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Anotace

Predlozena bakalafskd prace zahrnuje teoreticky rozbor webovych map
s hodnocenim vybrané¢ho vzorku mapovych podkladii. Déle se zaméiuje na projekt
V ramci bakalafské prace bylo do projektu pfispéno novymi aktualnimi daty,
pii¢emz postup je objasnén. V zavéru prace je podrobné zhodnoceni projektu a jeho
mozné vyuZziti.

Kli¢ova slova: kartografie, webové mapy, oteviend data, OpenStreetMap,

JOSM, Mapy.cz, Google Maps

Abstract

This bachelor thesis consists on the theoretical analysis of web maps with an
evaluation of a selected sample. It focuses on the project OpenStreetMap with open
data and methods of their gaining. In the context of the thesis was attributed current
data into this project and the procedure is clarified. In conclusion, this is an
evaluation of the project and its potential use.

Key words: cartography, web maps, open data, OpenStreetMap, JOSM,
Mapy.cz, Google Maps
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1. Uvod

Mapy, mapové plany a atlasy jsou soucasti lidstva jiz od nepaméti. V minulosti
mapa slouzila nejen k orientaci, ale také jako umeélecké dilo. Dodnes jsou tyto
umélecké vytvory peclivé uchovavany a zkoumany [1]. S existenci internetu se vSak
mnoho tiSténych informaci stdva pomijivymi, pficemz je tomu tak pravé i u tiSténych
map. Dnesni uzivatel nevyzaduje mapu jako umeélecké dilo, ale piedevSim jako
aktualni a co nejlépe dostupny prostiedek. Pravé internet piedstavuje v produkci a
distribuci map pozitivni zménu. Mapa se dostavd k nesrovnatelnému mnozstvi
uzivateli a také je o tvorbu map vétsi zdjem [2]. Diky rozdilnym zdjmim ¢i
znalostem v konkrétnim odvétvi kazdého uzivatele mohou vznikat specifické vrstvy
v mapach, které obsahuji uzitecné informace pro riizné uzivatele. Uzivatel mapy dnes
tedy nemusi byt jen jejim Ctenafem, ale stava se aktivnim kolegou pii vyvoji mapy.
modifikovatelné, daji se aktualizovat a vylepSovat. Mapa se stava jeSté vice
dynamickou, zahrnuje vice konkrétnich informaci a jakdkoli neaktudlnost mize byt
kymkoli kdykoli vylepSena. Navic pak mapa miize byt neomezen¢ pouzivana a dale
Sifena.

Cilem této prace je poskytnout informace o vybranych webovych mapich a
jejich vlastnostech a piedevs§im obeznamit o stéle se rozriistajicim mapovém projektu

OpenStreetMap, do néhoz bylo v praktické Casti piispéno 1 novymi daty.

Internet je neustdle se vyvijejicim prostfedim a mnoho ovéfenych aktualnich
informaci o spolecnostech a jejich podminkdch je dostupnych pouze na jejich
oficidlnich webovych strankach. Jsou tedy v mé praci ¢astym zdrojem. Publikace
jsou vyuzity piedevsim jako zdroj vSeobecné teoretické Casti. Déle byla vyuzita 1

zahraniCni literatura a elektronické ¢lanky.

2. Kartografie

Kartografie m4 mnoho oficidlnich definic, znichz Ize vyvodit, Ze hlavnim
ukolem kartografie je zachyceni skuteCnosti a jeji vyjadieni za pomoci
matematickych a grafickych prostedkil [3]. Mezindrodni kartograficka instituce ICA
definuje kartografii jako uméni, védu a technologii vytvareni map, vcetné jejich

studia jako veédeckych dokumentii a uméleckych praci. V této souvislosti mohou byt
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Za mapy povazovany vSechny typy map, dale plany, nacrty, trojrozmerné modely a

globy zobrazujici Zemi nebo nebeskou sféru v jakémkoli meritku [4].

Zemsky povrch je mnohotvarny a pro ucely tvorby map je tieba jej zjednodusit a
jednoznacéné definovat referencni plochou, kterou mize byt referencni elipsoid, koule

anebo rovina [5].

2.1. Referenéni plochy

Pfi mapovani zemského povrchu je vzhledem k jeho ¢lenitosti a mnohotvarnosti
nutné piistoupit k jeho aproximaci urcitou referencni plochou. Tato referencni plocha
by méla byt matematicky jednozna¢né definovanad a zobrazitelnd do roviny mapy.
V praxi se pouziva tzv. referencni elipsoid, pro hrubé piiblizeni Ize vzhledem k velmi
malému zplos§téni elipsoidu pouzit i tzv. referenéni kouli. V matematické kartografii
je vychozi referencni plochou rotacni elipsoid [4], tyto elipsoidy jsou definovany
velikostmi hlavni a vedlej§i poloosy a znich vypocitatelnou excentricitou a
zploSténim. Mezi nejvyznamnéjsi referencni elipsoidy patii Besseliv, Krakovského
(vojenské mapy Sovétského bloku), Hayfordiv, dale novéjsi GRS80 a WGS84 (obr.
2.1.)). Posledni zminény systém je dnes velmi rozsifen (pouzivan technikou GPS,

béZzné dostupné internetové mapové podklady apod.)

Ze znamych velikosti poloos a a b se excentricita e a zpolsténi f vypocte

nasledovneé:

X a’ — b?
e =

a?

b
f=1-——

WGS84 je definovan nasledujicimi konstantami:
a=6378137m;

b =6 356 752,314 m;

e = 0,006 694 380 0,

f1=298,257 22
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Obr. 2.1 - Referencni elipsoid systému WGS 84 podle [5]
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2.2. Kartograficka zobrazeni

V kartografii je zobrazeni obvykle pouzivano pro zobrazeni plochy elipsoidu do
roviny, kdy kazdému jednomu bodu v originalni plose odpovida jediny bod v obraze.
Vyjimku tvoii obvykle poly, kde se pomoci rovnice zobrazeni pfevede bod na kiivku
(nebo neni funk¢ni hodnota vitbec definovand). Zobrazeni z jedné referencni plochy
do druhé, z nichz kazda ma jinou kiivost (elipsa % rovina) nutné zptsobuje zkresleni

(zde tzv. kartografické zkresleni).

Tato zkresleni jsou obvykle délkova, plo$né a tthlova (smérnikova):

- délkové zkresleni je definovano pomérem délkového elementu v obrazu a
originalu

- plo$né zkresleni je definovano pomérem sobé odpovidajicich plosnych elementi
V obrazu a originalu

- uhlové zkresleni je definovéano jako rozdil velikosti thlu v obraze a originale

Zobrazeni z hlediska zkresleni 1ze délit na:

- ekvidistantni (stejnodélné, délkojevné), ve kterém jsou nezkresleny délky

V urcitych smérech
- ekvivalentni (stejnopoloché, plochojevné), ve kterém jsou nezkresleny plochy

- konformni (stejnouhké, tihlojevné) ve kterém jsou nezkresleny tihly

11



2.3. Mapa

Podle [6] je mapa definovana jako zmenseny, generalizovany, konvencni obraz
Zeme, kosmu, kosmickych téles a jejich Ccasti prevedeny do roviny pomoci
matematicky definovanych vztahii (kartografickym zobrazenim), ukazujici v zavislosti
na daném ucelu polohu, stav a vztahy prirodnich, socialné-ekonomickych a

technickych objektii a jevu, které jsou vyjadreny vizualné znakovym systémem.

Mapy se déli podle ¢tyt zdkladnich hledisek — zplisobu vyhotoveni, méfitka,
kartografickych vlastnosti a obsahu mapy.

2.3.1. Zpusob vyhotoveni

Podle zptsobu vyhotoveni jde o mapy ptivodni (originalni) a odvozené, resp.
¢astetné odvozené. Origindlni mapy vznikaji pfimym sbérem dat, metodami
geodetickymi, fotogrammetrickymi ¢i GPS. Mapy odvozené vznikaji redukci obsahu
map origindlnich nebo jiz odvozenych. Tyto mapy maji nejcastéji sttedni a malé
m¢éfitko. Mapy ¢asteéné odvozené jsou mapy, v nichZ jde o dopInéni chybé&jicich dat

do piivodni mapy. Je to vlastné kombinace dvou piedchozich zptisobti [4].

2.3.2. Méritko mapy
Meéftitko mapy urcuje pomér délky na mapé k délce ve skutecnosti. Podle méftitka

existuji jeste hlediska technicko-inzenyrské a obecné-kartograficke.

Technicko-inzenyrské hledisko diferencuje mapy podle podrobnosti zobrazeni na

mapy velkych, sttednich a malych méfitek:
- mapy velkych méfitek do 1: 5000
- mapy stfednich méfitek ~ 1: 5000 — 1: 200 000

- mapy malych méfitek 1: 200 000 a mensi

Obecné-kartografické hledisko rozliSuje mapy topometrické, podrobné
topografické, piehledn¢  topografické a  topograficko-chorografické. U
topometrickych map dochdzi k co nejmensi generalizaci, mapa je co nejvice

podrobna a velmi kartometricky pfesnd. Jsou to mapy velkych meéftitek. Podrobné
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topografické mapy jsou jiz vice generalizovany, ale stale jsou velmi detailni. Jedna
se o stfedni méfitko, respektive 1: 5 000 — 1: 50 000. U dal$ich typti map dochazi s

dal$im zmensSovanim méfitka ke stale vétsi generalizaci [6].

Podle zpiisobu vyjadieni je métitko v Ciselné, grafické anebo slovni podobé.

- Ptiklad ¢iselného méftitka 1: 100 000
- Priklad slovniho méfitka 1 cm na mapé odpovida 1 km ve skutecnosti
- Priklad grafického méritka 0 5km

2.3.3. Kartografické vlastnosti
Hledisko vlastnosti kartografického zobrazeni je odvozeno od zkresleni, resp.
zachovani 0hlu, délky a plochy [5]. Vlastnosti téchto zkresleni jsou popsany

Vv kapitole Kartograficka zobrazeni.

2.3.4. Obsah mapy

Hledisko obsahu mapy uvazuje zobrazené informace o polohopisu a vyskopisu.
Rozlisuji se mapy polohopisné, zjejichz nazvu vyplyva, Zze obsahuji pouze
polohopis. Dale mapy polohopisné a vyskopisné, jez obsahuji jak polohopisnou, tak
vyskopisnou slozku. Co se ty¢e map, jez obsahuji jen vyskopis, slouzi pouze jako

ptilozky k mapam polohopisnym [6].

3. Digitalni kartografie

Kartografie je v poslednich desetiletich zna¢né ovlivnéna vyvojem vypocetni
techniky a GIS (geografickych informac¢nich systémti), jez dal vzniknout novému
odvétvi — digitalni kartografii. Mapa jiz neni vnimana jako grafické umélecké dilo,
jako tomu bylo v minulosti, ale jako prostfedek pro orientaci a planovani v co mozna
nejaktudlnéj$i verzi zmapovaného prostiedi. Geografické objekty se stejnou
tematikou jsou uklddany do mapovych vrstev, které obsahuji specifické informace.
Vrstvu digitalni mapy tvoii data, ktera jsou prezentovana vektorové ¢i rastrové [7].
Jedna-li se o hodnoceni map dostupnych na internetu, tedy map webovych, je nutno
zminit, Ze uZivatel se setkdva pouze s vystupni grafikou. Mapy mohou mit data na

vstupu ve vektorové formé, ale na vystupu pak v rastrové, ktera je pro uzivatele
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vyhodna v rychlejsim prohlizeni (zpracovani a interpretace vektorovych dat na strané

uzivatele vyzaduje obvykle vétsi vypocetni vykon) [8].

3.1. Teorie rastrovych a vektorovych dat

3.1.1. Rastrova data

V rastrové reprezentaci jsou objekty zobrazeny mnozstvim pixelii (obrazovych
elementd) sinformaci o soufadnicich a barvé. Rastrova data jsou ziskavana
skenovanim, fotografovanim ¢i rasterizaci, coz je prevod vektorovych digitalnich dat
na rastrova. Prostor se déli na jednotlivé elementy, a to bud pravidelné, nebo
nepravidelné. Ve webovém rozhrani se vyuziva predevsim metoda pravidelného
dé¢leni. Prostor se beze zbytku vyjadiuje tfemi pravidelnymi tvary, a to trojuhelniky,

¢tverci a Sestithelniky (obr. 3.1).

VAVAVAVAN

trojuhelnikové Ctvercové Sestithelnikove

Obr. 3.1 - Moznosti pravidelného déleni rastrové sité dle [7]

Nejpouzivanéjsi je model ¢tvercovy, jehoz jednou z mnoha vyhod je zejména
kompatibilita s kartézskym soufadnicovym systémem a také snadné déleni na mensi
¢tverce s identickym tvarem, ale i orientaci. U trojihelnikového typu se orientace
pixeli stfida a Sestithelnik takto délit nelze. Pfesnost rastrové mapy zavisi na poméru
velikosti pixelu v map¢ a skutecnosti. Podrobnost pak na rozliSeni, jez je limitovano

velikosti pixelu, ktery uz nelze déle délit.

Co se tyCe popisnych atributli, existuji tfi moznosti koddovani. Nejjednodussi a
V dnesni dobé nejuzivangjsi zpiisob ulozeni informaci je metoda pfimého datovani
informacni vrstvy. Znamena to, ze kazdému pixelu je pfifazena specifickd popisna
hodnota. Maji-li internetové mapy pouze jednu rastrovou vrstvu, informace jsou pii

jakékoli urovni meétitka neménné. Z hlediska prehlednosti by takové prohlizeni bylo
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Casto ve webovém rozhrani nevhodné. Proto se pro kdédovani objektl pouziva
metoda Ctyfstromu (quadtree), jejiz princip je znazornén na obrazku 3.2. Jde
0 aplikaci jednoznacného vztahu mezi pixely nesouci informaci ve ,,vyssi® vrstvé a
pixely reprezentujicimi ,,niz§i* vrstvy. Pii zméné méfitka se pak zobrazi pfislusna
uroven této struktury. VSimneme-li si tedy v mapach pii zvétSeni meéfitka zmény,
resp. zhusténi informaci, byla pouzita tato metoda kédovani. Jeji vyhody jsou ziejmé,

a to zejména v piechlednosti mapy pfi nastaveni malého méftitka, kdy zde neni piilis

velké mnozstvi informaci na malém misté.

1]2
3 4 4
3|4
1|2
2
3|4
3
3 4

Obr. 3.2 - Kédovani pomoci ¢tyrstromu dle [7]

Rastrové mapy (obr. 3.4) se vyuzivaji jako podkladové pro tvorbu a editaci map
vektorovych. Jsou jimi nejéastéji letecké ¢i druzicové snimky nebo naskenované
papirové mapy. Dal§i vyuziti u webovych map nachédzi rastrovy model pfi
renderovani z vektorli, tzv. rasterizaci. Na vstupu jsou vektorova data, s nimiz lze
snadnéji manipulovat pfi upravach a dodatcich, ale na vystupu, tj. uzivateli, se
zobrazuji jako rastrova, kterd jsou méné narocna pro prohlizec, tj. vyzaduji mensi

vypocetni vykon. Format rastrovych dat je casto BMP, GIF, PNG, JPEG a dalsi [7].

Vyhodou rastrového modelu je nendro¢nost na hardware, jednoduchost datové
struktury, snadnd moznost propojeni s jinymi rastrovymi daty a jiné. Nevyhodou je
piipadnd ztrata kvality pfi pfiblizeni, které je moZné pouZit pouze v omezené mife.
Dale velké objemy dat, které je tfeba komprimovat, niz§i polohova pfesnost a
z hlediska kvality obrazu zavislost na velikosti pixelu — pfi prohlizeni na monitoru

tedy na DPI (dots per inch), apod. [9].

3.1.2. Vektorova data
Vektorova prezentace map spociva na tfech typech mapovych prvkta — bodu, linii

a polygonu. Pfevod obrazovych dat do vektorové formy muize byt provadén dvéma
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zpusoby, a to ptimou digitalizaci ¢i vektorizaci. Kazdy objekt je popsdn matematicky
a definovan soufadnicemi lomovych bodid. M¢titko mapy lze libovolné ménit,
pfiCemz je kvalita zobrazeni stile stejna (obr. 3.3). Pro pfevod informaci do

vektorové mapy existuji tfi zdkladni modely — Spagetovy, topologicky a hierarchicky.

Spagetovy model je mozno pojmout jako nejjednodusdi princip. Jde vlastné o
digitalizaci map. Objekt je reprezentovan liniemi tvofenymi body s danou dvojici
soutfadnic. Nevyhodou této struktury je, ze zde chybi prostorové vztahy mezi objekty

a veskera analyza prostorovych operaci vychazi ze soufadnic a je ¢asove narocna.

Topologicky model jiz prostorové vztahy vyjadiuje nezavisle na soutfadnicich
objektu. Pokud se jeho soutfadnice zméni, prostorova informace zistava zachovéana.
Jeho zakladnimi prvky jsou uzel a hrana, jez je usek mezi uzly. Tato struktura je

vhodnd zejména pro analyzy névaznosti a uklddani prostorovych dat. Nevyhodou

wevr

vvvvvv

Hierarchicky model jiz data uchovava v logickém uspofadédni. Manipulace a
hledani dat je daleko snazsi, resp. rychlejsi nezli u pfedchozich struktur. Nevyhodou
muze byt velky objem dat. Vektorova data maji fadu specifickych formatd, ale
nejpouzivanéjsi jsou SHP (shapefile), DGN nebo GML, KML a dalsi. GML a KML

formaty jsou vyuzivany ¢asto ve webovych mapach [7].

Obr. 3.3 - Ukdzka vektorové mapy na vyrezu standardni mapové vrstvy Google Maps

k 18. 12. 2014, zdroj: maps.google.cz (Mapova data ©2015 Google)
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Obr. 3.4 - Ukdzka rastrové mapy na vyrezu vojenské mapové vrstvy Geoportal.gov.cz

k 18. 12. 2014 (© Geosl ACR 2007)

3.1.3. Uplatnéni rastrovych, resp. vektorovych dat

Kazda prezentace dat ma své vyhody a nevyhody, a podle toho také specifické
uplatnéni. Co se tye webového prostiedi, obecné plati, ze prohlizeni vektorovych
map muZe byt na webovému prohliZze¢i pomalej§i nez vyhledavani v mapach
rastrovych. Jde-li o dynamickou mapu, u niz se zmé€nou métitka se méni i obsah,
muze byt pouzit vektorovy vstup, kde se prvkim v databazi uréi méfitka
zobrazovani. Nasledné je i vystup ve vektorové formé, avsak s rizikem pomalého
prohliZzeni na uzivatelové stran€. Proto nckteré mapové servery jako vstupni data
pouzivaji vektory, které je mozno v pribéhu piizptisobovat, ale uzivatelim je

nasledné poskytuji jako rastry [10].

Velmi vyuzivanou metodou pro poskytovani kvalitnich, ale pfitom nenaro¢nych
dat pro uzivatelsky prohlizec, jsou tzv. vrstevnaté mapové dlazdice, které vyuzivaji
metodu koédovani Ctyfstromu. Jiz ziskand vektorova data jsou uzivateli poskytnuta
jako malé rastrové soubory dostupné pro kazdé meétitko piiblizeni. Znamena to tedy,
ze s jednotlivymi urovnémi meéfitka se méni 1 obsahova a vizualni podoba map.
Uzivatel pfi piiblizovani nezaznamenava ztratu kvality, jakou by zaznamenal pii

prohliZeni béZzné rastrové mapy, a zaroven prohlize¢ umoznuje rychlé vykreslovani

[8].

4. Webové mapy

Srozvojem internetu se Sifi 1 webova geograficka data dostupnd jakémukoli
uzivateli. Podle toho, jakému uzivateli maji byt data poskytnuta, se lisi v obsahu,
v kvalité, popf. technickém provedeni. Tvorba map jiZ neni pouze zéleZitosti

kartografti, ale miize se na ni podilet i vefejnost.
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Stejné¢ jako mapy klasické, i mapy webové lze délit podle urCitych kritérii,
kterymi muze byt Gzemni rozsah, vystupni grafika, ucel, tématika atd. [8]. Jako
zakladni a velmi roz$ifené lze vSak pojmout rozdéleni map podle [11], ktery rozliSuje
¢tyti zakladni skupiny, do nichz webové mapy déli. Statické a dynamické mapy, dale

délené na interaktivni a nahledné (obr. 4.1).

WEBOVE MAPY
|
| ]
statické mapy dynamické mapy

interaktivni nahledné interaktivni nahledné

Obr. 4.1 - Klasifikace webovych map (upraveno podle [11])

U statickych map je obsah pii jakémkoli ptiblizeni neménny a vétSinou jsou
Vv rastrové podobé. U dynamickych map se obsah se zvétSenim ¢i zmenSenim
ptizplisobuje pouzitim vrstev. Vrstvy se s pfiblizenim plni detailnéj$imi informacemi
nebo se zobrazuji zcela nové. Pti oddéleni je tomu naopak. Dynamické mapy byvaji
V rastrové, ale i vektorové podobé¢. Interaktivni mapy obsahuji komponenty, které
umozni dalsi informace o daném prvku (obr. 4.2). V soucasnosti jsou interaktivni
prvky o dal§i moznosti stadle vice obohacovany, napi. o internetové stranky mista,
fotografie €i tzv. StreetView pohled apod. Mapy ndhledné tuto moZnost nemaji,
poskytuji pii jakémkoli zvétSeni stale stejnou informacni hodnotu.

Mapy néhledné statické nachazeji Casté vyuziti naptiklad jako vloZeny obrazek
na internetovou stranku, u kterého neni potfeba dalsi funkénosti, ale slouzi jen pro

orientaci (obr. 4.3). Dal$im typickym piikladem muze byt i skenovana historicka
mapa [8].
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Obr. 4.3 - Ukdzka statické nahledné mapy cyklistickych tras v Praze a okoli
k 3. 1. 2015, zdroj: http://www.praha.eu/public/db/cc/a9/1098949_140344_cyklo_UDI_2004.jpg

(©Kartografie Praha, a.s., 2004)
4.1. Vyhody webovych map v porovnani s klasickymi
Soucasna webova kartografie je dynamictéjsi, pruznéjsi a vice interaktivni nez
klasicka kartografickd tvorba. Webové mapy poskytuji svymi jedine¢nymi

vlastnostmi nové moznosti, a to jak kartografii jako védé takové, tak i uzivatelim
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[12]. Mezi vyhody patii zejména aktualnost, rychlost a pohodli vyhledavani. Velkou
prednosti je i existence mapovych informacnich vrstev, které mohou byt vektorové i
rastrové. Uzivatel si podle svého zdjmu zobrazi vrstvu, ktera mu vyhovuje a neni

ruSen informacemi pro n¢j v danou chvili nepodstatnymi.

Planovani cesty na dels$i vzdélenost je jist¢ komfortnéj$i s vyuzitim webu.
Mapovy vyhledavac po zadani poc¢atecniho a cilového bodu zvoli moznosti a zobrazi
optimalni trasu. Nasledné je vétSinou vzdalenost automaticky vypocitana, a to bez
uzivatelova prepocitavani méfitka. Méfitko 1ze snadno zvétsit ¢i zmensSit mysi Ci

tlacitky plus, minus.

4.2. Vybrané volné dostupné mapové podklady

Na internetu je volné dostupnych mapovych podkladi velké mnozstvi. Pro
posouzeni jsem vybrala nejuzivan&j$i webovou mapu v Ceské republice Mapy.cz,

nejznaméjsi projekt — OpenStreetMap.

Dal$imi hojné vyuzivanymi voln¢ dostupnymi webovymi mapami jsou naptiklad

Here mapy od spole¢nosti Microsoft, Bing mapy atp.

4.3. Hodnoceni webovych map z kartografického,
GIS a uzivatelského hlediska

4.3.1. Mapy.cz

mapovych podkladi (ukazka na obr. 4.4). Soutfadnicovy systém je zvolen WGS84 a
projekce je Mercatorova. Vstupni data pro mapové podklady jsou vektorového
formatu, Spagetového modelu. Pro planovani tras slouzi data v modelu topologickém.
Z hlediska ¢lenéni webovych map jde o dynamické interaktivni mapové podklady

rastrového typu [13].

Pro hledéani slouzi vpravo naviga¢ni panel, jenZ je mozno skryt a zobrazenou
oblast o n¢j zvétsit. Vyhledavat 1ze zadanim adresy ¢i ndzvu mista, ale také pomoci
zemépisnych soufadnic. Méfitko je grafické a nachézi se v levém dolnim rohu mapy.
Po pfiblizeni a oddaleni se dynamicky pfizpisobuje. V panelu je uzivateli dale

ptistupna legenda.
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Obr. 4.4 - Ukdzka zdkladni mapové vrstvy a pravého navigacniho panelu serveru Mapy.cz
k18.1. 2015 (Zdroj: ,,Mapy.cz*)

Na serveru Mapy.cz je mozné vyhledat adresy vSech evropskych statd, avsak
mapa je ve veétSin¢ piipadl pro vétsi priblizeni, které umozni orientaci v daném
misté, dostupna pouze v mapovém podkladu zakladnim [14], coz muze byt pro
uZzivatele nevyhodou. Je proto lepsi tento portal pojmout pro uZiti na tzemi Ceska,
popfipad¢é Slovenska. Planovani trasy je diky specializovanému vyhleddvani mozné
funkcemi Autem, Na kole, Pésky ¢i Verejnou dopravou, kdy kazda z funkci jesté
umoziuje podrobnéjsi vyhledavani a moznosti podle preferenci uzivatele. Z hlediska
planovani na uzemi Ceské republiky i Slovenska jsou Mapy.cz diky moznostem
téchto funkci mezi ostatnimi zde zminénymi mapami na vysi. Navic pfi vyhledavani
trasy je mozné zobrazit vyskovy profil, tedy informace o stoupani a klesani trasy.
Pokud se uzivatel rozhodne pro planovani cesty vefejnou dopravou, je zde moznost

propojeni s jizdnimi fady, ktera bude postupné dopliiovana [14].

Mapové podklady na Mapy.cz

Zakladni (obecny) mapovy podklad je rastrového typu. S pfiblizovanim se
zobrazuje dalsi obsah, pficemz kvalita zobrazeni zlstava stejna (obr. 4.5). Pro
kazdou turovei piiblizeni je totiz v Cesku samostatny mapovy podklad [13]. Ve
zbytku Evropy je stejné¢ podrobny ve vét§in€ piiblizeni ve zhruba stovce nejvétSich
meést. Je zde schematické zobrazeni silni¢ni sit€ a objektl, pfiCemZ lze u mnoha
staveb zjistit ¢isla popisnd. Tento mapovy podklad se aktualizuje pomérné €asto, a to
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obvykle 2x tydné. Mimo Ceskou a Slovenskou republiku vyuZivaji Mapy.cz pro
zakladni mapu podkladi OpenStreetMap [14].

CESKE
BUDEJOVICE

Obr. 4.5 - Ukdzka zdakladniho mapového podkladu serveru Mapy.cz pri riznych priblizenich
k18. 1. 2015 (Zdroj: ,,Mapy.cz*)

Letecky mapovy podklad je rastrového typu s rozliSenim az 10cm/pixel. Pro
tizemi CR je dostupné letecké snimkovani, pro zbytek Evropy pak jen satelitni.
Mapy.cz se snazi o co nejrychlejsi aktualizaci, proto se snimkovéani kond roc¢né.
Pokryva vsak 1/3 izemi, a kvuli tomu je mozné, ze v nékterych castech republiky

jsou letecké snimky staré az 3 roky.

Turisticky a cykloturisticky mapovy podklad je vektorovou topografickou
mapou, podrobnou az do trovné méfitka 1: 5 000. Jsou zde zndzornény vrstevnice
V nejvysSim piiblizeni s odstupem az péti vyskovych metrd [14]. Pro turistickou
mapu je v CR vytvoieno az 312 riznych vrstev [13]. Obsahuje diileZité turistické
informace jako vySkopis, stinovany reliéf, turisticke trasy, stezky a zajimava mista, u
kterych je moZznost diky interaktivnim mapovym znackdm podrobné&jsich textovych i

fotografickych informaci.

Zemépisny mapovy podklad zobrazuje stinovanim a barevnou hypsometrii reliéf
zemského povrchu. Jsou zde obsazeny i rovnob&zky a poledniky a lze zde snadno
vyhledat nejvyssi mista, nejvyssi budovy a jiné rekordy, a to piedeviim v CR. Na

Slovensku a v Evropé jsou tyto rekordy zaneseny pouze ¢astecné.

Ostatni mapové podklady jsou pro uzivatele se specifickymi zajmy ¢i néroky,
obohacen¢é o interaktivni body z4ymu (POI), které poskytuji dostupné informace.
Zajimavosti je jist¢ archivni mapovy podklad s mapami z 19. Stoleti, a také unikatni
haptickd mapa, slouzici pfedev§im pro slabozraké. Mapa se vytiskne na tzv.

mikrokapslovy papir a ve specidlnim zafizeni se pomoci infracervené lampy zahfteje.
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Tim ¢erné prvky nabudou a vytvofi se hmatatelny reliéf. Tento projekt mize prispét

ke zvyseni z4jmu o mapy.

Zajimavou novinkou je funkce Panorama, u svétovych map zndma jako
StreetView, ktera nabizi panoramatické pohledy do ulic, dale 3D mapa ¢i tzv. ptacéi
pohled, jenz poskytuje letecké snimky pod thlem 45° k zemi, takze pifindsi novy
rozhled do dané oblasti. Pro tyto moZnosti zatim neni zmapovano celé uzemi CR

[14].

Server Mapy.cz se svymi moznostmi snazi co nejvice priblizit uzivateli a jeho
z4jmim, a to predeviim co se ty¢e uzemi Ceské republiky. Rychle reaguji na
pfipominky uzivatell a své funkce se snazi vylepSovat. Ve vyhleddvacim panelu je
moznost Miij batuzek, ktera nabidne uzivateli zajimavéa mista v okoli a umozni je i
ukladat. Uzivatel si pro svou potfebu mize vytvofit i vlastni body na mapé¢, zjistit
jejich zemépisné soutfadnice, pridat poznamku, zmétit vzdalenost 1 vyskovy profil.
Tyto body nejsou zobrazeny na mapé jinych uzivatelll, ale 1ze takto upravenou mapu
sdilet. Pro ¢astecné podileni se na mapé miize uZivatel na strankdch foto.mapy.cz
vkladat fotografie k urcitym mistiim, jez jsou na mapach po schvaleni provozovatele

dostupné kazdému [14].

Mapy jsou v soucasné dobé pouze v rastrovém typu. Pfechod na vektorovy
planuji, ale nyni by z hlediska technologie neumozZnily dostatecné rychly provoz.
Uzivatelé pouzivaji Mapy.cz mimo jiné také pravé pro jejich rychlost. Jak jiz bylo
zminéno, pro zmapovani jinych evropskych zemi nez je CR a SR spolupracuji také

od poloviny prosince na obecné mapé s OpenStreetMap [13].

4.3.2. Google maps

Google Maps pouzivaji Mercatorovo zobrazeni, jehoz zkresleni se projevi
zménou meétitka pii posouvani mapy od rovniku k severu (resp. jihu) pii stejném
priblizeni. Soutfadnicovy systém je typu WGS 84. Poskytuji dva mapové podklady,
zakladni vektorovy a rastrovy satelitni, resp. letecky - tzv. Earth. Méfitko je grafické

a nachazi se v pravém dolnim rohu mapy. Legendu neposkytuji.

Data jsou v zakladnim mapovém podkladu uloZzena ve vektorovych dlazdicich
[15]. Diky vektorové grafice Google Maps poskytuji velké piiblizeni, které vsak

w7

neznamend vzdy podrobngjsi informace. Od jisté chvile v nékterych oblastech nebo
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statech s pfiblizovanim informace nepfibyvaji. Pro Ceskou republiku jsou v mnoha

mistech Google Maps méné podrobné nez rastrové Mapy.cz (obr. 4.6).

(23]

Obr. 4.6 - Porovnani z hlediska informacni vybavenosti stejného mapového vyrezu na
Mapy.cz (vlevo) a maps.google.cz (vpravo) ke 2. 2. 2015

(Zdroj. ,,Mapy.cz* a Mapova data ©2015 Google)

Ackoli by se pravé vektorové grafiky a vysokého pftiblizeni dalo pro informacni
detaily vyuzit, Google Maps pokryvaji cely svét, a proto jsou v nékterych statech,

jako napt. Ceské republice, vice generalizovany.

Mapy jsou z hlediska ¢lenéni webovych map dynamické interaktivni. Snahou
této spolecnosti je mit pravé co nejvice interaktivnich moznosti pti vyhledavani [15].
Cilovou destinaci lze velmi snadno prozkoumat pomoci StreetView moZnosti
(pouzitim oranZového panacka v dolnim pravém rohu, které¢ho Ize umistit do
zajmové oblasti), dale jsou dostupné recenze mista, fotografie a tzv. phototours.
PtihlaSeny uzivatel mize do fotogalerie fotku rovnéz poskytnout. V planovaci tras
lze ptedvolit auto, hromadny dopravni prostredek, pésky ¢i na kole. Nasledné je
vybrédna trasa, kterd by méla byt pro uZivatele nejpiijatelnéjsi. UZivatel mize ve
vyhleddvacim policku zvolit 1 moznost Provoz, kterd zobrazi aktuédlni ¢i b&znou
dopravni situaci. Na mapé se zobrazi zelené a Cervené linie, jeZ znamenaji plynuly,
resp. pomaly provoz, ¢i dopravni nehody, uzavirky, omezeni apod. Moznost Verejna
doprava zobrazi trasu hromadné dopravy, jejiz barva vétSinou odpovida barvé ve

schématu dopravniho podniku.

Mapa je polohopisna, v ptipadé€ zvoleni Informace o terénu se zobrazi prekryvna

vrstva mapy s vrstevnicemi. Od urcité irovné méfitka dostupna neni.
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Potencialni nevyhodou Google Maps muze byt neaktuédlnost a jiz zminéna nizsi
informacni podrobnost v uréitych mistech. Ve foru uréeném pro Google Maps si
uzivatelé na tento problém v minulosti ¢asto stézovali. Pokud chybu nahlasili, velmi
Casto byl jejich postieh bez odezvy, ¢i se ¢ekalo na aktualizaci dlouhou dobu. Bylo
dokonce slozité vyhledat kontakt a formulaf pro nahlaseni chyby. To Google zm¢nil
svou ikonou Nahlasit chybu v pravém dolnim rohu mapy [16], pficemz v§ak zména
od nahlageni stéle trva relativné dlouho, alespoii co se uzemi CR ty&e. Dalsi sluzbou,
kterda ma dopomoci k rychlejsi aktualizaci, je Google Map Maker (dostupnou ve vice
nez 200 zemich svéta), ¢imz ve spolupraci s uzivateli Google reaguje na konkuren¢ni
pfispét svymi osobnimi znalostmi o misté. Na mistni znalosti si tato sluzba
ptedevs§im zaklada a neni urcena pro vkladani informaci ziskanych od tfetich stran
(tzn. napfiklad zjinych mapovych podkladt) [17]. Uzivatel svym piispévkem
zaroven udéluje spolecnosti Google nevyhradni licenci ke zvetfejnéni, zméné, Sifeni
apod. [18]. Pro uzivatele vytvorily Google Maps jest¢ My Maps, kde si pro své
potfeby miize do mapy ptidat jakékoli mista. Tyto informace nejsou vloZeny pifimo
do Google Maps, ale mohou byt v ramci svych potieb sdileny a poskytnuty jinym

uzivatelim [19].

Na obrazku 4.7 je ziejma zfetelné vétsi podrobnost webového serveru Mapy.cz.

Ackoli méfitko google map lze dale zvétSovat, informace neptibyvaji.

maps.google.cz k 2. 2. 2015
Mapova data ©2015 Google
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Mapy.cz k 2. 2. 2015
Zdroj: ,,Mapy.cz*

Obr. 4.7 - Porovnani z hlediska maximdlniho priblizeni stejné lokality v prostiedi
Google Maps a Mapy.cz

4.3.3. OpenStreetMap

Mapy OpenStreetMap (OSM) pokryvaji cely svét a zahrnuji celkem pét
mapovych podkladii - standardni, cyklomapu, dopravni mapu, MapQuest Open a
mapu humanitarni. Zadny z podkladii neposkytuje vyskovou informaci, mapy jsou
pouze polohopisné. Co se tyce zptisobu vyhotoveni, mize jit o originalni, ale také
odvozenou mapu. Pokud ,,maper* (osoba ucastnici se procesu sbirdni mapovych dat /
mapovani) sbiral informace pomoci GPS a sdm vytvoii zcela nova data, pak je lze
oznalit za originalni. Casté je viak i vyuziti jinych licenéné kompatibilnich
mapovych podkladii, které¢ jsou v podstaté obkreslovany. Jedna se tak sice o nové
prvky v prostiedi OSM, ale jsou odvozené. Mapa je tudiz kombinaci originalnich a
odvozenych dat. Z hlediska ¢lenéni webovych map jde o mapy dynamické a ¢astecné
interaktivni. Mapovy podklad se ptizplisobuje zméné méfitka a u kazdého prvku je
mozn¢ zjistit informaci, jejiz podrobnost zavisi na uzivateli, resp. maperovi, ktery jej
vytvofil. VeSkeré prvky maji vzdy uchovanou historii zmén. Pro zjisténi staci
V pravém panelu vybrat Priizkum prvku a kliknout na poZadovany prvek. Mapové
podklady jsou ve vstupnim vektorovém formatu s topologickou datovou strukturou.
Vektorovy model je pro tvorbu, resp. Gpravu map samotnymi uzivateli nezbytny.
Vystupnim formatem jsou potom rastrové dlazdice [20]. Grafické métitko mapy
Vv levém dolnim rohu je pro pfevod v metrech, ale i stopach (ft). V pravé listé v ikoné
sdilet je mozno zobrazit 1 méfitko Ciselné. Mapa dale poskytuje legendu, ktera
pomahd uzivateli urcit, co jednotlivé znaky vyjadiuji. Stejné¢ jako vySe zminéné

mapy, i OpenStreetMap maji moznost planovani trasy, a to na kole, pésky ¢i autem.
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Jednou z priorit OpenStreetMap je mistni znalost, ktera se v mapé jednoznacné
projevuje. Diky maperiim s riznymi z4jmy, védomostmi a dobré informovanosti o
zvoleném miste, které mapuji, mapa obsahuje 1 mnoho specifickych informaci, které
na jinych mapovych portalech bézné nejsou. Svym piispévkem do mapy jsem zde
chtéla taktéz zobrazit mimo jiné mista, kterd zatim v uvedenych volné dostupnych
mapovych portalech jeSt¢ nejsou, a zaroven jsou pro turisty zajimava. (Vice
v kapitole: 8.6 Piidani mapy do OpenStreetMap).

Nevyhodou OpenStreetMap je chybéjici tzv. naseptavac. Po zadani ndzvu mista

a kliknuti na policko Hledat se vSak zobrazi informace o vSech pfipadnych mistech,

ktera nas mohou zajimat (obr. 4.8).

Ceskeé Budéjovice

Vysledky hledani

(o
A
i)
\\
1 0 ) P

Obr. 4.8 - Vyhleddvdni v OpenStreetMap — standardni vrstva

Zdroj: openstreetmap.org k 8. 2.2015 (©OPrispévatelé OpenStreetMap)

4.4. Porovnani uvedenych mapovych portalt
4.4.1. Vystupni data

Kazdd zuvedenych webovych map pouzivd jako vstupni data vektorova,
nejedné-li se o letecké, resp. satelitni anebo skenované snimky. UZivateli jsou vSak
vektorova data Casto vydana ve formatu rastrovém — a to konkrétné v rastrovych

dlazdicich.

Mapy.cz
UlozZenim webové stranky a analyzou hlavicky souboru bylo zjisténo, Ze Mapy.cz

interpretuji uzivateli vektorova vstupni data nékterych mapovych podkladi pomoci
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rastrového formatu GIF. Pro jiné mapy, jako napf. turistickou (obsahujici vice barev)
jsou data ve formatu PNG a data leteckého snimku pak JPG, coz bylo potvrzeno
[13].

OpenStreetMap
Stejnym zplisobem byla stanovena vystupni data OSM, pfiCemz jejich format je
PNG.

Google Maps

U Google Maps jsou vstupni vektorova data standardni vrstvy poskytnuta uzivateli
rovnéz ve vektorovém formatu, resp. vektorovych dlazdicich. Po uloZeni webové
stranky jsou dostupné podkladové satelitni snimky ve formatu PNG, ale standardni
vrstva je ulozena v pomocnych souborech s obsahem vektorovych dat ve formatu

KML.

4.4.2. Maximalni priblizeni a poskytnuté informace v tomto pfriblizeni
Nejvétsi maximalni ptiblizeni (zoom) neznamena u webovych map automaticky
vice informaci v porovnani sjinym mapovym serverem s menSim moznym
ptiblizenim. Pro porovnani byly pouzity vyiezy z OSM, Mapy.cz a Google Maps
zobrazujici zhruba stejny vytfez totozného tizemi (obr. 4.9), a poté na obr. 4.10
maximalni mozné piiblizeni téchto vyiezi v souhlasném potadi mapovych podkladi.
Mapy.cz se na obou obrazcich nachazeji ve stejném méfitku, které je zaroven

maximalnim.

OpenStreetMap Mapy.cz Google Maps
openstreetmap.org k 8. 2. 2015 Mapy.cz k 8. 2. 2015 maps.google.cz k 8. 2. 2015

oo

©Prispevatelé OpenStreetMap Zdroj: ,,Mapy.cz Mapova data ©2015 Google

Obr. 4.9 — Stejny vyrez v prostredi riiznych mapovych serverii
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OpenStreetMap Mapy.cz Google Maps
openstreetmap.org k 8.2.2015 Mapy.cz k 8. 2. 2015  maps.google.cz k 8. 2. 2015

oo

©Prispévatelé OpenStreetMap Zdroj: ,,Mapy.cz* Mapova data
©2015 Google

Obr. 4.10 - Maximalni mozné priblizeni mapovych serverii

Ackoli ostatni mapy jesté poskytuji vétsi zoom, nové informace s nim neptibyvaji.
V tomto piipadé (a ve vétsing uzemi CR) jsou v porovnani informaéni vybavenosti
na tom nejhlfe Google Maps, 1 pfesto, ze poskytuji nevetsi zoom oproti ostatnim zde
uvedenym portalim. V Google Maps se ve vyiezu od méfitka na obr. 4.9 zadné nové
informace se zménou na maximalni piiblizeni nezobrazily. Ackoli Mapy.cz maji
maximalni mozné pfiblizeni nejnizsi, vybavenosti objektii rozhodné nezaostdvaji.
S OSM se nejen v tomto vyfezu mohou srovnavat, pouze v aktualnosti jsou v tomto

pfipadé ve vyhodé OSM.

4.4.3. Kritéria webovych map pouzita na vybranych mapach
Rozdéleni webovych map (z kapitoly 4) bylo aplikovano na vybrané mapové

servery a uvedeno do tabulky 4.1 s hodnocenim, které moznosti spliiuji.

V8echny mapové portaly nabizeji dynamické mapy, zatimco statickou jsou
schopny poskytnout pouze Mapy.cz, a tou je historicky podklad, jenz je zaroven

mapou nahlednou. Jediny Google Maps ma pro prohliZzeni na vystupu i vektorové
mapy.

Da se fici, Ze Mapy.cz z hlediska vybranych kritérii vychéazeji v porovnani
nejlépe, a to proto, Ze jsou schopny zobrazit téméf vSechna vybrana kritéria. Pouze
vektorovy format dat uZivateli nezobrazi, coz vSak neni na zdvadu. Pti pfiblizeni
diky rastrovym vrstvam data neztraceji kvalitu a prohliZzeni je rychlé. Dle [13] jsou
vektorové vystupni mapy do budoucna planovéany, nicméné je potieba technologie,
ktera umozni jejich rychly provoz. V soucasné dob¢ by server Mapy.cz pfechodem

na vektorové mapy prohliZzeni zpomalil. Pravé pro vyraznéjsi rychlost prohliZzeni na
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Mapy.cz oproti konkurenénim webovym mapam uzivatelé také casto vybiraji prave

tento server.

Mapy vektorové* | rastrové* | dynamické | statické | interaktivni | ndhledné
Google Maps ano ano ano ne ano ne
Mapy.cz ne ano ano ano ano ano
OpenStreetMap ne ano ano ne Casteéné ne

*jedna se o vystupni grafiku

Tab. 4.1: Zhodnoceni vybranych mapovych serverii z hlediska kritérii
webovych map

Pozn.: Tabulka zobrazuje, jaké kritérium je server doposud schopen nabidnout v

jednotlivych mapovych podkladech

5. Zakladni podminky a licence

5.1. Mapy.cz

Pouziti mapového podkladu je mozné v souladu se smluvnim ujednanim a
licenénimi podminkami. Kazdy mapovy podklad ma rizné vlastniky a s nimi i
prislusna autorska prava. Seznam vlastnikli je dostupny v: Ndapovéda — Licencni

podminky.

Pro osobni ¢i komeréni Gi¢ely v ramci vlastnich dokumenti 1ze pouzit obecny a
turisticky mapovy podklad tzv. screenshotem (snimkem obrazovky) ¢i stdhnutim
mapy. Nové udaje do mapy je mozno poté vlozit. Nutnosti je uvést zdroj ,,Mapy.cz*

nebo pfimo pfislusné logo.

Dals$i moznosti je pouzit kterykoli mapovy podklad Mapy APl na vlastnich
webovych strankach i1 pro komer¢ni Gcely, kdy se mapa zobrazuje podobné jako na
serveru Mapy.cz, tzn. moznost zmeény méftitka, posunu apod. Provozovatel si vSak
vyhrazuje pravo mit tyto podklady v omezeném rozsahu oproti Mapy.cz. Tyto
podklady ani dostupnd data se nesmi upravovat ani je pouzivat k vytvafeni jinych

mapovych d¢l [21].
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5.2. Google Maps

Licence Google map je nevyhradni a nepfenosna. Pouziti Google Maps je mozné
Vv souladu se smluvnimi podminkami. Jejich podklady ani ¢asti neni mozno vyuzivat
pro odvozeni vlastniho dila. Bez pisemného opravnéni spolecnosti Google, popf.
tretich stran, jez poskytuji pfislusna data, neni mozna kopie, redistribuce, upravy
nebo vytvareni odvozeného dila obsahu ¢i jeho ¢asti. Uzivatel souhlasi, ze , data

map, provoz trasy a souvisejici obsah se poskytuji pouze pro ucely planovani*“ [22].

5.3. OpenStreetMap

Data OpenStreetMap jsou predevsim svobodnd, poskytovana pod licenci Open
Data Commons Open Database License (ODbL), na zakladé niz mohou byt
kopirovéana, pozménéna a Sifena (i komercéné€). Takovouto licenci se vyrazné 1isi od
licenci jinych voln¢ dostupnych map. Nutnosti je pouze jako zdroj uvést
,»©OPtispévatelé OpenStreetMap*. Jsou-li pouzivany mapové dlazdice, je nutné téz

uvést licenci jejich kartografického obsahu CC-BY-SA [20].

Licence CC-BY-SA umoziuje kopirovat, Sifit a upravovat dilo pro jakykoli, i
komer¢ni, ucel. Pokud je zndm autor (BY), je povinnosti uvést jeho jméno, popf.
jméno spoluautorit a poskytnout odkaz na pfislusnou licenci. Pii upravé dila je
povinnosti toto odvozen¢ dilo poskytovat pod stejnou licenci jako dilo piivodni (SA).
Tato licence je jednou z dalsich copyleftovych licenci, jimz je chranén kterykoli

svobodny software.

Dtlezité je dodrzovani autorskych prav jinych ptipadnych zdroji. Zdroje, jako
pravé Google Maps ¢i Mapy.cz neni mozné kvuli jejich podminkam jako podklad
pro praci v OSM pouzit. Existuje formulaf, diky kterému mohou ostatni uZivatelé

upozornit na podezieni ¢erpani dat z chranénych zdroju [23].

6. Volné Sifitelné digitalni mapy

Internetové mapy jsou z hlediska kartografického vyzkumu velmi dynamickou a
stale se rozvijejici oblasti. V ,internetovém poli*“ je vysokd konkurence, jelikoz je
volné dostupnych mapovych portali znaéné mnozstvi. Uzivatel si vybere ten, ktery
povazuje za nejlepsi, ¢i portal, jeZ je mu nabizen. Proto se vyvojafi snazi co nejvice
piiblizit uzivateli moznostmi svych map, doplilovat je stale o nové a lepsi funkce a

vylepSovat nedostatky. Veskeré funkce a moznosti uvedenych map v mé bakaléiské
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praci tedy mohou byt v pribéhu dalSich mésict vylepSeny nebo zménény. Pravé
dynamicnost internetovych map a snahu o ptiblizeni se uzivateli jsou povazovany za

velkou vyhodu webovych map.

Stalym tuskalim v mnoha volné dostupnych webovych mapach je aktualnost
poskytovanych dat. Praveé aktualizace je pro spole¢nost ¢asove a finanéné€ naronym
ukolem. Toto uskali se muze projevit napiiklad pfi uziti neaktudlniho mapového
podkladu v navigaci, ktera pak uzivatele navede Spatnym smérem [20].

woewe

mozné je pod uvedenim autorstvi dale §ifit pro jakykoli tcel. Jejich vyhodou je mimo
jiné moznost rychlé opravy kterymkoli uzivatelem, bez ¢ekdni na opravu v mapé po

nahlaSeni mapovému tvlrci urCité spoleCnosti. Asi nejznaméjSim projektem

wewe

6.1. Projekt OpenStreetMap (dale OSM)

OpenStreetMap, a dalsi voln¢ Sitfitelné mapy, funguji na koncepci takzvané¢ho
otevieného softwaru, open-source software (OSS), coz je software s otevienym
zdrojovym kédem. OSS se vyznacuje licenci, kterd umozZiuje pii dodrzeni jistych
podminek kopirovani, pouzivani a ptispivani do daného zdroje. Specifika komunity
OSS jsou predev§im neomezené prispivani jednotlive ¢i organizaci, sdileni
informaci a znalosti, vzajemny respekt a divéra uzivatelli, snaha hledani néceho
nového a pomoci ostatnim. Lidé, ktefi se na otevieném softwaru podileji, stoji mimo
jiné o ziskavani novych znalosti, tedy moznost vzdélavani. Zaroven vSak chtéji

predat dél své znalosti, a to vétSinou bez piimé financni odmény.

OpenStreetMap je projekt volné dostupné geografické databaze svéta zalozeny
Vv srpnu roku 2004 britskym programatorem Stevem Coastem, ktery poukézal na to,
Ze v internetovém prostiedi chybi mapy, jez by bylo moZno upravovat podle svého
zajmu a distribuovat zde 1 nova data. Volné€ dostupné mapy na internetu neumoziuji
spravovat jejich data, jsou chranény pfisnymi omezenimi a plati se vysoké poplatky
za pouziti jejich dat, anebo jsou zde omezeni, k ¢emu mohou byt informace pouZity.
Tento projekt tuto situaci zménil tim, ze kazdy muize vkladat své vlastni prvky do
mapy a pouzit tvorbu, at’ svou ¢i jiz vytvofenou nékym jinym, pro libovolny ucel.
Amatérsti kartografové maji své specifické zajmy, které se mohou do mapy

promitnout. Vytvaii se tak rozmanitd geografickd databdze svéta. VétSina
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prispévovatelii jsou dobrovolnici, nicmén¢ do projektu zacaly ptispivat i komercni
organizace a vladni organy. Zpusob ziskdvani a dal$i sdileni informaci, tzv.
crowdsourcing, je efektivni od dob, kdy se zacal v zapadnim svété internet Siroce

vyuzivat. Neni tedy diivodu, pro¢ by mapy mély zaostavat [20].

Mapovi tvirci, tzv. mapeti, ziskévaji informace predevsim vlastnim cestovanim,
pfi cemz jejich pohyb snima GPS navigace. Tyto informace jsou nasledné pouzity
Kk vytvofeni sit¢ bodu a car, které mohou byt pieneseny do mapy. Veskeré zmény
jsou ihned dostupné vefejnosti a také zachyceny v historii. Pokud tedy jiny uzivatel
nalezne chybu, mize vratit jednoduse zpét ptuvodni spravné informace. Dalsi data
jsou shromazd'ovana z databazi vetfejného sektoru, které nepodléhaji autorskym
pravim, ¢i zdarG spolecnosti. Ziskané udaje je vSak tfeba aktualizovat a
zkontrolovat jejich spravnost, nicméné tento zplisob umoziuje ziskat informace, ke

kterym by nebylo mozno se jinak dostat [20].
V bieznu 2015 bylo registrovano na webovych strankach OpenStreetMap

2 miliony uzivatelt [25], a toto ¢islo stale roste (Obr. 6.1).

OpenStreetMap Database Statistics
Users and User gpx Uploads (track points)
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16,000 T ! 1,600,000
15,000 ! 1,500,000
14,000 ! 1,400,000
13,000 | IHNEEERENN NN AN, L 1 200,000
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Obr. 6.1 - Registrovani uzZivatelé v OpenStreetMap a jejich prispévky ve formatu gpx
V zavislosti na case k 6. 4. 2015

Zdroj: http://wiki.openstreetmap.org/wiki/Stats
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6.2. Zpusob ziskavani a zpracovani dat pro projekt OSM

6.2.1. Znalost mista

OpenStreetMap si zakladd mimo jiné na pestré variaci uzivateld, na piredpokladu
jejich znalosti mista a specifickych zajmech. K pfispéni do mapy tedy postaci pouha
jejich informovanost. Nejlépe se tento zpisob zpracovani dat hodi, pokud jsou
V map¢ mista jiz zanesena a chybi pojmenovani. Napf. ndzvy ulic, instituci apod.

[20].

6.2.2. Pouziti mapovych podkladu
Pro tvorbu je mozné také vyuziti licenén¢ kompatibilnich mapovych podklada,

podle kterych 1ze chybéjici elementy do mapy piekreslit [24].

6.2.3. GPS
Jednou z nejuzivanéjsich metod sbéru dat pro OpenStreetMap je metoda pomoci

GPS, jez byla zakladnou v zacatcich tohoto projektu [24].

GPS (Global Positioning System), ¢esky globalni pozi¢ni systém, je ptuvodné
vojensky navigaéni systém, jehoZ pomoci Ize urcit polohu a ptesny cas kdekoli na
Zemi, a to za idedlnich podminek bez pouZiti dalSich metod s ptesnosti cca 3 metry.
Signal je pfijiman z jednotlivych druzic, ve vysce ptiblizné 20 tisic kilometrd nad
Zemi. Je nutno dodat, Ze od 90. let je moznost pouZiti systému i pro civilni uzivatele.

Systém GPS se sklada ze tii segmenti:

- Kosmicky segment - konstelace dvaceti ¢ty druZic obihajicich kolem Zemé,
Znichz dvacet jedna druzic jsou operatni a tfi jsou zalozni. Tento segment je
vytvofen tak, aby vkazdém mist¢ na Zemi byly vidét alesponn Ctyfi druzice,
minimalni pocet nutny pro vétsinu aplikaci, které jsou 15° nad obzorem. Kazda

druzice pak vysila signal obsahujici informaci o ¢ase a vlastni pozici.

- Ridici segment — pét monitorovacich stanic na Zemi, které neustdle monitoruji
viditelné druzice. Hlavni fidici stanici je Master Control Station v Colorado Springs.
Jejich hlavnim cilem je co nejrychlejsi odstranéni ptipadnych zdvad na druZici,

monitorovani jejich funkcei a sledovani drahy a chodu atomovych hodin.

- UzZivatelsky segment — vlastni GPS pfijimac uZivatell, ktery pfijima signal

z druzic a nasledné jej dekoduje. Doba, kterd uplyne mezi vysilanim a piijmem
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signall urcuje vzdalenost pfijimace od druzice. Tim je ziskdvéana informace o poloze

a Casu GPS prijimace [26].

Ziskani dat pomoci bézné turistické GPS navigace je pro uzivatele snadné.
Zapnuty piistroj automaticky ukladé proslou trasu do své paméti a je mozné ji piimo
v danou chvili sledovat na map¢. Pro pozdéjsi praci s daty je vhodné si jednotlivé
useky ulozit a pojmenovat, ¢i oznacit trasové body, které nam v orientaci v datech na
pocitaci jesté vice pomohou. Metodu uklddani trasy je na vétSing€ piistrojii mozné
nastavit. Jednd se o tfi moznosti intervalu nahravani dat — délkovy, Casovy a
automaticky. Jedna-li se o délkovy interval, zaznamenava trasu po bodech podle
prednastavené vzdalenosti. Nevyhodou tohoto nastaveni je, Ze ocitne-li se lom trasy
mezi témito body, GPS jej nezaznamena. Casovy interval zaznamenava body
pravidelné podle nastaveného Casového rozmezi. Mezi sousednimi zaznamenanymi
body je tedy vzdy stejny Casovy usek. Tento uUsek lze nastavit jiz od jedné vtefiny.
Automaticky zdpis se snazi zachytit tendenci trasy a rozpoznava vyraznéjsi odchylky
od pfimého pohybu. Nevyraznd odboceni od linie GPS nezaznamenava. Lomové
body vSak automaticky rezim sam rozpozna. Podle pozdéjsiho zajmu prace s daty

tedy mizeme své ukladani dat vhodné prizpusobit [27].

6.3. Pfidani mapy do OpenStreetMap

Kazdy, kdo svym piispévkem do OpenStreetMap (OSM) vylepsi a zaktualizuje
mapu, je komunitou vitan. Nutnosti pro editaci mapy je byt na webovych strankach
www.openstreetmap.org zaregistrovan a piihlaSen. Registraci uZivatel souhlasi
S podminkami, resp. licenci OSM. Pro zakladni informace a uzitetné rady slouzi
OpenStreetMap Wiki, tvofena samotnymi mapery, jejich zkuSenostmi, postupy a
pokud moZno odbornymi radami. Komunita takzvanych ,,OpenStreetMapert si
uvédomuje, ze dobra spoluprace je jednim z hlavnich pilifi systému tvorby volné
Sifitelnych map. Existuji tedy krom& OSM Wiki také mailing listy, diskusni fora atp.,
kde se kazdy mize poradit ¢i radu poskytnout [20].
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7. Metodika

Pfed mapovanim urcitého uzemi je nutné si prohlédnout aktualni OSM mapu a
zjistit, zda jiz misto neni zmapované jinym uzivatelem. Pak se staci rozhodnout pro
zpusob sbéru dat. Kdo zna velmi dobie danou oblast, mize do mapy bez nutnosti
pouziti zafizeni doplnit ndzvy ulic, zajimavych mist, drobnych detailt a tomu, ¢emu
piikladd dulezitost. Jinou moznosti je digitalizace volné dostupnych leteckych
snimki, kdy ortofotomapu uzivatelé obkresli [20]. Zdroje, které jsou vhodné a
licen¢né dostupné pro naslednou praci s jejich daty, jsou uvedeny na OSM Wiki
strankach http://wiki.openstreetmap.org/wiki/WikiProject_Czech_Republic/freemap.

Je zde naptiklad ortofotomapa UHUL ¢&i katastralni mapa CUZK, ale i mnoho
dalSich. Pfi editaci mapy se v menu nastavi jako ,,podklad“. Vzdy je nutno
zkontrolovat, zda letecké snimky odpovidaji skute¢né poloze, popt. v editoru
posunout. Také by se uzivatel mél ujistit, zda jsou snimky stale aktualni, jelikoz se
OSM snazi o co nejaktualnéjsi data. Dal§im a nejbéznéjSim zplsobem sbéru dat pro
tvorbu mapy OSM je mapovani pomoci piijimace GPS. Je dulezité, aby GPS
prijima¢ mél nastaven systém WGS84, protoze pouze tento je OpenStreetMapami
akceptovatelny. Také je nutné, aby uloZena trasa byla ve formatu GPX. Pokud tomu

tak neni, existuji programy, které format konvertuji. Jednim z nich je napiiklad

GPSBabel [24].

7.1. Vlastni prace

Po vyhledani aktualn¢ nezmapovaného mista v OpenStreetMap jsem se rozhodla
pro mapovani kampusu koleji JihoCeské univerzity. Pro svou praci jsem zvolila
zptisob mapovani turistickym GPS pfistrojem, konkrétné Garmin Oregon 300.
Jakmile je pfistroj zapnuty, je schopen ukladat trasu do tzv. aktivni paméti. Je vSak
moznost kdykoli jakoukoli ¢ast trasy uloZit pod konkrétnim pojmenovanim, pro lepsi
pozdéjsi orientaci v datech. Ukladani trasy je mozné tfemi zplsoby zaznamu
intervalu, jeZ lze v navigaci vétSinou vybrat. Pro praci byl vyuZit automaticky
interval, ktery pro zpracovani podobnych dat doporuc¢uji. Casovy interval je pro
podrobnéj$i mapovani vhodny rovnéz. Délkovy se v tomto piipad€ nehodi, jelikoz by

lomova mista trasy mohla byt zprimérovana.

Pted zapocetim mapovéani bylo zkontrolovano nastaveni navigace a pomalou

rovnomérnou chizi zaznamenavany chodniky GPS pfistrojem. Pfesnost byla
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prubézné kontrolovana. Po vétSinu Casu byla 3m, pouze u budov, které odrézeji
signal ¢i vrhaji stin, byla pfesnost kolem 4-5m. Ve ,Spravci tras“ je vhodné
pojmenovavat prosSlou trasu ¢i zaznamenavat trasové body (waypoint). Béhem
mapovani byly pofizeny fotografie aredlu a tvofeny nacrty s trasovymi body,
pojmenovanymi shodné jako v GPS navigaci. To vSe pro pozdé&jsi ptehlednost a
snadnéjsi orientaci pfi zpracovani dat na pocitaci. Pfi mapovani jsou tyto doplitkové
¢innosti doporuceny provadét. Téz je vhodné mit s sebou nahradni baterie do GPS
zafizeni pro ptipad jejich vybiti.

Nasbirana data s idaji o poloze a ¢asu z GPS byla nahréna ve formatu GPX na
server OSM. Prosla trasa jiz v této chvili byla dostupné ostatnim uzivatelim. Ackoli
jsou data ve velmi ,,surové” formé, je vhodné je na webovou stranku ulozit jako
zdroj, ze kterého je patrné odvozeni kone¢né prace, popft. pro dalsi Gipravu ostatnimi

uzivateli.

Pro dalsi praci s daty byl vyuzit jeden z doporuéenych a preferovanych editorti —
JOSM (offline editor). Jeho jednou z vyhod je tGprava udaji bez okamzitého efektu
vonline verzi mapy. Dal$imi nejvyuzivan&j§imi jsou online editory iD nebo
Potlach 2. Kazdy z editortt ma své vyhody i nevyhody, a také je vhodny k jinému

ucelu. Napiiklad pro pojmenovani ulic je doporuc¢ovan Potlach [20].

Ihned po spusténi programu JOSM je vhodné nahlédnout do piedvoleb, zvolit
ptipojeni k serveru OSM a zkontrolovat, zda je nastavena Mercatorova projekce dat.
Pti editaci mapy v JOSM je nutno stdhnout pfedem nahrana data z OpenStreetMap a
definovat izemi, kde bylo mapovano, a jez bude zménéno (obr. 7.1). Data v JOSM

potom vypadaji zhruba jako na obrazku 7.2.

S - T

Obr. 7.1 - Program JOSM — vybér zvolené lokality (23. 3. 2015)
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Obr. 7.2 - Data v programu JOSM po stazeni z vybrané oblasti OSM (23. 3. 2015)

Tenké Sedé linie predstavuji nahranou trasu z GPS pfistroje. Je zde znatelné, ze
GPS s presnosti cca 3m neni schopna pfilis piehledného zaznamu pro tento typ cest.
Proto znalost mista, veSkeré zapisky, popisky i fotografie (obr. 7.3) jsou v této fazi
velmi ndpomocné. Veskerd editace se tvoii pomoci piikazu ,,Kreslit uzly* v levém
panelu programu. Lze vytvofit uzel definujici bod v prostoru, cestu - posloupnost
uzlt, polygon — uzavienou cestu. Dale Ize vytvofit relaci, kterd umoziuje seskupovat
prvky a stanovit jejich roli. Kazdému elementu by méla byt dale ptidélena znacka,
tzv. tag, urcujici vlastnost. Existuji pravidla pro odpovidajici znacky, jimiZ jsou data
interpretovana. Seznam jednotlivych znacek s jejich vlastnostmi a doporu¢enym
pouzitim je pro mapery také uveden na Wikipedii OpenStreetMap
(http://wiki.openstreetmap.org/wiki/Cs:Map_Features). V programu JOSM je ptidani
tagu velmi jednoduché. V poli¢ku Prredvolby si uzivatel vybere vhodné oznaceni pro
dany prvek - od kategorie silnicni sit, pies zarizeni az po relaci. Pro oznaceni cest
jsem vyuzila kli¢e highway a hodnoty footway, znazornujici chodnik ¢i stezku pro

chodce.
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Obr. 7.3 - Jedna z porizenych fotografii kampusu pri mapovani pro pozdéjsi lepsi
orientaci v prenesenych datech do programu JOSM

(foto: Lenka Pavlickova, 22. 3. 2015)

U vytvofeni budovy koleje Pedagog a také parkovisti pred knihovnou a
Filosofickou fakultou byl vyuzit mapovy podklad ,,Cesky CUZK: KM*, kde byly
tyto objekty jiz zaneseny. V aredlu nemohla byt opomenuta dvé pamatni mista, ktera
mohou zajimat mnohé navstévniky Ceskych Budgjovic. Lavicka Vaclava Havla a
ohryzek Jary Cimrmana. Ob& pamatky byly v programu vytvofeny uzlem s klicem
historic a hodnotou memorial. Po zakonceni tprav byla data nahrana zpét na

OpenStreetMap, kde byla do nékolika minut k dispozici.

7.2. Zhodnoceni vlastni prace

Java OpenStreetMap Editor je jednoduchy piehledny program. Je dostupny i
v eském jazyce, coz je pro mnohé uzivatele jisté vitané. Pii pracovani s daty
ziskanymi GPS navigaci doporucuji jesté poznamky na papir, ptfipadné si vytvofit
prehledovou stru¢nou mapu pro lepsi orientaci. Vyhodou je zde snadné oznaceni
prvkl, kdy uZivatel ozna¢i dany prvek a z nabidky vybere pfislusnou hodnotu.
Naptiklad k oznaceni cesty si uZivatel z nabidky v pfedvolbach zvoli silnicni sit' —
cesty — chodnik - pési stezka. Hodnota a kli¢ se automaticky vytvofi a zobrazi
v rameCku vpravo. U vytvareni cest se maper musi vyvarovat kiizeni, které by
znamenalo mimourovilovy pfechod. Je nutné navédzat na uzel jiné cesty. UZivatel
nesmi mapovat v oblasti, kterou si pii stahovani ze serveru nevybral. Tato oblast je
Vv programu znacena Srafovanim. Pokud si béhem tvorby vS§imne, Zze mu dand oblast
nestaci, Ize jednoduse vybrat a stdhnout stejnym zpiisobem oblast novou, pficemz mu
upravy nezmizi. Po dokonceni veskerych uprav v programu JOSM (obr. 7.4) lze
vyzadat nahrani dat na server, a tedy jejich zvefejnéni. Jakoukoli chybu, které si

uzivatel nevSimne, jako napf. duplicita prvka, zkiiZzené cesty apod., program ohlasi.
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Presnost a spravnost dat program samoziejmé rozpoznat nemize. Komunita OSM
spoléha na svédomi a peclivost jednotlivych uzivatelii. Historie uprav uzivateli je
ponechéna a kdykoli je mozné se vratit k pfedchozim Gpravam ¢i z nich Cerpat, a to

jak v programu JOSM, tak napi. v online editoru iD [24].
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Obr. 7.4 - Dokoncend uprava dané oblasti v prostredi JOSM (23. 3. 2015)

7.3. Vysledky

Kone¢nym vystupem je upravena mapa o ma data dostupnd na internetu do
nékolika minut po nahrani. U jednotlivych prvki mtize dalsi uzivatel zjistit podrobné
informace, jako néazev, pfifazeny tag, jeho soufadnice, popf. pozndmku, Ccas
vytvofeni a samoziejmé jméno ¢i pfezdivku uZivatele, ktery prvek zvefejnil, v mém

ptipad¢ PalLenka (obr. 7.5).
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Uzel: Ohryzek Jary Cimrmana
(3418374257)
Ohryzek Jary Cimrmana

Upraveno pfed 13 dny uZivatelem PaLenka 1716/31
Verze #2 - Sada zmén #29740277

PrF JCU
ice: Fans E1EE
Pozice: 43,9780594, 14 4451651 Budova
! B
LHTY ek
Tagy Jary Cimmana
historic memorial
name Ohryzek Jary Cimrmana
note Pamatnik Jary

Cimrmana - misto, kde
zaloZil ekologicky
kompost

10m
Stahnout XML - Zobrazit historii | S0 ft |

Obr. 7.5 - Dostupné informace o vytvoreném prvku k 5. 4. 2015

Zdroj: http://www.openstreetmap.org/node/3418374257 (©Prispévatelé OpenStreetMap)

Na obrazku 7.6 a 7.7 je usek mapy kampusu JCU pied a po tpravé. Po pravé
jsou zde zaneseny nové chodniky, které jsou originalnimi daty, tzn. piimo
zmapované, stejné jako zajimava kulturni mista Lavicka Vaclava Havla a Ohryzek
Jary Cimrmana (obr. 7.8). Déle jsou zde ptidana parkovisté pred rektoratem a
akademickou knihovnou a nové vybudované koleje Pedagog. U téchto objekttl jsem
vyuZila licenéné kompatibilni mapovy podklad CUZK:KM pro lepsi presnost, takze
tato data lze oznacit z hlediska zpisobu vyhotoveni map jako odvozena. Drobnou

upravou pak bylo jesté prodlouzeni vestibulu u koleji k menze.
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Obr. 7.7 - Kampus JCU po zaneseni novych tiprav k 5. 4. 2015
Zdroj: http://lwww.openstreetmap.org/#map=18/48.97826/14.44865

(©Prispévatelé OpenStreetMap)
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Obr. 7.8 - Pamétni mista v kampusu Jihoceské univerzity zanesend do mapy

(foto 22. 3. 2015: Lenka Pavlickova)

8. Konkurené€ni projekty

woewe

dostupné mapy. Aktualizace map je Casové a financné néarocny tukol. Nekteré
spoleCnosti reaguji na trend voln¢ Sifitelnych projekti podobnymi sluzbami.
Naptiklad spolecnost Google vytvorila Google Map Maker a Microsoft pak Here

Map creator. Dal§imi jsou mapové servery Trackmania, Wikimapia atd.

Pro ptedstavu o konkurencnich mapéach zminim projekty Google Map Maker a

projekt Wikimapia.

8.1. Google Map Maker

Samostatnd sluzba spolecnosti Google, zaloZzena roku 2008, umoZiuje
uzivatelim podilet se svou mistni znalosti na tvorbé mapy. UZzivatel ma dostupné
mapové vrstvy Google Maps, kde mize diky néstrojim pro kresleni (znacka, linie,
polygon) do mapy vkladat aktudlni informace. Pokud je uzivatel tzv. neovéfeny, jeho
data nejsou ve sluzbé Google Map Maker uvefejnéna, dokud je jiny uZivatel ¢i pfimo
moderator spolecnosti Google nezkontroluje. Uvetejnéni piispévku tedy mize trvat
relativné dlouho, jelikoz zalezi na tom, zda si konkrétniho prvku moderator Google
¢i ostatni uzivatelé vSimnou. Je nutno podotknout, ze sluzba Google Map Maker je
samostatnd. Zmény zde vytvofené se mohou projevit v Google Maps vzdy az po

kontrole a rozhodnuti pfislusného pracovnika Google [18].

Tento systém uprav je uzavieny. O zmén¢ a vyuziti dat pro své Google Maps
nakonec rozhoduje spolecnost Google. Je-li nakonec uzivatelova zména dostupna na
Google Maps, jeho poskytnutd data jiz patii spolecnosti Google a vztahuji se na né
stejné podminky jako pro uzivani Google Maps. Pravé tento jednosmérny tok

informaci je velmi ¢asto kritizovan [28].
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8.2. Wikimapia

Tento projekt, zalozeny roku 2006 ruskymi internetovymi podnikateli, umoziuje
kazdému uzivateli pfidavat do dostupné mapové vrstvy prvky — linii, polygon ¢i
znacku. Tomuto prvku lze poté piifadit kategorii, popis a navic pfidat fotografii
daného mista ¢i odkaz na pfisluSnou webovou stranku. Ackoli ndzev projektu mize
byt uzivateli chapan jako sluzba nadace Wikimedia Foundation, nema s ni nic

spole¢ného. Je projektem obchodni spolecnosti v soukromém vlastnictvi.

Obr. 8.1 - Prostredi mapového serveru Wikimapia k 20. 3. 2015

Zdroj: wikimapia.org (Obrazky ©2015 TerraMetrics)

Veskeré ptispévky uzivatel na Wikimapia jsou pod licenci CC-BY-SA. K dispozici
jsou prostiednictvim internetovych stranek Wikimapia, Wikimapia API a dalSich
sluzeb pro jakékoli, tedy i komer¢ni uziti. V piipadé vyuziti dat z Wikimapia pro

vefejnost je nutné na tento projekt odkazat URL adresou apod [29].

Zatimco pfi editaci v OSM je mozné Cerpat z vice mapovych vrstev licencné
kompatibilnich spolecnosti (ackoli se vzdy preferuje sbér dat z terénu), v projektu
Wikimapia je mozna pouhd jedna dostupnd podkladova vrstva, jiz je letecky, resp.
satelitni snimek spolecnosti Google (viz obr. 8.1). Dal$im zaporem je absence
moznosti mapovat raznymi technikami. Zde je moZzZnost pouze tzv. ,,armchair
mappingu‘, jak OSM komunita nazyva mapovani bez skute¢ného prizkumu oblasti.

Podrobnost zmapovanych oblasti uzivateli ve Wikimapia nemtize OSM konkurovat.
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8.3. Vyhoda OpenStreetMap oproti konkurenénim projektiim

V internetovém prosttedi je k dispozici vice mapovych sluzeb, které¢ umoznuji
editaci map, avSak OpenStreetMap svou otevienosti i svym cilem vynikd. Pokud
uzivatel piispiva do OpenStreetMap, tvoii geografickou databazi svéta, jez ma sva
data svobodné a navzdy oteviena. Data tohoto projektu mize pouzit kdokoli, a to i
komer¢ni spolecnosti. OpenStreetMap je vSak projektem, ktery z vyuziti jeho
podkladt nijak neprofituje. Diky preferenci sbéru ¢i ovétreni dat v terénu je mapovani
pro OSM zabavnéjsi a v mnoha ptipadech aktudlnéj$i nez pouhé mapovani na

zakladé podkladové mapy [30].

Naproti tomu jiné mapové sluzby, at’ jiz komercni spolecnosti ¢i nekomeréni,
poskytujici moznost editace uzivatele, Casto s vlozenymi tdaji nakladaji pro své
vlastni potfeby a neumozni je pro dal§i rozvoj. Poskytnutd data se stanou soucasti
mapy s uzavienou licenci. Uzivatel svym ptispévkem obohacuje obchodni spolecnost
a napomaha ji k dominantnimu postaveni na trhu. Da se fici, ze komeréni mapy

poskytujici sluzbu editace pouze vyuziji potencidlu uzivatele ve sviij prospéch.

9. Hodnoceni projektu OpenStreetMap

Projekt OpenStreetMap hodnotim velmi kladné. Tento napad lze pojmout
pozitivné nejen ve smyslu mapovani, kde se co nejlépe vyuzije potencialu
riznorodych zajml a znalosti kazdého mapera, ale také ve smyslu spolecenském,
kdy se lidé uci vzajemné divére, respektu a odpovédnosti. Vyraznym pozitivem je i
to, Ze vytvofena mapa slouzi komukoli k libovolnému téelu a uzivatelé maji vzdy

moznost pfistupu k datim.

Mista, kterda mohou byt pro urcitou skupinu lidi zajimavd, ale komer¢nimi
spolecnostmi opomijend, lze naleznout pravé v OpenStreetMap, kde se vloZzenym
datim ,,meze nekladou®. Jejich vyhodou je snadna rychlé aktualizace témét kdekoli

diky mimotadné velké a variabilni skupiné mapert z odlisnych koutd svéta.

Svou mySlenkou projekt OpenStreetMap zaujal jiz mnohé spolecnosti, které se
staly jeho partnery, ale 1 profesiondly z oblasti geografickych informacnich systémut
¢i humanitarni pracovniky podilejici se na mapovani ohrozenych oblasti [20]. Tento
vycet spolupracovnikti napovidd tomu, ze projekt je chapan jako perspektivni,

vyuzivany a pfinosny.
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Oproti komerénim webovym mapam, jez data tvofi profesionalni pracovnici, ma
vSak OSM nevyhodu v mozné nepfesnosti, kterou mize maper zplisobit zamérné, ale
1 nezdmérn¢€. Jini uzivatelé znali pfislusného mista vSak tento problém mohou
odstranit. Mapa se timto stava velmi dynamickou. Z dosavadniho provozu projektu

1ze vSak usuzovat, ze v komunité pfevazuji mapeti, ktefi stoji o kvalitni ptispévky.

Projekt OpenStreetMap je mozno vyuzit i jako zpestfeni vyuky pfedmétl
souvisejicich s geografickymi informacnimi systémy. Studenti se nejen seznami
S novym programem (napi. JOSM), ale také v ramci sbéru dat mohou mapovat terén
a zjisStovat odlisnosti reality od dostupné mapy, coz je piinosné pro n¢ samotné, ale i
pro projekt. Po pfispéni do OpenStreetMap je mapovy podklad obohacen a
zaktualizovéan, ¢imz se napomuze dalSimu rozvoji projektu OpenStreetMap. Navic je
mapovy podklad vyuzivan napiiklad webovou strankou ikatastr.cz, nebo jiz
zminénym serverem Mapy.cz (pro staty mimo CR), ale i mnoha dal§imi jinymi

mapovymi servery.

10. Zavér

Jak jiz bylo zminéno, webové prostiedi je obecné velmi dynamické, coz plati
rovnéz pro mapy, tim spise pro voln¢ Sifitelné. NadSeni uzivatelé se snazi o neustalé
zlepSovani projektu. V oblasti zmapovanych objektl 1ze konstatovat, Ze data, kterd
jsou v prostfedi OSM dnes, nebudou naprosto totozna zitra. Svou moznou aktualizaci
Vv jakykoli Cas a svym celkovym pojetim je projekt OpenStreetMap silnou konkurenci
komer¢nich webovych map. Aktualizace map je totiz pro spoleCnosti ¢asoveé i
financné naronym tkolem. Ackoli se nékteré komercni spolecnosti snazi o podobné
projekty, kdy angazuji vlastniho uZzivatele do zlepSovani svych map, svym pojetim a
svou politikou se OSM nevyrovnaji. Jako ptiklad inspirace projektem poslouzil v
praci mj. zminény Google se svou sluzbou Map Maker. Jakmile ziska potfebna
uzite¢na data a ové&fi si jejich spravnost, objevi se v Google Maps, ale veskera prava
patii jiz spolecnosti. OpenStreetMap je mezi mapovymi portaly piikladem spojeni
socialniho, technického 1 nekomercniho aspektu pro Siroké vyuZiti map, jeZ jsou pro

moderni spolecnost jiz prakticky soucasti béZzného Zivota.
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