Diplomova prace Lindy Kopecké — Rozvoj kulturnich potfeb, vychova ke
vkusu a moznosti motivace v ramci pedagogiky voiného ¢asu (mladsi
Skolni vék)

Diplomova prace splfiuje véechny formalni podminky pozadované
pro obhajobu této prace — rozsah prace, seznam pouZite literatury,
abstrakt.

Samotné zvolené téma je velice potiebné pro zpracovani, jako
dal§i moznost inspirace pedagogim volného &asu. Diplomantka
zpracovava celé téma v dostatecné $ifi. V teoretické Casti uvadi a
ozfejmuje zakladni pojmy — kultura, uméni a umélecka tvorba, druhy
uméni a vyznam uméni, uméni a hra, vychova uménim a vychova
k uméni, ky¢ a vkus, symbol, zakladni funkce vytvarného umeni
v pedagogice volneho ¢asu, motivace.

V dalsi &asti diplomové prace pak popisuje miadsi skolni vék, jeho
charakteristiku, zmény v uvaZovani, roli Zaka, vyznam vrstevniku a
identitu $kolaka. V kapitole Vytvarna €innost déti a volny ¢as pak
zevrubné vysvétluje vyznam volného €asu, moznosti jeho vyuziti
konkrétné ve vytvarné ¢innosti a plynule prechazi do kapitoly o vytvarné
¢innosti ve skolni druziné. Tato ¢ast diplomove prace je peclivé
Zpracovana.

V praktické ¢asti prace diplomantka popisuje konkrétni projekt,
ktery si sama pfipravila a realizovala s détmi ve skolni druziné. Ocenuji
pedlivost samotné pripravy vice jak 15ti setkani, popis realizace vCetné
shrnuti a strucné analyzy. Tuto ¢ast prace vSak poSkozuje mala peclivost
mluvnické a slohové stranky, ktera vznikla zfejmé pii opisu této prace
(nevhodné stfidani slovesnych ¢asl v souvislém sdéleni jednoho faktu,
nevhodné volena zajmena, predlozky, pfipadné jiné slovni druhy,
problém se sklofiovanim, atd.).

Cilem projektu, podle diplomantky je vést déti k vytvarne vychove,
vytvarnému citéni, rozvijet tvofivost. Nerozumim v této souvislosti
terminu rozvijet u déti kulturni potfeby. Projekt ma v détech podnécovat
aktivitu, tvofivost, vnitfni motivaci k éinnosti. Jsem pfesvédcen, ze
zvolenim filmu Shrek (téma Shrek) s pouzitim filmové ukazky (témérf
vzdy na zacatku setkani), je pfedchozi cil projektu témér
nerealizovatelny a to i tehdy, kdyby byl zvolen jiny animovany film
uvadény diplomantkou. Jak muzeme rozvijet fantazii, pfedstavivost, kdyz
predlozime ditéti konkrétni fotografii, filmovy zabér, samolepku a
nechame je prekreslovat tyto obrazky na jiny material (kvétinac)? Navic
kreslit na kvétinaé postavu Shreka je uz samotny kyc.

Motivace byla téméF ve véech setkanich stejna — ukazka z filmu.
Vétsina ¢innosti byla - dle pfedlozené Sablony obkreslit, vystfinnout,



vybarvit. Kde je kreativita? Nemohl byt postup opaény - kazdy at si
namaluje podle svych predstav kvétinku ( mracek, beranka ...), ty
vystfihneme a vymalujeme ? Za ky¢ povazuji ,Beranky na rozkvetlé
louce*, kdy pouzijeme rizné Casopisy s kvétinami, které pak
vystfihneme, nalepime, ,vytvofime louku®, kam umistime beranka (opét
vyrobeného podle $ablony), rovnéz tak podobné zpracované ,Ovecky na
kvétinovém palouéku“. Tyto prace jsou typické pro hodiny vytvarne
vychovy minulého stoleti. Pokud bych mél shrnout 15 setkani : deti se
naudily obkreslovat, vybarvovat, stfihat a lepit. Maji jakési technicke
zkusenosti s materidlem. Pfi tomto zpusobu prevazné vedenych setkani
nebyly v8ak motivovany k rozvijeni vlastni kreativity a tvofivosti. Rovnéz
se domnivam, Ze koliéek, zatka nejsou ,atypické" vytvarné materialy,
jsou soucasti naseho bézného zZivota, jako napi. lahev od okurek, bota,
atd., které mUzeme ve vytvarnych €innostech vyuZzit.

Chapu nezkuenost diplomantky, vim, ze vSe s détmi délala
v dobré vife pfinést détem radost, uspokojeni, zaZitek a otevfit jim cestu
k vytvarnému citéni. | pfes velké vyhrady, viz. pfedchozi fadky, ocenu;ji
naopak ,Kohoutka a slepicku®, pfedevSim pro moznost kreativniho se
vyjadFeni déti — mohou samostatné namalovat motiv kohoutka nebo
slepieky (bez pfedkreslovani), maluji voskovkami, pouZivaji neobvyklé
zpracovani celé plochy (mackaji papir — kazdy jak chce), atd. (Motivaci
bylo ,vypravéni* pohadky O kohoutkovi a slepiéce). TotéZ plati i o
_Shrekiadé", kde opét déti maji volnost — kazdy si maluje sam jakoukoliv
postavu, v co nejvétsi velikosti (bez $ablony), kterou si muze barevné
pojednat. Skoda, Ze takto kreativnich setkani nebylo v projektu vic.

Navrhuji znamku 3 — dobra.
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