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UvOoD

, Clovek je clovekem pouze tam, kde si hraje”

Friedrich Schiller

R 1

neobyejny Ukaz. Je s@asti naSeho Zivota od nejutlejSihigkwy a vine se jako ona
powstna tenk&ervena nit celym lidskym Zivotem. Je nam vSemidamama
a [presto je do jisté miry neuchopitelna a tajemna. Q&asti naSeho lidstvi
a pesto od witeho wku mame tendenci ji z naSeho Zivota spiSe vgtlat,
povaZovat za nepi@bnou a zbytaou, za pouhou bezélnou zdbavu &i. Presto
hra pati do naSeho Zzivota vic, nez si na prvni pohlédndvame. S hrou ma
kazdy z nas velmi blizkou, osobni zkuSenost. Ptato blizkost hry v naSem
Zivot¢ byla jednim z dvodi, které & vedly k napsani diplomové prace na toto
téma. Ani ja jsem nebyl vyjimkou a v ranértstvi byla hra moji hlavniinnosti.
V pozcjSim wku se pro m, jako skautského vedouciho, stala vyznamnym
vychovnym prosedkem. Hra pro  byla a stéale je zakladnim pomocnikem
a vychodiskem # planovani programu proetl. Pri tétocinnosti jsem si postugn
zatal uwdomovat, Ze je opravdu zvlastnim fenoménem, ktergaslouzi vice
pozornosti.

Jakiika Wittgenstein, hra je pojem s rozplyvavymi okfah praw tak, jako
hra ve své neohraténosti a beztehosti pronika do mnoha oblasti Zivétaveéka,
tak i tato prdce ma za ciliplizit hru z pohledu &kolika védnich oboi tak,
abychom mohli ziskat lepSirghled o jejim celkovém vyznamu. Cilem prace je
tedy pomoci pohledu filosofie, kulturni antropolegikulturologie, kulturnich
dgjin, etologie a vyvojové psychologie vyzdvihnouieFitost hry a fipomenout,

Ze hra je dlezitou sowésti lidského Zivota. fipadny ¢ten& by tak ngl ziskat

! Srov. HOGENOVA, A. Hra a filosofie. IRenomén hry: Teoretické a metodickéspevky
k tématu hryHANUS, R. (ed.), s. 32
% Srov. WITTGENSTEIN, LFilosoficka zkoumant. 48



ucelerjSi a komplexgjSi pohled na cely fenomén hry, nez ktery by ziskdyby
se o problematiku zajimal pouze z pohledu jedndia

Rika se, Ze filosofie je prvni¢dou, kterou sélovék zabyval. Proto si v prvni
kapitole giblizime hru z pohledu filosofie. Tato kapitolatpké s¢Zejnicasti celé
prace. Jeji prvntast je ¥novana problematice uchopeni samotného pojmu hra.
Predstavime si #kolik definic pojmu a pokusime se najit jejich wgole
jmenovatele. S druhowasti jsou spjata jménatitvyznamnych osobnosti
zabyvajicich problematikou hry. Jsou to Johan Hhgiaj Eugen Fink
a Roger Caillois. Pr&vobsah Huizingovy knihydomo ludensbyl pro e velmi
inspirujici a to nejen z hlediska obsahu prvni tapi DalSi zékladni literaturou
této kapitoly jsou knihy E. FinkBira jako symbol sita a Oaza Sésti a knihaHry
a lidé: maska a zavraR. Cailloise. KnihtHomo ludengpak povaZzuji za ktovou
literaturu nejen prvni kapitoly, ale celé této diplové prace. Na tomto migdbych
také rad upozornil, Ze podobijako Homo ludensje i tato prace orientovana
piedevsim na hry spalenské povahy. Huiziriy originalni pohled na hru jako
puvodce kultury je velmi inspirujici arpstoze okteré jeho mysSlenky byly jiz
piekonany, ma jeho dilo i dneSninsien&i stale co nabidnout. V této kapitole se
tedy pokusim vystihnout zakladni myslenky vySe jowamych autar.

V nékterych nazorech se shoduiji, &kterych pak pochopitetnrozchazeji. Také
L. Wittgenstein je povaZzovan za jednoho z fildgsdtei se ve svém dile hrou
podrobrji zabyvali. Jeho myslenky jsem do prace také zgsmmoval, ¥tSinou
v porovnani k vyroim ti vySe uvedenych jmen.

Je velmi mnoho oblasti lidského badani, veykte je nam historie dobrou
ucitelkou a odrazovym iistkem pro dalSi praci. Abychom asgiptrochu lépe
pochopili hru v jejim vyznamu, musime se podiv&tetalo historie. Obsahem
druhé kapitoly je tedy pohled na hru z hlediskackejforem ve vyvoji djin.
Predstavime si vybrané epochy historie lidstva, \eykih je herni prvek zvI&st
zietelny. Kapitola se zabyva typickymi hrami dané yab zmiuje se také
o hrakach. Z celkového pohledu pak uvidime, Ze jiz vreéwistorii byla hra
podstatnou saiésti Zivota. Na Usvitu &in snad byla hybatelem celé lidské
kultury. Uvidime také, Zedkteré formy her se od svého vzniku v minulosti &m



neznenili az do dneSnich dna jsou stejé oblibené dnes, jako bylyeba jiz ve
stinu pyramid star@kého Egypta. Z&kladni literaturou druhé kapitolykjgha
V. Olivové Lidé a hrya kniha J. NmceOd prozivani k poZzitkatvi.

Posledni ieti kapitola z&ina, mozna patkud zvlaste, podkapitolou o te
zvitat. Podle mého nazoru ma vSak kratkd zminka o hrAdiat v takto
mezioboro¥ pojaté praci své misto. Dale nas také kapitola&®i s vyznamem
a formami hry v jednotlivych fazich lidského Zivodal cktstvi az po dosfiost.
Potvrdi nam, Ze hra neniildzita jen v dtstvi, ale Ze jeji pozitivni dinky na
lidsky organismus riteme vyuzit v pibé¢hu celého Zivota. Kapitola nam také
priblizi oblibené formy hry viizném ¥ku. Zakladni literaturou této kapitoly pak
je knihaHra a hracka v Zivo# ditete od J. MiSurcové &esta Zivotenjejimz

autorem je PRic¢an.



1 COJETO HRA

1.1 DEFINICE HRY

Jak uz jsme zminili v ivodu, hra je fenoméeyksouvisi s mnohymi oblastmi
Zivota kazdéhcatloveka, nevyjimaje snad Zadnou kulturu. Je proto lagicke
o jeji definici se v minulosti pokouselo a stal&kpasi mnoho filosaf, kulturnich
antropolod, psycholog, pedagod, ale i badatdl z jinych wdnich obo#. Pro
vSechny zmi#né obory je hra iezitym ¢initelem, se kterym pak dale vice
mére pracuji. Podle svého za&beni kazdy autor kladeidaz na jiny herni prvek.
Presto si nyni fedstavme &kolik definic hry iznych autol, z niznych obod,

a pokusme se pdshnout, Wem se shoduji a&em se naopak liSi. Toto srovnani
povazuji za dlezité pro celkovy nahled na hru jako takovou aigpochopeni
pojmu v rdmci dalSiho vykladu.

V Masaryko¥¢ nawném slovniku z roku 1927 je hra definovana takto:
, Cinnost, kter4 se kona pro ni samu, pro libost zainé prystici, ktera neni
prostedkem k &akému vzdalenému cili jako pracéVidime, ze v této definici
je nejdilezit¢jSi prinos hry spabvan v jeji zdanlivé bezélnosti. Cilem hry je
pak pouha zabava. Podle gavtvrzeni nizeme tusit, Ze podle této definice je hra
podiizena praci a hrani her neni zdaleka tak vzneS&naoasti jako prace.

Johan Huizinga, autor dildomo luden$s podava v roce 1938 hned &dv
promysSlené a pro dalSi vyvoj na poli teorie her ngimné definice,Hra je
dobrovolna ¢innost, ktera je vykonavana uvhipevrg stanovenych¢asovych
a prostorovych hranic, podle dobrovélprijatych, ale bezpodmidee zavaznych
pravidel, ktera ma gy cil v sol¥ samé a je doprovazena pocitem #tap radosti
a vdomim jiného byti nez je vSedni zivotfuizinga zde fedstavuje #&kolik
dulezitych podminek, které determinuji podstatu Heyozatim si povSimime

pouze pozadavku dobrovolnosti a dodrzovani pravidiéle pak definuje hru také

% Masarykiv slovnik nadny,s. 324

* Dilo Homo ludens: Oi{odu kultury ve ke z roku 1938 Johana Huizingy je klasickym dilem na
poli vyzkumu teorie her. Podro§jnbude o této knize pojednano v kapitole 1.3

> HUIZINGA, J. Homo ludenss. 44



takto:,,...hrou mizeme souhrnhnazvat svobodné jednani, které je énmjen tak

a stoji mimo obgejny Zivot, ale které/psto niZe pl zaujmout, k &muz se déle
nepipina Zzadny materialni zjem a jimz se nedosahagmého uzitku, které se
uskuténuje ve zvladurcenémcase a ve zvladurceném prostoru, které probiha
radre podle uritych pravidel a vyvolava v Zivot speémské skupiny, které se
rady obklopuji tajemstvim nebo které se viyujiaz obyejného swta tim, Ze se
prestrojuji za jiné.? Tato obsahlejsi definice zaujméedevsim kontroverznim
tvrzenim, Ze hrou se nedosahuje zadného uziflasky pedagog Ivo Jirasek,
jehoz jméno je spojenagdevsSim s Prazdninovou Skolou Lipnice, ve své Btudi
jisté¢ nebyl prvnim, kdo si této nesrovnalosti s realipowSimnul.

Autorem zabyvajicim se hrou byl také francéyzsociolog a filosof Roger
Caillois. Ve svem dileHry a lidé ponmgrné preswdcivé argumentuje &i
nékterym Huizingovy mysSlenkam a \&kterych aspektech se po pravu gons
oste se wc¢i Homo ludensvyhranil. Caillois ndm nepdklada pimou definici.
Podle ®j ale hru tvaei Sest vyznamnychiinitela. Hru vidi jako fiktivni,
svobodnou, nejistou a neproduktiwinnost, ktera je vydlena z kazdodenniho
Zivota a podizena pravidim.“® Také Cailloisovo dilo, které je vyznamné
predevsim vytvéenim klasifikace her, bude podrafirckouméno v kapitole 1.5.

Ve vykladu hry Jeana Baudrillarda, postmodwernifilosofa, spdaime
zdiarazrénou gedevsim ,zivotatvornou®, vitalni silu hry. Hra jeopngj nécim
dynamickym, dchvatnym a fpom neuchopitelnym, jakymsi vylienim,
spontanni aktivitou, moznosti, jak zakusit esteticksolnost. Rik& jednoduse
a kras® Ze hra je prostdar?’

Odhlédsme nyni od filosofickych pohléda podivejme se na hru z hlediska
jinych obofi, jakymi jsou nafiklad pedagogika a psychologie.

.,Hra — organizovana zabavnainnost bez fimého praktického delu (na

rozdil od prace), symbolizujici zpravidla soigr@ a boj dvou stran, a to podle

® HUIZINGA, J.Homo ludenss. 24-25

" Srov. JIRASEK, I. Co je to hra. In: HRKAL, J; HANJ R. (ed.Elaty fond her Il s. 17
8 Srov. CAILLOIS, RHry a lidé s. 31-32

° Srov. BAUDRILLARD, J.O svadni, s. 186-187
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urcenych hernich pravidel’®* Takto vidi hru encyklopedieélesné kultury.
Ponmerné jednoduchd a kratka definice, ktera podléradreni prvka soupéeni
a nutnosti stanovenych pravidel neapvoji spojitost se sportovnimi hrami.

Jeden z nejvyznamg8i ceskych autar, alespa podle mého nazoru, ktery se
zabyva fenoménem hry, autor mnoha knih a sbirekrazhh Milo§ Zapletal,
popisuje hru jakqaktivni, dynamicky proces, zaistnavajici v meng&i vetsSi mice
duSevni i élesné schopnosti, které s@sre cvici a rozviji. Ma vyznamné misto
v zivot kazdéhalloveka, bez ohledu na vyvojovy stipkterym prav prochazit!
Vidime, Ze Zapletal ve své definicitmadziuje aktivitu a dynamiku jednani. Tato
mySlenka se fize zdat samdejma, esto je podminka aktivnostfighie jednim
ze zakladnich hernichrgdpoklad a Zapletal ji spravhpripomina. PovSimgme
se zde také zwamého posunu oproti pojeti hry v Masarykowslovniku.
Zapletalova definici je sice kratkargsto jas# zdiraziuje nezastupitelnyiinos
hry v oblasti rozvoje duSevnich &esnych schopnosti a dovednosti. V idealnim
piipadt pak obou zarowe Z toho mizeme jednodusSe vyvodit, Ze Zapletae h
spravre priklada zn&ny vyznam v procesu socializace a enkulturace ¢gedin
Samozejm¢ Zapletal neni prvni, kdo tentdipos hry zdraziuje. Jeho definice
nadm v8ak pomohla tuto vlastnost her jednodugsijit.

V webnici kulturni antropologie se theme doist, Ze hra je:,soutézni
c¢innost, kterd zahrnuje prvky fyzickych schopnostiiategie a nahody nebo
jakékoli kombinaceeéthto prvii.“'* Tato definice Kendala Blancharda klade
duraz na sowni ¢innost, ktera sice neni nezbytnou &sti hry, pesto je jeji
velmi ¢astou slozkou a jeitkZité ji neopomenout.

Pedagogicky slovnik definuje hru jaormu cinnosti, ktera se liSi od prace
i od weni. Clovek se zabyva hrou po cely Zivot, aviakedskolnim &ku ma
specifické postaveni — jeuadéim typem cinnosti.“** Pedagogicky slovnik
zduraziuje dalSi z vyznamnych rigshry. Hra neni jen zéleZitostictd, jak se

v minulosti mnoho teoretik hry domnivalo (mozna bychom bylitgkvapeni,

Y pAVEK, F.Encyklopediedesné kulturys. 261

1 Srov. ZAPLETAL, M.Hry v klubovi, s. 11-12

12 CRAPO, R Cultural anhtropologys. 390

¥ PRUCHA, J., WALTEROVA, E., MARES, Pedagogicky slovnjls. 82
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kolik lidi tento nazor zastava i dnes). Hra je apacinnosti, se kterodlovek
prichazi do styku po cely §yZivot.

Podoba definuji hru v psychologickém slovniku z roku 2000Hartl
a Hartlova."Hra je jedna ze zakladnich lidskyelnnosti, k nimz dale pétuceni
a prace; u ditte je smyslové@innost motivovanasedevsim prozitky, u dodpch
ma hra zavazna pravidla, cil nikoliv pragmatickie ae e samé.*

Bylo by jist mozné uvést je§tmnoho dalSich definit, které budou vicei
meére vystihovat gktery z prvki hry. OvSem vytviit jednu obeca prijimanou
definici pojmu hra, se zatim nikomu neptitaa pravé&podobr ani nepoda.
Timto snérem uvazoval ve svém filosofickém zkoumani i Ludwilittgenstein.
Podle ®j je hra pojmem svym Zgobem neohrabénym, slovem
s nejasnymi okraji a proto je tak obtizné jej udhppo blizSi zkoumant Presto
pokusme se podivat na vySe zom@ definice a zkusme poshnout jejich
spol&né rysy.

Pro vSechny uvedené definice je hra pro&iesost, jednani. Aktivni dast je
zcela jist nejdilezitejSi prvek hry. Neexistuje hra, kteraige byt hrana bez htéa
— hra nechce ani ndrbe byt pasivni. fedpoklada aktivitu, zaujeticastniki
popripact i divaki. MazZzemetict, Ze¢im vice jsou hré do hry pondeni, tim vice
je hra opravdogjSi. Vznika tim hréova dvoji existence, kterd bezesporu nélezi
k podstat hry.’

VEétSina autol nepochybuje o tom, Ze hra jedbava Finasi radost
a uspokojeni. S radosti, kterd je nedilnou caseti hry souvisi jist také
dobrovolnost a svobodnéa (¢ast na bke. Hra, ke které bychom bylifipuceni
popira vlastdy sebe sama, 8y pivodni &el a smysl. S& hry se zhrouti nebo
vibec nevznikne.

Pravidla jsou také dlezitou sodasti her. Jsou bezpodmidee zavazna
a nepipousgji pochybnosti“’® Je sice mozné namitnout, Ze existuji hry bez

“HARTL, P.; HARTLOVA, H.Psychologicky slovnjls. 195

15 Nekteré prameny udavaji, Ze existujep 200 tiznych definic pojmu hra
16 Srov. WITTGENSTEINFilosoficka zkoumank. 47-48

" Srov. FINK,O4za &sti, s. 23

8 HUIZINGA, J.Homo ludenss. 22
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pravidel;® ovSem ¥tSina her, kterych secastni vice hr&i, se bez pravidel
neobejdou,Jakmile jsou pravidla fekra‘ena, s¥t hry se zhrouti.*

S pravidly také souvisi jistamezenost ohrani¢enost prostor swéta hry.
Jsou to pra¥ pravidla, ktera poskytujiib tyto mantinely. Jsou vSak jina, nez
z&kony skuténého s¥ta, které naopak ve &¢ hry neplati. Typickou hranici
herniho s¥ta je casova omezenost. Hra plyne v rytmu a harmonii, ovegy uz
stejré predem vime, Ze jednou skidnze bude ferusena, ukafena a jeji kouzlo
pomine

MensSi shoda panuje mezi tim, zda je ma bila smysl sama v séb je
samow@elna nebo slouzigakému jinému, vysSimu cili a je pak tedy pouhym
prostedkem dosahovandahto cifi. Obecr mizemetrici, Ze v minulosti byla hra
spiSe spabvana jako tért nebo zcela jako bezélna. S rozvojem studia hry
a jejiho poznani se vSak stéle vice prosazuje mkd|eZze hra ma i jiné moznosti
vyuziti nez pouhou zabavu.

Je samdejmé, Ze pokud se pokusime shrnout vSechtegghazejici vyroky,
nevytvaime novou obech platnou definici hry. Jednak jsme pouZzili p&nme
maly, presto snad reprezentativni vzoreéizmych definic pojmu hra, jednak, jak
uz ekl Wittgenstein, je hra pojem téimnedefinovatelnyPfesto vidime, Ze hra
je aktivni, svobodnd a dobrovoln ¢innost, ktera je pevrg vymezena
v hranicich ¢asu a prostoru a strikiné definovanych, hr&i uznavanych
pravidel. Jejim uUéastnikam (détem i dospélym) prinasi radost a zabavu

a maze byt prostedkem k naplréni riznych potieb.

1.2 OBECNE TEORIE HER

Swt hry je fascinujici oblasti neodmyslitélpatici k lidskému bytiClovek se
teorii hry zajimal jiz od davnych dob své existeridé v antice byla hra natolik

inspirujicim fenoménem, ZeHérakleitos z Efesu ve svém dile dokonce

9 Srov. CAILLOIS, R.Hry a lidé s. 30
2 HUIZINGA, J.Homo ludenss. 22
2L Srov. NEMEC, J.0d prozivani k pozitkatvi,s. 15

13



pripodobnil lidsky Zivot k hrajicimu si diti, kdyZ prohlasil:,Zivot je dité, které
si hraje, hraje si s kostkam#*

Jako prvniizjme upozornil na praktickou cenu hBlaton. Podle jeho pokyin
v Zakonechdétem v weni aritmetice pomaha, kdyz se me#i jako nazorna
ukazka rozdluji jablka? ,Kdo ma byt dobrym rolnikem nebo stavitelem, ma si
hrati tak, Ze tento staviejakou z dtskych staveb a onen zasedlada pole, také
malé nastroje, napodobeniny opravdovych ma kaZzdé@matovat pstoun
jednoho i druhého z nich a hiidaby se hrou nafed wili.”“ *

Podivejme se nyni blize nakteré z noyjSich teorii, které vznikly az po
poloviné devatenactého stoleti a které se pokusily &iswznik, vyznam a smysl
her v lidském Zivat. Jeden z f@dnichéeskych odbornik na problematiku her,
psycholog a filosof Vladimir Borecky ve svém ditzliSuje dva zakladniistupy
k teoriim her freduktivni arestitutivni .
teorie S. Halla, H. Spencera, K. Grosse a J. Raagééclav Fihoda, cesky
behaviorista, navic rozliSil tyto teorie did skupin, podle toho, hledaji-lifiginu
v minulosti, gitomnosti nebo budoucnosti jedin€e.

Restitutivni pistup pak hledaifinu her v tom, co znamenaji pro hrajiciho si
¢lovéka a jak se ve hrach projevuje vztdbveka ke s¥tu z hlediska vytvieni

vlastniho swta hry. Pati sem mySlenky E. Finka a klasifikace R. Caillofse.

1.2.1 Teorie pebyt&né energie

VL

U této teorie jeifiina hry spatvana v pitomnosti, v aktuélni situaci. Jejim
autorem je anglicky filosof Herbert Spencer, ktery ovSem vychazel

z filosofickych spid@ némeckého myslitele Friedricha Schillera.”” Podle

22 KRATOCHVIL, Z. Délsky potapc k Hérakleitoy reci, s. 237
2 Srov. PLATON,Z&kony s. 203-204

2 Tamtéz, s. 29

%5 Srov. BORECKY, V.Imaginace, hra a komika, 88

6 Srov. tamtézs. 90-91

%" Srov. BORECKY, V. Swty hracek,s. 12
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Schillera, ktery ve svém dile pojmenoval tuto mgEle teorii svobody, byla hra
projevem pemiry energie a zdrojem veSkeréhocnim Spencer pak tuto myslenku
podrobrji rozpracoval. Domnival se, ovli¢n evoli&ni teorii, Ze hra se vyvinula
u vySSich Ziveicha, ktefi nepotebovali tolikéasu a energieémovat na zachovani
vlastniho Zivota. Navic jsou zigithové na vySSim stupni vyvoje zdegsi a lépe
Ziveni, maji tedy viceigbyt&né energie.

Tato teorie je v dneSni dbljiz samozejm¢ neudrzitelna. Hoviéd proti ni
mnoho opravénych namitek. Hra n&gklad mize byt naopak povzbuzenim a ne
jen jakymsi ,ventilem“ o kterém howb Spencer. D& unavené dlouhou
prochazkou se vzchopi, slibime-li mgjakou odngnu? Clovek je schopen si hréat
I v pripack fyzického i duSevniho Werpani, ¥ejma je i snaha po kompenzaci,

stiidani intelektudlni a fyzick&nnosti®

1.2.2 Rekapituldni teorie

Autorem rekapitulani teorie je americky profesor psychologie a peddgo
Granvill Stanley Hall. Tato teorie nach&zitiginu hry v minulosti. Zakladem
teorie je pozorovani. Podle Hall&tdv embryonalnim stavu prochazeji vSemi
stadii vyvoje — od prvoka az po lidskou bytosttilsou tedy v evolénim rettzu
jakymsi ¢lankem od zuete kélovéku. Pozdji autor rozsfil tuto mySlenku na
celé dtstvi. Radost &i ze hry s vodou idZe mit givod ve hrach rybichipdki
v maii. Chlapci Splhajici po stromech jsou pappdohiovani ke svym ogim
predkim.*

Teorie sice 1iive podat podrol#ii vyswtleni obsahu hry nez jiné koncepce,
ale je zalozena nar@dpokladu, Zze n&ené dovednosti a kulturni zkuSenosti
mohou byt ddiéné¢ predany dalSi generaci. Genovy vyzkum vSak tento

piedpoklad nepotvrdil. Neexistuje zadnyirpotary pokrok od primitivni ke

8 Srov. MILLAROVA, S.Psychologie hrys. 15
2% Srov. NEMEC, J.0d prozivani k poZitiétvi,s. 16
%0'Srov. MILLAROVA, S.Psychologie hrys. 17-18
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komplexrgjSi civilizaci. Tato teorie ovSem z hlediska vyznamro psychologii

vzbudila zajem o chovangéd v rizném ¥ku.**

1.2.3 Teorie nacvovani dovednosti

Teorie profesora filosofikarla Grosse jako @ipravy na zivot vysétluje hru
podle Rihodova tidéni v budouci perspekitv PokouSi se vys#lit priciny
détskych ,nekazni“, projevujici se agresivnim choward- strkanim, rvanim,
Skadlenin?? Gross chape hru jako impuls k pramwani instinkt. Je spojena
s dalSim instinktem, kterym je napodobovani. Naznigtanou ti Zivdichové,
ktefi se dovedou nejlépe adaptovat rfarquini podminky. Hrou se zdokonaluji
dovednosti pdebné v dosflosti. Zvirata si hraji, protoZze je to uztee v boji
o preziti. Malé di¢ zase pohybuje rukama, vydava zvuky, zvatla, pete tim
uci kontrolovat svojedo.

OvSem vysiétlit touto teorii hru dosgych uz neni tak snadné. Podle Grosse je
ale hra vtomto uZitma i pro dosglé - pokr&uji vtom, co jim bylo v mladi
piijemné, a uplaiuje se zde jakysi naany prvek hravosti. Tato teze vSak
paradox® oslabuje gvodni mysSlenku. Bnos této teorie vSak sfiza predevsim
v tom, Zecinnosti povaZzované za beainé a neuzitmé by mohly mit zavazny

biologicky smysF?

1.2.4 Teorie Jeana Piageta

Profesor psychologie, Jean Piaget, ¥ifgje proces hrani v kontextu rozvoje
mysSleni. Pro cely vyvoj osobnosti povaZzuje za tlejitéjSi dva procesy:
asimilaci a akomodaci ,Inteligence je potom rovnovahou mezi asimilaci

a akomodaci.* Jednoduchym fikladem asimilace ifZe byt jidlo. Jidlo se

31 Srov. MILLAROVA, S.Psychologie hrys. 18-19
%2 Srov. NEMEC, J.0d prozivani k pozitkatvi,s. 16
% Srov. MILLAROVA, S.Psychologie hrys. 19-21
% PIAGET, J.Psychologie dite, s. 57
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béhem pozivani gni a zabudovava do organismu. Naopak akomodacdvepo
v tom, Ze organismus seigpasobuje okolnimu situ® Clovek je nucen uZ od
détstvi pizpusobovat se hmotnému i socialnimwtsvdosgglych. Ten je vSak
fizen pravidly a zakony, které jsou proédivzhledem ke stupni jeho vyvoje,
nepochopitelné&

Piaget sleduje vyvoj hry v souvislosti fstem mentalnich schopnosti.
RozliSuje mezi hrou jakoZto opakovanim jiz &ahuté cinnosti a opakovanim
aktivity, ktera ma vést k jejimu pochopeni. Hrarsdi z rozvinuté imiténi
schopnosti a obrazotvorné funkce. Prvni hry jsopla&ni ¢innosti, postupé
s vyzranim myslenkovych dispozic se symbolicka mmadifikuje v hru
konstruktivni, ke které poz pristupuje hra s pravidly. Podle Piageta funkce
symbolické hry, tj. asimilace svata k vlastnimwiéholi mezi druhym a Sestym

rokem a znamena vrchottdké hry®

1.3 JOHAN HUIZINGA

Johan Huizinga se narodil 7. prosince 1872 ronfagenu v Nizozemi.
Na tamni univerz# vystudoval djiny nabozZenstvi a srovnavaci jazykdu.
V roce 1903 se habilitoval v oboru staroindickychltrnich a naboZenskych
dgjin. Od roku 1905 vytoval na katetke nizozemskychgjin v Groningenu. Roku
1915 geSel na katedru vSeobecnyctjinl v Leidenu, kde vyeéoval do uzaieni
univerzity nacisty roku 1940. V roce 1942 byl imevan v koncentiaim tabde
a po propu&nhi zil pod dohledem v Geldernlandu, kde 1. Unord519entel.
Byl velmi ¢inorodou kulturni osobnost, od r. 19&&nem redakce vyznamného
kulturniho ¢asopisuDe Gidsjako ¢len Meziuniverzitni komise pro mezinarodni

styky v 30. letech mobilizoval vejné migni prosti sficimu se nacismu. Mezi

% Srov. MILLAROVA, S.Psychologie hrys. 59-68
% Srov. NEMEC, J.S hrou na cestza tvdivosti,s. 22
%7 Srov. BORECKY, V.Imaginace, hra a komika, 90
% Srov. PIAGET, JPsychologie dite, s. 57-58
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jeho hlavni dila pat mimo Homo ludengest Podzim stedovku a Ve stinech
zitka.

Hlavni myslenkou Huizingova ditdomo ludensieni nic mensiho, nez pokus
dokazat, Ze hra neni jerjakou nevazanou zabavou, jak &kterych z teorii hry
prezentovali jeho iigdchidci. Podle Huizingy je sama hra tim fenoménem,ykter
vytvoril lidskou kulturu, zarovie také odmitl vSechny dosavadni definice Hry.
Myslim, Zze nizeme souhlasit s ndzorem Ivo Jiraska, kg, Ze: podrob¥sSi
pojednani o e na poli kulturni antropologie a kulturologie s&ps nebylo a snad

ani nentize byt jiz sepsand”

1.3.1 Hra je starSi nez kultura

Huizinga ma jist pravdu v tom, kdy#ikd, Ze hra je starsi neZ kultura. Doklada
to na gikladu hry zvfat, ktera jist necekala, az je lidé n&i, jak si maji hrat.
Odvazrjsi je vsak jeho tvrzeni, ze:Clovek obecnému pojmu hry népojil
Zadny podstatny znak. VSechny zakladni rysy sénilplaz ve he zviat.** Hre
zvirat budeme takéémovat maly prostor v kapitole 3.1. Existence hrgingizana
na zadny stupekultury, na Zzadnou formu &tového nazoru. Hra je v kult
danou vekinou, ktera tu byla uz od péatku a ktera hru doprovazi a prostupuje od
pocatku.

Podle Huizingy kultura vznika formou hry tdle je zpdatku hrana. Bco, co
bylo pivodré hrou, geslo pozdji v néco jiného, co uz hrou neni a caibeme
nazvat kulturou. | takove€innosti, které jsou imo spojeny s uspokojovanim
z&kladnich Zivotnich ptab jako nap lov, jsou v fivodnich spolénostechéasto
realizovany formou her. iPdalSim rozvoji kultury se vSak pam mezi hrou
a kulturou pomalu ®#ni. Herni prvek pomalu ustupuje do pozadasto se

objevoval v oblasti ndboZenstviierelrt se pak zobrazil v pravnictvi, basnictvi

%% Srov. HUIZINGA, J.Homo ludenss. 10

“9'Srov. JIRASEK, I. Je Finkova analyza hry dostateadikalni? InFenomén hry: Teoretické
a metodické fispevky k tématu hrydANUS, R. (ed.), s. 33

*'HUIZINGA, J.Homo ludenss. 9
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a v tfaiznych forméch statniho Zivota. Vedtsineé pripadi pak herni prvek
v kulturnich jevech ustoupil zcela do pozadi.

Huizingaiika, Ze vztah mezi hrou a kulturou musime samjox hledat ve
vysSich formach socialni hry, kterad je charaktmkst organizovanowinnosti
n¢jaké skupiny nebo i dvou skupin stojicich proti &oblra, kterou si hraje
jedinec sam pro sebe, je pro kulturu ufite jen Zasti. Ve e spolénost
vyjadiuje své chapani 8ta, spoléenskému Zivotu se dostava v podolry
vysSich, nadbiologickych funkci. Jiz v rané fazilthkty se objevuje jakasi
hravost? Hra je ¢innost, kterd ma smys$l.,VSechny velké idwodni ¢innosti

lidského spoléenstvi jsou protkany hrou*

1.3.2 Hra a kult

Kult je nejvySSi a nejposvaysi vaznosti, je f@dvaanim, dramatickym
piedstavenim, zobrazenim, zastupujici realizaciyge kr nejvlastgjSim smyslu
slova®® Kazda hra, ta uz hra dti nebo dosglych miZe probihat v nehlubSi
vaznosti. Pragkd spolénost si hraje tak, jak si hrajiél a zvirata. Teprve
v pozdjSi fazi spolénosti se s hrou spojujerguistava, Ze vyjadje rgjakou
piedstavu Zivota. Stale vice pronika do hry vyznasvatmého jednani.

Huizinga tvrdi, Ze mezi hrou a kultem existujetini souvislost. Jak hra, tak
kult jsou ¢innosti vydlené ze vSedniho Zivota. ¢Mdky uzaveny prostor je
odcklen z &Zného prosedi. Hra paiebuje prostor, kde plati jeji pravidla. Stejn
tak kult. VSude, kde jde o skladani slibtijgii do spoléenstvi, musi existovat
n¢jaké ohranieni. Jenom v tomto prostoru vSechno plati. Dikyutmohranteni
je osoba chrama gred Skodlivymi vigjSimi vlivy.*

Rané spolkénost v kultu uskut@uje sve posvatné ukony, které ji slouzi k tomu,

aby zajistily blaho ssta, své sstici olrady, své o&ti a mystérie. V nabozenskych

42 Srov. HUIZINGA, J.Homo ludenss. 69-70
3 Srov. tamtéz, s. 13

4 Tamtéz, s. 13

% Srov. tamtéz, s. 27

46 Srov. tamtéz, s. 30-34

19



slavnostech, opakujicich se podle&nich obdobi oslavuje spdleost udalosti
kolobéhu prirody posvatnymi ofady. Lidstvo hraje frodni fad, tak jak si ho
samo u¥domilo. Tentorad pak vyjadlo posvatnou, kultovni hrou. V tétordn
znovu opakuje udalostadu girody. Tuto souvislostijirody, s¥ta a kultické hry
potvrzuje i E. Fink, kdyztika, ze: ,Kulticka hra zpfitomiuje univerzalni
souvislost celku primitivniho lidského pobytu, jgazem vztaZenosti keétv.

Swt je v ni nazorny, hra je tu vpragdhaziranim ssta.“*” V kultovni hre se také

odrazirad spolénosti samé® Na za¥r Huizinga dodava, zgKult se narouboval

na hru, ale hra sama byla prvotnf*

1.3.3 Formalni znaky hry

Je velmi &Zké popsat samu podstatu her. Huizinga nazyva tétiko
uchopitelny pojemvtip* hry. Nepta se jen, pkcsi lidé hraji, kkemu hra je, jestli
slouzi k jakému u@elu nebo je pouhym odreagovanim Skodlivych tpud
Pta se; Cim je hra sama o s@bjak existuje a co znamena pro be&“* Ptiroda
nas pece jis¢ mohla vybavit vS8emi uzitmymi funkcemi jako vybiti pebyte&né
energie, pipravou na pozadavky Zivota, kompenzaci za neu&hkiné apod.
formou ¢ist¢ mechanickych c¥eni a reakci,Ale priroda nam dala pra¥ hru
s jejim nagtim, radosti a jejim vtipem*

Hi hfe mame podle Huizingy coéldt s naprosto primarni Zivotni kategorii.
Fink v této souvislosti mluvi o zakladnim existen@lnim fenoméntf. Hru
nemizeme pofit jako téngt vSechna jina abstraktni slova: krasu, lasku, pravo
Hrajeme si a vime, Ze si hrajeme. Jsme te&§inm vic neZ jen rozumnymi

bytostmi, protoZe hra je nerozumi&¥i hie citime takovou funkci Zivé bytosti,

“"FINK, E.Hra jako symbol sita, s. 141
“8 Srov. HUIZINGA, J.Homo ludenss. 28
®Tamtéz, s. 31

0 HUIZINGA, J.Homo ludenss. 11

1 Tamtéz, s. 11

%2 Srov. FINK,O4za &sti, s. 11-12

%3 Srov. tamtéz, s. 10-12
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kterou nelze zcelarpsré urtit ani biologicky ani logicky. Pojem hrytigtava pes
vSechny snahy trvale stranou vSech ostatnich fonggteni.

Jak uz jsme zminili v Uvodu, téma této pracejegnava pedevsim
0 souvislosti hry a kultury a proto se nemusimenowvat o vSech formach her,

ale mizeme se omezitfpdevsim na hry spalenské povahy.
Podle Huizingy jsou zakladnimi znaky hry:

svoboda

neobyejnost, vlastni sit hry
uzawenost a ohranenost
moznost opakovani

fad, pravidla

piipoutani, okouzleni

rytmus, harmonie

vV V Vv V¥V V¥V VY VYV V

napti

Hra je svobodnym jednanim. Tuto tezi jsmeativgili uz v kapitole Definice
hry. Dobrovolnost je opravdu pragabdobré nejdilezit¢jSim znakem her. Hra na
rozkaz pestava byt hrou. Hra neni dkol, je mozné ji kdykbérusit nebo ji zcela
zanechat. Pro dosigého ¢loveka je hraginnosti, kterou by klidé mohl pominout.
Svym zmisobem je nadbyt®a, neni uloZzena fyzickou gebou ani mravni
povinnosti.Clovék si hraje, kdyz méa volno. Huizinga, pro podporu seorie
puvodu kultury ve ke, gipomina, Ze teprve druhainkdyz se hra stava kulturni
funkci, je mozné ve spojeni s ni objevit pojmy jakdnost, povinnost. Kulturni
funkci zde m& na mysli nappostupné prolinani hry a kultu. Teprve tam, kele s
ze hry stava kultovni ¢hd, mizeme mluvit o nutnosti plnit zavazky a ukéty.

Hra neni &im obyejnym, fadnim. SpiSe naopak. Je vystoupenim

z obyejného Zivota do zvlaStnihswta hry. Swta sice neolyejného,

% Srov. HUIZINGA, J.Homo ludenss. 16-18
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ale d@asného. Ve ¢ hry se setkhme se skémestmi, které obvykle
povaZzujeme za nemozné. V ,nasi reéalilychom se chovali nelogicky. MoZna si
ani neu¢domujeme, Ze vlastnjen diky tomuto si izeme hrat. Pokud bychom
do hry genesli naSe kazdodenni #1d swta, s nej¥tSi prav@dpodobnosti ji timto
zni¢ime a pokazime. Jirasek tuto mysSlenku dod tim, kdyztika, Ze pokud hea
neni ochoten vstoupit do onohoé¢sy hry, neniZze ji do disledki pochopit
a naplno prozitt | malé dit si je wdomo, Ze hra je jednani ,jakoby“, Ze neni
opravdové. Dit si ale gesto hraje s dokonalou vaznosti. Hraje si a vi tgaje.
Stejre tak sportovec i herec nebo houslidtaloto jednani ,jakoby“, vSak
v zadném fipad neznamend, Z€lovék nemize hru prozivat zcela vagn
.naplno®. Ténet kazda hra rize nebo by rla mit schopnost héé zcela upoutat
a pohiltit>’

V souvislosti s kultem jsme se uz zminili, @® hru je typickduzawenost
a ohrani¢enost Casto jedinym prvkem tifcim tyto hranice jeas. Hra zéne
a v ukittm okamziku skoti, odehraje se. Ve spojeni egdchazejicim znakem
zvlastniho sdta hry zde mizeme posthnout propojenost jednotlivych hernich
znaka - ¢asova hranice hry ukeéns definitivni platnosti i trvani gta hry. Hra
vSak samozjm¢ nemusi byt ohraténa jencaso¥. Pro nas, jako pozorovatele,
je mnohdy lépe viditelSi jeji prostorové ohradéni. Hra probih& uvritsvého
vymezeného prostoru. Hradie mit své histé, svij hraci stil, své jevis¢. Zde
opét vidime zmhovanou souvislost s kultem. Misto pro hru je svypidspbem
posvatné, pevhdané. Je to posvatné Uzemi, kde plati zvlaStniigdea Je to
misto, kde vznikaji a s koncem hry zanikajicagné, neohliejné sty uvnitt
naseho ssta obyejného.

Vra'me se vSak zp k uzavenosti hry. KdyZz se hra jednou odehrahastava
okamzit ve vzpomince jako vytvor ducha a mysli, jegvana tradici a idie se
kdykoli opakovat. TatanoZnost opakovanie dalSim vyznamnym znakem hry.

%5 Srov. JIRASEK, 1. Co je to hra. In: HRKAL, J; HANSJ R. (ed.Zlaty fond her I} s. 16
% Srov. HUIZINGA, JHomo ludenss. 31
" Srov. Tamtéz, s. 18
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Uvnit hry a jejiho hraciho prostoru panuje strikdimieporusitelnyad.® Hra
vytvai rad, hra je 7dd. Do nedokonalého a zmatenéhcostavvnasi deasre
omezenou dokonalost. Hra vyZaduje bezpodmijngd. NejmenSi odchylka od
radu hru kazi, zbavuje ji jejiho charakteru a znetamlje ji.“*°

Hra dokazeokouzlit, hr&e i divaka si k sob upoutat. Mizeme si spolu
s Huizingem polozit otazku: ,Je hra krasnazkblo by mozné&ekl, Ze hra mze
byt krasna, ale pokud se nad otazkou hégutamyslime, zjistime, Ze hra sama
0 sol krasna neni. Ma vSak sklon na sebe poutatiz@Si prvky krasy.
Vyspelejsi formy hry jsou protkany dalSimi ¢&imi prvky hry - rytmem
a harmonii. Muzemetict, Ze hra je s krasnou Uzce spojena. Ma jak&arsivnou
moc okouzlit, dokéaze pohltit i fascinovét.

Jako posledni udene prveknapéti. Ve he stale zazniva otazka: ,Pddae
to?" V antitetické' hre dosahuje tento prvek rspnejvyssiho stuph Hr&i nebo
soupéici stranyasto usiluji o vifzstvi s vasni, kter& ohroZuje lehkost l¢jm je
hra naréngjsi, tim WtSi nagti u divaka vyvolava. Neplati to ale vzdyPji hrach
Stesti se nagti prenasi na divaky jen v malé jf@f.°> Napsti znamena nejistotu,
ale zaroveé nacji. Napeti podrobuje zkouSce schopnosti ¢ganejenom jeho
fyzické dovednosti jako silu a vytrvalost, ale také&evni schopnosti - odvahu,
pili, stat&énost. | gesto hré pres veSkeré Usili o wistvi hr& prekratit hranice
dovolenéhgd?®

Na zaur této podkapitoly si spolu s Ivo Jiraskemizeme polozit otazku:
»~JSOu tyto ,narozni kameny“ hry stale platné i peevnez pl stoleti od jejich
formulace?®* Myslim, Ze pokud séten& této prace vzpomene nagjakou hru,
kterou hral se svymitateli (nebo i sam) musi i dnes dat Huizingovi zavdu.
Tyto prvky jsou stale s hrou a hranim neodmysléedpjaty a ani v dnesSni déb

neztratily nic na své univerzalni platnosti.

8 S¥adem hry Gzce souviseji také pravidla hry. JejiebpomenutelnoutdeZitost si podrobgji
popiSeme v nasledujici podkapitole.

> HUIZINGA, J.Homo ludenss. 21

% Srov. tamtéz, s. 16

% protikladna hra mezi dma soup#

2 HUIZINGA, J.Homo ludenss. 71

63 Srov. tamtéz, s. 22

% Srov. JIRASEK, IProZitek a mozné &, s. 84
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1.3.4 Pravidla hry

Kazda hra ma sva vlastni pravifl@ravidla hry jsou bezpodmiti@& zavazna
a nepipoustji pochybnosti. Neznamena to ale, Ze by pravidlda byevre
a nengnitelné vymezenad® Wittgenstein fipominda, Ze pravidla netuji naprosto
vSechno relevantni co se viehEje. Nejsou také v kazdé situaci schopnétuno
je spravné a co ne argulvidat veSkeré mozné situace. Napravidla tenisu
neukuji, jak vysoko nize létat miek. Podle Wittgensteina jednani na zaklad
dodrzovani pravidla neni zaloZzeno n&emi nutnosti pravidlo dodrZet, ale na
jeho spontannim, nesgonmelém nasledovarty.

Pravidla jsou zékladna, ktera je resitelr® dana, jejich dodrzovani je
podstatou hry,Pouziti Isti a podvodu fi souézeni poaiujeme jako poruseni
hry.“® Pravidla uéuji, co ma platit uvnitdotasného ssta, ktery hra v§lenila®
Podle Baudrillarda maji i pravidla sama oseklkou moc,,Okouzleni pravidlem
je hnaci silou, ve které jsou zruSeny hrani¢é&quly.“”® Pravidlo funguje jen
uvnité hry, kde ma svrchovanou moc, ale nedosahuje zadera¥ta hry. Neni
vSak univerzalé platné, ani si na to smi narok’* S pravidly a jejich dodrzovani
souvisi také postava faleSnéhodera

1.3.5 FaleSny hré, spol&nost hrai

Hr&, ktery se nddi pravidly nebo dokonce jedndimo proti nim, kazi hru.
Musime vSak rozliSit faleSného keaa hrée, ktery hru kazi. FaleSny Kra
predstira, Ze hraje hru a zdarliuznava jeji sit. V podstat neni tim, kdo hru
kazi. P redstira, Ze dodrZuje pravidla a’astni se hry, dokud nenfigtizen.""?

% S timto obect platnym vyrokem, zvlastu jednoho druhu her, dodité miry polemizuje
Caillois. Viz str. 42

% Srov. OSPALKOVA, TPoznamky k fenoménu hsy,10

®7 Srov. WITTGENSTEINFilosoficka zkoumang. 107

% HUIZINGA, J. Homo ludenss. 77

% Srov. tamtéz, s. 22

OBAUDRILLARD, J. O svaéni, s. 158

" Srov. OSPALKOVA, TPoznamky k fenoménu hsy,12

"2HUIZINGA, J.Homo ludenss. 77
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Spole&nost hr&a mu jeho provigni akceptuje snadji, nez tomu, ktery hru kazi.
Ten totiZ rozbiji samotny herni&v Kdo hru kazi, musi byt ze hry vyléen, aby
nedoSlo k destrukci samotné podstaty hry. Tim, gee vymyka, odhaluje
relativni a kehky s\t hry, bere iluzi séta hry i €m, se kterymi do hry vstoupil.
Musi byt odstra#én, protoZze ohrozuje stabilitu spédmstvi v samém zakladu.
Zajima¥ vidi postoj faleSného heé J. Baudrillard. Postoj faleSného ¢ede
pry jeho snahou o unikied okouzlenim hrou. Podvadi, protoze se boji, Zze by
mohl byt hrou svedefi.V kazdém pipact je eliminace faleSného hi& nutna
i z toho divodu, Ze spokenstvi hréi ma obecny sklon existovat i poté, kdy hra
skortila. Pocit nutnosti byt spolu v jakémsi vyjidreém postaveni, spales se
odliSovat od jinych si uchovava své kouzlo i po mlemi hry” V tomto
spole&enstvi milovniki hry vSak hré neguijici jeji kouzlo nema misto a proto musi

byt ze hry vyloden.

1.3.6 Zvlastni s&t hry

Neobyejnosti s¥ta hry jsme se jiZz gkolikrat dotknuli. Fink poznamenava,
Ze filosofieieSi otazku neokigjného s¥ta hry jiz od dob Platond.Pokusme se
vSak, spolu s Huizingem, do nitra tohotcétav podivat jest hloukgji. Hra je
charakteristicka tim, Ze se s oblibou zahalujemtajgim. UZ malé &i si tim, Ze
z hry uclaji malé tajemstvi, zvysuji jejiupab. Ve e neplati zdkony a zvyky
obytejného swta. Clovék se niize oddat fe celou svou bytosti do té miry,
Ze wdomi, Ze jde jenom o hru, ke byt zcela pottgeno.

Nalada hry ma dva pdly: nevdzanost a uchvacardym okamzikem e
prijit impuls, ktery hru perusi, s¥t hry se zhrouti atstane jen obyejny Zivot.
Svou podstatou je hra také labilni, naladova. Valim na pikladu dti hrajicich

si na Htisti. Ty se v jeden moment $jf) o chvili pozdji placou, za okamzik jsou

3 Srov. OSPALKOVA, TPoznamky k fenoménu hsy,10
" Srov. HUIZINGA, J.Homo ludenss. 22-23
"% Srov. FINK, E.Hra jako symbol sita, s. 99
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rozzlobené. Za nedlouho se vSak znovu radosimgji.”® Tato labilita vSak,
zvlase k détské e, neodmyslitelé pati.

Datasné ,zruSeni* olyejného swta je vytvdeno jiz v dtstvi. Zetelre je také
vidime v jiz zmihovanych, hrach kultovnich. OdliSnost a tajemstyi $e c¢asto
ukazuje s pomoci maskovéani. V maskovantevigku ¢loveék hraje jinou bytost,
ba dokonce mnohdye¥i, Ze se opravdu stava jinou bytosti. Diky maskoyan

neobyejnost hry uplnd’

1.3.7 Vi#zstvi ve bhe

~Spolecné hrani ma ve svych rysech protikladny charakiftSinou se
odehrava ,mezi* d¢ma stranami.”® Vysledkem hry pak musi byt ¢#
a porazeny. Vézstvi ve lie znamena ukazat se na koncig#m. Vysledek hry
nebo zapasu jeiutkzity nejen pro hrge, ale také pro divaky. Vysledek hry ma
vSak sklon ovliviovat i dni po skokeni samotné hry. Vyhrou se ziskava vaznost
a ¢est. Uspch dosazeny verh je grenosny i z jedince na skupinu. Projevuje se
zde pak touha po moci a moznosti ovladat. V agéméinstinktu se projevuje
potieba pekonat jiné, byt prvnim a byt ostatnimi uctivan.

Ukazali jsme si ¢kolik rysia Huizingovi teorie, ze kterych vyvodil mySlenku
pavodu kultury ve be. Na z&ur si jeSt jednou pipomaime jeho definici hry.

~-Hrou mizeme souhrnhnazvat svobodné jednani, které je énn,jen tak”
a stoji mimo ohgejny Zivot, ale kterépsto miZze ple zaujmout, k &muz se dale
nepipina Zzadny materialni zjem a jimz se nedosahagmého uzitku, které se
uskuternuje ve zvld8urcenémcase a ve zvlaSuréeném prostoru, které probih&
radre podle uritych pravidel a vyvolava v Zivot spedmské skupiny, které se
rady obklopuji tajemstvim nebo které se vjufiaz obyejného swta tim, ze se

prrestrojuji za jiné.*°

® Srov. SCHECHNER, RPerformance studies, 96
7O vyznamu masky veré podrobgji v kapitole 1.4.2
HUIZINGA, J.Homo ludenss. 71

" Srov. tamtézs. 74-75

8 Tamtéz s. 24-25
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VSechny dlezité tvaici zaklad této definice jsme, spolu s Huizingentéto
kapitole podrob#i prozkoumali. Huizingovi nerizeme odefit velky vyznam,
ktery svou pracHomo ludensha poli teorie herifnesl. Resto jiz doba od jejiho
sepsani zrmé pokratila. Nekteré jeho mysSlenky jsou stale platnéjzemefici
nactasové, nkteré vSak uz byly igkonany. Jeho definice hry, kterd je dnes
sporna. Pokud si definici podrofjnprohlédneme, zjistime, Ze s tvrzenim, Ze se
hrou nedosahuje Zzadného uzitku, igeme souhlasit. VZdypraw pomoci hry je
mozné cuiit rizné dovednosti od koncentrace a jemné motorikgs ppanit’

a tvaivost. SAm Huizingdika, Ze hra dokaze pohltit a uvolnit. To je, jaledrjiz
vime, zcela t&ejmy projev psychologického uzitku. Pomoci hry reggme své
zkuSenosti, obohacujeme mysl a ziskavame mnoZzsvZitki a zazitk, které

obohacuji nas zivot a naSe lidstvi.

1.4 EUGEN FINK

Eugen Fink se narodil 11. prosince 1905 v Kostnigistudoval filosofii na
univerzigé ve Freiburgu, kde v letech 1928 - 193&@bil jako asistent Edmudna
Husserla. V roce 193%@dnasSel na lowské univerzik a od roku 1946 do roku
1971 na univerz#tve Freiburgu. Zetiel v roce 25¢ervna 1975 ve Freiburgu.

Fink, podob# jako Huizinga, nepochybujealdzitosti hry v lidském Zivat
Rika, ze kazdy z nas ji zna. Zname ji z vlastnihozjwani i z poznavani svého
kazdodenniho okoljJe diivernou a ¥Znou skuténosti sociélniho s¥a.”® Hrani
je pro nas @vérné znama moznost dasré uvolriného, $astného Ziti.
Fink upozoiiuje, Ze hra neni Zzadnym okrajovym jevem v Zivomaijiké ¢loveéka,
neni zadnym filezitostnym, nahodnym fenoménem. Nalezi ke stagského

byti, je zakladni existencionalni fenonfén.

8 Srov. JIRASEK, 1. Co je to hra. In: HRKAL, J; HANSJ R. (ed.Zlaty fond her I} s. 17
82 FINK, E.Oéza $stis. 7
8 Srov. tamtézs. 11-12
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Hi svych Gvahach se Finkeasti opira o tzv. zrcadleni, Platén model
vykladu hry. Zrcadlovy obraz se strémma liehu jezera se zrcadli na vodni
hladiré. Zrcadlovy obraz je stejnskut&ny jako zrcadlici se strom. OvSem
v okamziku, kdy nehledime pouze na stin nebo nadmey obraz, mizeme
jakoby ve stinu rozeznat dalsi, novy r@&zn¥rcadlovy obraz na hladinvidime
v jeho irealit i realitt. RozliSujeme mezi realnym stromem a jeho odrazem,
nezandnujeme je navzajem. St&jntak neskuténost séta hry se vyskytuje
uprosted objektivni skuténosti wci? Vzapsti vSak Fink dodava, Ze tento vyklad
zrcadleni nelze aplikovat na hru zcela. Zrcadlefisrnp vzato nemze byt
piesnym modelem hry, protoZze hra neni otrocka imithdeni to tak, ze kdyz
totéZz co koname veit, musime saasré provadt vazre. ,Hrani neni nutre
vazano na paralelni konani v oblasti vaznéfo.Inspiraci je Finkovi také

hérakleitovsky zlomek&k je hrajici si chlapec, sunouci kaménky ve®h

1.4.1 Hra jako dstojny p‘edmet filosofie

Pro wtSinu dosplych lidi stoji hra v pimém protikladu k Zivotni vaznosti.
Jevi se jako nevaznost, pouha kratochvile, jakasiee uvolani Zivotniho nagti.

V Zivot¢ dospglého giznavame ke omezenou hodnotu. Dospivani &asto
vyklad4 jako proces,ipkterém je hra postugnvytlatovana z centra Zivota a je
nahrazovana jinymi zajmy.

Podle Finka je hra moznym ustojnym gedmétem filosofie, protoze ma
swtovy vyznam. ,Je vnaSem pobyvani jednou z rejelrejSich podob
ukazujicich ke #tu. P hie nezstavaclovek v uzaveném okruhu svého nitra,
nybrz (...) naopak(...) vystupuje ze sebe a nadzornynisgiem naznalje celek

swta.“®

8 Srov. FINK, E.Hra jako symbol sita, s. 98-102

®Tamtéz, s. 121

% Srov. JIRASEK, I. Je Finkova analyza hry dostateadikélni? InfFenomén hry: Teoretické
a metodické fispevky k tématu hrydANUS, R. (ed.), s. 34

8" FINK, E.Hra jako symbol sita, s. 34
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1.4.2 Kult, maska

Kult raného lidstva ma raz hry, protoZe jeedgevsSim kouzlem masky.
Souvislost hry a kultu je velice vyznamna. Tatowslost je mnohem siljSi
historickych naboZenstvich. V historickém vyvogdiva pak ritual stale vic mizi
a ustupuje do pozadi. Nidklad antropolog Don Handelman vidi spojitost hry
a kultu v tom, Ze hra stejrjako kult, jsou jakési stinové obrazy, ktet@maseji
spoleenskyrad® Podle Finka je kult hra, ktera vyklada smysl. Heswt lidské
hry je zp@&atku uchopen v kultu. Kult zahrnuje vSechno lidsk&ahovani
k bozskému, zobrazuje se &wm nejpivodrejSi forma lidské hry a moment
neskuténosti, ktery pat ke kazdé fe, zde znamena povySeni nad vSechiiyné,
skute&né wci. Kult se do wité miry rozvijel postuph NejstarSi formou je
pravdEpodobré kouzlo masky, na&mz pak spéiva rovina magické techniky,
buduje feti rovina, ktera je kultovni hrou ve vlastnim stayslova. Zastavme
se vSak na okamzik j&st fenoménu masky.

Maska je s hrou neodmyslitélspjata. Fink povaZzuje masku za nejstarsi
rekvizitu lidské hry?® Této blizkosti hry a masky si vSiml i HuizingaNgprosta
rozmarnost tangnich masek firodnich narod, (...) karikaturni deformace
zvirecich a lidskych postav v nas vzbuzuji asociabiasti hry.”° Tuto spojitost
hry a masky vidi i Erban, kdy%ka, Ze maska obeé&nnastrojem pro hru
s identitou’ V dnesni dob je proclovéka pohled na#koho v masce étSinou jiz
pouhym estetickym vjemem, se kterym uZ nejsou sypoadné fedstavy viry.
Maska nas dnesignasSi do pouhéiedstavy, do sféry hry. Pro archaického
¢lovéka vSak nebyla v Zadnéntipact pouhou hrékou. MiZzeme to demonstrovat
na gikladu Kwakiuth v Britské Kolumbii. Otec zde usmrtil svou dcerteri& ho

piekvapila i vyrobé masky pro gjaky obrad® Clovek si nehraje s maskou, ale

8 Srov. SCHECHNER, RPerformance studies. 91
8 Srov. FINK, E.Hra jako symbol sita, s. 178

0 HUIZINGA, J.Homo ludenss. 232

1 Srov. ERBAN, V.Maska a tv4, s. 31

2 Srov. HUIZINGA, J.Homo ludenss. 38
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v masce. Ta se stava jakym&rovnym prstenem, zamaskovany se stava
vicezngnym a nepoznatelnym. Zakryvani maskouzeme oznét za jakousi
formu kouzleni. Maskou chc&ovek okouzlovat, vejit do sféry démania, je
prostedkem jak se dostat do bezpredhiho, ¢élesného kontaktu s posvatném.
Je prostednikem k vytvéeni dvoji identity, kterd, jak uz jsmikli, nalezi
k podstat hry. Je to pra maska, ktera pro primitivnihéddlovéka otevird prostor
kultovni hry. V. moment kdy se do nilovek skryje, z&ina hra, ktera vsak je
vazna, nebezgeaa a zneklidujici.

V kultické Ke jde gredevSim o zitomreni celého smyslu Zivota. Zviditalji
se zde mocnosti, v jejichz moci jdoveék. ,Kultovni hra ma velice blizko

k posvatnému aktu éty, je velkym ritualnim gestent*

1.4.3 Momenty struktury hry

Kazda opravdova hra je vylawth do plného pozitku, je v sélradostw
povznesena. Pokud vSak tato radost ze hry vyhagmékd hned také herni
jednani. Hra se nam nikdy neukéze jako lehce patdiop a phhledny Gtvar.
Praw z tohoto dvodu Fink, podob#jako Huizinga, vyjmenovav&hkolik prvkua,
které nazyva momenty struktury hry. Ty jsou se hmewzlgné spojeny a jsou

spolehlivym pomocnikem pro rozpoznani opravdové dsgu jimi:
rozkos

smysl hry

herni obec

pravidla

hratka

vV V VYV ¥V V V

role

% Srov. ERBAN, V.Maska a tv4, s. 32
% FINK, E.Hra jako symbol sita, s. 141
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» sSwt hry

~ sy

Rozkos ze hry je rozkoSiégko pochopitelnou a vzacnou. Neni jen rozkoSi
smyslovou nebo intelektudlni. Je to mnohd@mn@aslast z tviieni. MiZze pojmout
smutek, ds i radost. Ve fe nezakouSime Zadné skirté bolesti a fece pi hie
casto citime jakousi zvlastni bolest, ktera nasndaji vzruSuje. Smutek je jen
hran a pece je moci, ktera s nami hybe.

Ke kazdé ie pati prvek toho, co ji davamysl Podle Finka jakykolivdlesny
pohyb, by je treba i rytmicky opakovan, nenfigkritickém pohledu jet hrou.
O hre mizeme mluvit teprve tam, kde s&élesnym pohybm dostava schvaén
vytvareného smyslu. Fink upozarje, Ze musime rozliSovanhterni a externi
smysl hry. Internim smyslem rozumi smyslovou sdosishranychéinia a \&ci.
Externi smysl pak vidi ve vyznamu pro ty, ktse ke ke teprve rozhoduji,
chystaji®

Hra neni individuélnim, izolovanym jednanimje-otevena pro phlizejici
jako spoluhréde. Herni obec obecenstvo i spoluhté je tedy dilezitym
momentem hry, protoZe oti@nost pro ostatni je obsazena v samém smyslu hry.
Hra je jednanim spateym, zakladni formou socialni existence, miitformou
lidského spoléenstvi.

Stejrk jako Huizinga vidi i Finkpravidla jako nezbytnou saast hry. Jestlize
nestanovime a né&pmeme pravidla, ned¥eme vibec hrat. Hrani je udrZzovano
uréitou vazbou, je omezeno pravidly. Neni neomé&zevobodné® Pravidlo ale
neni zakonem. Fink stgjrjako Wittgenstein fipomina moznost #mit pravidlo
piimo uprosted hry. Dodava, Ze stouto Znou musi samdejmé souhlasit
vSichni z&aseni hr&i.

Hrac¢ky, jako mnohdy nezbytnou séast hry, zna kazdy z nas. dka mize
byt ungle vytvarenou \ci, ale neni to nezbynnutné. PedevSim v &tské He

vidime, ze fantazie té&h nema hranic. Proto také kousefevh nebo &tvicka

% Srov. FINK, E.O4za &stis. 18-24

% 7de by pozornygten& mohl namitnout, e svoboda jéepe nejen podle Huizingy zakladnim
prvkem hry. Pipomeime vSak, Ze Huizinga touto svobodou mysli samot#hadnuti pro
vstoupeni do hry, nikoli naprostou svobodu uz vaémy samé.
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muze gedstavovat panenku stéjdolre jako letadlo. Pro wjgiho pozorovatele,
nezapojeného do hry vSak tentiegmet zistdva pouhym klacikem. Na tomto
piikladu dolse vidime dvoji existenci hry, jeji dvoji dimenzio,Tco je na hr&ce
timto hernim prvkem, sgova v jejim dvojznaném, magickém charakteru. Je to
véc v nasi realit ale zarov&é ma i jinou, tajemnou realitu. Lidska hra fediuje
hratky.” ,Hrajici si ¢lovek vSak nema zap@bi, aby se svymi hitkami zachazel
stejre pozorr jako s jinymi vytvory prace, protoze svou fantazize(...) doplnit
to, co se na dci nestalo objektivni formou’® Clovék se ve svych zéakladnich
potrebach a jednanich néire oprostit od &ci, které patebuje. K boji patebuje
zbra, k préaci kladivo a kefle hraku.

S dvoji existenci sta hry souvisi role. Roli bychom mohli popsat také jako
ur¢itou formu roz&tpeni ¢lovéka. Hr& provadi v ,externim®, skutmém sété
uréity akt, ve svém nitru vSakigjima utitou roli. Musime rozlisit mezi redlnym
¢lovekem, ktery si hraje a meziovékem v roli uvnit hry. Hr& skryva sebe sama
pod svou roli, v ufité mite v ni zanikéa. Zije v roli, iize ze z ni v3ak vyvolat &p
Ucastnik hry je ve dvou sférach, nikoli viak akého nedostatku sotstini.
Toto zdvojeni nezbythnalezi k samé podstatry.

Kazdé hrani je magickou produkciétsv hry. VSechny f@dchozi momenty
struktury hry se vé&m spojuji. Je to pré&swét hry, ve kterém je zakotvena role
hrajiciho, zavaznost pravidel, nastroje hry. Jemaginarni dimenze. Jeho smysl
pro nas pedstavuje &ky problém. Hrajeme si ve skdteém s¥té, ale gitom
hrajeme i ve sie, ktery je pouhé nic a neni &nin skuténym, niim
uchopitelnym. Pokud se nadésem hry hloubji zamyslime, zjistime, Ze nema
Zadné misto a zadné realné souvislosti prostafasa. Pesto vime, Ze jakousi
formu svého prostoru é&asu ma. Ma své realnéjdte, potebuje se zachytit na
realnych ¥cech, aby mohl vzniknout, ale na druhou stranu médy reélnou
véci mezi readlnymi ¥cmi.*®

Finkovo shrnuti mySlenek o lidskéehmizeme definovat takto;Hra je

existencionalni chovani, které vyvadrigté vnitniho zkoumani lidskycheai;

% Srov. FINK, E.O4za &sti,s. 18-24
% FINK, E.Hra jako symbol sita, s. 197
% Srov. FINK, E.O4za &sti,s. 18-24
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naprosto ji nelze pochopit, vychdzime-lelaveka jako v sob uzavené lidské
bytosti, jako jsoucna, které ma své pevné vlastrjestse k emu pipinaji. Neba
prave proto, zeclovek je bytostd urcen moznostmi hry, préavproto je ueen
neuritym, nepevnym, otganym: vzdouvanim moznosti viadnoucihétas\jehoz
je odleskem. V lidskéd se dje ekstdze naSeho pobytu kétgvHrani je proto
vzdy vic nez jen chovani uvnéwta, jednanici piisobenicloveka. Ve lie ¢lovek
prekracuje vyty'ené meze, jimiz se obklopil a v nichz se uskiieprekracuje

a presahuje sebe sam&®

1.5 ROGER CAILLOIS

Francouzsky sociolog Roger Caillois se nar@dikrezna 1933 v RemeSi ve
Francii. Studoval na Ecole Normale ifZa V letech 1941-1946 vykonaval
kulturni mise v Jizni Americe. V Sedesatych letpcacoval v UNESCO. Napsal
mnoho odbornych knih, které se vi¢e mére vztahuji K literatbe, unmeéné
a estetice. Roger Calillois zésh21. prosince 1978.

V této kapitole se budeme podreépprzabyvat jeho knihowHry a lidé: maska
a zavra. V odbornych publikacickasto najdeme zminku o tom, Ze tato kniha je
skrytou polemikou s Huizingovyrilomo ludensPodle mého nazoru neni tato
polemika skryta, ale zcela'gima. Sam autordholikrat v textu knihy otekerg
a nepokry s Homo ludengolemizuje’™ Jednim z @ivodi této polemiky je fakt,
Ze v Huizingo¥ definici chybi Cailloisovi prostor pro sazky a hedni hry, které
piirozert povaZuje za saast s¥ta hry. V rékterych rysech se ale Calillois
samozejm¢ shoduje s mySlenkami Huizingy i Finka. Proto sdéye podob)
vénovat pouze tomuiim se Caillois ve své praci odliSuje. Na dile @eéslé je

.....

analyza je takénednttem této kapitoly.

100 FINK, E. Hra jako symbol sita s. 251-252
191 Tato polemika napviz CAILLOIS, R.Hry a lidé s. 25, 180, 185
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1.5.1 Obecné pojeti hry

Vyraz hra evokuje uvolmou atmosféru zabavy.iiPhrach se lidé rekreu;ji
a rozptyluji. Hra jefinnost, k niz nejsme nikterak nuceni, a ktera neiishedky
pro skutény Zivot. Jevi se jako pouhyiemny rozmar a bezobsazné kratochvile.
Duch hry je jednim ze z&kladnich stimaydro vznik vrcholnych projey kultury
v ramci spolénosti, mravni vychovu a intelektualni vyvoj jedindgaillois se
dotyka sféry hazardnich her, kdyika, Zze: Hry o penize, loterie nebo sazky
nevytvéeji Zadné bohatstvi, pouze penizespuvaiji.*®

Zajimava je Cailloisova myslenka, Ze hra tag@nauje styl, zpgisob
interpretace. Mysli tim ndjklad styl hudebnika nebo herce, to znamena osobité
rysy, kterymi se tento liSi od ostatnich interfire¢ zpisobu hrani na nastroj nebo
ztvarreni role. V pojmu hra se podlejrkombinuji vyznamy omezeni, svoboda,
a pro nas novy pojem — vynalézavost. 8but hry podle 8 vyasti do spoft,
napodobivé hry do divadla. Hazardni a kombimahry pak stoji na patku
matematickych objei Kazda hra podporuje nebo vylepSufesnou nebo
duSevni schopnost. Skrze gni, které hra poskytuje, je véehsnadné to, co
bylo predtim Unavné nebo ¥grpavajici.

Hra nepipravuje na zadneé konkrétni povolani, uvadi do tayako celku tim,
Ze posiluje veSkeré schopnosti ¢tbt prekonavat pekazky acelit obtizim.
Predpoklada i zvitézit s nejlepSim vyuzitim svych schopnosti bez
nedovolenych krok VyZaduje vSak takéipdem akceptovat mozny nedsh,
smilu nebo nefizen osudu, snfit se s prohrou a nést ji bez dm nebo
zoufalstvi. Hra uvadi do lekce sebeovladani, uw@iuneni povznést se nad
vysledek hry. Hra také mobilizuj@ané gednosti — pili, odvahu riskovat.

Podle Calloise nic nevyZaduje tolik pozornopgvnych ner a inteligence
jako hra. Hra nam umdagje zakouSet rozko$S z paniky, dobrovolse ji
vystavovat, abychom vyzkouSeli, Ze ji dokdZzeme aigohit fed aima obraz

prohry, ¥dét, Ze je nevyhnutelna a nenajit si jiné vychodisle Fedstirani

02CAILLOIS, R.Hry a lidé s. 11
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Ilhostejnosti. Cailloise ozkaje hru za tvrdou Skolu. Niauje hr&i, aby nic
nezanedbal pro své ¥iistvi, a zaroviesi od rtho zachoval odstup.

Caillois gipomina dilezity poznatek, Ze hra je sice zakladnicssti lidské
existence, ale zarowge také luxusni aktivitou, kterdgedpoklada volngas. Kdo
hladovi, ten si nehraje. Hra je vydana na milosteailost nud, presycenosti
nebo prost zmené nalady. Hlavni nedostatek hry pak $pgt v tom, Ze hra
spaiva v potSeni gekonavat pekazky, ale jsou toipkazky libovol@ zvolené,
témer fiktivni. Jsou hréi usité na&lo a hr&em akceptované. Ve skdtesti vSak

realita, ,neherni* sit, takto ohleduplna neff

1.5.2 Prvky hry

ProCailloise je hr&innost bytosta:

» svobodng k niz hr& nemize byt nucen, aniz by hra okandzipriSla

0 svou povahuiftazlivé a radostné zabavy

» vydélena z kazdodenniho Zivotavepsana doipdem danychtasovych

mezi

» nejista, jejiz pmtibeh ani vysledek nefize byt gedkEzneé urcen, v niz je

hr&i a jeho iniciati¥ a invenci nezbythponechan wity prostor

» neproduktivni, jez nevytvéi hodnoty ani majetek, ani Zadné noveé prvky,
a ktera s vyjimkou cirkulace majetku uvnkruhu hré&ua vytvasi situaci

identickou jako byla na gatku hry

» podrizena pravidliim, podléhajici konvencim, které pozastavi po dobu
hry pisobnost BZznych zkofn a zavedou #ghem trvani hry zakony nové,
které plati jedia ve hre

193 5rov. CAILLOIS, R.Hry a lidé s. 11-20
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» fiktivni, doprovazena specifickymédomim alternativni reality nebo

neskryvanymi iluzemi ve vztahu Kimému zivotu

1.5.3 Kritika Huizingy

Uz jsme se zminili v Gvodu této kapitoly, Zze Cadlma Huizingo¥ pojeti,

i v jeho definici, kritizuje pedevsim absenci jakékoli zminky o hazardnich hrach.
Huizinga pry pedklada hru jakadinnost prostou veSkerého hmotného zajmu.
Vyluéuje jednoduSe sézky a hazardni hry {iidpd ty hrané v kasinech
a hernach), které ale zcela {istzaujimaji dlezité misto v ekonomii

a kazdodennim zivetraznych narod. Davod této absence je pry velmi prosty.
»Je jiste mnohem obtiZjsi odhalit kultur stimulujici momenty u hazardnich
her nez u her soétivych. A pece vliv hazardnich her neni o nic rdé&yznamny,
prestoze je hodnotime jako neblah®.‘Huizingovo dilo pry neni studiem her,
nybrz zkoumanim ducha hry ve &fékultury, gesrgji fe¢eno ducha witého
druhu her, kterym jsou saitivé hry s pravidly?

Caillois také kritizuje Huizingovo opovrzenirami pisobicimi zavrg'*
nepochybn proto, Ze se jim nedatipoudit pedagogicka ani kulturni hodnota.
Huizinga podle Cailloise pry bezmala celou civiizeodvozuje z vynalezu
pravidel a respektu k niff’

Caillois se také vyjadje k myslence otgvodu kultury ve ke a nepovaZzuije ji
za myslenku nesmysinou. Potvrzuje, Ze hry jsouukaiimi ciniteli a urita
kultura resp. jeji historické obdobitze byt charakterizovana svymi hrami. Hry
vykresluji obraz celé spaleosti a pindSeji uziténé indicie o jejich prioritach,
silnych strankach a oidznych okamzicich vyvoje kultury® Jak vime, podle
Huizingy jsou veSkeré tdezité projevy kultury okopirovany podle vzoru hry.

Hry mely obdait kulturu vynalézavosti, respektem k pravigl a smyslem pro

194 CAILLOIS, R.Hry a lidé s. 27

195 grov, tamtéz, s. 25

198 viz t¥ideni her str. 41

197 5rov. CAILLOIS, R.Hry a lidé s. 180-185
1%8 Srov, tamtéz, s. 98
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zdrzenlivost. Caillois si také vSima zcela épah nazol na hru, podle kterych
vSechnoc¢asem degraduje na pouhou hru. Studium her bylohdlgquouhymi
dgjinami hraek a nikdo nepomyslel na to, Ze by hrandlanbyt gisuzovana
n¢jaka kulturni hodnota. Caillois se snazi tentoiglad sladit tvrzenim, Ze duch
hry je pro kulturu opravdu podstatny, ale hry akyatak jak vznikaly v pibéhu
historie, jsou skutaé kulturnimi pozstatky (nap. luk jako hraka, ktera kdysi
byla dilezitou zbrani) Hry vychovavaji k loajalitvi¢i soupei a davaji piklad
formou sowtZe, (¥ niz afekt rivality trva jen po dobuistu, ne vSak déle. Hra&iu

budovatrad, chovat se hospodéra nastolovat rovnost

1.5.4 Klasifikace her

Caillois se pokusil vytviit klasifikaci her bez ohledu na #8i vlastnostigisté
z hlediska primarnich vrtich vyznand hry*° Navrhl rozélit hry na ctyfi
zakladni kategorie, podle toho, zda v dotjch hrach fevazuje princip soske,
nahody, chovani ,jako by* nebo zavrati. Jednotkeéegorie nazval:

» Agon
» Alea
» Mimikry

» llinx

Rozdleni her na tyto kategorie vSak jeéShevystihuje s#t hry v Uplnosti.
Pouze jej ro2di docétyi kvadrant,, z nichZ kazdému vladne jeden princip.

Uvnitt kvadrantu se vSak hry jeSthierarchizuji podle uitého stejného
pravidla, v utité posloupnosti. Krajni body takové posloupnostoy poly
protikladnymi. Na jednom poOlu panuje bezvyhradivel povyrazeni, bujarosti
a bezstarostné rozgnosti. Tento pol ozkd Caillois pojmempaidia. Na druhém

polu posloupnosti se bujarost t&hecela vytraci. VIadne zde tendence, ktera

9 Srov. CAILLOIS, RHry a lidé,s. 76-77
19 5rov. BORECKY, VImaginace, hra a komika, 91
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vnucuje hram zavazné konvence, kterym je nutnédeopovat. Hr&im se stavi
do cesty stale natoéjSi prekazky, takZze dosahnout cile je stale vice a vice

nara:né. Tato druha tendence se aana vyrazemludus.*'* Prehledné itidéni je
zobrazeno v tabulce nize.

TFidéni her podle R. Caillois&?

AGON ALEA MIMIKRY ILINX
soutéz nahoda predstirani zavrat’
parpiIa
détské opiceni
rozpocitadla hry iluze
,orel nebo panenky, détska
béh o zavod panna" naradicka ,motolice"
v zapasy maska kolotot
vrava v
i evlek &
rozruch atletika prev houpl)alc(ky
blaznivy smich vaicl
volador
pousténi draka | box biliar sazky poutove
C v, v , atrakce
kombinacni serm dama ruleta NV3ovani
hry fotbal Sachy Y ,
! , ) , . horolezectvi
pasians sportovni loterie prosté divadlo :
vre oy ) . , ., akrobacie na
krizovky souteze kombinované divadelni umeni . =~ v
letajici hrazde
V7 LUDUS

v kazdém sloupci jsou hry raidény tak, Ze seshora doaspekt PAIDIA slabne,
zatimco aspekt LUDUS nasta

11 5rov. CAILLOIS, R.Hry a lidé s. 32-34
12 Tamtéz, s. 58
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Agoén

Agonalni hry (Zeckéhoagdén = zapapse zakladaji na principu zapasu, boje,
soupéeni, sowZe. Rivalita vé&chto hrat je zawfena na ufitou vlastnost
(rychlost, silu, part apod.). Agonalnimi hgkkami jsou nap mic, puk, kord,
Sachova figura®:?

Do této kategorie patsportovni sowe, které proti sabjednou stavi dva
jednotlivce (box, Serm, tenis) neboédwmuzstva (fotbal, hokej). &které typy
téchto her vSak takeé e hrat neutity pocet soupéi (bézecké zavody, golf,
atletika). Do této kategorie pattaké hry, na jejichz g@tku maji soupe
k dispozici stejny p&et hernich prvi stejné hodnoty. iftkladem &chto her je
typicky dama nebo kutmik. Caillois u &chto typn her upozaiuje na to, Ze:
LAt se vSak snazime nastolit vychozi rovnost jaklaglivg, nikdy se to nam to
nepodai absolut@ beze zbytku!** Nékdy ma vyhodu hr& majici moznost
prvniho tahu, &kdy, wétSinou v karetnich hrach, ma vyhodu dyrktery hru
ukonduje. Tato nevyhnutelnd nesrovnalost s&Swou zmituje losovanim
o0 uvodni tah™

Smyslem agonalnich her je dosazenézsivi na zakla#l Usili, obratnosti
a vile. Borecky mySlenku doplije, kdyziika: Vit ézstvi je podmigno pedevsim
schopnostm(...) hrace.“**® Stimulem hry je touha vyniknout. Dosazeni &

v téchto hrach pedpoklada soustdinou pozornost, kazea nalezity trénink?’

Patologickymi formami¢thto her jsou boje, kter&grhazeji z roviny hry do
roviny nasili a agresivity. Tyt@innosti mohou podporovat Istivost a touhu po
moci!*® Nebojuje se podle pravidel, ale tiggostupuje Utokem a Isti. S takovymi
projevy se nmizeme setkat u agresivnich psychopatii auznych duSevnich

poruch**®

113 Srov. BORECKY, V.Swty hracek,s. 16

114 CAILLOIS, R.Hry a lidé s. 35

15 Srov. tamtéz, s. 35-36

18 BORECKY, V.Imaginace, hra a komika, 91-92

17 Srov. CAILLOIS, R.Hry a lidé s. 36

18 Srov. NEUMANN, JDobrodruzné hry a cveni v girode, s. 20
119 Srov. BORECKY, V.Swety hracek,s. 16
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Alea

Aleatorické hry (z latinskéhalea = hra v kostKy se zakladaji na principu
nahody a $sti. Borecky shrnuje podstatu tohoto typu hdejich smyslem je
vyzva osudu, pokusenigsitny, vyhra je dana nahodoud?® Vyjmenovava také
typické hr&ky, kterymi jsou nap karty, Zetony nebo kostKs/.

V tchto hrach vysledek nezélezi nadiyrar& dokonce nema na vysledek hry
Zzadny vliv. U tohoto typu her nejde ani tak ocgdtvi nad protivnikem, ale
o vyhru ,nad osudem®. Typickymi aleatorickymi hramgou kostky, ruleta, orel
nebo panna. €astnik je pi hrach tohoto typu zcela pasivni, nerozviji zadné
kvality nebo schopnosti, k ¥itstvi nepdtebuje vyuZzit svych fyzickychCi
intelektualnich dovednosti. PouZeka na vyrok osudu a riskuje to, co do hry
vsadi. Tento princip, na rozdil od principu agorarmena pro hkge vzdani se
vlastni wile a odevzdani se osudu. Principy agon a alea tyjjadymetricky
opané a protikladné postojé.

Upadlé formy dchto her, které hradii s psychopatologii, fpchazeji
k propadnuti po¥ram a divére ve Stecké praktiky kartdtvi, astrologie apod.
Takto postizenycloveék ztraci vlastni uli a pasivé se odevzdava do rukou
osudu*®V dnesni dob je typickym gFikladem patologiesthto her gamblerstvt:

Mimikry

U mimetickych her (¥eckéhomimesis = zobrazeni, napodqglje principem
hra s fantazii, napodobou,igalstiranim, fedvadgnim. Jejich smyslem je
zdvojovani reality, zdvojovani mezi skatesti a zdanim. Patmezi & hry

s panenkami a loutkami, ale i sl&#i hry s vice hrékami az po divadlo

120 BORECKY, V.Imaginace, hra a komika, 92

121 5rov. BORECKY, V.Swty hracek,s. 16

122 5roy. CAILLOIS, R.Hry a lidé s. 37-40

128 Srov. BORECKY, V.Swety hracek,s. 16

124 Srov. NEUMANN, J Dobrodruzné hry a cveni v girodeé, s. 20
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a kinematografii se svym slozitym maskovaniniegtrojovanim a iluzivnim
hranim roli** Pati sem také velké ceremonialy a uniformy olieh

Hra nemusi spdvat jen ve vyvijeni &gaké aktivity nebo v podrobeni se osudu
v imaginarnich okolnostech. Kazda hréegipoklada, Ze dasré akceptujeme
jakysi druh iluze. Jak jiz vime z kapitoly o ma$Géra niize spaivat také v tom,
Ze se sami staneme iluzorni postavou a podle teliake chovameSubjekt hry
predstira(...) - preswdcuje o tom sam sebe i druhé -, Ze ggym jinym, nez ve
skute’nosti opravdu je.*”® Svou vlastni osobnost schovava pod maskou. Princip
mimikry se vyzna&uje vSemi charakteristickymi rysy hryjgsto zde vSak plati
jedna vyjimka. NerdZzeme fici, Ze by pi tomto principu byla fitomna
autoritativni pravidla. Tento princip totiZgrpoklada ustatmé vynalézani. Plati
zde pouze jedno pravidlo, aby se aktérovi pibalaivaka fascinovat. Pro divaka
pak toto nepsané pravidlo znamena, Ze se odda alyzo ¢as hry bude této
~skutefnosti véfit.'?

Hi rozpadu mimetické funkce hry nebo naopak jejimileaim do extrémni
formy dochazi k znemo#ni navratu z iluzi z§ do reality. Mizeme se setkat
s chorobnou lhavosti agrstiranim,&kymi formami odcizeni, které mohou vést

az k rozdvojeni a rozpadu osobnd¥ti.

Ilinx

U vertigonalnichi* her geckyilinx = zavrar, vodni vij je zakladnim smyslem
vychyleni z rovnovahy a dosazeni pocitu fyzickérativPati sem pohybové hry

se skoky a pady, héni a houpani, ale i sporty jako horolezectvi a Wato:**

125 5rov. BORECKY, Vimaginace, hra a komika, 92-94

126 5rov. NEUMANN, JDobrodruzné hry a cveni v girode, s. 20
127V/iz kapitola 1.4.2

128 CAILLOIS, R.Hry a lidé s. 40

129 5rov. tamtéz, s. 40-44

%0 Srov. BORECKY, V.Swty hracek,s. 16

131 vertigo je latinské synonymum precké ilinx

132 5rov. BORECKY, VImaginace, hra a komika, 92-94
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Borecky ot predklada typické heky, kterymi jsou nap houpaci En,
trampolina a kolotie **

Nerovnovaha v organismu, ktery vede k zavraghledavaji lidé vSude na
swté. Takoveéto zazitky mohou byt vyvolany rozmanity@lesnymi praktikami,
jako je akrobacie na hragdrychla rotace nebo pad do volného prostéfriiTato
zavra' jde ruku v ruce se sklonem krozvraceadu, k destrukci, ktery je za
normalnich okolnosti pott@n.“'* ,Podstata her gisobicich zavraspaiva ve
snaze vyhledavat specifické zmateni organismulkoleu paniku smysl* >

Borecky vyjmenovava upadajici formy vertigarahry, které nizeme vidt
vV nefirozeném navykovém dosahovani za¥ratoxikomaniich a alkoholismti’

Uvedené kategorie se v zivaamozejme ¢asto prolinajiCasto je nap boj,
soupéeni (agon) ve spojeni s ndhodou (alea) alemmit vztah i k tvivosti

a fantazii (mimikry).

Paidia a ludus

Vyrazpaidia (v fectiné = hra, détsk& hrg podle Cailloise zahrnuje spontanni
projevy herniho instinktu. Paidia je stav jakéh&&istného poblazmi, které je
vyjadieno spontannim a nezavaznym neklidem, je to mocowigace a nenucené
radosti.

Uspokojeni zigkonani obtizi je impulsem pro vznik her, které orylji
aspektuludus (z latinskéhohrati) a které nizeme nalézt viznych hernich
kategoriich s vyjimkouéth, které spéivaji zcela n&istém rozhodnuti ndhody.
Ludus vytvdi dobrovolnou zalibu v potiZzich. Spadaji semné hry, kterym riwze
byt podle Cailloise fitknuta civilizani tloha. Moznosti tohoto herniho aspektu
jsou tém¥ nekonéné. Spadaji sem hry, které se opiraji o ducha kalku
a kombing&nich schopnosti, hry a hilky vyuZivajici fyzikalnich zakah (jojo,

133 Srov. BORECKY, V.Swty hracek,s. 16
134 Srov. CAILLOIS, RHry a lidé s. 44-45
135 Tamtéz, s. 45
138 Tamtéz, s. 48
137 Srov. BORECKY, V.Swty hracek,s. 16
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diabolo), ale i kizovky a dokonce &éetba detektivek, ve kterych geen& snazi
odhalit pachatele ztinu. Caillois povazuje dosah a kulturniimpsnost aspektu
ludus za uchvatny. Nevyjadie podle & psychologicky postoj tak vyhrany
jako agon, alea, mimikry nebo ilinx, ale tim, Zendsiuje aspekt paidia,ifspiva
skryt k vykrystalizovani a kvaki zakladnich hernich kategotit.

Cailloisovo tidéni samo¥ejm¢ neni jedinym pokusem o vytieni obecné
klasifikace her. Praci, ve kter&eulklada jinou podoburiténi, vytvail napr.
i Jean Marie-Lh6té* Dovolim si vSak tvrdit, zeriidéni dle Cailloise je i po letech
jednim z nejpropracovéjsich a nejkvalitgjSich. Tuto doménku doklada i fakt,
Ze pra¥ toto tideni mizeme velmiasto najit pejaté v publikacich mnoha jinych

autoft.

1.6 SHRNUTI

Podivejme se nyni na vyznamiénps Huizingy, Finka a Cailloise a pokusme
se strdné shrnoutgim uvazovani oie obohatili.

Je rejmé, Ze na dile Johana Huizingy musime oceeitigvSim tvrzeni, které
je zakladem jeho dilddlomo ludensa sice Ze kultura maipod ve He. Tuto
mySlenku a také obecnétmdzreni vztahu kultury a hry se v podstgiokousi
dokazat progednictvim celého tohoto dil&tejre vyznamné pak jistbylo takeé
jeho vyzngeni formalnich znakhry.

Roger Calillois pak ve svém dile z padesatythivacatého stoleti reaguje na
Huizingovy myslenky. Vice mé&nuznava Huizingovu definici i formalni znaky,
které Huizinga hrdmigsoudil. Oste se ovSem vymezil proti absenci hazardnich
her, které podle Cailloisova nazoru Huizinga opounheiejmé amyslreé. Nejwetsi
Cailloisav prinos Ize pak spadvat v tom, Ze vytvidl zminovanou klasifikaci her.
Ta je zaloZzena nikoli na ¥jsich aspektech afiginach, ale na tom jaké jsou
zakladni, vnitni vyznamy hry. Takovyto nahled, povazuji pro d&igioj mysleni

o hte za velmi vyznamny.

***Srov. CAILLOIS, RHry a lid§ s. 48-54
139 Srov. BORECKY, VImaginace, hra a komika, 97
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Zakladem mysleni Eugena Finka jéeegwdceni, Ze hra ma sy vlastni
pavodni smysl, ktery neziskava odnikud z¥ervVyznam hry, ktery je v pouhém
protikladu k Zivotni vaznosti pak povazuje za zcgaadni neporozumi smyslu
hry. Podle Boreckého ¢tbni je Fink timto zfisobem mysleni typickym
predstavitelem restitutivnihofigtupu k teoriim hry. Vyznamné je také jeho
doplreni Huizingovych formélnich znékhry o herni obec, roli (ve smyslu dvoji
existenceclovéka ve lte) a hraky. PredevSim z&azeni hréky jako dilezité
souwasti patici ke tre je podle mého nazoru velmi spravné. O tom jsnestar
mohli preswdcit uz v souvislosti s vyznamem masky. Fakt, Ze&kaiek lidské ke

neodmyslitel® pati, si ostatd ukazeme i ve druh#sti této prace.
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2 HRA V DEJINACH EVROPSKE
CIVILIZACE

2.1 HRY NA POCATKU D EJIN — INICIACE, OB RAD,
SLAVNOST

Zivot naSich pedki ve spoléenstvi byl nezbytny nejen pro zachranu vlastniho
Zivota, ale i pro snazdi moznost obZi¢Joveék byl sice sowasti frody, ale na
druhé straé byl nucen s ni neustale, veden pudem sebezachojoyat. Zatimco
nag. funkce st&esSiny se d&dila zrodu na rod a zafi@vala spravu kmene
v obdobi miru, funkce ®élnika byla volend a vyhrazena pouze pro nejsin
piedstavitele daného spo@mstvi. Chila-li takova komunita fezit, musela se
zcela jednoznaé vénovat vycho¥ svych dti, které v budoucnu zajisti obzivu
nemohoucim rodiim.**

Dit¢ je prvnich dvou az tech letech svého Zivota nuceno zvladnout zaklady
slozitého pohybového mechanismu lidskéBla.tV primitivnich spolénostech
piechazela tato nejr&j$i faze postuph do etapy dalSi, v niz jedinec musel
zvladnout vSe poebné pro svou budouci plnohodnotnou existenci vcram
rozvinout vlastni fyzickou silu, kterd v réamci tét@munity byla zakladni
a jednoznén¢ vyZzadovanou spobenskou hodnotou. Jedinec musel zvladnout
zpiusoby ziskavani potravy a vyrobu nasgirop zbrani. Tyto spobenske
pozadavky ufovaly i formu vychovy a vycviku. Do instinktivnicé spontannich
her raného obdobi se prolinala realita spwodsti prostednictvim
napodobovaciho instinktu. Hragpimala podoby aktivity, ve které jsou obsazeny
zarodeéné formy lidské prace. Vytvalo se neodtitelné septi prvka prace
a hry.Cloveék si tak v gfimém kontaktu se realitou postépasvojoval viechny
potrebné znalosti. Vethto primitivnich spol&enstvich bylo obdobi ifpravné

10 Srov. NEMEC, J.0Od proZivani k poZithatvi,s. 21
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faze na plnohodnotny vstup do spwiesti pro ok pohlavi dano stejnym
faktorem, okamzikem sexudlniho dozr&hi.

Tento akt pijimani byl provadn ve zvlastnich inicienich slavnostech.
Iniciacni okrady, kterym pedchéazelo &kolik let priprav, byly jednou ze slavnosti,
které se staly nedilnou stasti kmenové kultury a 8gicily uz o jisté ekonomické
vyspElosti spolé€enstvii*? Cilem iniciace bylo fezkouSet, jestli jednotlivec zvladl
zasady chovani, zvyky a zakony spolesti a jestli se nail vSestrang ovladat
své tlo. Ceremonial prodtoval predevSim odvahu a silu jednotlivce, jeho
schopnost snaSet nAmahu a fyzickou bolestilyPaem tizné formy tetovani,
obtizka, propichovani usnich tgku, vyrazeni zub, prolamovani nosni
piepazky, véejné btovani apod? K prowieni fyzické obratnosti slouzily
I nejrazrejSi zapasy a hry. Tyto hry charakteristické svyravig stanovenymi
pravidly gipravujici se chlapci a divky did znali, protoze seédily z generace
na generact

Iniciatni slavnosti byly sotasré specialni formou v ramciady dalSich
slavnosti, které byly vyznamnou s@sti Zivota primitivnich lidskych spaieosti.
Pti bliz§im pohledu si iveme povSimnout, Ze mezi slavnosti a hrou exigtsijié
vztahy. Steja jako hra m& slavnost charakter samostatnostinBkt\je ¥c, ktera
existuje sama pro sebe a nelze ji #aim s rE¢im jinym. Slavnost je
charakterizovana wgzenim ze vSedniho Zivota, vSedni Zivot se gaour dobu
zastavi. Odehrava se v radostném prozivartagew a prostorov ohrantena, je
prozivana ve skut@é volnostii* Existence slavnosti je stasré swdectvim
o odliSeni doby odpinku od dobycinnosti snétujici k zajiséni obzZivy. Olivova
piipomind dilezity posteh: ,Slavnosti jsou prvni, zarodeou formou rodiciho se
volnéhocasu.“*°

»~Jiné podoby nabyvala hra u slavnosti, ve kterycyl hlavnim prvkem
kolektivni tanec. thstnici tance (...) v nich pedvadli silu, obratnost

11 Srov. OLIVOVA, V. Hry a lidé,s. 17-18

12 5rov. NEMEC, J.0d prozivani k poZithatvi,s. 22
143 Srov. OLIVOVA, V. Hry a lidé,s. 18

144 Srov. NEMEC, J.0d proZivani k poZithatvi,s. 22
145 Srov. HUIZINGA, J.Homo ludenss. 35-36

1“6 OLIVOVA, V. Hry a lidé,s. 18
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a dovednost v zachazeni se zleran“ **’ Pekny piiklad spojeni hry, tance a hudby
popisuje Justin Africti Pygmejové, pravidetnv doké sklizné medu, provagi
tzv. tanec vel. Obyvatelé tdbora sefipéto @ilezitosti rozéli podle pohlavi.
Muzové, ktéi predstavuji sérate medu, vytvéi dlouhoufadu, ktera se vine
vesnici.
S Uzasnou mimikou aighnanymi, grotesknimi gesty se rozhliZzeji po lekici
,véelach. Zeny vytvéi druhoutadu, kter4 se propléta mezi stromy v okoli
tabora a pohyby a zvukyigdstavuji ¢ely. Ok rady se k sab pozvolna
v tane&nim rytmu blizi, Zeny zpivaji jemny¢eli bzukot, zatimco muziéthji, Ze
sice poslouchaji, alecely jeSt nevidi. V utitém moment Zeny nahle zvednou
kousky \tvi a zauteéi jimi na muze, jako byigdstavovaly bodajici¢ely. Poté
jiz spole&né z listi a \tvi vytvori ohai, ktery vSak nehid jasnym plamenem, ale
vytvari husty dym, ktery symbolicky odhéani¢ely. Kolem toho oh& se
shromazdi cely tdbor a vSichni spoi& pisni volaji ¥ely, aby gisly a vytvaily
med*® Tato hra a otad zarové vytvéareji podivuhodnou jednotu, kterd je pro
piirodni narody charakteristicka. V podobném smyslu sa podobnym
symbolickym vyznamem pra¥dodobrg probihala i na asvitu naSickjoh.

Tyto z&kladni, jednoduché pohybové aktivityybyak jsme vidli na prikladu,
a klapanimgincenim, piskanim a zpivanim. Tyto zvuky udavaly rgshpohyti
celé skupiny, koordinovaly pohyby jednotliva celku. Byly nejprimitivijSi
formou organizace,Tance vyjadujici rnizné situace (nap zazitky z lovu) se
postup@ zuzovaly, konkretizovaly a ziskavaly abstraktndopoi, ktera se tak
stavala symbolickou hrout*® Nezpochybnitelny vyznam her v primitivni
spole&nosti spaéival také v jeji schopnosti napomahat soudrzndsipsy. Prag
tato pevnd soudrZznost byla prdepiti takto malych spoéenstvi nezbyth

dalezita™

“TNEMEC, J.0d prozivani k poZithatvi,s. 22

148 Srov. JUSTQN, Z. Hudba pirodnich narod, s. 30-31
19INEMEC, J.0d prozivani k poZitkatvi,s. 22

%0 Srov. JUSTQ®, Z. Hudba pirodnich narod, s. 23
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2.2 HRY V EGYPTE

Charakteristické rysy egyptské kultury vykafsgtovaly v téngt dva tisice let
trvajicim obdobi miru a bez@e To vtisklo nesmazatelnou @& nejen duchovni,
ale i hmotné egyptské kuler Vysokého stupn dosahovala pr&v pohybova
kultivace. Nejroz&ergjSi formou aristokratické zabavy byl lov. Nendén
roz8tenou zabavou bylo, moZzn&eghvapik, i pouhé pihlizeni lovu. Krélové
s nagtim sledovali, jak jejich sluhové lovi hrochy, ryly ptaky. Oblibenou
zabavou byly také zavody kskych spezeni a selba z vozu tazeného kmi na
na tet.

Mezi oblibené kratochvile farabpatilo i sledovani dalSich fyzickych aktivit,
v nichZ se upldibvala sila, dovednost a hbitost lidskékta,tcasto ve spojeni
s miovymi hrami. NejstarSi formou této zabavy bylo, a8@ho pohledu také
porekud netradini, sledovani éskych her. Zajimava rozmanitosttskych her
pies jizdu dti na ¢lovéku jako na koni, udrZzovani rovnovahyii miz jeden
chlapec balancuje na ramendyt dalSich nebo speciélni skok do vysky, ktery
provadji egyptskeé éti i v sowasnosti. B archeologickych nalezech sasto
objevuje zobrazeni hryfipniz sitada chlapt podava nad svymi hlavami napjaté
télo sveho kamarada. Stejnasté je i zobrazerityr nebo Sesti &i drzicich se za
ruce a otéejicich se.

Déle se objevuji hry,fpnichz se d¢ muZzstva tvéena temi hr&i pietahuji.
Mezi hrami najdeme i hry s &itym obsahem. Nejzajim&)&i je hra nazyvana
~privadeni zajatce” nebo,mala valka“. Uprosted skupiny Bzicich chlapt byl
jeden, ktery pedstavoval zajatce. Ruceémspoutané za zady. Ostatniélm
v rukou papyrusoveé listyigjme jako fiktivni zbrarg. Jde o zajimavy doklad hry
na valku neboiedstiraného zapasu v ramétskych her.

Voda byla pro obyvatele Egypta jednim ukeditych zivii, ktery gFimo
souvisel s jejich Zivoty. Dovednost plavani pré@é tedy byla naprostou
samozejmosti. Roz§eny byly i izné formy soutzi v plavani a vodnich her.
Lod’ byla zakladnim dopravnim prostikem. Lod vSak pravdpodobrg jiz v této

doke slouzily také k zavaim ve veslovani.
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Zejména mladi muzZi prokazovali svou silu vasgch dvojic. Casté
znézotiovani zpasu na dochovanych paméatkaciacs\o jeho velkém roziéni
I znainé popularig. Zapasnici bojovali nazi, pouze byli bar&wdliSeni pomoci
barevného pasu kolem beder. Malbydk¥ také o tom, Ze zapasnici &hpouzit
jakéhokoli chvatu nac¢to svého soupge. Bohatstvi literarnich a vytvarnych
pamatek staraského Egypta umaitlji s mimdadnou nazornosti zachytit slozity
proces, ve kterém dochazelo k postupnémuumipvani a prorinam hernich
aktivit.™*

V Egypt byla také nalezena pa#rnejstarSi herni deska vSech dob. Jefi ga
odhadovano nagp a pil az Sest tisic let. Vedle této desky s jedenéegrcovymi
poli se naslo také dvacet kuzelovitych hracich kadm&mysl a pravidla této hry
vSak prozatimistavaji zahalena tajemstvifTaké nejstarSi dochované panenky
pochézeji z Egypta. Jednalo se i@winé panenky, které &y jen schematicky
nazn&eny obltej. Vlasy byly vytvdgeny z hedvabnych nebo ¥mych pramed.
Ty nejjednodussi pak &y misto vlas jen platno protazené skrzedny nebo

hlinény otvor na vrcholku hlavy?

2.3 HRY V ANTICE

2.3.1 Hry ve Spatta Aténach

Ve staroekémRecku neslo jen o to, kdo bude lepsi ve sportuykigchazel
z ritualizovaného zjpsobu boje, ale Wezité bylo, Ze sodkeni a zapoleni
udrzovalo duSevni g¥est bojovnik az do doby zralého¢ku. Sportovni zapasy
a soutZze se samdejmeé vyznamnou rérou podilely na formovani osobnosti.

Mezi oblibené #&ské hry pailo houpani na provaze, houg nebo poushi
draka. Z kolektivnich her to byla hra rtégtad tzv.médéena mouchgdnes tuto hru

31 5rov. OLIVOVA, V. Sport a hry s. 41-60

%2 510y, ZAPLETAL, M.Velka kniha deskovych hex,9

123 Srov.KALASOVA, B. Antika: Déti ve starovku [online]. 2004, 10. 09. 2004

[cit. 2009-05-31]. Dostupny z WWW: <http://antikacaet.cz/article.php?ID=1503>.
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zname pod nazvema slepou baby hra nadzban pri které jedno dit sedlo na
jednom mist a muselo chytit jiné, které pobihalo kole# a rizre jej Skadlilo™*

Sparta musela v sedmém stoleti. pn. |. zmobilizovat své sily a vytyid
vojenské oddily tviené pedevSim jednotkami hopiit> aby s velkymi obtizemi
nakonec usgsre potlaila povstani v Messénii. Diky tomuto se stala vejgm
statem, ve kterém byla vychova pia@na vycho¥ neohroZzeného a bezcitného
bojovnika. Tohoto cile bylo dosahovano fyzickou lwyeou za bedlivého dozoru
statu’*® VSichni chlapci byli zgazeni do skupin podle¢ku, zakladniho vycviku
se ovSem &mstnila i @vcata. Zakladem vycviku byl 8, zapas, hod diskem
a oS&pem. Vychova byla dopbvana tiznymi druhy loveckych a bojovych her,
pozcji byl vycvik rozSien jeS¢ o micové hry, i kterych se hralo se zvlastnimi
zaldivenymi holemi. Iniciace probihala ve Sgafbrmou hry, pi které se skupina
mladiki pokouSela z olt& v chramu uloupit syr, ktery naopak jina skupina
chlapd@ branila. Militaristicky charakter vychovy postuprvedl k odmitani
sportovniho zavathi. V disledku tohoto rezimu vSak post@pBparta touto svoji
jednostrannou delovosti podkopala tr¢i zavodivy prvek a od gatku Sestého
stoleti z&inaji do popediteckého vyvoje stale vice zasahovat Atény.

Na rozdil od uwle zabrzéného pirozeného vyvoje, ktery se negatévn
projevil ve Spa#t, doslo vAténach v podstat k opaku. V aténském vychovném
modelu je ¥ejmy obrat od vychovy svobodnych d@mi pro vojenskeé &ely
smérem k vycho¢ jedince jako skuta¢ svobodného atana. Stat
si nefrivlastioval pravo na vychovu, ale ponechal si jertitar kontrolni
mechanismy jako ndp kontrolu &ebniho rozsahu, dobu pro éhi apod.
Fyzicky vycvik chlapé (dévcata byla v Aténach z vycviku vyldana) se konal
v palaistrach a gymnasiach. Mladici se v nidipravovali k vystupovani na
raznych slavnostech. N&js&jSi herni disciplinou byl zapas. Vedlg se gstoval
i béh, hod diskem, skok a box. Velmi oblibené byly ziivma vozech a zavody

% Srov. KALASOVA, B.Antika: Déti ve staroeku [online]. 2004, 10. 09. 2004

[cit. 2009-05-31]. Dostupny z WWW: <http://antikacaet.cz/article.php?ID=1503>.
155 pe&i bojovnik, bojujici nejastji ve formaci zvané falanga

16 NEMEC, J.0d prozivani k poZitkatvis. 25

37 Srov. OLIVOVA, V. Sport a hry s. 98-104
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na konich?® Hra byla v Aténach pojimana nejen jako piedek ziskavani
fyzické sily, odvahy a mrStnosti gebné k boji, ale i#a také funkci didaktickou,

rekre&ni a zabavnotf®

2.3.2 Olympijské hry

Patatek olympijskych her byl zpné stanoven na rok 77&.pn. |. a konaly se
pravidelré vzdy poctyiech letech az do roku 393 n. I. O rok pgebyl cisaem
Theodosiem vydan z&kaz vSech, tedy i olympijskyeh Befinitivre pak hry na
n¢kolik stoleti polibilo zenttreseni, které ztilo posvatné gist¢ Olympie.
Novodobé olympijské hry pak byly poprvé uggdany roku 1896 v Aténach
zésluhou Francouze Pierra de Coubertina. Podivegmee striinosti na historii
téchto nejvyznamgsSich starogkych her.

Hi prvnich hrach se saoitilo jen v jedné disciplin— bhu. Deset résial pied
zatadtkem se pak zali pripravovat rozhodi a pdadatelé her, kie svou funkci
dostali volbou. Nkolik mésiai pired z&atkem Diova svéatku, ktery byl zarave
zatatkem her, se pak na cestu vydali tzv. spondofof8véeii oznamovali, Ze
maji utichnout vSechny rozépa boje, aby cesty k chramu mohly byt svobodné
a volné. Nejpozg)i dva dny ged z&atkem se pak kazdyastnik musel zapsat.
,Uvodni akt zapisu(...) sledovali vSichni s neobgjnym zajmem, /jpdevsim
neblizsi pibuzni chlapg, jejich cvtitelé a krajani.“®

V den zahajeni, zéasného Usvitu se ro&hl obrad Diova svatku,Zacinal
prisahou atlet a rozhodich ped kamennou tvéa Dia.“**> Po ukoreni olfadu
a rozlosovani &mstniki vypukly zavody hoch, nasledované zavody jinach
a poté mud. Za tradéni sou¥z byl povazovan jiz zmimy beh. Nasledoval zapas,

tzv. rohovani (obdoba boxu),ve kterém se tolik nedbalo na techniku jako na

%8 Srov. OLIVOVA, V. Lidé a hry,s. 87-90

139 Srov. NEMEC, J.0d prozivani k poZithatvi,s. 28
180 Skupina kazi, kteri plnili funkci posh

11 SABL, V. Olympijské pousti a pibehy, s. 69

%2 Tamtéz, s. 73
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drtivy zasah psti.“* Poté probihalpankration (,vSeboj* sloZzeny ze zapasu
a rohovani) a & ve zbrani, kterym byl obvykle uzaviradeti den her.
Nasledujiciho rana #al petiboj slozeny ze skoku,¢hu, vrhani o&fpem, diskem
a zapasu. Za zminku stoji, Zz8 podu oS¢pem byla hodnocenagsnost zasazeni
terce. Olympijské sowte pak uzaviraly zavody vidztaZzenych kaskymi
Ctyisprezenimi a dostihy. Paty den byl z&sen oslavam wizi. Symbolem
vitézstvi byl olivovy ¥nec. Vitzové se pak stali idolemigdevSim pro &i

a mladez®

2.3.3 Hry vRimé

Rekové si vazili &sti, klidu a harmonieg§ili se z hudby, tance a poezie. Tyto
zajmy byly podleRimari sms8ns a nedstojné. Steji tak seRimané cwiili
pouze v takovych fyzickych cs&nich, které mohly vyuzit v bofi®

Vyznamnymiimskym teoretikem vychovy byl Quintilianus. Wjrse poprvé
setkavame hrou, ktera ma didaktickou funkbiezavrhuiji, aby se ¢étem dalo na
hrani to, co bylo vynalezeno, aby je povzbudil@dniy feba pismenka vgzana
ze slonové kosti neb@ao jiného co Ize vymyslit ktgi radosti toho &ku a co
prinasi dttem poéSeni, jestlize to berou do ruky, jestlize se ndiwaiji, jestlize to
pojmenovavaji.*® Hry jsou pro & znamkou zdravého &ilého ducha. Podle
Quintilidna se hra vzdy poji s pro¢evanim tiznych dovednosti. Zastaval nazor,
Ze pokud sedem nabidne mnozstvi her, pak uz nebude mista@soyt

Neodmyslitelnou hekou fimskych dti, predevSim chlapc byly ofechy.

S aechy se nejen hraly hry, jejichz cilem bylo zasaltjamku nebaiaru, ale
byly zarovéa odmenou pro viéze. Diti ¢asto pohakly obruwe, mala kola,
zavodily v Ehu, hraly hru na "ka#f, kdyZz jeden chlapec nesl na svych ramenou
druhého.Castou zabavou bylo hazeni drobnych karfiinka cil a howsni k&i.

Oblibené byly hry, v nichZz se spojovala bystrostazenouiimskou zalibou pro

13 Tamtéz, s. 75

184 5rov. NEMEC, J.0d proZivani k poZithatvi,s. 33-34
185 Srov. tamtézs. 34

186 QUINTILIANUS, M. F. Zaklady rétoriky s. 28
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sazku. Existovala hrauda-licha pri které jeden chlapec drZzel v hrsti kaminky
nebo jiz zmigné dechy a druhy musel hadat, jestli je tant¢gtasudy nebo lichy.
Klasickou hrou bylaapita aut naviaktera se da srovnat s ngsinna nebo orel
Jeji princip byl v tom, Ze se¢tl snazily uhadnout, jestli mince vyhozena do
vzduchu padne na zem licem, na kterém byla hlasaecinebo rubem, natmz
byla vyobrazena lodniifal. DalSi hra se nazyvalaicatio digitis kdy se jeden

z hr&u snazil uhodnout gt prst, které nakratko druhy ukazaliifiné forme
této hry musel hiarict spravny vysledek nasobeni, které néirdauhy polohou
prsti na obou rukack’

Pokud se podivame na zabavu dbst, miZzeme pozorovat, zé&imsti
cisaoveé se snazili poskytnout obyvatelstvu dostadvel zabavu, ktera by vyplnila
dlouhy volny ¢as a sotasré upevnila autoritu a popularitu vliadnouci vrstvy.
Paadani veéejnych slavnosti se stalo vyznamnou &mti ciséského Rima.
Rimské basnik Juvenalis shrnul charakteristiku std&hoRima do znaméaty:
.chléb a hry"!®

Mezi oblibené hry paly, stejre jako v Egyp, soutze kaiskych spezeni.
Pod tfeckym vlivem, od druhého stoleti, pronikaly &ima také divadelni
piedstaveni. Neziskala vSak velkou popularitu aétémi do konce republiky se
konala pouze v improvizovanychiedénych prostoract’ Od tetiho stoleti se pak
v Rimé& setkavame s nejoblibgaimi zapasy gladiater O nedobrovolné
gladiatory vzhledem k velkému mnozstvi otiiak zlaiinci nebyla nouze. Po#ji
byli gladiatai cvi¢eni také pro boj se ztty.

Rimské hry se zapsaly dgjoh svoji krutosti, ale také svoji monumentélnosti,
které v divacich vyvolavaly silné emocionalni ptkgi Na rozdil odRecka zde
vSak [fevazovala pasivni zabava, kteldvéka odvracela od existémich Uvah
a stavala se kazdodennim chlebem. Po zékazu okkypl) her také bylyimské

%

hry vytlateny do vychodnéastiiiSe, kde se udrzely asi do patého stoletif. I.

57 Srov.KALASOVA, B. Antika: Déti ve staroeku [online]. 2004, 10. 09. 2004

[cit. 2009-05-31]. Dostupny z WWW: <http://antikecaet.cz/article.php?ID=1503>.
188 Srov. OLIVOVA, V. Sport a hrys. 173

19 Srov. OLIVOVA, V. Lidé a hry,s. 87-90

19 5rov. NEMEC, J.0d proZivani k poZithatvi,s. 34-37
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2.4 HRY VE STREDOVEKU

Zatimco Zivot v antice byl zaffen pedevSim na aktivni prozivani
a slavnosti, ve sdowku dominuje kKeg’anska filosofie, kterd pozaduje prvky
skromnosti, pokory a askeze. Z prvotnidiekanskych dogmat vychazi striktni
odmitani &lesné vychovy a pohybovych heiteBto je na pozadi vychovy &ee
patrny ideal zalozeny na lidovych bajich, idealtestaosti, neohroZenosti
acestnostit*

Od prvopoatku byly slaveny veskeré cirkevni svatky. Zakladdavnosti ve
meéstech i na vesnici bylo jidlo argdevSim piti. Tentoippych si venkovské
a chudé rsstské obyvatelstvo mohlo dovolit pgajen o svatcich. fédevsim na
vesnicich mladez vyuzivala svatka slavnosti k fedvadéni fyzické sily
a zdatnosti. Bti se napiklad bavily, z naSeho pohledu gdmd zvlastnimi hrami,
jako nap. hrana popelenipii niz si hazely popel do¢é navzajem nebo asjo
jedno di¢ hazelo popel dod ostatnim'? Oblibenou zabavou byl, jak jsme si uz
mohli povSimnout, v historii lidstva vSudiippmny, zapas. Chlapci ¥m mezi
sebou nirily své sily, podob# jako v hodu kamenem, vzpiranfemen nebo
zavodech ve skoku. Nejoblibgéi zabavou byl ale zcela jistanec. Slo dgadové
a kolové tance, které se tly na otewenych prostranstvich kolem stranCasto
vSak podobné slavnosti kély rvackami (Eastniki nebo jejich Uplnym
vycerpanim a zhrouceniffy.

Ve Francii byla v této déma venko¥ nejoblibewjSi hrou tzv.soule (choule).
Do jisté miry se podobala dneSnimu fotbalu.dHrézeznavali d¥ varianty. Prvni
byla oby‘ejna soulenebo takéoule pro nohypii které se hadrovy nebo vycpany
kozeny mé postrkoval nohama.iPdruhé variant se pouzivala jakasi ,hokejka“,
na konci ohnutail. Hraly se vSak i pa¥kud bizarni ,hry“. Na smetiStich se lidé

bavili tim, Ze se kameny nebo holemi strefovali lddhouti nebo hus. Cilem

1 5rov. NEMEC, J.0Od proZivani k poZithatvi,s. 39
172 5rgy. VERDON, JVolnycas ve stedowku, s. 130
173 Srov. OLIVOVA, V. Lidé a hry,s. 226
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metalo srpem nebo jinym ostrym nastrojgém.

Ve nestech nebylo fedvadni fyzické sily dominantnim prvkem. Oblibené
zde byly hry klidrjSi. Méstané preferovali hry v karty a v kostky. Vienactém
stoleti dokonce v R#&i existovali tzv. ,kostk#", kteti vyrakesli hraci kostky ze
dieva, kosti, roth a slonoviny. Podle ifpdpisi plynoucich z jejich profesni
povinnosti nesr#i vyrabét kostky z olova nebo i$bra a takové kostky, které by
meély na dvou stranach stejny ¢t bodi nebo byly jinak zfalSovany. Tim by se
vystavovali vysoké pokit Kostky v té dob byly oblibenou zdbavou vSech vrstev
obyvatel a jednalo se o nejnebeamgsSi hazardni hru té doBy.

| ve ngstech ale bylo samégjmé mozné najit hry podobné hram vesnickym.
Krom¢ zapasu byl oblibenou formou boje i box, ve svértrne. Zataly se
objevovat i prvni BZzecké drahy. Sdnem Uzce souvisely i patky brusleni, které
bylo oblibené fedevSim v Nizozemi a ve Francii. Rdesié byly i zavody
v riznych formach skoku — skok z mista, skok s &ben, geskok okma
nohama a trojskok. Rozmanité a oblibené byly také shkouli. SoutZilo se
v hodech na vzdéalenost a dilasté byly také hody do jamky, ve kterych xiit
ten, kdo vhodil spravh nejwtsi paet kouli. Ri jiné hie byly koule strkany
a pohasny upravenymi holemi nebo pélkami. Zahy se pakwlye kuzelky —
nejprve ti, pozdji se jejich péet zvySoval’®

Do Evropy, diky KZovym vypravam, zsly z vychodu pronikat také deskové
spolgenské hry. Jednim z néjézitéjSich a nejstarSich dokumént
o spoléenskych hrach j&niha herz roku 1283 napsana néikaz kastilského
krale Alfonse X. Spokenské hry se zgatku hraly gedevsim ve Slechtickych
sidlech, zakratko je vSak hrali ic8tané a navzdory cirkevnim zakaz postupg
i délnici a venkované.

Stedowké hraky byly obecr jednoduché a nehily piepychem, jak to
odpovidalo rigorozni leg’anské vycho¥. Usiedni hrékou stedowsku byl rytit

7 Srov. VERDON, JVolnycas ve stedowku, s. 137-139
75 Srov. tamtéz s. 157-158
76 Srov. OLIVOVA, V. Lidé a hry,s. 210-228
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na koni, ktery symbolizoval nejoblibgai organizovanou formu igtdowke
zabavy - rytiské turnajé!’’

2.4.1 Rytfské turnaje

Rytiti byly pavodre synové vazdl, kterym se dostavalo stejné vychovy jako
détem hradniho pana. Byli adgni v jizdE na koni a v zachazeni se zhsam, aby
se mohli stat krdlovou ochranou. Fyzickd zdatnoga ldoplrena Keg'anskou
zbozZnosti a spojena s povinnosti pomahat slabSéwy88i hodnotou se pak stala
rytitrskacest doplgna o povinnost ochii@vat Zeny.

Do sedmi let bylo dé& vychovavano fedevsim matkou, poté se kladirdz na
osvojeni dvorskych mrdv Zaklad fyzickych dovednosti chlajpc pazat,
budoucich ryfia, spa&ival ve zvladnuti plavani,ébani, skakani, Splhani, hazeni
kopim, sfileni z luku a zapaseni. N@jdzit¢jSi byla jizda na koni a zachazeni
s me&em. Vedtrnacti letech se z pazat stavali zbrojnoSi. Byl §lavnosta predan
med a jejich vychova byla roz%na o tance a ufni pohybovat se ve spaéleosti.
Béhem celého vychovného procesu byly organizovanyrupejjSi turnaje,
spole&enské hry a ndbve hry, jez mily prowiit zdatnost budoucich ryfi.

Tradice vlastnich ry8kych turnaj vznikla ve Francii na Zatku jedenactého
stoleti. V samém pgitku Slo pedevsSim o vojenska @&@ni. Jejich cilem nebylo
pouhé cuieni sily a dovednosti zachazet s¢era, ale byly i zdrojem radosti,
zabavy a fijemné kratochvile. Na turnajich se hagsil spor dvou rytii, z nichz
jeden urazil rytiskou ¢est druhého. i této pilezitosti gedvadli ucastnici
techniku a taktiku boje aizné druhy utok. Do pozdjSich turnaji pak byly
pievzaty dva nejzné¥si buhort a tjost. Pri buhortu proti sob nastupovaly d¥
fady protivniki, semknuté &né vedle sebe, jejichz cilem bylo prorazit nebo
vytlacit z mista zapasu nigtelskouradu. Tjost pak byl ukazkou boje muze proti
muzi. Z&inalo se rozjezdem proti sbla snahou shodit kopim soudpeDéle se
pokraiovalo v boji s mé&i az do Uplného wtstvi, tzn. smrti nebo vzdanim se

7 Srov. BORECKY, V.Swty hracek,s. 20
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jednoho soupe!’® Jako piprava na turnaje séasto hrala hra zvanéintana
Byla pojmenovana podle bustyedéného panaka, kterd byla postavena ala k
a pomocic¢epu se mohla otét kolem své osy. Pokud rgtfigurinu devcem
nezasahl mo do stedu hrudi, panak se a@fba protoze drzel v pravé rucdilh
nebo mé& a v levé §tit, dostal odphr& ranu do zad?

Nejwtsi rozkwt turnaji nastal ve 12. stoleti. Turriage mohli zdastnit pouze
skuteni rytifi, ktefi byli jiz pred turnajem rozileni podle fyzické zdatnosti.
Na cely souboj dohlizel soudcovsky sbor sloZenstaeSich ryfia. Rytiti vice nez
o ceny bojovali o svojtest. Tu vsazeli v kazdém boji a mohli jidudplne ztratit,
nebo naopak ziskat &p Idol rytite byl v tomto obdobi pochopitéimezi mladezi
hojr¢ rozSten. Tyto velkolepé slavnosti bylyghlidkou sily a odvahy a dy
piedevsim spotenskou funkci. Pro divaky bylyipazlivé svym naptim, ale
vytvarely i estetickou formu afhi a vnitniho prozitku. V dobach vrcholného
sttedowku se turnaje staly nedilnou s@ésti kulturniho Zivota Slechty
I poddanych a atraktivni sportovni hrou.

Rytiska slava zgla pomalu zanikat verimactém actrnactém stoleti, kdy
zatal byt rytiisky stav postuph nahrazovan kralovskym vojskem. V turnajich
pieviadl prvek hravosti a jakéhosi ,pseudoboje”. @lhjee vSak zcela novy typ
her, zaloZzeny na slavné legénal krali ArtuSovi. Tyto powsti tvarily predlohu
pro piibéh rytitskych her, @i kterych rytii jiz nevystupovali za sebe, ale
.previlovali“ se do role krale Artuse€i do nikteré z postav jeho druziny.
Z turnaji tak zmizel sportovni charakter her, ktery byl m@aen ,hranim*
nejrizréjSich dobrodruzstvi. Vznikla tim &ita forma divadelnich her, které se
stavaly dopikem kralovskych hostiff?

18 Srov. NEMEC, J.0d proZivani k poZithatvi,s. 39-40
7% Srov. VERDON, JVolnycas ve stedowku, s. 140
180 Srov. NEMEC, J.0d proZivani k poZithatvi,s. 40-42
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2.5 HRY V RENESANCI

Jestlize byl sedowky ¢loveék oprosén od osobnich prav a jeho mysleni bylo
spjato s cirkevni autoritou, pak renesartlovék byl posedly touhou vymanit se
s €chto pout a vyuzit své vilastni Uvahy a rozumu kipdhi své svobodné
osobnosti. Huizingaiika, Ze:,Cely duchovni postoj renesance je hrdét."
Charakteristickym rysem je obraceni sestzp antickym tradicim a hledani
pouweni ve vznikajicich &dach. Na dit se postup® prestavalo divat jako na
zmensSeninu dosfeho a také mu jiz bylafgnana ugita prava. Typickym prvkem
této doby byl navrat k zuSletbvani &la, na #mz se jiz neshledavalo nic
hi¢iSného, ale naopak se poukazovalo na souvislosi tkesnou a duSevni
povahoucloveka. Nektefi pedagogiti reformatdi v této dok zatali zavadt do
svych vychovnych koncepci hry, které byly znovuebjgym prostdkem
k dosahovani vychovnych, ale i élvacich ci.'®

Z antiky vychézely vychovné systémy, které rhavaly tlesné tresty
a usilovaly o vytveeni Skoly radosti. V &ech byla pomoci herégtovana odvaha,
snelost, sila, ale i Ihostejnost k bolesti a nepohoypickymi sportovnimi hrami
tohoto obdobi byl oft zapas, ktery podle dobovych autawicil odhodlanost, ale
oblibeny byl i Serm, zavodnib (posilujici dech) a skok, plavani, jizda na koni,
lukostelba a miové hry, fisobici na Stihlost. Dobré ovladnuti zbrani bylo
piikazem doby a bylo ogevano i ve zvlastnich sportovnich soubojich. Vetkéh
ocereni dosahla také gymnastika. Z poloviny Sestnacttbleti se nam dochoval
prvni systematicky popis d@idéni micovych her. Tato prace Antonia Scaina byla
prvni svého druhu od zéniku antiky. Obsahovala agld fiznych druzich ngi,
se kterymi se ntbvé hry hrély. Byly to pIné nié vyplréné vinou a malé a velké
nafukovaci mie. Dva zakladni druhy her byly hryfimichz je mé poharn
n¢jakym predmeétem, druhym pak prosté hry. Oba druhylynfadu variant. Prosté
hry se hradly mezi dima stranami f&s sf nebo bez nide a mé byl bud kopan
nohou nebo odrézen dlangspi ¢i predloktim. V druhém fipads bylo k odpéleni

mice pouzivano twvenych palek nebo vypletenych sitiejvétsi slavu ziskala tzv.

181 HUIZINGA, J.Homo ludenss. 247
182 5rov. NEMEC, J.0d proZivani k poZithatvi,s. 43
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florentskd kopand, ip které d¥ muZstva bojovala s mini@dnou tvrdosti
a bezohlednosti o nafukovacignif?

Splyvani antiky, rytgkych tradic i keganskych vlivi se projevilo velmi
zietelre i na gikladu slavnosti v renesam Italii. Karneval se stal typickou
formou slavnosti. V Italii vzniklarada profesionalnich organizaiokarnevai,
jejichz cinnost esahovala i za hranice Italie, aby i na jinych d&wakych dvorech
organizovali dvorni slavnosti. Jednou z hlavnichucésti karnevalu byl
karnevalovy pivod. Zakladem givodu byly masky a alegorické vozy. V ramci
pravodu pak byly pedvadny razné historické scény, obrazy zekR’anského
ndboZenstvi a vyjevy z antické mytologie. &mti slavnosti byla fada her
verejného charakteru. Zvlastni ohdilse €Sily bojové hry. Nastupovalatipnich
mladez zorganizovana podleéstskych ¢tvrti. Boji se @&astnili muzi i zeny
a bojovalo se iedevSim ocest jednotlivych ¢tvrti. Bojovalo se kamenim
a souboje trvaly i &olik dni. Jinou variantuéthto her tvaily bitvy na mostech.
Kazda z bojujicich straditala kolem 70 hr&i, pricemz cilem bylo shodit co
nejwtsi paet protivniki do feky. DalSi zfady fyzickych aktivit, které byly
souwasti bojovych her, byly zavody koni. V mnoha itgisk méstech, v ramci
lidovych slavnosti, také zaujimaly vyznamné mistwvady lodi, stej& jako
zavody se zwaty. Souboje nejizréjSich drulii zvirat mezi sebou,izné formy
ubijeni k@&ek nebo soubojélovéka se zvietem byly zakladni formy ,her”, které
se rozvijely daady specifickych podol§?

Podivuhodnou zvlasStnost renesancézeme najit, pokud se podivame do
oblasti hrgek. Renesance zde totiz kupodivu ie@sSi Zadny vyznandsi
rozmach. Podle badatetiokonce neexistuje Zadna typicka renésahratka jako

takova'®®

183 Srov. OLIVOVA, V. Lidé a hry,s. 276-284
% Srov. tamtézs. 286-298
185 Srov. BORECKY, V.Swty hracek,s. 20
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2.6 HRA V DILE J. A. KOMENSKEHO

Tato kapitola pojednavérgrlevSsim o obecnych formach hry ve vybranych
obdobich djin, které jsou z hlediska heg¢im zajimavé nebo vyznamnéieBto
povazuji za dlezité zminit se i o vyznamu hry v dile J. A. Korského. Jeho
piinos je z hlediska vyuZziti hry v pedagogice natolignamny, Ze jej nelze
opomenout. Komensky se o hrach #uap v celém svém dile. Zenil je do
svého pedagogického systému, vymezil péopnostor a periodizoval je podle
veéku.

Hru chape dvojim Zigobem:

» jako divadelni pedstaveni, které je zaloZzeno na zdramatizovéjaké

vyznamneé historické udalosti

» jako didaktickou metodu, ktera pomahacaviélo a mysl

2.6.1 Pojeti hry jako divadelniha‘pdstaveni

Zangrem Komenského mysSlenky je dosazegkaiika pedagogickych dil
Vetejné vystupovani podnuje zaky k horlivosti vice nez jakékoli napominani
Diky divadlu se i radi a jsou schopni se ngiumnoha uziténym wcem snaze
nez pouhynttenim nebo poslouchanim celych knirgdémi, Ze vysledky svého
snazeni budou prezentovanieg veéejnosti, je pohani k vyssi snaze. Divadlo je
podle Komenského také obrazem Zivota a hra jeit&kapem pro Zivot. Z tohoto
popisu plyne, Ze u Zékdochazi jak k vniti, tak k vigjSi motivaci. Osvojuji si
védomosti, ze kterych nejsou zkouSerteg tabuli, ale jejich hodnotitelem je
obecenstvo?®

Komensky zdraziuje, Ze ditel ma v ptibéhu nacvkovani hry moznost lépe
poznat i jiné stranky osobnosti Zaka, nez kterenggné odhalit i konvertnim

stylu vyuky. Cely proces &eni také provazi ifjemna atmosféra a radost.

18 Srov. KOMENSKY, J. ASkola na jevistis. 7-8
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Komensky na &chto hrach zdrazioval pedevSim vychowtvzdklavaci efekt,

zatimco esteticky prozitekigtaval az druhiady®’

2.6.2 Hra jako didaktickd metoda

Podle Komenského iheme kazdou hru charakterizovat sedmi zakladnimi

atributy!#

» pohyb — je @irozena sotast vSeho zivého. Pohyb nevztahuje pouze na
hru, ale chape jej jako Zivotni tempo ob&c#divot m& byt naplovan

zavodivymi hrami, prochazkami ap&.

» dobrovolnost — stejré jako u pohybu nevztahuje Komensky dobrovolnost
pouze na hry, ale obe€nve vztahu ke vz#lani a svobodnéi. ,Nikdo
si nehraje z donuceni, a jestlize sepe hraje, nemé z toho géeéni, nybrz
muka, stejd jako pi ostatnich ¥cech, které da nerad.”** Zde vidime,
Ze uz Komensky, ktery psal toto pojednani v letééd4-1646, si byl

dolre wdom toho, Ze dobrovolnost je opravdu nejzakgirprvek hry.

» spolenost— jednim z dvoda prat si cheeclovek hrat je ten, Ze seiphie
setka se svymi kamarady, se kterymi sgenbavit, ale ize v nich také

nalézt soupie.

» zapas— pokud ma hra formu saifte, je podle Komenského kvakfai.
Pfi nedsgchu mohou Gastnici swj vykon porovnat s ostatnimi a |épe se
piipravit na @sti sou¢z. Tyto hry se samdejme¢ nemusi odehravat jen
v roviné méieni fyzické vykonnosti, ale je mozné je aplikovata jiné

druhy dovednostf!

87 Srov. NEMEC, J.0d prozivani k poZithatvi s. 54-57

188 Cten& je pro zajimavost fite porovnat s Huizingovymi znaky na str. 21
189 Srov. KOMENSKY, J. ANejnovjsi metoda jazyk s. 340-341

190 Tamtéz, s. 341

Y1 Srov. tamtéz, s. 341-342
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» ¥Fad — pevna pravidla jsou pro zdarnyapéh hry dilezita. ,Kdyby nekdo
porusil zasady hry, ostatni by nesnesli figojnost ¥ci, rozprchli by se
nebo by povstal hfv, hadky a rvéky.“**? Vyboceni z mezi pravidel tedy
vede k rozparm, ale pedevSim k okamzitému a rozjigmu konci hry.
Komensky upozadtuje, Ze v kazd€innosti, nejenom ie, mizeme najit
jakysi postup, podle kterého jéeba sefidit, aby bylo mozné dojit

k vyty¢enému cili.

» snadnost hru realizovat— timto atributem autor chcéci, Ze pravidla
a podminky hry nemaji byt dlouha nebdilip slozita na pochopeni.
Z pedagogického hlediska také povazuje ake4ité, aby ve Skole bylo
mnoZstvi obrai a praktickych poriicek pro vyuku.

» liby konec a odpd@inek — ani hru neni mozné hrat do omrzeni. PaG&sis@
hie ma tedy nasledovat oddech, abycargripadna dalSi hra bavila

a aktivre se ji wastnili*®®

Podle Komenského jeal@zité si vzdy stanovit cil hry,fipliZnou podobu
jejiho ptibéhu a také finos pro jeji dastniky. Hra neméa pouze bavit, ale pokud
mozno také vz&lavat. VeSkeré hry ve Skole byép byt predehrami Zivota
v dosplosti. Na za¥r Komensky pipojuje i eschatologickou mysSlenku tykajici
se hry. Zivot sloZeny z jednotlivychiprav, mezi kterymi ma vyznamné misto

také hra, je ve skutaosti jakousi pedehrou pro zivotagny.***

192 K OMENSKY, J. A.Nejnojsi metoda jazyk s. 343
198 Srov. tamtéz, s. 343-344
19 Srov. NEMEC, J.0d proZivani k poZithatvi,s. 57-61
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2.7 HRY V 17. A 18. STOLETI

Koncem sedmnéctého a v prvni polévissmnéctého stoleti se v primitivni
a zhrublé podalh predevsim v Anglii, znovu objevily staré hryiepazi
sportovniho charakteru, které peépdzacaly pronikat i do mist. Byly to tizné
druhy tand@, zapasy, &eckych zavod nag. zavody v pytlich, zavody Zen
v koSilich apod. V Anglii se do pogpdi dostal zejména lidovy fotbal, kohouti
zapasy, Stvani a heni byki nebo zapasy fis® Tyto souboje zvat se
vyznaovaly gredevsim velkou mirou nasili a brutality. Sgolgm jmenovatelem
téchto her byla zweci krev, podle které tato forma pokleslé zabavstala i své
jméno tzv. blood sports - krvavé sporty. Ve svdeujodussi fort se konaly
piimo na ulicich. Bylo tomu tak n&jsgji pti zapasech fisnebo kohouit.**®

Vedle &chto nasilnych zwecich her se velkéiani ©€Sily také kaiské dostihy.
Koncem sedmnactého stoletiélgn zavody koni za sebou jiz dlouhy vyvé.
K prudkému rozvoji dostiindoSlo v souvislosti s roz&nim chovu koni, ktery byl
Zadan pedevSim ze strany armady, ale také Zgimt zrychlovat komunikaci mezi
mesty prostednictvim jezdeckych konf

Hizni se &Sily i hry, jejichz zakladem byly fyzické vykonydii. Na vesnicich
byl stale oblibeny zapas, veéstech vSak ziskal popularituiguevsim box. Ten
mél, na rozdil od zapasu, podstatrychlejSi spad, jednotlivé adery bylo mozno
|épe sledovat, jejichdinek na soupe byl ihned patrny a také vysledek zapasu —
totalni vyizeni soupie — byl pro divaky mnohem atraktiggi. Velké gizni se
teSila také jind forma souboje, Serm. Také Serth ma sebou dlouhou tradici
vzneSeného uémi a byl v minulosti pedevsim doménou Slechty. Postup&asu
vSak popularita Sermu, ktery ztracelagyprakticky vyznam, klesala. Staval se
nemodernim a mistappiiSel do mody praybox.

Z vyraznych osobnosti této doby, které se zabyhaby, jmenujme najklad

Johna Locka, pro &moz byly hry gedevSim prosedkem k mravni ackesné

19 Srov. OLIVOVA, V. Lidé a hry,s. 381

1% Srov. tamtéz, s. 394

1970 zavodech koni se zimijeme jiz v kapitole 2.2 Hry v Egypt
198 Srov. OLIVOVA, V. Lidé a hry,s. 386-387

199 Srov. tamtéz, s. 395-398
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vychow. V hraice Lock spdbval vyznamnou didaktickou paroku, ktera je
prostedkem pro vlastni vZthvaci obsah a zarokrgeho nositelem. Zajimava je
jeho koncepce hraci kostky. Kostkaélen byt vyrobena ze slonoviny s 25
stranami. Na tyto ploSky se postépgnéla nalepovat pismena abecedy.é3itpak
mélo s touto kostkou hrat,figemz se tim o vzcklavat, aniz by o tom &délo.
Podle Locka také nema mit Wavani charakter prace, ale hfY.

2.8 VYVOJ HRY OD 19. STOLETI

V souvislosti se zavedenim pevné pracovni dadbypoloviny devatenactého
stoleti, s koncentraci obyvatelstva désina také s vynalezy novych strpkteré
podstatg urychlovaly a zkracovaly praci, vystupoval do fEi novy fenomén
volnéhocasu. Otazka jakeSit tento volnyas, ktery uz tvil nedilnou souast
kompenzace prace, vystupoval stale vice dorquip také v souvislosti se
stoupajicim vyznamem mladezZe ve spobsti. Tento niim nevyplreny ¢as vedl
ke vzniku Siroké Skaly ndjen¢jSich vychovnych organizaci a spblbetujicich
nejen dti a mladez, ale také o das@. Jejich spokénou naplni byvaly nejiznéjsi
¢innosti majici formu desnych cuieni, poznavani ifrody, tabornickych
dovednosti a samigm¢ také her, které twd nezbytnou satést vychovy
charakteru v ramci jakéhokoli spolkovéhind

V roce 1844 zalozil G. Williams organizadMICA , jejimz hlavnim poslanim
bylo smysluplné vyuziticasu mladych lidi a zachovani hodnostdanstvi.
Organizace pi@dala nejiznejSi prednasky, propagovala sporty jako volejbal,
tenis, hokej, atletiku, hazenou, basketbaltjdala take letni tabory.

Prvni ¢esky gymnasticky spolek, ¢ocvicna jednota prazska, byl zalozen
v Praze roku 1862. Roku 1864 bytepnenovan naSokol. Jeho zakladatel
Miroslav Tyr§ zpracoval zakladni obsah, jehoz nibiylo cviceni na n#adi,
cviky s ¢inkami a emeny, vrhy kouli, hody oftem a diskem, zapas, Serm, ale

také jizda na kole. Sokolska soustava se vraceladdaiim antickych

20 5rov. NEMEC, J.0d prozivani k poZitkatvi,s. 65-67
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olympijskych her a byla dena celémueskému narodu, kterydta vést k ¢lesné
a mravni zdatnosti, sile, statesti a uSlechtilost’*

Hravy instinkt, ktery fevlada u dti a mladeze a ktery jim dava pelbny
vycvik a zdokonalovani, které gebuji pro Zivot, je zakladnim vychodiskem
mysSlenek hnutiwoodcraft (hnuti lesni moudrosti) Ernesta Thompsona Setona.
Jeho dilaDva divoSia Kniha lesni moudrosisou zékladem jednoho z nejlepSich
vychovnych modei, které se zabyvaji mimoskolni vychovou irpdé. Podle
jeho nazoru jsou nevhodné vychovné metody a nevhgutostedi @icinami,
které vedou k pokleslym formam zabavy. Seton foujeuti pravidla, ktera podle
n¢j umoiuji spravneé traveni vhodnéldasu.,Za prvé, zabavu nesmite kupovat
za penize. Bavte se sami; lesni moudrost vam wkgujZa druhé, vaSe zabava
musi byt dstojna. Nikdo p ni nesmi dojit dhony nalé, duchu ani majetku. Za
treti, nejlepSi zabava je takovaj piz se uplatni fantazie’®®

V ¢loveéku je podle Setonafpozere skryta touha vyhledavatipmni girodni
prostedi se vSemi jeho tajemstvimi, stejpako touha po dobrodruzstvi
a kouzelné moci ,ritualnich* aadi. Na €chto zakladech je postavena idea jeho
hnuti lesni moudrosti, jehoz obsah pramenfimpené patby zalesdka — znat
rostliny a zvfata, &dét jak se utabibt, postavit pistteSek, Zit v primitivnich
podminkach apo#® ,Je to program vychovycloveka s modrou oblohou
v pozadi.®® Hru zd@&azuje Seton do svého programu zcela &ain Jednak jako
vychovny prostedek, jednak jako vlastdinnost. Je autorem rozsahlé sbirky her,
ve které pedstavuje hry pro tabeni, hry k ohni, hry ve 88t apod. Podle Setona
je pro uspsny vysledek hryreba dvou podminek. Prvni je dobra znalost hry,
piedevsim ze strany organizatora. Druhou je pak sgiay rozhodi, tedy
osoba, ktera dba na regulérniilpth hry a na konci hry jednozéra urti vitéze 2

Soubzné s woodcraftem, ktery naSel svoje zazet@devsim v Americe, se
v Evrops rozviji nemén UsgsSna koncepce Anglana Roberta Baden-Powella —

1 groyv. NEMEC, J.Od prozivani k poZitkatvi,s. 87-88
202 SETON, E. TKniha lesni moudrosts. 152-153

23 5rov. NEMEC, J.Od prozivani k poZitkatvi,s. 89
204 SETON, E. TKniha lesni moudrosts. 149

205 5rogy. tamtéz, s. 284

65



skauting. Vojenska sluzba v Africe a vydani @spé knihy pro vojenské kadety
Aids to scoutingktera se stala popularni u anglickych chitgapgej privedla na
mysSlenku vytvéit zajimavy a smysluplny program vipdé. Podobg jako
u woodcraftu jsou zakladem skautské vychovy pracetaeni vlastnosti
zélesak, doplrené hrami. Kritiku si koncepce skautingu vyslouZiia gilisné
uzivani vojenskych pnik drilu apod. Toto pojeti #ho pri¢inu pra¥ v tom, Ze
Baden-Powell byl vojak. #epracovana vojensk&ipucka knihaAids to scouting
vySla pod nazvenScouting for boysa stala se zakladnim pramenem tohoto
celoswtového hnutf®

Do nasi vlasti myslenky skautinguinesl stedoskolsky titel Antonin
Benjamin Svojsik, kterému se péitla adaptovat skauting néeské podminky.
Svojsik na zaklad svych gestav, a za pomoci dalSich vyznamnyskych
piedstavitel té doby nap Aloise Jiraska, vydal v k¥nu roku 1912 zakladni
knihu ceské skautinguzaklady junactui Prvni skautsky tabor u nas Svojsik
realizoval také v roce 1912 pod hradem Lipnici nanigolecku. Oficiala pak
byla organizace Junak ¢esky skaut zaloZzena 1Bervna 1914% Hra vSak
v patatcich skautského hnuti u nas nebyla na vysokénirdhento deficit
prestavitelé Junaka zpatku kompenzovali fgdevsim peklady Setonovych her.
Po mnoha letech prace pak v roce 1928 vydali stii@ujunéackych a polnich her
v mistnosti i venkuTato propracovana publikace systematicky syntedlzo
tehdejSi poznatky o hrach a obsahovala i poutagoii ther. Jeden z autotéto
sbirky Velen Fanderlik o vyznamu hry ve skautirfgll: ,Skauting zaved! hru
jako prvek vychovny a celou soustavu her a zabdwm@ pisobi na mladez
a vychovava. Hra vrukou vychovatele je pfedek nejdinnéjSi, protoze
vychovava zevnita ne zvenku. Dit hra bavi, samo ji hraje a tim neni
vychovavano, ale samo se vychova¥a.”

Skauting vSak u nas nénpriliS mnohoc¢asu rozvinout se do podoby, do jaké
mu bylo umozino dospgt v sousednich zemich. Jekonost byla v historii

tiikrat nasilré preruSena. Poprvéébem druhé sitové valky, po druhé v unoru

2% 5rov, LESANOVSKY, K.; NOSEK, VHistorie skautingus. 8-9
2" Srov. tamtéz, s. 20-22 )
28 EANDERLIK, V.; STEFAN, J.; SVOJSIK, A. B500 Junackych a polnich hes, 4
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1948 a naposledy vroce 1968. Svobodirnost byla umozna teprve po
revoluci v roce 1989.

2.9 HRA V POSTMODERNE

S¥t druhé poloviny dvacéatého stoleti je jiz tak stgpzize jej rekteri
postmoderni filosofové oznaji pojmem hra. Hra, kterou neustale myslerikov
pietv&ime a ktera nas nuti opustitepchozimi generacemi zavedena schémata
jako vyznamny motivéni prvek, ktery Ize s Ugphem vyuzit ve vychay je nyni
zatlatovan modernim Zivotnim stylemrd3to vSak najklad E. Fink vidi v této
doke velkou gilezitost hry, kdyztikd, Ze hra je chapana jako lék proti
civilizacnim Skodam novodobé technokracie, je vychvalovak® jomlazujici
a zivot obnovujici sila. Dnesni doba je podé velkou gilezitosti pro hru —
hiiSt¢ jsou planovana zarowese stavbou ®st, hry a hréky jsou zhotovovany
praimyslow.?%

Pokud se tkladrgji zamyslime, ugdomime si, Ze hra ma i v dnedni dob
vyznamné misto v naSem postmoderningétésvDnesni doba se vyz&ige
uspEchanosti a shonem. To se projevuje i v oblasti Rgéchazeji tizné modni
viny, které s sebouiimaseji hry, které jsou sice &§mé i na celosstové Urovni,
ale jejich slava trva jen kratkou chuvili.

Hikladem velmi znamé hry, ktera byla na vrcholu gapty v osmdesatych
letech minulého stoleti je hfaungeons & dragonsy nas zndméa pod nazvem
Draci doug. Tento typ hry nam poskytuje nazorn§fgtad prongény vnimani hry
v postmoderé. Dra’i doug je predstavitelem tzvRole-playing games Her na
hrdiny. Jeji specifikum oproti ostatnimiguevsim stolnim hram, sgga v tom,
Ze nema fesr¢ dana pravidla a hraci figurky maji na konci hryjivyznam nez
na za&atku. Figurky se véchto hrach personifikovaly do postavy samotného

hrate, dostaly povahu, vlastnosti a dovednosti. ¥ feexistuje omezené hraci

209 5rgy. FINK,O4aza &sti, s. 5
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pole. Herni plan je cely 8t samozejm¢ fiktivni. Figurky postupuji ¥tSinou

spole&ng, prekazky jim klade do cesty tzv. Pan jeskymedouci hry. V pibehu

hry se potkavaji s ndjen¢jSimi prekazkami — draky, divokymi zkdty, musi se
lécit i spat. Dohrat hru do konce (ma 36 urovni)ze trvat i kolik let. Mnoho
hr&, kteri hite propadnou, se dokonale sZije se svymi alterteg¥, ktery €mto

hram propadne je té&fh ,posedly,” mize tén& absolut® ztratit smysl pro
realitu?® Zde vidime téréf dokonaly piklad dvoji existence héé ve s¥té hry,

o které jerec v prvni kapitole.

MiZzeme zde ale také spatat z&inajici fazi patologické formythto her, pi
kterych dochézi k tak silnému propojeni realityreglity, Ze hré ztraci gehled
o tom, ve které sté se momentatnnachazi. To dokladaji iriklady sebevrazd,
které byly vlivu €chto her pisuzovany. Je pravdou, Ze smnide v této ke pijit
velmi nédhle. Pro heg slabSi povahy, kteryipde o svou herni postavu po dlouhé
doks jejiho vylepSovani, to fize znamenat skuteou dlouhotrvajici deprest
.Na vySSich arovnich, po dmicich hry, to nize znamenat skuigy kolaps,
resitelny i sebevrazdoRada pipadi to potvrzuje.**

Neodmyslitelnym fenoménem dneska jsou pak dpxre také pétacové hry,
které maji schopnost posunout toto zéni prolinani reality a virtuality jeSdal,
dalo by se snatlici, témet k ,dokonalosti. Zrod prvni opravdové gitacové hry
je datovan rokem 1958, kdy vznikla hraTennis for two simulace tenisu.
Rozmach dchto her pak nastal v sedmdesatych letech a {ojeray podstat az
dodnes. Pokud mame s di@acovymi hrami zkuSenost a pokusime se ra n
podivat z nadhledu, gdomime si, Ze;Nejsou pouhym prozivanim, jsdu..)
spolurozhodovanim, spolutienim uz jednou stveného.”* Podle publicisty
Ivana Vagnera bychom mohli hru nazvat jednoduséeirukvizu. V nejprostsi
podolk¥ mame na vy€r mezi sprdvnym a Spatnym pohybem. Ve sloZityclohnjé
pak nutnéreSit nejen narmé ukoly, které vyplyvaji z pravidel hry, ale i¢n
problémy, které nebyly sdasti Zzadnych idvejSich stolnich, spotenskych nebo

#05rov. VAGNER, 1.Swt postmodernich hes. 125-127
2l grov. tamtéz, s. 127

2 Tamtéz, s. 127

2B Tamtéz, s. 53
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sportovnich her.,,Hrajete a sowasre znovuvytvéite hru. Jeji plan acasto
i zakony.*®*

Pcatita¢ se i hie stava druhym héavym ja, hré& je sam sob protihr&em.
Nekteti lidé ve ,vztahu” s péitatem hledaji nahrazku skdtgych emocionalnich
vztahi. Paita¢ se jim stava partnerem, u kterého maji jistotu,zée tyto
emocionalni zazitky najdou afipm maji moznost jej kdykoli vypnout - aby
neobtzoval. Dlouhodobé neusghy a prohry mohou mit dokonce podébn
fatalni nasledky jako v realnych partnerskych vittaz P@itacové hry jsou,
podobré jako lidové hry ve gedowku nebo sport v souvislosti s nastupem
pramyslové revoluce, obrazem své doby, vzajemnychhiztavnimani hodnot
celé spolénostiz*®

Je rejmeé, Ze hra, tauz realna nebo virtualni na &ku noveho tisicileti
pronikd do veSkerého lidského jednéni. Neni to ofemp, ktery by se spojoval
pouze s &mi a mladezi. Kazdy obor lidsk&énnosti ma své hry — pedagogika,

psychologie, sociologie, ale i vojenstvi nebofifidpd management?

214yAGNER, I. S\t postmodernich hes. 55
15 grov. tamtéz, s. 55-56
218 Srov. NEMEC, J.0d prozivani k poZitkatvi,s. 98-100
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3 HRA V ZIVOT E CLOV EKA

3.1 HRY U ZVIiRAT

Uz na zé&itku prace jsme v souvislosti s Huizingem zminde zviata
netekala, az je&lovék nawi hrat. Hra je totiz také u zwt, gredevsim pak savg
dulezitou sowdasti jejich byti. Podivejme se tedy nyni, velmitkea na hru zvat
z pohledu etologie,&dniho oboru zabyvajiciho se chovanimrati

Hra je u zviat, predevSim savig vyznamnou satasti jejich Zivota. Hra¢ito
zvifatim zabere Pblizné 2-6 procent denni aktivity/ Neni to vSakéinnost
bezelna. Bylo shromazmho mnoho dkazi o tom, Ze zvata se hrou di. Hra
u zvirat Uzce souvisi se &davosti, s tzvexplora’nim chovanimPomoci tohoto
instinktu hledaji nové zdroje potravy, poznavajpexpe€i, ale teba také hledaji
nova, vhodna mista pro stavby UKryfTuto zv¥davost nizeme pozorovat uz
u ryb, nejsilijsi je vSak pochopitetnu savé. Explorace plynuleigchazi v hravé
chovani nebo se ie vyskytovat jako sawst hry. Steji tak hravé chovani
muzeme zcelaietelrt pozorovat u savg ale také u &kterych ptak.*®,Jasny
rozdil mezi hrou a explorativnim chovanim exisjejev jejich @elné funknosti.
Funkci z¢davosti je dinit prednety a situace v progedi znamymi. Funkce hry
spafiva v jejim Uzkém seéfp s ovladnutim ufitych pohyld.“ #°

Hra u zviiat mize byt tvdena z denim ziskanych priknebo niize obsahovat
prvky chovani specifické pro dany druh haprvky lovu nebo bojového chovani.
Némecky etolog Dierk Franck uvadtkolik aspekd, které charakterizuji hrave
chovani ziat:

» chykgjici specificka vaznost hry —fipghte nejde o vitzstvi, aktivity nemaji
zadny konkrétni cil. Hry na chytani i&ti jsou casto zastoupeny

nahradnimi objekty

217 Srov. VESELOVSKY, ZEtologie s. 155
218 5rov, FRANCK, D Etologie s. 108-110
219 ORENZ, K.Z&klady etologies. 227
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» volngjSi kombinace hernich prik— v jedné ke mohou byt fitomny

i raizné funkini oblasti her naplov karisti a zarove Gtk pred lovcem

» hravé chovani je vifpadt ohrozeni potl&eno — pokud je z¥& hladové
nebo v nebezpé pochopitel® si nehraje. Ze stejnéhaiebdu si naopak

zvirata v zajeti hraji intenziji nez ta ve volné iiroc

» hra neusiluje o kort@é jednani — ndp hra na chytani Kesti nekori
ulovenim, ale mize byt ogt znovu obnovena. Hravé chovani je &#m

nevyterpatelné, pohotovost kéehse opakovanym hranim nesniztije

Podivame-li se na teorii vyznamné&leského etologa, Zdka Veselovského,

dozvime se, Ze hra se podig v evoluci vyvinula jako dlezity program, ktery:

» predstavuje motorickéceni, jehoZz Ukolem je objevit a pradgvifunkce

svalového aparatu

» se uplatuje i v socialnim zivet zejména f uceni individual@ rozpoznat
své socialni partnery, / uceni socialni komunikace, 7ip kontrole

vlastniho agresivniho chovani & pyvoji socialnich vazeb

» je procesem poznavani, jenz postumbepsuje individualni poznavaci

schopnostf?

Vidime, Ze do ¢ité miry mizeme rkteré znaky hry zvat pozorovat i u hry
lidi. Hra je pro ¢lovéka také procesem poznavanii fterém zlepSuje své
schopnosti. Stejhtak, i pro ¢lovéka, je hra luxusni aktivitou. Pokud nema
zajiseény zakladni biologické p#geby, tak si nehraje. Vzpomme si, Ze uz

Caillois zminil - pokudtlovek hladovi, tak si nehraje.

220 5rov, FRANCK, D Etologie s. 111
22L\VESELOVSKY, Z.Etologie s. 157
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3.2 HRY U KOJENCU

Kojeneckym obdobim rozumime dobu od narozenipd/niho roku Zivota,
piicemz prvni¢ast (tyden — 6 tydd) kojeneckého obdobi se oznge jako
novorozeneck&?

Hra se prawipodobré vyskytuje jiz v prvnim mssici Zivota digte, vyzkumy
ukazuji, Ze dit si dit zatina hrat dokonce uz od prvnichtdhvota. Prvni formy
hry souviseji s funkcemi, které se vyvijeji jakovmr Tyto hry spéivaji
v pouhém fungovaniuenych glesnych orgam, jeS€ nevztazeném k objekn,
nag. opakované prova&di pohyli koncetin, nezardrené divani se na dire
objekty??

Rozvoj hernicktinnosti je Gzce spjat s vyvojem pohybovym a smygiov
Zvlastnim pipadem socialnich interakci mezitiohi tohoto ¥ku a dosplymi jsou
tzv. elementarni socialni hry. Rozumime jimi sitiakdy dosply provede ditti
néco ne@ekavaného (schova se a zase objevi apod.). Zd& skt od 4. nésice
tyto drobné Zerty chape jak&ao velmi gijemného. Di si hraje se svymekem,
s predmety svého okoli i s osobami, které @& pe&iuji. Od osmeho #sice se
objevuje jednoducha hra na schovavanow: slizakryje rouskou olilej a zase ji
odstrani. Zvlas pritazlivé jsou pak pro kojence hry s vod8uHrani s rdkama
zahrnuje v tomto obdobi dva igoby: spojovani rukou na které se¢diediva
anebo provathi jinych pohyli, které ale di sleduje?®

3.3 HRY U BATOLAT

Batolecim ¥k je doba od prvniho dditlet Zivota. Hranice je dana vstupem
ditéte do Skolky. V tomto &ku se di&¢ osamostdiuje a stava se autonomnith.

222 5rgy. RICAN, P.Cesta Zivotens. 86

22 grogv. SEVEROVA, MHry v raném dtstvi,s. 54

224 5rov. MISURCOVA, MHra a hracka v Zivo# ditste, s. 48
2% grov. SEVEROVA, MHry v raném dtstvi,s. 54

226 5rov. RICAN, P.Cesta zivotens. 113
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V tomto obdobi doch&zi k vyznamnému obohabenii cinnosti. U kojena
vznikaji postups komplexni pohyby, které mu umi@Zi kontrolu a fizeni
vlastniho chovani. U dile se postupghobjevuji velmi rozmanité herminnosti.
V tomto wku dominuji pohybové hry, které jsou zastoupengz¢hpobihanim,
koulenim, poskakovanim, hazenim apodileRitou hr&kou je pro di& mic,
kuzelky a fizné krouzky. S vyvojem jemné motoriky souvisi hranipulani.
Dit¢ zavira a otviratzné krabice, due a rado se bavi hikkami. V oblasti
intelektualnich her se u¢d objevuji hry namstové, v nichz pedstavuji @izné
osoby, zvfata acinnosti ze svého okoli. V napodobivych hrach seabdr
predevSim to, co ditvidi a slySi kolem seb#@’. Vyvoj pak dale pokréuje. ,Kdyz
se batole odpoutad od reality, kdyZz se stava primoeZ...) nebo psem, kdyz
pouzije kostku jako kafa mluvime uz o symbolickéeh coz je vySSim stadi&:*
V rozvoji nangtovych her maji velky vyznam htly, které pedstavuji ve
zmenSeném gititku predméty z okoli ditte.

Hra mize byt vtomto obdobi vyznamnym pomocnikefnvyvoji reci, ktery
je vtomto obdobi nejintenzi¢fsi. Ditt ma vtomto ¢ku zalibu viikadlech,
hrickach se slovy a pistkami?®

Vtomto ¥ku hra ovlada Zivot dite. Umo#uje mu, aby se vyrovnavalo
s €Zkostmi, které je potkavaji, aby s&ak vypaadalo s rozruSenim, zklamanim,
zahanbenim. Batoleci hra budujeitstantazie, dit si @i ni rado hraje samo.

Potebuje objevovat a budovatigwlastni fantazijni sit.

3.3 HRY U DETi PREDSKOLNIHO V EKU

PredSkolnim ¥kem rozumime dobu zhruba adl do Sesti let, s tim Ze hranice
je vymezena vstupem di¢ do Skoly spiSe nez vlastnim fyzickynékem.

Typickym znakem tohoto obdobi je uvsini vazanosti na rodinii

22T 5rov. MISURCOVA, M.Hra a hracka v zivot ditéte, s. 56-58
228Ri{CAN, P.Cesta zivotens. 115

229 5rov. MISURCOVA, MHra a hracka v zivo# ditete, s. 57

230 5rov. VAGNEROVA, M.Vyvojova psychologjes. 102
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Toto obdobi bychom mohli nazvat zlatygkem hry. Hra je pro dithlavni
a prevladajicicinnosti, specifickou formoudeni a pipravou pro Skolu a praci
v Zivoté. Repertoar her se rondje, hra je vtomto obdobi obsakobohatSi
a organizan¢ slozigjsi, di€ vyhledava jiz také hru skupinovou, do které se
zapojuji i dospli. Z intelektuélnich her se nejvice ugilaji hry nangtové, ve
kterych dti napodobujicinnosti a dje svého okoli. Postupnse tyto hry
obohacuji o nové prvky, stavaji se slggit také z toho @vodu, Ze se do nich
zapojuje vice &i. Jednou ze zakladnich kek pro tuto formu her je ucdcat
panenka u chlagicpak spiSe htky technického razu, jako nédklad rizné druhy
zbrani. Tato naklonnost ke zbranim je poRli#ana pravépodobré odpowdi na
evolwni program vyvoje jedince. Zhtgatila a pati k tradicni roli muze jako
bojovnika a je prakticky nemozné ji z pédemi chlapce tohotoéku vylowit.
Vztah k takovéto hkge je teba pouze kultivovat, nikoli ji zcela zakazovat.
Zajimavych jevem v tomto obdobi je i tzv. imaginaspol&nik, kterého si dé
vymysli, pojmenuje jej a komunikuje s nim, hrajes siim apod? Oblibené jsou
v tomto ¥ku také didaktické hry a hadanky, které podpomntglektualni¢innost
ditéte.

S postupujicimdkem se stale vice uptatji hry konstruktivni, ve kterychéti
neiastji na piskovisti buduji tunely, domy a jiné sloZittvary. K rozvoji smysi
prispivaji také hry senzorickeé, zajmu 88ittaké hry pohybové. Ty se dostavaji do
popedi zajmu v souvislosti s tim, jak si diprestava hrat samo a vyhledava ke
hrani her spolmost. Pohybové hry mohou byt prostéhbposkoky apod.) nebo
pfi nich vyuzivaji tizné néadi a poricky.**

Na konci tohoto obdobi diprechazi z bezstarostného ptedi do prosedi,
ve kterém jiz musi prokazat dilou miru odpo¥dnosti. Formou hry je mozné
rozvijet poznavaci schopnosti a zrani¢wit které pozgi ovliviuji i jeho

Gspesnost ve Skole.

1 grov.RICAN, P. Cesta Zivoters. 139
2 5rgy. MISURCOVA, MHra a hracka v zivot ditete, s. 73-75
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3.4 HRY U DETI MLADSIHO SKOLNIHO V EKU

Mladsi Skolni ¥k obdobi mezi Sestym a jedenactym rokeniteitJe obdobim
velkych zn&n souvisejicich se #atkem Skolni dochazky. Na dijsou kladeny
narané pozadavky jako Usili o vykon, schopnost odlaspokojeni okamzitych
potreb ¢i narok na kaze Mnohdy musi vynaloZit spousty sil, aby tuto novou
situaci zvladl a dokazal se uplatnit v kolektivioEK tridy.>*

Osobnost dite se pod vlivem Skoly #&mi po strance étesné, duSevni
i socialni, hra pestava byt hlavniinnosti di¢te a od zakladu se praéftuje. Stava
se promyslenou, planovitou a propracovanionosti, ve které se projevuje
vécnost a kombinmi smysl. Hra uz neni hlavginnosti diéte, proto si hraje
vétSinou pouze s tim, co pr@&jma smysFP* Je to dano tim, Ze se podstameni
zpiasob uvazovani dite. Rozviji se schopnost konkrétnich logickych apgrdit
vidi realitu jako danost a neuvazuje o jinych alggivach.

Projevuje se zde také rozdil ve #stb her mezi pohlavimi. Zatimco chlapci
preferuji dobrodruzné a pohybové hry s prvky bogsth a romantiky, divky
davaji gednost pohybovym rytmickym hram anim pracim. Oblibenou formou
jsou dramatické hry. &i v nich pgedstavuji osoby ze svého okoli, dramatizuji
pohadky a fibehy, pri kterych ¢asto zpivaji a tam. Oblibené hréky bychom
mohli ozn&it za klasické. U &v¢at panenky s vybavenim, u chlégmak dopravni
prostedky, stolni hry a stavebnice.

Déti v tomto Wku projevuji vice samostatnosti, a proto si taksyraraji bez
piitomnosti dos@ych. | v tomto ¥ku je hra vyznamnyntinitelem duSevni

hygieny a di ji ke svému spravnému vyvoji stale feliuje?*°

23 5rov.RICAN, P.Cesta zivotens. 158
234 5rov. VESELA, JJak ve volnéndase,s. 11
235 Srov. MISURCOVA, MHra a hracka v Zivot ditste, s. 94-96

75



3.5 HRY V PUBESCENCI

StarSi Skolni 8, doba mezi jedenactym a patnactym rokem, je dobou
velkych fyzickych a hormondlnich zm. Dit mnohem hlougi chape svoji
individualitu a ngni své vztahy k vrstevnilkn. Boui se proti autoritam a &ni se
jeho celkové nazirani na zivot i celyésvJsou na & kladeny velké pozadavky
souvisejici se zvladnutim zakladniho poznariroply, historie a spot@osti
a také s rozhodnuti souvisejici s volbou povoi&ni.

Dochazi k aplnému odliSeni mezi hrou a prlciem #inactého roku se émi
kvalita herni¢innosti a po Sestnactém roce nabyva hra posteparakteru her
dosglych.®” Postupd mizi rozliSeni mezi hrou &¢at a chlapg, prevladaji
kolektivni hry. Hry jsou celkoy mnohem sloz#si, s propracovasSimi pravidly.
Oblibené jsou zejména bojové hryji kterych mezi sebou mladez val
Vyznamnym prvkem her je také peba dobrodruzstvi. V hrach se objevuje
tematika hledani poklagd odhalovani tajemstvi. Popularni jsou i ri@Si nasni
hry v prirodé. Vyznamné misto zaujimaji hry spédaské a stolni. Péatsem hry
rozvijejici obratnost, pash i intelektualni schopnosti. K tradim hram pat
karetni hry a také Sachy, v dnesni &lgiak také hry pg&tacové. NejtSiho
rozvoje dosahuji sportovni hry jako fotbal, hokignis apod® Pokud ¢loveék
v tomto ¥ku navst¢vuje mizné zdjmové krouzky a organizace (hakaut) je mu
praw vtomto \ku swiovano vedeni her mladSichétd Tato ¢innost
dospivajicimu pnasi vnitni spokojeni, dava mu moznost vederitéarskupiny,

ale zarové vyzaduje po chlapci nebo divce jistou miru odjoimosti.

3.6 HRY V ADOLESCENCI

Adolescence jedk priblizn¢ od patnactého do dvacatého roku Zivota. Vztahy

k autoritam a ro@dim se tomto obdobi zklidiji. Casty v3ak byva radikalismus

26 5rov. RICAN, P.Cesta zivotens. 181
27 5rov. VESELA, JJak ve volnéndase,s. 12
238 grov. MISURCOVA, M Hra a hracka v Zivot ditste, s. 111-112
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postoji, ktery je dan absenci Zivotnich zku$endStavek v tomto wku ziskava
nové socialni role a dosahuje pohlavni a sociahlogti a prestizé&?

Hra v tomto obdobi jiz zcela pozbyva svoji lbgickou hodnotu a naopak
nabyva kulturni a socialni vyznam. Podébiako v pubescenci dominuji
sportovni hry s fesré stanovenymi pravidly a komplikov&si kolektivni hry?*°
Velkého vyznamu nabyvaji ipdevSim kortky a zajmy, které souviseji se

zminovanym sportem, hudbou ale i manualni nebo inteékicinnosti.

3.7 HRY U DOSH.LYCH

| dospéli si mohou hrat a nemuseji se za to &tyd* Hra ma své misto nejen
Vv Zivote déti a mladeze, ale ma nezastupitelnou roli i v Zwsglych. Najdou
se i taci dosi, kteti maji sklon penenit jejich ve hru i svoje za#stnani. Netyka
se to v3ak jen profesionalnich hier€Xiklady bychom mohli nalézt i vékterych
védeckych a obchodnich profesithTo vSak nic nerni na tom, Ze hra je jednou
z forem aktivniho odpsnku a jeji vyznam tkvi nejen vtom, Zefigpiva
k obnoveni dlesnych a duSevnich sil, aléigpiva k celkovému obohaceni Zivota
¢loveéka. Hra dosplych se od dtské hry liSi pedevsSim z hlediska&asu, ktery je
hie vwnovan a také tim, Ze hra se posunula od ,volné“Keryie pevig svazané
pravidly > Hry dosglych maji pochopitel& odlisné formy nez hryaiskeé.

U dosplych mize hra klast naemé pozadavky v podébslozitych pravidel,
ale také v podab slozité herni situace i prdeti, ve kterém se odehrava.
S pibyvajicim wkem mohou mit hry povahu aktivit, které pétwji Zivotni
zkuSenosti. Dospi maji ve e radi prvek vyzvy. K asgnému konci pak neni
treba zdolat jen gjaké untlé prekazky, ale vieSit i réjaky komplexni problém

nebo ukoF*

29 5rov. VAGNEROVA, M.Vyvojovéa psychologies, 253-296

240 grov. VESELA, JJak ve volnémase,s. 12

21 BAKALA R, E.| dospli si mohou hrats. 5

242 5rov. SCHECHNER, RPerformance studies, 92
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Typickym gedstavitelem her pro dodp jsou sportovni hry vSeho druhu, ve
kterych je patrny vyrazny prvek seaivosti. Dosgly se jich &astni bd’ aktivrg,
nebo pouze pasi¥njako fanousek. Oblibené jsou sarfeak také hry pohybové
hry (golf, kulenik, kuzelky), intelektualni hry @ovky, hadanky) a také
spole&enské hry jako karty nebo Sachy. V poslednich tkef@ozivaji ,renesanci®
také tzv. moderni deskové spidaské hry. Za jejich typické redstavitele
bychom mohli oznét napr. Carcassonne nebo Osadniky z Katanu.

Nekteré lidi provazi po cely Zivot zaliba vereh kterou nazyvame
skératelstvi. Paf sem sbirani igdneta vSeho druhu — filatelie, sbirani nélepek,
odznaki, modeti aut apod. Charakteristickou zalibou je také madealy
zaloZzené na te#& dokonalém napodobeni reality a vysoké technick&/nir
Podstata tét@innosti spgiva v tom, Zeclovek tvoii model az do korimé faze
jeho podoby, ale radost a p&eni plyne pedevSim z vlastnéinnosti spiSe nez
z modelu samotného.

Od hernich aktivit u dogjych musime odliSovat oddechoéénosti tvarci
povahy, kterym dala vzniknout teprveipryslova civilizace. Ozrajeme je jako
hobby. Hobby (kortiek) je zajmov&innost v kulturnifemesiné nebo sportovni
oblasti?** Cilem je produkt, ktery ma materialni nebo kultuestetickou hodnotu
(vybavenost domu, Uprava zahrady). Rexttem k dosaZeni cile nutnostitého
stupré femeslné zrénosti, ktery je pedpokladem kvality kornmého vyrobkus:®

Hra @inasi do Zivota prozitky &ti a radosti, uplatji se sily a schopnosti,
které misobi na rozvoj osobnosti, ale které s@é jmych cinnostech nemaji
moznost projevit!?’ | dosgly ¢lovék by mel hie ve svém zivétvyhradit paticné
misto. Jak vidime, hra je neodmyslitelnou i lidstvi a ve svych rozmanitych

podobach nas provazi po cely Zivot.

245/ této souvislosti mzeme pipomenout poekud odlisny pistup Cailloise. Ten pod hobby
zaazuje nap i skératelstvi viz CAILLOIS, RHry a lidé s. 54

2% Srov. MISURCOVA, M Hra a hracka v Zivot ditéte, s. 122-123

247 Srov. tamtéz, s. 123
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ZAVER

Prace se zabyvala vyznamem hry gtovéka. Hned v Uvodu jsme se
preswdcili o tom, Ze definovat zcelaigsr® a jednoznéné¢ pojem ,hra“ je
opravdu nelehky a v podstatesplnitelny ukol.

Hedstavili jsme si prvotni psychologické teorie hkteré dnes jiz &tSina
odborniki povazuje zaigkonané. Nelze je vSak zcela opomijet uz z taivodu,
Ze lidské poznani v této oblasti @pposunuly o kousek w¥pd. Stej@ tak
mySlenky Huizingy, Finka i Cailloise vyznamnouému pispeli k lepSimu
uchopeni vyznamu a smyslu hry jako takoveé.rdba fiznat, Ze ne vzdy jsem si
byl zcela jist tim, jestli jsem spra¥npochopil a interpretoval myslenkové
pochody a souvislostéthto autoii, doufam vsak, Ze celkovy étos jejich dila mi
neuniknul. Podrob$si studium dl téchto autod povaZuji osob#& za velmi
piinosné. Nkteré myslenky m piivedly k uvazovani o ie z takového uhlu
pohledu, ktery by mi pravgodobré bez jejich pi¢inéni uniknul. Myslim si, ze
aspa zakladni seznameni se s diletnhto osobnosti by bylo obohacujici pro
kazdého, kdo hru, v jakékoli jeji foemvyuziva, pedevsSim jako pedagogicky
a vychovny prosedek. Znalost teoretickych vychodisek je nepockybn
nezbytnou saotasti kazdé &dy. A pra¥ dobrd znalost teorie nam naslédn
umoziuje sprave a cile pracovat v praxi. Nagklad pokud Huizingovy
formalni znaky promitneme do praxe, mame v rukod kltomu, aby nami
organizovana hra byla G&na a smysluplnd. Procastniky se pak stava
piijemnou vzpominkou agdictvim ducha, o kterém mluvi Huizinga.

Také obsah druhé kapitoly nam potvrdil, Zereaddliteln¢ pati do lidského
Zivota acloveka provazi jiz od pradavna. Tat@st prace m velmi oslovila
predevsim tim, jak staré jsowktieré hry a hréky. Bylo také velmi zajimavé
sledovat vyvoj gkterych her od jejich jvodnich forem az do dnesSni podoby.
Stejre tak m¢ zaujaly hry, které se ndm z dneSniho pohledu jpkad naprosto
absurdni az bizarni.

Hlavnim cilem prace bylo podivat se na fenorhén z pohledu &kolika

védnich oboi tak, abychom ji mohli Iépe pochopit jako celekah totiz natolik
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slozity fenomén, Ze neni mozné si o nélatl komplexrjsi predstavu bez toho,
abychom se na ni podivali z vice @ildohledu. V nasemifpact tedy z pohledu
n¢kolika oboki. Pokud si polozim otazku, jestli byl tento cilrgpl, pak si musim
odpowdét, ze v ramci moznosti sgin byl. Mohli jsme samadejm¢é analyzovat

i dila jinych autoil, ktefi se hrou zabyvali. Stejriak je mozné namitnout, Ze jsme
na hru nahlizeli pouze z velmi maléhatpovédnich oboii. Nepochyb#a by také
bylo velmi zajimavé &novat vice prostoru hram jinych kultur rfagBseverni
Ameriky, Asie nebo Afriky. OvSem prace by pak bpf#is obsahla a zria¢ by
piekrctila poZzadavky kladené na rozsah.

V kazdém fipadt jsem se v prbéhu prace ujistil o tom, Ze hra je opravdu
vyznamnou satasti lidského Zivota. Jaikkzité si uedomit, Zze pokud je spragn
smerovana, jeji velky potencial a moznosti mohou bgtatreny predevsim ve
vychow a vzdlavani nejen &ti a mladeze, ale i do&lych. Dnesni doba klade na
¢loveka velké naroky, kteréasto pesahuji fyzické a psychické moznosti lidského
téla. Pokud dokazeme hru vpustit do naseho Zivothabse nam odueti. Jeji
moznosti jsou tért nevyterpatelné.

V praxi se dnes s velkym w(shhem setkdvame s tzv. teambuidlingovymi
programy. Pikladem niize byt adaptai kurz, ktery i naSe fakulta pro studenty
prvnich r@&nika organizuje. Hra tedy tize byt prostednikem, ktery nas seznami
s novymi lidmi. Velmi popularni jsou i adrenalinoéy a sporty. Tyto aktivity,
ponerné bezpénym zpisobem, umaiuji ventilovat girozenou pebyt&nou
agresivitu. Fikladem niize byt moderni verze oblibené chlapecké ,hry nakygj
- paintball. Dostat lidi od pidtace do girody je cilem jiné moderni aktivity na
pomezi hry a turistiky — geocachingu. Tato hra wahejmoder§si techniku ve
formé¢ GPS navigace a internetuiepto se jeji hlavnéast odehrava vifrock.
Kofeny geocachingu bychom mohli hledat ¥irgzené paebé vyhledavat
romantiku, tajemstvi a dobrodruzstvi, kterou doxprakwle uved! jiz Seton
a Baden-Powell.

Vidime, Ze hra ma i dnesoveku opravdu co nabidnout a Schitlervyrok

, Clovek je clovekem je tam, kde si hrajestale plati...
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ABSTRAKT

ZACHOVAL, D. Clovek a hra: pokus o interdisciplinarni nahledCeské
Budtjovice 2009. Diplomova prace. Jikeska univerzita v Ceskych
Budgjovicich. Teologicka fakulta. Katedra filosofie. 8auci prace V. Erban.

Kli ¢ova slova: hra, hra v historii, hra ziat, filosofie, kulturni antropologie,

vyvojova psychologie, vyznam hry, Huizinga, Finlgil®is

Prace se zabyva mezioborovym pohledem na féndry a jejim vyznamem

v lidském Zzivok.

Prvni kapitola se v Uvod@mnuje problému obecné definice pojmu hra. Zabyva
se také psychologickymi teoriemitymdu hry. Ve stZejni ¢asti podrobi
seznamuje se fgmi nejvyznam@sSimi autory teorii hry - J. Huizingem,
E. Finkem, R. Cailloisem a jejich dilem. Ve drubasti sleduje vyvoj hry
v riznych obdobich lidskych &in az po soutiasnost. V posledni kapitole je
v 0vodu kratkd zminka oté zviat a je zde popsan vyznam a smysl hry

v jednotlivych fazich Zivota jedince.
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ABSTRACT

A human and a game: attempt to interdisciplinary preview.

Key words: game, game in history, animal games, philosophyfumah

anthropology, developmental psychology, HuizingakFCaillois

This thesis presents the interdisciplinaryklad the phenomenon of the game

and its importance in people’'s life.

The first chapter is at beginning devoted he fproblem of the general
definition of the game. It deals with the psychatad) theories of origin game.
The central part presents in detail three most napb authors of the theory of
games — J. Huizinga, E. Fink, R. Caillois and tipg@ce. Thesis in the second part
pursues the development of games in different deraf human history to the
present. In the last charter, at the introductias, a brief mention
about animal's game and there is described thertamm® of a sense of the game

in various periods of life.
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