Jihateska univerzita €eskych Budjovicich
Teologicka fakulta

Katedra pedagogiky

Bakal&ska prace

Geocaching — volngasova aktivita sokasnosti

Autor prace: Martina K&erova

Studijni obor: Pedagogika volnébasu
Forma studia: Prezéni

Vedouci prace: PhDr. Otakar Jira

2009



Prohlasuji, Ze svoji bakaigkou praci jsem vypracovala samostatpouze

S pouZzitim pramaha literatury uvedenych v seznamu citované liteyatu

Prohlasuji, Ze vsouladu s §47b zakotalll/1998 Sb. v platném &m,
souhlasim se zvejrénim své bakal&ké prace, a to v nezkrdcené pagfob
elektronickou cestou ve kgn¢ pristupné ¢asti databaze STAG provozované

Jihateskou univerzitou Ceskych Budjovicich na jejich internetovych strankach.

22. dubna 2009 Martina Kerova



De¢kuji vedoucimu bakat&ké prace PhDr. Otakaru Jirovi zaétigé vedeni,
cenné rady a fipominky. Mij dik pati také mému manZelovi Michalovi
za pomoc, trgivost a podporu v celém fioéhu mého studia a vSem ostatnim,

kteri prispeli ke zdarnému dokareni této prace.



Obsah

Yo 5
1 Doba a okolnosti vzniku hry Geocaching ... oooeveeiiiieeeeeieniiiene 1
2 Hra a jeji VYZNam........eeiiiiiiiiiiiiiie et 11
2.1 Hra z pohledu antropologiCKENO.......... o eenniiiiiiiiiiiiieeeeeeee e 11
2.2 Hra z pohledu psychologiCk€ho...........coomeriiiiiiiie e, 14
2.3 Hra z pohledu pedagogiCK€ho............ocoeeeiiiiieiiiiicee e 16
2.4 Hra z pohledu trZniNo ... 81
3 POPIS hry GEOCACNING ... .uuiiiiiieeeee et et 20
751 R O Iy = I € 1=To Lo = od o 11 o [P 20.
3.2 Historie GEOCAChINGU ..........iiiiiiiiieeceee e 20
3.3 SKryS pro hru GEOCACNING .....uvvviiiiiit e 23
3.4 KeSe dle terénu a obtiZNosti.........cccccuuuiiiiiiiiiiie s 24
3.5 Pravidla c.....uueeeeiiii e 25
I T 1 L=Y 211 AV, TR 28
3.7 Global POSItION SYSIEM ......oiiiiiiiiiiiee e 29
4 Pra lidé hraji Geocaching.........ccccuvuviiiiiceeee e 30
4.1 WWSIOVENT NYPOLEZ ... 32
4.2 MetodiKa SBENT......ccoiiiiiieeee e 33
4.3 ZPpracoVaANi @nkety ..........cccoiiuiiiiiiimmmmemiiiiiii e 35.
43.1 Podpteni vyslovenych hypotéz.............ccoooiiemmeeeee e 36
4.3.2 Vyhodnoceni ankety.........ccoveeiviiiiemce e 42
- Y | PRSP PO 45
Seznam pouZityCh zdJliteratury) ...........cccciiiiiieiiiiii e 48
Seznam HlON ... 50
s 110 V2T 51
Y 013 1 = 1 PRSP 78
ADSTIACT. ... e e 79



Uvod

Tématem této bakakké prace je hra Geocaching. Jedna se o ¥atmwou
aktivitu, jejiz z&atky se datuji do roku 2000 a kterd zahrnuje prskyprtu,
soutze a turistiky v kombinaci s vyuzitim navigdach systém a internetu.
Geocaching vznikl v USA, ale porerm¢ rychle se stal aktivitou, do niz
se zapojuji lidé po celéem&e. Zakladni myslenkou je hledani ukrytych schranek,
0 nichZ jsou znamy pouze geografické isgimice. Hra je spojena s pobytem
v ptirod¢ a vzadjemnym sdilenim zazitknebo zkuSenosti ziskanychi ploveni
pokladi“ (podrobrEji se popisem hry Geocaching budeme zabyvat v &lep®.1).
Dle mého nézoru prévpropojeni aspelit jako jsou vyuZziti nejmodegsich
informatnich a komunik&nich technologii, pobyt vifrod¢ a moznost napémi
vySSich padtkeb ¢loveka stoji za stale rostouci popularitou této hrydfobreji
viz kapitola 4).

Cilem préace je zjistit, ptolidé hraji Geocaching. Provést i&ti motivace
hr&t, hledat pinosy, kterymi mohou byt obohacovani a v neposlédadi zjistit,
zda vySe uvedené aspekty Geocachingu maji &ktitdiv na jeji hranost.

Pii své préaci jsem vychazela z literatury zabyvagel hrou a hranim si
z niznych pohled a rovréz z informaci o fe Geocaching, které jsou dostupné
na internetu. Prace je raddna nacast teoretickou a praktickou. Teoreticka je
strukturovana do dkolika ¢asti. V prvnim oddile jsem se z&fia
na charakterizovani doby, ve které hra Geocachimgkia, dale na hru a hrani
si v obecném pojeti. Nasledujast pojednavajici o vlastnfd) na kterou navazuje
vysloveni hypotéz o tom, pfolidé hraji Geocaching. V praktick&asti jsou
vyslovené hypotézy podpeny anketou, kterou jsem provedla mezi ¢hra
Geocachingu. V praci pouzivam metodu popisu a dtievi. V pipact ankety
jsem pouzila dotazniku, ktery jsem distribuovalazme&ivatele webové stranky

e
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Tato prace je w@ena vSem, ki¢ se ch&ji o principech fungovani hry
Geocaching doadét réco blizSiho. Ale také&tn, ktdi hledaji inspiraci v otazce,
jak pojmout volngdasové aktivity tak, aby oslovovaly s@snéhailoveéka. Studie
hry Geocaching zipdlozeného pohledu nebyladeském jazyce, aniv jiném
jazyce, zatim zpracovana. ¢éském jazyce jsou dostupné pouze informace
na internetu, nikoli vSak v ti&é podob. Tento nedostatek drvedl k rozhodnuti
zabyvat se hrou Geocaching a pokusit se tak (ale$psi€&n¢) vyplinit mezeru,

ktera ve zpracovani daného tématu je.



1 Doba a okolnosti vzniku hry Geocaching

Cas, kterymeéloveék v minulosti disponoval, nebyl roglgén nadas prace
avolny ¢as, jak je tomu dneCloveék vénoval swij ¢as zajiSni zékladnich
Zivotnich poteb a déle odpinku, kdy nabiral silu na praci. Pak tu bids
slavnosti, kterych musel byt ¢asten, neltdSlo o povinnosti i spoleenstvi,
ve kterém jedinec zil. Pojem volnéltasu neexistoval. Teprve pozvoltavek
za&al ¢as vice diferencovat, s novkem pak pichazi zcela nové vnimagasu.
Vobdobi ptimyslové revoluce zalo zkracovani pracovni doby, objevuje se tu
novy rys zivota, a tim je volnyas, jenz dnes&sSinou chapeme, jakéas, ktery
¢loveku zbyde po odgeni doby nutné prace a povinnosti a dobyigiwié
k reprodukci sil. Pokud na volnyas pohlizime takto, pak jde gsi dobu,
ve které se iiveme svobodh rozhodnout,&im ji naplnime. Vybran&innosti
délame dobrovolt a vzhledem k tomu, Zefipasi do Zivotatloveka uspokojeni
a uvolréni, clame jeradi. S vymezenim volnéhtasu souvisi rozEvani
moznosti a aktivit, jak volngas travit. Na zakladprincipu nabidky a poptavky
vznik& nova oblast pmyslu, a to zabavny pmysl.

Pro dne3ni dobu je tedy charakteristické dvoji ¢mad ¢asu, na ten, ktery
¢lovek veénuje plréni svych povinnosti a na volrsas, kdy nize realizovat své
zajmy, zaliby nebo odgdvat. Ztraci se tak smysluplno&isu jako celku, proto
fada lidi vidi smysluplnost pouze ve své vlastniizaei bdhem volnéhotasu.
Tito lidé pak praci &as, kdy pIni své povinnosti, vnimaji jakéegdzku vlastni
seberealizace.

Doba, ve které Zijeme, je ale charakteristick&jdaiSim prvkem. Je to rychly
vyvoj informanich technologii, médii a digitalizace. Diky tome setkavame
s nazvem digitalni éra nebo se sté&kstji pouzivanym vyrazem spojenym

s kazdodennim Zivotem, tedy kyberprostorem. Tenzgela novym prvkem

! Srov. KAPLANEK, M. Pedagogika volnéhéasu, kapitola 2-3.



objevujicim se v historii lidstva. Pokud jde o jelmnik, pak nizeme hovtit
o produktu, jenz je vyti@n spojenim technologii &loveéka. Informa&ni
a komunik&ni technologie umaitlji ¢lovéku takoveé aktivity, jejichz vysledkem
je kron® jinych také kyberprostor. Kyberprostor se otirqgzeného ssta liSi
v ase a prostoru, mluvime d@@soprostorové odliSnostifiRbzeny s¥ét ma swj
rytmus a existence kyberprostoru do tohoto rytmsabaje a mni jej. Clovik,
ktery vstupuje do kyberprostoru, se ocitd v jinémosporu aase, ocita se
ve skté, ktery nazyvame virtualnim, wWmz ¢as girozeného sita mizi.
Kyberprostor tak ni prostorové omezenitippzeného séta a spojuje planetu
do jednohasasového celku, vémz lidé reaguji a jsou aktivni on-lin€lovék pak
mize @enaset prozitky, zkuSenosti, dovednosti z virti@n$wta do realného
a naopak.

Kazdy ¢lovek Zije v réjakém progtedi, které je tvieno nejen fednity
materialniho charakteru, ale zejména lidmi a nazilymi vztahy. Diky
kyberprostoru se Zivotni pole jedince podstammenilo. Uz to neni jen jeho
nejblizSi okoli, které ma velky vliv na vyvoj jedie, ale je to row¥ jakasi
nadstavba, a tou je planetarni reférdrskupina. Ta je charakteristicka tim, Ze je
mezikulturni, mezinaboZzenskd a mezispeteska. Socializace a socialni zrani
Cloveka probiha stale vifpozeném site, zarovés ma velky vliv st virtualni
reality, kyberprostor. Vé&m existuje zcela virtualni socialni Zzivot, tedy
,socialno”, které tvéi své vlastni virtualni normy, hodnoty a formy kamkace.
Pokud chcelovek Zit v tomto s¥té, pak si musi virtualni ,socialno* osvojit, coz
se dje v prib&hu socialniho zrani. Tak se socializaceivozeném s§t¢ prolina
se socializaci ve #t& virtualnim, jez se vzajendrovliviiuji.?

Clovék je kulturou, v niz Zije, ovlitovan, a zaroveje jejim tvircem. Kultura
skladajici se z hmotnych a duchovnich hodnot n&ifm co je definitivié dané,
ale stale se vyviji. Taktéz inforrd technologie, média a digitalizace maji vliv

natento kulturni vyvoj. Vyuzivanim novych infortmich a komunik&nich

2 Srov. SAK, PClovek a vzdlani v informani spolenost,s. 29, 30, 249, 255-257, 259.



technologii dochazi k osvojovani si novych schapingpojenych fedevsim

s vySe uvedenymi technologiemi a vye@di hodnot, které jsou zakladem
kyberkultury. S timto novym fenoménentiphazi také progna zmisobu traveni
volného ¢asu Clovék miZe své zajmy uspokojovat, aniz by opustil domov,
narozdil od minulosti, kdy musel byt fyzickyfifpmny napiklad v rékteré
ze zajmovych organizaci.

Protikladem k virtualnimu a digitalnimu je vitalpkirodni. Mohlo by se zdat,
Ze s néistem vlivu kyberkultury bude dochazet k omezovaktiva spojenych
s pobytem v firodk, tedy tzv. vitalnich aktivit. Jak ale ukazuji vyrhy, tendence
je zcela opé&na. Jedna se o vyzkumy volnétasu, které byly prové@dy v letech
2000, 2002 a 2005 u¢kove skupiny 15 az 40 let. Z jejich zé& vyplyva,
Ze natist aktivit jako jsou turistika, trampovani, vylego pirody a prace
na zahrad neni nahodny. Jde o trend, jehoz nositelem fedgvSim skupina
S nejvySSim indexem komputerizace. Tim se jednognaepotvrdily obavy,
Ze vitalni aktivity budou klesat v zavislosti natauci komputerizaci spaeosti.
Vitalni aktivity rostou a dokonce se ukazuje, zeffsst spolénosti, kterd je
nejvice komputerizovana, je tou nejaktiji, atoivramci takovych aktivit,
které vibec nesouvisi s paatem?

Z vySe uvedeného imeme vidt, Ze sodasnost je dobou, kdy se v zigot
Cloveka a spolénosti setkava nereélné s realnym ve vztahu kompiganam,
nikoli konkurergnim. Neplati, Ze tam, kde &aa nerealné, kam realné, skutmneé,
ale jedno dopiuje druhé, prolina se a vzajetnge ovliviuje. Pra¥ tento trend
je pozorovatelny uhry Geocaching. &astnici vyuZivaji nejmodetji
technologie jakymi jsou internet, naviga systémy a dalSi v kombinaci
s pobytem v firodk, rozvojem a ziskavanim novychédomosti, dovednosti
a schopnosti. Pokud v3ak chceme poragumouk®ji tomu, co hra Geocaching
svym hr&am pinasi, ngli bychom se zagtit na samotnou podstatu t&timnosti

a tou je to, Zze Geocaching je hrae$hou a vystiznou definici hry, kter4 by

% Srov. SAK, PClovek a vzélani v informani spolenost,s. 29, 30, 249, 255-257, 259, 261-265.



obsahovala veSkeré pohledyjrmsy a vlivy Zejm& neni mozné vyslovit. ilesto

se, alespd v rdmci Geocachingu, o podrapgi charakteristiku vychazejici
z definice hry pokusime v kapitole 3.2. Nyni selipejme na jednotlivé aspekty
hry obec®, abychom tak ziskali vice ucelenoideg@gstavu o tom, co je hra

a jak souvisi s zivoterloveka.
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2 Hraajeji vyznam

Z vySe uvedeného by se mohlo zdat, Ze Zijeme ¥,daty se poprveé v historii
lidstva prolina virtualni srealnym. Zg&time-li se na virtualni <, ktery
je spojeny s vyuzitim infornd@aich a komunik&nich technologii, jigt s tim
budeme souhlasit. Pokud ovSem pojem virtualnih&asvozsfime na vSe,
co je neskuttné a v dany moment neexistujici, pakizeme ftici, Ze spojeni
virtualniho a realného existuje tak dlouho, jak jexistuje sam ¢lovek.
V néasledujici kapitole si ukazeme, Ze jedna ze azhkth ¢innosti ¢lovéka
je hrani si, a pravpti hie dochazi k tomu, z8ovek si ve své fantaziifiedstavuje
néco, co v redlném s neni.Hraje si na ,&co" o ¢em vi, Ze to neni realné,
a fece je to sotasti realného $ta, v tmz zije. Pro ¥tSi porozunini tomu,
co je hra a jakou ulohu hra a hrani si ma v &wbbveka se na ni podivejme
detailrgji.

O hfe obect miZemeftici, Ze je ¢innosti, ktera je dobrovolnd a vzdy se
odehrava ve volnéntase. Krond téchto dvou charakteristik fieme rozliSovat
hru podle nejizrgjSich kritérii a nahlizet na ni z roatiych pohled. V této
kapitole se na hru podivAme z pohledu antropol@giok psychologického,
pedagogického a trzniho. Antropologie na hru nakliZzerspektivy jejihojvodu
a vyvoje, zatimco psychologie se zabyva hrou jakwsgedim, ve kterém je
utvd&ena lidskd psychika. Pedagogika se&ae na hru jako na prasdek
vychovy a vzdlavani¢loveéka. Trzni pohled nahlizi na hru a hrani si jakdrha
tedy na prostor, kde dochazi ke &éwh statki a pedz. Nyni se podivejme

na uvedené pohledy hlogjba pokusme se najit spojitost se hrou Geocaching.

2.1 Hra z pohledu antropologického

Hrou se zabyva podobor kulturni antropologie, aambropologie vyrazové
kultury. Vyrazova kultura prostupuje vSechny ohl&stitury a zahrnuje rowt
tu ¢ast, kterou nazyvame hrou. Hra (v atigt¢ aktivita vyjadena slovengame

a hrani si fflay) spolu Uzce souvisi,ipce nejde o jedno a totéHrani si
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je aktivitou EZnou mezi savci, detre lidi. Jde o vning prijemnoucinnost, ktera
sice miZze mit prakticky uZitek, ale také ho n&itmit nemusi. Za prakticky uzitek
je povazovano najergjSi procviovani dovednosti, které mohou byt vyuzity
v dané e, hrach jinych, ale i zcela mimo hru &bém Zivok. Hrani si ma taktéz
kompenzé&ni a rekredni roznér, neb&@ ndm umo#uje dostat se mimo naSe
pocity a starosti, uvolnit n&f a kompenzovat stres. Dalaibemetici, Ze je vice
spontanni nez samhara, kterd obsahuje saiiini aktivity a je vice formath
strukturovand. V této praci vdak budeme oba termimyani si (play) ahru
(game), pouzivat synonymanTo, co hrucini né¢im vic nez jen fyziologickym
jevem nebo psychickou reakci je to, Ze hra neseslsr®ynysl je ovSem nutné
hledat prav ve fe samé. Budeme-li hledagjaky jiny vyznam, pak izjme
dojdeme k tomu, Ze hra je sama o¢spbrozumnd, nelschrajeme-li si, pak vime,
Ze jde o @co nerealného. Hra neni Ukolem, a proto by se an@hlit jako
nadbyténa. MiZzeme ji kdykoli gerusit, nebo ji Upk zanechat. P&gba hrat si
nevychazi z uspokojovani fyziologickych pedt a zadosti, ale z géeni, které
ze hry plyne. Mizeme tedyici, Ze pro hru je charakteristické, Ze je svobadno
¢innosti. Nejde o &ny Zivot, ale o svobodu, kterdigouSuje plynouci
kazdodennost. Stava se jafjgmnym dopikem vSedniho Ziti, tak i diky tomu,
co do zného zivota pnasSi, nezbytnosti. A jestlize se stava nezbytpou
jednotlivce, stava se nepostradatelnou i pro spol, zejména diky svému
obsahu. Souhrgnhovdime o kulturni funkci hry, jez zahrnuje smysl| a ngm,
projevovou hodnotu a také duchovni a socialni vakteyé vytvéi.

DalSim charakteristickym znakem hry j&ité uzawenost a ohragenost. Hra
probiha v ramctasoprostorovych hranic. deme tedyici, Ze ma sk pribeh,
ohranteny z&atkem a koncem, a své misto neboli prostor. Z ke, Ze hra
se mize kdykoli opakovat diky tomu, Zeistava ve vzpomincegdh, ktei
se ji Gastnili. Stava se jejich duchovnim vytvorem, ktgeysowasti tradice,

a jako takovy je fedavan dal.

* Srov. CRAPO, R.HCultural Anthropology, Understanding outselves & others§89-390.
® Srov. HUIZINGA, JHomo Ludens, Ozjvodu kultury ve #e,s.9, 12, 18-21.
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Hra také neprobih& nahodile, ale ma pravidl@zé&me uvést, Zze hra sama
jetddem aad vytv&i. Tento rys umaluje ocitnuti se ¥asem a prostorem
ohranteném s¥té, existujicim uvnit naSeho vSedniho &a, kde viadnerad,
harmonie a dokonalost. To o&¥ vSedniho Zivotaici nelze. A prav vyse
uveden&ini hru velmi Kehkou a snadno zranitelnou, nébwjde-li se tkdo,
kdo nerespektujeéad, hru néi. Znehodnoceni hry se pak promita nejen do jeho
Zivota, ale i do zivat vSech, kt#& jsou do ni zapojeni.iBsto, ze hra probiha podle
danych pravidel, je spojena s &, nejistotou a nagi. Ve hie jsou
podrobovany zkousSce jak fyzické, psychické schopntask i sily hr&i. V cest
za vitzstvim musi hr&v atmosfée nagti vynaloZzit zn&nou vytrvalost, dvtip,
odvahugasto i tlesnou silu a nepodlehnout pokuSeni porusit pravidl

Pokud budeme vychazet zvySe uvedeného, mohli Imychou vymezit
jako dobrovolnowinnost, s cilem v s@bsamé, kterd ma sw@sové a prostorove
hranice. V&chto hranicich se odehrava podle pravidel, kterdu jhr&i
dobrovolr€ prijata a stavaji se pra@&rzavaznymi. Zapojeni se do hry je provazeno
pocity nagti, radosti a usdomovanim si toho, e nejde o v3edni zfvot.
Bezpochyby je moZzné konstatovat, 78 pre clame to, co neni ani vazné
ani skuténé. Skuténou a vaznou se hra stdva az tim, co z ni plyneadeho
kazdodenniho zivota. #eme tedy shledat, ze hru &bym Zivotem spojuji
jeji disledky, jez jsou rowt icinou ¢i podrétem ktomu, abychom se
do ni zapojili. Taktéz vystupujeme mimo vSedni itealpoznavame sami sebe
a objevujeme ¢ kolem nas. Hra i¥e byt formdlni a organizovana,
nebo neformalni a négdvidatelna. Tim se od sebe liSi fiklad hra v Sach a hra
déti v parku. Mize byt soutziva, kdy jde o porovnani sil a schopnosti, aleetak
spolupracuijici, zatiena na dosazeni spéteho gedem stanoveného cile. Hra
miZe mit jasny nebo otéeny konec. Dovoluje to, co wbném Zivot dovoleno
neni, jako napklad porusSit nebo obratit socialni role, dokoncézenzahrnovat

leZ a podvod.

® Srov. HUIZINGA, J.Homo Ludens, Ozwodu kultury ve Fe,s. 18-21.
" Srov. BIAL, H.The Performance Studies Reader]15.
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Podivame-li se nyni na hru GeocachingZzemefici, Zefadu vySe uvedenych
charakteristickych zndikskut&n¢ obsahuje. Geocaching svym &irén umoiiuje
naplnit volny¢as, vnitn¢ ptijemnoucinnosti, ktera v mnohémtipasi prakticky
uzitek gresahujici do jejich é&Zného Zivota. Geocaching je aktivitou svobodnou,
hr&i se mohou te Wnovat tak, jak jim samym vyhovuje, zaeppokladu
respektovani pravidel hry. Geocaching ma gedové i prostorové hranice,
hr&&tm nabizi nagti, radost, uplani a proeieni jejich wdomosti, dovednosti

a schopnosti.

2.2 Hra z pohledu psychologického

Pokud mluvime o ie z pohledu psychologického, neni mozné se nezminit
o&loveéku a o utvéeni lidské psychikyClovek je bytosti jak biologickou, tak
spol&enskou, lidskd psychika je tudiz determinovana ogicky i socio-
kulturng.? To, Ze jetlovek spol&enskou bytosti znamena, Ze Zije ve spubsti
druhych lidi, tedy v ufitém spoléenském a kulturnim prasdi. Clovek
spol&nost a kulturu tvii, zarova je jimi ovliviiovan, tedy determinovan.
Souwasti kultury je také hra, ideme tedy konstatovat, ze hra a hrani si se podili
na socio-kulturni determinaci lidské psychiky. R@ae-li se na vymezeni
terminu hry v ramci Psychologického slovniku (19@)zvime se, Ze je ,jednou
ze zakladnich lidskyckinnosti, k nimz dale p#t u¢eni a prace, u diie
smyslupln&innost motivovana igdevsim prozitky, u doslych ma hra zavazna
pravidla, cil nikoli pragmaticky, ale veidrsamé, hra je provazena pocity &tap
aradosti, pozitivnimi @sledky pro relaxaci, rekreaci, du$evni zdrdviPro
utv&eni lidské psychiky je nepostradatelnym faktoremiadni interakce, kterou
hra rovréz poskytuje. ¥tSinou probiha jako spalea ¢innost, bu’ piimo za
Ucasti dvowi vice osob, anebo n#@mo, kdy¢lovek o tétog¢innosti mluvi s jinymi

osobami, sdili s nimi své zkuSenosti, prozZitky, ienyBy. Tato spokna aktivita

8 Srov. NAKONECNY, M. Zéklady psychologies. 109.
® HARTL, P.Psychologicky slovnils. 195.
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probih& v ramci socialni skupiny, v niz dochazb&i&lni komunikaci, interakci

a uspokojovani socialnich peb jedince. Dit je ve lte vedeno k dodrZzovani
pravidel, sebeovladani,igkonavani unavy atpkazek. Cuii se v sousedni
pozornosti, ve spolupraci, v komunikaci s druhyanpodizeni svych osobnich
ambici dosaZeni spaleého cileé® Hra ma stj vyznam i v pozdisim wku
Clovéka, kdy napoméaha hlubSimu a vSestig8imu sebepoznani, rozviji
tvorivost, kreativni zfisob mysleni a chovani, dale napomaha k vzajemnému
poznani a rozvoji spoluprade.

Hra Geocaching ma z pohledu psychologického codnabi jak dtem,
tak dosglym. Ffimo i neffimo poskytuje prostor k socialni interakci a spofap
Hr&i Geocachingu se mohou do hry zapojovat jako cgidyt casto tvdené
piateli, nebo rodi spolu s dtmi, pog. hr&i, ktefi vytvorili tym docasny pouze
kvili dosazeni konkrétniho cile. V ramethto tymi dochazi k sociélni interakci
v nejnizngjSich hernich situacich, které jsowésti planované aipdvidatelné,
z ¢asti zcela ndhodné. Ni#gmo dochazi k socialni interakdiigdileni zkuSenosti,
nantta ¢i pripominek, prosednictvim internetu, fimo @i osobnich setkanich
nebo v piibéhu organizovanych setkani lokalni komunity diré&seocachingu.
Nejen dti jsou pi hie vedeny k dodrzovani pravidel, sebeovladéessieni ukal
a prekonavani fekazek, totéz plati i pro dadp. Pokud se do hry zapoji ,rodinné
tymy*, hra a rozkné herni situace poskytujét@ém prostor k &eni se napodobou.
Déti mohou pozorovat chovani, jednani, rozhodovarniclsvroda a dalSich
dosgglych, a ti mohou vzniklé situace vyuzit k formov&wviich dti. Geocaching
poskytuje prostor pro sebepoznavani, uglaitnvlastni tvéivosti a rovrez

pro aktivni podileni se na rozvoji této hry.

19 5rov.CAP, J.Psychologie pro ditele, s. 283, 285.
1 Srov. BAKALAR, E.| dospili si mohou hrats. 68
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2.3 Hra z pohledu pedagogického

Zametime-li se na hru z pohledu pedagogického, buderaarsgslet nad tim,
zda hra souvisi s vychovou a wal/anim. Z doposud uvedenych informaci je
ziejmé, ze hra provazéloveka po cely jeho zivot. #esto bychom nedh
zapominat, Ze jeji vyznam se liSi v zavislosti &leuvjedince. Zejména v obdobi
predskolniho zrani je hrani si nezastupitelné agbyevladajicicinnosti ditte.
Hra do jeho Zivota #nasi fadu vyznamnych prik Jedna se o poznavani,
procviovani, pohyb, hra je spojena s emocemi, motivaaiiviosti, vyuziva
fantazii, mimo jiné obsahuje rozm socialni, rekre&i, diagnosticky
a terapeuticky? Je pedpokladem i nastrojem zdravého vyvoje. Probiha
ve skupirt, kde dochazi k socialnim&eni. Vzhledem k aspekn, které hra ma,
mize byt pouzita zcela cilénv pedagogickém procesu jako presiek, jimz
vychovre pisobime na&astniky tohoto procesu. V takovérigad se hra stava
souwasti formalni vychovy, kterd probihd ve Skolach adlornych Skolskych
zaizenich (stava se tedy s@sti institucionalizované vychovy).rél ale¢loveék
vénuje pozornost zejména ve svém volné&ase, a to v ramci vychovy, kterou
nazyvame nonformalni. Ta probihd mimo &guani v nejizrejSich z&izenich
zabyvajicich se vychovou ve volnétase. Hra je ale taktéz priedkem
informalni vychovy, kdy jde o deni ze zkuSenosti, z okoli, bez ¢Eani
do vzdtlavaci instituce. Hrajeme si, protoze ,nas to basiffinasi nam to
potSeni, itom se setkavAme sdruhymi lidmi, time, odpdivame,
uplatiujeme a rozvijime své dovednosti, schopnostdomosti. Mizeme tedy
fici, Ze z pedagogického hlediska je hra didakticlpyostedkem pi vychow déti
I dosgElych, kteratlovéka spolu s progedim, v Rmz zije, ovliviiuje nejvice.

V tomto moment je vhodné se blize podivat na to, piora zaujima tak
vyznamneé misto ve vychdvHra miZze byt povaZzovana za metodu, s jejiz pomoci
Ize dEtem vyswtlit novou latku nebo proctit jiz probirané divo. A jisté takovou

metodou je, nicménskyta mnohem vice. Poskytuje prostor pro porazum

12 grov. PRICHA, J.Pedagogicky slovnils, 78.
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termimim jako vile, odpo¥dnost, hodnota, spravedlnoggstnost, zrada apod.
Pro tyto pojmy, které se verbélrvelmi obtizr predavaji, se hra stava zcela
ptirozenym progedkem K jejich proziti, porozumi a uplat&ni. Umoziuje
Ucastnikovi byt jejim turcem, prozitek pak neni zpréstlkovany ale skutay.
ZkuSenosti spojené s timtofimym prozivanim se mohou stat zékladem
pro osobni zénu. Hra jecinnosti, ktera &i bavi a vytvdi zakladni pilfe smyslu
zivota. D¥ti pti ni mohou vstupovat do roli a setkavat se sesitug které se
Vv jejich realném sit¢ nevyskytuji nebo jsou jen ojediB, poznavat sebe sama
i ostatni. mlezijSi nez vysledek je pb&h hry. V piibéhu miZzeme poznévat
jednotlivé hrée na zakla¥l jejich chovani, komunikace, dominance
a rozhodovani, dale pozorovat, jak diraaphuji své role nebo kdo je skupinou
povazovan zaudce. Hra pinasSi celouradu gFilezitosti, kdy se rize projevovat
hr&ovo wdomé j&, mZzeme tedy konstatovat, Ze hra prozrazuje charhkése '®

Z pedagogického pohledu jéetelné, Ze hra ma ve vychowa v pedagogice
nezastupitelné misto, a to jak ve vychakti, tak i dosplych (obdobné zavry
plati také pro andragogiku).

VySe zmirgné aspekty se ro¥# uplatiuji ve e Geocaching, ktera souvisi
zejména s vychovou informalni. Nejde pouze o vycha¥ti a mladeze,
ale v revazujici mie o vychovu a sebevychovu dékgh. Hra poskytuje celou
fadu situaci, ve kterych séastnici mohou ¢&it zkuSenosti, a to jakipieSeni
raznych hernich ukdl tak gi zvladani nedekavanych situaci, které hramasi.
Je moznétici, Ze hra Geocaching vytkidprostedi, kde dochazi k vych&év
a sebevychayv dobrodruzstvim, vyzvou a prozitkem. Krge vice aktivni
nez pasivni,  hie ziskava zkuSenosti, které jsou trvalejSiho r&reré mize
uplatnit i vjinych situacich, tajiz pti hie, nebo bzném Zivot. Takoveéto
zkuSenosti hr& neziskava pouze fipnym prozivanim, ale vyznamnou roli
zde zaujima také socialni sdileni a komunikace, kbbehazi k pejimani

zkuSenosti a poznatkostatnich hré&i. Toto sdileni seip hie Geocaching e

13 Srov. NEMEC, J.0d prozivani k pozitkétvi,s. 9-12
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prostednictvim internetu, setkani lokalni komunity dirdnebo i dalSich
piilezitostech. Vychovou a sebevychovou, ktera jeg@na pr& na ziskavani
zkuSenosti fenositelnych dodzného zivota, se zabyva obor pedagogiky, ktery
nazyvame zazitkovou pedagogikou. Vyznamnou ¢&sti hry Geocaching
je pobyt v girok, kde mohou hré ziskat wdomosti z oblasti biologie, geologie,
geografie, zoologi€i historie. Ri feSeni hernich Ukblje ¢asto pateba uplatnit
poznatky z oblasti fyziky, matematiky, informatikiggiky. Vzhledem k tomu,
Zetada informaci paebnych pi hie je v anglickém jazyce &kdy i v jiném),
mohou hréi uplatnit své jazykové znalosti, nebo si dokondéidnalosti tohoto
jazyka osvojit. Pedagogika zaZitku se tedy ‘e Geocaching uphabje také
pii vza&Elavani a sebevathvani. Konkrétgji se na tuto problematiku podivame

pii popisu hry Geocaching v kapitole 3.

2.4 Hra z pohledu trzniho

Jak bylo v pedchozich kapitolach nastito, na hru je mozné pohlizet
z niznych perspektiv. Je mozné ji ¥tdjako sowast kultury, jako determinantu
vyvoje lidské psychiky a vyvoje spdieosti, jako vychovny prostdek. Nyni
se podivejme na hru jako na trh, tedy mista&¢rgmzbozi, kde plati princip
nabidky a poptavky. &které hry je mozné realizovat bez piorek specialé
k tomu vyrobenych. Jsou ale jiné, které neni mdinaé bez toho, aniz blovek
meél urcité pomicky, jakymi jsou napiklad herni plany, sportovni &iai atd.
Samozejn€ je mozné si takové paioky vyrobit, ale zvlagt ve vysglych
zemich jecastjSi, Ze jsou na trhu nabizeny, je tedy mozné siljeapit spolu
s dalSim pisluSenstvim. Mezi totoifsluSenstvi pat dnes zejména vygetni
technika, sportovni nebo outdoorové d¢ble, ale také dalSifedntty, kterymi
hr&i demonstruji gislusnost k ufité skupirg lidi nebo Zivotnimu stylu. Vyroba
a trh se staly nedilnou stasti hry a hrani si. Navzajem se oiiliyi, vznik ugité
hry da podgt trhu, ale i naopak, trh podniti vznik hry ptdproto, aby naSel
odbytist pro své vyrobky. fkladem mohou byt v dnesni dolelmi rozstené
hry, které nazyvame hazardnimi. Pokud vyjdeme =tabg tchto her, jde
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o nahodu a &sti a pro hré&e lakavou moznost fin&ni vyhry. Vidina snadno
ziskanych petz vede ke vkladu zgatku menSich, postuprse vSak zvySujicich
finanénich obno8. Vyhra se dostavuje jen ojedia, pokud pece, zpravidla
vloZzena suma az¢kolikanasobl vyhru prevySuje. To finasi nemalé zisky
majitelim zdizeni provozujicich hazardni hry jako jsou kasimerny, vyherni
automaty a podokin Prosperita zdzeni pak dava podhpro vznik dalSich, s jest
SirSi nabidkou sluzeb.

Hazardni hry jsou ffikladem negativnich dopadplynoucich ze spojeni hry
atrhu. Geocaching jeftiladem op&nym, propojeni nemusi mit vzdy jen
negativni dopad na Zivot jedince i spwlesti. Jak si ukaZzeme v kapitole 3,
u zrodu hry Geocaching stal vyrobce navigah gistroji. Jim provedeny
experiment podnitil vznik této hry. Hra skt zaujala, poptavka po navigdch
piistrojich se zvySila a lidé se n@lutyto ptistroje pouZivat i v jinych oblastech
bé¢Zného Zivota (autonavigace aj.). Se zvySenim péptée roz&il trh, zesilil
vyvoj pouzivané technologie i technického zpracdvaamotnych fstroji.
S rozvojem navigani technologie vznikla pteba gesrgjSich map a rychlejsiho
zpracovani. To se okamg&iprojevilo ve vyvoji vypdetni techniky a grafickych
technologii. B hie Geocaching jsou pouzivany dalSi @oky jako napiklad
plastové boxy, zapistky, tuzky atd. Zpoatku bylo &zné, Ze si tyto podctky
hr&i opatovali svépomoci, dnes je mozné zakoupeni ve spaEmrahém
internetovém obchadspolu s dalSimi igdnéty nesoucimi logo Geocachingu.
Geocaching jeifkladem toho, jak se hraitbe stat, a v dnedSni dblasto stava,
trznim prostedim, kde plati pravidla nabidky a poptavky stgpko v jakékoli
jiné oblasti trzniho hospotkivi.

Ze vSech uvedenych pohiedha hru je mozné porozwitomu, pr@ si lidé
hraji. Pro to, abychom naS$li odgav na otazku, prd lidé hraji prag hru

Geocaching, je nutné si o jejim fungovéici vice.
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3 Popis hry Geocaching

V predchozich kapitolach jsme se seznamili s dobouoioktmi vzniku hry
Geocaching a podivali jsme se na vyznam hry protZloveéka obecn. V této
kapitole se blize sezndmime s fungovanim GeocagliingadZzeme si, jak tato hra
vyuZziva trendy doby a zaroveaphuje atributy hry tak, jak byly jiZ popséany.

3.1 Co je Geocaching

Geocaching je mezinarodni, mezikulturni a mezig@gméraktivita zahrnujici
prvky sportu, sowd¥e a turistiky. Vyuziva Spkové technologie navigaich
systéni, internetu, a to ve spojeni s lidskou hravostéritesti a zvidavosti.
Podstatnym prvkem této aktivity je dobrodruzsti,fmveni pokladi“ s vyuzitim
naviganiho gistroje. Zakladni myslenkou je hledani ukrytychraoek, o nichz
jsou znamy pouze geografické gadnice mista ukryti, jeZ jsou zZegené
na internetu. Hra je spojena s pobytemiivqoké a vzdjemnym sdilenim zazitk

a zkusSenosti ziskanyclhii ploveni pokladi*.

3.2 Historie Geocachingu

Geocaching vznikl v USA poté, kdy byla rozhodnutithdy Spojenych stét
americkych vypnuta chyba we zavadna do signalu Global Position System
(déle jen GPS). K vypnuti chyby doslo 2.¢tnva roku 2000. Do té doby wie
zava@dna chyba zarkovala US Army a jejim spojeneckym silam vyhodu rkte
v praxi znamenala celo&ové znepesréni vypaitu polohy u civilnich GPS
pristroji az o 100 meir Vypnuti chyby bylo umoZmo technologickym
pokrokem, diky kterému ma nyni US Army jiné ptedky, jimiz miZe civilni
GPS pistroje znefesnit lokalg, a to pouze tam, kdejeto z hlediska
obranyschopnosti USA a spojéneezbyté nutné. Po vypnuti se zlepSiléepnost
naviga&niho systému prodiné civilni uzivatele z desitek az stovek reta
n¢kolik metni. Téntt okamzit se v internetovych diskuzich rozpoutala debata o

vyuziti GPS technologie. Prvnim, kdo svou mySlemkzkousSel v praxi, byl Dave
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Ulmer, p@&itatovy specialista. 3. Kitna roku 2000 ukryl v lese, v blizkosti Beaver
Creek ve stét Oregon, plastovou schranku (nazyvanou ,kes"), |gzes na
internetu zviejnil geografické saadnice tohoto mista. KeS obsahovala seSit
ureny k zapséni nalezu nazyvany ,logbook*, tuzku &ofhk dalSich ¥ci,
napiklad videokazetu, knihu a prak. Tento experimesval "Great American
GPS Stash Hunt". Zakladni mySlenka byla jednoduchpt, keS v lese s pouzitim
GPS pistroje. Pravidlo zachazeni s nalezenou keSi leylggdno : ,Vezmes-Ili si
néco z keSe, také do néeo vioz." BEhem nasledujicich dndva 6zni lidé cetli
na internetu o tomto experimentu. Za pouziti GRiStiwje nalezli keS, a svou
zkuSenost sdileli on-line na strankach k tomurgwénych. V pab&hu dalSiho
tydne tento pokus zopakoval@kolik dalSich lidi. Experiment se tedy vyida
Na mist, kde byla ukryta prvni kes, je od roku 2003 ukrjted slouzici jako
pripominka této historické udalosti.

Dne 30. ké¢tna roku 2000 pouzil Matt Stum pro tuto aktivituzea
Geocaching. Bylo to na webovych strankach, kterslynaazev ,GPS Stash
Hunt“. Pro vytvd@eni nazvu Geocaching pouziligw angltting bézrné pouzivana
slova, ,geo" a ,cache”, kdy ,geo" vyj&dje souvislost se Zemi. Slovo ,cache”
ma vyznamy dva. Jeden je vyfédim pro skryté misto, kde jsodkym dasasré
uschovany fedntty. Toto slovo se v minulosti pouzivalo pro vyjadi jakési
vnitini touhy, kterd Zene wed pionyry, hled& pokladi nebo piraty. Druhy
vyznam slova ,cache" je pouzivan ve spojeni &tadovymi technologiemi.
Vyjadiuje tu ¢ast paniti poitate, kterou také nazyvame vyrovnavaci pam
Je utena pro ddasné uchovani dateu jejich fesunem na jiné misto. Spojenim
Zems, skrySe a ptitacové technologie vzniklo tedy slovo ,geocaching“ené
se pro oznéeni této aktivity pouziva az do s@snosti. Dne 2. ¥&roku 2000
byly vytvoteny pro hru Geocaching ro¥h nové webové stranky,
geocaching.coM. Tehdy na nich bylo z¥ejnéno 75 kesi (tedy mist, kde jéao
ukryto). Od té doby se pet skrysi pro hru Geocaching vyr&zzvysil. V ¢ervnu

4 Internetovéa adresa <http://www.geocaching.com> bude v této pragnavpduze ve zkracené

forme tak, jak se &r¢ pouzivd mezi hk Geocachingu.
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2005 bylo po celém gt 171000 kesi, ve 215 zemich, z toho zhruba 708ské
republice. V z& roku 2006 vzrostl peet kesi wCeské repoublice na 2570,
a paet stale rostl. Uz v listopadu 2007 bylodeském Gzemi zaregistrovaniep
5600 keSi. V dubnu 2009 doséahl celkovyetoaktivnich kesSi 775 372, z toho
v Ceské republice 11862. Pro srovnaniZzeme jedt uvést, e v Polsku bylo
ve stejnou dobu 843 keSi, v Rakousku 8256, na B&ke 2033, v Mmecku
88485 a ve Velké Britanii 41558 keSi. Podle stistisjde alespid jednu kes
za tyden v piméru kolem 50 tisic lidf> Webovym strankam hry Geocaching
poskytuje zdzemi americka firma s nazvem Groundspie. Groundspeak,
zaloZeny v &t 2000, sidli ve kst Seattle ve stdtWashington. Maskotem firmy
je kresleny zabak Signal. Tato firma mimo jingiSfaje obchod sigdntty
souvisejicimi s hrou Geocaching.

Je Zejmé, Ze do hry Geocaching se zapojuji lidé ponced@te, tedy i lidé
mluvici mznymi jazyky. Globalnost hry odrazi v mnohém to, se dje
v dnesnim sit¢. Planeta Zekh je stale stej velka, a pece je stadle mensi, lidi
ptibyva, vzdalenosti se zkracuji a vyvst&iitn dal ¥tSi poteba najit spotaou
fe¢, a to nejen v oblasti jazyka. Také u Geocachingiseio dojit k dohosl
0 jednotném pouZzivaném jazyce&getné terminologie. Zakladnim jazykemigtal
jazyk anglicky, a proto se po celéemétvhra odviji od informaci zw¥ejnénych
na webovych strankach provozovanych firmou GrouedkpInc. V nazvoslovi
hry pak #istaly i vramci jinych jazykovych skupin néazvy takak jsou
v anglickém jazyce. \eské republice byly dité pokusy o nalezenfeskych
ekvivalenti, ale kvili nepfesnym ¢eskym nazi¥m a nejednotnosti v ramci
mezinarodniho kontextu sk&éity neusgchem. Ponechalo se proto pouzivani
anglickych pojmenovani s tim, Ze s&i& pouZziva jejich fonetickgesky gepis,
pii vyslovnosti se slova ohybaji tak, jak jeceském jazyce d&xné. Hra
Geocaching je ifkladem tohogeho jsme viiznych oblastech gdky v dnesni

dok, tedy michani anglického&ského jazyka, kteréime byt i v nasledujicim

15 Srov.Geocaching - The Official Global GPS Cache Hunt Site.
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popisu hry Geocaching p&kud matouci. Pro tentofipad je piloZzen slovnéek
pojmi v piiloze |.

Z historie Geocachingu vidime, zailekzitou sodasti hry je skryS, kterou
je nutné najit. V nasledujicich kapitolach se péadie na to, jak takova skrys

vypada, co mize a nemize obsahovat a jaka jsou pravidla pro jeji hledani.

3.3 Skrys pro hru Geocaching

Pro skryS i jeji obsah se pouziva camva ,Cache”, dale budeme uZivat
¢eskymi hré&i frekventovany foneticky iepis ,kes*. Prvni skrySi v historii
Geocachingu byla keS, ktera je dnes ¢pmana jako ,Traditional Cache®, a je
jednim z nejroz$ensjSich typi keSi dodnes. Od doby vzniku Geocachingu se
druhy keSi vyvijely. Kazdy, kdo se do této aktivitggpojil, mohl ginést nové
podrety, uplatnit své znalosti, zajmy, preference avakikaly nove typy kesi,
zcela odliSné odyvodni tradéni keSe. V sotasnosti se keSe rozliSuji dle typu,
velikosti a naronosti terénu ulozeni. OvSem pro vSechny je sp@evéejneni
informaci na webovych strankach geocaching.comvy pippisu ke$8, kde je
uveden jeji popis, natoost, obtiznost terénu a dalSi informace. Takéde z
mozno zapisovat poznamky &gominky tykajici se jejiho nalezu.

V sowasnosti se hed Geocachingu mohou setkatémito zakladnimi typy
keSi: Traditional Cache, Multi Cache, Mystery CacBmarth Cache a Event
Cache. Podrobna charakteristikehto kesi je v filoze II.

KeSe byvaji obvykle umi&y na zajimavém mistv piirok, v historicky
vyznamnych lokalitach, mimo &sto i v mm. Wastnik prosednictvim
Geocachingu navstivi zajimava mista, nebo se doz@@rmace o historii,
geologickych zvlastnostech, o rostlinaétvivociSich zijicich na daném mést
Hledani keSi mze byt divodem kvyletu nebo ke kratSi prochazce

pro jednotlivce, skupiny vrstevnik¢i rodinné tymy. Malé &i jist¢ zaujme

16 Tam, kde byl v ramci této prace pouzit vyraz ,popis kese", je obvykle pouZivéicksing

vyraz listing".
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moznost najit poklad, ze kterého si mohou dle wiast vylEru néco vzit. CEti

se tak di prekonavat Unavu atekazky pi dosahovani cile, seznamuji se
s existenci uiitych pravidel a nutnosti je dodrzovatii Rest za keSi vznika
mnoho situaci, kdy mohou ra@e& vychovi pisobit na své &i. Déti mohou
pozorovat, jak jejich rode reSi nejizrgjSi situace, které se nevyskytuji pouze
ve he, ale které je nutn&storesit i v Zném Zivot. Pro starsi &i, mladez i pro
doslé mize takové ,loveni keSi* byt zdrojem novych informaznalosti,
moznosti ke spolupraci a dalSi socialni interaRadle nardnosti uloZeni keSe
aterénu, ve kterém se ke$S nachézi, mohou bytieoy hr&ovy schopnosti,
dovednosti a fyzické sily, jak si ukazeme v naglefidapitole.

3.4 KeSe dle terénu a obtiznosti

Terén a obtiznost uloZzeni keSe jsou dubeité atributy, které jsou uvedeny
v popisu kazdé keSe a zadny hidy je nendl podcenit. Podleéthto udaij
je mozné odhadnout, zda je fdia specialniho vybaveni, rfégad terénni obuv,
lano a podob¥y nebo zdajde o terén, ktery je mozné zvladnokibc&rkem
¢i na kole. Obtiznost terénu se uvadi za idealnadnpnek tj. za sucha a v denni
dobu. Pokud hrozi vyrazna #ma obtiznosti terénu v zavislosti naipsei
(po delSim desti, ip sréhové pokryvce), je vhodné na tuto skuest upozornit
v popisu keSe na internetu (jedna se zejména @jSirsvahy¢i skalky, které
mohou byt po desti zie¢ kluzké). K ohodnoceni terénu vyjagici obtiznost
pohybu pi cest na misto uschovani keSe se pouziwdibpdova stupnice.
Obtiznost vyjatlje, jak snadné&i nesnadné je objevit fyzickou schranku kese
Vv jejim ukrytu, gipadr€, jak obtizné bude rozlugti cilové sosadnice. Rozéleni
ukryti se ot fidi podle gtibodové stupnice. Toto rogkni neni snadné, nebo
kazdy hr& mize mit na obtiznost Ukrytu nebo na pouzity rébug fiazor. Bleni
terénu a obtiZznosti je podrafjnpopséano v filoze Il a IV. Hihledani keSe
je také pateba zvazit intelektualni kondici R i kvalitu signalu GPS v dany
moment na ureném mist. | velikost fyzické schranky keSe maigvliv na to, jak

snadn&i nesnadné je ke$ najit. Informace o velikosti kisdel taktéz uvedeny
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v popisu keSe na internetlrehled velikosti je uveden \ifpze V. Jakymi

pravidly se hledani keégidi, je obsahem nasledujici kapitoly.

3.5 Pravidla

V piedchozich kapitolach, které pojednavaly & lobect, jsme sitekli,
Ze kazdad hra ma své hranice. Tyto hranice jsou wgmge pravidly, které je
v pripact herni &asti poteba dodrZzovat. Také u hry Geocaching jsou pravidla
jasré dana, a proto by se s nimi kazdyhr&l seznamit tive, nez se do ,loveni
pokladi“ pusti.

Pokud se kdokoliv chce do hry Geocaching zapojtynipn krokem
je zaregistrovani se na mezinarodnich webovychnlsigh geocaching.com.
Uvedené stranky jsou pro vSechny derdspoléné, zaregistrovani je zdarma,
stranky slouzi k planovani a k zaznamenavani fiaachazi se zde podrobnosti
0 keSich (popisy keSi) a zaznamy nalez8em také hkazapisuje, zda se mu
poddilo kesS najit¢i nikoliv, zda se mu libila, i¥e zde zanechat své&gominky
nebo se patit o zazitky spojené s hledanim keSe.

Druhym krokem je vytr keSe a zji®ni informaci o ni (typ keSe), zda
je tematicky zafena, velikost, terén, obtiznostjgiup ke kesSi (zda je mozné jet
ke keSi na kole, autem, zda je v okoli vhodné pagkbatd.). To vSe lze zjistit
z popisu kesSe, je mozné podlg naplanovat dalSi postupfipravit si potebné
vybaveni a zvolit vhodngas projeji Joveni*. Ugelné je si popis kese vytisknout,
a mit tak tyto informace k dispozici i v terénu.

Fyzicka schrdnka keSe se ukryva tak, aby nebyldt \vadnemohla se stat
snadnym objektem ke zm@ni nebo odcizeni. Vifiodk byva ukryta v dutych
parezech, pod kieny a v dutinach stroim pod kameny a podobnv tomto
piipact se zpravidla jednd o¢&tsi roznéry keSi. Ve nistech jsou skrySe
variabilngjsi a velikost byva mensi. Ukrytem mohou byt aejsi Skviry,
vyuziva se magnet, néglad pro gichyceni k dopravni zgae a podob® VzZdy
ale plati pravidlo, zeip hledani a ukladani keSe by se rémic nkit (hloubit
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jamy pod kdeny stron, vytrhavat ze zethpaezy, rozebirat zdi doin zahrad
apod.), okoli keSe by ¢to zistat v givodnim stavu.

Pred vlastnim vyzvednutim fyzické schranky keSe zyiikra fred jejim
opétovnym ukrytim, by se htamgl ujistit, zda jej nesleduje¢kdo ,nepovolany*.

Kdyz hr& fyzickou schranku najde, zjisti, Zze se v ni nalégéolik druhi
prednEti. Tim nejdilezijSim je zapisnik anebo papir egdtiS€nou zapisovaci
tabulkou. Do zapisniku zapiSeigwnalez: datum &as, svoji pezdivku, pi pouziti
naviganiho gistroje jeho typ, zapis @ize navic obohatit o gy vlastni komenté
V zépisniku byvaji také polozky nazvané ,In“ a ,O¢tokud chybi, je vhodné je
pripsat). Uvadi se semrgdntty, které si hr& ze schranky vezme, &ai, které
vyménou vlozi. Pravidlo pro sénu je jednim ze zakladnich pravidel
Geocachingu od saméhocatku jeho existence a zni: ,Vezmes-li $ca z keSe,
také do ni ®co vloz, a tuto vyrenu zapiS dofloZzeného z4pisniku. Hodnota
sménovaného zboZzi by #a byt stejnd.” V praxi to znamena, Ze pokudc¢hra
vezme dva fedntty, nezanecha pouze jeden, to by vedlo k ochuzssdlu kese.
Naopak se dopotuje, aby i fjesto, Ze nic nevezme, nechal jednu nebo Wce v
a tim obsah obohatil. Ngjbr&jSi zpisob vyngny sp@iva ve vymén¢é stejného
poctu ci, doporduje se, aby uzitnhodnota ¥ci vkladanych odpovidala zhruba
hodnot v&ci, které si chce odnést.

Vhodné neni vkladateéei poskozené neboigsilis opotebené, auz vibec
ne vyneénou za ¥ci nové. Dale neni dovoleno vkladat jidlo (moznpsgkozeni
nadoby hlodavci), zapalove, sirky, noze, spreje (prevence proti ohrozei d
v ptipact ndhodného nalezeni keSe). &rdy nentli vkladat vylozeny brak
bez estetické hodnoty, ani Kiidadu ozn#&ené jizdenky, proslé vstupenky,
kameny z okoli keS3e, ¢ei organického fivodu (fauna a flora) a podobné
.suvenyry“, jez jsou pro dalSi ndlezce bezcennédweain¢ by zabiraly misto.
Proto jejich vkladani nebo dokonce wma neni povazovana za fér \§mo.

V keSich se &kdy nalézaji pedn®ty, u kterych je ndetizku plechovy Stitek
s vyrazenym kédem, anebo atraktivni kovové jakobyngini mince opaené
kédem. V tomto fipad® se nejedna oé&ei na vyménu. Jde o ,Travel Bug®
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nebo ,Geocoin“, o kterych je mozné se dikd vice vptiloze VI. Z keSe
by se samadejn¢ nen€l brat ani zapisnik, tuzka nebo jiné psaci ey
(ani aezavatko). Pokud je keS tematicky z#ema, je vhodné respektovatapi
autora a vkladat jentedntty, které se zatienim keSe souvisi. Jakdildad
miZzeme uveést ke$ s nazvem ,Médi, kam by se réfly vkladat pouze fedmty
zpodohiujici medw¥da nebo nesouci jeho obrazek. Neni-li keSS tematicky
zanm¥tena, je vhodné vkladargdnity urtité hodnoty, jejichz nalez éze jiného
hr&e potsit, jako napiklad sada pastelek, golfovy nebo jiny¢ek, pivések,
Sidrka na klée, magnetky, modely adgk a podob& Ten, kdo hraje hru
Geocaching, &sSinou velmi rychle zasobu takovychto vhodnyéiv vicerpa,
a tuto situaci musi &ak feSit. Jednim z moznyckeSeni je nechat si vyrobit
piednity, které se nazyvaji Czech Wood Geocoin (CWG) &cGzPersonal
Geocoin (CPG), o kterych je pdorafin pojednano v filoze VI.
Jsou to pednity pekné a Rktefi hr&i Geocachingu se zafiuji na jejich nalezy,
nebd pro r¢ maji skratelskou hodnotu.

Hr& by mel keS peélive zawit, zabalit do ochranného && a vlozit zgt
na misto, odkud ji vyzvedl. Ke$ by¢ta byt zamaskovana tak, aby skryS nebyla
vidét, piipadré ilépe, nez jak byla schovanded nalezenim. Po celou dobu
manipulace s keSi by i@ nikdo nerdl vidét proto, aby keStstala ukryta fed
zraky €ch, kté¢i Geocaching nehraji, &padré by keS mohli zniit, vykrast nebo
odcizit.

Pravidla nejsou slozita a neni jich mnohtggto se s rostoucim §tem hr&u
Castji objevuji pipady, kdy nejsou pravidla dodrzovana. Souvisi itejnz
s nizkou moznosti poruSovani pravidetjak postihovat. Jedinou moZznosti
je osobni vyjateni hr&a na internetovém foru, kde seigpk k jednani daného
jedince vyjadii a apeluji na dodrZzovani pravidekigadré mohou danou osobu
Jpotrestat’ tim, ze vlastni-li Jaké keSe, ozmd je symbolem znamenajicim
nezajem o jejich objeventimz také daji najevo sy postoj k chovani této osoby.
Je zejmé, Ze i v tomto badpisobi hra Geocaching vychaurDeéti se seznamuiji
s existenci pravidel a pebou je respektovat, coZz mohoudtida gikladu svych
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rodict nebo jinych dosgych. Mladez se v komurithr&i mize setkavat s celou
fadou dosglych, u kterych pozoruje nejen to, Zze dana prauittidrzuiji, ale i to,
Ze vyzaduiji jejich dodrzovani od druhych. Zatiowaohou prakticky zakouSet,
jaké nasledky ma jejich dodrzovaminedodrzovani, dikgemuz se formuje jejich
vlastni pohled na pravidla, normy a hodnoty. Risidé mohou zazivat respekt
a uznani, kdyz dana pravidla dodrzuji, opak, paeidim nechji podridit.

Existuji také pravidla pro zakladani novych kes$ér& se v mnohém shoduji
s pravidly, jez jsme pr&v uvedli. Podrobé&i je mozné se snimi seznamit
na webovych strdnkach geocaching.com, kde je moadwiZ najit vice
podrobnosti @lenstvi, které je pouze v kratkosti zfio v nasledujici kapitole.

3.6 Clenstvi

Zakladni registrace na geocaching.com je bezplakndjtvoreni G&tu je
potteba pouze zadat jménoi¢mdivku) a plathou e-mailovou adresu. Tato
zakladni registrace je dosétgici k tomu, aby se kdokoli mohl do hry Geocaching
zapojit.

Krom¢ této zakladni drovh je mozné se statlenem, ktery je nazyvan
Premium Member. Jde o placenou Utoekenstvi, ktera hr& umoziuje ziskavat
n¢které informace, jeZ nejsou pro zapojeni se dakrpytré nutné, avsak mohou
hru zgijemnit. Toto¢lenstvi umo#uje také v roz$ené forng vyuZzivat g hie
svij kapesni péitaé (Personal Digital Assistent - PDA) nebo navigiapxistroj,
kam si hr& ptimo z webovych stranek nahraje informace, kterélobjge popis
keSe. Krond jiného jsou v popisu uvedeny geografickéiaomice uloZeni fyzické
schranky keSe nebo jednotlivych stanéwsikoly. Tyto geografické stadnice
si hr& zada do navigmiho gistroje, ktery ho diky fungujicimu navigamu
systému dovede na uvedené misto. O jaky né&wigaystém se jedna, si nyni

fekneme.
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3.7 Global Position System

Hru Geocaching je mozné hrat i bez pouzivani néwig@ systému, pouze
za pouziti map. V takovéntipadt je ale hledani keSi velmi zdlouhavé, rozloha
prohledavaného mista je velka, a lze tak najit pouskteré keSe. Ten,
kdo Geocaching hraje,fide ¢i pozckji dojde k rozhodnuti si navigai pristroj
zakoupit. Nabidkagthto gistroji je velmi Siroka, ale vSechny pracuji na stejném
principu.

Global Position System byl Ggpodré vojenskym navigenim systémem
armady Spojenych statamerickych, jenz dokaze gkolikametrovou pesnosti
zantiit pozici kdekoliv na Zemi. fesnost zakteni pozice Bzného civilniho
uZivatele je 5 az 10 métrCely systém lIze r@kenit do 3 podsystétn kosmicky,
tfidici (kontrolni) a uzivatelsky. Vice informaci ednotlivych podsystémech je
uvedeno v filoze VII.

Nyni uz vime, jak hra Geocaching funguje, zbyva rmstit, co lidi motivuje
k tomu, aby tuto hru hral¢im obohacuje Zivoty hié nebo jaké pdeby jsou

v Geocachingu nafpbvany.
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4 Pro¢ lidé hraji Geocaching

Jako lidé s&asto zamyslime nad tim, gree rco cje, pras jedname tak, jak
jedname. Timto ,pr¥ se vlast® ptame na motivaci. Motivace vznika na zaklad
potteb, které jedinec ma a které se snaZzi uspokojito Baaha se projevuje
urtitym jednanim-’ Kdyz se tedy ptdme na to, préidé hraji hru Geocaching,
ptdme se, zda tato hra umaje naplgni nekterych poteb ¢lovéka. Hi hledani
odpowvdi mizeme vyjit z definice A.Maslowa. Ten je réhge podle dlezitosti
uspokojeni na pteby nizSiho a vySSihtadu. V souvislosti se hrou Geocaching
pajde o druhé, tedy o pi@by vysSi, jimiz jsou péby spoléenske, pdeby
uznani a ocemi, poteby seberealizacé.

Podivame-li se na uvedené ity blize, pak ony spalenské nizeme
charakterizovat jako pt#bu lasky, naklonnosti,f@telstvi a pocitu fislusSnosti
k n¢jaké skupi&. Hra Geocaching umaije hr&im byt sowdasti planetarni
spol&nosti, ve které probiha socialni komunikace greabtictvim médii. Zarove
ale poskytuje moznost byt stasti lokalni komunity hi& a setkavat se ve &
piirozeném. Tim dochazi ktomu, Ze socialni vztahyZitky, zkuSenosti
a dovednosti ze hry jedinectgnaSi do realného &a. Geocaching ma tedy
prakticky uzitek pro &ny Zivot jedince. Urove zapojeni se do hry je zcela
na svobodném rozhodnuti kazdéhodcbrgpodle toho, jak jemu osobmejvic
vyhovuje). MiZe byt nagiklad tim, kdo si hraje jen sdm pro sebe, s druhyihs
nekomunikuje a nijak se do lokalni komunity nezajeoj Mnoho hréi ale vita
moznost propojeni virtudlnich vztiéhs readlnymi. Tito lidé navazuji osobni
kontakty nejen vramci lokalni komunity, ale sezmginse osob® is dalSimi
hr&i. Hra umo#uje vystupovat pod iezdivkou ¢i nikoli. Je tak zajigno
naplreni poteby soukromi hi&i az anonymity. Blezitym prvkem Geocachingu
je moznost kdykoliv svou dast ve e ukorgit. Hrani neni vazandglenstvim.

Jedinec by il pouze dodrzovat pravidla. Hr&e niize zapojit do hry tak, jak mu

7 Srov. NAKONECNY, M. Zéklady psychologies. 458.
18 Srov. HARTL, P Psychologicky slovnils, 188.
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praw vyhovuje. Nektexi rackji soutzi, jini spolupracuji. V Geocachingu je mozné
oboji.

Tim, ze hra Geocaching je mezinarodni, ufiogg hr&im byt ve he"
kdekoliv na této planét Mohou prozivat dobrodruzstvifip dovolené, [
navstvach péatel arodiny, fi sluZzebnich cestach atd., a to ¢demim
prislusnosti k utité skupirg lidi, v lokalnim nebo planetarniméiitku. S kazdym
novym hr&em se hra &ni, nezistava stejna, &m je hr& aktivrejSim, tim &tsi
je jeho podil na utd@ni hry, ( ale nejen hry.) Kazdy jedinec navic tim, se
do hry zapojuje, fispiva k utvéeni Zivota jinych hr&i, a zgtn¢ je jimi sam také
ovliviitovan. Geocaching seém s gichodem ale i odchodemtkterého hrée.

S nim g¥ichazi nebo mizi to specifické, ce#iqgasi. Tim, Ze Geocaching je mozné
hrat na eiznych arovnichposkytuje tato hra prostor ndpvékovymi kategoriemi.
Neni ugena pouze pro &i, mladez nebo dosfe, jen pro skupiny nebo
jednotlivce. Pouze pro fyzickgi védomostd zdatné, Geocaching se stava
mistem, kde se setkavaji zastupéznych \ekovych kategorii, 1zné vyse
vza&lani, riznych zajnd. Ti mohou vzajem& obohatit své Zivoty, proZivat
vzajemnou naklonnost, ff@telstvi a pocit fisluSnosti ke skupin hr&
Geocachingu.

DalSimi potebami vysSihdadu jsou pdeby respektu, sebeucty, naklonnosti,
uznani a spokojenosti s vlastni profesionalitouravgmoci, souhrrih potteby
uznani aocemi. Jestlize se htdzapojuje do Geocachingu vice neZ jen
na zakladni drovni, a tou je prosté ,loveni kegifize prozivat napkni i t¢chto
potieb. Pro tyto hr&e poskytuje Geocaching celdadu moznosti, jako je tvorba
novych keSi, sdruzovani se do hernichitywmyvolavani diskuzi a aktivnic¢ast
v nich, gipravu nejtizréjSich aktivit utenych hr&im této hry, tvorbu lokélnich
webovych stranek a mnoho dalSihdi Wech &chto ¢innostech mize hr& dojit
uznani a ocami od jinych, nafiklad za profesionalni provedeni nebo z&itxau
napaditost.

Kazdému hré& pak Geocachingimasi moznost formovat sdm sebe, rozvijet

a vyuZivat své schopnosti, dovednosti¢domosti. Geocaching je voléasovou
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aktivitou, kterd se odehrdva ftid& s vyuzitim informaci ziskanych
prostednictvim internetu. Dochazitipni k propojeni virtualniho a digitalniho
s vitalnim, pirodnim. Pobyt v{firod¢ s sebou nese naphi kompenzéniho

a rekre@niho rozndru hry. Hr& maji moznost dostat se mimo své kazdodenni
starosti, uvolnit nagi a kompenzovat stre€asto navstivi mista, o jejichZ
existenci ani nasdéli, dozvi sefadu novych informaci, maji moznost vyzkouSet
své fyzickeé sily. Hr& ¢asto uplatuji své wdomosti a dovednosti, které ziskali
ve svém zamstnani, pi ptipraw na své zakstnani nebo v ramci svych zajm
Tak dochéazi k navazamasové kontinuity mezéasem prace a volnyrdasem.

Pri feSeni mkterych keSi nezbyva nic jiného, nez patrat po,téaoby, zcela
neznamych informacich, a osvojitisidu novych dovednosti. Také respektovani
pravidel a instrukci majitél keSi vede hi® k tomu, aby formovali sebe sama.
Geocaching je tedy ro¥d spojen se sebevychovou, sebeéléadanim

a sebepoznavanim.

4.1 \Wsloveni hypotéz

Na zéklad toho, co bylo dosud o Geocaching uvedenojizeme
piedpokladat, Ze ji lidé hraji pro nasledujici:
1) UgastnikGeocachingu je s@ésti komunity hré&i.
2) MoZnost navazovani a rozvijeni vztahjinymi hr&i (navazani fatelstvi).
3) Moznost hrat na takové arovni, ktera &inardw vyhovuije.
4)  Nevéazanostlenstvim.
5) Moznost kdykoli do hry vstoupit, hrugrusit nebo zcela opustit.
6) Moznost vyuZziti dosavadnicl&domosti, dovednosti a schopnosti.
7)  Moznost ziskani novychédomosti, dovednosti a rozvoj stavajicich.
8) MoZznost anonymity, tedy zachovani soukromi.
9) MozZnost hrat jednotli; ale i v tymu.
10) MozZnost zapojeni celé rodiny (prardelj rodte, diti, pes).
11) Moznost souize a porsiovani s druhymi.

12) Moznost spolupraceiphie.
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13) Mezinarodni rozmér hry s celos¥tovou dostupnosti (moznost hréat
na dovolené, ifp cestach atd.).

14) Moznost dosahnout océmi v ramci komunity hr& Geocachingu.

15) DobrodruZstvi.

16) Pobyt v girock.

17) Relax&ni a rekredni rozner hry.

18) Prozivani radosti ze hry.

19) Vyuziti informanich a komunik&nich technologii (GPS, PC).

20) Presah do &ného zivota.

4.2 Metodika Se¥eni

V piedchozi kapitole byly na zakladteoretickych konstrukci vysloveny
hypotézy o tom, prblidé hraji Geocaching. Pro jejich podpoi bylo provedeno
Seteni pomoci ankety. Ze sociologickych vyzkumnychhteék byla zvolena
anketa z &kolika divodi. Za prvni je mozné ozt ten, ze cilem S&ni bylo
podpdeni vySe uvedenych hypotéz, neSlo tedy o hlubSblegicky prizkum,
ktery by byl nad rdmec této prace. DalSidvalem byla snaha o pochopeni
a porozunini jednani hr&i Geocachingu tak, jak jej vidi oni sami bez nutnost
generalizace na celou spse@st. Vyhodou ankety je jistanonymita Séeni,
nizka finagni a ¢asova nargnost a moznost jeji distribuce priEstnictvim
internetu, tedy vyuziti komunikaiho média, které je htdm Geocachingu
blizké. Otazky, obsazené v ankdiyly zvoleny tak, aby zahrnovaly vSechny
z vyslovenych hypotéz. Nackieré z nich se pak dotazovalo vice nez jedna
otazka. Pouzity byly otazky z#ené, polootetené i otevené. Zaiené lIze
rozlenit do tech typgi. Prvni umo#oval vybrat v odpodi pouze jednu
z nabizenych moznosti, druhy typ obsahoval vicensttou Skalu mezi dima
protipoly (nag. Ano a Ne). Vyznamy jednotlivych stifp se objevovaly jako
napo¥dné okénko po umisti kurzoru mysi nad danou volbu (b&$€jSi Skala
byla: Ano, SpiSe ano, Nevim, SpiSe ne, Ne)idfio typu otdzek bylo mozné
ozndit vice moznosti zarove V tomto gipad byla volba pétu odpowdi
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ponechana na respondentovi. U polotgaych a otetenych otazek respondent
odpowd’ vpisoval na vyznégny fadek svymi slovy. Pouzity byly také filthai
otazky. Anketa obsahovala motivaci k vygiin a dilezité informace. Pro kodeé
grafické zpracovani ankety byla pouZzita forma olé&ygro webové formui@
(viz ptiloha VIII).

Pro srozumitelnost otdzek byl v ankgbouZit jazyk Bzr¢ uzivany hréi
Geocachingu. Krogh toho, tim byla zmirna formalnost ankety, ktera by
respondenty mohla odradit, coz by getpkovém mnoZstvi otazek (celkem 49)
mohlo snadno stat. Reakce responiléyty pnibéZzneé sledovany na internetovém
foru. Ty byly ve ¥tSir¢ velmi pozitivni a anketa byla hodnocena jako zajién
a motivujici k gemysleni.

Hr&i Geocachingu byli pozadani o vygmi ankety prosednictvim
internetového fora a krarjiného byli respondenti ke spolupraci motivovém,t
Ze po vyplRni ankety ziskali kod, umdagjici jim vyieSit tematicky zagfenou
Multi Cache.

Anketa byla zviEejréna nejprve na webovych strankach lokalni komunity
hr&t Geocachingu, www.geojih.cz, a ta&hem noci v negli 5.dubna 2009.
Do uterniho poledne vyplnilo anketu 68 respondleMMa tomtocisle se stav
vyplnénych anket zastavil, a byladgimé, Ze lokalni kapacita respondetlyla
vyéerpana. Ve $edu odpoledne byla proto anketa iajgéna i na celostatnich
webovych strankach Geocachingu, www.geocachingkde, ji vyplnilo 149
responderit. Celkovy pd@et respondeiitse v patek rano ustalil na 217. Anketa
byla na webovych strankach Geocachingu dkoa v patek 10.dubna 200Xee
Udaje z vyplinych anket se automatickygvadly do databéaze na internetovém
serveru. K5.dubnu 2009 bylo na webovych strankdakalni komunity
(geojih.cz) pihlaseno 178 registrovanych uzivdtehavratnost ankety byla 38 %.
Na celostatnich webovych strankach bylo ke stejndmw20000 registrovanych
uzivateti.

V anket nebyla pimo polozena otazka, kolikasu respondenténuje e,

atozdwodu jeji sezénnosti. Geocaching je mozné hrat ey cok, pesto
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v klimatickych podminkéach, ve kterych respondeniji ¥Ceska republika),
se herni aktivita odviji od ¢aiho obdobi a ptasi. Geocaching je voltasovou
aktivitou odehravajici se ¥podk. Zejména pak v zimnim obdobi, kdy je kratky
den, je ,loveni keSi* meéncasté. Také smova pokryvkacasto brani nalezeni
keSe ukryté v zemi (tedy pod&rem). Na j#ée obvykle aktivita hr&i prudce
stoupne, postuginse ustali, a to az do podzimnich destivych, daly ot klesa.
Kolik ¢asu respondentiénuji hie, je mozné zjistit népmo z otazek tykajicich se
poctu kesSi, které hg4 doposud nalezl, dale podle toho, jak dlouho a kdy
Geocaching hraje.

4.3 Zpracovani ankety

Udaje z vyplgnych anket, které se automatickyepadly do databaze
na internetovém serveru, bylyfgmeseny do pracovniho seSitu tabulkového
procesoru Excel. Z hrubych vysladknkety byly vytvéeny tabulky vztahujici se
k jednotlivym otazkam ankety. \&t¢hto vZdy prvni sloupec obsahuje moZnost
odpowdi, druhy pdet respondeidt ktefi vybrali danou moZnost odpédi.

U wtSiny tabulka obsahuje rdti sloupec, ktery je procentualnim vyjédim
pone¥ru paitu responderit ktei zvolili uvedenou moznost (prvni sloupec),
a celkového p&tu responderit odpovidajicich na danou otazkuiefi sloupec
chybi v gipadt, Ze respondent mohl vybrat vice nez jen jednu w&povSechny
tabulky byly giloZzeny k této praci vifloze IX a X. Nezpracované vysledky jsou
k nahlédnuti ve volnéitfloze této prace (CD ROM) ve foensouboru program
Excel.

Anketni otazky byly tvieny tak, aby zahrnovaly vSechny vyslovené hypotézy
o tom, pr& lidé hraji hru Geocaching. Na zaldatbho, byly vysledky ankety
piitazeny k jednotlivym hypotézam tak, jak je uvedeate dOtazky polootéené
byly pouze dopikovymi otazkami a vyplnilo je jen malé procentopasdent.

Na otadzkwislo 49, ktera byla otégnou otadzkou, odp&udéli vSichni respondenti

a jejich odpowdi byly rozctleny do 6 skupin tak, jak je uvedenoiiqze X.
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4.3.1 Podporeni vyslovenych hypotéz

V néasledujicim textu bude vzdy znifra vyslovena hypotéza divbdu &asti
v Geocachingu. Na zaklad konkrétnich vysledk ankety bude vysloven

piedpoklad, zda je dan& hypotéza opénn

1)  Hypotéza: Ucastnik Geocachingu je s@@asti komunity hré.
S touto hypotézou byla spojena otazZksdo 15 a 28. Respondenti si nejsou
zcela ¥domi toho, Ze by se jim vramci komunity dostavatmani¢i
ocergni. To, Ze jsou satsti komunity, je pro & spiSe pinosem a to
zejména v ziskanirgtel, socialnich kontakta socialni komunikace. Kram
toho, maji pocit soundlezitosti se skupinou.uZeime tedy fici,
Ze respondenti se citi byt $dsti komunity a tim je proénGeocaching
piinosem.

2) Hypotéza: Moznost navazovani a rozvijeni vatahjinymi hr&i (navazani
pratelstvi).
S touto hypotézou byly spojeny otazéiglo 2, 7, 19, 21 a 33. Z odpmli
vyplyva, Ze ¥tSina hr&u ziskala pi hie pratele, zvladt pak v rdmci lokalni
komunity. S nimi rozviji vztahy a sdili své hernkugenosti bhem
organizovanych setkani lokalni komunity, ale takt&Zla mimo hru.
Z ankety tedy vyplyva, Ze Geocaching svym ¢fim pfinaSi moznost
navazovani a rozvijeni vzajemnych vatah

3) Hypotéza: Moznost hrat na takové urovni, ktera tirgrave vyhovuje.
S touto hypotézou byly spojeny otazigislo 1, 6, 11, 14 a 36.
Responderiim spiSe vyhovuje moznost anonymity. VSichni resgoitid
uvedli, Ze se do hry zapojuji ve svém volnéase, ¥tSina i dovolené,
ale vice nez polovina respondérbké f#i cest do prace nebo z préace.
Témet polovina dotazovanych ,lovi keSe'fipsluzebnich cestach. Kram
toho, Ze vSichni hledaji keSe, tak vice nez polavaké keSe zaklada, zbyly
potet respondeiit se do hry zapojuje i jinym #gobem. MnoZstvi

nalezenych keSi neni pro¢tsinu respondedt hlavnim cilem hry.
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4)

5)

6)

7)

Z vysledki ankety vyplyva, Ze Geocaching poskytuje svym inra
moznost kdykoli se v jdbéhu hry rozhodnout o Urovni zapojeni, coz
hragim vyhovuje.

Hypotéza: Nevazanostlenstvim.

S touto hypotézou byla spojena otazkislo 9. WtSin¢ responderit
vyhovuje nevazanostlenstvim, ktera jist prispiva k pocitu svobody
a moznosti volby. Tato se projevuje zejména v toerhr& maze byt do hry
zapojen tak, jak mu vyhovuje v konkrétni situaciZz couvisi s hypotézami
3 a 5. Respondenti tedy nevazandgnstvim povazZuji za ifpdnost
Geocachingu.

Hypotéza: Moznost kdykoli do hry vstoupit, hrégousit nebo zcela opustit.
S touto hypotézou byly spojeny otaz¥iglo 20 a 46. Respondenti se kloni
k tomu, Ze jim tato moznost spiSe vyhovuje. Zadpost Geocachingu
povaZuji nejen to, Ze se mohou do hry zapojit ddauanich osobnich
moznosti, ale take, ze je jim snadaso¥ a mist dostupna.

Hypotéza: Moznost vyuziti dosavadnich édomosti, dovednosti
a schopnosti.

S touto hypotézou byly spojeny otazéiglo 18 a 35. Z odpadi vyplyva,
Ze respondenti spiSe maji moznost vyuzit dosavadiimosti, dovednosti
a schopnosti a Ze tyto spiSée@avaji druhym. Be se tak zejménaiip
lusttni Mystery Cache, zakladani vlastnich keSitiavgdjemném sdileni
hernich zkuSenosti.

Hypotéza: Moznost ziskani novychédomosti, dovednosti a rozvoj
stavajicich.

S touto hypotézou byly spojeny otazkislo 30, 31 a 34. Respondenti
uvedli, Ze pi Geocachingu ziskavaji nov&domosti, dovednosti. Navic
jsou nepochybh radi za to, ze poznavaji nova mistaietw ziskani

informaci o nich, coz uvedli jako jeden z nggich Finosi Geocachingu.
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8)

9)

10)

11)

Hypotéza: Moznost anonymity, tedy zachovani soukromi.

S touto hypotézou byla spojena otazkislo 1. MozZnost anonymity
responderitm spiSe vyhovuje. Kfeme ale vitk, ze tento fakt neni
Vv rozporu s navazovanim vzajemnych vatghypotéza 2). SpiSe souvisi
s hypotézou 3 a 5 a s pocitem svobody a volby.

Hypotéza: Moznost hrat jednotli ale i v tymu.

S touto hypotézou byla spojena otazkslo 17 a 23. Respondenti uvedli,
Ze ,keSe lovi* spiSe samiifpadré s partnerengi s détmi), ale jen o &co
malo mensi procento udava, Ze se rozhoduje dler&tniksituace. ¥Sina
responderit zarovés uvadi, Zze spiSe spolupracuje, nez &dutle tu patrna
spojitost s hypotézou 3, kdy respondenti povazajfiednost Geocachingu
moznost rozhodnout se dle aktuélni situace.

Hypotéza: MoZnost zapojeni celé rodiny (praroej rodice, dti, pes).

S touto hypotézou byly spojeny otazkglo 3, 8, 22, 27 a 37. Respondenti
uvadsji, ze se do hry zapojuji spiSe s rodinou, magiéti, pak spiSe spolu
s nimi. Respondetit zapojujicich se do Geocachingu samostga jen

0 reco meér nez respondedthrajicich se svymi&mi. Respondeiit ktei
maji psa, je mé&hnez polovina, ale tito ho na geovylety spiSe barsebou.
Muzeme tedytici, ze gednosti Geocachingu je moznost zapojeni celé
rodiny i jen jednotlivé@, dle aktualni situace, geby a moznosti kazdého
hr&e.

Hypotéza: MoZnost soéte a porvovani s druhymi.

S touto hypotézou byly spojeny otaziglo 12, 14, 23, 25 a 45. OdpaW
ukazuji, ze respondenti spiSe spolupracuji, nei&&ioa Ze jen velmi malé
procento z nich ma zcela vyhegmy pristup (soutzeniéi spoluprace). O
zde mizeme najit souvislost s hypotézami 3 a 5, kishdposti Geocachingu
je moznost kdykoli si &hem hry zvolit aktuak nejlépe vyhovujici herni

styl.
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12)

13)

14)

15)

Hypotéza: MozZnost spolupracerphre.

S touto hypotézou byla spojena otazkeslo 23. Respondenti spiSe
spolupracuji, nez sat#ti. To ma ¥ejme souvislost s hypotézou 10, kdy se
ponerné velké mnoZzstvi responddérzapojuje do hry spolu s rodinouch,
kteri spiSe sowti, je jen o iico mér. Z toho miizeme vidt, Ze Geocaching
umoziuje volbu takového herniho stylu, ktery odpovidébwsstnimu
zantieni hr&e, coz je respondenty hodnoceno ktadn

Hypotéza: Mezinarodni roz@r hry s celosgtovou dostupnosti (moznost
hrat na dovolené, cestach atd.).

S touto hypotézou byly spojeny otazkiglo 6, 7, 24, 39 a 41. Z odpdli je
patrné, Ze respondenti se do hry zapojigidpvSim ve svém volnéttase
api dovolené. \tSina respondedit vyuzivd moznost lovit keSe®
i v zahranti. Vice nez polovina vyslala putovnigaintty (Trackable ltems)
a respondenty bavi sledovat na internetoveé émaperymi zendmi tyto
predn®ty putuji. Mezinarodni rozsm Geocachingu je prozivan spiSe jen
s ndvaznosti na mistngasovou dostupnost, jak bylo zréfro v hypotézéach
3abs.

Hypotéza: MozZnost dosahnout océ&mi vramci komunity hidi
Geocachingu.

S touto hypotézou byla spojena otéazkalo 15. Respondenti odpovidali
negastji, Ze nevi ¢i spiSe ano. Je vit] Ze v komunit hr&t Geocachingu
je mozné dosahnout ocsm, ale neni to ifili§ ¢asto. Za mozny id/od
muzeme povazovat to, Zze ocam je vyjadovano na zaklad hlubSich
vzajemnych vztaln a ne v ramci celé komunity. Ale pokud bychométht
zjistit skut&ny divod, museli bychom tuto hypotézu podrobit detgdimu
zkoumani.

Hypotéza: DobrodruZzstvi.

S touto hypotézou byla spojena otazkalo 32 a 49. Vysledky hovb
otom, Ze ¥tSina respondefit proZzivA pi hie dobrodruzstvi. Té#
polovina respondedtuvedla, Ze dobrodruzstvi prozivé pledani keSe, jez
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16)

17)

18)

jim spolu s vilastnim nalezenim keS&ngSi nej¢tSi uspokojeni ze hry.
Jetedy #ejmé, Ze Geocaching umage svym hrdim prozivat
dobrodruzstvi.

Hypotéza: Pobyt v girode.

S touto hypotézou byla spojena otézkesslo 16, 29 a 49. ¥Sina
responderit uvedla, Ze pobyt vifrok je pro ¢ dilezity. Pobyt a pohyb

v prirok je respondenty uvéd na prvnim mistv pfinosech Geocachingu
pro jejich Zivot. Hned na druhém niisfe uvadn stim spojeny pohyb
(p&Sky, na kole, kokkovych bruslich). Je tedyfgimé, Ze pobyt a pohyb
v ptirock je jednou z hlavnich motivaci kéeh

Hypotéza: Relaxani a rekre@ni rozner hry.

S touto hypotézou byla spojena otaziso 5, 29 a 49. ¥tSina respondeiit
odpowdéla, Ze jim Geocachingiimasi odpginek a relaxaci a tim je pran
piinosem. Relaxace se v odgdich vyskytuje hned za pobytem a pohybem
v prirodk. Ztoho mizeme usoudit, ze tyto faktory spolu Uzce souvisi
a relax&ni a rekreéni rozmér Geocachingu povazovat za dalSi z hlavnich
motivaci ke fte.

Hypotéza: Prozivani radosti ze hry.

S touto hypotézou byla spojena otazslo 13, kdy ¥tSina respondedt
uvedla, Ze P hie proziva radost. S prozivanim radosti ale souké
otazky 38, 47 a 481ipsto, Ze na prvni pohled to nemusi bigjmé.
Respondenti v nich vyjd&ili spokojenost s tim, Ze v Geocachingu existuji
jasna pravidla. Dale uvedli, Zze jim vadi, kdyz jktefi hr&i nedodrzuji
(nerespektuji). Hru jim také kaziceni keSidmi, ktei Geocaching nehraji.
Pokud se na tyto odp&di podivdme v souvislosti stim, co bylo #eh
obec teteno v kapitole 2, pak @Zeme vidt spojitost mezi nimi
a prozivanim radosti ze hry. Pravidla dtvéamec hry a pokud je¢kdo
nedodrzuje, pak hru kazi achitim swt hrou vytvdeny i radost plynouci
ze hry. Jestlize &tSina hré&u proziva pi hie uspokojeni z nalezeni keSe,
atato je 8kym zniena, radost ze hry nére byt v plnosti prozZivana.
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19)

20)

Z toho, co bylo uvedeno vyplyva, Ze k tomu, aby¢h@&eocachingu mohl
prozivat radost ze hry, jsou pr¢jmliilezita pravidla hry a jejich dodrzovani.
Takeé je rejme, pr@ vétSing hr&u vadi ¢asté nieni kesi ,nepovolanymi®
osobami. Mizeme konstatovat, Ze prozivani radosti je pro mdpaty
dulezitym aspektem plynoucim ze hry.

Hypotéza: VyuZziti informanich a komunikénich technologii (GPS, PC).

S touto hypotézou byly spojeny otazkyslo 4, 10, 26, 40. ¥Sina
responderit uvedla, Ze je bavi vyuZivatiphie informani a komunikani
technologie. B komunikaci s druhymi, sice spiSe vyuZivaji konkaai
on-line, ale radi komunikuji osobi. Z uvedeného f¥eme vidt, Ze lidé
radi vyuzivaji nejmodekjSi komunik&ni technologie, ale tyto nemohou
zcela nahradit osobni kontakt. Jejich vyuziti @eocachingu je vitané,
ale neni hlavni motivaci keda

Hypotéza: Presah do BZného Zivota.

S touto hypotézou byla spojena otazfslo 44 a 49. Rt respondeidt
kteri odpowdeli, Zze nabyté informace whném zivo¥ vyuzili, je shodny
s patem tch, kt&i uvedli zapornou odpe@d’. Stejné procento pak nevi.
Z toho, co bylo uvedeno doposud (v ramci ostatrighotéz) je #ejmé,
ze Geocaching ma igsah do &ného zivota hrdi, coz si zcela
neuwdomuji. MiZze to byt zj@sobeno bd tim, Ze spojitost mezi hrou
a k¥znym Zivotem je tak uUzka, Ze Wr&yto dw oblasti splyvaji. Nebo je
divodem zcela ogmé vnimani, kdy je hranice mezi hrou&iym Zivotem
tak silna, ze hkasi neni schopen vzajemné propojenédomit. Vysledky
ankety naskdcuji, Ze jde spiSe o prvntipad, ale zda je tomu skdté tak,
bychom museli zjistit dalSim zkoumanim.ukéme aleftici, Ze fgesah
Geocachingu dodiného Zivota, ve smyslu motivace (jak byla formaloa

hypotéza), byl potvrzen.
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4.3.2 Vyhodnoceni ankety

Na zaklad vysledki ankety niizemetici, Ze do hry Geocaching se zapojuji
lidé ve wku od 20 do 40 let. Vtomto rozmezi jsou §edi€ pocetré vyrazné
skupiny a to ¥k 20 az 26 a 30 az 40 let. Vzhledem ktomu, Ze ioejv
responderit uvedlo, Ze jsou studenti vysoké Skolyfizeme s ohledem na jiz
zmininé Wkové kategorie usuzovat, ze ¢egtji se do hry zapojuji studenti
vysoké Skoly a mladé rodiny. Stim souvisi taképoeslenty zmiované
pozitivum hry a to je moznost zapojeni celé rod{pgrtndi, rodina s dtmi).
Nejvice respondefitse Geocachinguénuje 2 az 3 roky, i kdyz je i pamme
velké procentoéch, ktéi uvadi 4 roky¢i mérg nez 2. Vice nez 4 roky hraje
Geocaching jen velmi malé procento dotazovanydekat 42). Mezi respondenty
prevazuji muzi. Nadpologni wtSina respondefitse o Geocachingu dazila
od pratel, nebaileni rodiny. Pondrn¢ velké procento pak z internetu adsich
médii (otazka 43). VSichni respondenti gawji hfe ve svém volnériase, ¥tSina
pak @i dovolené, a té stejny pdet respondeit pii ces€ do nebo z préace.
Nepatrig mére je &ch, kt&i se Geocachinguéruji na sluzebnich cestach a neni
zanedbatelny ani get hr&u, ktefi ke He vyuzivaji i svou pracovni dobu.
Na otazku, zda jim g¢to @inadsi to, Zze jsou s@asti komunity odpovidali
neiastji v rozmezi nevim a spiSe ano, ale zatowwedli, Ze v této komurit
ziskavaji socialni kontakty {@telstvi), které jsou proéndilezité. Tyto rozviji
nejen @i he, ale i mimo ni. Respondém vyhovuje jak moZnost nevazat se
¢lenstvim, tak moznost anonymity a zachovani soukrdiaké to, ze mohou hru
kdykoli preruSit, ukogit a ot do ni vstoupit jim spiSe vyhovuje a to
i v kombinaci s tim, Ze se mohou do hry zapojit, gk jim je pra¢ piijemné
(spoluprace, sodkeni, sami, vtymu atd.). Dale z ankety vyplyva,hi&i maji
moznost vyuzit dosavadnédomosti, dovednosti a také je vyuzivaji ¢£H, které
sami mohou ziskat je nejvice u¥¢add poznani novych mist a ziskagtdemosti.
Mezinarodni rozrér hry se promita do moznosti hrat Geocaching dpvolené
(v zahrangi), ale jinak neni tento fakt nijak vyrazmmiiovan. Velmi klads je

hodnocena moznost vyuziti infortmach a komuniké&nich technologii P hie.
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Ve vzajemné komunikaci respondentifegnosiiuji komunikaci tvéi v tvé.
Moznost dosazeni océ&m v rdmci komunity hr& neni vyrazdji prozivana.
Uspokojeni ze hry prozivaji vSichni respondentimTje nefasgji hledani
a samotné nalezeni keSe obvykle spojené s dobsido pobyt a pohyb
v piirodk, poznani novych mist, relaxace a o&lpek, socialni kontakty a pocit
svobody nebo moznost volby. Z uvedeného je moznédiy, Ze Geocaching ma
piesah i mimo hru do &ného Zivota respondént(pratelstvi, ¥domosti,
uspokojeni atd.).

Z vysledki ankety vyplyva, Ze ke Geocachingu dedaedevsim motivuje
prozivani pocitu uspokojeni a radosti z nalezers& Keedy ze samotné hry), dale
pak pobytéi pohyb v gfirodk. Tento je¢asto spojeny s poznavanim novych mist,
ziskavanim #domosti, zkuSenosti. Déale jsou motivovani tim, aa jhra
umo#iuje relaxaci, opinek, dilezitym faktorem je row¥ mozZnost navazani
socialnich kontakt Souhrng miZzeme tedytici, Ze Geocaching svym li@#m
piindSi nejen uspokojeni¢kierych spoléenskych padeb (géatelstvi, socialni
komunikace), ale i pteby seberealizace a zakladniipby pohybu.

Ze sociologického hlediska Ize komunitu &irdGeocachingu povazovat
za socialni skupinu. Vzhledem k mezinarodnimu fmmhry, kdy hréi jsou
dislokovani po celé plangt mizeme skupinu povazovat za velkou a formalni.
Clenem skupiny se stava kazdy, kdo se zaregistmij@ezinarodnich webovych
strankach Geocachinguigemz tato registraceine byt zcela anonymni (pouziti
piezdivky nikoli jména). Spoteym cilem skupiny je hrani hry Geocaching,
normami pak pravidla hry. Komuni&aim kanalem (siti) je internet, kde sedira
Geocachingu virtuath setkavaji (¥tSinou velmi formald) na jiz zmignych
webovych strankach. Tam také sdili své ideje, hestmboly, od nichz se odviji
hodnoty skupiny. Zarovemiizeme tuto skupinu oztia za (Eelovou, nebt jsou
tu uspokojovany zajmy jejicktlend. V ramci této velké skupiny vznikaji
ve stejné oblasti nebo stejnéntsl. Tito se setkavaji, znaji se, rozviji vzajemné
vztahy a komunikuji spolu nejen priEinictvim internetu, ale i osofnTo, jestli
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se hr& staneclenem této malé skupiny, je zcela na jeho rozhddmub hru
samotnou to neni nezbytmutné. Kazdy hr&se nmiize v jakykoliv okamzik hry
rozhodnout, zda svych @ilbude dosahovat samostgtiv soupéeni s druhymi,
nebo ve spolupraci. Na zaktadpoluprace pak vznikaji dalsi frakce, jemiz jsou
poetrg malé tymy vicedi mérs trvalého razuCasto je takovym tymem rodina,
jeZ je skupinou primarrf,

Na zaklad vysledki ankety (maximalnich¢etnosti) bychom mohli
charakterizovat typického hi@& Geocachingu jako muze, véku 20 az 26 let,
studenta vysokeé Skoly, muze véku 30 az 40 let s vysokoSkolskym etahim.
Tento se Geocachingémnuje ve svém volnériase. Zapojuje se do hry &dwsam,
nebo s rodinou, ma-ligti, pak Wetrg nich. Psa nema, ale kdyby halpbral by
ho ssebou na geovylety. KeSe hleda jakeské republice, tak v zahrahi
pti¢emz ugednostiuje ,loveni“ Traditional Cache, krofitoho keSe také zaklada.
Na své anonymit piiliS nelpi, ale vyhovuje mu, stejntak, jako nevazanost
¢lenstvim a variabilita mozného zapojeni do hryedevsSim v ramci lokalni
komunity hr&t ziskal patele, s nimiz rozviji vztahy fp organizovanych
setkanich lokalni komunity, ale taktéz zcela minra. hlUprednosiiuje osobni
komunikaci s jinymi hréi, ale komunikuje taktéZ on-line. O Geocachingu se
dozwdél od svych patel nebo rodiny. i hie vyuziva svych dosavadnich
védomosti, dovednosti, ma moznost je prohlubovat k& taiskavat nove.
Neupednositiuje rektery z hernich styl (spoluprace, soéteni atd.), voli ten,
ktery mu aktudlé vice vyhovuje. Radiphie vyuziva informani a komunikani
technologie (internet, GPS, PDA, PC). Vlastni Tedik Items, jez ,poslal”
do s¢¥ta, zajima ho, kudy putuji. Proziva radost ze hgjwtSim ginosem
Geocachingu je prognpoznavani novych mist, pobyt a pohybiirpdé spojeny
s dobrodruZstvim, relaxaci a odptkem. Vyhovuje mu, Ze Geocaching ma jasn
dana pravidla, ixemz mu vadi jejich nedodrzovani jinymi tirahru mu kazi

niceni keSi&mi, jez Geocaching nehraji.

19 Srov. SZCZEPANSKI, J.Zakladni sociologické pojmg, 89-122.
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Zaveér

Tématem této bakatské prace byla hra Geocaching. Cilem bylo zjiptit¢
lidé tuto hru hraji. V teoretick&asti jsme se nejprve podivali na to, jak a kdy hra
vznikla. Nasled& jsme se zafifili na hru obect a tyto poznatky jsme aplikovali
na Geocaching. Poté jsme se blize seznamili s f@mdm hry. Na zaklad
zminénych teoretickych poznaik byly vysloveny hypotézy o tom, co lidi
motivuje k zapojeni se do hry Geocaching. Pokisitie se najit odp@d’ na to,
co svym hré&im Geocachingifinasi, jaké pdaeby tchto lidi jsou jim naglovany.
Vychazeli jsme fi tom z gedpokladu, Ze v kazdérén dochézi k napbvani
n¢kterych poteb hr&d, tim jsou tito ke ke vnittné motivovani. RBi téchto
Gvahach jsme vychazeli z teorie A.Maslowa a jimrbeného usg@adani patkeb,
které jsme aplikovali na Geocaching, a konkigtie rozvedli. Redpokladal
jsme, Ze hré& Geocachingu je motivovan tim, Ze nélezi &tér skupiré lidi,
v rdmci které ma mozZnost navazovat, rozvijet vztallyuhymi a ziskat uznani.
Za prednost hry jsme povazovali nevazantienstvi, moznost zapojit se do hry
na takové Urovni, ktera hiém pra¥ vyhovuje. Mohou tak istat zcela
v anonymi€, pokud jim tato vyhovuje a tim je zaravearweno zachovani jejich
soukromi a prozivani pocitu bezjpeZa dalSi dlezity prvek hry jsme povazovali
jeji variabilitu a stim souvisejici pocit svobodyvolby. Hr& se totiz nize
v jakykoli moment hry rozhodnout, zda chce we pokr&ovat i nikoli, zda se
zapoji jako jednotlivec, nebo jako s@st tymu, jestli bude sat#it s druhymi,
nebo spolupracovat.r@lpokladali jsme, Ze h¥éjsou ke he motivovani i tim,
Ze mohou vyuzit a rozvijet své dosavadiadomosti, dovednosti nebo ziskat
nové. Dilezitd se zdala byt i moznost zapojeni se nejepdtiah samostat)
ale takeé rodin sdmi. Dostupnost hry (celogtovy rozner) se roviZ jevila jako
jeden z dlezitych faktofi. Geocaching je totiZz voldasovou aktivitou, kterou se
lidé mohou zabyvat tégh kdykoliv a kdekoliv (dovolena, vSedni den). Za to,
co lidi motivuje hrat Geocaching, jsme povazovaké pobyt v firodké spojeny

¢asto s dobrodruzstvim, relaxa a rekreéni rozner hry nebo prozivani radosti.
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Za pednost hry byla povazovana i moznost vyuZiti infafmi a komunikani
technologie (GPS, PC), domnivali jsme se, Ze hrgpifesah do &ného Zivota
hr&t. K podpdeni vyslovenych hypotéz byla vypracovana anketarakbyla
prostednictvim internetu distribuovana kéén Geocachingu. Anketu vyplnilo
celkem 217 respondentz Ceské republiky. Vysledky ankety jsme pak
porovnavali s vyslovenymi hypotézami. Na zakladysledki miazeme fici,

Ze \&tSina uvedenych hypotéz byla podpoa. Ukazalo se ale také, ze ne vSechny
faktory uvedené v hypotézach jsou tak silnou maiivawtsiny respondeiit jak
jsme pgedpokladali.

NejsilngjSi motivaci ke be poskytuje prozivani radosti ze hry (hledani
a nalezeni keSé&asto spojené gpkonavanim fekazek a dobrodruzstvim). Déle
pak moZznost relaxace (odfoku) pri pobytu a pohybu vifrodk a poznavani
novych mist spojené se ziskavanim novyadomosti, zkuSenosti. SHnje
proZzivana moznost navazani socialnich wtakiskani patel a sociélni
komunikace. Pro ty, kiemaji cti je pak dilezité i to, ze se do hry mohou zapojit
spolu s nimi. Vyuzivani inforngaich a komunikénich technologii se ukazalo byt
pro respondentyideZitou, ale ne hlavni motivaci. Také variabilitey meni tak
silnou motivaci, i kdyz je tento aspekt &r&elmi hojrg vyuzivan. Z vysledk
ankety vyplynulo, Zeifslusnost ke skupéneni natolik silnou motivaci, jak bylo
piedpokladano. Také projevy uznani nejsoudaté. Bimo se také nepotvrdilo,
Ze hra mé fesah do &ného zivota hige, ovSem tato skutrost se z vysSe
uvedeného da né&mo vyvodit. Na zaklatl zjiStnych informaci mizeme hovtit
0 potvrzeni pedpokladu, totiz ze lidé hraji Geocaching proto,jsm @ ném
naphovany rekteré jejich pateby. Konkrétd se jedna fedevsiim o paeby
spol&enské, pdaebu seberealizace, ale také o zékladniepot pohybu, bezge
(jistoty) a svobody.

V zawru prace nizeme Kkonstatovat, ze se ptita dosahnout cile,
vyty¢eného v Uvodu, tedy zjistit, pfdidé hraji hru Geocaching. Odpsli na tuto
otazku je to, Ze lidé maji &ité poteby a hledaji moznost jejich uspokojeni. Tyto
neuspokojené pteby jsou vnitni motivaci k takovému jednéani, které povede
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k naplréni tchto poteb. Hra Geocaching svym Rfén poskytuje moznost
naplréni nekterych z nich. Konkréthpak jde o pdeby spoléenské a pdebu
seberealizace, které jsou naplany navazanim vztéhpratelstvi, pobytem
v ptirod¢ obohacenym hledanim keSi, poznavanim novych miskavanim
novych ¥domosti, zkuSenosti a jejich sdilenim s druhymmlidvyznamnym je
také naplovani zakladnich ptgb pohybu a bezpe (jistoty), které prameni
piedevSim z pohybu wpod, pocitu sounalezitosti se skupinou, moznosti
anonymity nebo svobodného rozhodovani se. Jakyjd b Gvoduteceno, tato
prace je jednim z prvnich pokus zpracovani problematiky Geocachingu & jist
nepostihuje celou &i problému. Zistava tufada nezodpazenych otazek
a nezpracovanych dat, jez by mohly biggnetem dalSiho badani, zkoumajiciho
napiklad to, kolik ¢asu hréi Geocachingu &nuji. Nebo byt zagteno
na podrobyjSi sociologické zkouméani komunity Kté jako socialni skupiny

véetrg vzajemnych vztal roli nebo status
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Priloha | — Slovnéek pojmi a zkratek

Slovnitek pojmii a zkratek

Cache/kes vyraz, ktery&gegak fyzickou schranku, tak jeji obsah
Cacher/Geocacher &l@éocachingu

Czech Personal Geocoin (CPG) kovova mince, kterangjgottkterého hrée

Czech Wood Geocoin (CWG)  fe#na mince, ktera zoséhje nskterého hrée

Downtrade takovérsa kterd snizuje hodnotu obsahu keSe
First to Find (FTF) ozeai pro prvni objeveni n&publikované keSe
Geocoin (GC) mince tgyad vyraZzenym unikatnim kédem; neniama

ke&msinma svého majitele a putuje z keSe do keSe
Global Position System (GPS) navigasystém
Listing popis keSe, ktery jéeinéd na internetu a ktery obsahuje
zékladni informace o keSi
Logbook zapisnik, ktery jgéasiufyzické schranky kesSe, kam se
zapisuji nalezyéaysm
Mudl/a ¢lovek, ktery Geocaching nehraje a pohybuje se v blizkosti
KeSe; zdkladem pro totdemdja vyraz "Mugglepouzity
v knize Harry Potter od J. K. Rowlingové a znamenajici osobu

bez kouzelné moci

Owner majitel keSe

Personal Computer (PC) osobgitpd

Personal Digital Assistent (PDA) kapesnéije

Premium Member placena Gi@lenstvi

Reviewer dobrovolnik, ktery schvaluje nové keSe

Trade &éam\&ci, které jsou obsahem fyzické schranky keSe;
Travel Bug (TB) libovoln&cwdoplréna kovovym identifikénim Stitkem,

zvanym ,psi zndmka‘éma je vyrazeny identifikéni kod
ve tvaru TBxxxx (Tracking Number); riemiauke sng,
ma svého majitele a putuje z keSe do keSe

Trade Equal takovéramktera zachovava hodnotu obsahu keSe

Trackable Iltems fegméty, které maji svého vlastnika a které putuji z keSe
do keSe, ale nejgenyuke srang; paki sem druhy

regnetd, a to Travel Bug a Geocoin
Tracking Number identitiké kod, kterym je op#tn Travel Bug a Geocoin

Uptrade takova sména, ktera zvySuje hodnotu obsahu keSe
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Priloha Il — Zakladni typy keSi

Zakladni typy kesi

V souwasnosti se hté Geocachingu mohou setkatésnito zakladnimi typy kesSi: Traditional
Cache, Multi Cache, Mistery Cache, Earth Cache a Event CAldseduje podrol&si popis
kazdé z nich.

Traditional Cache

Zemgpisné sofadnice umisini fyzické schranky Traditional Cache jsou i®jesny
na webovych strankach geocaching.com v popisu keSe, je tedy mozn&nmi pa misto
a fyzickou schranku keSe vyzvednout. ddsgji jde o plastikovou kraktku, ktera je pro mensi
napadnost uloZzenaderném igelitovém sku obsahujici zapisnik, tuzku nebo propisku. Dale by
v keSi n&la byt tiS€na informace pro nahodného nalezce, Kikabby nEla byt oznéena napisem,
ktery jasi iika, ze jde o skrys ketdn Geocaching. Pro snagi orientaci je taktéZz vhodné uvést
nazev keSe a do krahi vlozit predngty, které pedstavuji poklad, a které je moznésgovat.

Multi Cache

Druhym typem keSe je Multi Cache. U tohoto typu je taltéla ukryta fyzickd schranka keSe,
ale neni znama zefpisna poloha tohoto mista, je tedy ipdia ji nejprve zjistit. V popisu keSe
na internetu jsou uvedeny z&pisné polohy mist, kam je nezbytné dojit, dale jsou zde uvedeny
informace o tom, co je na danych mistech nutné zjistit tak,nzohly byt vypdteny sotiadnice

ulozZeni jeji fyzické schranky. Pak uz zbyva jentaduice vypgitat a schranku vyzvednout.

Mystery Cache

Tretim typem keSe je Mystery Cache. Jedna se o obddedahmziho typu, tedy o Multi
Cache s tim rozdilem, Ze Ukoly Bedgnezavedou na mista, kde musimzjistit, ale Bhem hledani
musi vyesit kviz. Vysledkem jsou épgeografické satadnice, které hege zavedou na misto, kde

je uloZzena jeji fyzicka schranka.

Earth Cache

Ctvrtym typem keSe je Earth Cache. Tento nazev by se dakestiny feloZit jako kes
0 Zemi, a skuténé tu o Zem jde. Earth Cache je z#ma na vzélavani v oblasti geologie. Pro

splreni Ukolu je nutné navstivit stadnicemi uéené misto a odpédét na poloZzené otazky, které
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se tykaji geologie a dalSich fakicsouvisejicich se Zemi. Zdrojem fadinych informaci rive byt
navséva dané lokality, literatura, internet nebo jiné zdroje. NéwsSimista weného sotadnicemi
je nutné doloZit fotografii, zji8hé informace jsou nezbytn&i pdpovidani na ékolik otazek
uvedenych v popisu keSe na internetu. Earth Cache nema4 fyzickou schid@né by byla &kde
ukryta.

VySe uvedené typy kesi jsou zakladnimi typy, které mohou byt oboia dalSittznorodé
prvky. Nasledujici dva typy maji vSak zcela jiny raz.

Event Cache

Event Cache se odgrichozich tyf liSi tim, Ze wibec nejde o nalezengjakého ,pokladu”,
ale o spoléné setkani hed hry Geocaching, zejména lokalni komunity. Tato setkdni mohou byt
pravidelr¥ se opakujici, ale také&ifeZitostna. Mohou mit charakter pouhého sgr@estraveného
¢asu scilem byt spolu, vice se poznat, &yitn si zkuSenosti a sdilet své zazitky ze hry
GeocachingCasto se i téchto setkanich grédaji také zavody v ,lovu“ ostatnich typesi. Mize
jit rovnéz o vice organizovana specificky z&®ena setkani, néilad o Fednasku historického
vyvoje navig&nich gistroja a jejich pouzivani nebo spéteu exkurzi na zajimavé misto. Event
Cache mize mit fiznou délku, od &kolika hodin az po &kolik dni. Nékteré Event Cache jsou
poradany pro rodiny sétimi, jiné jsou vhodné spiSe pro mladez nebo pro ééspsoby. Jeden
z moznych cil takto spoléng stravenéhodasu nize byt sbr odpadk ve volné pirock.

V takovém pipac se pouziva ozieni ,Cache In Trash Out Event‘. K zajmu o Zzivotni

prostedi nevede pouze tento typ keSe, nybrz i ostatni typy, jez bylgaynin
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Ptiloha Ill — Rozdleni keSi dle terénu

Terén

Jde o Udaj, ktery vyjadje obtiznost pohybu v teréndi gest& na misto uschovani keSe.
Maji-li se vSechny typy terénu vejit dastfpodové stupnice, je navrzenaslehi kategorii

nasledova:

Terén 1

Silnice a chodniky, zpe¥né cesty, cesty v parku nebo gewé turistick&i lesni cesty, polni
cesty apod.; tedy vSechny cesty, po kterych se mohou pohybovatvimhni wetrns maminek

s kasarky, lidé s invalidnimi voziky nebo na kékevych bruslich.

Terén 2

Nezpeviné cesty v libovolném terénu, vySlapané ¢kgtijednoduchy lesni nebo polni terén

mimo cesty, louky; tedy terén, kterydid problém pohybu zdravému jedingidétem.

Terén 3

Spati piistupny terén bez cest, faptrmy kopec, husta vegetace, &ma, housti, kofivy,
potok; takovy terén, kam segt§ina z nas dostane alejizs drobnymi obtizemi (Skrabance,

zadychani).

Terén 4

Terén gistupny sportové zdatnym jediném, zahrnuje velmi strmé svahyfisijici se se
skalkami, baZinaté a malové terény, horolezecké terény &ihé za pomoci rukou bez
horolezeckého vybaveni, brod fek. Terén se dale dopéuje pro vSechny keSe, pro které se

musi vylézt na strorti zed a podobs.

Terén 5

Jen pro fyzicky zdatné osoby, velmi né&mg terén vyZadujici pouziti specialniho vybaveni

(horolezeckeé, potapske).
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Ptiloha IV — Rozdleni keSi dle obtiznosti

ObtiZznost

Obtiznost vyjatlje, jak snadnéi nesnadné je objevit fyzickou schranku keSe v jejim Ukrytu,

piipadré jak bude obtizné rozluti cilové soimdnice za optimalnich podminek.

Obtiznost 1

Snadno rozpoznatelné keSe diky popésunapowdé v popisu keSe @ peslivé domaci
piipraw dohledatelné i bez pouziti navigaho @istroje), vhodné pro Uplné &@einiky. Jde
nagiklad o dkryt v kéenech stromu, pokud je tento strom jediny v Sirokém okgbodob#.
Do této kategorie negatMulti Cache.

Obtiznost 2

Jednoduché Traditional Cache a Multi Cache se standardnim nuknyéigiiklad stromy

a pdezy v lese mimo cesty

ObtiZnost 3

Slozi®jsi Multi Cache (dlouhé, s velkym mnozstvim Bodebo narénym vypdtem),
vSechny keSe vyzadujici kvalitni domagippavu, zejména Mystery Cache a Traditional Cache

s dimyslnym Ukrytem, ktery vyZadujggmysleni a delSi hledani.

Obtiznost 4

Caso¥ nar@né kese, obtizné Mystery Cache, sloZité Sifry, velfbkd objevitelné Ukryty

v b&zném terénu a velmi dlouhé Multi Cache.

ObtiZnost 5

Velmi t€Zké Mystery Cache se zfmu ¢asovou narnosti vyzadujici pogng velkou
intelektualni zdatnost h¥@. Ne kazdému se pddabjevit keSe s touto obtiZznosti.

56



Ptiloha V — Rozdleni keSi dle velikosti

KeSe dle velikosti

Nasledujici velikostni kategorie se vztahuji na fyzickbrdnky keSi, které jsou umisy

na ugitém misg.

Mikro Cache

Jedna se ke, kam se obvykle vejde pouze velikggirpisobeny zépisnik,iffpadré tuzka.
Obvykle jde o krakiiku velikosti obalu od fotofilmu nebo mensi. Zajimavyifippdem Mikro
Cache je Nano Cache. Je mensSi nez naprstek na Siti a jeticldgnakze se velmi snadno

umisuje ve néstech na kovové ffze nebo zabradli.

Small Cache

Small Cache je tak velka, Ze se do ni vejde z4pisnik, petteby, informace pro ndhodného
nélezce a také drobnégalméty ke sngné. Objemem ma Small Cache aél p7 jeden litr.

Regular Cache

Regular Cache ma objem od jednohaiblifru az gt litra.

Large Cache

Large Cache ma objendtéi nez gt litrt.
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Ptiloha VI — Trackable ltems

Trackable Iltems

Do této skupiny pét dva druhy pedngtd, a to Travel Bug a Geocoin. Jedna séemlptty,
které maji svého vlastnika a které putuji z keSe do ké&kmré maji majitelem @eny specificky
cil, jiné pouze putuji. Tytoipdnety se nachazi v keSich, ale nejsotenry ke sméné. Hr&, ktery
ke$ najde, si iire tyto gednsty z keSe vzit, ale neni mu dovoleno si je ponechat. Musfi je p
nejbliz§i pilezitosti vliozit do wkteré dalSi keSe (afipm dbat na instrukce majitel&chto
predmétt). Za jejich vyzvednuti z keSe se nic nevklada a #injejich uloZzeni si hrénic vyménou
nebere.

Travel Bug

Travel Bug (dale jen TB) je libovoln&we doplréna kovovym identifik&nim Stitkem, zvanym
,pSi znamka"“ (z anglického ,dog tag“). TB nerfednetem &zné snény, jako napiklad jiné \&ci
umisgné za Gelem sngny v keSi. Jeho cilem je putovat z keSe do keSe. Proto neni dovoleno si TB
ponechavat, ale je nutné jégmistit do jiné keSe. Plati pravidlo, Ze TBiza jeho nalezce mit
u sebe nejdéle 14 dni, pak jej musi vlozZit dimké keSe v souladu s instrukcemi majitele TB.
Kazdy TB ma na Stitku vyrazeny identifdd kod ve tvaru TBxxxx (Tracking Number).
Informace o TB jsou na geocaching.com/track, kde je mozné zjiafitele TB a cil jeho cesty.
Vyzvednuti a vioZeni TB je nutné zapsat na geocaching.com piotomajitel TB n&l stéle

piehled, kde se jeho TB pohybuje a zda jiz splnil cil své cesty.

Geocoin

Jedna se o minci ogahou vyrazenym unikatnim kédem. Putuje p@t&va zapisuje

se stejnym zfisobem jako Travel Bug (viz vyse).

Czech Wood Geocoin a Czech Personal Geocoin

Existuji mince v Bewné a kovové podah které zosofwji nékterého hrée. Do této skupiny
pati Czech Wood Geocoin (CWG) a Czech Personal Geocoin (CPG).

Czech Wood Geocoin(dale jen CWG) je osobni identifikai predmét hr&e vhodny
pro vymeénu a uteny pro sbratelské Gely. Jedna se ofeMéna kol&ka (sukovniky) o piméru
35mm, na kterych je laserem gravirované loga@dndebo tymu hiéi. Na rubu CWG je logo

Groungspeak, jehoZ pouZziti je pro tentelischvaleno. Existuji také CWG vydavané pro zvlastni

58



Geely, nag. pangtni CWG. Vzor a Sablony CWG ke za dodrZenitpdepsanych podminek
pouzit kazdy hr&z Ceské republiky a Slovenska.

Czech Personal Geocoin (CPGg kovovou obdobou Czech Wood Geocoin.
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Priloha VII- Global Position System

Global Position System

Glogal Position Systém (dale jen GPS) biwgdr vojenskym navigtnim systémem armady
Spojenych stéit americkych. GPS dokaze &wlikametrovou pesnosti zagiit pozici kdekoliv
na Zemi. Pesnost zaifeni pozice &ného civilniho uzivatele je5az 10 m. Cely GPS Ize

rozlenit do 3 podsystéin kosmicky fidici (kontrolni) a uzivatelsky.

Kosmicky podsystém GPS

Zéaklad systému je t¥en 24 aktivnimi druzicemi. Ty krouZi kolem Z&me vySce fiblizné
20 000 km na 6 atinych drahach ski@énych vzdy o 60 stufii. Kazda druzice je vybavena
prijimacem, vysil&em, atomovymi hodinamiiadou pistroji, které slouzi pro navigaci nebo jiné
specialni Udkoly (nap pro detekci vybuchu jadernych nalozi). Druzic#jipa, zpracovava
a uchovavé informacergdavané z pozemnitiddiciho centra, na zakladkterych koriguje svoji
drahu raketovymi motorky, dale sleduje stav vlastnich sysi@mpodava osthto skuténostech
informace zpt dotidiciho centra. Proffpadné problémy je kazda druZice vybavena zaloznimi
zdroji, palubni baterie jsou dobijenyédva slunénimi panely. Samotny princip &ovani polohy
systémem GPS je nasledujici: druzice vysila signalypsi@ze a fibliznych polohach ostatnich
druzic systému. K deni aktualni polohy ifjima¢ paiitd tzv. pseudovzdalenosti, coz jsou
vzdalenosti meziifjimatem a viditelnymi druzicemi (nad obzorem). V¥pb pseudovzdalenosti
vychézi ze znalosti rychlostiiéhi druzicového signélu a rozdidasu mezi vyslanim afmem
signalu. Termin pseudovzdalenostzesadi proto, Ze je nutné proédalSi dopiujici vypaty,
které uteni vysledné polohy dale igmiuji. Pro uteni dvojrozrérné polohy (nejasrEji
zemgpisna délka afda) postai prijem signalu zalesgo i druZzic (vypget fi
pseudovzdalenosti), pro dani trojroznérné polohy (navic vyska) minim&inze &tyd druZic.
Pilem mensSiho ptiu druZzic znemaluje vypaet polohy, vySSi piet druzic naopak deni
polohy dale zfesiuje.

Ridici podsystém GPS

Monitoruje funkce druZic a ziskané Udajgeqédva zpt druZicim. Ridici podsystém tud
hlavnifidici stanice v Colorado Springs, 5 monitorovacich a 3 pozemni, které spoluptaanpi
fidici stanici. Cilem celého podsystému je monitoring funkcfléailtuzice, sledovani a vyt
dréhy, komunikace a zajiti presného chodu atomovych hodin na druZicich. Jakakoliv zavada

musi byt co nejrychleji operatigrfeSena.
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Uzivatelsky podsystém GPS

Pro @ijem azpracovani GPS sighiabyly vyvinuty specialni fijimace. Kron® téch,
uréenych pro vojenské aplikace dnes existigida dalSich tyfp které jsou vyuZivany vaenych
oblastech lidskég&innosti. Jsou jimi nap autonavigace, zabezfemi aut proti odcizeni,
vyhledavani odcizeného vozu, oblast motocyklistiky, turistiky, cyklistietectvi, jsou vyuzivany

na lodich, fi rybareni, v oblasti zachraigtvi atd.
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Ptiloha VIlI- Anketa

Anketa z http://mata.geojih.cz
Proé€ hrajeS hru Geocaching?

Ahoj,

prosim & o spolupraci na pzkumu. Vyplnim nésledujici ankety mi patbeS @i zpracovani
bakal&ské prace, jejimZ cilem je najit odgdvna otazku:Proc¢ lidé hraji hru Geocaching?*
Vyplnéni je anonymni. Vysledky budou publikovany jako &si vySe zmigné bakaléské prace.
Anketu, prosim, vyl pouze jedenkrat, aby nedoslo ke zkresleni vysleBkkud lovi§ v teamu,

anketu by rél vypinit kazdy¢len teamu (nestdjeden za team).

Anketu vypliuj postups v paadi otazek tak, jak jdou za sebou. Tam, kde je Wemaddek
na vepsani odpédi, svou odpo¥d’, prosim, napis svymi slovy. U otazek umiojicich vybrat
v odpoxdi pouze jednu z nabizenych moznosti, vyber tu, kéenéjtépe charakterizuje. U mnoha
otdzek je mozné odpdudét na vice stuipové Skale odpaddi mezi déma extrémy (nap Ano
a Ne). Vyznamy jednotlivych stiifi se objevi jako napé&dné okénko po umigti kurzoru mysi
nad danou volbu (n&gsgjSi Skala je: Ano, SpiSe ano, Nevim, SpiSe ne, Ne). Anketa obdakéj
otazky, u kterych je mozné ozfiazarovei vice moznosti. V tomtoifpac je na to, kolik

moZznosti v odpasdi zvolis.
Anketa bude fistupna k vypléni pouze do patku 10. dubna 2009.
Dekuji ti za pomoc a geospolupraci.

Méra <mata@geojih.cz>

Anketa:

Vek:
Pohlavi: muZ zenks

Nejvy$si dosazené vddni: zatim nemamll z&C  wen/a £ sSE vosBE
VS (Mgr./PhD.E2

Zarréstnéni|

Paset ulovenych keé|
1) Vyhowuje ti v Geocachingu moznost anonymity? A 2D Ne

2) VyuZiva$ moZnosti setkat se s jinymi cacheflydm eveni? AnolZ 2 E2 B2 2 Ne
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3) Maspsa? Anfs NE

4) Komunikujes s jinymi cachery réj
osobrs EZ spige osolirfS jak kdyEZ spise on-linfZ  on-lirfS

5) Prinasi ti Geocaching odpimek a relaxaci? AnZ I EE L Ne

6) Lovis keSe:
ve volnémiasé¢_] v pracovni do¥[ | pri cestach do a z précé pri dovolené ] na
sluzebnich cestagh

7) Prostednictvim Geocachingu ses seznamil z cachefR £ | ze zahrani []

8) Mas dti? AnolZ NelD

9) Vyhovuje ti, Ze & v Geocachingu nevazenstvi (tj.ze sé€lenstvim nemusis vazat Kjaké
organizaci)? AndZ N

10) Vyuziva$ moznosti on-line komunikace s jinymi cachery? Eal= 5 B2 B2 Ne

11) Jak se v Geocachingu zapojujes?
loveni ke3{ ] zakladani kedi | organizace evedi{ | prace pro lokalni komunitu

(nag.tvorba geowebu..) ] ijinak: |
12) Bavi & meiit sily s druhymi? AndC 2 E2 E2 B2 Ne
13) Prozivas fi Geocachingu radost ze hry? AIDEZ IS EE S Ne
14) Jde$ za pgem ulovenych ke$i? ArZ 2D EZ S Ne

15) Dostava se ti od jinych caclienznani? AndS S S E2 D Ne
Zatrhreéte odpo¥d v rozsahu Ano, SpiSe Ano, nevim, SpiSe Ne, Ne!

16) Je pro tebeideZité, Ze jsi fi Geocachingu vifirods? AnolZ 2 E2 2 2 Ne

17) Kese lovis ragji: samES spise sam /s partnererstnai/ £2 jak kdyE2 spige ve skupifs
ve skupiis 2

18) Mas fFi Geocachingu moznost vyuzit své dosavaddbwmosti, dovednosti?

Ao ENe

jaké|

19) Rozvijis rikteré vztahy s jinymi geocachery i momo hru? ASdCEEE Ne
20) Vyhovuije ti, Ze hru riize$ kdykoli perusit, opustit? AndC D 2D 2 Ne
21) Sdili§ s jingmi cachery své zkuenosti z loveni? R S Ne

22) Beres svého psa na geowlety? XS ESEE S Ne
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23) Pxi Geocachingu ra:
soutzim L2 spise sostim = jak kdyEZ spise spolupracEl  spoluprallji

24) Lovis keSe vCR [] zahrandi []
25) JdetioFTF? AnCEZEZEE S Ne
26) Bavi & to, Ze miZze$ i Geocachingu vyuZivat infornsaich a komunikénich technologii
(GPS, PDA, PC)?
Ao EEE E Ne
27) Zapojujete se do Geocachingu jako rodina? Rl EZEZES Ne

28) PXinASi ti réco to, Ze jsi sotasti komunity geocachi? Anols 2 5 5 2 Ne

CO|

29) Je pro tebe Geocachingjmosem? AndC 2 ES 22 Ne

véem‘

30) Ziskavas fi Geocachingu novésdomosti, dovednosti? ArlZ EZEZEZES  Ne

jaké|
31) Libi se ti na Geocachingu, Zeire$ poznavat nova mista? ALDIZ 2D Ne
32) Prozivas fi Geocachingu dobrodruzstvi? AIGIZEZEE . Ne
33) Ziskal jsi fi Geocachingui@tele? AncES N2

34) Jaké keSe lovis nejrgd?
Traditional Caché_] Multi Cache[_] Mystery Cach¢ | Earth Caché | Jiné[]

35) Predavas p Geocachingu svésdomosti, dovednosti druhym? AL EEEEEE  Ne
e

37) Lovis keSe spolu se svymitchi? Ano s 2 2 B2 2 Ne

36) Zakladas viastni kese? AS

38) Vadi ti, kdyZ gkdo z cacher nedodrzuje pravidla? Arl2 2 EZEZ 2 Ne
39) Poslal jsi gjaké Trackable items? ArlZ M2

40) Uprednostiujes sdileni svych zkuSenosti z loveni:
osobi 2 spise osolirl= nevimlZ spige on-linfZ  on-lilf=

41) Bavi & pozorovat jak tvé Trackable items cestuji? SEC 2SS Ne

42) Jak dlouho hraje$ Geocaching?
0-1 rokEZ 1-2 rokyiZ 2-3rokfZ 3-4rollZ  vice nez 4 nCy

43) Jak ses 0 Geocachingu déd#?
piateléls internd=  tidha medils televizs jako mudla jsem nagell2s  jCak
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jak?|

44) Vyuzil jsi nekdy to, co sesipGeocachingu naiil v bszném zivos? AnolZ 2 B2 2 2 Ne

co kde

|

45) Vyuzivas moznost sokitit s jinymi cachery? AnfZEZEZES S Ne

46) Je pro tebefednosti Geocachingu to, Ze nejsiimi vazan a rizes si hrét, kdy a kde chces?

Ao EEEEE ENe
47) Vyhovuije ti, ?e Geocaching mé jastana pravidia? AnfZ EZEZ 2 Ne
48) To, ze mudlové ®i kede: beru jako seast hnfa kazi to hiEZ  je mi to jedD

49) Co ti v Geocachinguiinasi nej¥si uspokojeni?
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Priloha IX — Vysledky ankety (respondenti)

Vysledky ankety (respondenti)

V nasledujicich tabulkdch prvni sloupec obsahuje moznost é&dipodruhy pdet
responderii, ktei vybrali danou moznost odp#di. U &tSiny tabulka obsahuje tdti sloupec,
ktery je procentudlnim vyjé&dnim pordru pcaitu responderdt ktefi zvolili uvedenou moznost

(prvni sloupec) a celkového $ia respondeiitodpovidajicich na danou otazku.

Celkovy p&et respondeiit 217

Pohlavi:

katekorie po Eet %

muz 165 76%
zZena 52 24%

Vékové kategorie:

katekorie po ¢&et %
0-14 3 1%
15-19 11 5%
20-26 63 29%
26-30 32 15%
30-40 72 33%
40-50 21 10%
50+ 15 7%
Vzdélani:

katekorie po Eet %
Z&dné 1 0,5%
zakladni 11 5,1%
vyu éen 13 6,0%
SS 91 41,9%
VOS/Bc. 24 11,1%
VS 77 35,5%
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Student:

katekorie po &et %

7&k 0,5%
student SS/u &en 4 1,8%
student VS (Bc.) 36 16,6%
student VS (Mgr.,PhD.) 10 4,6%
Paset ulovenych kesi:

katekorie po &et %
0-100 38 18%
101-200 31 14%
201-300 29 13%
301-400 23 11%
401-500 16 %
501-600 12 6%
601-700 11 5%
701-800 11 5%
801-900 17 8%
901-1000 11 5%
1000+ 18 8%
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Priloha X — Vysledky ankety (odp&si na anketni otazky)

Vysledky ankety (odpo¥di na anketni otazky)

V nésledujicim textu je vzdy otédzka vipdi i zréni tak, jak byla uvedena v anket
Pod otazkou je pak tabulka obsahujici zpracované édpaesponderit V tabulkach prvni
sloupec obsahuje moznost odpdly druhy pdet respondeiit ktefi vybrali danou moznost
odpowdi. U wtSiny tabulka obsahuje idti sloupec, ktery je procentudlnim vyj@dim pongru
postu responderdt kte'i zvolili uvedenou moznost (prvni sloupec) a celkovéhgiypespondetit

odpovidajicich na danou otazku.

1. Vyhovuje ti v Geocachingu moznost anonymity?

katekorie po Eet %

ano 51 24%
spiSe ano 53 24%
mezi/nevim 85 39%
spiSe ne 22 10%
ne 6 3%

2. VyuZivdS moZnosti setkat se s jinymi cacheflydm eveni?
kategorie po éet %

ano 104 48%

spiSe ano 31 14%

mezi/nevim 22 10%

spiSe ne 26 12%

ne 34 16%

3. Mas psa?

kategorie po é&et
Ano 69

22. Beres svého psa na geovylety?

katekorie po &et %

ano 27 39%
spiSe ano 14 20%
mezi/nevim 10 14%
spiSe ne 7 10%
ne 15 22%
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4. Komunikujes s jinymi cachery réjit

katekorie po Eet %

osobn & 31 14%
spiSe osobn & 42 19%
jak kdy 101 47%
spiSe on-line 35 16%
on-line 8 4%

5. P¥inasi ti Geocaching odpmek a relaxaci?

kategorie po éet %

ano 193 89%
spiSe ano 24 11%
mezi/nevim 0 0%
spiSe ne 0 0%
ne 0 0%

6. Kady lovis kesSe?

katekorie po éet

ve volném é&ase 217
v pracovni dob & 56
pfi cest &€ do a z prace 110
pfi dovolené 185
na sluZebnich cestach 94

7. Prostednictvim Geocachingu ses seznamil z cachery:

katekorie po éet
CR 216
zahrani éi 58
8. Mas ti?

kategorie po Eet
Ano 89

37. Lovis keSe spolu se svynitohi?

kategorie po éet %

ano 41 46%
spiSe ano 12 13%
mezi/nevim 18 20%
spiSe ne 8 9%
ne 10 11%
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9. Vyhovuje ti, Ze & v Geocachingu nevadenstvi (tj.ze s&lenstvim nemusiS vazat Kjaké

organizaci)?

katekorie po &et %
ano 212 98%
ne 5 2%

10. VyuzivaS moznosti on-line komunikace s jinymi cachery?

katekorie po &et %

ano 124 57%
spiSe ano 49 55%
mezi/nevim 17 19%
spiSe ne 20 22%
ne 7 8%

11. Jak se v Geocachingu zapojujes?

katekorie po &et

loveni kesi 217
zakladani kesi 147
organizace event U 27
prace pro komunitu 22
jinak 17

12. Bavi & mefit sily s druhymi?

kategorie po Eet %

ano 46 21%
spiSe ano 62 29%
mezi/nevim 50 23%
spiSe ne 44 20%
ne 15 7%

13. Prozivasif Geocachingu radost ze hry?

kategorie po éet %

ano 185 85,3%
spiSe ano 30 13,8%
mezi/nevim 1 0,5%
spiSe ne 1 0,5%
ne 0 0,0%
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14. JdeS za gtem ulovenych keSi?

kategorie po Eet %

ano 19 9%
spiSe ano 62 29%
mezi/nevim 66 30%
spiSe ne 43 20%
ne 27 12%

15. Dostava se ti od jinych cacherznani?

kategorie po Eet %

ano 20 9%
spiSe ano 45 21%
mezi/nevim 109 50%
spiSe ne 29 13%
ne 14 6%

16. Je pro tebetezité, Ze jsi fi Geocachingu virodk?

katekorie po &et %

ano 173 80%
spiSe ano 36 17%
mezi/nevim 6 3%
spiSe ne 0 0%
ne 2 1%

17. Kese lovis rai:

katekorie po &et %
sam 31 14%

spiSe sdm (s partnerem,

détmi) 92 42%
jak kdy 66 30%
spiSe ve skupin & 24 11%
ve skupin & 4 2%

18. Ma&S pi Geocachingu moznost vyuZzit své dosavaddbwosti, dovednosti?

katekorie po &et %

ano 88 41%
spiSe ano 66 30%
mezi/nevim 42 19%
spiSe ne 17 8%
ne 4 2%
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19. Rozviji$ skteré vztahy s jinymi geocachery i momo hru?

kategorie po éet %

ano 69 32%
spiSe ano 44 20%
mezi/nevim 35 16%
spiSe ne 36 17%
ne 33 15%

20. Vyhovuije ti, Ze hru f¥es kdykoli gerusit, opustit?

kategorie po Eet %

ano 130 59,9%
spiSe ano 50 23,0%
mezi/nevim 36 16,6%
spiSe ne 1 0,5%
ne 0 0,0%

21. Sdilis s jinymi cachery své zkuSenosti z loveni?

kategorie po Eet %
ano 114 53%
spiSe ano 60 28%
mezi/nevim 20 9%
spiSe ne 12 6%
ne 11 5%
23. Ri Geocachingu ragji:

katekorie po €et %
sout &Zim 8 4%
spiSe sout &zim 30 14%
jak kdy 98 45%
spiSe spolupracuji 64 29%
spolupracuji 17 8%
24. Lovis keSe v:

katekorie po €et

CR 215

zahrani éi 148
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25. Jde tio FTF?

kategorie po éet %

ano 23 11%
spiSe ano 39 18%
mezi/nevim 34 16%
spiSe ne 57 26%
ne 0 0%

26. Bavi & to, Ze mizeS pi Geocachingu vyuzivat informtaich a komunikénich technologii

(GPS, PDA, PC)?

katekorie po &et %

ano 145 67%
spiSe ano 39 18%
mezi/nevim 21 10%
spise ne 9 4%
ne 3 1%

27. Zapojujete se do Geocachingu jako rodina?

kategorie po Eet %

ano 74 34%
spiSe ano 45 21%
mezi/nevim 14 6%
spiSe ne 30 14%
ne 54 25%

28. Rinasi ti réco to, Ze jsi satasti

komunity geocachi?

kategorie po é&et %

ano 59 27%
spiSe ano 55 25%
mezi/nevim 61 28%
spiSe ne 17 8%
ne 25 12%

V ptipad, Ze ano, co tifinasi to, Ze jsi sadidsti komunity geocach&?

s~ s

katekorie po €et

kamaradi 35
kontakty 17
pocit soundlezitosti 11
komunikace 6
ostatni 148
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29. Je pro tebe Geocachingrmsem?

kategorie po &et %

ano 148 68,2%
spiSe ano 54 24,9%
mezi/nevim 13 6,0%
spiSe ne 1 0,5%
ne 1 0,5%

Na otazku, w¥em je respondentovi Geocachinignmsem se n&asgji vyskytuje odpo¥d: pobyt
v piirods, pohyb, relaxace, vyuZiti volnéhdasu, poznani novych mist a ziskani novych

védomosti.

30. Ziskavas i Geocachingu novéédomosti, dovednosti?

katekorie po &et %

ano 124 57,1%
spiSe ano 59 27,2%
mezi/nevim 27 12,4%
spiSe ne 6 2,8%
ne 1 0,5%

31. Libi se ti na Geocachingu, Zé4a$ poznavat nova mista?

katekorie po &et %

ano 210 96,8%
spiSe ano 6 2,8%
mezi/nevim 1 0,5%
spiSe ne 0 0,0%
ne 0 0,0%

32. Prozivasip Geocachingu dobrodruzstvi?

kategorie po éet %

ano 133 61%
spiSe ano 74 34%
mezi/nevim 4%
spiSe ne 1%
ne 0 0%
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33. Ziskal jsi pi Geocachingu ifatele?

kategorie po &et %
ano 177 82%
ne 40 18%

34. Jaké kese lovis nejigi@

katekorie po &et

Traditional Cache 187
Multi Cache 99
Mystery Cache 110
Earth Cache 61
jiné 8

35. Redavas p Geocachingu svésdomosti, dovednosti druhym?

katekorie po &et %

ano 64 29%
spiSe ano 80 37%
mezi/nevim 53 24%
spise ne 15 %
ne 5 2%
36. Zakladas vlastni kese?

kategorie po Eet %

ano 151 70%
ne 66 30%

38. Vadi ti, kdyz skdo z cacher nedodrzuje pravidla?

kategorie po Eet %

ano 130 60%
spiSe ano 60 28%
mezi/nevim 13 6%
spiSe ne 11 5%
ne 3 1%
39. Poslal jsi §aké Trackable items?

kategorie po &et %

ano 142 65%
ne 75 35%
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41. Bavi & pozorovat jak tvé Trackable items cestu;ji?

kategorie po éet %

ano 108 76%
spiSe ano 23 16%
mezi/nevim 7 5%
spiSe ne 3 2%
ne 1 1%

40. Uprednostiujes sdileni svych zkuSenosti z loveni:

katekorie po éet %

osobn & 40 18%
spiSe osobn & 97 45%
nevim 41 19%
spiSe on-line 34 16%
on-line 5 2%

42. Jak dlouho hrajes GC?

katekorie po Eet %

0-1 71 33%
2-3 83 38%
3-4 45 21%
4-5 14 6%
46 4 2%

43. Jak ses 0 Geocachingu d&y?

katekorie po &et %

pratelé a rodina 118 54,4%
internet 60 27,6%
tist énd media 28 12,9%
televize 2 0,9%
nasel jsem ke§ 1 0,5%
jinak 8 3,7%

44. Vyuzil jsi rekdy to, co sesipGeocachingu naiil v bézném Zivo?

katekorie po Eet %

ano 43 20%
spiSe ano 26 12%
mezi/nevim 81 37%
spiSe ne 38 18%
ne 29 13%
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45. VyuzivaS moznost s@dit s jinymi cachery?

kategorie po éet %

ano 30 14%
spiSe ano 49 23%
mezi/nevim 52 24%
spiSe ne 45 21%
ne 41 19%

46. Je pro tebefpdnosti Geocachingu to, Ze nejiim vazan a rizes si hrat, kdy a kde chces?

katekorie po Eet %

ano 178 82,0%
spiSe ano 28 12,9%
mezi/nevim 8 3,7%
spiSe ne 1 0,5%
ne 2 0,9%

47. Vyhovuje ti, Ze Geocaching ma jastana pravidla?

kategorie po éet %

ano 121 55,8%
spiSe ano 70 32,3%
mezi/nevim 25 11,5%
spiSe ne 0 0,0%
ne 1 0,5%

48. To, ze mudlové &i keSe:

katekorie po Eet %

beru jako sou €ast hry 84 38,7%
kazi to hru 2 0,9%
je mi to jedno 131 60,4%

49. Co ti v Geocachinguipasi nej¥tsi uspokojeni?

katekorie po &et

nalezeni keSe 78
nova mista 35
pobyt v p Firodé 41
soc.kontakty 13
pocit svobody a volby 6
relaxace 16
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Abstrakt

KOCEROVA, M. Geocaching — volnmmsova aktivita satasnosti. Ceské
Budkjovice 2009. Bakakska prace. Jileska univerzita Ceskych
Budjovicich. Teologicka fakulta. Katedra pedagogiky.edduci prace
PhDr.O. Jira.

Kli ¢ova slova:Geocaching, hra, hrani si, lr&olny ¢as, keS (Cache), komunita,

internet, pateba, navigéni systém, GPS, inforniai a komunikani technologie.

Prace se zabyva hrou Geocaching. Teorettdish charakterizuje dobu
a okolnosti vzniku hry a hru a jeji vyznam. Dalesleduji popis hry Geocaching
a hypotézy o tom, ptdidé Geocaching hraji.

Prakticka¢ast obsahuje vyhodnoceni ankety a porovnéstitd vysledk
s vyslovenymi hypotézami. Ukazalo se, Ze lidé Hegocaching kidi napliovani
n¢kterych jejich pateb. Konkrété se jedna fedevSim o pdeby spoléenské
a potebu seberealizace, ale také o zakladnigbot pohybu, bezgé (jistoty) nebo
svobody. Neuspokojené eby jsou vnitni motivaci k takovému jednani, které
vede K jejich napkni. Hra Geocaching svym R@m poskytuje moznost nani
potreby spoléenské a paeby seberealizace, které jsou uspokojovany navdzani
vztahi pratelstvi, pobytem vifrok obohacenym hledanim keSi, poznavanim
novych mist, ziskavanim novychédomosti, zkuSenosti a jejich sdilenim
s druhymi lidmi. Dale pak zakladnich pelb pohybu a bezpe(jistoty), které jsou
naphovany gedevsim pohybem wjpod€, pocitem soundlezitosti se skupinou

a moznosti anonymity a svobodného rozhodovani se.
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Abstract

Geocaching — Nowadays Leisure Time Activity

Key words: Geocaching, game, playing, player, leisure timesh@acommunity,

internet, need, Global Position System, Informafiechnology

This bachelor thesis deals with a gamdledta Geocaching.
The theoretical part characterizes the origin, nmganand development
of Geocaching. Next part describes the principlehi¢ game and brings some
assumptions why people play it.

The practical part analyses results of theesuand compares them to the
assumptions. The survey shows that people play &&bowy because it enables
them to fulfill some of their needs, concretelyiaboeeds, self-realization, basic
needs of physical activity, security and freedoneedls that are not satisfied
ativate inner motivation leading to their fulfillme Geocachning enables players
to fulfill their social needs and self-realizationfollowing ways: making friends,
being outdoors in search for caches, exploring r@aces, learning new
knowledge and experience, and sharing them witkerstlirhe needs of physical
activity and security are fulfilled through outdoorovement, sense of group

solidarity, anonymity and independent decision-mgki
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