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Anotace

Smyslem této prace je vytvoreni webové aplikace, to zna-
mend analyza funkcénich i nefunkénich pozadavki, navrh, reali-
zace, testovani, dokumentace kodu a uzivatelska dokumentace.
Vysledkem prace bude funkéni webova aplikace, ktera mutze byt
pouzita jakymkoli sportovnim krouzkem k zlepseni organizac-
nich a komunikac¢nich procesti.

Abstract

The point of this work is creating web aplication, that means
analysis of functional and non-functional requirements, plan, re-
alization, testing, documentation of source code and user’s docu-
mentation. The result of the work will be functional aplication,
which can be used by any kind of sporty club to improve orga-
nizational and communication processes.
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1 UVOD

1 Uvod

Tato prace se bude zaobirat vytvorenim webové aplikace, ktera
bude slouzit ke zlepseni organizacnich a komunikac¢nich postupi
sportovnich klubt. Kazdy sportovni klub musi néjakym zpi-
sobem poskytnout svym c¢lentim informace, ve kterych bude
uvedeno misto a ¢as konani akci, poradanych klubem. Zaroven
musi zajistit, aby ¢lenové méli moznost kontaktovat vedouciho,
¢i ostatni ¢leny klubu.

Existuji rizné zpiisoby, pomoci kterych muze klub pribézné
informovat své cleny a zajistit komunikaci celého tymu. Mze
to byt feseno naptiklad pomoci mobilniho telefonu, emailu, ¢i
webové aplikace.

Pokud se sportovni klub rozhodne pouzivat webovou aplikaci,
ma dveé moznosti, mezi kterymi si mtize vybrat. Prvni moznost
je zdarma pouzivat volné dostupné webové aplikace. Jako pfi-
klady mohou byt uvedeny socialni sit facebook, nebo ¢eské spe-
cializovana aplikace pro sportovni kluby tymy.cz. Tyto aplikace
umoznuji ¢lentim ziskat kontaktni informace klubu, ¢i ostatnich
¢lenti, umoznuji zadat dochazku na akcich poradané klubem a
umoznuji komunikaci mezi ¢leny pomoci chatu.

Druha moznost je, ze se klub rozhodne vytvorit si webové
stranky sam. Z dtvodu podpoftit kluby, které si zvoli druhou
moznost, bylo rozhodnuto, ze se vytvori webova aplikace, ktera
bude moci byt poskytnuta jakémukoliv sportovnimu klubu, ktery
si ji bude moci vlozit na své webové stranky. Aplikace bude
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open-source software, to znamena, ze zdrojovy kéd bude klu-
btm pristupny a budou ho moci podle potieby upravovat.




2 SPECIFIKACE CILE

2 Specifikace cile

Cilem této prace je vytvorit aplikaci, ke zefektivnéni organi-
zacnich a komunikac¢nich postupt sportovniho klubu. Do apli-
kace budou mit pristup pouze clenové klubu. Vytvareni uziva-
telskyych a¢tt nebude automatizované. Kazdy ¢len ziska prihla-
Sovaci jméno a heslo pouze pomoci administratora, ¢i vedouciho

tymu.

2.1

Logicky ramec

Obrazek 1: Logicky Ramec

Objektivné Prostedky
Cil projektu ovéritelné i Piedpoklady
ovéieni
ukazatele

Aplikace je Statistika

pouzivana vyuzivanosti
Zetektivnéni sportovnimi aplikace.
organizac¢nich a kluby. Zajem klubt
komunikaénich postupi o webovou
sportovniho klubu Pouzivanim Dotazniky aplikaci.
pomoci webové aplikace doslo ke |spokojenosti pro
aplikace. zlepseni kluby.

fungovani klubu.
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Utel projektn Objektivné ovéritelné Pros}i‘ed!cy Piedpoklady
ukazatele ovéreni
Poskytnout on-line | Klub zadava do DatavIS. |Klub potiebuje
dostupné prostiedi aplikace akce, které se zjistit Gicast
pro zadani dochazky |budou konat. ¢lent na akcich.
na akcich pofadane | 80% aktivnich clent
klubem. zada dochazku na
akcich. Clenové
potiebuji mit
Umozni ziskani 70% clent klubu DatavIS. |moznost ziskat
kontaktnich poskytne kontakini kontaktni udaje
informaci informace. na klub a ¢leny.
elektronickou
formou.
Zajem klubt o
Poskytnout Ovéiené dorucent Doruc¢enky |automatizaci
elektronickou emailu vSem ¢lenim | emailu. emaili.
komunikaci mezi klubu. Zpravy v Zajem clenti o
¢leny klubu pomoci | 70% ¢lenii klubu chatu chat v aplikaci.
emailu a chatu v pouziva chat. aplikace.
aplikaci.
Objektivné i
Vystupy ovjéi"itelné Pros}zed!&y Piedpoklady
ovéieni
ukazatele
Administraéni prostiedi
pro klub.
Webove
Prostiedi pro rozhrani bude
pithlaSovani Dataz spliovat
k udalostem. Uspésné splnéni | vysledka funkcni
testl asimulaci. |testovani a pozadavky
Prostiedi pro spravu simulaci. (Kapitola
kontaktnich informaci pfipady uziti).
¢lena.
Prostiedi pro
elektronickou
komunikaci.
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Objektivné

Cinnosti ovéritelné Pros}zed!(y Predpoklady
ovéreni :
ukazatele
Analyza a navrh feSeni.
(Ptipady uziti. Vyber
Néavrh software. vhodnych
Néavrh architektury. technologii a
Navrh GUIL) postupti.
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3 Analyza a navrh reseni

3.1 Pripady uziti

Obrézek 2: Usecase-Clen

Zobrazit si zpravy chatu
Zadat dochazku na udalosti
Zobrazit si udalosti

Zobrazit kontakini idaje
pfislugnikl tymu

Administrator

>

g LZivatel
Clen ; Ménit informace svého G&tu
Pozmeénit viastni
Zpravu

Smazat vlasini
zpravu 2 chatu

Wytvorit novou
zpravu v chatu

Vedouci
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Obrézek 3: Usecase-vedouci
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Obrézek 4: Usecase-administrator

Administrator
—H>
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3 ANALYZA A NAVRH RESENT

3.2 Uzivatelské role

Clen

Vlastnosti role clen:

Ptihlasovaci jméno a heslo

Uzivatelské jméno

Opréavnéni (role)

Kontaktni idaje (Pfijmeni, jméno, email, telefon, bydlisteé. . .

Akce role clen:

Zobrazit zpravy chatu, udalosti a kontaktnich informaci
uzivateld tymu.

Vytvorit zpravu. Mazat a upravovat vlastni zpravy.

Ménit informace svého uctu.

Zadat (i¢ast na udalosti.

Vedouci

Role vedouci pridava uzivateli zakladni funkce pro spravu uzi-
vateld tymu a spravu tymového chatu. Vedouci mtize ménit role
uzivatelim svého tymu.

Vlastnosti role vedouci: Stejné jako role Clen.

Akce role vedouci:




3 ANALYZA A NAVRH RESENT

Ma stejné akce jako clen.

Vytvorit nebo smazat ¢lena tymu.

Urcuje, jakou roli budou mit uzivatelé tymu. (vedouci, ¢len)

Mazat zpravy uzivateli tymu.

Poslat email vybrané skupiné uzivatell tymu.

Vytvorit, smazat, ¢i pozménit udalost.

Administrator

Roli administrator pouziva pouze spravce serveru. Pridava
uzivateli funkce pro spravu tymi v aplikaci a spravu vSech uzi-
vatelll aplikace.

Vlastnosti role vedouci: Stejné jako role Clen.

Akce role administrator:

Vytvorit, smazat tym, ¢i zménit daje tymu.

Vytvorit, smazat uzivatele, ¢i zménit idaje ¢t uzivateli

(prifazeni k tymu, role v tymu. .. ).

3.3 Navrh software

Pro vytvoreni aplikace bude pouzit webovy server Apache
http server verze 2.2, skriptovaci jazyk Php verze 5.3.8. a pro
ukladani dat bude pouzit databazovy systém MySql 5.1.

Dalsi programy: Pspad 4.5.6 — textovy editor, Phpmyadmin —
nastroj pro spravu databaze, Nette — Framework php.

10



3 ANALYZA A NAVRH RESENT

Obrazek 5: Model komunikace

UzZivatelske Server

PC Webovy htte | | Webovy

g server
prohlizec¢ .
apache | Dpatabéze

3.4 Navrh architektury

Framework Nette nabizi tzv. sandbox, coz je predpfipravena
kostra aplikace. Sandbox pouziva architekturu MVC. Tento typ
architektury bude pouzit i pro nasi aplikaci.

3.5 Navrh GUI

1) uzivatelské rozhrani — déli se do tii bloku: uzivatelé, chat,
udalosti.

2) administratorské rozhrani — rozhrani pro spravce serveru,
umoznuje spravovat jednotlivé tymy a jejich uzivatele.

Uzivatelské rozhrani

Blok uzivatelé - zobrazi seznam uzivateli tymu a umozni zis-
kani jejich kontaktnich tdaji. Umozni zménit kontaktni idaje
prihlasenému uzivateli. Uzivatel s roli vedouci bude moci spra-
vovat uzivatele tymu.

11
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3 ANALYZA A NAVRH RESENT

Blok chat - bude slouzit k chronologickému zobrazeni texto-
vych zprav tymu. Kazdy uzivatel bude moci zpravy napsat, po-
pripadé své zpravy zmeénit nebo smazat. Uzivatelé s roli vedouci
bude moci poslat email vybrané skupiné ¢lenti tymu, ¢i smazat
zpravy ostatnich uzivateli tymu.

Blok udalosti - umozni uzivatelim prohlizet nastavajici uda-
losti. Uzivatelé budou moci zadat svou ti¢ast na udalosti a za-
roven zjistit Gicast ostatnich c¢lent tymu. Uzivatel s roli vedouci
bude moci spravovat udalosti tymu..

Administratorské rozhrani

Do tohoto grafického rozhrani bude mit pristup pouze uzivatel
s roli administrator, to znamena spravce serveru. Pomoci tohoto
rozhrani bude moci spravce spravovat aplikaci pomoci vzdale-
ného pristupu pres internetovy prohlizec.

Grafické rozhrani zobrazi seznam tymt a umozni spravci spra-
vovat tymy. Umozni zobrazit seznam uzivatel vybraného tymu
a umozni spravci spravovat tyto uzivatelské Ucty. Spravce bude
moci vstoupit i do uzivatelského rozhrani tym.

12
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4 Navrh relaéni databaze

Language

id FK

file

name

Obrézek 6: Relacni Databéze

Team

User

Permission

id PK

name

Message

id
name

barn

phone
adress

email

extra
nickname
password
username
id_permission
id_team

id_language

PK

Fk
Fk

id PK

name

Event

id PK
text

created
id_user Fk

id_messagetype

Relation

id_user Fk
id_event Fk
id_state Fk

id PK

Ukl
Uk2

id PK
name
description
start

id_team  Fk

State

Messagetype
id FK
name

name
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4 NAVRH RELACNI DATABAZE

4.1 Popis jednotlivych entit

V této Casti budou popisovany entity (tabulky) databéaze. Ne-
budeme se zde zaobirat podrobnym popisem vlastnosti entit, ale
zamérime se na vysvétleni vyznamu entit.

1) Team — umoziiuje, aby aplikaci mohlo pouzivat vice klubu.

2) User - representuje jednoho uzivatele.

3) Message - pfedstavuje zpravu. Obsahuje Cas vytvoreni,
vztah s jednim uzivatelem, ktery ji vytvoril, a samotny text
ZPravy.

4) Event - akce konana urcitym klubem.

5) State - predstavuje stavy, které muze uzivatel mit ke ko-
nanym udalostem jako napriklad neprijdu, ptijdu.

6) Relation - popisuje vztah mezi uzivatelem a udalosti po-
moci stavu. Pfiklad: Johny (user) piijde (state) na trénink (event).

7) Language - umozniuje uzivateli zvolit jazyk aplikace.

8) Messagetype - umoznuje zpravy chatu rozdélit do vice
druhti.

14



5 REALIZACE

5 Realizace

Pti realizacibude pouzita metodika vodopad, to znamena, ze
jednotlivé aktivity se neptekryvaji, ale jdou v urcitém poradi za
sebou.

5.1 Plan

1) Specifikace cile
2) Analyza
3) Navrh feseni
4) Implementace
1) Instalace programu (konfigurace)
2) Vytvofeni databaze
3) Vytvoreni zdrojového kédu
5) Testovani
6) Vytvoreni dokumentace zdrojového kédu
7) Uzivatelskd dokumentace

15



6 TESTOVANTI

6 Testovani

Testovani webové aplikace nebude provadéno automatickymi
nastroji, bude se provadét manualné, pomoci webového prohli-
zeCe. Provede se simulace, ktera na zakladé diagramu use-case
ovéri, zda vSechny funkce odpovidaji navrhu.

1) Vytvori se databéze k aplikaci v implicitnim stavu, na za-
kladé pokyni v uzivatelké dokumentaci.
2) Dojde k prihlaseni se do aplikace jako administrator a ovéri
se nasledujici funk¢nosti.
Vytvoreni tymu, vytvoreni ¢lena tymu, zména uzivatelskych adajt
administratorského uctu.
3) Dojde k prihlaseni se do aplikace jako vedouci a ovéfi se né-
sledujici funkcénosti.
Vytvoreni smazani ¢lena, nastaveni opravnéni ¢lenovi tymu, vy-
tvoreni/smazani udalosti, poslani emalu ¢lenovi tymu.
4) Dojde k pfihlaseni se do aplikace jako ¢len a ovéfi se nésle-
dujici funk¢nosti.
Zména kontaktnich /uzivatelskych tdaji, zadani dochézky, vy-
tvofeni zpravy v chatu, zobrazeni kontaktnich tidaji ostatnich
¢lentl tymu.
5) Pomoci grafického rozhrani se v jednom tymu vytvori 10
¢lent1, 15 zprav do chatu, 10 udalosti a u jedné udalosti 8 ¢lenti
zada dochazku.

V pribéhu testovani bylo zjisténo nékolik logickych chyb, pre-
devsim v zadavani dat do forem aplikace a pii vykreslovani vét-
sitho objemu dat. Tyto nedostatky byly nasledné opraveny a dalsi
test probéhl bez chyby.

16



7 ZAVER

Testovani prokazalo, ze aplikace obsahuje funkce, stanovené v
navrhu a uzivatel nemiize zptisobit chybu aplikace.

7 Zavér

Byla vytvorena webova aplikace, ktera mtize byt poskytnuta
jakémukoliv spotrovnimu klubu. K aplikaci je prilozena zdrojova
dokumentace, instalacni prirucka a uzivatelska prirucka. Pomoci
téchto soubort je mozné velmi rychle a jednoduse aplikaci vlozit
do jakéhokoliv webového prostiedi a prizptsobit vzhled aplikace
webovému prostiedi sportovniho klubu.

V soucasné dobé se pripravuje predani aplikace zajemci, na
zakladeé jeho pozadavkl byl vytvoren navrh, a ktery byl zdrojem
inspirace, jez vedla k vytvoreni tohoto projektu.

Do budoucna se nabizi rozsiteni funkcénosti komunikacnich
nastrojiu (priklad: chat pouze mezi dvéma uzivateli, moznost
vidét uzivatele online, zlepseni posilani emailti a automatizace
emailll) a umoznéni uzivatelim byt ve vice tymech a s tim spo-
jené funkce.

17
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9 PRILOHA

9 Priloha

9.1 Scénare pouziti aplikace

Pridani udalosti
Aktéri: Vedouci
1) Vedouci vstoupi do webového rozhrani pro vytvoreni nové
udalosti.
2) )Vyplni udaje udalosti.
3) Zvolenim volby pfidat systém vytvori novou udalost.

Zadani dochazky k udalosti
Aktéfi: Clen, Vedouct
1) Uzivatel si vybere udalost, ke které chce zadat dochazku a
zada prikaz more.
2) Uzivatel vybere sviij stav k udélosti.
3) Zvolenim volby ulozit systém ptida dochézku uzivatele k uda-
losti.

Vytvoreni nového uzivatele
Aktéri: Vedouci
1) Vedouci vstoupi do webového rozhrani pro vytvoreni nového
uzivatele.
2) Zada jméno, heslo u¢tu a email nového uzivatele.
3) Zvolenim volby pfidat systém prida nového uzivatele tymu a
odesle prihlasovaci idaje novému uzivateli.

Poslani emailu vybrané skupiné
Aktéti: Vedouci

19



9 PRILOHA

1) Vedouci vstoupi do webového rozhrani pro posilani elektro-
nické posty.

2) Vybere uzivatele, kterym chce poslat email a napiSe text
ZPravy.

3) Zvolenim volby poslat systém odesle email vybranym uziva-
teltim.

20



9 PRILOHA

9.2 Gantiuv diagram

Obrazek 7: Gantiv diagram
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9.3 Uzivatelska dokumentace

9.3.1 Instalacéni prirucka

Nastaveni Apache HTTP serveru

Doporucuji naistalovat Apache verze 2.2 nebo novéjsi. Pro
konfiguraci Apache budeme potfebovat soubor

Apache2.2\ conf\ httpd.conf.
Dale postupujte podle téchto kroki.

1) Otevrete si soubor httpd.conf. Doporucuju si udélat zalohu
tohoto souboru.

2) Najdéte promnénou ”Directorylndex” a nastavte ji takto
”DirectoryIndex index.html index.php”.

3) Najdéte si fadky, které zac¢inaji slovem LoadModule.
LoadModule — modul se nacte.
#LoadModule — modul se nenacte.
Odkomentujte nasledujici radky.

LoadModule actions module modules/mod_actions.so
LoadModule alias_ module modules/mod alias.so
LoadModule asis_module modules/mod _asis.so
LoadModule auth_basic module modules/mod_auth_basic.so
LoadModule authn_default_module modules/mod_authn_default.so
LoadModule authn_file module modules/mod _authn file.so
LoadModule authz_default_module modules/mod_authz_default.so
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LoadModule authz_groupfile_ module modules/mod_authz_groupfile.so
LoadModule authz_host module modules/mod_authz host.so
LoadModule authz_user_module modules/mod_authz_user.so
LoadModule autoindex module modules/mod_autoindex.so
LoadModule cache module modules/mod cache.so
LoadModule cgi module modules/mod cgi.so

LoadModule dir_module modules/mod_dir.so

LoadModule disk_cache module modules/mod_disk_cache.so
LoadModule env_module modules/mod_env.so

LoadModule file_cache module modules/mod file_cache.so
LoadModule imagemap module modules/mod_imagemap.so
LoadModule include module modules/mod include.so
LoadModule isapi module modules/mod isapi.so

LoadModule log_config module modules/mod log_config.so
LoadModule mem_cache module modules/mod_mem _cache.so
LoadModule mime module modules/mod_mime.so
LoadModule mime magic_module modules/mod mime magic.so
LoadModule negotiation module modules/mod_negotiation.so
LoadModule rewrite_module modules/mod rewrite.so
LoadModule setenvif module modules/mod setenvif.so
LoadModule ssl_ module modules/mod_ssl.so

LoadModule php5 module ”c:/server/php/phpbapache2 2.d11”
PHPIniDir ”C:/server /php/php.ini”

LoadModule phpb_module a PHPIniDir, nastavte cestu k sou-
bortim ve slozce, kde jste naistalovali php.

4) Nastavte cestu ke kofenovému adresari, ve kterém se budou
nachéazet internetové stranky, tudiz nase alikace
napi: DocumentRoot 7 C:\server\ Apache2.2\htdocs”. Do vybrané
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slozky vlozte cely adresar aplikace ” Club”.
Nastaveni php (php.ini)

Nainstalujte si php verzi 5.8.3 nebo novéjsi. Pro konfiguraci
budeme potfebovat soubor php\php.ini. Dale postupujte podle
téchto krokii.

1) V souboru Apache2.2\conf\httpd.conf nastavte cestu k
souboru php.ini napt: PHPIniDir ”C:/php/php.ini”.
Dale nac¢tete modul php/phpbapache2 2.dll
napi: LoadModule php5 module ”c:/php/phpbapache2 2.d11”.

2) Najdéte si fadky, které zacinaji slovem extension=php.
extension — knihovna se nacte.
#extension — knihovna se nenacte.
Odkomentujte nasledujici radky.

extension=php_bz2.dll
extension=php_curl.dll
extension=php_gd2.dl
extension=php_gettext.dll
extension=php_imap.dll
extension=php_mbstring.dll
extension=php_mysql.dll
extension=php_mysqli.dl
extension=php_openssl.dll
extension=php_pdo_mysql.dll
extension=php_pdo_sqlite.dll
extension=php_sqlite.dll
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extension=php_sqlite3.dll
Tyto knihovny se nachazeji ve slozce php)ext.
Vytvoreni databaze mysql

Tento navod je urcen pouze pro operacni systém windows.
Nainstalujte Mysql verze 5.1 nebo novéjsi. Postupujte podle po-
kynt instalatoru, zapamatujte si heslo pro pristup do databaze,
které budete zadavat pii instalaci.

Vytvorime databazi pomoci souboru na CD ”Database Club.sql”.

1) Nastavime ve windows proménnou path a nastavime cestu
k Mysql. Ovladdaci panely \Systém a zabezpeceni\Systém zvo-
lime volbu Upresnit nastaveni systému, dale pak Proménné pro-
stfedi. Anglickd verze Control panel\ All Control panel items\
System\ Advanced system\advanced\Environment variables.
Zde najdeme proménnou path a pridame tam slozku bin napft:

7.C:\server\MySQL\MySQL Server 5.1\bin;”.

2) V conzoli (cmd.exe) pak zadame tento ptikaz bez zavorek:
( mysql -u username -p < ”C:\server\Database Club.sql” ).

Pomocné odkazy:
http://www.youtube.com /watch?v=yjzO0qy7wTk
Import souboru Database Club.sql muzeme udélat samoziejmé
i jinymy zpusoby, jako naptiklad pomoci webové aplikace ph-
pmyadmin.

Dalsim krokem je nastavit cestu do databaze v nasi aplikaci
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Club, ktera se nachézi v kofenovém adresaii Apache. Vyhle-
dame soubor Club\app\config.neon a nastavime cestu do data-
baze (napi: localhost, mysql.webzdarma.cz), uzivatelské jméno
a uzivatelské heslo.

nette: session: autoStart: smart
database:
default:

password: 7777

9.3.2 Uzivatelska prirucka

Do aplikace se prihlasuji uzivatelé, kteri mohou mit nasledu-
jici role a s nimi i urc¢ité funkce.

1. Administrator

Po prvnim prihlaseni je doporuceno zménit prihlasovaci idaje.
Implicitni prihlasovaci idaje po vytvoreni databaze pomoci sql
dotazu:
uzivatelské jméno: administrator
heslo: r20107t7
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Obrazek 8: Vytvoreni tymu
Name of organization

Hlavni menu | Nastavit ucet -Odhlasit se-

Seznam tymu

Vytvofit novy tym]

Vylvorit |

Soupiska Vstoupit Zménit/smazat

Soupiska Vstoupit Zménit/smazat

Vytvoreni tymu:

V tomto rozhrani miize administrator spravovat skupiny /tymy.
Pomoci volby soupiska miize spravovat ¢leny i vybraného tymu.
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Obrazek 9: Vytvoreni uzivatele

Name of organization

| Hiavni menu | MNastavit aéet | -Odhlasit se-

Vytvorit noveho uzivatele

~Vytvofit uZivatele|

Jméno:

Heslo:

Jazyk stranek: [czech ~
Opravnéni: |Member +

Tym: |Lvi Praha |

Vytvorit |

Email:

Vytvoit a posiat |

Vytvoreni uzivatele:

Zvolenim volby vytvorit nového uzivatele se zobrazi forma pro
vytvoreni uzivatele. Zde administrator zada uzivatelské jméno a
uzivatelské heslo nového uzivatele. Tyto tidaje néjakym zpiiso-
bem preda novému uzivateli, nebo miize zadanim emailu poslat
udaje uctu na zadany email. Administratorovi stac¢i kdyz vy-
tvori jednoho uzivatele s roli vedouci, tento i¢et uz mize sviij
tym spravovat samostatné bez pomoci administraora.
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2. Vedouci tymu

Vedouci mé stejné funkce jako ¢len. Navic muze provadét na-
sledujici funkce:

Obrazek 10: Vytvofeni ¢lena
Name of organization

| Udalosti | Chatdalezité | Chattym | Clenové | Nastavit aget | -Odhlasit se-

Vytvorit nového clena

~|Vytvor“'it Clena
Jazyk stranek:
Vytvorit |

Email: | |

Vytvorit a___p_}oslat |

Vytvoreni ¢lena tymu:

Vedouci miize ve svém tymu vytvaret a spravovat uzivatelské
ucty svého tymu obdobnym zptisobem jako administrator.
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Obrazek 11: Vytvoreni udalosti
Name of organization

| Wdalosti | Chatddlefitds | Chat4fjm | Clenové | Mastavitddet |

Udalosti

—Vytvofit novou udalost]

L B T

Piidat |

Zménitismazat

ZIménitismazat

Vyvoteni udélosti:

Vedouci ma moznost spravovat udalosti, které se budou da-
nym tymem konat. Zadava nazev udalosti, jeji zacatek a muiize
doplnit i podrobny popis udalosti. Zaroven se miize, stejné jako
vSichni ¢lenové tymu, prihlasit k udalosti a zadat tak dochéazku.
Zaroven ma moznost zjistit dochazku ostatnich ¢lend tymu.
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3. Clen

Tato role ma zakladni uzivatelské funkce:

Obrazek 12: Dochazka
Name of organization

-Odhlasit se-

Udalosti | Chat-ddleZite Chat-tym: Clenowve Nastavit icet

Dochazka
~|P0pi 5
Nastav dochazku Zépas
. z 20.12-8:00
Udalost: -Zapas M
Sraz u lIGY v 7:30.

Obnovit |

Stay: Text text Text text Text texd Text text Text text
¥ Text text.
Zadat | Text text Text text Text text Text text.

Text text.

Zpét

Zadani dochazky k udalostem:

Kazdy ¢len tymu ma moznost zadat dochazku k udalostem a
zaroven si zobrazit dochazku ostatnich c¢lend.
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Obrazek 13: Chat
Name of organization

U'dalosti Chat-dllefité Chat-tym Clenové Mastavit (&et -Odhlasit se-

Chat-dulezite

~|Napsat Zpravu

Pridat |

Hapsat Email

Zménitismazat

Zménit/smazat

Zménit/smazat

Napsat zpravu do chatu:

Pomoci tohoto rozhrani ma kazdy ¢len tymu moznost zobrazit
si zpravy chatu a vytvaret/ spravovat své zpravy v chatu.
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Obrazek 14: Kontaktni udaje
Name of organization

| Udélosti | Chat-dileiité | Chat-tym Clenové | MHastavit uéet | -Odhlasit se-

Informace o uzivateli: Obrik

Bond 007 Johny Obfik Saga

’—{Seznam glend tymul

TB‘
[1]
-+

Zobrazeni kontaktnich tidaji ostatnich ¢lent tymu:

V tomto rozhrani si uzivatel muze zobrazit kontaktni infor-
mace ostatnich ¢lentl tymu. Zaroven si zde uzivatel mutze po-
zmeénit své vlastni kontaktni informace, ¢i zménit uzivatelské
jméno a heslo.
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