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Abstrakt

Mobilni informacéni banka je projekt sjednocujici aktuality z celé JihoCeské univerzity,
navrhujici zdroven 1 feSeni navigace mezi ufebnami JihoCeské univerzity. VSechny
informace ptedava pres server klientskym mobilnim aplikacim platformy Android. Navrzené

a implementované feSeni lze po uprave aplikovat i na jinych Skolach.

Klicova slova

Android, informace, navigace, JihoCeska univerzita

Abstract

Mobile information bank is a project of unifying news generated by the University of South
Bohemia, and at the same time proposing solutions of navigation between university
classrooms. All information are transmitted via server to client mobile applications build
upon Android platform. Designed and implemented solution can be modified and applied

to other schools as well.
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Android, information, navigation, University of South Bohemia
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1 Uvod

Drzite v rukou bakalafskou praci s nejasnym nazvem — Mobilni informac¢ni banka. Hned si

tato tfi slova vysvétlime. V textu pak budeme pouzivat prevazné jejich zkratku — MIB.

Mobilni je ptfidavné jméno od mobility. Nejbliz§imi synonymy jsou pohyblivost nebo
premistitelnost. PouzivangjSim vyznamem pak pristupnost z chytrych pristrojii v rukou
(pohybujicich se) studentli. Tu v naSem ptipad¢ umozni mobilni aplikace svazana s MIB.

Druhé ptidavné jméno — informacni — odhaluje hlavni aspekt MIB — informace. Bé&Znymi
synonymy jsou vedeni ¢i znalosti. Odbornéji 1ze hovoftit o tdaji, ktery snizuje nebo odstraniuje

neurcitost systému. Tim systémem, ktery nds zde zajima, je JihoCeska univerzita.

Dulezité je i1 slovo banka. Ve svém plivodnim vyznamu instituce shromazd’ujici doCasné
volné penize, se kterymi dale rizné naklad4. V nasi analogii ale banka shromaZzd’uje volné
informace z riiznych zdroji a umoziiuje k nim snadny a centralizovany pfistup skrze mobilni

aplikaci MIB.

1.1 Zadani prace

Rozlozeni pracovist na JihoCeské univerzit¢ je relativné slozité a hledani informaci
o organizaci studia je velmi naro¢né a to zejména pro zahrani¢ni studenty. Rovnéz informace
o zménach v rozvrhu a jinych aktualitich, jsou zatim jen na webovych strankach jednotlivych

kateder. Student mé za ukol vytvofit mobilni informacéni banku tak, aby se situace zlepsila.

1.2 Cile prace

1. Navrhnout architekturu mobilni informacni banka pouzitim ptislusnych diagram.

2. Naprogramovat aplikaci do mobilnich zafizeni bézicich na OS Android. Systém

ponechat otevieny smérem k ostatnim uzivanym mobilnim OS.

3. Doplnit webovou stranku Ptirodovédecké fakulty nebo ustavu Aplikované informatiky

o moznost stahovani této aplikace a jeji instalaci v mobilnich telefonech studentt.

4. Provést prislusné akceptacni testy a aplikaci uvést do trvalého provozu v Ceském a

anglickém jazyce.

5. Vse fadné zdokumentovat.



2 Stav

2.1 Distribuce aktualit

2.1.1 Aktuality

Jako aktuality si v tomto kontextu pfedstavme chronologicky setazeny seznam informaci
relevantnich pouze v urcitém case. Jsou obsahem vétSiny webovych stranek a pravé myslenka

jejich sbéru a lepsi redistribuce dala vzniknout celému projektu MIB.

2.1.2 Distribuce

V nejobecnéj§i rovin€é lze distribuci aktualit rozdélit do dvou skupin. Na tradiéni —
neelektronickou — z dob pted internetem a na moderni — elektronickou — postavenou prave

na internetu.

Do prvni — tradicni — skupiny by spadaly nasténky, papirova posta apod. Tyto informace maji
nezanedbatelnou hodnotu, ale jejich spolecny jmenovatel — elektronickd nezpracovatelnost —

je z projektu MIB diskvalifikuje.

Zato druhda — moderni — kategorie je v tomto ohledu témét idedlni. Obsahuje pouze
elektronicky zpracovatelné zdroje informaci, jako jsou webové stranky nebo elektronicka
posta. Email je pfimo vzorem rychlé a cilené distribuce informaci a vedle néj je dobfe patrna
slabina webovych stranek — pasivita Sifeni obsahu. Ocekéava se, Ze si Ctenat sam pfijde novy
obsah pftecist, ale co kdyz neptijde? MIB chce tento nedostatek vykompenzovat
transformovanim aktudlniho obsahu webovych stranek do jediného proudu informaci, ktery

by ¢tenai mohl odebirat skrze mobilni aplikaci ve svém telefonu.

V univerzitnim kyberprostoru jsou desitky stranek s riznou diileZitosti. MIB mize teoreticky
spravovat kazdou z nich, ale v této praci pouzijeme jen Ctyfi. Budou to weby JihoCeské

univerzity (www.jcu.cz), Piirodovédecké fakulty (www.prfjcu.cz), Akademické knihovny

(www.lib.jcu.cz) a jednoho z tistavil, konkrétng Ustav aplikované informatiky (uai.prf.jcu.cz).

Byly peclivé vybrany tak, aby co nejlépe provéfili cely princip MIB.


http://uai.prf.jcu.cz/
http://www.lib.jcu.cz/
http://www.prf.jcu.cz/
http://www.jcu.cz/

WWW.[CU.CZ — lemmmmmmemmm—————- |

- www.prf.jcu.cz —

> . P uaiprfjoucz

llustrace 1: Vybrana cast univerzitniho kyberprostoru

2.2 Hledani uc¢eben

Uplné jinym piibéhem je hledani uteben a celkové orientace ve §kolnich prostorach. Fakulty
tento problém fesi po svém. Nabizi studentim pomoc, v lepsim piipadé formou mapek, jindy
alesponn napovi slovni popis, ale nckdy studentim nezbyva nez zamifit s adresou

na internetové mapy.

JihoCeskd univerzita a nejen ona, prakticky kazda univerzita, je ,,méstem* ve mésté. Nebo
se to tak alespon muze jevit studentim uvniti. Zkusme se této analogie chvili drzet. Skutecné
mésto ma své budovy a ulice zakresleny v mapach. Budovy univerzity tedy najdeme snadno,
ale predstavme si, Ze kazda budova je méstem, chodby ulicemi a ucebny budovami. Pak
teprve zacne davat smysl tvrzeni, ze univerzita je ,,méstem* ve mésté. Pointou je, Ze mapy

tohoto ,,mésta* uvnitt meésta neexistuji. A pritom by je zejména novi studenti urcité ocenili.

Je to prostor pro zlepSeni, které je vskutku ukolem MIB, jak si mohl pozorny Ctenat v§imnout
v zadédni. Na rozdil od aktualit, kde MIB obsah transformuje, zde se bude muset stat ptimo
jeho zdrojem. Protoze jiny zdroj map, zdkladniho kamene navigace, neni. Ano, existuji rizné
indicie, od seznamu mistnosti a budov az k nakresim a textovym popisiim, ale chybi jim
jednotnost. MIB proto musi nejprve takovy jednotny informacni model navrhnout a az poté

ho implementovat.



3 Technologie

3.1 SCRUM

Na zacatku nemél vyvoj SW jasna pravidla. Byl velice nakladny a vysledny produkt nemival
odpovidajici kvalitu, coz vedlo k dalsimu prodrazovani. V sedmdesatych letech proto vznikl
tzv. Vodopadovy model, ktery zachycuje sekvenci fazi vyvoje — analyza, ndvrh,
implementace, validace, udrzba. Na jeho principu byla postavena fada metodik pro vyvoj SW,
dnes oznaCovanych jako tradi¢ni metodiky. Dalsi rozvoj pfinesl cykly a jind vylepSeni,
az vroce 2001 vznikl tzv. Agilni manifest. Tehdej$i zplsob vyvoje SW, pfipadal tvircim
agilniho manifestu zastaraly a pro fadu projektii naprosto nevhodny. Navrhli proto principy,

ze kterych vzeSel novy druh metodik, podle manifestu pojmenovany — agilni metodiky.

Jednou z nejpouzivangjsich agilnich metodik je i SCRUM.

24 h

30dnu

—

Product Backlog Sprint Backlog Sprint Pracovni pfirdastky
softwaru

llustrace 2: Metodika SCRUM

Ve SCRUM jsou vlastnosti SW produktu psany z pohledu uZivatele — fika se jim User
Stories — a vSechny jsou evidovany v seznamu zvaném Product Backlog. Ten funguje
podobn¢ jako seznam prani. Mlizeme ho doplnovat i aktualizovat. Pfed zac¢atkem vyvoje
musime vSak z Product Baclogu vybrat jen ty User Stroies, které chceme zahrnou do
chystaného vydani. Stanovit pro kazdy User Story prioritu a odhadnout dobu vyvoje. Vznika

tak tzv. Release Backlog, ktery se jiz neméni.



NAZEV POPIS PODMINKY SPLNENI

3 Zobrazeni |Umozni uzivateli - Zobrazeni seznamu aktualit
detailu prechod - Klient je po kliknuti na vybranou aktualitu ze seznamu
aktuality na stranku, ktera je | mistnosti pfesmérovan na zdroj
zdrojem aktuality.

Tabulka 1: Priklad User Story z Product Backlogu (Cely Product Backlog je soucasti prilohy)

# NAZEV POPIS PODMINKY SPLNENI PRIORITA |ESTIMACE
3 Zobrazeni |Umozni uzivateli - Zobrazeni seznamu 2 8 hodin
detailu prechod aktualit

aktuality na stranku, ktera je |- Klient je po kliknuti na
zdrojem aktuality. | vybranou aktualitu ze
seznamu mistnosti
pfesmérovan na zdroj

Tabulka 2: Priklad User Story z Release Backlogu prvniho vydani
(Vice viz kapitola 4.2 Prvni vydani)

MIB pouziva prioritu ciselnou, kde 1 je priorita nejvyssi. Casova estimace se udava
v hodinach, dnech nebo 1 mésicich a pro zvySeni pifesnosti se relativizuje — vytvareji se

skupiny podobn¢ dlouho trvajicich User Stories.

Samotny vyvoj vydani pak probihd ve stejné¢ dlouhych cyklech, nebo-li iteracich, kterym se
ve SCRUM ftik4 sprinty. Kazdy sprint mé& vlastni Sprint Backlog, naplnény vybranymi,
na ulohy rozlozenymi, User Stories z Release Backlogu. Uloha uz je brana z pohledu vyvojaie
a stanovuje konkrétni kroky. Také u kol se odhaduje doba jejich vyvoje, priority ziistavaji
shodné s User Story. Sprint kon¢i splnénim vSech uloh. Po skonéeni vSech sprintli je hotové

i celé vydani a mohou nésledovat dalsi, az do ukonceni podpory celého produktu.

Postup a rychlost vyvoje l1ze ve SCRUM sledovat pomoci specialniho nastroje — tzv. Burn

Down Chartu. To je graf zachycujiciho ubytek prace v ¢ase — tempo — ve srovnani s planem.

60

50

40

30 il PLAN

20 megum REALITA
10

Hodiny

Dny

llustrace 3: Burn Down Chart
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3.2 PHP

PHP je oteviené vyvijeny (open source) skriptovaci jazyk urceny zejména pro dynamickou
upravu obsahu internetovych stranek a tvorbu webovych aplikaci. V této oblasti se t&ési velké
oblib&. Dokéaze: vyhodnocovat data z formuléit, vytvaret vlastni webovy obsah, komunikovat
s databazi i zasilat a pfijimat cookies. Skripty se vykondavaji na stran¢ serveru a uzivatel ve

svém prohliZeci vidi pouze vysledky jejich ¢innosti.

3.2.1 PHP Simple HTML DOM Parser

Pod timto oznacenim se ukryva Sikovnd PHP knihovna urcena k analyze (parsovani) HTML
koédu. S jeji pomoci je vyjmuti jeho specifické ¢asti velmi snadné. Po nacteni celého HTML
souboru do jedné proménné staci k definovani hledaného sektoru jediny piikaz kombinovany
s cyklem (foreach). V téle cyklu pak postupné dostavame vSechny odpovidajici oddily.
include('simple html dom.php');
Sdates = array();
shtml = file get html ('http://www.prf.jcu.cz');
foreach(Shtmi->find('ul#newsy') as Snews) {
foreach (Snews->find('div.datumNews') as 5d) {
Sdate = iconv('windows-1250','UTF-8"', Sd=->innertext) ;
sdate = str replace('. ','-',gdate);
array push(sdates, sdate) ;

}

}
Shtml->clear () ;

Pomoci dalsich ptikazti ze ziskaného vystfizku extrahujeme pozadovanou c¢ast. Metoda
innertext() ji naptiklad omezuje na samotny obsah lezici mezi HTML tagy. Text je pak mozné
dale modifikovat a ukladat, jak vidime v ukazce. Kvuli vlastnostem PHP je zvlast¢ dilezité

vytvoieny DOM objekt na konci vymazat volanim metody clear();

3.3 RSS

RSS (Really Simple Syndication) je webovy standard pro publikaci a ¢teni novinek nebo
clank. M4 pevnou, piesn¢ definovanou strukturu, postavenou na dialektu standardniho a

otevien¢ho formatu/jazyka pro vyménu informaci — XML.

Weby, publikujici sviij obsah skrze RSS, tim davaji ¢tendifim moznost, piihlasit se k jeho
odbéru. Vyhodou je, ze si Ctenar ve své RSS CteCce miize takovych odbért prihlésit vice, a

mit tak vSechny ¢lanky a novinky na jednom mist¢.
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Mezi koncepci RSS a MIB mutizeme vidét velkou podobnost. MIB proto misto vymysleni

vlastniho feSeni, které by se zde rovnalo vymysleni kola, vyuzije pravé standardu RSS.

3.4 Java

Java je vSestranny programovaci jazyk. Prednostmi Javy jsou: Prenositelnost napiic
operanimi systémy, pies zafizeni rGznych typt az po odlisné architektury procesora.
Otevieny (open source) vyvoj, ktery umoznuje ptizpisobeni Javy vlastnim potfebdm nebo
1 vlastni pfispivani. A vyhodou je i obrovska popularita Javy, ke které pfispél i Android, kdyz
si Javu zvolil za hlavni programovaci jazyk pro své aplikace. Vyuzil pfitom pravé jeji

otevrenost.

3.5 Android

Android je oteviend (open source licence) mobilni platforma. Slovo platforma zahrnuje

operacni systém, middleware (propojovaci prvek), uzivatelské rozhrani a aplikace.

Jadrem OS Android je Linux (mimochodem, dal$i znamy open source projekt). Mlzeme tedy
0 OS Android fici, Ze je velmi specializovanou linuxovou distribuci. Jednim z praktickych
dopadii vyuziti linuxového jadra je 1 bezpe¢nd sprava uzivatelii. Obycejné jsou jimi lid¢, ale
v OS Android je uzivatelem i1 kazda aplikace. To znamend, ze k vyuziti systémovych
prostiedkil (napf. pfistup k internetu, kontaktim apod.) nebo spolecnych dat (napi. SD karta)
potiebuji aplikace opravnéni, kterd mohou ziskat jediné od uzivatele béhem své instalace.
Kazd4 aplikace navic bézi v oddéleném procesu, ve vlastnim virtuadlnim stroji, kde neohrozuje

systém ani ostatni spusténé aplikace.

Pro jejich vyvojaie je k dispozici rozsahld dokumentace na developer.android.com. Zékladem

je jazyk Java, znacné rozsiteny o specialni knihovny platformy Android.

12


http://developer.android.com/

4 Navrh

Metodika SCRUM nema tradi¢ni jednu fazi navrhu, po které by nésledoval cely vyvoj. Podle
SCRUM je navrh soucasti kazdého sprintu, kde fesi aktuadlné implementované funkce. OvSem
1 u SCRUM musi nejprve existovat jasna predstava o celém systému, ze které mohou navrhy
ve sprintech vychazet a urcovat konkrétni vlastnosti. Ta predstava je zachycena pomoci

vysoce abstraktniho modelu obsahujiciho jen zékladni elementy systému a jejich vazby.

4.1 Model

Model je sestavovan podle Product Backlogu. Ze zde definovanych User Stories je ziejmé, ze
MIB mé dvé hlavni &asti. Aktuality na strané jedné a mapy na strané druhé. Ukolem MIB
bude nejen nacist a sjednotit aktuality, ale i umozZnit spravci vkladani novych map, tak jak

budou postupné vznikat. Vhodnym proto bude model klient-server.

Sprawvce

Weby s aktualitamy r i \
'1 Mapy

Aktuality

L)

Server

Klienti

Uzivatel

llustrace 4: Abstrakini model MIB
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Server bude aktuality z kazdé webové stranky transformovat pomoci PHP skriptt do nového
RSS kanalu. Zaroven bude server obsahovat seznam téchto zdroji, ktery si aplikace vzdy

pied nacitdnim RSS zdrojt aktualizuje.

Vyhodou tohoto feSeni je moznost spravy skripti bez zdsahu do mobilni aplikace. Mizeme
kdykoli pfidat novy nebo opravit n¢ktery ze stavajicich zdroji a klient se o zménach dozvi
pii nejblizsi aktualizaci. Pokud bychom to samé chtéli provést v aplikaci, museli bychom

vydat novou verzi, kterou by si musel uzivatel znovu stdhnout a nainstalovat.

Server bude soucasné zdrojem navigacnich dat, kterd na ngj vlozi spravce. Budou to zejména
mapy, ale i XML seznam mistnosti, ktery klientu fekne, jaké mistnosti existuji, kde najde

jejich mapy a dalsi podrobnosti.

Vyhodou je opét moznost jednotné spravy obsahu, bez zasahu do mobilni aplikace. Klient

postfehne zménu pfi nejblizsi aktualizaci dat.

4.2 Prvni vydani
V prvnim vydani navrhujeme podrobné jen ty ¢asti aplikace, které chceme v prvnim vydani
implementovat (viz stejnojmenna podkapitola 5.1, kapitoly 5 Implementace), ale snazime se

ptitom postupovat tak, aby do naseho névrhu zapadali i pozadavky pfistich vydani.

4.2.1 Sprint 1-1

4.2.1.1 Struktura XML seznamu zdroju

U zdroje <source> potfebujeme znat jeho jméno <title> a adresu <1link>, proto byla

pro XML dokument vytvotena nésledujici struktura:

<xml>
<source>
<title>Jihoceskd univerzita</title>
<link>http://www.jcu.cz/news/aggregator/RSS</1link>
</source>
</xml>

4.2.1.2 Databaze

Pro ulozeni nacitanych dat — seznamu zdroji, vSech aktualit, a jak vime, v pfiStim vydani
1 seznamu mistnosti — ndm postaci tfi nezavislé tabulky. Na prvni pohled se tu nabizi spojeni
mezi tabulkami NEWS a SOURCES, ale tabulka SOURCES se muze v ¢ase meénit, a odkaz

v tabulce NEWS zastarat. Toto by mohli vyiesit dalsi tabulky a chytiejsi algoritmy ukladani,
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ale pro zachovani jednoduchosti, a protoze jde pouze o dva atributy, bylo rozhodnuto takto.

(Ze stejného ditvodu byla zamitnuta 1 vlastni tabulka budov.)

RooMs SOURCES NEWS
*id (kli¢) *id (klic) *id (kli¢)
° building * title * title
* title * link * link
* floorplan © description
° address ° content
° floor * date
° author
° source_title
° source link

Tabulka 3: Tabulky klientské databdze

4.2.1.3 Diagram trid

V prvnim sprintu za¢indme pracovat na aplikaci, a potfebujeme proto navrhnout zékladni

diagram tfid. Obsahuje tyto tiidy:

MainActivity, rozsifujici FragmentActivity pro zobrazeni obsahu

Dvé tfidy implementujici Runnable — Load a Download pro paralelni nacitani dat
bez blokovani hlavniho vlakna s uzivatelskym rozhranim. (V tomto bod¢ byl navrh
pfepracovan, kdyz se plivodni feSeni se specidlni tfidou AsyncTask ukazalo v testech
jako nevhodné.)

DatabaseAdapter (obsahujici DatabaseHelper rozsitujici standardni
SQLiteOpenHelper) pro praci s databazi.

Ttidy reprentujici objekty RssItem a RssSource s implementaci statickych metod
pro jejich ukladani a nacitdni a implementijici rozhrani Parcelable pro jednodussi
pfedavani téchto objektd uvniti aplikace.

Pro metody tfidy Download nezbytné sesterské tiidy RssReader a SourcesReader
urcené k ziskavani obsahu ze serveru, respektive RSS zdroj.

RssParseHandler a  SourcesParseHandler, poskytujici RssReaderu a
SourcesReaderu data prevedend z XML na seznamy objektld typu Rssltem a

RssSource.
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Runnable

FragmentActivity

SQLiteOpenHelper

A A K
1
r=— =3 DatabaseHelper
1 |
I .
1 |Load » | MainActivity
1
1 -
Download DatabaseAdapter
13 e e ™3 |
> . |
Rssltem
RssReader| |SourcesReader
RssSource
"3 e
. , I
1 1
1
RssParseHandler :_ ________ 1
1
1
SourcesParseHandler 1
1
DefaultHandler Parcelable

llustrace 5: Diagram tiid — 1. vydani — 1. sprint

4.2.2 Sprint 1-2

4.2.2.1 Diagram trid

Ve druhém sprintu rozSifime nas diagram o dalsi dvé tiidy:

* NewsListAdapter, rozsifujici ArrayAdapter, pro naplnéni seznamu aktualit.

* NewsListListener, implementujici OnltemClickListener, pro zpracovani udalosti

pfi kliknuti na poloZzku v seznamu aktualit.
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OnltemClickListener Runnable FragmentActivity SQLiteOpenHelper

A Iy A
| 1
i i 1
NewslListListener : DatabaseHelper
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NewslListAdapter ! . 1 MainActivity
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I
ArrayAdapter Load . . ]
—= * ] Rssltem
RssReader SourcesReader
RssSource
"3 E
. L I
1 1
1
RssParseHandler :_ ________ 1
|
|
SourcesParseHandler I
|
DefaultHandler Parcelable

llustrace 6: Diagram trid — 1. vydani — 2. sprint

4.2.2.2 Zobrazeni aktualit

V tomto sprintu mame zobrazit seznam aktualit, ktery bude nakonec souc¢ésti findlni aplikace.
Tim se poprvé dostdvame k néavrhu uzivatelského rozhrani. Vyuzijeme zde standardni
kontejner pro seznam — ListView, ale pro jeho polozky si navrhneme vlastni rozlozeni

(layout):

[.28. 0% 2073
Nadpis abbuatity,

Zdr D‘;. Aletn m,{",l(?,
| 26.04.2015

 Na dp/‘& 4&[«4&‘[7 ‘

|
llustrace 7: Rozlozeni polozky v seznamu aktualit
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4.3 Druhé vydani

I implementaci vlastnosti druhého vydani MIB (viz kapitola 5.2) musi v kazdém sprintu

predchazet podrobny navrh.

4.3.1 Sprint 2-1

4.3.1.1 Diagram trid

Abychom si uSetfili praci, pfiddme pfi tvorbé diagramu v tomto sprintu hned vSechny tiidy

figurujici ve druhém vydani. Pro piehlednost tentokrat z diagramu vynechame tfidy, které

nemaji zddnou vazbu na ty nové:

Ttida reprezentujici objekt Room s implementaci statickych metod pro jeho ukladani
a nacitani, implementujici rozhrani Parcelable pro jednodussi predavani tohoto objektu
uvniti aplikace.

RoomsReader pro ziskani XML souboru s mistnostmi ze serveru.
RoomsParseHandler nezbytny pro prevedeni XML na seznam objekti typu Room.
RoomsListAdapter, rozsifujici ArrayAdapter, pro naplnéni seznamu mistnosti.
RoomsListListener, implementujici OnltemClickListener, pro zpracovani udalosti
pfi kliknuti na polozku v seznamu mistnosti.

NavigationSpinnerAdapter, rozsifujici ArrayAdapter, pro naplnéni rozbalovaci
navigace v horni listé aplikace.

NavigationSpinnerListener, implementujici OnltemClickListener, pro zpracovani

udalosti pfi kliknuti na poloZzku v rozbalovaci navigaci.
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OnltemClickListener ArrayAdapter
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llustrace 8: Diagram trid — 2. vydani

4.3.1.2 Struktura XML seznamu mistnosti

Mistnosti <room> maji dlouhou fadu parametrti, ale pro MIB jsou diilezité jen ty navigacni:
jméno mistnosti <title>, budova <building>, odkaz na plan <floorplan>, poschodi

<floor> a adresa <address>. Z toho plyne navrzena struktura XML dokumentu:

<xml>
<room>
<title>l</title>
<building>BB</building>
<floorplan>
http://binolupa.napotom.com/maps/BB-1.png
</floorplan>
<floor>0</floor>
<address>
Branidovska 1160/31, 370 05 Ceské Bud&jovice
</address>
</room>
</xml>

4.3.1.3 Zobrazeni mistnosti

Stejn¢ jako u zobrazeni aktuality, 1 zde nardZime na ndvrh rozhrani. Seznam mistnosti vyuZije
stejny kontejner ListView, jako aktuality, ale také potifebuje vlastni rozlozeni (layout)

polozky:
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;
' S b Ridziso
O.Qodchod, | Budejovice

1

BB.-" Branisouska’ #60/34,
| 57005 Cegke

|, |O"/’0‘f61’741 ‘ Budé/ow'cz

7‘36—2_ . grflm'_{ovs"fé' 4’/&(%?{;

llustrace 9: RozloZeni polozky ze seznamu mistnosti

4.3.1.4 Mapy mistnosti

Mapy jsou klicovou komponentou celé navigace. Maji znazorfiovat polohu mistnosti

v budové. Zatim neexistuji a neni ani cilem MIB je vytvaret, ale pfesto byla pro ukazku jedna

mapa nakreslena:

B 1

N

llustrace 10: Ukdzkova mapa budovy BB

Co ale MIB mitize udélat, je stanovit urc¢ity standard pro budouci tvirce. Ten bude velmi
jednoduchy — mapa musi byt v jakékoli podobé dostupnd kdekoli na internetu a odkaz na ni
poté pfidan spravcem MIB, spolu s pfislusSnym popisem, do XML seznamu mistnosti
(viz4.3.1.2 Struktura XML seznamu mistnosti). Aplikace pak bude moci mapu ihned

vyuzivat. Jeji zobrazeni se bude realizovat prostym otevienim dan¢ho odkazu ve webovém

prohlizeci.
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4.3.2 Sprint 2-2

4.3.2.1 Vzhled a funkce horni liSty

Po navrzeni obou seznamtll s obsahem, pfich4zi na fadu i horni lista aplikace. M& umoznit
pfechazeni mezi aktualitami, navigaci a nebranit ani moznosti rozsiteni MIB o dalsi sekce.
Naptiklad o jidelnicky Menz nebo o akademicky kalendar. Proto bylo navrzeno z liSty se

rozbalujici naviga¢ni menu:

i

B) Aktatty g
Akt ality
Navigace

llustrace 11: Horni lista aplikace - navigace

V levém rohu bude ikona aplikace, kterd se pii aktualizaci zméni na krouzici ukazatel
probihajiciho procesu (ProgressBar). A ikona v pravém rohu informuje uZivatele o samotné
pfitomnosti rozbalovaciho menu. Tento navrh tak plni zadané cile a Uspésné prosel

1 uzivatelskym testovanim.

Q) Jltuality

onop

Hustrace 12: Horni lista - aktualizace

Druhé menu bude mit aplikace standardni, spousSténé systémovym tlacitkem ,,menu®.
Zobrazi se na dolnim okraji obrazovky a obsahovat bude polozky aktualizace a nastaveni.
(Implementace nastaveni neni ukolem tohoto vydani, a proto polozka nastaveni nebude

prozatim fungovat.)
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S Implementace

Implementace podle metodiky SCRUM nema tradi¢ni jednu fazi. SCRUM déli vyvoj

spolecné s navrhem na jednotlivd vydani a tzv. sprinty. Toto svou strukturou jiz zohlediuje

kapitola 4 Navrh a stejné déleni bylo zachovano 1 v této kapitole.

5.1 Prvni vydani

V prvnim vydani feS§ime pouze aktuality. Navigaci si nechdvame do vydani druhého. Release

Backlog prvniho vydani je proto na estimacich a prioritach zalozeny vybér, pro aktuality

nepostradatelnych User Stories, z Product Backlogu:

# |NAZEV POPIS PODMINKY SPLNENI
1 Zobrazeni |Umozni uzivateli - Server prevadi aktuality
seznamu | prochazet seznam |na RSS
aktualit aktualit. - Server obsahuje XML
seznam RSS zdrojl
- Klient nacgita XML seznam
zdroju do DB
- Klient nacita aktuality z RSS
zdroju do DB
- Klient zobrazuje seznam
aktualit z DB
3 Zobrazeni |Umozni uzivateli - Zobrazeni seznamu
detailu pfechod na aktualit
aktuality stranku, ktera je - Uzivatel je, po kliknuti
zdrojem aktuality. | na vybranou aktualitu
v seznamu, pfesmérovan
na zdroj

PRIORITA
1

ESTIMACE
5dnt

8 hodin

Tabulka 4: Release Backlog — 1. vydani

Odhadovana doba vyvoje je Sest dnll. Vydani proto rozdélime do dvou sprintd po tiech dnech.

Ve sprintech se uz nepracuje s User Stories, ale s ukoly, které vznikly jejich transformaci.

Pro planovani a sledovani postupu se piidavaji 1 nové ¢asové estimace, a tak seznam ukolt

prvniho vydéani vypada nasledovné:

» Server: Pfevod www.prf.jcu.cz na RSS (4 hodiny)

* Server: Pfevod www.lib.jcu.cz na RSS (4 hodiny)

* Server: XML seznam zdroji (2 hodiny)

* Klient: Nacitani XML seznamu RSS zdrojt (4 hodiny)
* Klient: Ukladani XML seznamu RSS zdroji (4 hodiny)
* Klient: Nacitani aktualit z RSS zdroji (4 hodiny)
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* Klient: Ukladéani aktualit z RSS zdroji (4 hodiny)
* Klient: Pfevody ¢asti (4 hodiny)

» Klient: Nacitani zdroji z databéaze (2 hodiny)

* Klient: Nacitani aktualit z databaze (2 hodiny)

» Klient: Zobrazeni seznamu aktualit (4 hodiny)

* Klient: Pfesmérovani na web s aktualitou (2 hodiny)

5.1.1 Sprint 1-1
Prvni sprint mé trvat pfiblizn€ tii dny. Vybereme tedy nejdilezitéjsi tikoly tak, aby tento Cas
(24 hodin) co nejlépe vyplnily a pustime se do jejich plnéni:

* Server: XML seznam zdroji (2 hodiny)

* Klient: Nacitani XML seznamu RSS zdrojt (4 hodiny)

* Klient: Ukladani XML seznamu RSS zdroju (4 hodiny)

* Klient: Nacitani aktualit z RSS zdroji (4 hodiny)

* Klient: Ukladani aktualit z RSS zdroji (4 hodiny)

» Klient: Nacitani zdroji z databéaze (2 hodiny)

* Klient: Nacitani aktualit z databaze (2 hodiny)
Byl zprovoznén webovy lokalni Apache server a vytvoien seznam zdrojii, v této fazi
obsahujici pouze zdroje stranek, které jiz RSS pouZivaji — Jihoteské univerzity a Ustavu

aplikované informatiky. (Pozdéji se server pfesunul na adresu binolupa.napotom.com.)

Ve vyvojovém prostiedi Eclipse vznikl novy projekt pro Android, a zapocala tak dlouhé cesta
k vytvoteni mobilni aplikace. Jako prvni pfibyl v manifestu projektu fadek povolujici aplikaci

pfistup k internetu:
<uses-permission android:name="android.permission.INTERNET" />

Klic¢ova tfida DatabaseAdapter, obsluhujici databazi, dostala metody pro ukladani, nacitani a

mazani obsahu tabulek (viz také kapitola 4.2.1.2 Databaze).

Tiidam reprezentujicim objekty RssSource a Rssltem byly doplnény parametry spolecné
s prisluSnymi metodami pro nastaveni a ziskani jejich hodnot (set/get). RssSource a Rssltem
se také staly mistem implementace statickych metod pro operace s témito objekty a databazi.

Vysledna implementace se d& vyuzit naptiklad takto:
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RssItem item = new RssItem(context);
item.setTitle ("Titulek aktuality"):;
item.setId(RssItem.putOneToDatabase (item)) ;

Téchto novych metod mohou pak vyuzit dalsi vytvorené tiidy — RssReader dopliiovany tiidou
RssParseHandler a SourcesReader dopnény tifidou SourcesParseHandler. Ttidy s piivlastkem
Reader vyuzivaji vestavény objekt typu SAXParser ze SAXParseFactory a jiz zminéné

pomocné handlery k ziskani obsahu webovych RSS a XML dokumenti.
Ttidé MainActivity pak teoreticky sta¢i jednoduché volani:

List<RssItem> parsedItems;
RssReader rssReader = new RssReader (context, url);
parsedltems = rssReader.getltems();

V kombinaci se statickymi metodami tfidy Rssltem muze nésledovat i ulozeni:

RssItem.putAllNewToDatabase (parsedItems, olditems, context);

Ale v tomto piipadé aplikace skon¢i chybou, jak se zdhy ukézalo pfi testech. Pfic¢inou je,
ze Android preventivné ukoncuje programy, které pfili§ zatézuji hlavni vladkno aplikace.

A stahovani, jako ¢asove€ naro¢na uloha, je jednou z takto kritickych operaci.

A nebyl to jediny problém. Pii navratu k navrhu a hledani feSeni se zdalo nejlepsi, pouzit
implementaci specialni tfidy AsyncTask urcenou k vykonani ¢asti kodu paralelné, ve vlastnim
vlakné. Teprve realnd implementace celého feSeni ukazala dalsi, dosud ne zcela jasnou, chybu

pfi pokusu spustit paralelni ulohu opakované.

Druhy navrat k rysovacimu prknu uz znamenal dvoudenni zpozdéni, ale pouzitim klasickych
a osveédcenych metod, skrze obycejnd vldkna Thread a vlastni ulohy typu Runnable —

Download, byl cely problém vyfesen. Nyni mizeme v MainActivity napsat:

Runnable download = new Download (this, sources, items);
Thread thread = new Thread (download)) ;
thread.start () ;

Pozdéji bylo pro zvySeni vykonu aplikace, pfesunuto do vlastniho vldkna i nacitani dat

z databaze. Nova implementace Runnable ma podobné vystizny nazev, jako ta prvni — Load.

Ani tento zpiisob feSeni ale nebyl upln€ bez komplikaci. Data bylo mozné ziskat, dokonce
opakovang, ale bylo je nutné predat tfidé MainActivity, coz skutenost, ze b&zi v jiném

vlakn€, neulehcovala. Tento ukol plni do tfid Load a Download zabudované tfidy typu
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Handler. Pomoci handlerti dokazeme posilat z bézicich vlaken zpravy do vlakna hlavniho, kde
je mizeme vyhodnotit a zpracovat. V tomto piipadé vyhodnocujeme stav stahovani a
zpracovavame piijatd data. Aby pak mohla byt spolecné se stavy predana MainActivity,
potiebujeme 1 zvlastni druh reference — WeekReference. Obycejna reference by mohla

zpusobit problémy s paméti a tim i pad aplikace.

Zpozdéni, které sprint nabral mizeme vidét nize. Ukézalo se, ze Casové odhady zde byly pfili§

optimistické. V dal§ich sprintech jsou proto vice nadsazené.

Sprint 1-1
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llustrace 13: Burn Down Chart: Sprint 1-1

5.1.2 Sprint 1-2

Druhy sprint mé trvat znovu ptiblizné tfi dny (24 hodin) a jeho cilem bude splnéni zbyvajicich

ukolu celého prvniho vydani:

* Server: Pfevod www.prf.jcu.cz na RSS (4 hodiny)

* Server: Pfevod www.lib.jcu.cz na RSS (4 hodiny)

* Klient: Pfevody cast (4 hodiny)

* Klient: Zobrazeni seznamu aktualit (4 hodiny)

» Klient: Pfesmérovani na web s aktualitou (2 hodiny)
Od minulého sprintu mame bézici server, nyni pfidame skripty pro generovani novych RSS
kanalt ze stranek Piirodovédecké fakulty a Akademické knihovny. Podstata ziskani obsahu

webovych stranek byla vysvétlena v teoretické ¢asti (3.2.1 PHP Simple HTML DOM Parser)

a nyni bychom se pouze opakovali. Ukazeme si ale druhou ¢ast skriptu — vytvoieni RSS:
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header ('Content-type: text/xml; charset=utf8');

Srssfeed = '<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"7?> ';
Srssfeed .= '<rss>';

Srssfeed .= '<channel>';

Srssfeed .= '<title>Ptrirodovédeckd fakulta JU</title>"';
Srssfeed .= '<link>'. S$1link .'</link>';

Srssfeed .= '<description>Aktuality</description>"';

Scount = count (Sdates) ;
for(si = 0; $i < Scount; $i++){

Srssfeed .= '<item>';
Srssfeed .= '"<title>' . Stitles[Si] . '</title>';
srssfeed .= '<pubDate>' . date(DATE IS08601,
strtotime (Sdates[$1])) . '</pubDate>';
Srssfeed .= '<description><! [CDATA[' . Scontents[S5i]
']]1></description>"';
Srssfeed .= '<content><! [CDATA[' . Scontents[Si]
']]></content>"';
Srssfeed .= '<link>' . S$links[Si] . '</link>"';
Srssfeed .= '<author/>';
Srssfeed .= '"</item>"';
}
Srssfeed .= '</channel>';
Srssfeed .= '</rss>';

echo Srssfeed;

Zajimavym problémem byl ¢as a jeho jeho ptevod do formatu vyhovujiciho aplikaci. RSS 2.0
pouziva standard RFC 822 — vypada takto: Sat, 07 Sep 2002 00:00:01 GMT - ale my
pouzivame ISO 8601 — napiiklad: 2013-03-30T21:11Z. Pro¢? Béhem vyvoje aplikace byla
totiz odhalena chyba starSich verzi OS Android. Piesnéji, na OS Android 2.3.3 naditani dat
ve formatu RFC 822 selhava, i kdyZ shodny kod, spustény na OS Android 4.2.2, funguje.
Bez del$iho rozmysleni bylo proto séhnuto po formatu ze standardu Atom. Je jim jizZ zminény

ISO 8601 a aplikace ho spolehlivé nacita v obou verzich OS Android.

Metody pro pievod casu byly ucinény statickymi a umistény do ttidy Rssltem. Pomoci

podobnych sablon umi pak jedna z metoda ptrevést Cas ziskany z RSS na objekt typu Date:

Date date = new Date():;
SimpleDateFormat formatter =
new SimpleDateFormat ("yyyy-MM-dd'T'HH:mm:ss'Z'",
Locale.ENGLISH) ;
date = formatter.parse (pubDate);

Format Date velmi ulehcuje praci zbylym metodam pro operace s ¢asem. Takto naptiklad

z Date vzniké Citelné datum pro zobrazenim v seznamu aktualit:
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String when = "";
SimpleDateFormat formatter =
new SimpleDateFormat ("dd. MM. yyyy", Locale.getDefault());

when = formatter.format (date);

O zobrazeni seznamu aktualit a obsluhu udalosti pii kliknuti na polozku, se staraji bézné
komponenty systému — ListView, NewsListListener implementujici OnltemClickListener a
NewslListAdapter rozsitujici ArrayAdapter, ve kterém se uplatni vlastni rozloZeni (layout)

zobrazované polozky (bliZze rozebrané v kapitole 4.2.2.2 Zobrazeni aktualit).

Sprint 1-2

30

25

20 ]
Z 15 === PLAN
g metem REALITA
T 10

0 1 2 3
Dny

llustrace 14: Burn Down Chart: Sprint 1-2
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5.2 Druhé vydani

Ve druhém vydani ptfiddme aplikaci navigaéni 1iStu, moznost aktualizace a podporu map,

kterou doplnime i u serveru. Pfesnéji to vystihuje samotny Release Backlog druhého vydani:

#
5

10

NAZEV

Zobrazeni
seznamu
mistnosti

Aktualizace
obsahu

Zobrazeni
mapy

S polohou
mistnosti

POPIS

Umozni uzivateli
prochazet seznam
mistnosti.

Umozni uzivateli
ziskat aktualni
obsanh.

Umozni uzivateli
zobrazit mapu
vybrané mistnosti.

PODMINKY SPLNENI

- Server umozhuje vkladani
map

- Server obsahuje XML
seznam map

- Klient nagita XML seznam
map do DB

- Klient zobrazuje seznam
map z DB

- Zobrazeni seznamu
aktualit

- Zobrazeni seznamu
mistnosti

- Klient na pozadani
aktualizuje obsah

- Klient ma moznost ru¢niho
spousténi aktualizace

- Klient informuje o nezdaru
pokusu o pfipojeni k serveru
- Klient informuje o zdaru
aktualizace

- Zobrazeni seznamu
mistnosti

- UzZivatel je, po kliknuti
na vybranou mistnost

v seznamu, pfesmérovan
na mapu

PRIORITA
1

ESTIMACE
4 dny

8 hodin

8 hodin

Tabulka 5: Release Backlog — 2. vydani

Prace na druhém vydani ma podle planu trvat znovu Sest dni, jako u vydani prvniho.

Zustaneme proto u dvou sprintti, které si mezi sebe rozdéli nasledujici ukoly:

Server: XML seznam mistnosti (2 hodiny)

Klient: Nacitani XML seznamu mistnosti (4 hodiny)

Klient: Uklddani seznamu mistnosti do databéze (4 hodiny)

Klient: Nacitani seznamu mistnosti z databaze (4 hodiny)

Klient: Zobrazovani seznamu mistnosti (4 hodiny)

Server: Mapy mistnosti (4 hodin)

Klient: Pfesmérovani na pldn mistnosti (4 hodiny)
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Klient: Horni lista s aplika¢ni navigaci (8 hodiny)

Klient: Piepinani aktuality/mistnosti (4 hodiny)
* Klient: Nabidka spusténi aktualizace (2 hodiny)
» Klient: Indikace aktualizace (2 hodiny)

* Klient: OSetfeni moznych chybovych stavi aktualizace (4 hodiny)
5.2.1 Sprint 2-1
Zde se zamétime na tikoly souvisejici s navigaci. Do 24 hodin mizeme stihnout tyto:

* Server: XML seznam mistnosti (2 hodiny)
* Server: Mapy mistnosti (4 hodin)
* Klient: Nacitani XML seznamu mistnosti (4 hodiny)

* Klient: Ukladani seznamu mistnosti do databaze (4 hodiny)

Klient: Nacitani seznamu mistnosti z databaze (4 hodiny)

* Klient: Zobrazovani seznamu mistnosti (4 hodiny)

Minulé vydani ndm je dobrym zaklad pro dal$i praci. Nejprve doplnime na server seznam
mistnosti v navrZzené podobé (viz kapitola 4.3.1.2 Struktura XML seznamu mistnosti). Jde jen
o kratky seznam o tfech polozkach, ale na ukazku ndm upln¢ staci. Vzniknou-li dal§i mapy,
staci je do n&j ptidat.

Nové ttidy — Room, RoomsReader a RoomsParseHandler — budou principialné¢ shodné

se tfidami kolem RssSource nebo Rssltem. VSechny plni stejné poslani, ale nad riznymi daty.

I pro RoomsList, zobrazujici seznam mistnosti, jiz existuje piibuzny — NewsList. Staci
implementovat vlastni tfidy RoomsListAdapter a RoomsListListener, za stejnym Ucelem, jako
vznikli jejich protéjsky u NewsListu. Adaptér pro urovani podoby polozek (viz 4.3.1.3

Zobrazeni mistnosti) a plnéni seznamu. A Listener, ktery se ale do tohoto sprintu uz nevesel.

Vytvotit ukazkovou mapu je poslednim ukolem tohoto sprintu a vytvofena byla (viz
4.3.1.4 Mapy mistnosti). Na serveru je pouzita hned tfikrat. Jednou, pro kazdou mistnost,
ktera je na ni navic vybarvena. Je to velmi prosty trik, v budoucnu mize byt nahrazen

sofistikovangj$im feSenim, ale funguje.
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Sprint 2-1
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llustrace 15: Burn Down Chart: Sprint 2-1
4.3.2 Sprint 2-2

V poslednim sprintu druhého vydani dokon¢ime navigaci z minulého sprintu a doplnime

aplikaci o dalsi nezbytné funkce. Pfesné znéni tkolt je zde:

* Klient: Pfesmérovani na plan mistnosti (4 hodiny)
* Klient: Horni liSta s aplikaéni navigaci (8 hodiny)
* Klient: Pfepinani aktuality/mistnosti (4 hodiny)

» Klient: Nabidka spusténi aktualizace (2 hodiny)

e Klient: Indikace aktualizace (2 hodiny)

* Klient: Osetfeni moznych chybovych stavii aktualizace (4 hodiny)

Zatneme dokonCenim prace zapocaté v minulém sprintu — implementaci listeneru
pro naslouchéni, respektive ¢ekani na chvili, kdy uzivatel klikne na polozku v seznamu
mistnosti, aby ji oteviel. V tu chvili se spusti internetovy prohlize¢ a zobrazi mapu.

Tim je pozadi (backend) aplikace kompletni a na fadu ptichazi jeji popiedi (frontend).

Spojovacim prvkem celé aplikace je horni liSta. Vznikne slozenim obycejnych grafickych
kontejnertt (widgetil) do pozadované podoby (viz 4.3.2.1 Vzhled a funkce horni listy).
Aplikacni navigaci vdechnou zivot vlastni tfidy typu ArrayAdapter a OnltemClickListener —

NavigationSpinnerAdapter a NavigationSpinnerListener.

Ukazatel prubéhu, ve vychozim stavu neviditelny a nahrazeny logem, zviditelnime vzdy pfi
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startu aktualizace. S informaci o startu, chybé nebo dokonceni aktualizace, ktera by
v oddéleném vlakné a nastfadana data se predavaji skrze handler. Pro monitorovani stavu se
musi handler naucit vyhodnocovat nové stavové signaly a provadét na jejich zakladé ptislusné
operace v MainActivity — zviditelnéni a skryti naseho ukazatele pribéhu. Pro vyvolani

neviditelného nebo zneviditelnéni viditelného postaci dvé ,,zaklinadla“:

progress.setVisibility (ProgressBar.VISIBLE) ;

logo.setVisibility (ImageView.GONE) ;

Tento ,,magicky* princip se vyuzije i pfi pfepinani aktuality — navigace. Oba seznamy budou
stale existovat, ale viditelny bude vZdy jen jeden z nich.

Poslednim bodem druhého vydani je oSetieni moznych chybovych stavi, spojenych zejména
s nedostupnosti sité nebo servert, ale najdou se i1 dal$i nedoladéné Casti aplikace. Ve tiidé¢

Download pfibyla metoda isNetworkConnected(), ktera pted pokusem o aktualizaci ovéri, zda

jsem pfipojeni k siti a pokud ne, vysle ptisluSny stavovy signal.

Dal$imi Gipravami a opravami se zabyva kapitola 6 Testy.

Sprint 2-2
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llustrace 16: Burn Down Chart: Sprint 2-2
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6 Testy

Testovani MIB probihalo soubézné s vyvojem. Pro odhaleni problémii byla kazda spustitelna
verze kodu ithned vyzkouSena, u mobilni aplikace ve virtualnim zatizeni s OS Android 4.2.2
(API 17) a zaroven ve fyzickém zatizeni s OS Android 2.3.3 (API 10), a server pomoci

internetového prohliZece s kontrolou syntaxe XML.

Ve spusténé mobilni aplikaci se navozovaly vSechny stavy, které mohly nastat. Chybova
hlaseni z konzole LogCat pak poskytovala informace potiebné k nalezeni a odstranéni
problémii — druh selhani, tfida, metoda, fadek. Toto béhem vyvoje prvnich dvou vydani
k odladéni aplikace stacilo, ale pii dal$im rozvoji by se tento postup stal nakonec, kvili
zvySujicimu se objemu kodu, neefektivnim. Proto by nejbliz§i vydani mélo zacit

s implementaci testovacich tfid, aby se jimi testovani zautomatizovalo.

Testovani ale neni jen o kodu. Testovat se musi 1 ,,pohodli* uzivateli (UX). Cilem takovych
zkousek je zjistit, jak si uZivatelé s aplikaci budou rozumét. Jde predev§im o rozhrani, jeho
jednoduchost a intuitivnost. Vysledkem byla naptiklad ikona v pravém rohu horni listy (viz
4.3.2.1 Vzhled a funkce horni liSty), bez které uzivatelé nemohli védét, Ze v ni najdou néjaké

menu.

6.1 Prvni vydani

Ve sprintu 1-2 (viz 5.1.2 Sprint 1-2) byl testy odhalen problém s pfevodem casu. Jeho feSeni
bylo jiz v uvedené kapitole popsano, ale dalsi problém souvisejici také s Casem, zminén nebyl.
Slo o pofadi aktualit v seznamu. Pokud aktualita neméla od zdroje z4dné datum vydani,
nastoupil, jako z&loha, Cas jejiho nacteni. Problém spocival v tom, Ze si aktuality pfi nacitani
prohodili pofadi. Aktualita, kterd byla v RSS uplné nahote, byla najednou dole, protoze byla
nejstarsi. Reseni je logické — stuptiujici se zpozdéni:

currentItem = new RssItem(context):;

Date date = currentlItem.getDate();

long time = date.getTime ()

long delay = count * 2000;

count++;
currentItem.setDate (new Date (time-delay));

Prvni vydani mélo i dalsi mouchy. Napiiklad problém ukladani aktualit. Ty by se

pti aktualizaci ukladaly vzdy znovu a vytvaiely duplicity, nebyt algoritmu v metodé
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Rssltem.PutAlINewToDatabase(). Ta nad kazdym prvkem seznamu aktualit pfed ulozenim

provadi nasledujici kontrolu:

for (RsslItem parsedItem : parsedItems) {
boolean isNew = true;
for (RssItem savedItem : savedItems) {
if ((parsedItem.getTitle()
.equals (savedItem.getTitle()))
&& (parsedItem.getSource title()

.equals (savedItem.getSource title()))) {
isNew = false;
break;
} else

isNew = true;

}

A zapomenout nemizeme ani na nejvetsi objeveny problém prvniho vydani — paralelizaci.
Ten byl zminén uz v kapitole Navrh (viz 4.2.1.3 Diagram tfid) a feSen v kapitole
Implementace (viz 5.1.1 Sprint 1-1). Slo o stahovani dat z internetu, které poprvé nefungovalo
kvtli vlastnostem OS Android a podruhé kvuli vlastnostem tiidy AsyncTask. Az treti

implementace byla Gspésna.

6.2 Druhé vydani

Ve druhém vydani se na fadu dostaly méné¢ kritické nedostatky aplikace.

Musel byt osetfen piipad, kdy jsme pfipojeni k siti, ale ne k internetu, nebo servery nejsou
dostupné z vlastnich pfi¢in. Metodam ttidy Download — downloadRooms(), downloadltems()
a downloadSources() — byla proto pfidana vlastnost vyvolat chybu NullPointerException,
kterou zachycujeme pfi jejich volani. Diky tomu aplikace uz nespadne a navic mizeme tento

stav zachytit a oznamit uzivateli:

try {
mSources = downloadSources();
} catch (NullPointerException e) {
e.printStackTrace () ;
status = UPDATE ERROR;
}

Pti udalostech typu pieklopeni displeje nebo prepnuti do jiné aplikace a zpét, je vlastnosti
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OS Android, ze je opusténa aktivita zniCena a pii ndvratu znovu vytvoiena. Uzivatel toto ani
nepostiehne, pokud je zivotni cyklus aktivity spravné oSetfen. Je vSak nutné implementovat
odpovidajici metody. Stav aktivity ulozime pii onSavelnstanceState() a byl-li néjaky ulozen,

nacteme ho zpé&t v onCreate(). Napfiiklad takto:

protected void onSavelInstanceState (Bundle outState) {
outState.putInt (KEY SELECTED,
navigationSpinner.getSelectedItemPosition () )
super.onSavelnstanceState (outState) ;

}

protected void onCreate (Bundle savedInstanceState) {
super.onCreate (savedInstanceState) ;
setContentView (R.layout.activity main);
navigationSpinner =
(Spinner) findViewById(R.id.navigation);
if (savedInstanceState != null
&& !savedInstanceState.isEmpty()) {
setLoadedData (savedInstanceState, false);
navigationSpinner.setSelection (savedInstanceState
.getInt (KEY SELECTED)) ;
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7 RozSireni
Druhé vydani, byt funkéni a spliujici zadani prace, neni zdaleka mozné prohlasit za findlni
podobu MIB. Jedna se spiSe o prototyp MIB. MoZnosti rozsifeni je proto mnoho.

vvvvvv

uzivatel mohl zvolit, co ho zajima. Nejlépe by asi fungovalo pfidani ptiznaku

odebirat/neodebirat do tabulky zdroju.

Toto vylepSeni by ale nemélo velké uplatnéni, kdybychom také neptidali dal§i zdroje. Jiz
existujici RSS staci pfidat na serveru do seznamu zdrojii (viz 4.2.1.1 Struktura XML seznamu
zdrojit). A vytvoreni novych RSS také nic nebrani (viz kapitoly 3.2.1 PHP Simple HTML
DOM Parser a 5.1.2 Sprint 1-2).

Nutnym rozsifenim je 1 pfidani novych map. Zde plati dvé pravidla: Musi jit o obrdzek se
zvyraznénou polohou mistnosti (viz 4.3.1.4 Mapy mistnosti). A ten musi byt pridan

do seznamu mistnosti (viz 4.3.1.2 Struktura XML seznamu mistnosti).

Bude-li pridan vétsi poCet map, zaCneme potiebovat funkci vyhleddvani. Jeji implementace

muZe byt zaloZena na vestavéném filtru ListView, nebo sofistikovanéji vyuzit databazi.

Se vSemi popsanymi upravami naroste projekt do rozmérl, kdy se skutecné vyplati pouzit

automatizované testy tfid, a proto by méli byt rovnéz piidany.

A v budoucnu muze byt MIB obohacena o dalsi funkce i obsah. Naptiklad o podporu

pro tablety nebo o rozvrhy u mistnosti.
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8 Zavér
Mobilni informacéni banka je ambicidzni projekt a jeji implementace v této praci neni 100%.

Navrzena koncepce ale ma potencial skutecné usnadnit studentim Zzivot. Pfed masivnim

cile plni:
1. Navrhnout architekturu mobilni informac¢ni banka pouzitim ptislusnych diagramn.

Byl vytvofen abstraktni model MIB jako celku (viz 4.1 Model) a diagram tfid mobilni
aplikace (viz 4.2.2.1 Diagram tfid a 4.3.1.1 Diagram tiid). Ulohu diagramu ptipadi uziti

(UseCase) zde zastoupil seznamem User Stories — Product Backlog (viz Ptilohy).

2. Naprogramovat aplikaci do mobilnich zafizeni bézicich na OS Android. Systém

ponechat otevieny smérem k ostatnim uZivanym mobilnim OS.

Mobilni aplikace, ve svém druhém vydani, plni zadané ukoly. A server je na mobilni

platformé zcela nezavisli.

3. Doplnit webovou stranku Pfirodovédecké fakulty nebo ustavu Aplikované informatiky

0 moznost stahovani této aplikace a jeji instalaci v mobilnich telefonech studentt.

Toto zalezi na rozhodnuti vedeni tstavu, potazmo fakulty. Prozatim je aplikace dostupna

ze svych stranek: binolupa.napotom.com.

4. Provést prislusné akceptacni testy a aplikaci uvést do trvalého provozu v Ceském a

anglickém jazyce.

Celd MIB je nyni v testovacim provozu na adrese binolupa.napotom.com. Primérnim jazykem

mobilni aplikace je angli¢tina, ale podpora Cestiny byla také zahrnuta.
5. VSe fadné€ zdokumentovat.

Dokumentace serveru je ve formé dokumentu README.txt pfimo na serveru a mobilni
aplikace ma vysvétlujici komentafe pfimo v kodu. Zakladni principy celé MIB pak shrnuje

tato praci.

Nad rdmec cilii je univerzalnost celého feSeni. Mobilni aplikace MIB neni pevné vazana
na Jihoc¢eskou univerzitu, jen zobrazuje data ze serveru. Pro nasazeni na jiné skole proto staci

spustit vlastni server s ptrisluSnymi daty a nastavit jeho adresu v mobilni aplikaci.
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Product Backlog

JMENO

Zobrazeni
seznamu aktualit

Filtrovani zdroja
aktualit

Zobrazeni detailu
aktuality

Zobrazeni
seznamu
mistnosti

Filtrovani
mistnosti podle
budov

Vyhledavani
mistnosti

Zobrazeni mapy
S polohou
mistnosti
UloZeni mapy

Aktualizace
obsahu

Odliseni
pfectenych a
neprectenych
aktualit

PODMINKY

- Server pfevadi aktuality na RSS

- Server obsahuje XML seznam RSS zdroju

- Klient nacita XML seznam zdroji do DB

- Klient nacita aktuality z RSS zdroji do DB

- Klient zobrazuje seznam aktualit z DB
Umozni uzivateli vybrat, - Zobrazeni seznamu aktualit

které aktuality uvidi. - Klient ma seznam zdrojl

- Klient ma rozhrani pro vybér zdroji aktualit
- Klient zobrazuje pouze aktuality z vybranych zdrojl
- Zobrazeni seznamu aktualit

- UzZivatel je, po kliknuti na vybranou aktualitu
vV seznamu, pfesmérovan na zdroj

POPIS

Umozni uzivateli
prochazet seznam
aktualit.

Umozni uzivateli
prechod na stranku,
ktera je zdrojem
aktuality.

Umozni uzivateli
prochazet seznam
mistnosti.

- Server umoznuje vkladani map

- Server obsahuje XML seznam map

- Klient nacita XML seznam map do DB

- Klient zobrazuje seznam map z DB

Umozni uZivateli vybrat - Zobrazeni seznamu mistnosti

budovy, jejichZz mistnosti - Klient vytvafi seznam budov z XML seznamu map
uvidi. - Klient ma rozhrani pro vybér budov

- Klient zobrazuje pouze mistnosti z vybranych budov
- Zobrazeni seznamu mistnosti

- Klient ma rozhrani pro zadani hledaného vyrazu

- Klient podle hledaného vyrazu zobrazuje zuzeny
seznam mistnosti

- Zobrazeni seznamu mistnosti

- Uzivatel je, po kliknuti na vybranou mistnost

Vv seznamu, pfesmerovan na mapu

- Zobrazeni mapy s polohou mistnosti

- Klient pfi zobrazeni mapy nabizi moznost mapu ulozit
- Mapa se uklada na SD kartu pfistroje

- Zobrazeni seznamu aktualit

- Zobrazeni seznamu mistnosti

- Klient na poZadani aktualizuje obsah

- Klient ma moznost ruéniho spousténi aktualizace
- Klient informuje o nezdaru pokusu o pfipojeni

k serveru

- Klient informuje o zdaru aktualizace

- Zobrazeni seznamu aktualit

- Klient u aktualit sleduje stav prectena/neprectena
- Klient v zobrazovaném seznamu aktualit vizualné
odliSuje prectené a neprectené aktuality

Umozni uzivateli zadat
nazev mistnosti a
zobrazi odpovidajici
vysledky.

Umozni uzivateli
zobrazit mapu vybrané
mistnosti.

Umozni uzivateli ulozit
mapu jako obrazek.

Umozni uzivateli ziskat
aktualni obsah.

UmoZzni uZivateli zjistit,
které aktuality jesté
necetl.
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