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Slovni vyjad¥eni, komentare a pFipominky vedouciho/oponenta:

Student v praci popisuje scénaf pro tvorbu projektdl a nasledné podle tohoto scénafe nékolik
projektli vytvoti. Provedl a popsal jednotlivé faze navrzeného univerzalniho scénéfe pro vybrané
projekty. ,

Kapitola "Soudasny stav problematiky"”, by méla obsahovat popis porovnatelnych projekti
pro vyuku objektové orientovaného programovani, coZ v praci zcela chybi. Misto toho kapitola
obsahuje struény popis technologii a standardu. Ctenaf, ktery neni dopfedu podrobné obeznamen
s popisovanou technologii, se z prace mnoho nedovi. Napfiklad je uveden jen jeden ndvrhovy vzor
Observer a pouze model MVC, chybi popis alternativnich moznosti.

Kapitole "Univerzalni scénai" popisuje jednotlivé faze navrzeného scénafe. Jednd se o
stanoventi cild, analyzu, objektovy navrh, popis tfid, implementaci, testovani a udrzovani. V praci
jsou popsany pozadované vysledky jednotlivych fazi scénare, avsak neni zde uveden postup, jak k
t¢mto vysledkim dojit. Pro studenty, ktefi by podle tvrzeni autora méli jeho praci vyuZivat ke
svému studiu, je to pomérné zasadni nedostatek.

Kapitola "Projekty" je nejobsahlejsi kapitola celé prace. Obsahuje podrobny popis
jednotlivych fazi navrzeného scénaie pro projekty Automat na jizdenky, Geometricky kalkulator a
hra Tron.

Automat na jizdenky, podle textu pro realné pouziti v Ceskych Budgjovicich, uvadi jiné
ceny a doby platnosti jizdenek neZ Tarif jizdného MHD Ceské Budgjovice.

Geometricky kalkulator umoznuje vykreslit ¢tverec, obdélnik, kruh a trojuhelnik, avSak
kruhy a trojuhelniky chybné vykresluje.

Hra Tron sice umozfiuje ménit tempo hry, ale i nejpomalejsi tempo predstavujici
70 milisekund na jeden tah je velice rychlé a nelze vice zpomalit.

Programy jsou nedostate¢né otestovany, ze vSech projektil je napsana jen jedna testovact
téida pro zasobnik minci automatu na jizdenky.

K dalSim ¢tyfem projektim, které jsou pfilozeny v ptiloze, chybi dokumentace a témér
vSechny kroky navrzeného univerzalniho scénare. V priloze je pouze implementace téchto
pomérné jednoduchych projekti.

Pripadné otazky pt¥i obhajobé a naméty do diskuze:

V praci jste uvedl, Ze studenti neznaji ptistup k navrhu projekti pomoci Sablon. Jak jste k tomuto
poznatku dospél? Navstévoval jste predmét UAI/693 Nastroje softwarového modelovani, kde se
navrhové vzory vyucuji?

Jakym postupem ma programator podle navrzeného scénare urcit tfidy, které bude ve svém
projektu implementovat?

Praci

doporucuji

U nedoporuduji

uznat jako diplomovou/bakalaiskou.

Navrhuji hodnoceni stupném:
U vyborné U velmi dobie dobie U neprospél/a
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