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Anotace

Bakalai'ska prace se zabyva vyvojem webové aplikace, jez ma ve své prvni verzi usnhadnit,
pfedevS§im amatérskym filmafim, planovéani filmového natdCeni. Zaobira se priazkumem
soucasného trhu, kdy na zakladé dosazenych vysledkt dochazi k vymezeni pozadavku
webové aplikace vyvijené v ramci této prace. Ctenaf je seznamen se vemi fizemi vzniku
této aplikace, jeji vnitini strukturou ¢i pouzitymi technologiemi. Vystupem prace je hotovy
prototyp aplikace schopny testu u vybranych tviirct, ktefi se podileli na definici potieb.

In English

The Bachelor’s dissertation is interested in web application developing. The application
should make the whole film planning process much easier for amateur filmmakers. The
web app’s functional requirements are based on research of the current marketplace. The
reader is introduced to all the phases of web app creation, its inner architecture and
technologies it uses. The main output of this work is to develop a prototype of this
application, which must be ready for testing by the selected filmmakers.
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Vyvoj webové aplikace pro podporu planovani filmu

1 Uvod

Filmova preprodukce je prvni fazi vyvoje filmu, béhem niz se provadi rozhodnuti nezbytna
pro zahajeni natiCeni. Zahrnuje psani literarniho scénaie’, technického scénate?, tvorbu
storyboardu® & harmonogramu nataGecich dni, volbu riznych strategii, mezi které lze
zatadit kupiikladu vybér mikrofond, svétel ¢i kamery a s ni souvisejici charakteristiku
vysledného videa.*

V profesiondlni 1 amatérské sféfe filmového primyslu existuje hned néekolik
softwarovych aplikaci at’ uz desktopovych nebo webovych, zamétujicich se na filmovou
preprodukci. Neékteti cesti filmafi jsou mirné skepticti viéi modernim technologiim a
z prizkumu vyplynulo, Ze ¢ast z nich viibec tyto specializované néstroje nevyuziva. Ani
v amatérském odvétvi, na které se bakalafskd prace zameétuje, nemaji preprodukéni
softwarové prostiedky pfilisné zastoupeni a pokud ano, jednad se spiSe o aplikace
desktopové, které nepodporuji zadnou formu komunikace s ostatnimi ¢leny filmového
Stabu. Nékteré aplikace, internetové 1 desktopové, nabizeji celou fadu komponent, jez ale
nenachazeji u amatérskych filmait uplatnéni. Velké mnozstvi prvki dava filmovému
tvlrci znany pocet moznosti, bohuzel na tkor ptrehlednosti a jednoduchosti programu,
kterou amatér upfednostiiuje.

Tato bakalarska prace se zabyva prizkumem soucasného nahledu tvlrch na informacni
technologie v oblasti filmové preprodukce, ale také navrhem a vyvojem prototypu webové
aplikace, jez ma pozd¢ji ve své prvni verzi naplnit pozadavky dotazanych filmait, zejména

téch amatérskych a zaCinajicich.

! Literarni scénaf je prvni fazi filmového dila. Obsahuje piibsh — tak jak se v pribshu filmového
vypravéni rozviji a graduje, charakterizuje ale i specifickou filmovou formu, kterd je pfibéhu adekvatni.
(podle [1])

2 Technicky (reZijni) scénaf vychazi z literarniho scénéfe. Pise jej v obdobi priprav filmu reZisér pripadné
ve spolupraci s kameramanem, vytvarnikem, stfihaCem, hudebnim skladatelem a zvukafem. Scénar je
rozdélen na zabéry, u kazdého je oznacena jeho délka a velikost, sklon kamer, pohyby kamery, apod. (podle
[1D).

3 Storyboard je jeden z hlavnich nastrojii pro pfipravu natieni, jedna se o kreslené reprezentace obrazii
produkce. Maji filmovému S§tabu piiblizit, jak se ma vyjadfit kompozice, velikost zabéru a stfihy mezi
scénami (podle [2]).

* LONG, Ben a Sonja SCHENK. Velkd kniha digitdlniho videa. Vyd. 1. Pteklad Magdalena Kolinova.
Brno: Computer Press, 2005, s. 23. ISBN 80-251-0580-6.



Vyvoj webové aplikace pro podporu planovani filmu

1.1 Cile

Hlavnim cilem bakalafrské prace je navrhnout a implementovat prototyp webové aplikace,
ktera bude obsahovat zakladni komponenty pro vytvofeni kvalitniho planu natdceni, bude
dostate¢né intuitivni tak, aby jejimu uzivateli umoznila efektivné pracovat. Dale tvirci
usnadni organizaci filmového nataeni a dobrou spolupraci mezi vSemi ucastniky

filmového stabu.

1.2 Pouzita metodologie
Vyvoj webové aplikace je rozfazovan do nékolika ¢asti:
- Uvodni reser3e ¢ili analyza,
- vymezeni pozadavkl vychazejicich z ivodni analyzy,
- navrh aplikace,
- implementace,
- testovani.

Vyvoj aplikace, zahrnujici uvodni analyzu, zachyceni pozadavki, navrh aplikace a jeji
implementaci odpovidd vyvojovému procesu vyvozeného z vodopadového modelu’.
Nasledné testovéni je zaloZeno na iterativnim modelu®, kdy se osob& pohybujici se ve
filmovém primyslu preda testovaci verze aplikace a dle zpétné vazby dojde k jeji

nasledné uprave.

® Vodopadovy model je zékladnim modelem Zivotniho cyklu softwaru. Jednotlivé etapy jsou sefazeny za
sebou, pticemz nasledujici etapa zac¢ina az po ukonéeni té predchazejici (podle [3]).

® Iterativni model rozd&luje proces vyvoje softwaru do iteraci. Po kazdé iteraci ma uzivatel k dispozici
spustitelnou verzi softwaru (s neuplnou funkcionalitou), kterd mu pomuize upfesnit pozadavky na software,
které jsou zapracovany v dal$i iteraci (podle [3]).
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2 Analyza

Na zéklad¢ vlastniho pozorovani byly vypracovany hypotézy, jez byly do jisté miry
potvrzeny, ale i ¢asteéné vyvraceny naslednym prizkumem trhu, rozborem miry pouzivani

dostupnych aplikaci a analyzou nazort tviircti na konkrétni nastroje.

2.1 Vlastni piedpoklad

Samotny napad k vytvoifeni systému tohoto razeni vzniknul dle vlastni praxe s nataenim
amatérského filmu. U kazdého dalsiho hotového snimku se potvrdila obecné znama teorie,
jak dulezitou c¢asti preprodukce je. Béhem upln€ prvnich zkuSenosti s filmovanim
dochazelo k vyraznému podcenéni uvodniho procesu, coz se znatelné projevilo
Vv postprodukénim stfihovém programu pii onom sestavovani vysledného videa, kdy na
povrch vyvéralo nékolik zasadnich problémt v disledku nedostate¢né ptipravy. Prikladem
muze byt rezisér, ktery si jednotlivé zabéry chce sestavovat z hlavy az béhem natacent,
snadno se pak muze stat, ze stiiha¢ narazi pfi své praci na nefesitelnou potiz chybéjiciho
zabéru. Cim vétsi pozornost tviirce preprodukci vénuje, tim mensi zmatky vznikaji pfi
préci v terénu a tim jednodussi je poté zavérecny stiih.

Cely priibéh zhotoveni filmového dila, pfedevSim jeho efektivita, je vyrazné ovlivnéna
poctem lidi, ktefi se na filmu podileji a vhodné zvolenou taktikou vzajemné komunikace.
Maly filmovy §tab Citajici par jedinct si pfi domluvé na podrobnostech pfistiho nataceni
vystaci s mobilnim telefonem ¢i e-mailem. Jakmile se skupina o poznani rozroste, dochazi
pii pouziti takovych technologii ke znaénému poklesu efektivity prace. Pfi nataceni
posledniho filmu, prvniho celovecerniho, bylo téméf nezdolnou piekazkou vytvoftit
harmonogram nataecich dni, ponévadz cely filmovy ansdmbl se rozsitil o velky pocet
¢lent, z nichz kazdy mél Kk dispozici jen urcity pocet volnych dni. Najit takové casové
rozmezi, které vyhovuje vSem zucCastnénym, je tézky ukol nejen pfi planovani filmového
nataceni, ale obecné pii planovani jakéhokoliv typu akci. Ona synchronizace, jejimz cilem
je zvolit nataceci den, jenz napliuje piedstavy vsech Clent, je pfi uziti mobilnich telefond
¢1 e-maild velmi frustrujicim procesem. Konkrétné tyto zazitky vedly k myslence vyrobit
takovy softwarovy produkt, ktery by vyse uvedené problémy co nejlépe eliminoval, ktery
by byl schopny usnadnit tvircim organizaci filmového nataceni a nabizel by snazsi zptisob

spoluprace mezi ¢leny filmového Stabu.
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Pro amatérského tviirce, jenz nataci neziskové filmy a svou tvlrci ¢innost provozuje
hlavné pro zabavu, je dulezitym prvkem pii vybéru vhodné planovaci aplikace jeji
bezplatnost.

Vlastni hypotézy byly hlavnim divodem knamétu takovou aplikaci vyvinout.
Urcujicim faktorem pro dosazeni toho, jakym smérem se ubirat a jaké pozadavky je nutné
naplnit neni ona hypotéza, nybrz nazory a zkusSenosti ostatnich osob, pohybujicich se ve

svéte filmu.

2.2 Pruzkum trhu

Prizkum byl provadén prostfednictvim dvou pomiicek pro ziskdvani informaci —
dotaznikem rozeslanym mezi amatérské a zacinajici filmafe a tfemi rozhovory. Prvni
rozhovor byl uskute¢nén telefonicky s profesionalnim filmovym tviircem, producentem a
stiihatem Adamem Dvotakem®, druhé a tieti jednani prob&hlo pii osobnich schiizkach s
amatérskymi filmafi Filipem Vorlem? a Petrem Halou®. Na zaklad& ziskanych informaci o
nejhojnéji vyuzivanych nastrojich pfisla na fadu zevrubna analyza dvou z nich — CeltX,
Adobe Story a letmy rozbor zbylych tiech — Movie Magic, Final Draft, Scripped.

Ve filmovém primyslu existuje n€kolik aplikaci, které slouzi amatériim i profesionalim
K usnadnéni prace ve fazi filmové preprodukce. Jednim z nejoblibené&jSich
specializovanych software mezi profesionaly jsou komplexni Final Draft ¢i Movie Magic.
Novinkou na trhu je ve své placené verzi velmi robustni internetova aplikace — Adobe
Story. Amatérsti tvtirci naproti tomu davaji pfednost jednodussimu CeltX. Velké mnozstvi
zacatecniki, ale 1 nékteti profesiondlové nevyuzivaji Zadnou specializovanou aplikaci a

preferuji textové nebo tabulkové procesory ¢i editory, ptipadné tuzku a papir.

221 CeltX

Popularni desktopova aplikace vhodna pro zacCinajici filmové autory. Obsahuje zékladni
nastroje vhodné pro pfipravu filmového nataceni — editor literarniho scénafe, spravce

storyboardu ¢i evidenci riznych polozek jakymi jsou rekvizity, kostymy, kamery, lokace,

! Adam Dvoi4k je producent a stfihag, jenz vystudoval filmovou a televizni fakultu Akademie muzickych
uméni. Je producentem filmt Raft’aci, Bobule, Lidice ¢i Martin a VenuSe. Jako stfihac poté ptisobil u dalSich
znamych Ceskych filmu, jakymi jsou napf. Vylet, Sametovi vrazi nebo Probudim se vcera.

2 Filip Vorel je herec a amatérsky filmovy tviirce. Ztvarnil role ve filmech svého stryce Tomase Vorla
star§siho — Gympl a Cesta z mésta. Jako filmovy tvirce se Gcastnil kupiikladu soutéze 48 Hour Film Project
Praha.

3 Petr Hala je za&inajici filmaf - reZisér a scénarista. Poslednim jeho filmem je parodie Brocky Lovec
Salvation, v sou¢asné dobé ptipravuje fadu dalSich snimkai.

4
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postavy, apod. Jedna se o program velice intuitivni a jednoduchy. Zahrnuje ceskou
podporu a navic je distribuovan bezplatné.

Mezi nevyhody patii zcela jist¢ téméf nulova moznost nataceni organizovat. Software
nabizi Vv ramci svého ptijemného prostredi kvalitni evidenci vyse zminénych komponent
pro soukromé tucely, ale neni samostatné schopny se o ulozené informace podé¢lit
S ostatnimi ¢leny filmového Stabu.

Uplnou novinkou poslednich tydni je internetova aplikace CeltX, kterd ve své
bezplatné verzi Basic poskytuje jen torzo toho, co jeji desktopova obdoba. Soucasti je
pouze editor scénafe, ke kterému mohou mit pfistup ostatni uzivatelé, jez jsou rozdéleni do
dvou skupin — étenafi a autofi. Ctenaf ma pravo scénaf pouze &ist, autor do néj ma moznost
zapisovat a upravovat ho. Verze Edge dava filmovému $tabu k dispozici vice komponent,

je vsak placend a z tohoto diivodu nebyla vyraznéji analyzovana.

2.2.2 Adobe Story

Zbrusu nova internetova aplikace, ktera zatim nenalezla ptilisné uplatnéni na ¢eském trhu.
Stejné jako aplikace CeltX je i Adobe Story distribuovana ve dvou verzich — bezplatna
Adobe Story Free a placend Adobe Story Plus. Dikladné;jsi prizkum byl realizovan znovu
u bezplatné verze. Adobe Story Free neposkytuje uzivateli evidenci Zadnych predmétu
(rekvizit, kamer, mikrofont), se kterymi manipuluji ¢lenové filmového S§tabu b&hem
nataceni. Zaméfuje se predev§im na literarni, ale i technicky scénat. Na rozdil od Celtx
Basic nenabizi Adobe Story Free Zadnou moznost interakce s ostatnimi ¢leny filmového
Stabu. Tu nabizi az placend, velmi robustni Adobe Story Plus. Nebylo tomu tak vzdy,
V uplnych zacatcich této aplikace bylo sdileni projektu mozné i v bezplatné verzi, az
pozd¢ji byla tato komponenta ptesunuta do placené edice a v soucasné dob¢ je dostupna
jeding zde.

Velkou nevyhodou je zna¢na neintuitivnost. Béhem vlastniho testovani, pii kterém byl
tento produkt vybran jako néstroj pro organizaci jednoho z filmt, nastaly problémy hned
pfi uvodnim zadméru zacit psat obycejny literarni scénaf, kdy nebylo mozné v rozmezi
prvnich né€kolika minut nalézt volbu pro jeho vytvofeni. Pfi nemoznosti jednoduchého
provedeni dalSiho dil¢iho ukolu, jehoz cilem bylo pfidat k filmovému projektu jiného
Clena, doslo k rychlému pozménéni strategie a zpétnému prechodu k CeltX. Vyvojafi se
pokouseji tento nedostatek vynahradit nékolika tutorialy, jez maji uzivatele dovést ke

spravnému pouzivani programu.
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2.2.3 Final Draft

Ziejmé nejznaméjsi program, jehoz spotiebiteli jsou naptiklad véhlasna americkéd studia
MGM, Pixar, Warner Bros, Paramount, Dreamworks, apod. Podle slov pana Adama
Dvotéka je tento software ¢astym nastrojem pro preprodukci i u ¢eskych profesionalnich
filmaia. Final Draft je desktopova placena aplikace, ktera piedklada odbornym tvircim
vSe potfebné pro dokonaly plan nataceni. Jedna se o desktopovou aplikaci, ktera svym
uZzivateliim neumozZiuje vzajemnou komunikaci. Clenové filmového $tabu si mezi sebou
zasilaji vyexportované vystupy, se kterymi V zavislosti na svych filmovych rolich dale

pracuji.

2.2.4 Movie Magic

Své zastoupeni ve filmové branzi ma i desktopovy placeny program Movie Magic. Byly
vyvinuty téi podoby této aplikace — Movie Magic Screenwriter, Movie Magic Budgeting a
Movie Magic Scheduling. Prvni z nich, Movie Magic Screenwriter, je klasickym editorem
literarniho scénaie, naproti tomu Movie Magic Budgeting poskytuje spravu financi a
rozpo¢tu U filmového projektu, proto je tato aplikace vhodna obzvlasté pro producenty.
Movie Magic Scheduling slouzi jako planova¢ nataceni s podporou importu literarniho

scénafe z popularnich programi Movie Magic Screenwriter ¢i Final Draft.

2.2.5 Ostatni aplikace

Existuje nékolik dalSich aplikaci podobného rozsahu a zaméfeni na cilovou skupinu
uzivateld, nicméné vySe uvedena Ctvefice je podle prizkumu jednoznaénym lidrem. Do
okruhu amatérskych a profesionalnich filmaii se snazi proniknout i program Scripped,
ktery zatim neumoziuje spolupraci mezi jednotlivymi ucastniky filmového projektu a
navic neobsahuje mnoho dal$ich prvki, kterymi disponuji konkuren¢ni vyrobky. K plnému
uzivani aplikace Scripped je nutna placena registrace na internetovych strankach produktu.
Dalsimi programy, zabyvajicimi se stejnou tématikou, jsou tfeba Storyist, Scrivener ¢i

Movie Outline. VSechny jsou desktopové a navic placené.

2.2.6 Mira vyuziti jednotlivych aplikaci v profesionalni sfére
Informace poukazujici na uplatnéni jednotlivych aplikaci mezi profesiondly byly ziskany
béhem telefonického rozhovoru s producentem a stiihacem Adamem Dvorakem, jenz

ziskal své bohaté zkuSenosti v pribéhu nataceni n¢kolika znamych ¢eskych filmu. Dle jeho
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slov je vodbornych kruzich nejoblibenéj§im nastrojem pro preprodukci desktopovy
program Final Draft. Sam pan producent narazi ze specializovanych aplikaci nejcastéji
pravé na tento software. Rekl v3ak, Ze setkani s podobnym typem aplikaci u n&j probihd
pouze Vv pasivni formé, jelikoz on sam v téchto programech nikdy nepracuje, pouze pfijima
exportované vystupy od ostatnich ¢lend filmového $tabu, u kterych je prace se zminénymi
aplikacemi predpokladem. Jako dalsi piiklad ¢asto pouzivaného software uvedl Movie

Magic.

2.2.7 Mira vyuziti jednotlivych aplikaci v amatérské sfére

Bakalatska prace se zaméfuje predevs§im na amatérskou tvorbu filmt, proto ji byla ve fazi
analyzy vénovana velka pozornost. Sbér informaci byl uspésné dokonéen zasluhou dobré
kooperace se zacinajicimi filmafi Filipem Vorlem a Petrem Halou, ale také diky mnoha
odpovédim na dotaznik, jenz byl odeslan do ceskych filmovych skol a amatérskych
filmovych organizaci.

Filip Vorel i Petr Hala potvrdili hypotézu, Ze jako amatéfi a tviirci neziskovych snimki
upiednostiuji vyhradné bezplatny software. Z hlediska bezplatnosti vyhovuji z vyse
sepsan¢ho vyc¢tu aplikaci pouze dvé — CeltX a Adobe Story, konkrétn¢ desktopovy
program CeltX, jeho webova analogie CeltX Basic ¢i neplaceny produkt spole¢nosti
Adobe — Adobe Story Free. Petr Hala pouziva pro planovani svych filmt desktopovou
podobu CeltX, zatimco Filip Vorel sazi na zakladni textové procesory, tuzku a papir. Pfi
své tvurci ¢innosti narazil také na internetovou aplikaci Adobe Story Free.

Zasadni roli vcelém prizkumu sehraly odpovédi respondenti na dfive zminény
dotaznik, ktery ukazuje, jaky software je nejcastéji pouzivan a kym. Mezi zacateCniky je
uvodni etapa vzniku filmu dosti podceniovana, coZ jasné dokazuje 55% dotazovanych, ktefi
pro své filmové plany nevyuzivaji viibec zadnou specializovanou aplikaci (obr. 2.1). Cast
Z nich uvadi, ze scénaf pisi v textovych procesorech a ke vSemu ostatnimu jim staci tuzka a

papir.
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Pouzivaji filmafi pro plinovani filmu specializovany software?

M Ane
M Ne

Obrazek 2.1. Graf: Pouzivaji filmati pro planovani filmu specializovany software?

Dotaznik téz mapoval, jakou konkrétni aplikaci zacinajici tvlrci nejCastéji pouzivaji
(obr. 2.2). Mezi amatéry vitézi naprosto jednozna¢né program CeltX, majoritné jeho
desktopové provedeni. Respondenti méli moznost napsat program, ktery nebyl soudéasti
piedchozich voleb. Tato dopliikova odpovéd neobsahovala ani v jednom pfipadé druh
preproduk¢éniho software, dotdzani zde uvadéli jako ptiklad takovych aplikaci obycejné
textové editory ¢i dokonce e-mail. Na druhém misté se umistila placena aplikace Movie
Magic, za ni zaostavaji Final Draft, Adobe Story i Scripped.

Béhem dikladnéjsiho piezkoumani doSlo také kanalyze vyuzivanosti aplikaci
vzhledem k jednotlivym filmovym oborim. Na dotaznik nejcastéji odpovidali reziséfi,
producenti a scénaristé.

Jedini, kdo pro svou praci doopravdy potiebuji alespon zakladni editor scénafe, jsou
scénaristé (obr. 2.3). Jen 23,8% z nich nepouziva Zadnou aplikaci zaméfujici se na
filmovou preprodukci. Naproti tomu 76,2% autord scénafe takovy software aplikuji pfi
planovani svych dél, ba co vic, vSichni pracuji v programu CeltX.

Vysledky Setfeni dale poukazuji na to, Ze u reziséri je tomu, co se vyuzivanosti

planovacich aplikaci tyka, téméet opacné nez u scénaristi (obr. 2.4). Jen 38,1% dotazanych
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rezisérii déla se specializovanym software, stoprocentni zastoupeni ma opét CeltX. U
64,9% reziséri nenachazeji preprodukéni nastroje zadné uplatnéni.

U producentt je situace ponékud rozmanitéjsi (obr. 2.5). Do hry zde vstupuje kromé
CeltX (31,8%) také desktopovy Movie Magic (18,2%), jenz napliuje pozadavky
producentt predevsim v produktech Movie Magic Budgeting a Scheduling, které nabizi

nejen planovani nataceni, ale i spravu financi a rozpoctu.

Jakou aplikaci pouZivaji filmaii nejéastéji?

B Pocat
Final Draft pouiivajicich
danou aplikaci

CeltX
Movie Magic
Scripped

Adobe Story

Jiné
0 8 12 18 24

Obrazek 2.2. Graf: Jakou aplikace pouzivaji filmafi nejcastéji?
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Jakd specializovand aplikace je vyuZivina scéndristy?

[ Zadna
B CeltX

Obrazek 2.3. Graf: Jaka specializovana aplikace je vyuzivana scénaristy?

Jaka specializovana aplikace je vyuZivdna refiséry?

B Zidna
B ceirx

Obrazek 2.4. Graf: Jaka specializovana aplikace je vyuzivana reziséry?
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Jaki specializovana aplikace je vyufivina producenty?

B Zadna

M cehX

B rovie Magic
Final Draft

Obrazek 2.5. Graf: Jaka specializovana aplikace je vyuZivana producenty?

2.3 Postiehy filmovych tvirci

Prizkum trhu dal K dispozici aktualni data 0 oblibenosti jednotlivych preprodukénich
aplikaci. Dal§im cilem této analyzy je ziskat osobni nazor na tyto aplikace od osob, které
Snimi pracuji. Pozornost byla vénovana ptredevs$im jejich spokojenosti se softwarovym
produktem z hlediska organizace a koordinace s ostatnimi kolegy. Jinym dulezitym
aspektem byl stupen intuitivnosti programi.

Filmati se také podélili o své dosavadni zkuSenosti, v ramci kterych vysvétlili jejich
vlastni strategie vedouci k organizaci nataceni a spolupraci s dal§imi ucastniky filmového

projektu.

2.3.1 Profesionalni sféra

Pan Adam Dvoték, s nimz byl veden telefonicky rozhovor, byl trochu skepticky ohledné
napadu na vytvofeni nové webové aplikace, jez by pfinesla vylepSeni ve formé dobré
spoluprace s ostatnimi spolupracovniky. Rekl, Ze v jeho okoli po podobném produktu neni
témer zadna poptavka. Vzajemna spoluprace ve filmovém Stdbu funguje prostfednictvim

mobilnich telefonli nebo e-mailt, coz je v této dobé podle ndzoru pana Dvotaka pro ¢eskou

11
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filmovou tvorbu dostacujici zptisob komunikace. Svou soucasnou spokojenost zdavodnil
na piikladu Sifeni hotového scénafe mezi osoby podilejicimi se na vyvoji filmu, kdy
scénarista napiSe scénat (obvykle v jednom ze specializovanych nastrojii jakym je Final
Draft), ktery vytiskne do formatu pdf a v této podob€ ho rozesle elektronickou postou
napfic¢ filmovym stabem. Podobnym zplisobem postupuje ¢lovék zodpovédny za vytvoreni
harmonogramu nataCeni, ktery pro svou praci pouzije kuptikladu néktery z dostupnych

tabulkovych procesort a vysledny soubor propaguje stejnou cestou.

2.3.2 Amatérska sféra

Rozhovory s Petrem Halou i Filipem Vorlem vedly k nékolika zavérim, které potvrdily
pivodni teorie. Oba jednozna¢né upiednostiuji bezplatny software pied placenym. Duvod
je jasny — filmovani neberou jako vydéle¢nou Einnost, nybrz jako zabavu, na niz vsak
netouzi pftili§ prodélavat. Oba pro spolupraci se svymi kolegy preferuji mobilni telefony a
elektronickou postu, piipadnd néktery ze software pro instant messaging®. Oba by
uspokojilo jisté vylepseni ve sméru kooperace a organizace.

Petr Hala produkuje své scénafe a plany v programu CeltX. Pouziva jak desktopovou,
tak i internetovou aplikaci. Webova verze Celtx Basic mu vyhovuje pouze diky schopnosti
sdileni scénare S ostatnimi spolupracovniky. Povazuje ji ovSem na rozdil od desktopové
obdoby za notné neintuitivni navic s velmi omezenymi moznostmi, mezi které lze pocitat
pouze sdileny editor scénare. Jakoukoliv dals§i komponentu K planovani filmu tento
zacCinajici reZisér postrada. Samotné psani skriptu spole¢né s planovanim nataceni provadi
v desktopové paralele, pii¢emz hotovy scénaf importuje do internetové aplikace ke sdileni.
Ideu nového webového systému velmi intenzivné podporuje, uvital by pifedevsim
harmonogram natac¢ecich dni s vypisem scén pifidruzenym ke kazdému dni.

Filip Vorel se béhem své praxe nesetkal s zadnou aplikaci pro podporu planovani filmu.
Se svymi kolegy organizuji nataCeni vétSinou verbalni domluvou nebo komunikaci
prostfednictvim mobilnich telefonti ¢i elektronickych zprav. Pro psani literarniho scénate
si vysta¢i s ObyCejnym textovym procesorem. Nedavno vsak poukazal na program Adobe
Story, ktery mél moznost sam otestovat. Oznacil ho za piili§ slozity a brzy jej opustil.
Stejné jako Petr Hala by rad uvital jednoduchou internetovou aplikaci, pokud mozno
bezplatnou, jez by spliiovala zakladni pozadavky ke kvalitni preprodukci.

* Mezi software pro instant messaging lze zafadit kupiikladu ICQ, Skype &i Jabber.

12
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Rozsahlejsi a také komplexnéjsi soubor informaci vnesl do prace dotaznik. Jeho snahou
bylo rovnéz potvrdit €i vyvratit vlastni hypotézy a dosahnout ucelenéj$iho pohledu na véc.
Jedna z otazek ptiblizuje, jakym zptisobem mezi sebou filmati nejcastéji komunikuji (obr.
2.6). Komunikace mezi aktéry probiha nejbéznéji pres mobilni telefon ¢i elektronickou
postu, vzavésu za témito dvéma technologiemi jsou socialni sité. V sekci ,,jiné*
respondenti uvadéli ve vétsiné piipadi programy pro instant messaging, napi. ICQ. Pouze

tfi dotazani pouzivaji pro spolupraci s dalSimi Cleny filmového Stabu sviij preprodukéni

software.
Jakym zpiisobem mezi sebou komunikuji ¢lenové filmového $tibu?
B Pocet respondents
i pouzivajicich danou
Preprodukénim software technologii
Mobilnim telefonem

E-mailem
Pies socidlni sité

Jinym zpisobem

0 10 20 30 40 50

Obrazek 2.6. Graf: Jakym zpsobem mezi sebou komunikuji ¢lenové filmového §tabu?

Nasledujici dvé otazky se omezuji vyhradné na program CeltX, jenz je pouzivan
naprosto drtivou vétSinou dotdzanych. Uvadét statistiku zbylych aplikaci by bylo
bezpredmétné, ponévadz by se jednalo o velmi neobjektivni ukazatele.

Se zpusobem vzajemné interakce mezi spolupracovniky souvisi i dotaz, jehoz cilem je
zjistit, jak jsou uzivatelé spokojeni S aplikaci CeltX vzhledem k moznosti komunikace se
¢leny filmového Stabu (obr. 2.7). Dohromady 65,2% respondentt odpovédé€lo, ze program
CeltX jim nenabizi dostate¢né uspokojivou podporu spoluprace S ostatnimi ucastniky
filmového projektu. Zbylych 34,8% dotazanych je v tomto ohledu spokojenych.

Zéakladem Gspéchu webové i desktopové aplikace je jeji dostate¢na intuitivnost. Celi-li
uzivatel pfi svém prvnim kontaktu s aplikaci chaosu, je velmi rychle odrazen a program

opusti. Odbératelé vyrobkii CeltX jsou po této strance se svym preprodukénim softwarem

13
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velice spokojeni (obr. 2.8). 90% odpovidajicich pokladd ovladani aplikace CeltX za
jednoduché a intuitivni. Pouhd desetina z nich si stéZuje na pfiliSnou sloZitost tohoto

produktu.

Jak tvircim vyhovuje program CeltX z hlediska spoluprice s ostatnimi
cleny stabu?

Viborné

Dostateéné
[ Nedostateéné
B “ibec

Obrazek 2.7. Graf: Jak tvircim vyhovuje program CeltX z hlediska spoluprace s ostatnimi ¢leny §tabu?

Jak tviarcam vyhovuje program CeltX z hlediska intuitivnosti?

I Velmi jednoduchy
Docela jednoduchy
Docela sloZity

Obrazek 2.8. Graf: Jak tvircim vyhovuje program CeltX z hlediska intuitivnosti?
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3 Vymezeni pozadavki

Ptedchozi prizkum prokézal, ze v amatérské sféfe je mezi preprodukénimi softwarovymi
produkty jednozna¢nym lidrem program CeltX. Aby byla nova webova aplikace, vytvafena
vV ramci bakalatské prace, schopna tomuto vyrobku konkurovat, bylo zapotiebi vyvarovat
se jeho chyb, poudit se z jeho nedostatki a naopak se inspirovat kladnymi vlastnostmi
onoho produktu, které byly uzivateli nejcastéji ocefiovany.

pouzitelnost a schopnost organizovat a nejen evidovat. Program by m¢l byt minimalné
stejné intuitivni jako vySe zminény CeltX (pfedevsim jeho desktopova obdoba) a jeho
ptidanou hodnotou by méla byt snadna moznost podilet se na filmovém dile i S ostatnimi

¢leny filmového Stabu.

3.1 Funk¢ni pozadavky

Dukladny rozbor problému, na kterém se podileli také amatérsti filmati Filip Vorel a Petr
Hala, pfinesl kone¢né feSeni ohledné vymezeni funkénich pozadavki, jez by méla aplikace
spliovat. Program by mél jeho uZivateli poskytnout moznost:
- Vytvofit si filmovy projekt,
- poskladat si vlastni filmovy §tab v ramci daného projektu,
- pritadit kazdému c¢lenovi filmového Stdbu rizna prava nad upravou projektu,
- organizovat natacCeni podle nataCecich dni,
- psat a sdilet literarni scénaf,
- evidovat veskeré pfedméty a dalsi nalezitosti nutné pro samotné nataceni (rekvizity,
lokace, kamery, mikrofony).
Dalsi informace jsou zaneseny jednak v logickém ramci ¢i modelech podnikovych
procesu (tzv. BPMN), ale také v jednotlivych diagramech jazyka UML strukturovaného 1

behavioralniho typu (diagram ptipadii uZziti, diagram tfid, diagram aktivit).

3.1.1.1 Business Process Model and Notation (BPMN)

Hlavnim cilem BPMN je poskytnout notaci, ktera je snadno srozumitelnd vSem

podnikovym uzivatelaim — od podnikovych analytikt, ktefi vytvaieji pocateéni navrhy
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procest pies vyvojaie odpovédné za implementaci technologie, kterd tyto procesy bude

vykonavat aZ po obchodniky, ktefi je budou spravovat a sledovat.*
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Obrazek 3.2. BPMN: Planovani natac¢eciho dne

! Object Management Group, Inc. Business Process Model and Notation (BPMN): Version 2.0. [online].
[cit. 2013-04-16]. s.1. Dostupné z: http://www.omg.org/spec/BPMN/2.0/.
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3.1.1.2 Logicky ramec

Metoda logického ramce (LR) slouzi jako pomiticka pfi stanovovani cili projektu a jako

podpora k jejich dosahovéni.?

Webova aplikace pro planovani

ukazatele

Nézev projektu: filmu Zpracoval: Martin TomSovsky
Vypracovano dne:  15. 1. 2013 Verze: 1.00
Popis projektu Objektivné ovéFitelné Prostiredky ovéreni Predpoklady

Cil projektu

Zjednodusit a zefektivnit
amatérskym filmarim prdci
pri planovani jejich filmu.

Prototyp aplikace,
ktery je pripraveny

k otestovani vybranymi
amatérskymi filmari.

Data ziskand na
zdkladé rozhovori
S filmari, kteri
aplikaci otestovali.

Ukel projektu

Vytvorit internetovou
aplikaci, ktera bude pro
uZivatele dostatecne
intiuitivai a jednoducha, bude
nabizet dobrou organizaci
projektit s moznosti podilet se
na nich s ostatnimi ¢leny
filmového Stabu.

Vybrani filmari, kteri
otestuji aplikaci, budou
spokojeni s jeji
Jjednoduchosti i
moznosti podilet se na
organizaci filmu

S ostatnimi cleny
filmového Stabu.

Data ziskana na
zdkladé rozhovoru s
filmari, kteri aplikaci
otestovali.

Filmari, kteri testuji
aplikaci, jsou ochotni
tento software opravdu
vyzkouSet takovym
zpuisobem, aby bylo
mozné dostatecné
dobre zjistit, doslo-li ke
spinéni jeho ucelu a
cilii.

Vystupy

Uzivatel bude moci:

Vytvorit si filmovy projekt,
poskladat si viastni filmovy
Stab v ramci daného projektu,
priradit kazdému clenovi
riiznd prdva nad projektem,

organizovat natdcent podle
natacecich dni,

psat a sdilet literarni scénar,
evidovat veskeré predmeéty.

Prototyp aplikace musi
byt dodadn do konce
dubna, v kvétnu je
naplanovan test
aplikace vybranymi
amatérskymi filmari.

Data ziskana na
zaklade rozhovoru s
filmari, kteri aplikaci
otestovali.

Dodavatel softwaru
pracuje efektivné a plni
harmonogram.

Analyza soucasného trhu a
Z ni vychazejici vyvozeni
funkcnich i nefunkcnich
pozadavkaii,

navrh,

implementace,

testovani.

Prostredky

UML diagramy
instalace v lokdlnim
prostiedi: vyvojove
prostiedi, databaze,
frameworky, atd.
webhosting s podporou
vybranych technologii,
doména

lidské zdroje:
dodavatel, testovaci
filmovy Stab

Dokonceni ¢innosti:
Analyza a vymezeni
pozadavkii: 30. 1.
2013,

studium: 30. 12.
2012,

navrh: 15. 2. 2013,
implementace: 30. 4.
2013,

testovani: 31. 5.
2013.

Dostatek ¢asu na
vypracovani,

odbornost dodavatele
ve vybranych
technologickych
postupech,

vybrané technologické

postupy jsou zarovern
vhodneé,

dostatek financnich
zdrojii na zaplacent
webhostingu a domény.

Tabulka 3.1. Logicky ramec projektu

2 DOLEZAL, Jan, Pavel MACHAL a Branislav LACKO. Projektovy management podle IPMA. 2.,
aktualiz. a dopl. vyd. Praha: Grada, 2012, s.64. Expert (Grada). ISBN 978-80-247-4275-5.
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3.1.1.3 Pripady uziti

Ptipad uziti (use case) je metodou pro zachyceni funk¢nich pozadavkl na systém. Pripady

VoL . .y . , . oy . , y y 3
uziti popisuji typické interakce mezi uzivateli systému a samotnym systémem.

Odeslat hromadny
e-mail élenim

Odeslat
hromadnou sms
€lenum

Prihlasit se,
registrovat se

Prohlédnout si
kalendar
natacecich dni

Diskutovat s

ostatnimi leny

Clen akladatel

71N
I/

Potvrdit ¢lenstvi ve
filmovém projektu

Pridat ¢lena do
filmového projektu

Vytisknout scénar

CRU filmovy
projekt

CRUD filmovych
nalezitosti

scénar, rekvizita,

technika, postava,
kostym, lokace, scéna,
zabér, nataceci den

Pfedat hlavni
zodpovédnost nad
projektem

Odstranit filmovy
projekt

Obrazek 3.3. Diagram pfipadd uziti k tomuto projektu

8 FOWLER, Martin. Destilované UML. 1. vyd. Praha: Grada, 2009, s. 53-56. Knihovna programatora
(Grada). ISBN 978-80-247-2062-3.
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Scénare k nékterym piipadim uziti se nachéazeji v priloze.

3.1.1.4 Diagram aktivit
Diagramy aktivit jsou technikou urcenou k popisu proceduralni logiky, business procesii a

toku préce.4

Diagramy aktivit, které byly vytvofeny v tomto projektu, jsou uvedeny v piiloze.

3.1.1.5 Diagram ti'id
Diagram tfid (class diagram) popisuje typy objektl v systému a rizné druhy statickych
vztahd, které mezi nimi existuji.’

Diagram tfid k aplikaci vyvijené v ramci této prace (obr. 3.4) znazornuje filmovy
projekt (entita FilmovyProjekt), ktery vsobé uchovava veskeré informace O
vytvafeném filmu — scény, lokace, postavy, natdCeci dny, €leny §tabu, apod. Pfedmétem
(entita Predmét) je myslena jakakoliv polozka, ktera se bude pouzivat béhem nataceni,
muze jit o rekvizity, kamery, mikrofony, kostymy, atd. Zajimavy je problém dvou typt roli
—role a filmova role. Entita Role reprezentuje autoritu, ktera se piihlaS§enému objektu po
celou dobu jeho pfitomnosti neméni, jedna se o klasické piipady roli — user ¢i admin.
Zatimco filmova role (entita FilmovaRole) je role, ktera se muZze ménit s piistupem
uzivatele k riznym filmovym projektim. V jednom filmu miize mit uzivatel roli herec,

zatimco v jiném muZze byt rezisérem.

* FOWLER, Martin. Destilované UML. 1. vyd. Praha: Grada, 2009, s. 53-56. Knihovna programatora
(Grada). ISBN 978-80-247-2062-3.

> FOWLER, Martin. Destilované UML. 1. vyd. Praha: Grada, 2009, s. 53-56. Knihovna programatora
(Grada). ISBN 978-80-247-2062-3.
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3.2 Nefunkéni pozadavky
Aplikace, vyvijena v ramci bakalafské prace, by méla spliovat nasledujici nefunkéni
pozadavky:

- Dostupnost,

- bezpecnost,

- Skéalovatelnost,

- roz§ifitelnost.

3.2.1 Dostupnost
Jelikoz hlavni devizou tohoto softwaru by méla byt schopnost organizace filmového
projektu, musi byt dostupny vice uzivatelim najednou bez nutnosti jakkoli zasahovat do

stavajiciho programového vybaveni pocitace.

3.2.2 Bezpecnost

Dalsim neoddiskutovatelnym pozadavkem aplikace je jeji zabezpeceni. Uz z ndzvu této
prace je patrné, ze pfedmétem zajmu je ndstroj, ktery usnadnuje tvuréi ¢innost. Filmovi
tvlirci budou chtit prostfednictvim této aplikace vytvafet dila, kterd jsou pfed samotnym
vydanim filmu (mnohdy i trvale) ryze privatniho charakteru. Prav€ onu privatnost a

soukromi musi vyvijeny program bezpodmine¢né zajist'ovat.

3.2.3 Skalovatelnost
V ptipadé uspéchu aplikace je tfeba pocitat S naristem uZivateld, ktefi ji budou pouZivat.
Je proto nezbytné, aby byl vyvijeny software dostate¢né Skéalovatelny neboli pruzny pro

ptipadny vzrist poptavky.

3.2.4 Roz§iritelnost

Softwarovy produkt, ktery bude vysledkem bakalatské prace, je sim o sob& prototypem,
jenz bude piimo vybizet k pozdéjSimu zvySovani poc¢tu funkénich pozadavkd. Proto je
nasnad¢é navrhnout aplikaci tak, aby byla snadno rozsifitelna a flexibilni vuci pfipadnym

dodate¢nym zménam.
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4 Design

Design aplikace vychazel z vymezenych pozadavkd a zavéri vyvozenych z analyzy. Na
zakladé ziskanych poznatki a dosavadnich zkuSenosti autora aplikace nasledné pokracoval
vybér programovaciho jazyka, frameworkt, nastroji a dalSich technologii, které jsou
pouzity pro samotnou implementaci a testovani.

Dalsim ukolem spadajicim do této kapitoly je navrh architektury aplikace, pti kterém

bylo mimo jiné zapotiebi zohlednit ony pouzité technologie.

4.1 Proc internetova aplikace?

Podstata vybéru internetové aplikace oproti desktopové tkvi v jednom z nefunkénich
pozadavku - dostupnosti. Program musi byt dostupny vice uZivatelim najednou tak, aby
nebylo nezbytné jakkoli zasahovat do stavajiciho programového vybaveni jejich pocitaci.
Desktopova aplikace, jakou je kuptikladu CeltX nebo Final Draft, umoziuje ukladani
souborit do formatu k ni pfidruzeného. Tento soubor je pak mozné rozesilat dle libosti
prostfednictvim elektronické poSty, programii pro instant messaging, apod. Nevyhodou
takového pfistupu je nutnost pfitomnosti stejné aplikace na kazdém stroji, kde se ma
takovy soubor oteviit a dale na ném pracovat. Aplikace jako je Final Draft ¢i CeltX jsou
navic produkty cilené specifické skupin€ uzivatell a tim padem piimo vyzaduji explicitni
instalaci na jednotlivych strojich. Proto dévaji n¢kteti filmovi tviirci (nutno podotknout, Ze
1 profesionalni) prednost obyCejnym textovym nebo tabulkovym editorim, které jsou
obvyklou soucésti operaniho systému. Internetova aplikace je naopak instalovand na
jediném stroji — serveru, ke kKterému piistupuji vSichni jeji uzivatelé prostfednictvim napf.

internetového prohlizece.

4.2 Pouzité technologie

Strategie volby jednotlivych néastroji pro implementaci a testovani se odvijela od
pocatecniho vybeéru platformy a programovaciho jazyka. Z n¢j poté vychazela rozhodnuti o
vyvojovém prostiedi, Vnémz bude implementace probihat, pouziti ¢i nepouZziti
frameworkd, ptipadné jakych framework a na kterém konkrétnim misté. K vyvoji webové

aplikace také neodmyslitelné patii volba webového serveru, na néjz bude program nasazen.
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4.2.1 Programovaci jazyk a platforma

Rozhodovani o programovacim jazyce, Vv némz bude aplikace napsana, nebyl proces pfilis
Casov¢ naro¢ny. S ohledem na to, jakymi jazyky se autor projektu béhem své kratké praxe
dosud zabyval, doSlo na vybér ze dvou alternativ — skriptovaciho jazyka PHP a
kompilovaného jazyka Java. Jelikoz se programator primarné vénuje platformé Java a
navic k ni zachovava vielejsi vztah, nez je tomu u jazyka PHP, bylo nakonec rozhodnuto,
ze aplikace bude sestavena na platform¢ Java, konkrétné na jeji soucasti Java Enterprise
Edition",

Jako jedna s nejsilngjsich stranek jazyku Java je Casto zdlraziovana jeho bezpecnost,
jez je také jednim zbodi nefunkénich pozadavkd. Mezi zdkladni bezpecnostni
mechanizmy se da uvést kuptikladu typova kontrola, dohled nad velikosti poli, sprava
paméti, apod. Cilem této prace neni popsat vyhody a nevyhody jednotlivych
programovacich jazykd, kazdy znich ma své silné i slabé stranky a nazory riznych

vyvojait byvaji mnohdy dosti subjektivni.

4.2.2 Frameworky

Volba frameworkt oproti pfedchozimu vybéru nevychazela z jejich znalosti. Schopnost
pouzivani riznych druhti frameworkt je v dnesni dobé dilezitym ptedpokladem kazdého
programatora, pokud chce uspét ve sféfe softwarového inZenyrstvi. Cilem této bakalarské
prace nebylo pouze vyvinout aplikaci, ktera by spliiovala pozadavky plynouci
z uskute¢néného prizkumu. Jednim z dil¢ich zdmérh prace bylo vzdélat se v modernich a

hojné vyuzivanych technologiich, mezi které se dneSni frameworky rozhodné tadi.

4.2.2.1 Zakladni struktura - Spring Framework

Zakladni struktura projektu byla vytvofena na zakladé frameworku Spring. Na tuto
pocatecni kostru se pozd¢ji nabaluji dalSi casti aplikace s pouzitim jinych framework.
Spring Framework, ve své verzi 3.2.2, v§ak hraje roli hlavniho privodce pii vyvoji této
aplikace.

Spring Framework je jednim z projektd softwarové spole¢nosti SpringSource, jedna se

0 nastroj pro budovani podnikovych aplikaci zalozeny na specifikacich Javy EE? Patii

! Java Enterprise Edition je platforma pro vyvoj podnikovych aplikaci, napsanych v jazyce Java,
vychazejici ze standardni edice Javy - Java SE (podle [15]).

2 SPRINGSOURCE. SpringSource  Community [online].  [cit.  2013-04-22].  Dostupné  z:
http://www.springsource.org/spring-framework
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V dnesni dobé¢ k lidrim mezi frameworky pro vyvoj aplikaci bézicich na platform¢ Java.
Rada dne$nich IT firem fesi své projekty pravé pomoci tohoto prostfedku, proto je také
znalost Spring frameworku podminkou mnoha podnikd pfi vybéru zaméstnancti na pozici
Java programatora.

Spring Framework nebyl jedinou eventualitou pii vybéru podobného nastroje
zaloZeného na platform& Java. Do hry vstoupil také convention-over-configuration®
framework Groovy on Rails (Grails). Grails je framework pro vyvoj webovych aplikaci,
ktery vyuziva dynamického programovaciho jazyka Groovy. Pravé kombinace
dynamického jazyka a strategie convention-over-configuration zajistuje podobnym
frameworkim jejich popularitu, protoze dle dodavatelt i spokojenych spottebitelti zarucuje
vysokou efektivitu prace. Taktika convention-over-configuration podle nich pfinasi do
projektu onu efektivitu prace zejména na jeho zacatku, kdy se mohou oprostit od fady
konfiguraci, jez jsou naopak jednim z typickych rysi programt psanych ve Spring
Frameworku. Projekt tak pii svém zrodu nepotiebuje témét zadna explicitni nastaveni a
jeho zékladni kostra je pomoci n€kolika piikazii sestavena béhem par minut. Tato strategie
ale predpoklada dodrzovani konvenci, které ov§em nejsou implicitné nijak kontrolovany.
Pouzitim dynamického skriptovaciho jazyka Groovy mize zase projekt ztratit na
bezpecnosti, kterou by mu pfinesl silné typovany jazyk Java. K zachovani zabezpeceni
aplikace musi byt v pribéhu implementace bezpodminecné piitomny skutecné kvalitni
prubézné testy. Aplikace psana ve Springu vyzaduje na svém zacatku definovani nékolika
konfiguraci at’ uz prostiednictvim XML soubord nebo anotaci. Ztohoto divodu neni
vytvoifeni hlavni struktury projektu zalezitosti nékolika minut, i kdyZ pravé vySe zminéné
anotace ptinesly s pfichodem nové specifikace Java Servlet 3.0 vyrazny pokrok i v tomto
smeéru.

Vybér frameworku je znovu otazkou velmi subjektivniho charakteru, kdy byla sice
zvéazena mnoha pro a proti U obou kandidatt, ale opét pievazily spiSe vyvojafovy osobni
preference nad kazdym z nich. Spring Framework byl vybran z divodu mozZnosti psat
aplikaci v programovacim jazyce Java, ktery je na rozdil od Groovy silné typovanym
jazykem, jenz udrzuje programatorovu fantazii vice na uzdé.

Samotny framework Grails je shodou okolnosti téz produktem z rodiny SpringSource a

jeho zakladni struktura je do velké miry inspirovana Spring Frameworkem, z ¢ehoz plyne,

¥ Convention over configuration je piistup zaloZzeny na upfednostiiovani konvenci pied konfiguracemi.
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Ze obeznamenost s principy frameworku Spring jsou dobrou vstupni vyhodou pro zacatky
s vyvojem v Groovy on Rails.

Zakladnimi vlastnostmi jadra Springu je velmi propracovany zpusob implementace
navrhového vzoru Dependency Injection (dale DI) pies technologii springovskych bean a
aspektové orientované programovani (dale AOP) ptitomné v modulu Spring AOP.
Soucasti Spring Frameworku je také front-end modul Spring MVC.

Pro potieby projektu byla pouzita verze Spring Framework 3.2.2.

4.2.2.2 Spring Security
Dalsi z velice sofistikovanych frameworkd, jehoz vyrobcem je znovu firma SpringSource.
Tento nastroj pomaha programatorovi vyiesit bezpecnost aplikace. Zprostiedkovava jak
autentizaci, tak i autorizaci, nicméné je spiSe prostiedkem ke specidlné uzptisobené
implementaci zabezpeCeni, jez vychazi ze specifickych potieb konkrétniho projektu.
Obsahuje fadu rozhrani, které ukazuji vyvojaii cestu, jak aplikaci zajistit proti vnéjsim
utoktim. Spring Security mé v sobé zabudovanou i zakladni implementaci téchto rozhrani,
jez ale slouzi pouze pro velmi obecné piipady autentizace &i autorizace. Cim specifictéjsi
strategie zabezpeceni je, tim vice je nutné navrhnout vlastni feSeni danych rozhrani.

Hlavnim rozhranim, které poskytuje autentizaci, je AuthenticationManager.
Implementace rozhrani AuthenticationManager autentizaci sice poskytuje, ale
neprovadi ji. Deleguje proces autentizace do jednotlivych implementaci rozhrani
AuthenticationProvider, a az na zéakladé jejich odpoveédi
AuthenticationManager sestavi nebo nesestavi autentizacni objekt, jenz poskytuje
informace 0 pravé prihlaseném objektu a je k dispozici po celou dobu, dokud se dany
objekt zase neodhldsi. V pifipad€, Ze AuthenticationManager autentizani objekt
nesestavi, znamena to, Ze autentizace byla netuspésna.

Za autorizaci je zodpovédné rozhrani AccessDecisionManager, deklarujici metodu
decide(..), jejiz implementace rozhoduje, zdali udélit pfichozimu objektu pfistup na
zakladé¢ jednotlivych instanci tfid, tzv. voteri, které implementuji rozhrani

AccessDecisionVoter (obr. 4.1).
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Obrazek 4.1. Autorizace ve Spring Security”

Z predchozich dvou odstavct je jasné, ze pravé konkrétni implementace mohou byt
vyvojafem riznym zpuisobem uzpusobeny podle jeho vlastni potieby. Programator mize
kombinovat vlastni implementace s témi, co jsou pfitomné jiz v samotném frameworku.

Pro potieby projektu byla pouzita verze Spring Security 3.1.3.

4.2.2.3 Hibernate ORM

Framework pro objektové rela¢ni mapovani, ktery je pouzivan v datové vrstvé aplikaci.
Hibernate mj. implementuje specifikaci JPA (Java Persistence Api)°, jeZ je soudasti Javy
EE. Prostiednictvim Hibernate frameworku se jednotlivé doménové objekty mapuji za
pfispéni anotaci do databaze.

implementace v sobé uchovava informace tykajici se zdroje dat, dialektu, znakového
kodovani ¢i balickt, v nichz se maji hledat jednotlivé doménové objekty, které jsou
mapovany do databaze. Rozhrani SessionFactory také obsahuje funkcionalitu pro
ziskani objektu typu Session, ktery poskytuje metody pro komunikaci s databazi. Jedna

se kuptikladu o jednotlivé CRUD operace, ale také metody pro fizeni transakci.

* SPRINGSOURCE. Spring Security: Reference Documentation [online]. [cit. 2013-04-19]. Dostupné z:
http://static.springsource.org/spring-security/site/docs/3.2.x/reference/springsecurity-single.html
> Java Persistence API poskytuje persistentni model pro objektové relaéni mapovani (podle [15]).
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Spring Framework v sob& vramci svého datového modulu zahrnuje podporu pro
Hibernate ORM. Hibernate ve spojeni se Springem tak radikalné zjednoduSuje praci s
vytvoienim spoluprace mezi projektem a rela¢ni databazi.

Pro potieby projektu byla pouzita verze Hibernate 4.1.9.

4.2.2.4 Prezentani vrstva — JSTL, Apache Tiles a Bootstrap

V prezentacni vrstvé byla vyuzita technologie JSP, dale pak také template framework
Apache Tiles a framework Bootstrap.

JSP (JavaServer Pages) je technologie uzivana v ramci projektu, pomoci které lze
kombinovat klasicky HTML kod s programovym kédem psanym Vv jazyce Java. Samotné
JSP je v projektu implementovano prostfednictvim tagové knihovny JSTL. JSTL svymi
tagy nahrazuje javovsky programovy kod, diky ¢emuz zistava dana stranka v klasickém
XML formétu.

Apache Tiles je dalsi framework figurujici na prezentacni vrstvé. Pomoci tohoto
frameworku je mozné vytvofit zakladni layout, ze kterého poté vychazeji jednotlivé ménici
se view implementace.

Bootstrap je idealni volbou pro vyvojafe, ktefi nemaji po ruce zadného grafika. Pti
zvoleni spravné kombinace barev tento framework vygeneruje kolekci soubort
s kaskadovymi styly a javascriptovym kdédem, jez spoleCnymi silami vytvoii graficky
velmi pékné vypadajici stranky. Programator se nemusi v tomto ohledu o nic starat, pokud

pro n&j vzhled aplikace neni klicovou zaleZitosti.

4.2.3 Ostatni technologie

Pro vyvoj podobnych robustnich aplikaci je nezbytnosti pouziti nékterého z build
manazerd, jez usnadiiuje spravu struktury aplikace. Pro tyto ucely byl v aplikaci vybran
produkt spole¢nosti Apache - Apache Maven. Webovym serverem této aplikace je Apache
Tomcat.

4.3 Architektura aplikace

Architektura aplikace (obr. 4.2) pitimo vychazi zpouzitych technologii, které ke
konkrétnimu sestaveni struktury programu vyvojare navadéji. Jedna se o klasickou aplikaci
klient-server, pti¢emz cela serverova ¢ast je umisténa na jediném stroji. Aplikace se d€li na

front-endovou a back-endovou ¢ast. Tyto dvé ¢asti jsou rozdéleny do dalSich logickych
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vrstev, ptriCemz kazda vrstva ma svou vlastni ulohu, které by se meéla drzet. Nad

jednotlivymi logickymi vrstvami je umistén IoC Container.

Front-end

Presentation layer

View (JSP, templates) Resources (CSS, IS)

Controller layer

IoC Container -
Bean management,
Security, AOP, Model (Domain)
transaction
management, etc. Back-end

Service layer

Repository layer

Hibernate

ORM IDBC

‘ DAO

Film planning web application

Obrazek 4.2. Architektura aplikace

4.3.1 Front-end
Na front-endu aplikace figuruje jeden z modult Spring Frameworku - Spring MVC. Jiz
z nazvu samotného lze odvozit, ze struktura front-endu aplikace vychazi z obecné znamé

softwarové architektury model-view-controller.

43.1.1 Model

Jako model jsou oznacovana data, putujici napfi¢ celou aplikaci, v niz jsou riznym
zpusobem zpracovavana. Modelové, resp. doménové objekty (DTO — domain transfer
object) v sobé nezahrnuji zadnou aplika¢ni ani business logiku. Ttidy, jejichz instancemi
jsou pravé doménové objekty, obsahuji pouze deklarace instan¢nich proménnych a k nim

piidruzenych getteri a setterd. Kazda takova tfida, oznaCend anotaci @Entity, je
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prostiednictvim ORM frameworku mapovédna do databdze jako tabulka, jeji instan¢ni

proménné pak reprezentuji tabulkové sloupce.

43.1.2 View

Prezenta¢ni vrstva vyuziva pro své fungovani template-frameworku Apache Tiles.
Aplikace obsahuje dvé zakladni vzorové stranky, jedna patii administracni ¢asti a druha té
uzivatelské. Vzorové stranky obsahuji zdkladni logické rozvrzeni, ze kterého vychazi
kazdy view, jez od pfislusné vzorové stranky dédi. Informace o tom, jaka view
implementace dédi od kterého vzoru, je zanesena v definicich uvnitt XML konfigura¢nich
souborti frameworku Apache Tiles. Vzorova stranka také obsahuje odkazy na
javascriptové soubory a soubory s kaskadovymi styly, jejichz obsah je z velké casti

vysledkem generovani, které provedl framework Bootstrap.

4.3.1.3 Controller

Controllery jsou komponenty, jejichz hlavnim ukolem je piedavat fizeni aplikace dle
informaci, jez jim byly zaslany v argumentech jejich metod. Controllery jsou volany
instanci tfidy DispatcherServlet. Po dokonceni tlohy vraci logické jméno view
implementace, ktera se ma zobrazit. Kazdy controller obsahuje odkaz na servisni objekt,

jemuz predava tizeni, je-li zapotiebi jakékoliv business logiky k vyfeSeni nékterého tkolu.

4.3.2 Back-end
Tato ¢ast aplikace je rozvrzena do dvou hlavnich logickych vrstev: Datoveé a servisni.

V servisni vrstvé je schovana business logika aplikace, zatimco datova vrstva zajistuje

praci s daty.

4.3.2.1 Datova (repository) vrstva

Datovou vrstvou je myslena ta Cast aplikace, ktera komunikuje s databazi. Pro onu
komunikaci jsou ve struktufe programu piitomné tzv. DAO (data access object) objekty.
Diky frameworku Hibernate ORM je prace s daty velmi intuitivni a zjednodusSena.

V projektu se pouzivéa databaze PostreSql.
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4.3.2.2 Servisni vrstva
Jak jiz bylo Feceno, servisni vrstva ma v sobé uchovanu business logiku aplikace. Kazda

servisni tfida obsahuje zavislosti na objekty, které zprostiedkovavaji operace nad databazi -

DAO.

4.3.3 1oC Container

Vrstva, jez je umisténa nad logickymi vrstvami aplikace. Zahrnuje spravu bean (DI),

odkud dochazi k vytvofeni a spojeni vSech objektt, ¢imz se utvati cela aplikace.

4.3.3.1 DI ve Spring Frameworku

Podstatou DI (v tomto projektu i obecné) je odebrat tiidam zodpovédnost za ziskavani
konkrétnich objektl, které potiebuji ke své Cinnosti. Misto toho, aby si tfidy vytvarely
objekty samy, prenechavaji tuto zodpovédnost jiné komponentg, jejiz totoznost jim nemusi
byt znama. Snizuji se tak zavislosti mezi jednotlivymi ¢astmi systému.

V aplikacich zalozenych na Spring Frameworku se o fizeni DI stard tzv. aplikacni
kontext, ktery je vjadru Springu reprezentovan rozhranim ApplicationContext.
Konkrétni implementace rozhrani ApplicationContext nacita definice bean a spoji je
dohromady. Je pln€ zodpovédna za vytvareni a spojovani objektl, které utvareji celou
aplikaci. Spring pfinasi né€kolik implementaci rozhrani ApplicationContext, pficemz
kazda se lisi pouze v tom, jakym zplsobem je provedena konﬁgurace.6

V ptipad¢ tohoto projektu je konfigurace kombinovana bean definicemi v XML

souborech a anotacemi uvedenymi v programovém kodu.

434 AOP

AOP (aspektové orientované programovani) je technika, kterd umoZiuje snimat
funkcionalitu napti¢ celou aplikaci a obalit ji znovupouzitelnymi komponentami. Kazda
tato komponenta je zodpoveédna za specifickou Cast funkcionality, mlze se jednat napt. o
fizeni transakci, logovéni ¢i zabezpedeni.’

Prave napt. transakce nebo i kontrola piistupu k objektiim jsou v tomto projektu feSeny

prostiednictvim springovské implementace AOP.

® WALLS, Craig. Spring in action. 3rd ed. Shelter Island: Manning, c2011, s. 9. ISBN 19-351-8235-8.
"WALLS, Craig. Spring in action. 3rd ed. Shelter Island: Manning, c2011, s. 10. ISBN 19-351-8235-8.
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4.3.5 Zabezpeceni

Kapitolou samou pro sebe je zabezpeceni aplikace, které zasahuje do obou dvou casti —

front-endu i back-endu. Bezpe€nost je zajistovana prostfednictvim frameworku Spring

vvvvvv

bud’ vyuzito vnitinich implementaci frameworku nebo doslo k vlastni implementaci, pokud

si ji dana ¢ast aplikace vyzadovala.
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5 Implementace

Tato cast prace zahrnuje zptusob implementace jednotlivych tsekl a vrstev, které byly
popsany v piedchozi kapitole o designu. K vyvoji bylo rovnéz zapotiebi vybrat vhodné
vyvojové prostiedi.

Aplikace obsahuje uzivatelskou i administraéni ¢ast. V uzivatelské casti mohou
zaregistrovani uzivatelé vytvaret a dale organizovat své filmové projekty nebo byt jejich
¢lenem. Mohou provadét vse, co je popsané ve funkénich pozadavcich. Do administracni
¢asti mohou pfistupovat pouze uzivatelé s administratorskou autoritou. Administrator
upravuje ruzna nastaveni aplikace, napt. mize piidavat, upravovat ¢i mazat typy scén ¢i

zabéru dle filmatskych specifikaci a konvenci.

5.1 Vyvojové prostiedi (IDE)
| v pribéhu rozhodovani nad vyvojovym prostfedim, ve kterém se samotna prakticka ¢ast
uskutecni, byla brana na zietel pfedev§im programatorova zb¢hlost v jednotlivych z nich.
Dan¢ IDE muselo samoziejmé splilovat i pozadavek, jenz se tykéd jeho podpory pouzitého
programovaciho jazyka, frameworkt a dal$ich nastroju. Na zakladé predchozich naroku
postoupila do uzsi volby opét pouze dvé vyvojova prosttedi — Eclipse a Netbeans. S
Netbeans IDE se vyvojat tohoto projektu za své programatorské praxe setkal pouze jednou,
zatimco prostfedi Eclipse je mu znamo daleko 1épe, jeho prostfednictvim dokonce nékolik
projektli jiz vyvinul. Proto bylo i pro tuto praci zvoleno vyvojové prostiedi Eclipse,
konkrétné jeho verze Eclipse JEE Juno.

Béhem faze vyvoje doslo v tomto ohledu k drobné zméné. Vzhledem k ptimé podpote
vybranych technologii byla implementace pfesunuta do vyvojového prostfedi Spring Tool
Suite. Jednd se o prostiedi zaloZzené na Eclipse stim, Ze zajiStuje pifimou podporu

programovani ve frameworku Spring.

5.2 Adresarova struktura

Veskery webovy obsah (javascript, CSS, JSP) a konfigura¢ni soubory jsou umisténé v root
adresafi webové aplikace. VSechen programovy kéd s javovskymi tfidami a rozhranimi,
lokalizacni soubory pro pieklad aplikace do rtiznych jazykd a unit testy jsou zafazeny

v adresaii src. Vrstvy, které byly charakterizovany v navrhu (designu) aplikace, jsou
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logicky oddéleny prostfednictvim javovskych balickl (napf. servisni vrstva je

reprezentovana balickem cz.tomsovsky.bc.filmplanning.service)

5.3 Implementace front-endu

Princip fungovani front-endu je vysvétlen na putovani http pozadavku a jeho odezvy naptic¢
aplikaci (obr. 5.1). Sttedobodem front-endu je springovska téida DispatcherServlet,
ptes kterou prochazi veskeré pozadavky i odezvy. Jakmile pozadavek dorazi do instance
této tiidy, je jejim ukolem rozhodnout na zadklad¢ ptedlozené URL adresy, do jakého
controlleru ho deleguje. Toto rozhodovani probihd za pomoci vybranych implementaci
rozhrani HandlerMapping, které maji za ukol mapovat URL adresu k pfislusnému
controlleru. V této aplikaci je pouzita instance tiidy
DefaultAnnotationHandlerMapping, kterda mapuje URL do konkrétnich metod
controlleru prostfednictvim anotace @RequestMapping, jez byvd umisténa nad
deklaracemi controlleri a jejich metod (obr. 5.2). Ve chvili, kdy je patficna metoda
controlleru nalezena, ptfeposle ji instance tiidy DispatcherServlet dany pozadavek.
Dozor nad aplikaci piebird controller, jehoz jedinym tkolem je podle typu pfijatych
informaci rozhodnout, kam ptedat fizeni aplikace spolecné s daty, které obdrzel. Miize
kuptikladu komunikovat s back-endem aplikace, ktery zpracuje controllerem odeslana data
a po provedeni svych tkolu je nasledné vrati zpét. Jakmile metoda controlleru dokonci
svou Ulohu, zasle data spole¢né s logickym jménem view implementace, kterd se ma
zobrazit, zpét do instance tfidy DispatcherServlet. DispatcherServlet nasledné
mapuje prostfednictvim instance tfidy TilesViewResolver logické jméno na piislusnou
stranku ¢ili konkrétni view implementaci (JSP), ktera zobrazi obdrzena modelova data.
Instance tfidy TilesViewResolver mapuje logické jméno na pfislusnou stranku
prostfednictvim tiles definic obsazenych v kKonfigurac¢nich souborech, jez vychazeji z

frameworku Apache Tiles.
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Handler
mapping

Request @ Dispatcher Model and logical Controller

5.3.1

servlet view name

ViewResolver

Obrézek 5.1. Princip front-endu prostiednictvim Spring MVC*

@Controller
[fRequestMapping(value="/filmprojects™)
public class FilmProjectController {
private final FilmProjectService filmProjectService;

@autowired
public FilmProjectController(FilmProjectService filmProjectService) {
this.filmProjectService = filmProjectService;

b

[IRequestMapping(value="/add", method=RequestMethod.GET)
public String getAddForm{Model model) {

model . addAttribute(new FilmProject());

return "filmprojects/add”;

Obrazek 5.2. Ukazka controlleru

GUI

Grafické uzivatelské rozhrani aplikace je nastaveno tak, aby byla prace snim co

nejintuitivnéj§i. Uzivatel se prihlasi do aplikace a hned se mu zobrazi vsechny projekty,

kterych se ucastni (obr. 5.3). Jakmile jeden z projekti otevie, zobrazi se mu posledni

podoba literarniho scénafe a nabidka, podle které muze s projektem dale pracovat (obr.

5.4),

L WALLS, Craig. Spring in action. 3rd ed. Shelter Island: Manning, c2011, s. 165. ISBN 19-351-8235-8.
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Film planning = = sovan  Log out

Create Film Project

Brocky Lovec: Pivni legie

Director

Brocky Lovec: Sovanegger zac¢ina

Brocky Lovec 3: Abstainer

Director

Obrazek 5.3. GUI: Uvodni strana po pfihlaseni

Film planning = = sovan  Log out

Brocky Lovec: Sovanegger zaéina

Add New Member
Calendar

Items Characters
INT. V HOSPODE PATE CENOVE
Camcorders

Properties

Obrazek 5.4. GUI: Psani scénare

5.4 Implementace back-endu

Kazdd DAO t¥ida (obr. 5.5) této aplikace implementuje rozhrani DomainDao’, jeZ
obsahuje deklarace metod reprezentujicich CRUD operace — ulozeni, uprava, odstranéni a
ziskani zadznamu. Konkrétni implementace DAO rozhrani v rdmci této aplikace potiebuje
pro spolupraci s databazi udrzovat instanci typu SessionFactory, pomoci které ziskava

jednotlivé instance tfidy Session, s podporou kterych provadi databazové operace. Aby

2 DAO tiida neimplementuje rozhrani DomainDao piimo, ale pies rozhrani, které odpovida konkrétni
doméng, aby tak bylo dosazeno dobré vyvojaiské taktiky programovani proti rozhrani a ne proti
implementaci. Tzn. napt. FilmProjectDaoHibernate implementuje rozhrani FilmProjectDao, které
roz§ifuje rozhrani DomainDao.
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kazda takova tfida nemusela udrzovat sviij vlastni odkaz na instanci SessionFactory, je
vytvoiena spolecna deklarace této reference ve tfidé HibernateDao, od niz poté
jednotlivé DAO tfidy dédi, diky ¢emuz je instance typu SessionFactory spole¢na pro
vSechny DAO ttidy.

[{Repository(value="filmProjectDac")
public class FilmProjectDacHibernate extends DacHibernate
implements FilmProjectDao {
@0verride
@aclUpdate
public veid save(FilmProject filmProject) {
currentsession().save(filmProject);

b

@override

public woid update(FilmProject filmProject) {
currentSession().update{filmProject);

b

[@override
public FilmProject getById(long id) {

return (FilmProject) currentSession().get(FilmProject.class, id);
b

Obrazek 5.5. Ukazka DAO tiidy

Servisni téidy (obr. 5.6) pak obvykle uchovavaji odkazy na DAO. Pokud pies tento
odkaz konkrétni servisni metoda pfistupuje k databazi, tak je oznafena anotaci
@Transactional, kterd zajisti, Ze se pfi kazdém voldni metody spusti transakce. Pfi
dokonceni metody pak dochazi ke commitu ¢i rollbacku dle uUspéSnosti databazovych

Operaci.

@service({value="filmProjectService™)

public class FilmProjectServiceImpl implements FilmProjectService {
fAutowired
private FilmProjectDao filmProjectDac;

@override

@Transactional

public void saveFilmProject(FilmProject filmProject) {
filmProject = prepareAttributes(filmProject);
filmProjectDac.save(filmProject);

b

@override

@Transactional

public woid updateFilmProject({FilmProject filmProject) {
filmProjectDac.update(filmProject);

b

Obrazek 5.6. Ukazka servisni tidy
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5.5 Bean management
Jak jiz bylo objasnéno, za vytvafeni a spojovani objektl, utvarejicich celou aplikaci, je
pln¢ zodpovédna springovska implementace rozhrani ApplicationContext, ¢imz je
dosazeno navrhového vzoru DI, téz diive vysvétleného. Spojovani a vytvareni objektl
provadi aplikacni kontext tak, ze nacita definice bean a spoji je dohromady.

Definice bean jsou v této aplikaci umistény V jednotlivych XML konfiguraé¢nich
souborech nebo prostiednictvim anotaci pfimo v programovém kodu.

XML konfiguraéni soubory, nezbytné pro chod celé aplikace, jsou kvili dobré orientaci
logicky rozvrzeny do ¢asti:

- Servlet,

- Service,

- repository,

- aop,

- security,

- acl.

Definice bean pfes anotace je provadéna jejim umisténim nad deklaraci tfidy
v programovém kédu. Kazdy controller je tedy oznacen anotaci @Controller, servisni
ttida anotaci @Service a DAO tfida anotaci @Repository.

Objekty, na kterych je tiida zavisla, jsou oznaceny anotaci @Autowired, umisténou
nad deklarace referenci v dané tiidé. Anotace @Autowired zajisti, Ze takto oznacena
instan¢ni proménna je spojena s beanou stejného jména jako je jméno oné proménné.

Pti spusténi aplikace je odstartovan mechanizmus vkladani zavislosti.

5.6 Zabezpeceni aplikace

Program vyuziva pro zabezpeCeni framework Spring Security, ktery poskytuje jak
autentizaci, tak i autorizaci. Aplikace pro oba procesy vyuziva vnitini implementace
frameworku, ale na nékterych mistech musela byt tato zakladni implementace explicitné

rozsifena pro specifické potieby aplikace.

5.6.1 Autentizace

Pro zdméry této aplikace byla v jeji uZivatelské Casti pouzita autentizace, ktera je vnitini
soucasti frameworku Spring, Pro administratni tsek byla poté vytvofena vlastni
implementace rozhrani AuthenticationManager.
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5.6.2 Autorizace

Autorizace je v aplikaci feSena na tfech urovnich:
- URL autorizace,
- autorizace metod (method security),
- ACL (access control list).

Ptistup k jednotlivym URL adresdm je oSetfen v konfiguracnich souborech Springu, kde
je kazdému vzoru URL adresy pfid€lena autorita, ktera k ni ma povoleny pfistup. Vzory
URL jsou vytvareny pomoci regularnich vyrazu.

Autorizace metod je feSena anotacemi, umisténymi nad kazdou metodou, kterou je
potfeba zabezpecit. I jim je pfidélena autorita, jez muze k témto metodam pfistupovat.
Anotace, které zajistuji zabezpecCeni metod, jsou umistény nad deklaracemi metod
servisnich tfid.

Tteti uroven se tyka kontrolovani piistupii k objektiim. Ta je provadéna prostfednictvim
doplitkového modulu frameworku Spring Security - Spring Security ACL. Pfistup

k objektiim je sledovan opét uvnitf servisni vrstvy.
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6 Testovani

Testovani aplikace probihalo v nékolika fazich. Nutno dodat, Ze posledni etapa (testovani

uzivatelem) bude vykonana az po uzavérce této prace.

6.1 Ruéni testovani

Nejprimitivngj$i zptisob otestovani, zdali je cast kodu funkéni. Jednd se o testovani
vyvojafem samotnym. Programator pii dokonéeni vyvoje kazdého modulu ovéfil, zdali
skute¢né funguje tim zptisobem, ze zkoumal chovani své aplikace piimo V jeho grafickém
rozhrani. Napft. jakmile dovrsil vyvoj vytvafeni typu scény, zkusil typ scény vytvofit piimo
v aplikaci, a pokud se typ scény ulozil spravné do databaze, bylo ru¢ni testovani tohoto

modulu oznaceno za uspesné.

6.2 Unit testovani

Daleko sofistikovangjSim zpisobem testovani aplikace v prubéhu jejiho vyvoje je Unit
testovani. Jednd se o testovani jednotek, tedy tfid a metod. Kazda tfida ma k sobé
pfidruzenou  testovaci  tfidu, jez ji = testuje, tudiz  kupiikladu  tfida
FilmProjectServiceImpl je testovana testovaci ttidou
FilmProjectServiceImplTest, resp. metoda addFilmProject(..) je testovana
testovaci metodou testAddFilmProject(..) téchto tiid.

K testovani byl pouzit testovaci framework JUnit 4.

6.3 Testovani uzivatelem

Testovani tohoto typu bude vykonano az po odevzdani bakalaiské prace. Proto zde nejsou
jeho vysledky uvedeny.

Princip je zalozen na iterativni metod¢ vyvoje. Testujicim uzivatelim aplikace, kterymi
jsou filmovi tvlrci Petr Héla a Filip Vorel, je pfedlozena sada ukoll, jimiZ maji uvnitt
aplikace projit. Prostfednictvim osobniho pohovoru poté zhodnoti, zdali nebyla nalezena
chyba jakéhokoliv charakteru, jak obtizné bylo dany ukol splnit, pfipadné doplni, jakym
zpusobem by jednotlivé ¢asti aplikace mohly byt pozménény. Na zakladé¢ vysledka

pohovori je aplikace upravena a znovu ptedloZena k otestovani.
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7 Zavér

Vzhledem k provedenému pruzkumu trhu se mi potvrdil Gvodni piedpoklad, ze vétSina
soucasnych amatérskych ¢i zacCinajicich tvlrcii nepouzivd zadny specializovany
preproduk¢ni software a pokud ano, jedna se predevSim o desktopovou verzi aplikace
CeltX, ktera vsak nepodporuje sdileny ptistup k filmovému projektu.

Na zaklad¢ této analyzy jsem vytvofil specifikaci pozadavkd na aplikaci, podle kterych
jsem se Fidil pfi navrhu a nasledné implementaci programu. Vyvinul jsem prototyp
aplikace se zakladnimi funkcemi, ktery je schopny tvodniho otestovani externimi
uzivateli, amatérskymi filmovymi tviirci Filipem Vorlem a Petrem Halou.

V dohledné¢ dobé je cilem udélat z prototypu aplikace hotovy produkt, schopny
nasazeni. Az dle jeho uspéchu ¢i netspéchu se rozhodnu, zdali budou do projektu
implementovany dals$i moduly, vhodné pro usnadnéni filmatovy préce.

I kdyby tato aplikace nedosahla tspéchu, nebyl pro mé ¢as straveny nad vytvofenim
bakalaiské prace zbytecné odevzdany. Mira ziskanych poznatktt o soucasnych hojné
vyuzivanych technologiich byla velmi vysoka a zajistila mi zpétnou vazbu v samotné

praxi, na niz mé ma vysokoskolské studium pfipravit.
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10 Priloha

Ptipad uziti:

Potvrdit ¢lenstvi ve filmovém projektu

Aktéfi: potencialni novy ¢len, systém

Vstupni podminky: Potencialni novy ¢len obdrzi zpravu s pozvanim do filmového
projektu a odkazem na samotné piipojeni k projektu.

Vystupni podminky:

Hlavni scénaf:

1. Potencialni novy Clen si pfecte zpravu a otevie stranku, na
kterou zprava odkazuje.

2. Systém zobrazi stranku s informacemi o uZivatelovych
pravech na filmovém projektu a pta se ho na definitivni
potvrzeni.

3. Potencionalni novy ¢len odsouhlasi sva prava.

4. Potenciondlni novy ¢len definitivné potvrdi svou ucast na
filmovém projektu.

5. Systém zafadi uZivatele do filmového projektu.

Zvlastni ptipady: 2.a Novy ¢len neni zaregistrovan v systému.

1. Systém zobrazi registra¢ni formular.

2. Potenciondlni novy ¢len se zaregistruje a pfihlasi.
Vyskyt: Casty

Tabulka 10.1. Scénaf k ptipadu uziti ,,Potvrdit ¢lenstvi ve filmovém projektu®
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Ptipad uziti: Ptidat ¢lena do filmového projektu
Aktéri: Clen, systém
Vstupni podminky: Clen je piihldaSen a ma prava k operaci pfidani &lena do
filmového Stabu
Vystupni podminky:
Hlavni scénar: 1. Clen otevie formulaf pro ptidani ¢lena do filmového projektu
2. Systém zobrazi stranku s vybérem filmové role nového c¢lena,
vybérem jeho prav a také pole s kontaktem (e-mail) na danou
osobu
3. Clen vyplni kontakt, na ktery se ma odeslat nabidka k ucasti na
filmovém projektu
4. Clen vybere novému ¢lenovi jeho filmovou roli
5. Clen vybere prava, kterymi bude novy ¢len disponovat
6. Clen potvrdi pfedchozi volby a vysle pozadavek k odeslani
nabidky k tcasti ve filmovém projektu novému ¢lenovi
7. Systém odesle nabidku na uvedenou adresu
Zvlastni ptipady:
Vyskyt: Casty

Tabulka 10.2. Scénaf k ptipadu uziti ,,Pfidat ¢lena do filmového projektu*

Ptipad uziti: Naplanovani filmového dne
Aktéfi: ¢len, systém
Vstupni podminky: Clen je pfihlaSen a ma prava k operaci naplanovani filmového
dne
Vystupni podminky:
Hlavni scénaf: 1. Clen otevie formulaf pro vytvofeni natadeciho dne
2. Systém zobrazi stranku pro vytvofeni nataceciho dne
3. Clen vyplni datum nataéeciho dne a ¢as zac¢atku nataceni
4. Clen vyplni scény, které se budou v dany den natacet
5. Systém na zaklad€ vybranych scén automaticky doplni ostatni

informace k natacecimu dni (zt¢astnéni herci, pouzité
piredméty, apod.)
Clen uloZzi nataceci den

Zvlastni ptipady:

Vyskyt:

Casty

Tabulka 10.3. Scénaf k pfipadu uziti ,,Naplanovani filmového dne*
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Pfidat ¢lena k
filmovému projektu

Uréeni ¢lenovy
role

Urceni
clenovych
prav

Odeslani
nabidky ke
clenstvi

pozn. usecase Potvrdit
Clenstvi

Potvrzeni
¢lenstvi

Clen je pfifazen

Obrazek 10.1. Diagram aktivit ,,Pfidat ¢lena k filmovému projektu*
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Pfijem zpravy g

pozvanim k
uc¢astina
filmovém
projektu

piihlaseny?

Potvrdit ucast na filmovém
projektu

[nepiihlaseny]

registrovany?

[registrovany]

Prihlaseni

[pFihlageny]

V4

[neregistrovany]

Registrace

’

’

Clen
projektu

Obrazek 10.2. Diagram aktivit ,,Potvrdit Gi¢ast na filmovém projektu‘
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