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Slovni vyjadieni, komentiie a pFipominky vedouciho:

Ukolem Toméase Krejsy bylo podrobné popsat ptevod sériového nebo CPU paralelniho kodu
na GPU tak, aby tento vzor poslouzil programatortim bez zkuSenosti s programovanim na GPU
provést GPU paralelizaci obdobnych jednoduchy az stiedné slozitych programt, resp. jejich

Jako dostatedné naro¢ny po strance slozitosti i vypocetniho ¢asu a navic prakticky ptiklad z
pohledu vedouciho BP byla zvolena tloha spadajici do oblasti molekuldrniho modelovani -
vypocet energie konfigurace molekul.

Tomuto cili odpovida i tvodni cast BP, ktera pouze stru¢né seznamuje s obecnymi principy GPU
paralelizace - ostatné toto bylo jiZz popsano v bakalatské praci AleSe Svobody, ktery béhem jejiho
feSeni vyspecifikoval, pofidil a nainstaloval PC s GPU v¢etné kompilatort a popsal zdklady
vypoc¢tl na GPU. Toto PC Tomas Krejsa pouzival pii feSeni své bakalarské prace; pozdéji
otestoval 1 vykonnost stroje gram z Metacentra.

vy

s proménnymi je dostate¢n¢ sloZity, aby na ném bylo mozné demonstrovat postupy, které zasadné
ptesahuji nejzakladnéjsi ulohy uvedené v BP Alese Svobody. Spoluprace zdrojovych kodi pro
CPU (host) a GPU (kernel), komunikace informaci mezi nimi, zékladni pfikazy pro zjisténi
parametrtt GPU apod. jsou prakticky demonstrovany na komentovaném popisu zdrojovych kodu.
Tato forma umoziuje étendim stat se co nejdfive nastavajicimi GPU programatory apravou
pouzitim postupti.

Z pohledu programatora BP ukézala, Ze pifevedeni programu na GPU vyzaduje pfekonani
pocatecni bariéry v podobé ne zcela trividlni sekvence ptikazi pro nastaveni spoluprace host-
kernel a pochopeni funkce jednotlivych typti paméti, ale nasledné umoziiuje pracovat v kernelu
témér stejné jako v jakémkoliv podprogramu vykonavaném CPU. Vysledky efektivity vypod&ti
prokazaly, Ze vyuziti GPU je ¢asové a ekonomicky velmi vhodné FeSeni.

Cile BP byly splnény. Rozsah ti§téné prace je standardni, ale celkové rozsah odvedené prace
hodnotim jako veliky.

Pripadné otazky p¥i obhajobé a naméty do diskuze:

V uvodnich kapitolach postradam jednoduché vysvétleni principu GPU paralelizace, vymezeni
role host-kernel, zplisobu programovani a kompilace obou ¢4sti, komunikace proménnych. Toto je
objasnéno Ctenafi az podrobnym popisem v kapitole 7. Prosim toto napravit v prezentaci pfi
obhajobeé.

Praci

doporucuji

U nedoporuduji

uznat jako bakalarskou.
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