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Anotace

Prace se zabyva problematikou v oblasti skriptovani ve VBScriptu. Je vytvofena sbirka
feSenych a nefeSenych uloh, ktera obsahuje jednotlivé ptikazy, kter¢é VBScript obsahuje a
k t¢émto piikaziim jsou vytvofeny ukazkové tlohy. V dalsi ¢asti jsou zkonstruovany Ctyii
netfeSené ulohy, na kterych si Ctendf otestuje latku, kterou se naucil ze sbirky. V posledni
fad¢ jsou k témto uloham pfiloZena feSeni. Sbirka byla testovana na studentech pfedmétu

Operacni systémy 2. Tato prace miize byt pouzita pro vyuku, samostudium a testovani.

The thesis deals with the problem of scripting in VBScript. The collection of solved and
unsolved tasks is created, which contains various commands that VBScript contains and to
these commands are created sample examples. In the next section are designed four
unsolved tasks, where the reader tests his skills, which he had learned from the collection.
Finally, there are solutions, which are attached to this tasks. The collection was tested on
students of Operating systems 2. This thesis can be used for teaching, self-study and

testing.
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1 Uvod

Tato prace je zaméiena na Windows Script Host (skriptovani ve Windows). Déle se d¢li na
dva skriptovaci jazyky, JScript (podmnozina Java Scriptu) a VBScript (podmnozina Visual
Basicu). Zaméfil jsem se na jeden z téchto jazykti VBScript. Hlavnim bodem této prace je
vytvofeni sbirky tloh, ktera bude napomocna pii vyuce Operacnich systémua 2, kde je
skriptovani ve Windows jednou z kapitol uc¢iva. Sbirka by méla usnadnit vyuku této
problematiky, porozuméni latce a v neposledni fadé poslouzit. jako uzite¢ny material pro
vyucujiciho. Materialy jsou postaveny dle rozsahu ué¢iva zminéného pfedmétu a jsou
uréeny pro Uplné zacatecniky. Pro ovéteni uzitecnosti sbirky jsem vytvofil dotaznik, ktery
jsem nasledné po probrani dané latky ptedlozil studentim a vysledky zpracoval. (Viz

kapitola zhodnoceni prace.)

Sbirka tloh je rozdélena do jednotlivych kapitol. V prvni kapitole jsou uvedeny uplné
zaklady skriptovani ve VBScriptu, pravidla pro psani kédu a uziteéné funkce, které
VBScript obsahuje v zékladnim balicku. V nasledujicich kapitolach jsem se zaméfil na
zakladni pfikazy. U jednotlivych piikazli vysvétlim funkénost, pouZiti a nasledny piiklad,
ktery je prezentovan jako funkcni kod. U kazdého kodu je uveden popis, jak dany skript
funguje. Dalsim krokem sbirky jsou nefeSené ulohy, u kterych je napsano struéné zadani.

Jako posledni bod jsou piidanad feSeni k jednotlivym tillohdm.

Cilem této bakalatské prace je vytvofeni sbirky feSenych a nefeSenych uloh, ktera ma za cil
usnadnit a 1épe pochopit tvorbu skripti ve Windows a studentim tak ulehCit praci pti
studiu této problematiky. V posledni fad€ jsou pro studenty zhotoveny Ctyfi nefeSené
ulohy, na kterych si student procvi¢i nastudované znalosti. Sbirka nemusi slouzit jen pro
studenty a vyucujiciho, ale 1 pro jedince, ktetfi cht&ji zacit ovladat skriptovaci jazyk

VBScript a chtéji se naucit zdklady tohoto jazyku.

Bakalafska prace je rozdélena do dvou hlavnich ¢asti. Obé& casti se dale déli do

jednotlivych podkapitol.

Prvni ¢ast prace je zamé&fena spiSe teoreticky. Obsahuje stru¢né informace o skriptovani

obecné. Kratka historie VBScriptu, jak se postupné vyvijel a jeho pouziti. Dale obsahuje



informace o tom, jaky byl pouzit software a na jaké verzi systému Windows byly skripty
vytvareny. Nasledné je zde podrobny popis celé sbirky. Udava, jak by mél ¢tenat nejlépe
postupovat pii studovani a jakou ma sbirka strukturu. Dal§im krokem bylo vytvoieni
dotazniku pro aktualni studenty predmétu Operacni systémy 2, ktery obsahuje nékolik
otazek, zda byla sbirka uspé$nd a jak ji zhodnotili sami studenti. Poté nasleduje

vyhodnoceni téchto dat a celkové klady a zapory sbirky.

Druhd ¢éast se zaobird samotnou sbirkou uloh, kterd je prezentovana jako pftiloha
k bakalaiské praci. Tato ¢ast obsahuje vysvétleni jednotlivych piikazi VBScriptu, které
jsou rozdéleny do podkapitol. U kazdého ptikazu je také ptilozen ukazkovy ptiklad, jak
dany piikaz funguje v praxi. Ptiklady jsou uvedeny piimo ve funkéni syntaxi VBScriptu a
lze je hned vyzkousSet, aby c¢tenai 1épe pochopil funkénost ptikazu. Kod je také vzdy
detailné popsan, jak ptesné funguje a co se déje pii jeho spusténi. V posledni ¢asti sbirky
jsou pro studenty zkonstruovany ctyti ulohy, na kterych by si méli procvicit znalosti, které
se naucili pfi studovani téchto materidli a tim si lépe zapamatovat ucivo. Jsou zde
piilozeny i mé feSeni, které mohou studenti pouzit v piipadé, Ze si nebudou védét rady jak

zacCit.



2 Cile prace

e Sestavit sbirku feSenych a nefeSenych tloh ze skriptovani ve VBScriptu
o Popsat jednotlivé piikazy a vytvofit k nim ukazkové tlohy
o Vytvorit ¢tyii nefeSené ulohy
o Piilozit feSeni k jednotlivym tloham
o Pomoci sbirky uleh¢it studium této problematiky a poskytnout tak zdroj
informaci pro studenty Operacnich systému 2
e Uvést pouzité nastroje pii tvorbé skriptl, otestovat funkcénost skripti na
jednotlivych verzich opera¢niho systému Windows a nasledné sbirku podrobné
popsat a uvést doporuc¢eny postup studia
e Vytvorit dotaznik a pfedlozit ho studentim Operac¢nich systému 2

e Dotaznik zpracovat, data vyhodnotit a ovétit uzitecnost sbirky



3 Teorie

3.1 Skriptovani

Skript je posloupnost ptikazii, které se provadéji v takovém poradi, v jakém jsou napsany.
Muze to byt jednoduchy program nebo soucast vétsiho programu, ve kterém je obsazeno i
nékolik skriptti. Skript je reprezentovan v podobé spustitelného souboru, ktery ma urcitou
piiponu. Koncovka souboru je zvolena podle toho, jaky skriptovaci jazyk byl pouzit.
Napftiklad ve Windows miizeme pouzit bud’ jazyk JScript (pfipona *.js) nebo VBScript

(pfipona *.vbs).

Od plnohodnotného programu se vSak skript lisi ve dvou bodech. Skript je textovy soubor,
ktery obsahuje ptikazy a je pro nés okem Ccitelny. Pokud tedy zname piikazy, vime pfesné,
co skript provede. Na rozdil od programu, ktery vyzaduje kompilaci a obsazené instrukce
¢te pfimo procesor. V dal§im bod¢ se lisi tim, Ze skript ke svému spusténi potiebuje

interpreta neboli program, ktery skript zpracuje a chova se podle néj.

3.2 Windows Script Host (WSH)

Windows Script Host je modul, ktery je obsazen v syst¢ému Microsoft Windows. Tento
modul slouzi k vytvofeni prostfedi, ve kterém skriptovaci stroj postupné spousti ptikazy,
které¢ obsahuje soubor s koédem skriptu. WSH podporuje nékolik skriptovacich stroji,
vcéetné skriptl, které jsou napsany skriptovacimi jazyky JScript a VBScript.

Umoznuje spousténi téchto skripti ptimo z prosttedi Windows nebo pomoci ptikazového
fadku. Chceme-li spustit skript z ptikazového tadku, najdeme cestu k danému skriptu a
poté staci napsat jen jeho pfesny ndzev a stisknout klavesu enter. Pro spusténi s prostredi

Windows klikneme dvakrat na soubor se skriptem.

Tento modul Ize nalézt ve Windows ve dvou podobach. Prvni podobu nalezneme pod
nazvem programu Wscript.exe, kde vlastnosti skriptu nastavujeme piimo na karte
vlastnosti. Druha podoba je zalozena pouze na piikazovém fadku (nalezneme ji pod
nazvem programu Csript.exe) a vlastnosti skriptu poté nastavujeme pomoci jednotlivych
piikazli s parametry pfimo do piikazového fadku. Obé verze je moZné spustit

z ptikazového fadku, kam napiSeme nazev programu piisluSné verze modulu.



3.3 VBScript

Visual Basic Script je skriptovaci jazyk, ktery je obsazen v modulu Windows Script Host.
Pokud jiz mate zkuSenosti S programovacim jazykem Visual Basic, syntaxe VBScriptu je
stejna, jen s rozdilem Ze Visual Basic je rozsahlejsi. Existuje jesté dalsi podmnozina jazyka
Visual Basic a tim je Visual Basic for Application (VBA). Tento jazyk je integrovan
s aplikacemi rodiny Microsoft Office, ktery obsahuje Microsoft Word, Microsoft Excel,
atd. VBA si lze predstavit jako vrstvu mezi Jazykem Visual Basic a skriptovacim jazykem

VBScript.

V modulu WSH je obsazen i dals$i skriptovaci jazyk a tim je JScript. Tato bakalafska prace
je zamétena piedev§im na VBScript, ale zminéni o existenci dalsiho skriptovaciho jazyka
je nutné. Co se tyce pouzitelnosti je JSCript stejny jako VBScript. Jediny rozdil je
Vv syntaxi zapisovani kodu, ktera je naprosto odliSna a m4 jina pravidla. Jak jsem jiZ zminil
VBScript je syntaxi stejny jako programovaci jazyk Visual Basic. Stejné tak JScript je

podmnozinou JavaScriptu.

Moznosti VBScriptu jsou takika totozné jako u JavaScriptu. Rozdil mezi témito
skriptovacimi jazyky je predevSim v syntaxi a nékteré mensi rozdily (funkce, které ma
JavaScript, nema VBScript a naopak). Pohlédneme-li do historie, JavaScript vytvoftila
spolecnost Netscape a tim rozsifila moznosti svych prohlizec. Microsoft sice reagoval
podporou JavaScriptu ve vlastnim prohlizeci (Internet Explorer), ale vytvofil svij vlastni
skriptovaci jazyk a tim je pravé VBScript. Jen s tim rozdilem, ze VBScript funguje pouze

Vv prohliZe€ich firmy Microsoft tedy Internet Explorer.

3.4 Bezpecnost

VBScript si pfi spusténi skriptu vyhradi ¢ast zdroji a paméti pocitace. V této Casti si
V podstaté muze délat, co chce, ale nesmi tuto ¢ast opustit a tim poSkodit data v ostatnich
¢astech paméti. To znamend, Ze Cisty VBScript nemiZe pfistupovat k paméti pocitace a
také nemuiZe pracovat se soubory na pevném disku. To znamen4d, Ze vSechny piikazy, které
byly néjak nebezpetné (mohly byt pouzity pro vytvoreni viru) byly z VBScriptu
odstranény. Tim sice ziskdme bezpecné prostiedi, ale pfichdzime o mnoho dulezitych a

potiebnych prvkl. Samoziejmé, Ze existuje feSeni. MliZeme pouZit objekty, ve kterych je



spoustu dalSich metod a tim provadét prakticky vSe. Takto nds VBScript posouva az za

jeho hranice moznosti.

Windows Script Host je velmi flexibilni nastroj, ktery mize byt pouzit k automatizaci
Windows, ale také muize byt velmi jednoduSe zneuzit hackery. S novou verzi WSH 5.6
prichazi novy bezpecnostni prvek, ktery ma za ukol zvysit bezpecnost skriptii, ale na
druhou stranu nesnizit funkénost a moc tohoto nastroje. Uzivatelé skriptu mohou nyni
ovéfit pravost skriptu predtim, nez dojde k jeho spusténi. Vyvojaii mohou své skripty
podepsat, aby nedoslo k neopravnéné upravé, ktera by mohla mit za nasledek rozsiteni
potencionalné Skodlivého koédu. Spravei siti mohou dale nastavit pifisné zasady, které

urcuji, kteti uzivatelé mohou skripty spoustet.

35 Vyvoj

Modul Windows Script Host je od verze Windows 98 obsazen v kazd¢ instalaci. Od verze
1.0 zaznamenal vyvoj WSH mnoho zmén. Aktudlni informace o zmé&nach v nové verzi
najdeme na oficialnich strankach Microsoftu. [9] Aktudlni verze je 5.8. V nasledujici

tabulce si ukdzeme jakou verzi WSH obsahuji jednotlivé systémy Windows.

Verze WSH

Verze systému Windows
10|120]56|57|58

Microsoft Windows 98 X

Microsoft Windows NT 4 Option Pack | X

Microsoft Windows 2000 X

Microsoft Windows XP X

Microsoft Windows Vista X

Microsoft Windows Server 2008 X

Microsoft Windows 7 X

Microsoft Windows Server 2008 R2 X

Microsoft Windows 8 X




Pro zjiSténi aktudlni verze WSH lze pouzit jednoduchy skript, ktery si ukdzeme. Pouzil

jsem VBScript.

dim ver
ver=Wscript.version

MsgBox "Vase verze WSH je: "&ver

Pro zjisténi verze pouzijeme funkci jiz obsazenou ve VBScriptu. Do proménné ,,ver*
ulozime hodnotu, kterou jsme zavolali touto funkci a nésledné ji vypiSeme pomoci

MsgBoxu.

3.6 Pouziti

VBScript ma velice Siroké moznosti pouziti. Mlze slouzit jako automatizovany nastroj pro
Windows. Stac¢i napsat po sob¢ jdouci piikazy, co pfesné se ma stat a poté skript jednoduse
spustit. Vyhodou je, Ze skript lze jednoduse pienést do jin¢ho pocitace. Ptiklad pouziti
muze byt hromadna instalace ur¢itého programu. Na cilovém pocitaci se jen spusti skript a
systém Windows sam nainstaluje program podle parametrti zadanych ve skriptu. Dal§im
pouzitim muize byt zrychleni prace se systémem. Piikladem takového skriptu mize byt
automatické vypnuti Windows. Staci jen spustit skript a systém Windows se sdm vypne po

néjakém cCase.

Dale 1ze VBScript pouzit k obohaceni chovani webové stranky. Skript se vlozi do hlavicky
HTML kodu a odehrava se na strané prohlizece, proto VBScript funguje i v offline rezimu.
Jeho funk¢nost se da ptirovnat k JavaScriptu (pohybujici se text, hodiny, kalendat, atd.).
Jedind hlavni a velice zasadni nevyhoda je, Ze VBScript lze pouZit pouze v prohliZeci
spolec¢nosti Microsoft, kterym je Internet Explorer. Odpovéd’ na otazku ktery skriptovaci
jazyk pouzit na webové strance je takto jednoznacna. Pokud pouzijeme VBScript,
uzivatelé ostatnich prohlize¢l (Mozzila, Opera, Chrome) budou o funkcnost stranky
ochuzeni, coz je velice nezadouci. Efektivni pouZiti je v uzaviené firemni siti, kde vime, Ze
zde neni nainstalovany jiny prohlize¢ neZz Internet Explorer. Pokud tvofite stranky pro

Sirokou vetejnost VBScript rozhodné nepouzijte.
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4 Pouzity Software

Pti psani VBScriptu nepotiebujete zadny specidlni nastroj. Staci vam jednoduchy textovy
editor, ktery je jiz integrovan ve Windows. Pokud chcete vétsi piehled v kodu,
pouziva se také pii psani HTML stranek. Pro ptehled PSPad barevné odliSuje proménné,
komentare, funkce, atd. V nastaveni tohoto programu si dale mtzete zvolit vlastni odliSeni
barev piimo pro skriptovaci jazyk VBScript. Dale vtomto programu najdeme i

prednastavené Sablony pro mnoho programovacich jazykt véetné VBScriptu.

Skripty obsazené ve sbirce jSou Vypracovany v nastroji PSPad ve verzi 4.5.7. Vyhodou je,
ze je dostupny zdarma a piehled, ktery diky tomuto programu méme, nam velice usnadni
praci a hlavné rychlost pifi psani kédu. Diky Siroké Skéale nastaveni si prostiedi upravi
kazdy podle svych pfedstav tak, aby t0 programatorovi maximalné vyhovovalo. Velikou
vyhodu je zde i orientace v kodu. Pokud nékde udélame chybu, systém Windows nam
v chybové hlaSce napovi, na jakém tfadku se chyba nachazi. Diky ¢islovani tadki, se da
velice snadno chyba lokalizovat a nasledné opravit. PSPad bych urcité pii psani skriptl
doporucil, oproti jednoduchému textovému dokumentu ma tento program mnoho velice
uzite¢nych kladd. Jiné textové editory k psani skriptl v jazyce VBScript vyzkouSeny
nebyly, protoZe nastroj PSPad byl plné dostacujici.

VSechny skripty obsazené ve sbirce jsou vytvofeny na operaénim systému Microsoft
Windows 8 Professional ve 32 bitové verzi. Aktualné nejnovéjsi verze operacniho systému
je Windows 8.1, ve které je také obsazen modul WSH ve verzi 5.8. ProtoZe tato nejnové;si
verze obsahuje stejnou verzi WSH jako Windows 8, nebyly zde nalezeny Zadné rozdily ve
funkénosti. Skripty byly také otestovany na systému Microsoft Windows 7 a XP, kde jsem
také nezaznamenal jediny rozdil ve funk¢nosti a kompatibilité. Jsem presvédcen, Ze
V dnesni dob¢ bezi vétsina strojii na opera¢nim systému MS Windows 8 nebo 7, poptipadé
Vista a v ojedinélych ptipadech Windows XP. Testovani skriptl na systémech star$ich nez

Windows XP ztraci smysl.

Od verze opera¢niho systému Microsoft Windows 7 je v kazdé instalaci obsaZzen VBScript
5.8. Byla pouzita nejnovéjsi verze, vzhledem k pouzité verzi Windows. Tato verze je i

nové podporovéana v prohliZzecich Internet Explorer veze 8.0 a vice. VSechny zmény a
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pfidané funkce do novéjSich verzi VBScriptu jsou zvefejnény na oficidlnich strankach

Microsoftu. [10]

5 Popis prace

5.1 Struktura sbirky

Struktura sbirky je vymyslena tak, aby ¢tenai nejprve podrobné nastudoval teoretickou ¢ast
o skriptovani ve VBScriptu a nasledn¢ si nastudované znalosti otestoval na pfilozenych

ulohach. Tim Iépe vstieba danou problematiku a vyzkousi si skriptovani v praxi.

Prvni ¢ast sbirky se vénuje kapitole, ve které je kratce uvedeno co vlastné VBScript je a ke
studovani problematiky VBScriptu bude pro néj snadnéjsi a ziska tak lepsi prehled. Poté
nasleduji informace o zakladnich pravidlech psani kodu, jakou musi mit skript pfiponu a
jak se spousti. Tato ¢ast obsahuje 1 zplisob jak pfimo v kddu psat komentare a tim zvysit
piehlednost a orientaci nejen pro tvurce skriptu, ale i pro ostatni, aby Iépe porozuméli, jak
dany skript ma fungovat. Nasleduje seznameni ¢tenaie s kapitolou, kde se dozvi, jaka jsou
pravidla pro nazvoslovi v syntaxi VBScriptu. Zde se nauci, jak ma vybirat spravny nazev
proménnych, funkci a procedur. V posledni ¢asti seznameni s VBScriptem je obsazeno
nekolik funkci, které VBScript obsahuje jiz v zédkladu. Tato ¢ast je zde pfedevSim pro to,
aby se k ni ¢tenaf pii vytvareni skriptu mohl vratit a nalézt zde popis a pouziti pravé pro

funkeci, kterou zrovna pottebuje.

5.1.1 Rozdéleni prikazi do kapitol

V dal§im kroku sbirky jiZ nasleduje vysvétleni jednotlivych piikazii s vytvofenym
ptikladem, aby si mohl ¢tenai vyzkouSet funkCnost v praxi. Ptiklad je vzdy podrobné

popsan, pro lepsi pochopeni co se pfesné v daném piikladu déje. Rozdéleni téchto kapitol

vvvvvv

Fw oo

-12 -



Z tohoto ditvodu jsem jako prvni kapitolu zvolil operatory. V této oblasti je uvedeno jaké
vSechny operatory mize programator vyuzit a jaké vlastnosti jednotlivé operatory maji.
Pouzivani a vlastnosti téchto operatori je ve vSech programovacich a skriptovacich
jazycich podobné. Tedy znalost jiného jazyku pfinasi zna¢nou vyhodu pii studiu nejen této

kapitoly, ale i celé problematiky VBScriptu.

Podobn¢ jako z pfedchozi kapitoly, i v této se nachazeji informace, které Ctenat bude
pottebovat ve vSech nasledujicich kapitolach. Jedna se o Cast zaméfenou na to, jak se
vV kodu vytvareji proménné a jaky datovy typ v takovych proménnych mizeme uchovéavat.
Stejné tak jako u operatort i datové typy jsou v ostatnich jazycich podobné s rozdilem
jiného znaceni. Datovy typ proménné mizeme mezi sebou prevadét pravé pomoci funket,
které jsou jiz ve VBScriptu obsazeny. Tyto funkce najdeme ve sbirce pod kapitolou 2.1.2
Dalsi uzitecné prikazy a funkce. V této kapitole je déale obsazena podkapitola, kde je
popsan slozit&jsi typ proménnych. Tato podkapitola nese nazev Pole a je o néco slozitéjsi
nez jednoduché proménné. Najdeme zde popis jak pole deklarovat, jeho funkcnost a
zpusob jak do néj ukladat jednotliva data. Pole ma nékolik druht, které jsou zde zminény a

nasledujici piiklad, na kterém je vidét jak pole deklarovat a jak si lze jednotliva data v poli

predstavit.

Dalsi kapitola jiz popisuje jednu z hlavnich funkci VBScriptu a tou je vyskakovaci okno,
které ma zkratku Msgbox. Tato zkratka je odvozena od anglického slova Message (zprava)
a Box (krabice neboli okno s urcitymi vlastnostmi). Jejim hlavnim ucelem je zobrazit
uzivateli naptiklad hodnotu néjaké proménné nebo informovat o stavu skriptu. V této
kapitole se ¢tenat dozvi zékladni vlastnosti tohoto vyskakovaciho okna a jeho syntaxi. Tato
funkce obsahuje mnoho vlastnosti, které mize programator nastavit. Naptiklad odlisné

druhy vzhledu tohoto okna a ptizpusobit tlacitka tak jak je pro dany skript vhodné.

V nasledujici kapitole je popsana dalsi hlavni funkce, ktera je syntaxi a funk¢nosti velice
podobna funkci Msgbox z piedchozi kapitoly. Nazyva se Inputbox a jiz podle nazvu lze
rozpoznat rozdil od Msgboxu. Podle anglického slova Input (vlozit) 1ze usoudit, Ze pajde o
vkladani hodnot ve skriptu. Tato funkce je také reprezentovana vyskakovacim oknem, ale
ma jiné vlastnosti. Hlavnim rozdilem je, Ze obsahuje pole, do kterého uzivatel zada
hodnotu, ktera se ulozi do proménné a tim ovlada skript. Na rozdil od Msgboxu, kde je
mozné ménit zobrazovana tlacitka, zde je ménit nelze. Inputbox zobrazuje pouze tladitka

OK, kterym uzivatel potvrdi zadanou hodnotu a Storno.
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Dalsi kapitoly se jiz vénuji piikazim uvnitt skriptu. Tyto piikazy jiz nemaji Zadna
vyskakovaci okna jako ptedeslé funkce, ale bez nich by se neobesly, protoze by zde nebyla

mozna interakce s uzivatelem.

Prvni takové piikazy, které sbirka obsahuje, jsou podminky. Zde se Ctenar dozvi co to
podminka je, k ¢emu se pouziva a jak spravné podminény piikaz naprogramovat. Tato
kapitola byla vybrana jako prvni, protoze syntaxe podminek neni tolik slozita a je snadnéji
pochopitelna. Podminky jsou dale rozdéleny do dvou podkapitol, kterymi jsou podminka If
a podminka Case. Tyto dvé podminky jsou od sebe uplné odlisné. Jedinou spole¢nou Cast
tvofi jejich funkcnost, oba piikazy funguji pravé tehdy, kdy je splnéna urcita podminka a
poté jsou splnény i ptikazy za podminkou. Obé podminky jsou popsany v téchto
podkapitolach tak, aby c¢tenadr vidél rozdil mezi nimi a dokéazal se rozhodnout, jakou
podminku je vhodngj$i pouzit v riznych situacich. Na pfiloZzenych ptikladech je mozno

obé podminky vyzkouset a poznat rozlisnost v praxi.

DalSimi, velice dulezitymi ptikazy ve VBScriptu jsou cykly. Nejprve je ve sbirce uveden
struény popis cyklu, za jakych podminek cyklus funguje a co ovlivituje pocet opakovani.
Cykly jsou dale rozdéleny do tfech podkapitol. V téchto podkapitoldch se ¢tenaf nauci
pouzivat tfi typy cykla.

Jako prvni byl zvolen cyklus Do---Loop, Vv ptekladu Do (dé€lej) a Loop (opakuj). Tento
cyklus opakuje dany kus kodu do té doby, dokud je nebo neni splnéna urcitd podminka.
Ctenaf je dale obeznamen s dvéma moznymi zpisoby deklarace. Je mozno pouzit bud’
klicové slovo While (zatimco), které opakuje cyklus, zatimco je splnéna urcitd podminka
nebo Until (neZ), které opakuje cyklus tak dlouho, nez za¢ne néjakd podminka platit.
Nasledné jsou zde uvedeny dva typy syntaxe, které lze pouzit u obou téchto klicovych
slov. Bud’ se bude podminka vyhodnocovat na zacatku cyklu, nebo na konci. Ob¢ tyto
varianty jsou ve sbirce demonstrovany na ptikladech, kde je vysvétleno, jaky je mezi nimi
rozdil. Tento cyklus obsahuje jesté dalsi ptikaz, kterym je Exit (konec). Timto pfikazem je
mozno cyklus ukoncit diive nez dojde k cili. Zde je zhotoven dalsi ptiklad ve forme

funkéniho skriptu, kde 1ze vidét, jak tento ptikaz funguje.

V pokracujici podkapitole byl zvolen cyklus While---Wend, ktery v pfekladu znamena

(zatimco---zamir). To znamena, ze zatimco plati dana podminka, proved’ nasledujici ¢ast

-14 -



koédu. V této podkapitole se Ctenat v podstaté neuci nic nového, pokud zvladl predchozi
kapitolu bez problému, s timto cyklem nebude mit zddny problém. Jedna se o cyklus, ktery
je zjednodusenou verzi predchoziho. Ctenai zde nalezne informace o odlignosti od

predchoziho cyklu, pouziti a také nazorny priklad jak tento zjednoduSeny cyklus pouzit.

Pro posledni podkapitolu, ktera se vénuje problematice cyklu, byl zvolen cyklus For---
Next. Pokud pielozime z anglického znéni, dostaneme znéni cyklu, ktery znamend, pro
jeden krok udé€lej nasledujici ptikazy a poté néasleduje dalsi krok cyklu. Tento cyklus je na
pochopeni nejslozitéjsi a proto byl vybran do posledni kapitoly, kdy uz Ctenar mé zékladna
znalosti o cyklech obecné. Obsahuje vétsi mnozstvi klicovych slov, které jsou ¢tenarovi
podrobné vysvétleny, tak aby je pochopil s nejmensimi obtizemi a nésledn¢ je znazornéna
pfesna syntaxe tohoto cyklu. Na rozdil od ptfedchozich dvou cykll, tento nema zadnou
podminku, pod kterou se cyklus spusti, ale pocet cykli ovlada sam programator.
Naésledujici ptiklad byl zvolen tak, aby na ném byly demonstrovany vSechna klicova slova,
ktera cyklus obsahuje a ¢tenaf tak mohl vidét co se presné v cyklu déje krok za krokem.

Ukazkovy priklad je také podrobné popsan.

Po rozsahlejsi kapitole, kterd se zabyvala problematikou cykli, nésleduje dal$i vétsi
kapitola s nazvem Procedury. Zde se ¢tenaf dozvi zakladni informace o procedurach a
jejich pouziti. Procedury slouzi k ulehéeni prace, pokud potiebujeme spustit urcitou cast
kédu na vice mistech skriptu. Abychom nemuseli dokola psat stejny kod, pouzijeme
proceduru. Tato kapitola se zabyva tim jak proceduru spravné napsat a poté ji v kodu zase
zavolat. Jsou zde popsany dva zpusoby, jak mize byt procedura zavolana a informace o
tom, kam spravné napsat argument procedury. Na nésledném piikladu je deklarovana
jednoduchéd procedura, na které si Ctenat vyzkous$i jak s procedurou zachédzet a jakym

zpiisobem ji zavolat.

Posledni kapitolou, ktera se zabyva piikazy ve VBScriptu je kapitola s nazvem Funkce.
Funkce jsou velice piibuzné proceduram, vétsi cast kodu spustime jednim piikazem
nekolikrat ve skriptu, ale jejich pouziti je trochu odliSené. Tyto odliSnosti od procedur, jsou
obsazeny pravé v této kapitole. Stejné tak jako u procedur, i zde je nastin spravné syntaxe
téla funkce a jeji nasledné zavolani. Tato kapitola byla vybrana jako posledni, protoze jeji
pochopeni je slozit€j$i nez u procedur a v nédsledném ukdzkovém ptikladu se Ctenafi

vyplati znat funkc¢nost procedur. Aby ukazkovy ptiklad fungovat tak jak ma, byl zde
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pfeveden typ proménnych na typ Double. Popis této funkce na ptevod typu proménnych

najde Ctenaf ve sbirce. Viz kapitola 2.1.2 Dalsi uzitecné prikazy a funkce.

5.2 Doporuceny postup pri studiu

Sbirka uloh byla sestavena tak, aby ¢tenaf v ¢asti, kde se nachazi teorie s jednotlivymi
ptikazy, postupoval od zacatku ke konci, protoze jednotlivé kapitoly jdou po sobé, tak aby
na sebe postupné navazovali. Ctenai tak bude mnoZstvi informaci na sebe postupnd
nabalovat a tim si naucenou latku 1épe zapamatuje. Vyjimkou ve sbirce uloh je kapitola
2.1.2 Dalsi uzitecné prikazy a funkce. Tato kapitola se nachdzi na zacatku sbirky a
obsahuje jednotlivé funkce, které jiz VBScript obsahuje. Ctenai se tak hned setka
s pojmem funkce a nemusi zcela jednotlivym funkcim porozumét. Tuto kapitolu si ¢tenaf
pamatovat nemusi, ale je nutné, aby si ji precetl a mél na paméti, Ze je ve VBScriptu
obsazeno n¢kolik vlastnich funkei. Diivod pro¢ je tato kapitola obsazena na zacatku sbirky
je prosty, pfi postupném studovani sbirky ¢tenat na tyto funkce, u néjakych ukazkovych
ptikladd, narazi a jiz bude mit na pam¢éti, Ze takové funkce existuji a poté se mize k této

kapitole vratit a zjistit jak pfesn€¢ dand funkce funguje.

Poté co je Ctenaf obezndmen o zakladnich informacich o VBScriptu, kam Ize tento
programovaci jazyk zafadit a kterému programovacimu jazyku je podobny, navazuje
sbirka na zaklady VBScriptu a jaké jsou pravidla pro vybirdni nazvi proménnych,
procedur nebo funkci. Témto kapitolam by se m¢l ¢tenat peclivé vénovat a nastudovat je,

protoze nadale je pfedpoklad, ze je jiz zvlada.

Na tuto ¢ast jsou jiz navazany kapitoly, které obsahuji jednotlivé piikazy, jejich vysvétleni
a nasledny ukédzkovy piiklad. U kazdého ptikazu je uveden popis funkénosti, ktery by si
mél Ctenaf peclivé nastudovat. Dale ukdzkovy skript, ktery si sdm spusti a pokud potiebuje,
piecte si u kazdého ptikladového skriptu piiloZzeny podrobny popis, co se v daném skriptu
doporuceno ukazkovy skript nejen spustit, ale i vyzkouSet ménit rizné hodnoty a sledovat
jak se skript pfi zméné zachova. Pokud ¢tenaf narazi na néco, cemu dostatecné nerozumi,
vrati se ve sbirce zpét a v kapitole, kde se tato problematika nachéazi, najde vysvétleni.
Pokud ve sbirce nenajde informace, které potiebuje, obrati se na vyucujictho nebo se

pokusi vyhledat jiny zdroj.
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Po nastudovéani vSech ptikazii, které¢ sbirka obsahuje, jsou pro Ctendie sestaveny Ctyfi
netfesené Ulohy, které jsou sestaveny tak, aby si ¢tenat vyzkousel vétSinu latky, kterou si
nastudoval ze sbirky. Ulohy jsou piedev§im k tomu, aby &tenaf nad danou problematikou
premyslel a tim si u¢ivo 1épe zapamatoval. Pti feSeni tlloh je mozno pouzit pouze vlastni
hlavu a informace, které se ¢tenat naucil ve sbirce nebo se vratit k danému ptikazu a tyto
informace si obnovit. U kazdé ulohy je pfipravena i napovéda, kterda méa za tkol ¢tenare
nasmérovat jaky piikaz miize pfi vypracovavani pouzit. Dale je mozno pouzit i ostatni
zdroje jako internet, rady vyucujiciho, atd. V posledni fad¢ jsou k uloham vypracovany
funkéni feseni, v podobé kodu skriptu. Tato feSeni by mél ¢tenai pouzit jako posledni zdroj

informaci k vypracovani zadanych uloh.

5.3 Ulohy

Soucasti sbirky jsou, jiz zminéné, Ctyfi nefeSené tlohy. Tyto ulohy jsou, dle mé tivahy,
sestaveny podle obtiznosti a obsahoveé by mély pokryt vétSinu latky, kterou se ¢tenat nauci

ze sbirky.

Prvni tlohou je vytvoftit skript, ktery bude tesit, zda je jedno ¢islo délitelné druhym. Obé
zminéna ¢isla by si mél uzivatel skriptu zadat sdm. Tato tloha byla zaddna jako prvni,
protoze je povazovana za tu nejleh¢i ze vSech zadanych. Je zde uvedena mala ndpovéda,
ktera ¢tenafe nasmeéruje na kapitolu s operatory, kde by, v ptipad€, Ze by si nevéd¢l rady,

m¢él najit pfipadnou pomoc.

Uloha dva ma zadani vytvofit skript, ktery bude poé¢itat obvod a obsah u zminénych
geometrickych tvart, které jsou vypsany v zadani. Tato tloha neni sloZita na premysleni,
ale na to ze Ctenaf bude muset napsat vétsi mnozstvi kodu a dat pozor aby zde neudélal
chybu. Ctenaf je naveden tak, aby pro vybér jednotlivych geometrickych tvarti pouzil
podminku Case a Pokud by byla potieba pievadét typ proménné, napovédu nalezne

Vv piislusné kapitole, ktera je zde uvedena.

V nasledujici tfeti uloze ma ¢tenat za kol vytvoftit skript, ktery bude pocitat faktorial ze
Ctenaf vi z matematiky, jak se faktorial pocita. Mély by na ném byt otestovany schopnosti
z cyklickych ptikazl. V ndpovedé€ je Ctendi sméfovan tak, aby pouzil cyklus For---Next a

zamyslel se nad tim, jak pfesné tento piikaz funguje.
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Posledni ulohou je vytvoftit skript, ktery bude ptevadét ¢islo z dvojkové soustavy do
Skript musi byt oSetien proti zadani Cisla, které neni ve dvojkové soustave. Na této tloze si
Ctenaf procvi¢i nejen podminkové ptikazy, ale i cykly a bude muset pouzit funkce, které
VBScript obsahuje. Je zde pfiloZzena napovéda, ve které jsou uvedeny funkce, které byly

pfi tvofeni skriptu pouzity, ale neni podminkou, aby je ctendf vyuzil.

5.4 Dotaznik pro studenty

Poté co byla sbirka tloh piedloZzena studentim Operacnich systému 2, byl nasledné
vytvoren dotaznik, ktery obsahuje devét struénych otazek. Tento dotaznik ma za ukol
dostat zp&tnou vazbu od studentt a zjistit tak, jestli byly dosazeny cile prace, jak se
studentlim se sbirkou pracovalo a zda se vyskytly néjaké problémy pfti vypracovavani

jednotlivych uloh. Pro vyplnéni dotazniku byl pouzit vyukovy server Moodle.
Dotaznik byl anonymni a studentim byly poloZeny tyto otazky.

1) Pracoval/a jste se sbirkou tiloh?
a) Ano
b) Ne

2) Jste ochoten/na odpovédét na par otazek?
a) Ano
b) Ne

3) Setkali jste se jiz s podobnou sbirkou? Pokud ano, napiste ¢im je ve srovnani s jinou
lepsi ¢i horsi.
a) Ano
b) Ne

4) Vyskytl se né&jaky problém pii feSeni zadanych tloh? Pokud ano, napiste jaky.
a) Ano
b) Ne

5) Jak moc obtizené pro Vas bylo vypracovani tloh?
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a) Velmi t&7ké
b) Térké

C) Stiednd t&zké
d) Jednoduché

e) Naprosto jednoduché

6) Jak jste postupoval/a pii feSeni jednotlivych uloh? MuzZete zaSkrtnout vice odpovédi.
a) Vypracoval jsem je z hlavy
b) Stacilo mi jen to, co jsem si zapamatoval pfi ¢teni sbirky
c) Vracel jsem se k teorii ve sbirce
d) Pouzil jsem ptilozena feSeni

e) Pouzil jsem i jiné zdroje. Uved'te jaké

7) Byla sbirka dostate¢né ptehledna?
a) Prehledna
b) Castednd piehledna
c) Neptehledna

8) Co si myslite, Ze by se dalo zlepsit? Napiste kratkou odpovéd'.

9) Pomohla Vam tato sbirka pti studiu problematiky VBScriptu?
a) Ano
b) Ne

5.5 Vyhodnoceni dat

Z celkového poctu 32 studenti, ktefi méli aktudlné zapsany pfedmét Operacni systémy 11,
vyplnilo dotaznik 16 studentd. Pro vyhodnoceni dat z jednotlivych otazek byl pouzit

program Microsoft Excel. Prvni dvé otazky v dotazniku nebyly pouzity do vyhodnocovani
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jednotlivych dat. Otazky nebyly povinné, pokud student nechtél na danou otazku

odpovédét, mél moznost ji pieskodit.

Setkal/setkala jste se uz s podobnou
sbirkou uloh? Popiste pripadné v
poznamce v ¢em byla lepSi/horsi.

M Ano (1)
H Ne (14)

Jediny student uvedl, Ze se jiz s podobnou sbirkou setkal, ale v nasledném popisu uvedl, ze

vidél mnoho sbirek, ale zadnou na toto téma.

Vyskytl se néjaky problém pri FeSeni
zadanych uloh? Pokud ano, napiSte
v poznamce jaky.

H Ano (1)
m Ne (11)

Opét jediny student uvedl, Ze pii feSeni se vyskytl n&jaky problém, ale bohuzel do
poznamky neuvedl, o jaky problém se jednalo, a tim zamezil moZnost tento problém

vyfesit.

Jak moc obtizené pro Vas bylo
vypracovani uloh?

mTéské (1)
B Stfednd t&zké (8)

Jednoduché (4)
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Jednotlivé tlohy byly postaveny tak, aby nebyly zcela jednoduché a student tak musel nad
jednotlivymi ukoly pfemyslet a zéroven nebyly tolik obtizné, aby mél Ctendi motivaci

ulohy vypracovat. Tento cil byl splnén dle o¢ekavani.

Jak jste postupoval/a pri FeSeni jednotlivych uloh?

B Vypracoval jsem je z hlavy (1)

M Stacilo mi jen to, co jsem si
zapamatoval pfi ¢teni sbirky (1)

B Vracel jsem se k teorii ve shirce
(11)

M Pouzil jsem pfiloZena reseni (2)

B Pouzil jsem i jiné zdroje:
www.google.cz (1)

M Poufzil jsem i jiné zdroje:
http://www.w3schools.com/vb
script/ a google.com (1)

Obsazené ulohy ve sbirce odpovidali rozsahu uciva v teoretické ¢asti sbirky. Cilem bylo,
aby Ctendf, pii vypracovavani uloh, pouzil informace, které se naucil ze sbirky, poptipadé

se vracel zpét k teorii. U této otazky byla moznost zaskrtnuti vice odpovedi.

Byla sbirka dostate¢né prehledna?

M Prehledna (10)

m Castecné
prehledna (4)

Sbirka byla sestavena tak, aby se v ni ¢tenai dokazal bez problému orientovat. VSechny
informace byly psany stru¢né a vystizn€ a oddéleni kodu skriptu od textu bylo provedeno

zménou fontu pisma kodu a kdd je vlozen do Sedivého ramecku, ktery je téz vyplnén Sedou
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barvou. Lze tak jednoduse odlisit vlastni kod skriptu od textu. Tento cil byl z vétsi Casti

splnén.

Pomohla Vam tato sbirka pri studiu
problematiky VBScriptu?

H Ano (14)

H Ne (1)

Hlavnim cilem sbirky tiloh bylo usnadnéni studia problematiky VBScriptu. Z dat

Z dotazniku vyplynulo, Ze tento cil byl splnén.

5.6 Ohlasy na sbirku

Po vyhodnoceni dat z dotazniku bylo usouzeno, ze vétSina nazori na sbirku byla kladna.
Na otazku co by studenti na sbirce uloh zménili, odpovidali, Ze pro nauceni zékladi o
skriptovani ve VBScriptu je sbirka pln¢ dostacujici a ptehledna. Diky této sbirce studenti
1épe pochopili, jak maji stimto skriptovacim jazykem pracovat. Studenti uvedli, Ze
dopliyjici informace dale hledali na internetu, ptrevazné v anglicky psanych zdrojich a dale
také z instruktaznich videi, které byly nalezeny na serveru Youtube. Jedinou véc, kterou

sbirce vytkli, bylo zvyraznéni dilezitych informaci v textu.

S vypracovanim vytvofenych nefesenych tloh neméli studenti vétsi obtize. Ulohy pro né
nebyly jednoduché, ale ani nijak slozité a za pomoci informaci ve sbirce, ke kterym se
vétSinou pii vypracovavani uloh vraceli, zvladli Glohy splnit, bez toho aniZ by se vyskytl

vEtsi problém.
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6 Zaveér

Byla vytvorena sbirka feSenych a nefeSenych tloh ze skriptovani ve VBScriptu, ve které je
obsazen popis jednotlivych piikazi v ramci uciva pfedmétu Operaéni systémy 2 a k nim
sestaveny ukazkové¢ piiklady. Nasledn¢ zde byly vytvofeny &tyfi nefeSené ulohy, uréené

K testovani skriptd v praxi a k nim pfilozena jednotliva feSeni. Tato sbirka byla studentim

zvefejnéna pomoci vyukového serveru Moodle a je ptilohou této bakalatské prace.

V této praci je dale uvedeno, na jakém systému Windows byly skripty vytvafeny a na
jakych dalsich platformach byly skripty testovany a zkoumany odlis$nosti ve funk¢énosti. Je
zde uvedeno, jaké nastroje byly pouzity pii tvorbé skriptii a které z nich se ukazaly jako

nejvhodnéjsi. Déle je sbirka podrobné popsana a uveden doporuceny postup pii studiu.

Hlavnim cilem méla byt uZite¢nost sbirky pfi studiu pfedmétu Operacnich systémi 2. Pro
zjisténi, zda byl tento cil splnén, byl vytvofen dotaznik, ktery byl studentim zvetejnén,
stejné jako sbirka uloh, na vyukovém serveru Moodle. Po vyhodnoceni dat bylo zjisténo,
ze sbirka studentim pomohla pii studiu problematiky VBScriptu a tim byl tento cil splnén
dle ocekéavani. Sbirka nemusi byt pouzita pouze pro studenty Operacnich systému 2, ale 1

pro jedince, ktefi se cht&ji naucit zdklady VBScriptu.
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8 Priloha

Prilohou k této praci je samotna sbirka feSenych a nefeSenych tuloh, ktera je zde dale

uvedena Vv nezkricené verzi.
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1 Uvod do VBScriptu

VBScript (Visual Basic Script) je v podstaté zjednoduSena verze VisualBasicu, kterd se
pouziva pro MS Office. Je to skriptovaci jazyk, ktery nepotiebuje kompilaci a spada pod
Microsoft. Lze fici, ze je to uréita Microsoftova verze JavaScriptu. Vznikl spolu s jazykem
JScript (obdoba VBScriptu, ale ma jinou syntaxi). Od verze Windows 98 je VBScript
obsazen v kazdé¢ instalaci. Pfi pouziti v HTML strankach bézi VBScript piimo v prohlizeci
uzivatele, ale 1ze pouzit pouze v prohlizec¢i Internet Explorer verze 3 a vyssi. VBScript je
pouzitim velice podobny JavaScriptu, stim rozdilem, ze JavaScript je mozné pouzit i
Vv ostatnich prohliZzecich a ma odliSnou syntaxi. Spojenim téchto dvou jazyki vznika velice

silny a efektivni nastroj.

2 Teorie

2.1 Zaklady VBScriptu

VBScript 1ze jednoduse napsat v oby¢ejném poznamkovém bloku. Pro lepsi orientaci je
z prostiedi Windows tak, ze jako pfiponu souboru zvolime vbs (ptiklad: MujScript.vbs) a
na tento soubor dvakrat klikneme. Velka a mala pismena v kédu nehraji zadnou roli (na
rozdil od JScriptu). To znamend, Ze napiiklad proménna ABC je stejna jako abc. Ani
mezery se nepocitaji, pokud nejsou obsaZzeny v fetézci mezi uvozovkami (a=5 je stejné
jako a = 5). Pro piehled je obcas lepsi mezery pouzit. Jak jsem jiz uvedl, fetézce se pisi
mezi uvozovky (a=*“Ahoj* — proménna a bude obsahovat fetézec Ahoj). Pokud chceme do
fetézce napsat uvozovky, napieme jednoduse dvé uvozovky hned za sebou (a="Rekni:
““Ahoj*“**.“ — proménna a bude obsahovat tento fetézec: Rekni: “Ahoj*.). Pokud chceme
v kodu napsat néjaky popisek tak, aby si ho VBScript nevS§imal, pouzijeme symbol *

(apostrof) nebo ptikaz REM.

‘Takto vypadad priklad komentare

REM Takto taky vypadd priklad komentéare

Kazdy tadek kédu obsahuje jeden piikaz. Samoziejmé, Ze 1ze napsat na jeden fadek vice
ptikazii, ale musime jednotlivé piikazy oddélit dvojteCkou (a=5 : b=6). Pro piehlednost
bych to vSak nedoporucoval. Lze i jeden piikaz rozdé€lit na vice fadkl a to pouzitim

podtrzitka (), které se vlozi na konec fadky a na dal§im bude ptikaz pokracovat.
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If a=0 and _
b=0 Then

MsgBox “a i b se rovnaji nule®“

Na tadku, ktery obsahuje podtrzitko, nesmi byt komentaf. Toto bych opét vzhledem k

nepiehlednosti nedoporucoval. Pokud je to mozné, psat co fadek to jeden ptikaz.

2.1.1 Pravidla pro nazvy

Pojmenovat proménnou, proceduru nebo funkci mizeme jakkoliv podle naSich piedstav,
ale musime dodrzovat urcita zékladni pravidla tak, aby VBScript poznal, Ze jde o jakysi

nami vymysleny nazev.
Zakladni pravidla pro nazvy jsou tato:

e Nesmi obsahovat mezery

e Zacatecni znak musi byt vzdy pismeno

e Smi obsahovat podtrzitko (), ale nesmi jim zacinat

e ZacateCni znak nesmi byt Vb, vB, VB nebo vb, protoze VBScript ma vestavéné
konstanty viz kapitola 2.4 MsgBox

e Nesmi byt Zadny z jiz rezervovanych vyrazi (Error, Array, Exit, Next, Mid, atd.)

Pro ptfehlednost nazvii je dobré pouzit pravé podtrzitko misto mezery (moje procedura)

nebo, jak preferuji ja, pouzit velkd a mald pismena (mojeProcedura).

2.1.2 DalSi uzite¢né prikazy a funkce

Funkce si miiZzeme vytvaret sami, ale mnoho velmi uZite¢nych funkci jiz VBScript
obsahuje. Dalsi modifikované funkce mizeme do VBScriptu dodat pomoci knihoven. My

st zde ukazeme jen par prikladi, které VBScript obsahuje v zakladu.
Funkce pro préci s fetézcem:

e len(tetézec) - spocita délku fetézce
o pf.: zadame Cislo x=10101 potom len(x) bude 5

e mid(fetézec, X, y) - odkaze na urcitou pozici v fetézci



o "x" oznacuje pozici v fetézci a "y" oznacuje pocet zobrazovanych znakl od
pozice
o pi.: zadame cislo x=10101 potom mid(x,3,1) bude 1, mid(x,2,2) bude 01
atd.
e StrReverse(fetézec) - prevrati zadany fetézec
o pri.: zadame x="Ahoj" potom StrReverse(x) bude "johA"
e LCase(fetézec) — prevede vSechny velka pismena na mala

o pf.: zaddme x="ABC* potom LCase(x) bude “abc*

Funkce pro praci s datovymi typy:

e CDbl(proménna) — funkce ktera prevadi zadané ¢islo na typ Double
o pf.: zadame x=5 (typ Variant), potom piikazem x = CDbl(x) pievedeme
¢islo 5 na typ Double
o obdobé¢ prevadime na ostatni typy (CBool, CByte, atd.)
e IsNumeric(proménnd) — vraci logickou hodnotu, kterd urcuje zda je proménnou,
ktera je uvedena v zavorce lze vyhodnotit jako Cislo

o obdobné funkce vypadaji takto (IsArray, IsDate, atd.)

Matematické funkce:

e Cos(¢islo) — vypocitd kosinus zadaného uhlu, thel se zadava v radianech
o zadavané ¢islo v radianech musi byt typ double
o podbné¢ se bude pocitat 1 sinus a tangens (Sin, Tan)

e Sgr(c¢islo) — vraci druhou mocninu zadaného Cisla
o zadéavane ¢islo musi byt typu Double

o pf.: a=Sgr(4) vrati hodnotu 2 do proménné a
Funkce s datem a ¢asem:

e Time — vraci aktualni systémovy ¢as
o MiuzZeme pouZit funkce jako Hour, Minute, Second, které ndm vrati pouze
jednu hodnotu (hodinu, minutu, sekundu)
e Date — vraci aktualni systémovy cas
o MiZeme pouzit funkce jako Month, Day, Year, které ndm vrati pouze jednu

hodnotu (mésic, den, rok)



2.2 Operatory

Operatory délime do 4 zakladnich kategorii:

Aritmetické
+ Scitani
- Odcitani
* Nésobeni
/ Dé¢leni
Mod | Modulo (zbytek pii déleni)

Logické

e Pouzivaji se v logickych vyrazech

And | A soudasné

Or Nebo

Xor | Exklusive or

Not Negace
Porovnavaci
< Mensi nez
> VEtsi nez

<= | MensSi nebo rovno

>= | Vétsi nebo rovno

= Rovna se

<> Nerovna se

Spojovaci



& Spojeni fetézch

+ | Spojeni fetézcii (pokud nejsou oba prvky ¢islo)

2.3 Proménné a datové typy

Proménna je Cast paméti, ve které budeme uchovavat néjakou hodnotu. Proménnou

vytvofime jednoduchym piikazem:
a=20

Timto jsme do proménné piifadili hodnotu 20. Piifazeni se déld pomoci =. Muzeme

vytvafet proménné, které zatim nemaji pfitazenou zddnou hodnotu pomoci piikazu dim.

dim a
dim b

dim soucet

Vytvoftili jsme 3 proménné s nazvy a, b, soucet, které zatim nemaji pfifazenou zadnou

hodnotu. Takovouto deklaraci tfech proménnych mizeme udélat i na jednom fadku.
dim a, b, soucet
Dale do nasich tfech proménnych mzeme pfifadit néjakou hodnotu

a=4
b=5

soucet=9
Postupné jsme do nasich vytvofenych proménnych piifadili uvedené hodnoty.
Typy proménnych:

Ve VBScriptu je pouze jeden typ proménné a tim je variant. Mize obsahovat bud’
¢iselnou, nebo fetézcovou hodnotu. Proto pii deklaraci neni nutné definovat, zda bude
promé&nna obsahovat ¢iselnou nebo fetézcovou hodnotu a je mozné v ni skladovat rizné

typy hodnot.

Typy Popis:
hodnot




Date Datum ve formatu den.mésic.rok.

String Retézec.

Object Objekt.

Error Cislo chybového hlaseni.

Empty Proménné bez hodnoty (inicializace). Miize obsahovat ¢islo 0 nebo fetézec
nulove délky ““.

Null Uplné prazdna hodnota. Neobsahuje ani &islo 0.

Boolean Hodnota typu true/false (ano/ne).

Byte Celé ¢islo: 0 - 255.

Integer Celé cislo: -32768 - 32767.

Currency | Penézita hodnota: -922337203685477,5808 - 922337203685477,5807.

Long Celé Cislo: -2147483648 - 2147483647

Single Rozsah ¢isla: -3.402823E38 - -1.401298E-45 nebo 1.401298E-45 -
3.402823E38.

Double Rozsah ¢isla: -1.79769313486232E308 - -4.94065645841247E-324 nebo

4.94065645841247E-324 - 1.79769313486232E308.




2.3.1 Pole

VétSinou potrebujeme piifadit do proménné (skalar) jednu hodnotu, ale nékdy je vhodné&jsi
ptifadit do jedné proménné vice hodnot a tim ndm vznikéd pole. Pole je n€kolik hodnot,
které maji stejné jméno. Na jednotlivé hodnoty v poli Ize odkazovat pomoci Cisla, které se
nazyvéa index. Index odpovida potadi hodnoty v poli a za¢ina od nuly, takze prvni hodnota

bude mit index 0, druha 1 atd.
Maiame n¢kolik druht pole:

Fixni pole - Deklaruje se podobné jako proménna avSak s tim rozdilem, Ze po ndzvu
proménné nasleduji zavorky, které udavaji velikost pole (napi. novePole(15) - timto

deklarujeme pole o rozméru 16 prvkil)

Dimenzni pole - V poli nemusime mit jen proménné, ale jako proménna muze byt dalsi
pole. Pole, které obsahuje jen proménné, ma jednu dimenzi. Pole o 2 dimenzich si lze
predstavit jako tabulku (toto si ukazeme na piikladu). Pole o 3 dimenzich si lze ptedstavit

jako soufadnice krychle.

Zde mame piiklad deklarace pole o 2 dimenzich - je to tabulka, ktera ma 4 sloupce a 3
radky:




Takto deklarované pole s takovymi pfifazenymi hodnotami si mizeme piedstavit takto:
1234
1234
1234
1234

2.4 MsgBox

MsgBox je funkce, kterd zobrazi okno, ve kterém bude zprava nebo néjaka otazka.
MsgBox ma 4 vlastnosti, které mizeme ménit.

Ma tuto syntaxi:
MsgBox (prompt[, buttons][, title][, helpfile, context])

e prompt - zobrazovany text (jediny povinny argument)

e buttons — uréuje, jaka tlacitka se zobrazi

e title - titulek zobrazujici se nahoife v okné

o helpfile - fetézec, ktery identifikuje soubor s napovédou

e context - ¢&islo, které autor napoveédy dal rubrice napovédy, helpfile a context se
musi vzdy zadat soucasné

Tato funkce ma nékolik moZznosti ohledné toho, jak se okno zobrazi a s jakymi tlacitky.

Nazev konstanty Hodnota konstanty | Okno, které MsgBox zobrazi
vbCritical 16 Kriticka zprava

vbQuestion 32 Otaznik

vbExclamation 48 Vykfti¢nik

vbiInformation 64 Informace

vbOKOnly 0 Pouze tlacitko OK
vbOKCancel 1 Tlac¢itka OK a Storno
vbAbortRetrylgnore 2 Tlacitka Prerusit, Opakovat, a Ignorovat
vbYesNoCancel 3 Tlagitka Ano, Ne, a Storno
vbYesNo 4 Tlacitka Ano a Ne
vbRetryCancel 5 Tlacitka Opakovat a Storno

Typ okna a tla¢itka miZzeme kombinovat tehdy, kdyZ mezi hodnoty konstanty vlozime +.

MsgBox "Toto okno zobrazi Otaznik a tlacitka Ano a NE", 32+4



MsgBox ma také pro kazdé tlacitko hodnotu, s kterou miizeme dale pracovat.

Tladitko | Hodnota | Nazev tladitka
Ok 1 vbOK

Storno 2 vbCancel
Pierusit 3 vbAbort
Opakovat 4 vbRetry
Ignorovat 5 vblgnore

Ano 6 vbYes

Ne 7 vbNo

Ukazeme si jednoduchy ptiklad ptimo v kodu.

anone=MsgBox ("Ano nebo Ne?", 64+4)
if anone=6 then

msgbox "Zvolili jste ANO"

elseif anone=7 then

msgbox "Zvolili jste NE"

end if

Pti spusténi tohoto skriptu se ndm zobrazi MsgBox s informacni ikonou a tlacitky Ano a
Ne. Podle akce uzivatele se do proménné anone ulozi bud” hodnota 6 (pokud uZivatel
klikne na tlacitko Ano) nebo hodnota 7 (pokud uzivatel klikne na tlacitko Ne). Pomoci
jednoduché podminky If (porovné hodnotu proménné anone) se ndm zobrazi dalsi
MsgBox, ve kterém se ukaze, na jaké tlacitko uzivatel kliknul.

2.5 InputBox

InputBox je funkce, ktera zobrazi okno, do které¢ho uzivatel zada hodnotu a poté klikne na
tlacitko OK.

M3 tuto syntaxi:
InputBox (prompt][, title][, default][, xpos][, ypos][, helpfile, context])

e prompt — text, ktery chceme zobrazit (povinny udaj)

e default - text, ktery je uveden v zadavacim okné jako ptiklad

o title - titulek zobrazeny nahote v okné

e Xpos - pozice InputBoxu od levého okraje monitoru (udava se v twipech)

e ypos - pozice InputBoxu od horniho okraje monitoru (udava se v twipech)

o helpfile - fetézec, ktery identifikuje soubor s napovédou

e context - ¢islo, které autor ndpoveédy dal rubrice napovédy. Helpfile a context se
musi vzdy zadat soucasné
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Ptiklad InputBoxu:

vstup=InputBox(“Zadejte fetézec, ktery chcete vypsat:", "Priklad", "sem vloZte retézec")
MsgBox ("Napsali jste: " & vstup)

Skript, ktery pii spusténi zobrazi InputBox, kam uzivatel zada text (ten se ulozi do
proménné vstup), ktery bude zobrazen na dalsim MsgBoxu.

2.6 Podminky

Ptikazy v skriptu jsou vétSinou provadény za sebou v poradi, v jakém jsou napsany. Vzdy
to tak vSak byt nemusi. Podminéné piikazy jsou provadény pouze tehdy, kdyz je splnéna
néjakéd podminka. Podminka je vétSinou logicky vyraz, ktery porovnava néjakou hodnotu.

Mame 2 typy podminek — If a Case.

2.6.1 Podminka If

Ptikaz ma 2 syntaxe:

e prvni, jestlize madme jeden ptikaz, ktery se splni pod podminkou
o If podminka Then kéd pod podminkou
e druhy, jestlize mame vice ptikazi, které se splni pod podminkou
o If podminka Then
* kod pro podminku
o EndIf

Pokud chceme provést piikazy praveé tehdy, kdyZ podminka platit nebude, pfidame piikaz

Else. Pokud méame nékolik podminek, dalsi pfidavame za ptikaz Elself.
Ukazeme si ptiklad pfimo v kodu.

rychlost = InputBox ("Zadejte rychlost auta v km/h:")
If rychlost <= 0 Then

MsgBox "Zadali jste zapornou hodnotu nebo 0"

ElseIf rychlost <= 50 Then

MsgBox "Pomald rychlost"

ElseIf rychlost <= 100 Then

MsgBox "Stfedni rychlost"
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Skript, ktery po spusténi vyzve uzivatele zadat hodnotu rychlosti auta. Ta se ulozi do
proménné rychlost. Dale se pomoci ptikazu If porovnava zadana hodnota a podle toho se

do MsgBoxu vypise, jakou rychlost uzivatel zadal.

2.6.2 Podminka Case

Select Case porovnava zadany vyraz s vyrazy v piikazu Case. Pfikazy budou splnény
pouze tehdy, kdyz se zadany vyraz bude pln¢ shodovat s néjakym vyrazem v celém
piikazu Case. Ptikaz Select Case vyhodnoti vSechny vyrazy pouze jednou, proto je

rychlejsi.

Ukazeme si ptiklad pfimo v kédu:

Tento skript ndm po spusténi zobrazi InputBox, do kterého uZivatel vlozi jeden ze 4

vypsanych operatord (+, -, /, *). Operator se ulozi do proménné ¢ a dale se porovnava

S jednotlivymi fetézci v piikazu Case a podle toho se provede urcita akce (v tomto piipadé
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se pracuje s Cisly 8 a 2, které se podle zadaného operatoru bud’ s¢ita, odecita, déli nebo
nasobi). Pfikaz Case Else se provede pravé tehdy, kdyz zadany fetézec nebude odpovidat

ani jednomu fetézci v Case.

2.7 Cykly

Casto je zapotiebi provaddt ndjaké akce az do té doby, nez se dosdhne né&jakého cile.
Ktomu nam slouzi cykly. Cykly obsahuji néjaky podminény vyraz, podle kterého
nékolikrat probéhne dany kus kédu a vyhodnocuje se do té doby, nez bude podminka false
a poté se cyklus ukonci. Nekteré cykly funguji opacné a opakuji se dokud nezaéne urcita

podminka platit.

2.7.1 Cyklus Do---Loop

""Do" v prekladu délej a "Loop" v ptekladu opakuj. Do znaci zacatek cyklu a Loop konec

(misto, ze kterého se vracime zpét na zacatek cyklu).
Ptikaz ma 2 syntaxe:

e While - opakuje cyklus, dokud je podminka pravdiva

e Until - opakuje cyklus do té doby, nez za¢ne podminka platit

Obé¢ verze maji 2 dal§i moznosti vyhodnoceni podminky. Bud’ na zac¢atku, nebo na konci

cyklu.
Syntaxe s podminkou na zacatku cyklu:

e Do [{While | Until} podminka]
o [ptikazy]
o [Exit Do]
o [ptikazy]

e Loop

Syntaxe s podminkou na konci cyklu:

e Do
o [piikazy]
o [Exit Do]
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o [ptikazy]
e Loop [{While | Until} podminka]

Ukézeme si jednoduchy piiklad s podminkou Until na konci.

Tento jednoduchy skript ndm opakuje MsgBox s tlac¢itky Ano a Ne. Podle akce uzivatele
se do proménné odpovéd’ ulozi bud’ hodnota 6 (Ano) nebo 7 (Ne). A cyklus se opakuje do

té doby, nez uzivatel klikne na tlacitko ne a do proménné ulozi hodnotu 7.

Priklad, kde pouZijeme piikaz While:

Kdybychom pouzili podminku na za¢atku, smycka by neprob&hla ani jednou, protoze na
zacatku nemame zadnou proménnou "odpoved™, kterd ma hodnotu 6. Takto nam MsgBox
vyhodnoti proménnou "odpoved™ podle kliknuti uzivatele a poté teprve porovnava

podminku. To znamena, ze smycka probehne alespon jednou.

Ptiklad, kde pouzijeme ptikaz Until:
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V tomto pfipadé mizeme pouzit podminku na zacatku i na konci. Cyklus probéhne

tolikrat, dokud uzivatel neklikne na tlac¢itko NE. Cyklus probéhne vzdy alespon jednou.

Priklad pouziti pfikazu Exit:

Ve vSech variantaich mlzeme pouzit ptikaz Exit, ktery zplsobi skok na ptikaz, ktery

nasleduje po Loop.

Tento skript stejn¢ jako predeslé ptiklady opakuje MsgBox, ale s tim rozdilem, ze pokud
smycka probéhne 10x, preskoc¢i se rovnou na ptikazy, které nasleduji po Loop. Proménna

pocitadlo ndm pocita, kolikrat smycka prob¢ehla.

2.7.2 Cyklus While---Wend

Pokud se vam nelibil piikaz Do---Loop, tak pro zacatek muzete pouzit jen piikaz While---
Wend, ktery by m¢l stacit ve vétsin€ pripadii. Je jednodussi, srozumitelnéjsi a odpovida

piikazu Do While---Loop, pouze s tim rozdilem, ze nema piikaz EXit.

Jednoducha ukazka pouziti.
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Skript opakuje MsgBox do té doby, dokud je hodnota v proménné pocitadlo mensi nez 10.

2.7.3 Cyklus For---Next

Dalsi typ smyc¢ky, ktery provede urcité piikazy. Pocet opakovani ovliviluji klicova slova

To a Step
Syntaxe:

e For pocitadlo = start To konec [Step krok]
o [piikazy]
o [Exit For]
o [ptikazy]

Next

pocitadlo - ¢iselna proménna, ktera ovlada cyklus
start - pocate¢ni hodnota pocitadla

konec - kone¢na hodnota pocitadla

YV V V V

krok - o kolik se zméni pocitadlo, kdyZz probéhne cyklus (pokud neni zadano, je

nastavena hodnota 1)

Stejné jako cyklus Do---Loop ma i tento ptikaz Exit, ktery cyklus ukon¢i pied dosazenim

kone¢né hodnoty.

Ukazeme si konkrétni priklad.
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Tento skript ndm demonstruje cyklus For, ktery probéhne od 0 do 40, ale s tim rozdilem,

ze uzivatel zada krok, po kterém bude cyklus skakat. Skript je opatfen podminkou, ktera
zamezuje zadani kroku O (cyklus by se opakoval do nekonec¢na). Proménna krok nam
ukazuje, kde se cyklus zrovna nachédzi v zadaném rozmezi 0 — 40 a promeénnd soucet nam

provadi soucet aktualnich hodnot, které se zrovna nachazeji v daném cyklu.

2.8 Procedury

Procedury slouzi k opakovanému spusténi sekvence ptikaz, bez nutnosti je znovu

koédovat. Procedura miize mit vstupni parametr, ale neumi vratit hodnotu.
Procedury maji tuto syntaxi:

e Sub nazevProcedury()
o ---kod--
e End Sub

Proceduru dale volame timto zptsobem:

e Call nazevProcedury(argument) - 1. zptsob

e nazevProcedury argument - 2. zptuisob
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Zde si ukazeme priklad pouziti procedury.

T¢lo procedury mize vypadat takto:

Zde proceduru zavolame s parametrem 444

2.9 Funkce

Stejné tak jako procedury spousti funkce sekvenci piikazi jednim zavolanim. AvSak
narozdil od procedur maji funkce vétSinou za kol délat n¢jaké vypocty. Maji tedy vstup a
vystup. Vstupni hodnoty se jmenuji argumenty nebo také parametry. Vystupem je hodnota,
kterou funkce vraci programu. Funkce nemusi mit vstup a vystup, ale poté funguji stejné

jako procedury.
Maji tuto syntaxi:

e Function nazevFunkce()
o ---kod funkce---

e End Function

Ukazka funkce, kterd ndm vypocita pramér dvou Cisel:
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d = CDbl (d)
MsgBox "Vysledek: " & prumer (c,d)

V tomto skriptu vidime kod funkce, ktera mé za ukol spocitat primér ze dvou zadanych
¢isel. Uzivatel tedy pomoci dvou InputBoxt zada dvé Cisla, které se ulozi do proménnych
¢, d. Vidime, ze proménné nemusi byt stejné jako v deklaraci funkce. Néasledné si
pfevedeme zadané hodnoty na typ double, abychom s nimi mohli pocitat. V poslednim
fadku kodu vypiSeme MsgBox a zavoldme funkci prumer s parametry c,d. Funkce ndm

vrati vysledek, ktery je primérem dvou zadanych Cisel.

3 NereSené ulohy
3.1 Uloha 1 — délitelnost &isel

Vytvoite skript pro zjisténi, zda je jedno cCislo dé€litelné druhym. Napovédu naleznete

v kapitole 2.2 — aritmetické operatory.

3.2 Uloha 2 — obvod a obsah

Napiste skript pro pocitani obvodu a obsahu geometrickych tvar (obdélnik, kruh,
trojtihelnik). Pro vybrani geometrického tvaru, skterym se bude pracovat, pouZijte
podminku Case a pro piipadné prevedeni na jiny typ proménné naleznete dané funkce

Vv kapitole 2.1.2 Dalsi uZitecné piikazy a funkce.

3.3 Uloha 3 — faktorial

Vytvoite skript, ktery ze zadaného ¢isla spocita faktorial.
Mala napovéda - pouzijte cyklus For---Next

3.4 Uloha 4 — pievod z dvojkové do desitkové soustavy

Vytvoftte skript, ktery bude prevadét ¢islo z dvojkové do desitkové soustavy. OSettete proti

Spatnému zadani cCisla.
Napovéda:

e Ja osobn¢ jsem ve skriptu pouzil nasledujici funkce — popis jednotlivych funkci viz

kapitola 2.1.3 Dalsi uzitecné piikazy a funkce

-19-



e Pouzité funkce: len(proménna), mid(promenna, x, y), StrReverse(proménna)
e piikaz wscript.quit - pred¢asn¢ ukonci skript
o Kazd4 implementace mize byt jind, takze je mozné, ze tyto pomicky potiebovat

nebudete

4 Mozné reSeni k iloham
Zde jsou mé feSeni zadanych tloh, které se samoziejmé od téch vasich mohou lisit avSak

fungovat stejné. Tato feSeni berte jen jako napovédu v piipadé, pokud se nekde zaseknete a

nebudete si jisti, jak pokracovat dal.

4.1 Uloha 1 — dg&litelnost &isel

4.2 Uloha 2 — obvod a obsah
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4.3 Uloha 3 — faktorial

4.4 Uloha 4 — pievod z dvojkové do desitkové soustavy
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