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Slovni vyjadieni, komentafe a pripominky vedouciho:

Bakalafska prace pana Tucka byla zaméfena na vytvofeni tutorialu, ktery bude popisovat vyvoj
hry typu Tower Defense, ktery by mohl poslouzit jako ptipadova studie pro pokrocily kurz
programovani v jazyce Java. Zamérem bylo poskytnout zajemctim o tuto problematiku netrivialni
projekt, na kterém je mozné ilustrovat pokro€ilé techniky tvorby vicevlaknovych aplikaci
s grafickym uzivatelskym rozhranim v programovacim jazyce Java. Tento cil se autorovi préace
podafilo naplnit pouze ¢asteén€. Své usili do znaéné miry vycerpal na samotném vyvoji vlastni
aplikace, na feSeni implementa¢nich problému a testovani vysledného produktu. Bohuzel musim
konstatovat, Ze pfipadny zajemce o tuto problematiku vyvoje her bude odkazén ptedevsim na
studium zdrojovych kodd. Vlastni text bakalaiské prace mu pro pochopeni problematiky vyvoje
her tohoto typu pfili§ neposlouzi. Na ptfilozeném CD je totiz k dispozici spustitelny jar, projekt hry
ve vyvojovém prostiedi NetBeans, struény manual ke hie a vlastni text bakalarské prace.

Text bakalarské prace je ¢lenén do deviti kapitol, z nichz pouze kapitoly 5 az 9 se tykaji vlastniho
vyvoje hry. Ostatni kapitoly pojednavaji bud’ o vyvoji her v obecné rovin€ nebo se tykaji stru¢né
charakteristiky pouzitych programu pro vyvoj. Tézisté prace mélo byt ovSem v popisu samotného
vyvoje inkrementadlnim zplisobem, aby bylo mozné postupné sledovat jednotlivé dil¢i kroky
vyvoje. Prezentace hotového dila je pro studenta této problematiky sice zajimava, ale nic mu
nefekne o tom, s jakymi problémy se autor pfi vyvoji setkal a jak je postupné fesil. Samotny navrh
architektury aplikace by jisté¢ zasluhoval vétsi pozornost nez pouze uvedeni redukované formy
class diagrami v textu prace ¢i uvedeni plné formy na pfilozeném CD. Opét se jednd o stejny
problém, ktery jsem zminoval vySe. Pro studijni €ely nestaci uvést vysledek, ale nemén¢ dilezity
je popis cesty jak se k vysledku dospélo. Autor prace si dost dobie neuvédomil, Ze pokud ctenar
neni aktivnim hra€em her tohoto typu, potfebuje pro pochopeni problematiky podrobné&jsi vyklad,
ktery v praci bohuzel chybi.

Pfi hodnoceni piedloZené prace je nutné posuzovat kvalitu textu prace z hlediska odborného i
z hlediska jazykového. Text prace obsahuje celou fadu gramatickych chyb. Casto se jedna o shodu
podmeétu s piisudkem a chyby v interpunkeci.

Zavérem musim Kkonstatovat, ze odborny potencial, ktery autor prokézal pii vyvoji hry, je vyrazné
degradovan vlastnim textem prace, coz se promitd do mého vysledného hodnoceni. Préci
doporucuji k obhajobé¢ a navrhuji hodnoceni dobfe.

Pripadné otazky p¥i obhajobé a naméty do diskuze:

1. Jakym zpisobem se vyuZzivaji ve vysledné aplikaci vlakna a jaké synchroniza¢ni problémy
bylo nutné Fesit?

2. Co predstavovalo p¥i vyvoji nejvétsi problém a jak byl tento problém reSen?

3. Jak probihalo testovani?

Praci

M doporucuji

U nedoporucuji

uznat jako bakaléafskou.
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