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Anotace

VyuZiti politacového software, jako vychovné — vzdélavaciho prostiedku proti
negativnim vlivim medidlni komunikace u déti piedSkolniho véku ma své
opodstatnéni. Rychly technicky vyvoj a ménici se spolecnost jsou jasnym
diikazem, Ze se dneSni generace predSkolaku jii bez pocitacii v budoucnosti
neobejde. Nepiipravenost a nenasycenost vyuzivini ICT miZe zpiisobit
zavislost v pozdéjsim véku.

The using of the computer software as an educational medium against the negativ
effects of the media communication by the children in the pres-school age has
well-founding. The fast technical development and the changing community are
the evident argument, that today’s pres-school generation doesn’t manage without
a computer in the future. The unprepareding and the insatiabling of the making
use ICT can make the dependence in the following age.
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1. Uvod

Nazory na vyuzivani pocitaci v pfedskolnim veéku se rizni. Jako vétSina novinek
ma nova metoda své zastdnce 1 odpiirce. Mé vlastni zkuSenosti, nazorova
nejednotnost a hlavné neprobadané téma, co se tyce predskolniho vzdélavani, mé
pfim¢ly na myslenku zvolit si tuto problematiku za téma mé bakalarské prace a
zkusit ji tak hloubé&ji prozkoumat.

Skutecnost, ze se déti rodi do informacni spolecnosti, je jednozna¢na. To Ze se ve
svém budoucim zivoté neobejdou bez dovednosti obsluhovat vypocetni 1 digitalni
techniku (penézni bankomaty, mobilni telefony, domaci spotiebice, video,
televizory, digitalni kamery, fotoaparaty a dalsi elektroniku), nemtizeme brat na
lehkou védhu a pfinejmensim bychom méli détem ukdzat, k cemu pfistroje slouzi a
jak se s nimi zachéazi. Pokud to ovSem umime. MuZe se stat, ze pravé dit¢ bude
prvnim v roding, kdo bude mit pravé tu dovednost umét obsluhovat pocitac. To se
tyka predevsim starSich rodicu, kteti neméli to Stésti jako rodice mladsi, ktefi se
mohli seznadmit s informacéni technologii na stiedni ¢i vysoké Skole a nyni se
mnohdy prace na pocitaci stava jejich obzivou. Déti tak maji mnohdy moznost
vidét své rodiCe pii praci na pocitaci a chtéji si Cinnost také vyzkouset a
napodobovat své rodice. Potieba sdilet pracovni ¢innost u pocitace s rodicem je
ptirozena a dospély by mél tuto zkuSenost ditéti umoznit.

V Casopise Revue pro média mé zaujal Clanek Radovana Plaska ,,Medialni
vychova a medidlni gramotnost v kontextu ¢eského skolstvi“. Kromé jiného zde
autor prezentuje svoji tvahu nad tim, co v dneSnim svété znamena byt gramotny.
Domniva se, Ze uz to neni jen umét Cist a psat, mit moc nad pisemnymi znaky, ale
novodob¢ sem patii i gramotnost medidlni, tj. gramotnost funk¢ni ¢i informacni.
Poukazuje na historii, kdy negramotnost poméhala a poméaha odstranovat skola a
nyni by tomu mohlo byt zrovna tak. Proto se uz v n¢kterych zemich da setkat
s konceptem medialni vychovy, jejimz ukolem je pomahat tyto kompetence
zaktm a studentiim piedat. V tom samém &asopise se Anna Skulavikova zaméfila
na medialni vychovu pfimo v matetskych Skolach. Souhlasim s jejim nadzorem, ze
uz v materskych Skolach je nutnost zavést medialni vychovu. Nedélat z médii
fenomén, ale pfijmout je a vnimat jako pfirozené prostfedi a umét s nimi zit. Déti
v predSkolnim véku nejsou jesté schopni porozumét celkovému medidlnimu
obsahu. Maji znacné mezery ve vnimani, Casto si mezery vypliuji vlastnimi
predstavami, v disledku détského egocentrismu se vzivaji do postav medialniho
svéta, mnohdy nevnimaji realitu - to vSe muize vést k Spatnému zpracovani
informaci a dale pak k negativnim vliviim médii.

V tomto véku je proto dualezité zlepSovat jejich chapani médii prostfednictvim
cileného vysvétlovani piitomnymi dospélymi (rodi¢i, uditelkami MS). Nagim
cilem by méla byt podpora déti pfi jejich zpracovani medidlnich zazitkt. M¢li
bychom naucit déti, aby se samy chranily pfed negativnimi vlivy médii. Naucit je
rozpoznavat a uvédomovat si medialni ucinky, naucit je kritizovat a hodnotit
medialni obsah a v neposledni fadé je naucit védomeé vybirat a uzivat medialni
nabidky.



Tyto cile se vSak ale neobejdou bez moznosti s vlastnim seznamenim se s médii.
Co je ditéti platné, Ze je budeme upozorniovat na mozna rizika, ze jim zakdzeme se
divat pravé na TEN televizni seridl, hrat pravé TU pocitacovou hru, kdyz nemayji
ani moznost se stim ur¢itym médiem sezndmit a tudiZ ani nevi, pro¢ je jim
zakazovéano. Ba naopak, mineme se svym uc¢inkem a dit¢ bude touzit vidét TEN
televizni seridl, hrat TU pocitacovou hru, prave proto, ze ,,zakdzané ovoce nejvic
chutna®.

Je vic nez jasné, ze se v dnesni rychlé, uspéchané, moderni dobé zmeénilo prostiedi
1 podminky vychovy ditéte v rodin€ i v matetské Skole. Nem¢li bychom se stranit
novym zpiisoblim vychovy a vzdélavani, nebot’ jsou soucasti této moderni doby.
Nechci presvédcovat o nezbytnosti vyuzivani pocitacti v mateiskych skolach, ani
nabadat k ploSnému vybavovani matetskych Skol pocitaci. Neusiluji ani o
hodnoceni piinosu pocitace pro vychovné — vzd€lavaci praci v predskolni
vychové. Chei pouze poukazat na jeho smysluplné vyziti pfi praci s détmi, které
obohati a zpestii hry, ueni a pobyt déti v mateiské Skole, protoze do svéta
pocitaci se déti narodily a musi se naucit péstovat v ném svou vlastni osobnost.

Ve své bakaldiské praci se snazim pfiblizit smysluplnou moznost vyuziti
pocitatového software, postaveni rodict i ucitelek mateiskych Skol k tomuto
masmédiu, kterym pocita¢ bezpochyby je. Neopomindm ani rizika, kterym se pfi
Spatném, neefektivnim vyuzivanim pocitacového software prakticky nemame
Sanci ubrénit. Zaroven ale nabizim jak rodi¢im tak ucitelkdm matetskych Skol
spoustu cennych poznatkli a provéfenych zasad, na které odbornici apeluji pii
vyuzivani pocitacového software zvlasté u deti predskolniho véku. Jde o urcitou
prevenci pied negativnimi vlivy medidlni komunikace.

Soucasti bakalarské prace je také vyzkumné Setfeni, jehoz cilem je zjistit miru
zdjmu a informovanosti rodi¢li o vyuZiti pocitaCového software, zjistit vlastni
vztah rodict k medialnimu ptsobeni na déti v predskolnim véku. Dal§im cilem
vyzkumného Setfeni je zjistit miru informovanosti a vyuzitelnosti poc¢itacového
software uéitelkami v matefskych $kolach a také vztah ugitelek MS k medialnimu
pusobeni na déti v predskolnim véku. Poslednim cilem je zjistit pfedstavu o
vztahu predSkolnich déti k tomuto software. Vysledky rodi¢i a ucitelek
mateiskych $kol jsou délany zvlast pro rodice a uditelky MS na venkové a zvIast
pro rodige a uditelky MS ve mést&, protoze se domnivam, Ze zde existuji rozdily
jak v odlignosti prostiedi, ve kterém rodi¢e Ziji a ucitelky MS pracuji, tak ve
vychove samotné. Vysledky déti v predskolnim véku jsou hodnoceny dohromady.



II. Teoreticka Cast

1. Vymezeni zakladnich pojmu

1.1 Médium

lat., prostiedek; prostiedi, to, co zprostredkovava déj

1 obecné to, co existuje uprostied a vzajemné spojuje dveé nebo vice stran

2 ve fyzikalnim vyznamu (od né&jz se odvijeji vSechny ostatni vyznamy) oznaceni
vlastnosti latek, které jsou vhodné pro uskute¢néni urcitych déja (procesit), napf.
teplo, vodivost, tlak

3 prosttedek — komunikace, — masové komunikace nebo — medialni
komunikace

Médium v medialnich studiich je dulezity ¢lanek mezi — komunikdatorem a —
adresatem. Jsou to prostiedky masové komunikace, které ptenadseji — informace
v riznych forméch a za riznym ucelem. Média maji obvykle podobu velkych —
medialnich organizaci, jejich sdé€leni jsou vefejn¢ dostupnd, standardizovana,
vyrabéna medidlnimi profesiondly a za pomoci technickych aparati Sifena
k velkému, heterogennimu a disperznimu publiku. Komunikace pomoci médii je
interpersonalné nepiima, tzv. parasocialni, a neptetrzité ptsobici.

Pojem médium tedy mtze z hlediska riznosti vyznamu piedstavovat: a, fyzikalni
podminky ¢i obecné prosttedi umoznujici — komunikaci, napt. vzduch pro pfenos
elektromagnetického vinéni nebo — internet pro ptrenos elementl sit€ www; b,
typ technologie, resp. vyroby materialniho nosice, na ktery je sdéleni navazano
(= kanadl komunikacni), napt. zpusob vyroby gramofonové desky rytim rtzné
hlubokych drazek do plastového podkladu; ¢, — kod, vnémz je sdéleni
zaznamenano a nasledné technologicky zpracovano, napt. dvojkova soustava ( =
kod analogovy; kod digitalni) pro Sifeni elementd sit¢ www v prostiedi internetu
vzniklych technologii pfevodu na znaky 1 nebo 0; d, typ medidlni komunikace
jako komplexu tvofené¢ho charakterem prostiedi, technologie a komunikatora,
napt. rozhlas jako médium ( = média s vysilanym signalem; média nova; média
tistena, rozhlas; televize); e, typ socidlni instituce (souhrn praktik, norem a
hodnot, jez média sdileji, ¢imZ tvofi jednotnou socidlni instituci, jejiz soucasti se
sob¢ uvniti podobaji a navenek se li§i od jinych socialnich instituci) vysledna
povaha médii jako socialni instituce zavisi na nevyhnutelné interakci s jinymi
socialnimi institucemi, zejm. ekonomickymi, politickymi a technologickymi,
napf. na povinnosti respektovat legislativni normy nebo medidlni politiku vlady (
= teorie sociocentrické); f, pfimo konkrétni medilni organizaci (napt. CT jako
médium), ¢i dokonce jeji produkty (napf. televizni zpravodajstvi jako médium).
Z hlediska $ife vyznamu mize pojem médium piedstavovat: a, médium v Sirokém
slova smyslu; b, médium v uz$im slova smyslu; ¢, médium v nejuzs$im slova
smyslu.



V Sirokém slova smyslu mohou byt médii napt. penize, Cas, doprava, elektiina,
resp. vSechny prostfedky ¢i prostiednici styku jedné entity s jinou. Tento styk
vetSinou provazi smeéna, obvykle sména vyznamu. I v nejSirSim slova smyslu je
médium vse, co je schopno na sebe poutat vyznam, ktery je médii pfenasen a na
zéklad¢ uzivani sdileného — kodu mu obé strany zprostfedkovaného styku
rozumi. Styk zprostfedkovdvany médii v nejSirSim slova smyslu vSak neni
primarn¢ komunikaéni povahy. Média v nejSirSim slova smyslu maji spise
socialni vliv; svym ndstupem méni socialni rovnovahu, socidlni rytmus,
strukturaci kazdodennich ¢innosti. (Napiiklad Marshall McLuhan uvadi piiklad
elektrického svétla, které zruSilo pfirozenou hranici mezi dnem a noci a tim i
dosavadni nacasovani vsech typt prace zavislych na svétle, vrcholici napf.
zavedenim noc¢nich smén).

Média v uzsim slova smyslu jiz slouzi primarné a zdmérn¢ ke komunikaci; nikoli
vSak ke komunikaci masové (tj. komunikaci mezi jednotlivymi formélnimi
medialnimi organizacemi na jedné strané a disperznim publikem na stran¢ druhé).
V uzsim slova smyslu mezi média patii fe¢, neverbalni komunikace, uméni,
architektura, Skolstvi apod.

V nejuzs$im slova smyslu jsou média prostfedky masové ¢i medialni komunikace,
tj.: a, média tisténa; b, média elektronickd; ¢, média nova. (4:139)

1.2 Média nova

Komunikac¢ni prostfedky, vyuzivajici k pfenosu — mediovaného sdéleni nebo
k uchovavani — informaci pocitacové technologie.

Pojem nova média je pomérn€ novy, ptesto se béhem kratké¢ doby jeho vyznam
stacil jiz jednou zasadné¢ zménit. Pivodné oznaCoval komunikacni prostiedky,
které se objevily jako novinky po Uspé€Sném nastupu — felevize. Timto zplisobem
pouziva pojem nova média starsi literatura o — médiich (do pol. 90. let 20. stol.).
Tato média neméla mnoho spoleénych vlastnosti, kromé toho, ze se objevila
ptiblizné ve stejné dobé Casto pracovala s prvky — interaktivity nebo s — videem.
Za nejstarSi nové médium vtomto smyslu mizeme povazovat technologie
rozSifujici vlastnosti — televize a telefonu — piedevSim videorekordéry a
videokamery, — feletext, — videotex, televizi na vyzadani, televizi s dalkovym
ovladacem, videotelefon a v menSi mife pocitacové hry. Pojem nova média se
v podobném vyznamu dodnes udrzuje v oblasti vytvarného uméni, kde oznacuje
mj. uméleckd dila vyuzivajici novym zplsobem tradicni — média s vysilanym
signalem (napft. interaktivni instalace nebo videoart).

Zacatkem 90. let 20. stol. se vyznam pojmu nova média zac¢ind ménit. V rychlém
sledu se rozvojem technologii objevuji stale nové formy novych médii (BBS, hry,
CD- ROMy, IRC, WWW, GSM, ICQ). Bez vyjimky jde o média zaloZend na
pocitacovych technologiich (a pozdéji sitich). Pojmy pocitaova média a nova
média tak zacinaji splyvat. Dnes mlzeme pojem nova média pokladat za
synonymum pocitacovych neboli digitalnich médii.
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Nova média tvofi velmi Sirokou a velmi riznorodou skupinu z hlediska funkce,
pfenaSenych sdéleni i zpasobli uzivani; patii mezi n€¢ mobilni telefony a
pocitaCové hry, stejné jako elektronicka posSta, webové stranky nebo digitalni
televize. VSem novym médiim je spolecnd jejich zdkladni vlastnost — systém
dvoji reprezentace. Na vrchni trovni jsou sdéleni formulovana ve srozumitelnych
a znamych — kodech (— texty, — obrazy, zvuky atd.). Na spodni Girovni jsou tyto
primarni kody sekundarné koédovany do sekvenci logickych jedni¢ek a nul
bindrniho kodu. ( = kod analogovy; kod digitalni). S kody na této strojové trovni
lidé nedokazou pracovat, proto nutné potiebuji ,,prekladatele — pocitace.
Pocitatem zde pfitom rozumime jakékoliv zafizeni schopné algoritmické
manipulace s daty v binarnim koédu, at’ ma formu klasického stolniho pocitace,
mobilniho telefonu, nebo jakoukoli jinou. Vzhledem k tomu, Ze binarni kod je
nejjednodussi mozny koéd (mé jen dvé figury), mize sekundarné koédovat znaky
libovolného jiného kodu.

Z povahy binarniho kodu vyplyvaji ostatni vlastnosti novych médii. Ve srovnani
s tradicnimi médii ( = komunikace masova, média masovd) jsou nejpatrnéjsi
zmény Vv oblastech reprodukce, archivace a distribuce informaci. Sdéleni
v binarnim kodu lze libovolné mnozit, pficemz jednotkové naklady na kazdou
kopii jsou zanedbatelné¢ nizké. Diky jednoduchosti binarniho kodu je mozné
digitalni data ukladat prakticky na libovolny druh nosic¢e (cokoli miize zaujmout
dva stavy — byt a nebyt). Nova média rovnéz radikalnim zplsobem méni
distribuci medialnich obsahti. Povaha binarniho kodu a existence elektronickych
siti umoziluje Sifit sdéleni dfive nemyslitelnou rychlosti s minimalnimi naklady.
Nova média maji také jednu vlastnost, kterou u tradi¢nich médii nenajdeme —
moznost automatizovaného zpracovani jejich obsaht.

Nova média se Casto pripisuji dalsi vlastnosti jako interaktivita, multimedialita,
sitovost, globalni dostupnost, demokrati¢nost atd.Jakkoli tyto vlastnosti mnoha
nova média maji a pravé ony zasadnim zptisobem pfiispivaji ke zménam socialni
a medialni reality, nemiiZzeme je na jejich zdkladé¢ definovat. Tvirce kazdého
nového média muize v podstaté¢ libovolné nastavit jeho vlastnosti, nékteré
z charakteristik potlacit a jiné akcentovat. Nova média tedy mohou byt
interaktivni a neinteraktivni, multi medialni i textova, se sitovou architekturou i
bezdratova. (4:134)

1.3 Medialni komunikace

Jedna z rovin socialni komunikace, vyznacujici se tim, Ze veSkeré komunikacni
aktivity se dé&ji pomoci a prostiednictvim — médii. Medidlni komunikaci lze
v tradiénim déleni typt socidlni komunikace povazovat za soucast komunikace
vefejné. Pojem medidlni komunikace v pribc¢hu 90. let 20. stol. postupné
nahrazuje oznaleni — masova komunikace, resp. pojem masova komunikace
nabyva specifického vyznamu jako oznaceni pro historicky podminéné obdobi
lidského dorozumivani a terminologicky se odliSuje od pojmu medialni
komunikace. Termin masova komunikace akcentuje spoleCensky rozmér
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komunikace — jeji dosah, povahu skupiny — adresatii a medialni uinky. Vyraz
medialni komunikace zdaraznuje pribéh komunikacniho chovani, zvl.
pritomnost zprostfedkujiciho ¢initele (média), jehoz povaha ovliviiuje oekavani
(apercepci) ze strany publika a jehoZz technologie a organizacni podoba ma vliv na
vznik a konecnou podobu medidlniho produktu.

Pojmu medidlni komunikace vtiskl terminologickou povahu James Watson,
ktery vymezil jeji postaveni v typologii socidlni komunikace. (4:102)

1.4 Medializované détstvi

Média znamenaji bezesporu dalekosdhlé obohaceni Zzivota. Ukazuje se, Ze
pozitivni vyznam médii na vyvoj déti a mladeze viibec nemusi byt automaticky,
ale jen az vysledkem specifického eduka¢niho plsobeni — medialni
(multimedidlni) vychovy. Bezesporu si musime vSichni uvédomit, Ze televize,
video, pocitac, Casopisy,atd.. velmi ovlivituji u déti rozlozeni jejich dne, zajmy,
vzory k napodobovani, zpiisoby chovéni, zebti¢ek hodnot, ndzory a postoje. Dite
pod ,,medialnim natlakem® musi n&jak zareagovat. Podle Heluse se déti déli na 2
skupiny — zavisly konzumenti ¢ehokoliv multimedialniho, pfipadné vybérové
inklinujicich k t¢ém nejnebezpecnéjSim nabidkam a posléze zcela ztracejicich
schopnost kritického vybéru, a konzumenti, ktefi cilevédomé vyhledavaji
z multimedialni nabidky podle svého kritéria hodnoty, odpovidajici jejich
rozvojovym zivotnim cilim. Ukazuje se, ze pozitivni vliv multimédii se prosazuje
zejména u druhé skupiny, zatimco u prvni hrozi nejriznéj$i nebezpeci. Toto
tvrzeni dokladaji vyzkumy plsobeni televize, kterd je v dneSni dobé¢
nejrozsifenéjsim médiem.

Naruseni pozornosti déti

Komer¢né¢ uspésné détské potrady jsou zalozeny na dramatickych déjovych
zvratech, aby dit¢ sed¢lo u televize jako pfibité, musi byt stidle znovu
piekvapovano. Interval mezi takovymi zvraty musi byt pomérné kratky, mnohdy
neptesahuje 35vtetin. Je-1i dité ustavicnym konzumentem takovych potadl, nutné
dochdzi ke ztraté zptsobilosti koncentrovat se na udalosti, které tento dramaticky
chvat postradaji, tieba na poklidné vypravéni, na vyuku ve Skole nebo na
dlouhodobou z4jmovou ¢innost.

NaruSeni hodnoty autentickych osobnich zazitka

Déti propadlé televizni zavislosti ztraceji zajem, citlivost pro to, co ve svém
redlném zivoté prozivaji ¢1 mohou prozit. Namisto toho dévaji ptednost zazitktim
zprosttedkovanym televizi. To, co doopravdy prozily, nemé cenu, protoze je to
banalni, hloupé, nestoji to za vypraveéni, které si ziskd ocenéni. Zatimco to, co sice
neprozily, ale vidély u svych televiznich hrdini (tedy ,,prozily zastupné), je tim
pravym, o ¢em stoji za to hovofit, ¢im je mozno se chlubit. Tak je narusen vyvoj
osobnostni identity, ztraci se smysl pro pravdu a ryzost vlastniho Zzivota.
Neblahost tohoto trendu dale umocnuje skutecnost, Ze nabidku televiznich potadi
pro déti stale vice charakterizuje komercni podbizivost vcetné podnécovani
agresivnich sklond.
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Redukce Fe¢i na odposlouchané, primitivni dialogové obraty

Dochézi k potlacdeni zplsobilosti hovoftit rozvinuté, vypravet, s uctou a zdjmem
naslouchat vypravéni a ndzorim druhého, argumentovat a také argumenty brat
vazne.

Vyznamné je 1 to, ze sledovani programt si déti ¢asto vynucuji podle toho, jak se
mezi nimi stavaji médou, se kterou je nutno drzet krok. Dochazi tak k celé fadé
masovych napodob a identifikaci, vii¢i nimz jsou vychovné korekce Zadouci, ale
obtizn¢ prosaditelné.Vzpominam si na své vlastni détstvi, kdy byly v modé
Smoulové. Jak jsem se nemohla do¢kat ptistiho tydne, kdy bude v televizi dalsi
dil a ja s napétim ocekavala, co zase Gargamel se svym kocourem Azraelem
vymysli za podlost a jak si s tim poradi Tatka Smoula. Cely tyden jsme si pak
v MS dokéazaly na Smouly hrat. A nejvic uznavané dité byl ve $kolce ten, kdo mél
Smoulovské tricko. Dnesni realita je ovSem jin4. Nevim, jak by uspél Gargamel
v dnesnim televiznim svété proti Scooby — Doo nebo Digimontim, diky nimz se
do mentality dnesnich déti dostava agresivita, rozjivenost, drzost,.. .

Specificky problém, na kterém se komeréné podbiziva televize vyrazné podili,
predstavuje 1 tzv. karikované détstvi. Stale castéji se muzeme setkdvat
s prezentaci détstvi jako néceho trpaslikovského, Saskovského, rozjivené
zlobivého, piidrzle samolibého. Touto polohou se détem podbizeji mnohé
televizni pofady a také mezi dospélymi se Casto vyskytuje minéni, Ze takto si déti
nejsndze ziskaji. Karikované piedstavy détstvi pak byvaji détem imputovany jako
projev toho, Ze dospéli je chapou a rozumi jim. KdyZz pak déti tuto roli piijimaji a
,uspesné hraji“, nutné mezi nimi a dospélymi dochdzi ke konfliktim. Déti tak
ztraceji zakladni orientaci v sob& samych a vaznosti narokd, které se na n¢ kladou.
Zde tkvi jedno z vaznych a soucasné béznych ohrozeni détstvi. Je opomijeno, Ze
détstvi ma a potiebuje mit svou vaznost, diistojnost a hloubku. (2:64)
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2. Informacni technologie

2.1 Pojem informacni technologie

Informaéni technologie jsou nedilnou souéasti nasi spole¢nosti. Castéji nez
s pojmem informacni technologie se vSak setkdvame s pojmem rozsifenym -
informacni a komunikac¢ni technologie (ICT = Information and Communications
Technologies). Kazdy ¢lovék musi mit ptistup k informacim a pravo na svobodny
nazor a vyjadfeni, coz zahrnuje pravo vyhledavat, pfijimat a rozsifovat informace
prostiednictvim jakéhokoliv média, bez ohledu na hranice statu.
Informacni a komunikacni technologie se skladaji z technologii a nastroji, které
lidé pouzivaji ke sdileni, distribuci a sbéru informaci a ke komunikaci mezi sebou
prostiednictvim pocitacii nebo propojenych pocitatovych siti. Prirucka pro
zaCateCniky v oblasti ICT a souvisejicich politik rozd€luje nové informacni a
komunikac¢ni technologie do téchto tii kategorii.
 informacni technologie vyuzivajici pocitaCe, které se staly nezbytnou soucasti
moderni spolecnosti v oblasti zpracovani dat a které umoziiuji operovat s pomérné
velkym mnozstvim dat rychle a pfesné
* telekomunikac¢ni technologie zahrnujici telefon (spole¢né s faxem) a radiové a
televizni vysilani
* sitova technologie, nejzndmé;jsi siti, kterd se rozsifila do oblasti mobilnich
telefond, satelitni komunikace, a riiznych jinych typi komunikace, je internet
Rychly vyvoj téchto technologii odboural hranice mezi informacemi, komunikaci
a riznymi typy médii. Termin ICT v sobé jiz zahrnuje jak tyto technologické
inovace, tak 1 postupné splyvani informaci a komunikace. Zrychlujici se
sblizovani telekomunikaci a multimedidlniho vysilani s informacnimi a
komunika¢nimi technologiemi je hybnou silou, ktera stile vice méni rtzné
aspekty naSeho zivota, vcetn¢ zplsobi S$ifeni znalosti, socidlni interakce,
ekonomickych a obchodnich praktik, politické angazovanosti, pfistupli ke
vzdélani, ale i traveni volného ¢asu a zabavy. Tento proces transformuje nas sveét
v tak zvanou informacni ¢i znalostni spolecnost. Internet je pak nejkomplexnéjsim
predstavitelem tohoto technologického vyvoje. Napi. komer¢ni, vefejnd i
alternativni média vyuzivaji tento trend k on-line radiovému ¢i televiznimu
vysilani.
I kdyz elektronickd média v soucasnosti ve velké mife nahrazuji staré technologie,
fada kultur nadale pokracuje i v tradicnim uchovévani, zaznamenani predavani
informaci prostfednictvim mluvenych projevi, divadelnich her, obrazli a hudby.
V mnoha ptipadech jsou nové ICT technologie pouzivany k rozsifeni a obohaceni
téchto tradi¢nich komunikacnich podob. (15)

2.2 Pocita¢

O pocitaci jako pomocnikovi pro praci dnes jiz malokdo pochybuje. Jeho
moznosti ale zlstavaji skryty az do doby, nez se uzivatel seznami se skute¢nou
podstatou prace s nim a s obsluhou programil. Nepouceny uzivatel jen velmi tézko



14

pouzije pocitac jinak nez jen jako elektronicky psaci stroj s tiskarnou. Pfitom
pocita¢ s vhodnymi programy je zcela novym prostiedkem pro poznavani svéta i
pro déti.

Pocitac je zafizeni, které je fizeno programem . Program rozhoduje ve skute¢nosti
0 tom, co s pocitatem dokazete a k cemu ho vyuzijete. Znamena to, ze kromé
pocitate musite postupné zakupovat programy tak, jak je budete chtit pouzit.
Samoziejmé, ze kazdy program ma néjaké naroky na technické vybaveni pocitace
(operacni systém), kromé toho Ize k pocitaci pfipojit riizné vstupni nebo vystupni
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3. Po&ita¢ v MS

V dnesni dob¢ snad uz nikoho neptekvapi, ze v matetskych Skolach maji
kromé& televize uz i pocitac. Nékteré pani uclitelky uz se s pocitatem naucily
spolupracovat a jiné si knému cestu teprve hledaji. Hlavnim davodem proc
nenasilnou formou pocitace zarazovat do vzdélavani v matetskych skoléch je, ze
v souvislosti s rychlym technickym vyvojem se méni i spole¢nost a uvédomujeme
si, ze dneSni generace predskolakil se jiz bez pocitacli v budoucnosti neobejde.
Soucasna situace v Cechach je takova, Ze ne vSechny rodiny maji dostatek
prostiedki, aby umoznily svym détem piistup k pocitaci a k prostfedkiim ICT.
V zévislosti na moznostech by mohla umoznit prvni kontakt s pocitacem praveé
matetska Skola.

Na pritomnost pocitact v zivoté ditéte bychom méli déti postupné ptipravovat a
zvykat na to, ze zivot ma i své negativni stranky, a ucit déti od nejuatlejsiho véku
spravné reagovat a predchazet negativnim vlivim prostfedi. Smyslem je naucit
déti pfijimat pocita¢ jako samoziejmou soucdst prostfedi a nevytvafet zn¢j
fenomén. Pravé nepfipravenost a nenasycenost z pouzivani ICT mize zplsobit
zavislost v pozdéjsim véku.

Zavadéni pocita¢i do MS provazeji stejné peripetie jako pied lety vyuzivani
televizorii. Stejné jako pocitacové programy, tak i programy televizni nemaji vzdy
pozadovanou uroven a kvalitu, ale zodpovédna ucitelka si jisté s vybérem poradi.
Muze hovoftit s détmi o programech a vyuZzivat je pro dalSi Cinnosti tak, aby
nebyly vyuzivany jen samoucelné, jak je tomu vétSinou v rodinadch samotnych.
Rychle se ménici technickd spolecnost si zkratka zada zménu lidského mysleni, a
proto je tfeba déti jiz od utlého veéku na tyto zmény piipravovat. Je tieba je aktivné
vést k uceni se novymi zplisoby a metodami, podporovat schopnost ucit se a
komunikovat vytvarenim vhodnych dovednosti. Je tfeba déti pfipravovat na
nutnost vyuzivani technologii v jejich kazdodennim Zivoté tim, Ze budou vyuzivat
pocitacti a budou zb¢hlé ve vyuzivani vybaveni, které podporuje jejich uceni a
komunikaci.

Logicky tim padem vznika potieba integrovat vyuzivani ICT do kurikula pro
predskolni vzdélavani, aby byly déti v budoucnu schopné ICT spravné pouzivat a
vyuzivat. Zékladem piedskolniho vzdélavani je, stejné jako vSude v Evropé,
potfeba rozvijet a podporovat v détech ty dovednosti a vlastnosti, které jim
umozni plynuly a bezproblémovy piechod na prvni stupen zakladni skoly.

Pro vychovné - vzdélavaci praci v matetské Skole pfedpokladd RVP PV Siroky
prostor pro alternativnost, kterd se muze tykat obsahu, metod i organiza¢niho
systému.

Tim vznika i prostor pro podporu riznych novot a rozvoj alternativnich projektt a
programu, tedy i1 prostor pro vyuzivani technickych didaktickych pomitcek,
jakymi jsou i1 informacni technologie.
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3.1 Zajem déti

Z pohledu ditéte lze na pocita¢ nahlizet jednozna¢né jako na herni
prostiedek. Tak jej vnima vétSina predskolnich déti, ale 1 déti mladsiho Skolniho
véku. Z pohledu ucitelky se ve vztahu k ditéti jedna o uc¢ebni pomucku.
Spolu s hernimi prostfedky vytvari hracka herni prostor, ktery ke hie
neodmyslitelné patii a ovliviiuje smyslové vnimani a mysleni déti. Déti zpravidla
voli hracky a herni prostfedky podle cile zvolené hry. Pro hru zvoli bud’ pfedmét,
ktery je ptimo zhotoveny pro hru, nebo naopak, zvoli pro svou ¢innost jakykoliv
predmét a pirisoudi mu pozadované vlastnosti bez ohledu na skuteCnost.
Predstavivost umozni ditéti zvolit si hracku nebo herni predmét, ktery vykazuje i
jisté herni nedostatky. Hracka slouzi jako prostiedek ke spontannimu, ale i
fizenému uceni. V tradi¢ni spolecnosti se déti ve svych hrach seznamuji se
zakladnimi spolecenskymi rolemi a vztahy mezi nimi. Hraji si na zlod&je a
policisty, na rodice a déti nebo na ucitele a zaky. Jako samoziejmé berou své
zkuSenosti a jsou schopni je preddvat svym vlastnim détem. Pomoci her se
dostanou do svéta pracovnich Cinnosti, profesi i do svéta zabavy. Kazdy si tak
osvoji spolecnou te¢ obrazi, spoleény zplsob slaveni stejnych svatkl, spolecné
nejvyssi hodnoty — tzv. folklor.
V dnes$ni dobé¢ se tradini hry hraji stale, ptidavaji se k nim ale hry nové, které
maji tlohu pfipravy na promény dne$niho medidlniho svéta. Je zajimavé, Ze tyto
nov¢ hry velice ¢asto nejsou jen pro deti, ale zajimaji 1 dospél€. Jindy je tomu zase
naopak. I kdyZ byly hry vymysleny pro dosp¢€lé, ujaly se i mezi détmi. Tyto hry
nejsou totiz pro urcity veékovy stupen, ale pro jisty vyvojovy stupeit — pro
vSechny, kdo jsou vystaveni nutnosti neustalé adaptace na rychlost a zménu.
Hra a hracka slouzi jako prostfedek ke spontannimu, ale i fizenému uceni.
dalsi cCinnosti odradit. Uvadi dit¢ do prostfedi lidské prace a motivuje jej
k ¢innosti. Kde jinde si mate moznost vyzkouset neovétené zplisoby jednani tvari
v tvar necekanym a bleskové se stiidajicim podnétim, nez pravé ve hie. Stejné
jako né€které hracky a herni pfedméty, i pocitacové hry a programy maji
specificky vymezené cile nebo univerzalni vyuziti.
Protoze si dit¢ hraje vkazdém véku jinak, je dilezitou podminkou jejiho
vhodného vyuziti, aby odpovidalo vyvojové, télesné a duSevni urovni, ale i
charakterovému rozvoji ditéte. Vybérem hracek, ale i programt podle téchto
podminek umoznime détem dokonalejsi seberealizaci.
Pti zafazovani pocitace 1 hracky do vychovné — vzdélavaciho procesu
v predskolnim obdobi dit¢ potiebuje byt chvaleno a povzbuzovano. V piipadé
spravného splnéni tkolu nebo feSeni hry mé dité pii pouziti pocitace obycejné
zpétnou vazbu (pochvalu nebo odménu) okamzite.
Aby byla dodrzena podminka zabranéni vyuzivani nekvalitnich programt, které
neposkytuji détem odpovidajici vzd€lavani, musime zajistit odpovidajici
technické vybaveni, piisobeni ucditeldl, ktefi uméji a chtéji pocita¢ v praci s détmi
vyuzivat, podporu a souhlas rodict. V pfipad¢ pocitacovych programt pro
pfedskolni déti se musi kazdy pedagog sprogramem piedem seznamit a
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vyzkouset jej. Musi respektovat vSechny didaktické aspekty a zvazit smysluplnost
1 moznost vyuZziti pfi vzdélavani predSkolnich déti.

O kvalité programu vypovida sestaveni autorského tymu a jeho profesni sloZeni,
ale i recenze jednotlivych programti. Spolehlivé jsou takové recenze, na kterych se
podili tym nékolika profesi. Vzhledem k tomu, Ze pozadavky na tvorbu dobrého
programu jsou podobné tvorbé dobré hracky, mél by se i na jejich tvorbé podilet
pedagog, psycholog, neurolog, specidlni pedagog, pediatr, v piipad¢ informacnich
technologii programator. Dalsi diilezitou podminkou pro praci s pocitacem
v predSkolnim zatizeni je vytvoieni vhodnych podminek danych prostfedim (napf-.
vybaveni, umisténi pocitatové sestavy, stolu a Zidle, organizace prace, atd.) a
podpora vzniku zddoucich fyzickych a psychohygienickych navyk od rané¢ho
véku ditéte, kompenzace sedavé Cinnosti pohybem, Casovy rozvrh ve vztahu
k véku atd.

3.2 Poti‘eba hernich innosti prostiednictvim pocitace v MS

Rozdily v herni Cinnosti jsou dané nejen vékovym obdobim, ve kterém se
dité prave nachazi, ale 1 vyspélosti ditéte a tim, jak je dit€¢ vychovavané a vedené.
Proto jsou patrné 1 rozdily v pojeti herni ¢innosti u déti stejného veku. Nékteré
déti jiz v soucasnosti vnimaji pocita¢ jako soucast prostiedi, a pokud ucitelka
vyuzije pocitace jako prostiedku uceni, neni to pro déti nic neobvyklého.
Sledovanim ttidy pfedSkolnich déti ve v€ku 5 — 6let pfi Cinnostech pocitace byly
vypozorovany urcité rozdily v pfistupu k témto aktivitam.

Prvni skupinu

tvorily déti, které maji moznost pfistupu k pocitati mimo matetskou Skolu,
pravdépodobné bez kontroly a vybéru her a programa dospélym.

— Jedna ¢ast déti z této skupiny nejevila o pocita¢ v matef'ské Skole pfili§ zajem,
déti volily spiSe bézné herni ¢innosti a vyhledavaly pohybové aktivity, ve kterych
byly velmi aktivni.

— Druhou ¢ast déti tvorily déti, které naopak pro svou ¢innost vyzadovaly pouze
pocitac, v jejich projevu byly jiz ndznaky mozného patologického hracstvi. Déti
nevnimaly nic kolem sebe, nechtély se vystiidat s dalSimi détmi, pfi nabidce
¢innosti vzdy vyzadovaly pocita¢, nechtély jinou hracku. Pokud nebyla jejich
potfeba uspokojena, reagovaly podrazdéné, nudily se, nehraly si nebo zvolily
agresivni, bojové hry, honily se a nebyly schopny zapojit se do herni ¢innosti
spolu s ostatnimi détmi.

Druhou skupinu

tvorily déti, které pocita¢ doma k dispozici nemaji.

— Jedna cast déti vtéto skupin€, vtouze uspokojit svou potiebu pro né
nedostupné aktivity, méla stejné projevy jako piedchézejici skupina, tzn. pro
volnou hru vyzadovaly vyhradné ¢innosti u pocitace, neochotné se v ¢innostech
stiidaly s ostatnimi.
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— Druha cast déti, stejné jako v ptipad€ prvni skupiny, nejevila o pocita¢ zdjem
zadny nebo priméfeny nabizenym ¢innostem.

Treti skupinu

tvorily déti, které vyuzily Cinnosti prostfednictvim pocitace, pokud jim byly
nabidnuty nebo byly zafazeny do programu prace s détmi, bez ohledu na to, zda
doma pocitac k dispozici maji nebo nemaji.

Ctvrtou skupinou

tvotily déti, které nevyzaduji herni €innosti prostiednictvim pocitace vilbec nebo
pouze sleduji ostatni déti pti feSeni ukoll prostiednictvim pocitacovych programi
a her.

At uz dité pocita¢ v domécim prostiedi k dispozici ma anebo nemd, vzdy je nutno
jej v matefské skole usmériovat.

V Zzadném piipad¢ nemiizeme stanovit cile, co by mélo dité¢ v urCitém véku umét.
Vse zélezi na vyspélosti a zkusenostech ditéte, na zpisobu vedeni, na motivaci, na
zpisobu prace s pocitacem a na podminkach danych prostfedim.

3.3 Porovnani hracky a pocitace z hlediska zasad hodnoceni kvality hracek
stanovenych mezinarodni organizaci ICCP (International Council for
Children‘s Play)

Ve vztahu k historickému vyvoji postojiit a chapani psychického vyvoje
ditéte, hodnoceni i respektovani specifickych potieb jedince v predskolnim obdobi
byly v pribchu 20. stoleti zaznamendny velké zmény v pohledu na dité v tomto
veéku. Zména pohledu vedla soucasné ke zmén¢ hodnoceni hernich aktivit déti.
ZkuSenosti z praxe potvrzuji UspéSnost vychovné — vzdélavacich Cinnosti, pii
kterych je vyuzivana odpovidajici hracka jako prostfedek. Nazor, Ze dité si mize
hrat s ¢imkoliv, ze kazda hracka je dobrd, neodpovidd souasnym poznatkiim o
funkci a vyznamu hracky pii hie déti. Rada hradek totiz mize byt v rozporu
s vychovnymi i humannimi cili vychovy.

Takovymi mohou byt napiiklad hracky armadniho charakteru, ale 1 nckteré
pocitacové hry, které podporuji agresivni chovani jedinct. S oblibou armadnich
hracek, zejména u chlapcii, se budeme muset patrné¢ smifit a herni aktivity
s témito prostfedky pouze usmériiovat a objasiiovat. Z historie vyvoje hracek je
patrné, ze hry vojenského charakteru a hracky s vojenskou tématikou mély déti
k dispozici jiz od pocatku vyvoje lidstva a odpovidaly trovni technického vyvoje
dané spolecnosti.

Hracky prili§ technicky dokonalé mohou mit negativni piinos pro rozvoj
jedince, protoze ve své podstaté¢ omezuji zazitek ditéte ze hry. Do takového vztahu
potom dité nevstupuje tvoiive a citove strada.
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Hracka by méla umoznit interakci s dospélym v edukacnim procesu. Tuto
podminku lze pii vyuzivani pocitace jako prostfedku ve vychovné — vzdelavacim
procesu splnit. VétSina programi si totiz pfitomnost dospélého pfimo vyzaduje,
protoZze piedskoldk nerozumi psanému textu, nékteré¢ verbalni pokyny nemusi
pochopit, mohou nastat problémy technického charakteru. Ne vzdy také program
zajisti ditéti zpétnou vazbu. Ale i v pfipadé hodnoceni vykonu ditéte pocitacem
potiebuje dit€¢ pochvalu a povzbuzeni z ust dospélého. Zalezi na kreativité
dospélého, jak motivuje dité k vyuziti hracky v konkrétni situaci. Pfi spravném
vyuziti 1ze 1 s béznou hrackou dosdhnout velmi dobrych vysledk.

1. Hracka by méla odpovidat véku ditéte, pro ktery je urCena. Mame na mysli
zejména hledisko aktudlniho vyvoje jedince a zfetel kjeho individudlnim
zvlastnostem. Stejné podminky plati 1 pro vybér pocitatovych programu ¢i her.
Volbou ovliviiuje pfiméfenost chapani deti, aktudlnost tématu (v oblibé jsou
programy, jejichz motiv plyne z pohddkového namétu).

2. Dobra hracka by méla podporovat plné vyuziti détské fantazie pii hie.
Pocitacové programy nepodporuji rozvoj fantazie a predstavivosti v takovém
rozsahu jako hracka. Existuji vSak programy, které rozboji fantazie a
pfedstavivosti napomahaji. Predstavivost a fantazii podporuji nepiimo — program
je tfeba kombinovat s jinou béznou metodou (vyuziti knihy, kresleni, slovni
hticky, aj.) nebo omezené¢ (napfi. graficky editor) — dité sice miiZe experimentovat,
ale je omezovano moznostmi danymi programem, hrou nebo pocitacem.

3. Variabilita vyuZiti hracky. Cim $ir§i herni mozZnosti hratka poskytuje, tim je
pro dité zajimavé¢jsi. Pocitacové programy a hry jsou variabilni, ale pouze
z pohledu ucitele. Ten mize programy nebo jeho jednotlivé Casti uplatnit podle
cile, ktery zvolenou ¢innosti sleduje. Nékteré programy napiiklad mizeme vyuzit
pro procvi¢ovani nazvu zvirat, ale i pro procvi¢ovani rozliSeni pojmt maly, velky.
Zalezi na tvotivosti ucitele, jak bude schopen program vyuzit.

V ptipad¢ predskolnich déti vSak mizeme o variabilité¢ vyuziti programa hovofit.
Pfi omezené nabidce muze neustdlym opakovanim dojit k zautomatizovanému
jednani, kdy dité vi, jak kliknout, aby bylo tspé$né. Dalsim rizikem opakovaného
vyuzivani programil je podpora vzniku schematického mysleni — feSeni je to, které
uvadi pocita¢ (vc€etné rizika zafixovani chybného fesSeni v piipad¢ nedokonalych
programil).

4. Srozumitelnost hrac¢ky. Hracka musi byt ditéti srozumitelnd od prvniho
kontaktu. O srozumitelnosti rozhoduje jeji vyraz a tvarové feseni. Pokud se dité
dostane do prvniho kontaktu s pocitatem, pravdépodobné bude schopno oznacit, o
jaky pristroj se jedna. Nebude ale umét pocita¢ obslouzit (spustit jej, ovladat
klavesnici, pocitaovou myS$ atd.) Stejna situace nastane v piipad€ slozitych
elektronickych hrac¢ek. Pokud hodnotime software, je srozumitelnost stejné jako
veékova ptiméfenost jednou ze zdkladnich podminek Uspésnosti programu ¢i hry.
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OvSem pii1 prvnim kontaktu s novym programem se déti bez pomoci dospelého
neobejdou. Srozumitelnost a zajem ditéte o program nebo hru umocni animace
obrazkt a jeji troven, piijatelna barevnost, riznorodost tkolt, zvukovy doprovod,
instruktaz ¢i efekty, pfitomnost vtipu a humoru v programech a hrach.

5. Velikost hracky ma souvislost s vékovou pfimétenosti. Elektronické hracky
velikosti ptizplisobené veéku ditéte, napodobujici pocita¢, jsou vétSinou nevalné
kvality. Pokud se rozhodneme vyuzivat pocita¢ v predskolnim véku, je zddouci
vybavit Skolu skuteCnym pfistrojem. Velikost pocitace v jeho skutecné podobé
sice neodpovida véku, ale nejedna se o hracku v pravém slova smyslu. Co ale
muzeme ovlivnit, je jeho umisténi, které¢ je nutné prizpusobit vySce dané vékem
ditéte.

vvvvvv

déti, ale 1 s podminkami, za kterych vychova probiha (rozdilnost dana prostiedim
rodinnym a mateiské Skoly, ale i urovni vyvoje spolecnosti). Nikde neni psano,
ze matefskd Skola musi byt povinné vybavovana informac¢nimi technologiemi,
kdyz Zijeme v informacni spole¢nosti. Pocita¢ je vybaveni, na které nemaji Skoly
dostatek prostfedk a ucitelé nemaji v této oblasti odpovidajici vzdelani. Zalezi na
rozhodnuti vedeni kazdé jednotlivé Skoly, zda se rozhodne pocita¢ do vychovné —
vzdélavaci prace zatadit, nebo ne.

7. Vhodnost materialu. Hracky jsou zhotovovany z riznych materiali. Pouzity
materidl odpovida funkci hracky i svému vlastnimu charakteru. Jisté preference
jsou pfisuzovany dievéné hracce pro potifebu seznamovani ditéte s ptirodnim
materidlem. Obal pocitace i jeho piisluSenstvi je z plastu. I kdyz plast neni piili§
preferovany, stejné jako pocita¢ je i vétSina elektronickych hracek vyrobena
pfevazné z plastu nebo kovu.

8. Velmi vyznamni je esteticka funkce hracky. Zvladnuti tvaru a volba barvy
hracky zaruCuje pfijeti détmi. Dé&ti zpocatku preferuji tvarovou jednoduchost a
stylizaci, ale neakceptuji ptfehnané tvarové zjednoduSeni. Postupné vyzaduji
slozit€j$i a naturalistictéjsi formu tvarového zpracovani. DéEti 5-6-leté si jiz
odmitaji hrat snefunkénim pocitacovym vybavenim (vyfazené komponenty
slouzici k napodobé c¢innosti dospélych), ale vyzaduji hru na plné funkénim
pocitaci. Barva hra¢ky nemusi odpovidat skutecnosti. S pfibyvajicim vékem vSak
soulad s origindlem nabyva na vyznamu. Ve vztahu k pocitaci se otazka
barevného ztvarnéni tyka spiSe pocitaCovych programil a her. I zde plati stejna
pravidla. Barevné zpracovani by mélo odpovidat realit¢ bez ohledu na ve¢k,
zejména u vzdélavacich programl. Barva ne zcela odpovidajici skutecnosti je
akceptovatelna v piipad¢ programi zpracovanych na zadkladé pohadkového
motivu nebo v programech, kde nespravné zbarveni predmétii musi déti opravit.
Za dalsi estetick¢é hodnoceni lze povazovat i situaci, kdy dité ztraci zdjem o
hracku, pokud je rozbita a Spinava. Stejné jako v ptipad¢ hracky, pokud program



21

nefunguje, jak by mél, dochazi Casto k technickym problémtum, dité ztraci o
¢innost zajem.

9. Pevnost a trvanlivost hracky. Trvanlivost hracky by méla byt piiméiena
zamySlenému pouziti. Osobni pocitace nejsou vyrabény specidlné pro vzdélavani
déti v predskolnim ve€ku. Proto nemaji Zadné specidlni konstrukéni upravy
zohlediujici vékové zvlastnosti. Klasicky pocitac je konstruovan pro kazdodenni
pouziti uzivateli rozdilnych zkuSenosti. PfedSkolni déti bez kontroly dospélého
mohou, stejné jako nezkuSeny uzivatel, zpusobit problémy softwarového
charakteru. Pokud nebudou pfi hie pouzivat hrubé nasili, mél by pocitac vydrzet i
vyuzivani détmi. Ve srovnani s nékterymi hrackami bude mit trvanlivost delsi.
Problémem je, Ze vzhledem k rychlému technickému vyvoji zastarava. K softwaru
nemaji déti pfistup, proto by mély byt funkéni, pokud nenastanou problémy
technického charakteru stejné jako v piipad¢€ pfistroje. Pistroj je mozno opravit,
poSkozeny nebo jinak zavadny program je tifeba vyménit. Ve vztahu
k pfedSkolnim détem jsou nejzranitelnéj$imi Castmi sluchatka, klavesnice a
pocitacova mys.

10. Konstrukce a mechanika hracky. Hracka je dobie konstruovana, pokud je
ditéti srozumitelnd. Jen tak muze ptispét ke smysluplnému pohledu na svét.
Konstrukce a mechanika pocitace je pro laika natolik komplikovana, Ze tézko
pochopi systém fungovani. Proto neni cilem vyuzivani pocitace v predskolnim
veéku vést déti k pochopeni toho, jak pocita¢ funguje. DEti postupem cCasu poznaji
reakce pocitace na pokyn dany prostfednictvim klavesnice nebo mysi, zapamatuji
si funkce nékterych klaves, postup pii vypinani a zapindni pocitace. Nejedna se
ale o pochopeni logickych postupt, spiSe jde o zapamatovani si schémat. Jina
situace je v pripad¢ konkrétnich programi, pokud maji za cil seznamit déti, jak
nckteré véci funguji. Takové programy vedou déti ke smysluplnému pohledu na
SVet.

11. Bezpecnost hracek. Pro vyrobu hracek jsou stanoveny normy. Zpfisnény
byly naptiklad normy na chemické slozeni barev, ale i plasti (nejedovatost,
odolnost vii¢i slinam, nehotlavost), hygieni¢nost (souvisi s omyvatelnosti hracek).
Pocitace jsou stejné jako hracka vyrdbény ze zdravotné nezavadného plastu.
Bézny pocita¢ nezohlednuje vSechny pozadavky na ochranu zdravi predskolnich
déti. Uzivatelé jsou pred zafenim monitoru chranéni instalovanym filtrem.
Nebezpeci zateni tak ziistava na bocich a vrchu monitoru.

12. Cena hracky by méla byt posuzovana vzhledem k jejimu vyznamu, herni
hodnoté, trvanlivosti a Zivotnosti. Cena pocitae jist¢ odpovidd trvanlivosti,
zivotnosti a vyznamu pro dospé¢lé uzivatele. Naklady na pofizeni nového vybaveni
z hlediska vyuzitelnosti pro uceni, hru a zabavu déti v pfedskolnim zatizeni jsou
neadekvatni (Skolam chybi prostfedky na bézné hracky, pocita¢ mnohdy nema pro
administrativu ani feditelka Skoly). Pokud ale pedagogové chtéji vyuzivat
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pocitae, neni nutné¢ potfizovat nové vybaveni. Ve spolupraci srodi¢i nebo
sponzory lze ziskat pocitace vyfazené, které jsou pln¢ funkéni, ale neodpovidaji
soucasnému stavu technického vyvoje. Lze zakoupit pocitace pouzité, které jsou

podstatné lacin€j$i nebo repasované. Potom jsou ndklady podstatné nizs$i nez
v ptipad€ nového vybaveni. (13)

Dal$imi moznymi hodnoticimi kritérii dobré a kvalitni hracky je pozadavek, aby
respektovala potfeby a pozitivné ovliviiovala vyvoj jedince, mé¢la by byt vyvijena
za ucasti déti a v interakci s nimi. Také pocitacové hry a programy by mély byt
vyvijeny a oveéfovany v interakci a na zékladé reakcei déti. Bohuzel tomu tak zatim
neni. M¢la by byt posuzovana multidimenzionalné s respektem k podminkam, za
kterych bude vyuzivana. Toto kriterium je shodné se zasadou pozadavku
variability. Musi odpovidat fyzickym a duSevnim schopnostem ditéte, vyvolavat
citové uspokojeni a obsahovat v herni formé edukac¢ni efekt.

Hracka vzbuzuje u ditéte emoce a stejn¢ emociondlné plisobi i ve hie. Nejinak je
tomu i1 pfi aktivitich u pocitace. Déti velice intenzivné projevuji radost nad
uspesSnym splnénim zadani. S napétim ocekédvaji odménu za splnéni ukolu, ktera
muze spocivat napiiklad v animaci obrazku, ktery dité uspésné sloZzilo, radost
udéla ditéti 1 maly detail, jakym je postaveni vlajky na stfechu domecku pfi
uspéSném vyieSeni vSech zaddni v programu nebo naplnéni vacku penizky, za
kter¢ jim KaSparek povi vtip.

Pritomnost edukac¢niho charakteru hry nebo programu a vzajemny vztah

vvvvvv

nebo volbu programu ¢i hry zatfazené do predskolniho vzdélavani.
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4. Pocita¢ jako prostiedek uceni v predSkolnim véku

Uceni se v ¢innostech ditéte predskolniho véku objevuje po celé obdobi, je
vSak nezdmérné a neuvédomélé. Vystihnout specifika uceni v predskolnim véku
je slozité. To, co se nam, dospélym, zda jednoduché, vyzaduje od ditéte
soustiedéné uceni. Je proto tieba hledat meze uceni v piedskolnim véku a najit
k nému odpovidajici ptistup.

Pro rozvoj osobnosti ditéte maji vyznam vSechny tfi druhy ¢innosti — hra, uceni 1
prace. Kazda ztéchto Cinnosti se v ur¢itém useku predskolniho obdobi stava
vedouci. Aby se u¢eni mohlo stat vedouci ¢innosti v pozdé€jsim véku, je tfeba pro
n¢ vytvorit podminky jiz v obdobi pfedSkolnim. Obsah uceni, ale 1 celkové
zaméfeni predSkolniho vzdélavani by mélo odpovidat aktudlnimu vyvoji
spolecnosti.

Smyslem vyuzivani informacnich technologii v matetské Skole neni seznamovat
déti s pocitaCem ve smyslu jeho fungovani, ale vyuzit jeho moznosti k zamérnému
nebo spontannimu uceni ¢i hernim ¢innostem.

Uceni v predSkolnim veéku probiha jako specifickd forma individualniho
poznavani a osvojovani si individualnich zkusenosti. Ukolem dospélého je détem
zprostiedkovat moznost poznani a zpracovani informaci o svét¢ a pomahat détem
k vytvoreni ucelené piedstavy. Pro nékteré déti je jiz pocitac pfirozenou soucasti
rodinného prostiedi. Proto pokud ucitelka vyuZzije pocitace jako prostiedku uceni,
neni to pro né nic neobvyklého.

Typy uceni v predskolnim véku a moznosti vyuziti pocitace

V teorii ptedskolni vychovy je uceni charakterizovano v pedagog.-psycholog.
smyslu jako fizeny 1 Zivelny proces ziskavani zkuSenosti. Vzdélavani déti
v predskolnim véku je mozno uskutecnit za pomoci vyuzivani pocitace jako
prostfedku jak fizeného, tak i spontdnniho uceni.

Spontanni uceni

Za zakladni zptisob uceni je povazovano uceni spontanni, které vznika na zakladé
praktické senzomotorické ¢innosti, omezené smyslovou zkuSenosti. V piipade
vyuzivani pocitace jako prostfedku klade vétsi naroky na kontrolu ¢innosti déti ze
strany dospélého a vyzaduje zvladnuti ur¢itych dovednosti v obsluze pocitace u
déti. Védomi nutnosti zvySené kontroly mize vést k nedostatku pozornosti ucitele
vénované sledovani ¢innosti déti v ostatnich hernich skupinéch.

Rizené uceni

Vzhledem k moZznym rizikiim pii vyuzivani pocitace pro Zivelné uceni se jevi
vyhodné&jSim vyuziti pro fizené uceni. Dospély musi piemyslet, aby zvolil pro
uréitou c¢innost odpovidajici zpiisob uceni a optimalné uspoiddal ucebni
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podminky, tzn. jaky vyukovy program ¢i hru vzhledem ke stanovenému cili a
obsahu zafadi, jakou zvoli organizaci, ktery program bude odpovidat véku,
tématu, zda bude zatazeni programu smysluplné, aby zvolena aktivita splnila sviij
cil.

Uceni podminovdnim

Pro celé obdobi ptredskolniho véku je typické uceni podminovanim. Takovy
zpusob uceni, jinak nazyvany uceni se pokusem a omylem, mizeme pozorovat
zvlasté pti zachdzeni s novymi a neznamymi predmeéty a materidly. Soucasné
napomahd a podnécuje i vytvateni pozitivnich a spolecensky zadoucich navyka.
Tento druh uceni je mozné pozorovat i v piipadé vyuziti pocitace jako prostiedku
pfi spontannim uceni a pii setkani s nezndmou pocitacovou hrou ¢i vyukovym
programem.

Stejné jako v piipadé vedeni déti k dovednosti umét se podelit s ostatnimi o
hracky, u¢i se stejné dovednosti 1 v pfipad¢ c¢innosti u pocitace. Pro svou
atraktivnost ma vzdy zajem vyzkouset ¢innost vice déti. Dité, které pravé hraje
pocitatovou hru, se uci vyporadat se s vlastnim egoismem a je vedeno
k uvédomovani si pravidla umét se podélit s ostatnimi, respektovat spolecenska
pravidla socialni skupiny.

Uceni napodobovdnim

Uceni napodobovanim vychazi ze zakladniho socidlniho kontaktu mezi matkou a
dité¢tem. Uceni népodobou je dilezit¢ zvlasté pro ziskavani pohybovych a
socialnich dovednosti a u€eni se feci. Je problematické v tom, koho si dité jako
svlj vzor zvoli. V ptfipad¢ ditéte predSkolniho véku jsou to vzory, ke kterym ma
citovy vztah. Proto je dilezité, aby si nejen ucitelka, ale 1 ostatni dospéli, ktefi
jsou s ditétem Casto v kontaktu, uvédomili, jak mohou na dité v predskolnim véku
plsobit a usmériiovat svoje chovani a jednani v zajmu ditéte.

Negativni roli vtomto sméru mohou sehrdvat média, pokud v oblibenych
détskych pohadkach a potadech pro déti hovoii naptiklad populdrni hrdina
fonematicky nespravné nebo je jeho chovani v rozporu s pozadavky spole¢nosti,
napt. agresivita. TotéZ se tykd nevhodného vybéru pocitacovych programii. Ani
auditivni slozka nékterych programi neodpovida cilim predskolniho vzdélavani a
muze v détech péstovat nezddouci vyjadfovaci navyky. Dit¢ by mélo dostat
okamzitou zpétnou vazbu z st dospélého v podobé kritického zhodnoceni potradu
s vysvétlenim divodu jedndni konkrétnich postav. Pochopitelné je vytadit
program, hru ¢i porad z napln¢ prace s détmi.

Pamétni uceni

Uceni pamétni rozliSujeme na zdmérné a spontanni. Zameérné pamétni uceni se
odlisuje specifickym postojem a motivaci jedince. V predskolnim véku ma
jedinec dobré piedpoklady, zejména v bezdé¢ném zapamatovani a ve schopnosti
bezprostiedni reprodukce. Pamétni uceni, aby bylo ucinné, vsak musi byt aktivni.
Aktivita jedince by se méla projevovat v hledani zpiisobli feSeni, ne pouze
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v zapamatovani si postupu, jak dosahnout cile. Spontanni pamétni uceni ma
mnoho spole¢ného s u¢enim problémovym a experimentalnim.

Nez dit€ nalezne spravny zptsob feSeni nového problému nebo sledu spravnych
reakci, vyzaduje hledani a tapani urcity cas. Tento druh uceni lze povazovat za
predstupent problémového uceni. Problémové uceni v matetské Skole umoziuje
ditéti ziskat védomosti jednak z vlastni Cinnosti, experimentaci s pfedméty a
samostatnym usuzovanim, k nimz ucitelka pfipravi podnéty a ptilezitost.

Ugeni se prostiednictvim POCITACE, respektive po¢itatovych programii a her,
ma k tomuto druhu uceni nejblize. Déti zpravidla fesi néjaky problém nebo
experimentuji a pracuji formou pokus — omyl, hledaji a objevuji cesty k danému
cili a tim je podporovan rozvoj samostatného a tvotivého mysleni. Takto ziskané
zkuSenosti jsou trvalé a nejlépe zapamatovatelné.

V souvislosti s vyuzivanim informacnich technologii na tuto skutecnost
upozornuje 1 Blazek, ktery konstatuje, ze fteSeni, které dit€¢ samo objevi
prostiednictvim hry, si 1épe zapamatuje. Takovy piistup by se mél stat zdkladem
vzdélavaciho plisobeni v mateiské Skole. Zamérna pamét’ ve vztahu k pocitaci
muze byt procvicovana napiiklad zapamatovanim si urcitych postupit pii
spousténi pfistroje nebo vyhledavani her ¢i programt, orientaci a porozuménim
symbolim.

Socidlni ucent

Vsechny predchazejici druhy uceni, které se objevuji v obdobi piedSkolniho véku,
probihaji v ur€itych socidlnich podminkach. Socidlni uceni chdpeme jako uceni se
rolim, uméni jednat, citit a vnimat podobnym zpusobem, jako jednaji, citi a
vnimaji ostatni lidé, a to v souladu s pozadavky spolecnosti, ve které dité vyrtsta.
Nazor nékterych odbornikli, Ze pocita¢ v socializaci ditéte sehravd vyhradné
negativni roli, neni az tak opravnény. DéEti u pocitace spolupracuji, snazi se
poradit a pomoci jeden druhému, uci se prekondvat vlastni egoismus ucenim se
ukoncit hru a podélit se s ostatnimi, stejné jako je tomu v piipad¢ dovednosti umét
se pod¢lit se o hracky.

Ucitelce v matefské Skole napoméha ovlivnit ucebni ¢innost ditéte vnéjsi 1 vnitini
motivace k uc¢ebni ¢innosti. Protoze predskolni dit€¢ neni k tomu, co chceme, aby
se naucilo, motivovano vniting, je tfeba hledat vhodnou motivaci a zvolit
odpovidajici zplusob fizeni ufeni. Ke spravné volbé pomaha dobra znalost
zvlastnosti ditéte predskolniho véku a dovednost fidit se témito zvlastnostmi.

Pocita¢ je vtomto sméru pro déti natolik atraktivni a vybér programl natolik
pestry, ze je tieba zvoleny program pouze vhodné zaradit do kontextu tématem a
dit¢ spontanni aktivitou zvladne zamérné uceni naplanované ucitelkou. Motivace
k ¢innosti roste s moznosti uplatnéni nového poznatku nebo dovednosti.
Vysledkem vyuZzivani informacénich technologii ve vzdélavani déti predskolniho
véku je, ze jsou pripraveny zaujmout pozitivni postoj k formalnéjSimu uceni
pomoci pocitacii v pozdéjSim veku.
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4.1 Zasady pouZivani pocitace détmi

Zakladni podminkou zatazeni pocitace do prace s détmi je piiméiené
technické vybaveni a dodrzovani psychohygienickych podminek. Nezbytnym
divodem pro zahrnuti ergonomie a obecné hygienickych pozadavkl je mj.
nutnost vytvareni spravnych fyzickych a psychohygienickych navyka od co
Nekteré hygienické zasady jsou dilezité zejména pro opakujici se a dlouhodobou
praci s pocitacem, jiné je vhodné respektovat i pii chvilkach stravenych u
pocitace. VétSina 1 jednoduchych zasad neni v praxi ptiliS znama, ale 1 ty zcela
ziejmé, jako je vhodné sezeni, jsou obvykle opomijeny.

Vyska stolu a zidle by méla odpovidat vySce ditéte. To znamend, Ze pfi praci na
klavesnici by mély paze svirat pravy uthel, stejné jako noha ohnutd v koleni.
Chodidly by mély déti dosdhnout na zem. Doporucuje se zakoupit mys
primétenou velikosti ruky ditéte.

Pocita¢ by mél byt umistén tak, aby na monitor nedopadalo piimé osvétleni.
Eventudlnim odleskiim zabranite vybavenim okna zaluzii nebo zadvésem. Umélé
osvétleni mistnosti by mélo odpovidat hygienickym normam (vhodné osvétleni je
300 — 750 lux®). Monitor by mél byt umistén asi 50 cm od Urovné oci. Starsi
monitory je tfeba vybavit filtrem, nové jiz maji filtr instalovany a spliuji pfisné
ekologické a hygienické normy.

Vyska horniho okraje monitoru by méla korespondovat s vySkou o¢i ditéte, nikdy
ne vyse (jinak dochéazi k neimérnému napéti Sijovych a krénich svall). Monitor
by mél byt nastaven bokem k oknu. Je tfeba nastavit pfiméfené velké znaky,
kontrast a jas ve vztahu k osvétleni mistnosti. Zafeni monitoru mé nejvyssi uroven
po strandch a nahote, ve vzdalenosti 50 cm od monitoru je intenzita nepatrna.
Proto je tfeba pii praci se skupinou déti sledovat jejich rozestaveni a stanovit
pravidla organizace. Na stole by mélo byt tolik mista, aby ruka s mysi byla opfena
(u hrany stolu) o ptedlokti, nikoliv v zapésti. To je jeden z problému hlavné u
dospélych, nebot’ z tohoto pozadavku vyplyvd minimalni vhodna hloubka stolu
s pocitacem cca70 — 80 cm, nikoliv v§ak mén¢.

Pro snizeni elektrostatického pole je vhodné vybavit mistnost zvlhcovaci a
kvétinami. Proti inavé je doporuceno Casto vétrat, prokladat ¢innosti prestavkami
nejlépe vyplnénymi pohybovou ¢innosti a prochdzkami. Nezbytnost pohybu je
vhodné détem neustéle zdlraznovat.

4.2 Organizace Cinnosti na pocitaci

Mateiské Skoly maji na tfidé k dispozici détem vétSinou jen jeden pocitac,
ktery je pro tfidu postacujici. Vedenim déti k dovednosti umét ukoncit ¢innost a
prenechat zdbavu kamaradovi podporujeme v détech socialni citéni a schopnost
umét se podélit s ostatnimi. Maximalni pocet déti u pocitace by nemél pfesdhnout
pocet 4 —5 déti. DéEti by se nemély pohybovat v mistech nejvyssiho zareni.
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Ucitelka mtze obsluhovat pocita¢ sama a vyzyvat déti k reakcim a odpovédim.
Tento zplsob doporucuji ze své zkuSenosti vyuzit i pfi seznamovani s novym
programem nebo hrou. Pozdéji se mohou déti u pocitace stiidat, dospély sedi
stranou a kontroluje reakce déti. Pokud jiz déti program ¢i hru znaji, pracuji
samostatné a postupné se stiidaji (na zéklad¢ stanoveného casového limitu,
vymezované¢ho napf. minutovym budikem, ktery si déti samy nastavuji pfi
sttidani).

Organizace zavisi také na tom, zda se jedna o ¢innost spontdnni nebo fizenou. Pii
spontanni cinnosti jiz déti potfebuji zvladnout zakladni obsluhu pocitace, znat
program, zvladnout manipulaci s mys$i. Program musi byt provéfeny dospélym,
tzn. ze program je bezchybny obsahové a technicky. Spontanni ¢innosti kladou
naroky na ucitelku ve smyslu sledovani ¢asu a stfidani déti. Pro spontanni ¢innost
jsou vhodné programy a hry, které déti znaji (napf. typu puzzle, pexeso, Clovéce,
nezlob se) nebo napodobivé hry (fizeni riiznych typil vozidel, letadla atd.).

Pti rFizené cinnosti programy nebo jejich Casti zatazujeme do projektu ¢i
aktualniho tématu. Doporucuje se je vyuzivat pro skupinovou ¢innost. Napt. pii
praci na tématu ,,doméci zvitata“ si ¢ast déti mize prohlizet knihy s uvedenym
tématem, dal$i skupina vybarvuje obrdzky zvitatek, tfeti skupina déti pracuje
s pracovnimi listy a ¢tvrta skupina pracuje s ucitelkou nebo samostatné na pocitaci
s vyukovym programem (s Casti programu, ktera odpovida tématu). Skupiny se
postupné stiidaji. Na zavér si vSichni spoleéné zahraji pohybovou nebo
didaktickou hru spojenou s pohybem, zaméfenou napf. na rozliSeni zvukl zvitat,
manipulaci s obrazky atd.

Pokud se ucitelka rozhodne pocita¢ pii vzdélavani nejmladSich déti vyuZzivat,
musi zvladnout alespont zakladni manipulaci s poc¢itacem. Program musi predem
vyzkouset, aby odhalila eventuelni nedostatky. Program, ktery by mohl fixovat
nespravné feSeni jako spravné, détem piedkladat nebudeme. Radéji jej vyradime
z nabidky. Ucitelka by méla promyslet vyuZiti programu, pfinos pro rozvoj déti,
zatazovat vyukovy program do projektii, zvazovat moznosti vyuziti pro fizené ¢i
spontanni u€eni, vyuzivat program v kombinaci s ostatnimi klasickymi metodami.
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5. Vyukové programy pro déti

Kvalitni pocitatové programy podporuji u déti rozvoj schopnosti
potiebnych pro usp&iné zvladnuti prechodu na prvni stupeii ZS. Rozvoj
schopnosti zrakového vnimani, soustfedéni, logického mysSleni, podporuje se
vyvoj senzomotoriky, pocCetnich piedstav, rozviji se jemnd motorika. Soucasné
s tim, jak se déti uci zapamatovat si a porozuméet symboliim, zacinaji rozliSovat
pismena. N¢kdy se v podstaté globalni metodou udi ¢ist. Zapamatuji si psanou
podobu slova a pozdéji znaji jeho vyznam, podporovana je 1 schopnost rozliSeni
¢iselnych znakd, seznamuji se s novymi vyrazy — kurzor, mys, enter, kldvesnice
atd.

Podporuje se mechanickd pamét’ tim, Ze se déti u¢i ovladat techniku, zapamatuji si
postup jak pocita¢ vypnout, zapnout atd. Rozvijeny jsou i nékteré vlastnosti,
sebediivéra (deéti, které si nevéfi, zjisti, Ze u pocitace nezklamou), trpelivost,
postteh, rychlost, pozornost a predvidavost, pozd¢ji jsou déti vedeny k piijimani
pruznych rozhodnuti a tvorbé ur€itych strategii.

VétsSina vyukovych programili je zaméfena komplexné, neprocvicuje jednotlivé
vlastnosti a schopnosti izolované. Reakce pocitate na pokyn zadany ditétem a
okamzita zpétna vazba vytvareji z pocitace velmi atraktivni a pfitazlivy herni
prostiedek.

5.1 Registrovany vzdélavaci a vyukovy software (16)

MSMT na svych strankach zvefejnilo seznam vzdé&lavaciho software,
ktery k datu 31. prosince 2006 Gsp&sné prosel evaluadnim Fizenim. Ugitelky MS a
rodiée, ktefi se chystaji pofidit do MS ¢ domi n&jaky novy vyukovy software pro
své déti, maji moznost se seznamit s tituly, kde by nemélo hrozit prakticky zadné
riziko ve vyuZivani tohoto vyukového software na déti v predSkolnim veku.
V tomto seznamu jsem oznalila ty, které jsou vhodné podle mého nazoru a
zkuSenosti praveé pro déti v predskolnim véku.

SIPVZ
Registrovany vyukovy software

Autor, vyrobce,
Poradi prodejce Nazev dila
1. Abeceda, obCanské
sdruzeni Elektronicka uCebnice literatury
Akermann electronic
2. Praha s.r.o. Cabri 3D
3. Akermann electronic
Praha s.r.o. Cabri Geometri |l plus
Akermann electronic
4, Praha s.r.o. Cabri Geometrie
5. Akermann electronic
Praha,s.r.o. Tl InterActive !
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6. ALTER Cesky jazyk 2
7. ALTER Cesky jazyk 6
8. ALTER Cesky jazyk 7
9. ALTER Krteékova matematika - Poéitame do $esti
10. ALTER Pocitame zpaméti
1. ZEMEPIS (Spoleéenské slozky krajiny a Politicka
ALTER mapa svéta)
12. Anopress IT, a.s. Anopress Kompendium - Historie
13. Anopress IT, a.s. Anopress Kompendium - Ob&anska vychova
14. Anopress IT, a.s. Anopress Kompendium - Spole€enské védy
15. Anopress IT, a.s. Anopress Kompendium - Zemépis
16. ARID - Ing. Xuan Pham ABC do Skoly 1.1
17. ARID - Ing. Xuan Pham DysCom 2.1
18. Autodesk, s.r.o. Autodesk Architectural Desktop 2007
19. Autodesk, s.r.o. Autodesk AutoCAD 2007
20. Autodesk, s.r.o. Autodesk Inventor proffesional 10,resp.11
21. AV Media, a.s. SMART Board software
22. Benuska Jozef Digitalni u€ebnice fyziky pro stfedni Skoly
23. Beriugka Jozef Digitalni u¢ebnice fyziky pro zakladni $koly
24, BSP Multimedia s.r.o. Angli¢tina do ucha
25. BSP Multimedia s.r.o. Encyklopedie pfirody 2.0 - pfirodopis a biologie
26. BSP Multimedia s.r.o. Encyklopedie vesmiru - fyzika a chemie
27. Hejbejte se kosti moje - biologie, pfirodopis a
BSP Multimedia s.r.o. prvouka
28. BSP Multimedia s.r.o. Jak se véci pohybuiji - fyzika a mechanika
29. BSP Multimedia s.r.o. | Jak véci pracuji 2.0 - fyzika, mechanika a chemie
30. Kiizem krazem staletimi - d&jepis, vlastivéda a
BSP Multimedia s.r.o. prvouka
31. BSP Multimedia s.r.o. Lidské t&lo 2.0 - biologie a pfirodopis
32. BSP Multimedia s.r.o. Némcina do ucha
33. Stan se svétoslapkem - zemépis, prvouka a
BSP Multimedia s.r.o. vlastivéda
34. BSP Multimedia s.r.o. Véda hrou - pfirodovéda, prvouka a vlastivéda
35. BSP Multimedia s.r.o. 120.000 Clipart images
36. BSP Multimedia s.r.o. Kostra ze v8ech stran
37. Bubik-Zwyrtek PRO100
Centre for Modern }
38. Education (CZ), s.r.o. Skola za Skolou A
39. Centre for Modern }
Education (CZ), s.r.o. Skola za $kolou B
Centre for Modern .
40. Education (C2), s.r.o. Skola za Skolou C
41. Centre for Modern .
Education (CZ), s.r.o. Skola za 8kolou D
Cleverbee distribution
42. s.r.o. MasterEye - Vision 6
43. Computer Media s.r.o. iSkola.cz
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44, Computer Media s.r.o. | KOMPENDIUM informatiky a vypocetni techniky
45, Computer Press Online, 3
a.s. King Ceskeé Skoly
46. Corel Corporation CorelDRAW Graphics Suite 11, 12, resp.X3
47. D&COMM spol. sr.o. | Access 2003 Win32 Czech - MS Office. (a star§i)
48. D&COMM spol. s r.o. Excel 2003 Win32 Czech - MS Office (a starsi)
49. FrontPage 2003 Win32 Czech - MS Office (a
D&COMM spol. s r.o. starsi)
Microsoft Office Word 2003 Win32 Czech (a
50. D&COMM spol. s r.o. starsi)
51. D&COMM spol. s r.o. Outlook 2003 Win32 Czech - MS Office
PowerPoint 2003 Win32 Czech - MS Office (a
52. D&COMM spol. s r.o. starsi)
53. D&COMM spol. s r.o. Publisher 2003 Win32 Czech ( a starsi)
54. Digital Media, s.r.o. Macromedia Studio
55. ELKAN, spol. s r.o. Calculus WIZ
56. ELKAN, spol. s r.o. Mathematica
57. ELKAN, spol. s r.o. Mathematica CALCCENTER
58. ELKAN, spol. s r.o. Mathematica for Students
59. ELKAN, spol. s r.o. The Mathematical Explorer
60. EXEC, s.r.o. Pinnacle Studio
61. Fortna - Jaroslav Systém ziskavani po&itatové gramotnosti pro ZS
Strestik a viceleta gymnazia
62. GeMiS spol. sr.0 Sovi bludisté
63. GeMiS spol. s r.o Sovi arodgj
64. GeMiS spol. sr.o Sovi Citanka
65. GeMiS spol. sr.o Sovi galerie
66. GeMiS spol. s r.o0 Sovi knihovnik
67. GeMiS spol. s r.o Sovi kostky
68. GeMiS spol. s r.0 Sovi kouzelnik
69. GeMiS spol. s r.o Sovi noviny
70. GeMiS spol. sr.0 Sovi pismenka
71. GeMiS spol. s r.o Sovi pohadky
72. GeMiS spol. sr.0 Sovi slabiky
73. GeMiS spol. s r.o0 Sovi slova
74. GeMiS spol. sr.0 Sovi véty a texty
75. GeMiS spol. s r.o Sovi ZOO
76. Globe Internet, s.r.o. CO TO JE Encyklopedie
77. GRADA Publishing, a.s. Drogy - smrtelné nebezpedi
MS Access 2002 - multimedialni pfiru¢ka pro
78. GRADA Publishing, a.s. kazdého
79. MS Excel 2000 - multimedialni pfirucka pro
GRADA Publishing, a.s. kazdého
MS Excel 2002 - multimedialni pfiru¢ka pro
80. GRADA Publishing, a.s. kazdého
81. MS Word 2000 - multimedialni pFirucka pro
GRADA Publishing, a.s. kazdého
82. GRADA Publishing, a.s. MS Word 2002 - multimedialni pfiru¢ka pro
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kazdého
83. Sexualni vychova - pravodce obdobim puberty a
GRADA Publishing, a.s. dospivani
GRADA Publishing,
84. a.s. TéSime se do Skoly
85. HASAP GASTRO
Consulting, s.r.o. HASAP GASTRO software
86. Holubec Tomas Anorganicka chemie
87. Holubec Tomas Evropska unie
88. Holubec Tomas Pracovni listy do zemépisu
89. Holubec Toméas Zemépis CR,Evropa,Svét
90. Horej$ Vaclav HASAP Gastro Software
91. Hru$ka Tomas$ Ing. EKONOMICKE PROCESY EU (Logistika 21.st.)
92. Humusoft s.r.o. FEMLAB
93. Humusoft s.r.o. MATLAB
94. JOB ON s.r.0. JOBENTER Jak na volbu povolani
95. Kontis s.r.o. iTutor
96. Kontis s.r.o. MS Office2000
97. Landi Multimedia CR,
s.r.o. Anglicka gramatika 2003
Landi Multimedia CR,
98. s.r.o. Némecka gramatika 2003
99. Landi Multimedia CR,
s.r.o. Némecky efektivné 2003
Landi Multimedia
100. CR,s.r.o. Anglicky efektivng 2003
101. LANGMaster
International s.r.o. LANGMaster Multimedialni kabinet - Jazyky
LANGMaster
102. International s.r.o. LANGMaster Multimedialni kabinet 2005
103. LANGMaster
International s.r.o. Multimedialni kabinet 2005
104. LANGMaster SKOLA hrou pro prezenéni vyucovani - Druhy
International s.r.o. stupe a viceleta gymnazia
105. LANGMaster SKOLA hrou pro prezenéni vyugovani - Prvni
International s.r.o. stupen
LANGMaster SKOLA hrou pro prezenéni vyugovani - Zakladni
106. International s.r.o. Skola
107. LANGMaster Anglicko-Cesky a Cesko-anglicky slovnik Lexicon -
International, s.r.o. 3xCD
108. LANGMaster Anglicky vykladovy slovnik Collins COBUILD
International, s.r.o. Student's Dictionary - 2xCD
109. LANGMaster
International, s.r.o. Angli¢tina Elements - kurz pro pokrocilé - 3xCD
110. LANGMaster Angli¢tina Elements - kurz pro stfedné pokrodilé -
International, s.r.o. 4xCD
111. LANGMaster

International, s.r.o.

Angli¢tina Elements - kurz pro za¢ate¢niky - 4xCD
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112. LANGMaster Angli¢tina Millenium Line - &teni pro mirné
International, s.r.o. pokrocilé - 5xCD
113. LANGMaster Anglictina Millenium Line - ¢teni pro stfedné
International, s.r.o. pokrocilé - 5xCD
114. LANGMaster Angli¢tina Millenium Line - &teni pro zacatecniky -
International, s.r.o. 5xCD
115. LANGMaster
International, s.r.o. Angli¢tina pro déti - 1xCD
LANGMaster
116. International, s.r.o. Angli¢tina The Heineman TOEFL - 3xCD
117. LANGMaster
International, s.r.o. Angli¢tina Videokurzy - 7xCD
LANGMaster
118. International, s.r.o. Jak na pocita€ - Komplet (ECDL) - 3xCD
119. LANGMaster
International, s.r.o. Jak na pocita¢ - Start (ECDL) - 3xCD
120. LANGMaster Némcina Sprechen Sie Deutsch? - kurz pro
International, s.r.o. zacCateCniky - 3xCD
121. LANGMaster
International, s.r.o. NémcinaTangram - kurz pro pokrogilé - 3xCD
LANGMaster NémcinaTangram - kurz pro stfedné pokrocilé -
122. International, s.r.o. 3xCD
123. LANGMaster
International, s.r.o. NémcinaTangram - kurz pro zagate€niky - 3xCD
124. LANGMaster Némecko-Cesky a ¢esko-némecky slovnik Lexicon
International, s.r.o. - 3xCD
125. LANGMaster SKOLA hrou - Biologie (12-16 let) - Dobrodruzstvi
International, s.r.o. poznani - 3xCD
LANGMaster
126. International, s.r.o. SKOLA hrou - Biologie 1 (12 - 16 let) - 4xCD
127. LANGMaster
International, s.r.o. SKOLA hrou - Biologie 2 (12 - 16 let) - 4xCD
LANGMaster
128. International, s.r.o. SKOLA hrou - D&jepis 1 (12-16 let) - 4xCD
129. LANGMaster SKOLA hrou - Fyzika (12-16 let) - Dobrodruzstvi
International, s.r.o. poznani - 3xCD
LANGMaster
130. International, s.r.o. SKOLA hrou - Fyzika 1 (12 - 16 let) - 4xCD
131. LANGMaster
International, s.r.o. SKOLA hrou - Fyzika 2 (12 - 16 let) - 4xCD
LANGMaster
132. International, s.r.o. SKOLA hrou - Chemie 1 (12 - 16 let) - 4xCD
133. LANGMaster
International, s.r.o. SKOLA hrou - Chemie 2 (12 - 16 let) - 4xCD
LANGMaster
134. International, s.r.o. SKOLA hrou - Matematika 1 (12 - 16 let) - 4xCD
135. LANGMaster
International, s.r.o. SKOLA hrou - Matematika 1 (9 - 12 let) - 4xCD
LANGMaster
136. International, s.r.o. SKOLA hrou - Matematika 2 (12-16 let) - 4xCD
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137. LANGMaster .
International, s.r.o. SKOLA hrou - Matematika 2 (9 - 12 let) - 4xCD
LANGMaster .
138. International, s.r.o. SKOLA hrou - Pfirodovéda 1 (9 - 12 let) - 5xCD
139. LANGMaster 5
International, s.r.o. SKOLA hrou - Pfirodovéda 2 (9-12 let) - 4xCD
140. LANGMaster SKOLA hrou - Zemépis (12-16 let) - Dobrodruzstvi
International, s.r.o. poznani - 3xCD
141. LANGMaster 3
International, s.r.o. SKOLA hrou - Zemépis 1 (12-16 let) - 4xCD
LANGMaster 3
142. International, s.r.o. SKOLA hrou - Zemépis 2 (12-16 let) - 4xCD
143. LANGMaster }
International, s.r.o. Spanélstina Mirada - kurz pro za¢ate€niky - 3xCD
LANGMaster ;
144. International, s.r.o. Spanélstina Mirada - kurz pro pokrocilé - 3xCD
145. LANGMaster Spanélstina Mirada - kurz pro stfedné pokrogilé -
International, s.r.o. 3xCD
LANGMaster
146. International, s.r.o. Zak's Wordgames - 1xCD
147. LEDA, spol. s.r.o. Francouzsko-Gesky ozvudeny slovnik
148. LEDA, spol. s.r.o. HEUREKA
149. LEDA, spol. s.r.o. Talk to Me - némdéina
150. LEDA, spol. s.r.o. Tell me More
151. GRAMMATICON-kontrola spravnosti eskych
Lingea s.r. o. textl
152. Lingea s.r.o. Anglicky studijni slovnik Lingea Lexicon 2002
153. Lingea s.r.o. Anglicky velky slovnik Lingea Lexicon 2002
154. Lingea s.r.o. Francouzsky slovnik Lingea Lexicon 2002
155. Lingea s.r.o. Némecky studijni slovnik Lingea Lexicon 2002
156. Lingea s.r.o. Némecky velky slovnik Lingea Lexicon 2002
157. MANTIS Videoatlas bezobratlych Zivogicht a prvoki
158. Matik Matik 6-9
159. Maxon Computer Cinema 4D
MEDIA TRADE
160. Interactive, s.r.o. PHYSIKUS ... a vyuka se stane dobrodruZstvim
161. Microsoft CR MS Office 2003 CZ
162. Multimedia ART Chytré dité - HRY
163. Multimedia ART Chytré dité - MATEMATIKA 1
164. Multimedia ART Chytré dité - Matematika 2+3
165. Multimedia ART Chytré dité - Nez zaéne matematika
166. Multimedia ART Chytré dité - Pro nejmensi
167. Multimedia ART Matematika 4+5 - Chytré dité
168. Multimedia ART Naslouchej a hrej si - Chytré dité
169. Multimedia ART SLABIKAR - Chytré dité
Nakladatelstvi 3 3
170. Sedmikraska Citanka o holocaustu Zidl za 2. svétové valky
171. Pachner Cesky jazyk - PON3kola
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172. Pachner Cesky jazyk, pfijimaci zkougky na SS
173. Pachner Fyzika zajimavé, termika
174. Pachner Interaktivni vyuka Word 2002
175. Pachner Multimedialni u¢ebnice Excel 2002
176. Pachner Obsluha PC snadno a rychle
177. Pachner Pisné bobra Hermana
178. Pachner Vlastik, déjepisna &ast vlastivédy
179. Pachner Word a Excel v pfikladech
180. Pachner Fyzika zajimavé, kapaliny a plyny
181. Pachner - Petr Brant Dynamicka geometrie
Pachner - Robert TiSer,
182. Zdenék Novotny PowerPoint a Access v pfikladech
183. Pachner - Zdenék
Pazdera Rostliny kolem nas, verze 2
184. Pachner Jan Matematika - PFijimaci zkousky na SS, ver.2
185. Bakalafi-spole€né prostredi,evidence,tematické
Pachner-Bakalafi plany
Pachner-Barbora
186. Paulerova Environmentalni vychova
187. Pachner-Jaroslav
Kusala Fyzika zajimavé - Optika
188. Pachner-Robert TiSer Digitalni fotografie, jak na to
189. Pachner-Zdenék
Novotny Fyzika zajimavé - Mechanika
PETIT, obcanské
190. sdruzeni Brepta - rozvoj komunikacénich dovednosti
191. PETIT, ob¢canské
sdruzeni Méd'a ¢te - multimedialni slabikar
PETIT, obcanské
192. sdruzeni Méd'a poéita - zaklady matematiky
193. PETIT, ob&anské
sruzeni Altikovy ukoly - slova, véty, obrazky
PETIT, ob&anské
194. sruzeni Altik - tvorba komunika&nich tabulek
195. Petrzilkova Marta Mgr. Mentio MM (Memory Management)
196. PetrZilkova Marta Mgr. Mentio Nakupovani
197. Petrzilkova Marta Mgr. Mentio Slovesa
198. PetrZilkova Marta Mgr. Mentio Slovni zasoba
199. pmqg SOFTWARE Deseti Prsty - psani vdemi deseti na PC / stroji
200. PROFIMEDIA, s.r.o. ACTIVstudio
201. Sarsoft - Jindfich
Sarson Akéni estina
202. Scio, 0.p.s. Internetovy kurz ¢eského jazyka pro 5. tfidu
203. Scio, 0.p.s. Internetovy kurz Seského jazyka pro 9. tfidu
204. Scio, 0.p.s. Internetovy kurz Ceského jazyka pro maturanty
205. Scio, 0.p.s. Internetovy kurz matematiky pro 5. tfidu
206. Scio, 0.p.s. Internetovy kurz matematiky pro 9. tfidu
207. Scio, 0.p.s. Internetovy kurz matematiky pro maturanty
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208. Internetovy kurz zaklad( spole¢enskych véd pro
Scio, 0.p.s. maturanty

209. Scio, 0.p.s. Online testy z Eeského jazyka a matematiky

210. SGP Systems, s.r.o. SGP Baltik 2

211. SGP Systems, s.r.o. SGP Baltik 3

212. SGP Systems, s.r.o. SGP Informatika

213. SGP Systems, s.r.0. SGP Baltik 4 .NET

Sibelius (DISK

214. Multimedia) Sibelius - notaéni program

215. SILCOM, s.r.o. Alik - Pojd’ si hrat

216. SILCOM, s.r.o. Alik-Mij prvni slabikar

217. SILCOM, s.r.o. Alik-NeZ pjdu do $koly

218. SILCOM, s.r.o. Alik-Vesela matematika

219. SILCOM, s.r.o. Cim budu?

220. SILCOM, s.r.0. Didakta - Pfirodopis 1

221. SILCOM, s.r.o. Didakta — Pfirodopis 2 — Biologie &lovéka

222. SILCOM, s.r.0. Didakta-Angli¢tina

223. SILCOM, s.r.o. Didakta-Angli¢tina 1

224. SILCOM, s.r.o. Didakta-Cesky jazyk 2 (Pravopis a tvaroslovi)

225. SILCOM, s.r.o. Didakta-Déjepis

226. SILCOM, s.r.o. Didakta-Diktaty 2

227. SILCOM, s.r.o. Didakta-Fyzika

228. SILCOM, s.r.o. Didakta-Geometrie 1

229. SILCOM, s.r.o. Didakta-Geometrie 2

230. SILCOM, s.r.o. Didakta-Némcina 1

231. SILCOM, s.r.o. Didakta-Zemé&pis

232. SILCOM, s.r.0. Dobrodruzna Anglic¢tina

233. SILCOM, s.r.o. Einstein Junior

234. SILCOM, s.r.0. Kdo to vi, odpovi - Zlata edice

235. SILCOM, s.r.o. Matematika na Divokém zapadé

236. SILCOM, s.r.o. VsSeznalek to vi

237. SILCOM, s.r.o. Didakta-Angli¢tina 2

238. SILCOM, s.r.o. Didakta-Diktéaty 1

239. SILCOM, s.r.o. Didakta-Chemie

240. SILCOM, s.r.o. Didakta-Matematika 2

241. Slipek Pavel Ing. doSystem - doTest

242, Slipek Pavel Ing. doSystem - EduBase

243. SODATSW spol.s r.o. OptimAccess

244, SODATSW, spol. s r.o. OptimAccess Edu

245. SOFTER - Petr Erbes Mistr rovnic

246. Sonetech, s.r.o. EdgeCAM

247. SPIN, s.r.o. Listen and Learn English: Flyers

248. SPIN, s.r.o. Listen and Learn English: Movers

249. SPIN, s.r.o. Listen and Learn English: Starters

Studio pocitacové
250. grafiky Kolin Chytry Honza a kouzelné kolo
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251. Studio pocitacové Chytry Honza na cestach - 3D model CR pro
grafiky Kolin vlastivédu
Studio pocitacové
252. grafiky Kolin Prozkoumej tajemstvi planet
253. Studio pocitacové
grafiky Kolin Prozkoumej tajemstvi techniky
Studio pocitacové
254, grafiky Kolin Zabavny uéitel hudby
255. ATF (All Ten Fingers) — Psani vSemi deseti na
SVWX - Ing Jifi Fugik klavesnici pocitace
SPINAR - software
256. ) S.r.0. TurboCAD DELUXE, verze 12
257. SPINAR - software
S.r.0. TurboCAD Professional, verze 10
258. Stefl Vladimir software Hratky s déjepisem
259. Stefl Vladimir software Hratky s pfirodou
260. Stefl Vladimir software Putovani svétem rostlin
261. Stefl Vladimir software Svét otima Amerlinga
262. Stefl Vladimir software Vzdusny ocean
263. Terasoft, a.s. TS biologie - hmyz: Vyuka s otazkami
264. Terasoft, a.s. TS VSeobecny prehled - otazky, testy, soutéze
265. Terasoft, a.s. 3D Architekt
266. Terasoft, a.s. Edison 4.0 CZ — multimedialni elektrolaboratof pro
vyuku fyziky
267. Terasoft, a.s. TS Angliétina 1 - pro malé Skolaky
268. Terasoft, a.s. TS Angli¢tina 3 - pro Skolaky
269. Terasoft, a.s. TS Angli¢tina 4 - pro §kolaky
270. Terasoft, a.s. TS Angli¢tina 5 - pro Skolaky
271. Terasoft, a.s. TS Artopedia 2
272. Terasoft, a.s. TS Cesky jazyk 4 - PRAVOPISNA CVICENI
273. Terasoft, a.s. TS Cesky jazyk | - PRAVOPIS
274. Terasoft, a.s. TS Cesky jazyk Il - JAZYKOVE ROZBORY
275. Terasoft, a.s. TS Cesky jazyk Ill - DIKTATY
276. Terasoft, a.s. TS Déjepis - otazky, testy, soutéze
2717. TS Détsky koutek 1 - Pro prviacky a
Terasoft, a.s. predskolacky
TS Détsky koutek 2 - Kouzelny svét mySaka
278. Terasoft, a.s. Boniface
279. Terasoft, a.s. TS Détsky koutek 3 - Cestina pro nejmensi
280. Terasoft, a.s. TS Détsky koutek 4 - Alenka a svét kolem nas
281. Terasoft, a.s. TS Détsky koutek 5 - Martinkova zvifatka
282. Terasoft, a.s. TS Matematika 1 - 4
283. Terasoft, a.s. TS Matematika pro prviaéky
284. Terasoft, a.s. TS Ném¢ina 1 - pro malé skolaky
285. Terasoft, a.s. TS Némgina 2 - pro Skolaky
286. Terasoft, a.s. TS Némdéina 3 - pro Skolaky
287. Terasoft, a.s. TS Némdina 4 - pro 3kolaky
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288. Terasoft, a.s. TS Rodinna a sexualni vychova
289. TS Sada vyukového software (vybér z let 1992 -
Terasoft, a.s. 1998)
290. Terasoft, a.s. TS Tajemny svét hmyzu
291. Terasoft, a.s. TS Vyukova pexesa
292, Terasoft, a.s. Kresleni pro déti
293. Terasoft, a.s. TS Prirodovéda 3 - Zivodichové a rostliny CR
294. Terasoft, a.s. Newton 2
295. Terasoft, a.s. TINA PRO
296. Terasoft, a.s. 320 000 obrazku a fotografii na DVD ROM
297. Terasoft, a.s. Artopedia 3
298. Terasoft, a.s. Détské grafické studio
299. Terasoft, a.s. EuroTalk - Talk Now
300. Terasoft, a.s. EuroTalk - WorldTalk
301. Terasoft, a.s. National Geographic - 3D Globe
302. Terasoft, a.s. National Geographic Maps
303. Terasoft, a.s. TS Angli¢tina 2 - pro $kolaky
TS Botanika 1 - vybrané eledi dvoudé&loZnych
304. Terasoft, a.s. rostlin
305. TS Cesky jazyk 5 - opakovani mluvnice a
Terasoft, a.s. literatury
TS Matematika - logické hadanky a ukoly z
306. Terasoft, a.s. geometrie
307. Terasoft, a.s. TS Némdina pro Skolaky 5
308. Terasoft, a.s. TS Pfirodovéda 1
309. TS Prirodovéda 2 — zivocichoveé a rostliny cizich
Terasoft, a.s. krajin
310. Terasoft, a.s. TS Pfirodovéda 4 - Ziji s ndmi
311. Terasoft, a.s. TS Vlastivéda 1
TS Vyuka Informatiky 1 - ovladani textovych
312. Terasoft, a.s. editor(
313. Terasoft, a.s. a Aidem 3
Media Angli¢tina pro déti (pro 4.-5. r. ZS)
Terasoft, a.s. a Aidem .
314. Media Angli¢tina pro nejmensi (pro 3.-4. r. ZS)
315. Terasoft, a.s. a Aidem .
Media Némcina pro nejmensi (pro 3.-4.r. ZS)
Terasoft, a.s. a
316. DesignSoft Newton 3 — fyzikalni laboratof — mechanika
317. Texas Instruments Derive
318. ZAV - programovana individualni vyuka psani na
ZaviacCi¢ Jaroslav PC a naslednych rutin pro klavesnicové gramotné
319. Zebra systems, s.r.o. Ferdova matematika 1.tfida
320. Zebra systems, s.r.o. Ferdova matematika 2.tfida
321. Zebra systems, s.r.o. Fyzika
322. ZONER software, s.r.o. Zoner Context 4
323. ZONER software, s.r.o. Zoner Callisto 4 a 5
324. ZONER software, s.r.o. Zoner Photo Studio + Zoner Media Explorer
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6. Vyuziti pocitace k pripravé pro vstup do ziakladni Skoly

6.1 Skolni zralost

V piedskolnim véku je nezbytné vytvaret podminky pro dosaZeni potifebné
tirovné zralosti CNS tak, aby détem prechod na 1. stupefi ZS nedinil problémy.
Pro maximalni podporu rozvoje hledaji ucitelé rizné metody prace s détmi.
Jednou znich muze byt 1 vyuzivani vzdé€lavacich programii prostfednictvim
pocitace.
V ptipadé vyuziti pocCitae je mozné okamzitd kontrola ispéSnosti feSeni tkolu,
animace a moznost ovlivnéni reakce pocitace ditéte. S postupnym rozvojem
mysleni, pfedstav a s nabyvanim zkuSenosti se rozviji zejména zrakova a sluchova
diferenciace, analyza a syntéza, pozdé¢ji potiebna pro vyuku c¢teni a psani.
Vyukové programy zaméiené na procvicovani percepce déti predSkolniho véku
jsou casté v riznych podobach a détmi vyhledavané.
Vzhledem k vyvoji ditéte predSkolniho v€éku a podpofe maximalniho rozvoje
osobnosti a ve vztahu k rychlosti zmén, které se v tomto véku realizuji, se pocitac
jevi jako vhodny doplné€k prace s détmi. Pedagogové, ale i rodice mohou vyuzivat
programy vytvofené pravé pro déti predSkolniho veku, které podporuji rozvoj
schopnosti a vlastnosti, které jsou potfebné pro uspésné zvladnuti 1. stupné
zékladni Skoly.

6.2 Zrakova a sluchova percepce

Stupent vyvoje CNS ma vliv i na rozvoj zrakového a sluchového vnimaéni,
které je jednim z ptfedpokladli naucit se Cist a psat, porozumét psanému a
tisténému slovu. Mnohé z potiebnych dovednosti a schopnosti dozravaji prave
v obdobi ptechodu z ptedskolniho stupné na Skolni.
Sluchové a zrakova percepce, senzomotoricka koordinace, ale i zplisob mysleni
ovliviiuji porozuméni informacim, které jsou jedinci predklddany. Pokud je
nékterda zuvedenych slozek a jejich soucinnost narusena, mize dojit ke
specifickym porucham uceni (dyslexie, dysortografie,..).
Mnohé z vyukovych programi podporuji rozvoj zrakové a sluchové percepce,
rozvoj senzomotoriky a vedou déti k logickému mysleni.

Zrakova percepce

Zralost zrakové percepce je nezbytnd pro diferenciaci pii vnimani tvart pismem.
Programy pomadhaji pfi rozliSeni stranové obracenych a otocenych tvart. Déti
maji za ukol obracené tvary otoCit do spravné polohy kurzorem nebo Sipkami.
Procvi€uji rozliSeni detailti, shody nebo rozdilnost mezi obrazky ve spojeni
s pohybem ruky.

Podpora zralosti o¢nich pohybl ve spojeni s jinou pohybovou aktivitou je dulezita
pro orientaci na fadce. Jedinec je v pocitacovych programech veden k praktické
¢innosti vidéni v koordinaci s pohybem ruky. Nedostate¢na podpora procvicovani
senzomotorické koordinace zplsobuje nezralost v této oblasti a je v pozdejSim
veku pticinou problémi s psanim.



39

Pro zpracovani slabik 1 celych slov je nezbytnd schopnost vizudlni analyzy.
Procvicovani analyzy a syntézy slov i slabik je soucasti pocitacovych programii
v raznych variantdch. K procvicovani vizudlni integrace = schopnosti vnimat
komplexné, neulpivat na jednom detailu nebo globalnim pohledu, slouzi
vyhledavani predméti a tvari, predmétt v pozadi atd.

Sluchova percepce
Nékteré vyukové programy podporuji rozvijeni sluchového vnimani, které se
v predSkolnim véku rozviji rychleji nez zrakova percepce. Déti dokazi rozlisit
jednotlivé fonémy rychleji nez vizudlni podobu jednotlivych pismem.
Z pohledu prace s détmi v predSkolnim véku nejsou zadani na podporu rozvoje
sluchového vnimani tak cetna jako procviCovani zrakové percepce a jsou
podminéna schopnosti rozliSovat tiskaci pismena. Proto je tieba Castéji vyuzivat
klasickych metod procvi¢ovani. Pocita¢ umoziiuje propojeni nazorné zkuSenosti
se zkusenosti psanou a sluchovou.
Praktické zkuSenosti s vyuzivanim pocitace v matetské Skole potvrdily, zZe
vyukové programy lze s uspéchem pouzivat pii praci s nesoustfedénymi détmi.
Naptiklad ve skuping 5 — 6letych déti a u déti s odkladem Skolni dochazky, které
jsou hravé nebo maji snizenou uroven autoregulace ¢i nemaji zdjem o fizené
¢innosti, byly ucitelky uspésné vzdy, kdyz dité vyzvaly k procvicovani potiebné
kompetence za pomoci pocitace. Nasledné déti samy vyzadovaly procvicovani
nékterych kompetenci touto metodou, ale vzdy pozadovaly pfitomnost ucitele.
V obdobi od 5 do 7 let, v souvislosti s rostoucim zajmem o poznavani okolniho
svéta, se déti zacinaji zajimat o pocitacové vzdélavaci programy a programy
encyklopedického charakteru. OsvédCilo se predkladat détem tyto programy
v kombinaci s encyklopediemi v knizni podobé, dle zidjmu déti. Pfi vybéru
programu je nezbytné respektovat didaktické aspekty.

6.3 Skolni pFipravenost

Pro uspésné zvladnuti role Skoldka jsou potiebné cetné kompetence, které
jsou zavislé na specifické socialni zkuSenosti. Skola déti rozviji tak, jak je
spole¢nost povazuje za zadouci, reprezentuje obecné hodnoty spoleénosti. Skola
se mize stat mistem, kde dochazi ke stretu systému hodnot rodiny a spolecnosti.
Tato konfrontace mulize pusobit problémy v podstatné mife napiiklad u déti
z niz§ich sociokulturnich vrstev a minoritnich skupin.
Témto détem lze pomdhat pfijmout normy spolecnosti jednak béZznymi metodami
(simulované modelové situace, videoprojekce, rozhovory aj.), ale i feSenim
modelu urcité socidlni situace prostiednictvim pocitatovych programi. Tyto
programy jsou napiiklad Gspé$né vyuzivany v projektu pro zaclenéni minoritnich
skupin do spolecnosti v pfedskolnim vzdéldvanim v Izraeli. DéEti potiebuji
individudlni pfistup a pocitac je za timto ucelem velmi dobie pouzitelny. Musime
vSak opét zdirraznit, Ze hovoiime o pocitaci jako o doplitkové metod¢, ktera
navazuje na bézné metody.
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U déti znizSich sociokulturnich skupin napomuze pocitu Skolni uspéSnosti
podporou kompetenci, jakymi jsou vytrvalost, sebeovladani, odolnost k zatézi a
schopnost prekonavat prekazky. Déti musi byt pro nacvik téchto kompetenci
motivovany. Pocita¢ je pro déti natolik atraktivni, Ze je motivuje k vykonu a snaze
predvést, co dovedou. Ziskavaji okamzitou zpétnou vazbu podpotfenou pochvalou
¢i povzbuzenim ze strany ucitele, které je motivuje k dalS$im ¢innostem.

Napiiklad ve Svédsku se zaptjéuji do rodin laptopy pro potieby rodi¢t a déti, aby
mohli spoleéné feSit programy nebo hrat hry. Rodi¢e si mohou prohlédnout
portfolio svého ditéte, aby vidély, jakych tspéchii dosahlo a jak se vyviji.

Pro adaptaci na Skolu je vyznamnad uroven verbalni komunikace. Jakykoli
nedostatek nebo porucha feci zhorSuje pozici ditéte ve tiid¢ a zatézuje jeho vztah
s uGitelem. Nasledkem je hor§i hodnoceni. Spatné mluvici dité proziva
komunikaci jako stresovou zalezitost a snazi se ji vyhnout.

Poruchy teci se vzdycky projevi i naruSenim komunikace, resp. celkové socialni
adaptace. V souvislosti s poruchou fe¢i muize byt naruSen vyvoj socidlnich
dovednosti, zejména pokud né&jak souvisi s komunikaci. Obtiznost adekvatniho
vyjadieni vlastnich pociti a pfani, resp. pfiméfené reakce na projev jiného
Cloveéka, je prozivana jako frustrujici. Komunikace se za téchto okolnosti stava
zdrojem stresu. Lidé s poruchou feci nejsou vzdycky schopni i v béznych
socialnich situacich vhodné reagovat. Pro feSeni komunikacnich potizi mnohdy
voli méné piiméfené obranné reakce, nejcastéji unikového charakteru. Ditéti
muzeme zatézovou situaci a nadsledné negativni hodnoceni usnadnit tim, ze mu
poskytneme jednu z moznosti feSeni prostiednictvim odpovidajiciho pocitacového
programu. Dité se nemusi obavat, ze zklame ve verbalnim vyjadieni. Podminkou
je individudlni prace s ditétem, povzbuzeni a pochvala za dobfe splnény tikol, aby
dit¢ postupné ostych ztracelo a ziskalo sebediivéru.

Prostiednictvim vyukovych program miizeme poméhat s jazykovymi problémy
danymi odli$nosti jazyka détem ze sociokulturné odlisnych skupin.



41

7. Vyuziti pocitace pro vzdélavani déti se specifickymi potFebami

Pocita¢ s vhodnymi programy miize piisobit jako diagnosticky prostfedek,

ale 1 jako pomtcka pii reedukaci. Specialni pocitatové programy mohou pomoci
pii napraveé specifickych poruch uceni (SPU), kdy je tieba volit odlisné ucebni
prostfedky a metody. Nekteré pocitacové programy jsou vyvijeny specialné pro
tyto ucely.
Vybér programi pro déti s SPU vyzaduje nejen znalost informacni technologie,
ale vyzaduje vétsi pozornost vénovanou vyberu programi a pro spravné vyuziti
programii poznatky z oblasti speciadlni pedagogiky, psychologie, ale i biologie
uceni. Nelze proto pouzivat bézné programy pro rozvoj matematickych nebo
jazykovych dovednosti bez pfizpisobeni metodiky a naopak nelze pouzivat
specialni programy pro déti s SPU bez znalosti problematiky.

Negativni vliv programu na dit¢ nemusime odhadnout nebo zjistit hned, vzdyt
programy dokonce kupujeme skoro vyhradné bez jejich shlédnuti. Bez hlubsi
analyzy programu mohou =zlstat jeho lecjaké nepfistojnosti skryty a bez
profesionalni recenze nemame nijak zarudeno, Ze je program bez chyb. Rada
autorti programii nerespektuje dokonce ani zakladni zdsady ptsobeni programu na
psychiku ditéte, pfitom je vSeobecné znamé, ze chybnym plsobenim programu
muzeme dité trvale a prakticky nevratné poskodit. To se tyka hlavné déti i se
zatim nezjiSténymi psychopatologiemi a neurologickym somatickym poSkozenim.

Chybéjici indikace LMD je zavaznou chybou pro dalsi celkovy rozvoj ditéte. Pii
neznalosti jeho skutecného celkového zdravotniho stavu mu miizeme uskodit,
protoZze nékteré programy nezohlediluji specifika takto postizenych déti. Jestlize
ani my nezname, jak na tom dit¢ je, pouzitim programu mizeme zpisobit
dlouhodobé nebo prakticky trvalé negativni zmény v psychice, dokonce napft. i
epilepticky zéachvat. Bohuzel, diagnostika déti v praxi neprobihd casto na
profesiondlni Grovni a posudek neurologa je témét snem.

Pocet déti, kterym mizeme uskodit z neznalosti jejich potizi je pomérné velky.
Napf. v ramci Setfeni 1. Lékatské fakulty bylo vysetfeno 10 000 déti. Setfeni
zjistilo 18% populace s vyjadienym syndromem LMD klinické zavaznosti a
dalSich 15% se subklinickymi potiZemi. Prakticky to pro nas znamenad, Ze kazdé
tieti dit¢ ma narok na praci jen s takovymi programy, které jsou pro né urceny
nebo vhodné (Programy pro SPU). DepistdZ je mozné provadét i s pomoci
programu. Pokud je takovy program vytvaien odborniky, mélo by u n¢j byt
uvedeno teoretické odiivodnéni a zplisob vyhodnoceni prace ditéte s programem.

7.1 Diagnostika

.....

svou tradici. U nds se moznosti spojeni téchto dvou prvki vice oteviely az po roce
1989. I kdyZ zasadni snahy Cerpaly ze zahrani¢nich zkuSenosti, ne pravé vse, co
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bylo v minulych deseti letech vytvoteno, ptispélo ke zkvalitnéni a efektivnimu
vyuziti vypocetni techniky.

Chybny ¢1 nevhodné pouzity diagnosticky nebo reedukacni program zplsobi
zpravidla Skody na psychickém zdravi ditéte a poruchy v jeho vyvoji. Nekteré
standardizované psychologické testy existuji i v poCitatové podobg, ale s ohledem
na zpusob jejich pouziti, coz je nutna pfitomnost psychologa, nebudou asi castym
programem ve Skole ani v budoucnu.

Znamy program je Pismohratky — diagnostika.

Jedné se o pedagogické diagnostické zkousky s porozuménim. Program obsahuje
test Cteni s porozuménim a test rytmické reprodukce slabi¢né s porozuménim
v obrazkové a slovni verzi v podobé akustické a optické, test vizualni diferenciace
s porozuménim a tentyz test s postiechem. K pouziti programu je nutné absolvovat
puldenni odborny seminaf.

7.2 Reedukace

Cinnost napravnd tUzce souvisi s ¢&innosti diagnostickou, nebot se
vzajemné¢ ovliviiuji a dopliuji. Volba konkrétnich napravnych (rozvijejicich,
reedukacnich) metod, a tedy i1 programl, je ddna individudlnimi potfebami ditéte.
Vychazi bezpodminecné z diagndézy a vyzaduje zajisténi vhodnych podminek,
v nichZ reedukace probihd. Jestlize ma byt reedukace U€inna, musi jednoznacné
smefovat ke zlepSeni stavu ditéte, tj. zmirnéni nebo odstranéni specifickych
vyukovych ¢i vychovnych problémii.
Pti hledani pozitivnich vychodisek, riznych zptsobti hodnoceni a individudlniho
piistupu k ditéti mizeme pocita¢ do reedukacni Cinnosti bez problémil zapojit.
Pocita¢ patii jiz mezi zakladni pomiticky, které je mozné pii reedukacni ¢innosti
vyuzivat. VCR jsou znamé programy fady Pismohratky. Pismohratky 4 —
reedukace pro predskoldky a déti s odlozenou Skolni dochazkou jsou pro né
vhodnym reedukaénim programem. Po odborném zicviku (napf. ucitelem) je
vhodné program pouzivat i v domacim prostiedi pro praci rodict s détmi.
Zde je na misté opét zdiraznit, Ze pouzitim nevhodnych programli mizeme ditéti
ublizit. Reedukace ptedstavuje dlouhodobé a opakované pouziti vybrané metody,
tedy napf. programu, a chybnym programem ditéti muizete upevnit chybné
psychické vazby, a to prakticky i nevratné.pfi reedukaci je tento fakt ziejmy,
nebot’ opakovani je jednim z jejich principl, ale i situace opakovaného pouziti
chybného programu piedstavuje pomérné uc¢inné uceni, ve kterém je ale ditcti
upevilovana chyba. Je pak celkem jedno, jakého charakteru chyby jsou, a pravé to
je jedno z nebezpeci pouzivani oblibeného pocitace a programil na ném.

7.3 Vybér programu
Nestaci vybirat pouze z nabidky v katalozich. O programech je tfeba ziskat
dalsi informace od specialistli. Je potfeba vénovat pozornost cili a didaktickému
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ucelu, ale 1 jeho obsahu a rozsahu. Jasna musi byt struktura programu, pokud
mozno doplnénd metodickym névodem. Program by mél jedince pozitivné
motivovat, to znamena ocenovat pokroky a spravné postupy ditéte, nezdlraziovat
chyby, nevhodné je ,,zndmkovani“. Na tvorb& programu by se mél podilet krom¢é
programatorii a oborovych didaktikii také speciadlni pedagog, psycholog,
vytvarnik, popf. neurolog a pediatr. Je tfeba odliSit tym autorti programu od
distributora nebo prodejce. Hodnoceni v odborném tisku a recenze jsou nutné pro
posouzeni z pohledu vice obort. Pokud mé program rozvijet i jemnou motoriku
nebo je urCen reedukaci, je vhodné pro ovladani pouzivat klavesnici nebo
pocitatovou mys. Zpracovani uc¢iva musi odpovidat teoretickym pozadavkim pro
rozvoj ptislusnych dovednosti v souvislosti s SPU. Program by mél umoznit volbu
zatéze — nastavitelnost obtiznosti u€iva a tempa prace ve vztahu k individudlnim
schopnostem jedince. Nezbytnd je zpétnd vazba jak pro zéky, tak pro ucitele. Pii
reedukaci jsou nezddouci multimedialni prvky a dynamické efekty.

Problematika vhodné hracky se tyka i déti, kter¢ dlouhodob&é pobyvaji
v nemocni¢nim zafizeni v ptipad€ zdravotni rehabilitace, po Grazech, operacich, i
jedincii dlouhodobé nemocnych. Naptiklad v Motolské nemocnici, v oddélenich
pro dlouhodob€ nemocné, se kromé hracek zacinaji objevovat i pocitace vybavené
doporuc¢enymi programy.
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8. Spoluprace s rodinou

Spoluprace s rodinou ve vztahu k vyuzivani pocitace v mateiské Skole a
v domacim prostfedim na n¢jaké vyssi urovni je prozatim v nedohlednu. I kdyz se
mozna blyska na lepsi ¢asy, zdaleka spoluprace MS s rodinou jesté neodpovida
pfedstavam pedagogickych pracovnikd.
O skutecnosti, ze matetska Skola vyuziva pocitace pti vzdélavani deti, je nutné
rodice informovat, stejn¢ jako o programech. Matetska Skola by méla umoznit
rodicim seznamit se s nimi, vyzkouset si je. Leckdy je to pro rodi¢e prvni
ptilezitost ke kontaktu s pocitacem. Dit¢ se tak dostava do pozice ucitele, protoze
je zkusengjsi, a vede rodice. Dochézi tak k maximalni podpofe sebedivery ditéte.
Rodi¢e by méli byt informovani i o asovém prostoru poskytnutém ditéti pro
ginnosti u pocitate v MS. Pokud ma dité doma poéitaé je vhodné promluvit
s rodiCi, aby poskytovali svym détem pro Cinnost s pocitacem Casovy prostor
v ndvaznosti na matetskou skolu.
Rodiée ale mnohdy na nabadani ze strany MS nedaji. Jen maloktery rodi¢ se
piijde poradit, ktery program je pro dit€ optimalni a ktery bychom jim doporucily.
A co se tyce vymezeni ¢asového prostoru. To déti také neznaji a mohou si hrat na
pocitaci vétSinou neomezeng.
Snad je lepsi a praktictéjSi plisobit na rodi¢e zprostiedkované a to ptes deti
samotné. To znamend, Ze matefskd Skola miize sehrat do budoucna pozitivni
ulohu ve vztahu k ochrané zdravi déti tim, Ze jim bude jiz od prvniho kontaktu
s po¢itaCem v matetské Skole vstépovat zadouci navyky — umyti rukou pied
hranim, nastaveni odpovidajiciho €asu na minutovém budiku, kompenzovani
sedavé ¢innosti s pohybovou, aj.
Muze se stat, ze vzhledem k véku déti nemizeme udélat prilis, ale stejné jako
v pripad¢ prevence proti zneuzivani a tyrani déti, protidrogové prevence a péce o
vlastni zdravi, je kazda drobnost, detail, ktery jedinci zlistane v paméti, dalezitym
tzv. zdkladnim kamenem, na kterém by mohl vybudovat sviij budouci zivotni styl.
Zalezi pouze na dospélych jakou pro polozeni téchto zakladnich kamenti zvoli
metodu a jak navazi na zadklady polozené v mateiské Skole dal$i ucitelé a
vychovatelé, s kterymi pfijdou déti do styku ve svém budoucim Zivote.

A co to zkusit sami, vazeni rodi¢e? Ovladnéte obrazovku! Odmétujte! — nabada ve
své knize Krotime obrazovku Pavel Ri¢an a Drahomira Pithartova a ja tvrdim
ovladnéte pocitacovou obrazovku!

8.1 Ovladnéte pocitacovou obrazovku!
Nejdulezitéjsi je naucit se s pocitacem Zzit.

o Ucte deéti vybirat

Castou chybou je sednout si k poéitadi, kdyZ zrovna mame chut néco hrat.
Zapnuty pocita¢ mize plsobit také jako magnet. I mizerny vyukovy program nas
nécim zaujme; tieba ho kritizujeme, ale pocita¢ nevypneme.
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Je tfeba naplanovat sob¢é samotnym a do urcité¢ho véku i détem, co se bude hrat,
k ¢emu se bude pocita¢ vyuzivat.

o Ucte déti vypinat

Kdyz vés nektery vyukovy program zklame, feknéte: ,,Takovouhle slataninu
(nevahejte ani vybocit ze spisovného jazyka néjakym siln¢jSim slovem) teda hrat
nebudu!“ Nebo jde-li o vyukovy program Vasi dcery, feknéte laskave, ale pevné:
» Lerezko, tohle musime vypnout. Vzdyt’ to nema hlavu ani patu a pofad tam néco
rozbijeji, fuj!” Ve vétach tohoto druhu bud’te vynalézavi, jdou-li vam od srdce,
dité je pfevezme.

® Pozor na pocitacové hry

jsou velmi pfitazlivé a pii nékterych se déti zdbavnou formou nauci pracovat
s po¢itacem. Hrozi ovSem, ze pocita¢ ditéti nahradi kamardda. A bohuzel —
nejrozsifenéjsi jsou hry, jejichz hlavni néplni je nésili. Pred témi je tieba déti
chranit stejné€ jako pred drogami — tady nelitujte Casu , pen€z ani vynalézavosti.

o Vysvétlujte

Strasim détem vysvétlujme Skodlivosti medidlniho naésili, pornografie, kyce a
senzacechtivého zpravodajstvi i ohlupujici sugestivnost reklamy. S dospivajicimi
o téchto tématech diskutujeme jako rovni s rovnymi. Mladi lidé, ktefi dovedou
prokouknut psychologické finty vyrobct kyce, maji jakési ,,protilatky*, zistavaji
aspoi z¢asti nad véci. Nedaji se tak snadno strhnout tim, co vidi, dovedou se tomu
vysmat.

o Vyjadiujte své ndazory i mimo rodinu

V této zemi jsme si odvykli vefejné projevovat to, co si myslime. Ztratilo se i
védomi, ze kazdé vefejné vystoupeni rodi¢li je mimotadné duilezitou soucasti
vychovy jejich déti. Je tfeba mluvit o televiznich potadech, filmech,
videokazetach, vyukovych programech... na schiizich rodi¢i ve Skole a kdekoli je
k tomu ptilezitost: chvalit, kritizovat, rozebirat. Je dobré psat — s védomim déti a
pokud mozno za jejich ucasti — dopisy televiznim a rozhlasovym stanicim,
novindm a vyrobcim vyukovych programi... Nedostanete moznd odpovéd’ a je
malo pravdépodobné, ze budou ¢teny nebo dokonce otistény vase dlouhé rozbory.
Nevadi. Je to jako s mnoha drobnymi dobrymi ¢iny: jsou jako poticky, které se
ztraceji v pisku pouste — ale kdesi uplné jinde ndhle vytryskne silny pramen.
(Dilezité je vyjadiit co nejpresnéji, ale velmi stru¢né, ktery potad, vyukovy
program podle vaseho ndzoru détem prospél, ktery uskodil a proc.)

o Kupte nové vyukové programy

Daji se nejen koupit, vyptjcit v plij¢ovné, ale i vymenovat se znamymi atd.
P&kny vyukovy program da détem mnohem vic nez Spatna pocitacova hra a déti
se k nému budou vracet s chuti.
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e Zakazujte

k ovladani pocitace patii — nejde-li to jinak — i autoritativni zdkaz: ,,Tohle hrat
nebudes!” Nebo: ,,Tenhle vyukovy program pro Tebe neni dobry. Zavii to, ano?*
(Nemusime trvat na okamzitém vypnuti pocitace, neSkodi pockat jeste¢ dveé nebo
tfi minuty. Nékdy — ale opravdu jen vyjimecéné! — mizeme dokonce ustoupit,
nechat se od ditéte premluvit.)

o Setime zikazy, a to tizkostlivé

Ale také se jich nebojme. Dnes Casto zapominame, ze dité potiebuje nejen néznou
péci a lasku, ale Ze ma stejné silnou potifebu pevné autority. Dospély ma byt
autoritou! Jako takovy je nejen nepfijemnym omezovatelem, ale piedevSim
oporou: Je pro dité nékym, kdo je ochoten a schopen vnaset fad do chaosu (a to i
do chaosu détského nitra), vést druhé, zarucit spravedlnost, zajistit budoucnost.
Dité potfebuje pevnou ruku, aby védélo, Ze n€ékomu zélezi na tom, jaké je a jaké
bude. Jinak mu neposkytneme to, co je na détstvi nejcennéjsi: pocit bezpeci.
Pomozme mu poznat zakladni sladkou chut’ slova ,,poslusnost®, pro kterou dnesni
doba pro samy pokiik o svobod¢ (chapané jako liboviile) a o seberealizaci ma tak
malo smyslu!

o Zakaz nemusi byt vidycky striktni, absolutni.

Ttinactileté dit€ naptiklad nékdy uz spise jen upozornime: ,,Mé&la bys uz jit spat,
nebo budes zitra ve Skole zase unavend.* Mélo by vsak byt naprosto jasné, zda jde
o domluvu, nebo o zékaz. (5:42)

8.2 Odmérujte!
Urcete sami sob& i détem max. pocet hodin,
ktery tydn¢ stravite pocitacovou zabavou.

Doporucuje se nejvyse 5 hodin tydn€. 10 hodin je pii dobrém vybéru davka pro
dospé€lého snad jesté rozumnd, 15 hodin je z hlediska dusevniho zdravi maximum,
které méa smysl ptekroCit jen v dobé nemoci nebo za jinych vyjimecnych
okolnosti. Jestli sami vysedavate vecer co vecer pred pocitaCovou obrazovkou,
pak je uz ptfedem ztracena Sance, Ze z ditéte vychovate spravného pocitacového
,hrace®. Priklady tahnou!

Casovy prostor pro predskolaky je podstatné niz$i. Cinni cca 2 hodiny tydng, coz
je denné asi 15 — 20 minut. Stejny cCasovy prostor se doporucCuje i v pripadé
sledovani televize. V pfipad¢ pocitact lze Cas upiesnit ve vztahu k véku. Ten
potom odpovidd maximalni délce soustiedéni vékovych skupin tak, jak jej zndme
z vyvojoveé psychologie, tzn.

Déti 3-4leté — 15 minut
4-5leté — 20 minut
5-6leté — 20 — 25 minut
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Urcit presné hranici, ktery vek je vhodny pro prvni kontakty s poc¢itacem, je velmi
obtizné, ale jiz v obdobi v rozmezi od 3 do 4 let véku ditéte 1ze pribezné vyuzivat
didakticky zamétené programy. Musime vSak pocitat s tim, ze déti zvladnou jen
velmi jednoduché ukony. Snazsi je pro né manipulace s klavesnici nez s mysi.
Pocita¢ by ale mél byt v tomto obdobi spiSe ojedin€lou zdbavou a dospéli by
rozhodné méli sledovat, co dité¢ u pocitace dela.

Prosttedi, ve kterém chceme ditéti umoznit prvni kontakt s poc¢itacem, je snad
rodiny, jiné matetska Skola. Rozdilnost je dand organizaci a usporaddnim Zivota
vrodiné a v matefské Skole. V mateiské Skole se doporucuje zacit vyuzivat
pocitace od 4 - 4,5 roku, kdy je dit¢ relativné samostatné schopné ovladat nékteré
programy a pochopi ur€ité souvislosti.

V rodiné zalezi na rodi¢ich, kdy umozni prvni kontakt s pocitacem. V ptipadé
teprve 3letého ditéte musi byt rodiCe neustile na blizku. Dit€¢ neni schopno
zvladnout samostatné¢ obsluhu kldvesnice ani manipulovat s mysi, neni schopno
myslenkovée zvladnout nékteré reakce programu.

Cim méné si déti navyknou na poditag,
tim Iépe se pozdéji podaii udrzet davky v pfijatelnych mezich.
K tomu jednu radu: Nikdy! Nevolejte k pocitaci déti zabrané do hry!

Zakaz vyukovych programii event. pocitae nepatii az k tak nejrozumnéj$im
trestim jako naptiklad zékaz televize. Zakazem televize ziidka néco pokazime,
naopak, pfiméjeme dit€¢ k tomu, aby bylo v Cinnosti. I pocitacové hrani je
aktivnéjsi nez sledovani televize, protoze muze rozvijet zrakové vnimani,
soustfedéni, logické mysSleni, vyvoj senzomotoriky, pocetni piedstavy, jemnou
motoriku, meziprostorové vztahy, kratkodobou i dlouhodobou pamét’, pfipravu na
¢teni, rozliSeni ciselnych znaki, sebeduvéru, trpélivost, postieh, ptedvidavost,
pozornost a v neposledni fad¢ také rozhodnost.

Je vSak tfeba mit na paméti urcita pravidla, kterd plati pro jakékoli trestani:

o Trestame co nejméné

Pievazovat maji kladné podnéty. Na jeden trest ma ptipadnout n€kolik odmén,
feknéme jedno placnuti pét pohlazeni. Je tieba stale hledat prilezitost k tomu,
abychom dit¢ odménili, mens$i pohlazenim nebo pamlskem, vétsi hlavné
pochvalou.

o Trest musi byt umérny provinéni

Potrestejte radéji mirnéji nez nespravedlivé piisné, zvlast€¢ pokud dit¢ svym
provinénim nikomu neublizilo. Ve vétSiné¢ z nas vézi zalibeni v krutosti. At to
neodnéseji nase déti.
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o Trestejte co nejdiive po Cinu

Dité¢ musi védet, za co je trestdno, aby v jeho mysli bylo jasné spojeni mezi
trestem a ,trestnym® ¢inem. Jinak hrozi, zejména u batolat a predskolaki, ze
budou v trestu vidét rodi¢ovskou liboviili nebo jakysi temny osud. Takovy trest je
neucinny a jen kazi citovy vztah mezi dité¢tem a dospélym.

o Vidycky se snaZime, aby dité chapalo ,,logiku* trestu
Pokud mozno, aby mu také bylo jasné, ze trest je nutny na zakladé fadu,
kterému podléha i trestajici.

o At’ trestd ten, kdo miluje

Zlaté pravidlo pedagogiky na konec. Bez lasky se nepodaii ani drezura psa.
(5:43)
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9. Pfinos a rizika pocitacového software

Shrnuti moZnych piinosi pocitacu a rizik,
ktera mohou vzniknout pfi nezodpovédném vedeni.

PRINOS RIZIKO
Postupné zvykani na pocitate | Nekvalitni programy mohou
jako na soucast prostiedi zafixovat chybné feseni jako

- prevence eventualni zavislosti | spravné
v pozdéj$im véku

Zajisténi pristupu k pocitaci Pti omezené nabidce a Castym
vSem détem 1 ze socidlné opakovanim stejného programu
znevyhodnéného prostiredi muzeme podporovat schematic.
- stejné podminky pro mysleni
pokraCovani ve vyuzivani (fesSeni je to, které uvadi
pocitacl na zakladni Skole pocitac)

Specialni pocitacové programy | Stejny ditvod miiZze vést ke
mohou pomoci pii prevencia |schematizovanému jednani a
napravée specifickych poruch jednostrannému feseni

uceni (vim jak kliknout, abych byl
uspésny — dité automaticky
voli spravnou odpovéd’)
Vyukové pocitacové programy | Tatdz pfi¢ina mizZe podporovat

mohou pomoci Iépe déti jednostranné feseni
ptipravit pro ptechod do (déti jiz znaji spravné feseni a
zakladni Skoly pfi opakovani jiz neptremysli,

ale pokud si nevi rady, hledaji
odpoveéd metodou ,,pokus
omyl*)

(12:7)

Rodice spatiuji v pocitaci budoucnost svych déti, ucitelé ucebni prostiedek,
mediélni odbornici nezbytnost, déti herni prostiedek, nékteii psychologové jej ve
vztahu k predSkolnim détem spiSe odmitaji. Obévaji se mozZnosti omezeni
schopnosti komunikace s vrstevniky, osamoceni ditéte u pocitace, negativnich
zdravotnich dusledkti, omezeni jazykového rozvoje, socialni komunikace,
ochuzeni o zazitky ze spole¢nych her.

Nemutizeme popfit, Ze toto jsou negativni duisledky, které mohou nastat, ale pouze
v piipad¢ vedeni ditéte nezodpovédnym dospélym, ktery vyuziva informacni
technologie a média k tomu, aby se dit¢ zabavilo a neobtézovalo.

Naopak v matetfskych Skolach se ukazuje, ze dit€¢ u pocitace nikdy nezistane
osamoceno, ze déti nad programy a feSenim ukolt diskutuji, radi si navzajem atd.
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Pti volbé vhodného programu a jeho zatazeni do projektu, aktualniho tématu ¢i
jako dopliku pro procviceni urcité schopnosti nebo kompetence mutize naopak
dojit k rozvoji ditcte.

Hodnotime tady pfinosy a rizika. K hodnoceni by prakticky ani nemuselo dojit,
kdybychom se vice informovali o vyukovych programech uz pii samotném
nakupu. Informace o novych programech a hrach pfinaseji rizné casopisy CD
Romek, Internet, Chip, Pocita¢ pro kazdého, atd. Informace nalezneme i1 na
internetu, vystavach i ve specializovanych prodejnach. Pokud se rozhodnete
zakoupit programy v prodejné, doporucuje se nechat si program piedvést. Pokud
nékdo hru nebo program doporucuje, pozadejte o moznost zapijeni a
vyzkouSeni. Potom zhodnot'te, co ditéti program da, jak jej vyuzijete, budete-li jej
moci smysluplné zatadit do programu pro déti. Rozhodné nekupujte programy a
hry naslepo.

Vyznamnym ukazatelem kvality vyukového programu ¢i hry vypovidé o sloZeni
autorského tymu.

Nedostatky pocitacovych programii

e n¢které programy jsou obsahoveé chudé, neodpovidaji cené

e pozor na CD s vybérem her — miize se jednat pouze o demoverze, které navic
Spatné funguji

e nevhodny zvukovy doprovod u nékterych program miize byt nezddoucim
ptikladem pro ndpodobu — déti svadi k nespravné modulaci a préaci s hlasem

e obsah sdéleni, které predskolak nechape (napt. nevhodné vtipy)

e jednotvarné opakovani vét pii chvaleni ditéte nebo naopak pii upozornéni na
nespravnou odpoved’ €i reakci

e neckvalitni grafika, barevné provedeni, ostrost barev, nepiehlednost uvodni
nabidky

e nckteré programy jsou velmi citlivé a ditéti d€la potize umistit kurzor pravé do
mista, kde pocita¢ zareaguje, potom dochazi k tomu, ze dité ze svého pohledu
odpovédélo spravné, ale pocita¢ odpovéd’ nebo reakci hodnoti jako chybnou.
Dobré programy pii oznaceni odpoveédi zndzorni ditéti, co oznacilo, poté muze
dité s jistotou potvrdit svou odpovéd’ — spravnou ¢i nespravnou.

e u veétSiny programll je napovéda a nékteré déti maji tendenci ji zneuZzivat.
V tomto piipadé je tfeba détem smysl napoveédy vysvétlit a v rdmci moznosti
danych vékem apelovat na jejich svédomi. (11:9)
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II1. Prakticka c¢ast

1. Vyzkumna zprava

1.1 Cil a ukol prace

Po prostudovani dostupné literatury a po objasnéni teoretického ramce vyuziti
pocitacového software, jako vychovné — vzdélavaciho prostiredku proti
negativnim vlivim medialni komunikace u déti ptedSkolniho veku, bylo mozné
pristoupit k vlastni pfipravé vyzkumného Setieni.

Zékladnim predpokladem vyzkumu je stanoveni cili. Na jejich zakladé je pak
stanovena technika vyzkumu, zptsob sbéru dat a formulovany hypotézy.

Cilem vyzkumného Setfeni je zjistit miru z4jmu a informovanosti rodi¢ii o vyuZiti
pocitaCového software, dale pak zjistit vztah rodi¢t k medidlnimu plisobeni na
déti v predskolnim véku. DalSim cilem vyzkumného Setfeni je zjistit miru
informovanosti a vyuzitelnosti pocitaového software ucitelkami v matefskych
Skolach a také vztah ugitelek MS k medialnimu piisobeni na déti v predikolnim
veku. Poslednim cilem je zjistit predstavu o vztahu predskolnich déti k tomuto
software.

Vysledky z odpovédi rodict jsou hodnoceny zvlast pro rodi¢e z venkova a
z mést. Vysledky téchto zkoumani jsou také porovnany mezi sebou. Domnivam
se, ze zde existuji urcité rozdily jak v odliSnosti prostiedi, ve kterém rodice s
détmi ziji, tak v rodinné vychové a tim padem 1 v pohledu na vyuziti poc¢itacového
software a ve vztahu rodi¢ k mediim viibec.

Vysledky odpovédi ugitelek MS jsou hodnoceny také zvlast' a to podle ptisobists
ucitelky matetfské Skoly. Porovnany jsou ucitelky z matetskych Skolek z venkova
a ucitelky z matetskych Skolek z mésta. Vysledky téchto zkoumani jsou nadale
také porovnany mezi sebou. Domnivam se, Ze rozdily v mife informovanosti a
vyuzitelnosti po¢itadového software mezi uéitelkami MS nejsou patrné ani tak
z délky pedagogické praxe nebo z dosazeného vzdélani, ale prave z plsobisté
u¢itelky MS. Rozdily mezi uditelkami MS se daji ocekavat i ve vztahu k
medidlnimu plsobeni. Domnivam se totiz, Ze rozdily jsou dény uz samotnym
slozenim déti v MS. Jiné &innosti bude détem nabizet ucitelka MS ve mésté a
uréité jiné ucitelka MS na vesnici. To samé je to i s metodami vychovné —
vzdélavaci prace. Jiné bude uplatiiovat ucitelka MS ve mésté a jiné ucitelka MS
na venkové.

Vysledky odpovédi déti jsou hodnoceny dohromady. Nedomnivam se, ze by byl
mezi détmi v predskolnim vé&ku, tj. od 3 do 6 let n&jaky vyznamny rozdil
v pohledu a ve vztahu k pocitaCovému software. Vnimani pocitaCového software
nezavisi na véku ditéte, ale predev§im na zkusSenostech ditéte, na zpisobu vedeni,
na motivaci, na zpusobu prace s pocitaem, na podminkach danych prostfedim
atd.
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1.2 Stanoveni cilit vyzkumu

Vyzkum by m¢l dat odpoveéd’ na tyto otazky:

Rodice déti v predSkolnim véku

1.

Nownhkwd

10.

11.
12.
13.
14.
15.
16.
17.
18.

19.

20.

21.
22.

23

Které masové médium povazuji rodi¢e za nejvlivnéjsi na déti predskolniho
veku?

Ke kterym masovym médiim maji jejich déti v domacim prostiedi piistup?
Cim travi sviij volny &as jejich déti?

Zda ovliviiuje volny Cas jejich déti TV (video, DVD)?

Kolik hodin denné travi jejich déti u TV (videa, DVD)?

Cim se ¥idi jejich déti pii vybéru TV programu?

Zda se rodi¢e domlouvaji se svymi détmi, na co se budou divat na TV (video,
DVD)?

Zda vyuzivaji ugitelky v MS, kam dochazi jejich dité, ke své vychovné —
vzdélavaci praci TV (video, DVD)?

Zda si rodi¢e mysli, Ze je v poradku, aby uéitelky v MS vyuzivaly ke své
vychovné — vzdélavaci praci TV (video, DVD)?

Jak dlouha doba divani se v MS na TV (video, DVD) by byla pro rodice
ptijatelna?

Zda maji doma pocitac?

Zda rodice vyuzivaji poc€itac pro své vlastni potieby?

Kolik ¢asu stravi rodice u pocitace?

Zda maji pocitac k dispozici i jejich déti?

Kolik ¢asu mohou travit u pocitace jejich déti?

Zda umi jejich dit¢ samo zapnout pocitac a spustit si program, ktery chce?

K ¢emu vyuziva jejich dité pocitac?

Zda si rodice mysli, Ze v dneSni moderni dobé je dilezité, aby se dité
s pocita¢em v ramci svych moznosti naucilo pracovat uz v predskolnim véku?
Zda vyuzivaji ugitelky v MS, kam dochézi jejich dité, ke své vychovné —
vzdélavaci praci pocitac?

Zda si rodi¢e mysli, Ze je v pofadku, aby uéitelky v MS vyuzivaly ke své
vychovng — vzdélavaci praci pocitac?

Jak dlouh4 doba vyuzivani poéitate v MS je pro rodiée piijatelna?

Zda rodice pofizuji svym détem nové vyukové programy?

. Jaké znaji rodi¢e vyukové programy pro piedskolni déti?
24.

Co podle rodici mohou podporovat kvalitni pocitaCové programy u déti
ptedskolniho véku?
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Utitelky MS

1.

PN

10.
11.
12.

13

16.

17

Které masové médium povazuji ucitelky MS za nejvlivnéjsi na déti
ptedskolniho véku?

Ke kterym masovym médiim maji déti v MS ptistup?

Zda u¢itelky v MS vyuzivaji ke své vychovné — vzdélavaci praci TV (video,
DVD)?

Zda si uéitelky v MS mysli, Ze je v poradku, aby vyuzivaly ke své vychovné —
vzdélavaci praci TV (video, DVD)?

Zda ovliviiuje denni program v MS TV (video, DVD)?

Zda se uditelky v MS domlouvaji s détmi na pouziti TV (videa, DVD)?

Cim se tidi déti v MS pii vybéru TV programu?

Jak dlouha doba divani se v MS na TV (video, DVD) je pro ugitelky MS
ptijatelna?

Zda maji v MS po¢itas?

Zda maji v MS pogitac k dispozici i d&ti?

Od kterého roku maji v MS k dispozici po¢itaé déti?

Kolik ¢asu miize stravit u pocitace denné jedno dité?

. Zda umi déti v MS samy po¢ita¢ zapnout a spustit program, ktery cht&ji?
14.
15.

K &emu vyuzivaji déti v MS pocita&?

Zda si uéitelky MS mysli, Ze je v dne$ni moderni dobé dilleZité, aby se déti
naucily v ramci svych moZznosti s po¢itacem pracovat uz v piedskolnim véku?
Zda si ugitelky MS mysli, Ze je v potadku vyuZzivat ke své vychovné —
vzdé¢lavaci praci pocitac?

. Zda ugitelky MS pofizuji do MS nové vyukové programy?
18.
19.
20.

Jaké znaji uitelky MS vyukové programy pro predskolni déti?

Jak ¢asto mohou déti v MS vyuzivat pogitad?

Co podle ugitelek MS mohou podporovat kvalitni po&itatové programy u déti
predskolniho véku?

Déti v piredSkolnim véku

A N

S ¢im si déti doma rady hraji?

Zda umi déti pracovat s pocitatem?

Co d¢éti rady hraji za pocitacové hry?

Kterou hru maji déti nejradéji a pro¢?

Zda musi rodice déti od pocitace vyhanét?

Zda déti hraji na pocitadi radéji doma nebo v MS?
Kterou pocitacovou hru by si déti koupily, kdyby mohly?
Co by podle déti méla spravna pocitacova hra mit?
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1.3 Pracovni hypotézy

Pii stanoveni pracovnich hypotéz jsem vychéazela =z teoretickych znalosti
z prostudované literatury a z vlastni praxe v MS.

Hypotézy:

1. Rodice bydlici na venkové maji mensi zajem o moznosti vyuziti pocitacového
software nez rodice bydlici ve mésteé.

2. Ucitelky MS ve mésté nevyuzivaji pocitacovy software v MS pri své vychovné -
vzdeélavaci praci v takové mire jako ucitelky MS na venkove.

3. Deéti v predskolnim véku ve svém volném case davaji prednost klasickym hram
pred vyuzivanim pocitacového software.

2. Metodika, pribéh a vysledky vyzkumu
2.1 Organizace a zdsady vyzkumu

K osvétleni vyuziti pocitatového software, jako vychovné — vzdé€lavaciho
prostfedku proti negativnim vlivim medialni komunikace u déti predSkolniho
véku jsem si stanovila urcité cile a hypotézy, na které jsem ziskala odpovéedi
pomoci dotaznikového Setfeni a vedeni rozhovoru.

Dotaznikové Setieni jsem provadéla celkem u 86 rodici, 93 ucitelek a 42 déti
7iji ve mést&. Z poctu 93 ucitelek MS bylo 44 ugitelek z méstské MS a 49 uditelek
z venkovské MS. Pro mé dotaznikové 3etfeni jsem oslovila rodice déti z MS
Cista, MS Zavidov, MS Rakovnik — Vinohrady a MS Rakovnik YMCA, MS
Kozlany a MS Kralovice. TamtéZ jsem oslovila d&ti v predikolnim véku i u¢itelky
MS. Diéle jsem jesté oslovila pomoci emailové posty uéitelky v mém roéniku
denniho i kombinovaného studia.

Tabulka €. 1: Struktura zkoumaného vzorku €. 1 (rodice déti v predskolnim véku)

rodice

na venkové 44
% 51,2%

ve mésté 42
% 48,8%

celkem 86
% 100,0%
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Tabulka &. 2: Struktura zkoumaného vzorku &. 2 (uéitelky MS)

MS ucitelky
na venkové 49
% 52,7%
ve mésté 44
% 47,3%
celkem 93
% 100,0%

Tabulka ¢. 3: Struktura zkoumaného vzorku €. 3 (déti v predSkolnim véku)

celkem 42
% 100%

Dotazniky méli k dispozici v§ichni rodiée i ugitelky MS. Pro viechny rodi¢e je
dotaznik obsahové shodny. Je tvofen z 25 otazek. Pro viechny ugitelky MS je také
dotaznik obsahové shodny. Je tvofen z 22 otazek. Pro déti v predSkolnim véku je
pfipraveno 9 orientacnich otazek.

Pokud jde o vlastni priibéh dotaznikového Setfeni, u uéitelek MS a rozhovoru
s détmi jsem ho provedla osobn¢, u rodict jsem ho provedla zprostfedkované pres
uditelky MS. Zpracovani vysledk, jakoZ i zavéry uvadim v této bakalaiské praci.
Prizkum byl anonymni. K zodpovézeni vSech otazek méli rodice a ucitelky 14
dnt, déti dle potieby kolem 15 minut. Znéni dotaznikt pro rodi¢e a uéitelky MS,
jakoz 1 orientacnich otdzek na déti jsou uvedeny v ptiloze 1.
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2.2 Vybrané techniky sbéru dat a jejich struc¢na charakteristika
Dotaznik

Dotaznik lze definovat jako ,,mérny prostiedek, pomoci kterého se zkouma
minéni lidi v jednotlivych ,jevech®. Dotazniky jsou sloZzeny z otdzek, které se
predkladaji zkoumané osob¢ pisemné.

V mém dotaznikovém Setfeni jsem pouzila otazky tohoto typu:

Uzaviené otazky — jsou to takové otazky, ve kterych se dotazovanému dava urcity
pocet pfipravenych odpovédi, ¢imz se podstatné zjednodusuje vypliovani
dotazniku 1 zpracovani vysledkd.

/otazka ¢. 1,5,6,8,9,10,11,12,13,14,15,16,17,19,20,21,22,23 pro rodice
¢. 1,2,5,6,7,8,10,11,12,13,14,15,17,18,19,21 pro ucitelky/

Polouzaviené otdazky — jsou takové, ve kterych se respondentim predklada nékolik
odpovédi, znichz jednu maji vybrat. Jestlize respondentovi nevyhovuje zadna
z navrhovanych odpovédi, mize pouzit i nabidky ,,jind odpovéd™.
/otazka €. 2,3,4,7,18,24,25 pro rodice

¢. 3,4,9,16,20,22 pro ucitelky/

Rozhovor

VyZadované informace jsou ziskdvany v pfim¢ interakci s respondentem.
Rozhovor miize byt provadén tvati v tvar nebo telefonicky.
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2.3 Realizace vyzkumu

U empirickych pedagogickych vyzkuml ovéfujeme, zda mezi urcitymi
pedagogickymi jevy existuji vztahy.

Jestlize mame pedagogické jevy zachyceny na trovni nomindlniho feSeni, je
nejcastéji uzivanym statistickym postupem tzv. test chi — kvadrat. Lze ho pouzit
jedin¢ tehdy, jestlize celkova cetnost n > 40. Protoze jsem témto podminkam

vyhovéla, pouzila jsem ve své praci nezavislosti chi — kvadrat pro kontingen¢ni
tabulku.

2.3.1 Zpracovani vysledka vyvzkumu

Abychom mohli o eventudlni zavislosti rozhodnout, musime nejdiive sestavit
kontingenc¢ni tabulku (tabulku se dvéma vstupy).

Tabulka €. 4: Kontingenéni tabulka

rodice z mésta | rodi¢e z venkova | celkem

ano, kupuiji 15 13 28
13,7 14,3

ano, od znamych 15 17 32
15,6 16,4

nepofizuji 12 14 26
12,7 13,3

celkem 42 44 86

Test nezavislosti chi — kvadrat zaéind formulovanim nulové a alternativni
hypotézy:

Hypotézy ¢. 1

Ho: Rodice bydlici na venkové maji stejny zdjem o moznosti vyuziti po¢itacového
software jako rodice bydlici ve mésté.

Ha: Rodice bydlici na venkové maji mensi zdjem o moznosti vyuziti po¢ita¢ového
software nez rodice bydlici ve mésté.

V dotazniku otazka ¢. 23

Test vyznamnosti provedeme na hladiné vyznamnosti 0,05. Pro kazdé pole
kontingen¢ni tabulky vypocitime o¢ekavanou (teoretickou) cetnost O. Ocekavané
cetnosti jsou Cetnosti, které odpovidaji platnosti nulové hypotézy. V kontingencni
tabulce jsou ocekéavané Cetnosti uvedeny pod hodnotami vysledki. Prislusné
ocekavané Cetnosti se vypocitaji tak, ze vzdy vynasobime odpovidajici marginalni
cetnosti v tabulce a potom vydelime celkovou cetnosti.
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Napftiklad ocekdvanou cCetnost pro pole ,,ano, kupuji“ x ,rodice z venkova‘“
vypocitame
O= (44.28) =143
86

Pro kazdé pole kontingencni tabulky déle vypocitdme hodnotu

(P—0)
0

Naptiklad pro pole tabulky s Cetnostmi 15 (13,7) vychazi hodnota

(15-13.7)* =0,123
13,7

Testové kritérium y* vypocitime jako soucet viech hodnot (P —O )? pro viechna
pole kontingen¢ni tabulky. O

¥*=0,123 + 0,023 + 0,038 + 0,118 + 0,022 + 0,037 = 0,361

Vypocitana hodnota Xz je ukazatelem velikosti rozdilu mezi skutecnosti a
vyslovenou nulovou hypotézou. Tuto vypocitanou hodnotu srovname s kritickou
hodnotou testového kritéria chi — kvadrat pro zvolenou hladinu vyznamnosti a
pocet stupnii volnosti f, ktery vypocitame ze vztahu

f=(r—1).(s—-1)

r...pocet fadki kontingencni tabulky
s...pocet sloupct kontingencni tabulky

f=(3-1).(2-1)=2

Pro vypocitany pocet stupiit volnosti a pro zvolenou hladinu vyznamnosti
nalézadme ve statistickych tabulkach kritickou hodnotu

2
2)= 5,99
X, 2= 5

Zjistujeme, Ze vypocitana hodnota y> je mensi neZ hodnota kritickd, a proto
pfijimame nulovou hypotézu.
Tento zavér piijimame s jistotou 95 % (riziko omylu je 0,05 =5 %).

Je tfeba zdiraznit, ze vypocitand hodnota chi — kvadrat plati pro kontingen¢ni
tabulku jako celek, nevypovidd o souvislostech mezi konkrétnimi odpovéd'mi
uvnitt této tabulky.
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Testu nezavislosti chi — kvadrat nelze pouzit v ptipadech, kdy ve vice nez 20 %
poli kontingen¢ni tabulky jsou ocekavané Cetnosti mensi nez 5 a v ptipadée, Ze
v nékterém poli je o¢ekavana Cetnost mensi nez 1.

Zaveér k hypotéze ¢.1

Mezi tim, jakou miru z4jmu o moznostech vyuziti poc¢itatového software maji
rodi¢e bydlici na venkové a rodie bydlici ve méste, neni statisticky vyznamny
rozdil. Nepotvrdilo se tedy mé tvrzeni, Ze existuji urcité rozdily v odliSnosti
prostiedi, ve kterém rodice s détmi ziji, tak v rodinné vychové¢, a tim padem i
v pohledu na vyuziti pocitacového software a ve vztahu rodic¢t k médiim vibec.
Rodice bydlici na venkoveé maji stejny zdjem o moznostech vyuziti poc¢itacového
software jako rodice bydlici ve mésté.

Hypotézy ¢. 2

Ho: Ugitelky MS ve mésté vyuZivaji poéitatovy software v MS pfi své vychovnd
— vzdélavaci praci v takové mife jako ucCitelky MS na venkove.

Ha: Ugitelky MS ve mésté vyuzivaji poéitatovy software v MS pii své vychovné
— vzdélavaci praci v takové mife jako ucitelky MS na venkové.

V dotazniku otazka ¢&. 12

Tabulka ¢. 5: Kontingen¢ni tabulka

ucitelky z mésta ucitelky z venkova | €etnost
ano, samostatné 2 6 8
3,78 4,21

ano, po dovoleni se 14 36 50
23,65 26,34

ne 28 7 35
16,56 18,44

celkem 44 49 93

x*=0,838 + 3,937 + 7,903 + 0,761 + 3,543 + 7,097 = 24,079
f=(3-1).(2-1)=2
2
2)= 5,99
XO’OS( )
Zjistujeme, e vypotitand hodnota %*> je v&tdi neZ hodnota kritickd, a proto

odmitdme nulovou hypotézu. Tento zaver ptijimame s jistotou 95 % (riziko omylu
1€ 0,05 =5 %).
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Zaver k hypotéze ¢. 2

Mezi tim, v jaké mife vyuZivaji po¢itatovy software v MS pii své vychovné —
vzdélavaci praci ucitelky MS ve mésté a na venkové, je statisticky vyznamny
rozdil. Jak jsem jiZ uvedla, myslim si, Ze je to zptisobeno ptisobistém uditelky MS,
(tj. venkovskd nebo méstski MS) a ztoho vyplyvajicich metod vychovné —
vzdélavaci prace samotnych uéitelek MS a &innosti, které détem nabizeji.

Utitelky MS ve mésté nevyuzivaji po¢itatovy software pii své vychovnd —
vzdélavaci praci zdaleka v takové mife jako u¢itelky MS na venkové. Ve vétsing
ptipadech ho nevyuzivaji takika viibec.

Hypotézy ¢. 3

Ho: Déti v predskolnim véku ve svém volném case nedavaji prednost klasickym
hram pied vyuzivanim pocitatového software.

Ha: Déti v predSkolnim véku ve svém volném case davaji prednost klasickym
hram pted vyuZzivanim pocitacového software.

V rozhovoru otazka ¢. 2

Tabulka ¢. 6; Tabulka ¢etnosti

HRAJI SI... abs. %

s panenkami 10 23,8%
s autem na ovladani 7 16,7%
s auticky 7 16,7%
se stavebnicemi 4 9,5%
s pocitatem 4 9,5%
se zemédélskymi stroji 3 7,1%
s puzzle 2 4,8%
s détmi venku 1 2,4%
s letadlem 1 2,4%
kreslim si 1 2,4%
s vojacky 1 2,4%
na Skolku 1 2,4%

celkem 42 100,0%

Déti v ptedskolnim véku si nejradéji ve svém volném cCase hraji s panenkami
(23,8%), s auty na ovladani (16,7%) a auticky (16,7%). Az teprve po téchto
hrac¢kach nasleduje pocita¢ (9,5%) shodné se stavebnici (9,5%). V nasem piipade
davaji prfednost vyuzivani pocitace 4 (9,5%) respondenti ze 42 (100%).
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Zaveér k hypotéze ¢. 3

Po vyhodnoceni udaju v tabulce Cetnosti, mohu potvrdit svoji hypotézu, ze déti
v predskolnim véku ve svém volném case davaji prednost klasickym hram pied
vyuzivanim pocitaCového software. DéEti v predSkolnim véku neberou pocitac jako
fenomén, ale jako pfirozenou soucast prostiedi, ve kterém se pohybuji. Nadale
davaji prednost klasickym hram jako jsou panenky, auticka, stavebnice,aj.

2.3.2 Vyhodnoceni dotazniku

V SirSim slova smyslu lze méfeni definovat jako ,,Cinnost, pii které pfifazujeme
predmétim nebo jeviim cisla podle pravidel“. Vysledky je potom mozno pievést
do tabulky cetnosti.

Cetnost n v tabulce piedstavuje napt. podet uditelek MS, které vyuzivaji ke své
vychovné — vzdélavaci praci v MS pocitaé. Nékdy byva Ggelné doplnit tabulku
Cetnosti o relativni Cetnost. Relativni Cetnost fj je podil absolutni Cetnosti n; a
celkové &etnosti n (celkového poétu uditelek MS).

fi =n;

n

Relativni Cetnost f; je mozno také vyjadfit v procentech. V tom piipadé se
vypocitand hodnota f; vynéasobi 100 %.

Relativni Cetnost poskytuje informaci o tom, jak velkd ¢ast z celkového poctu
hodnot ptipadd na danou hodnotu.

Vyhodnoceni dotaznikii pro rodice déti predSkolniho véku

Jednotlivé otazky v dotazniku pro rodice jsou vyhodnoceny zvlast pro rodice
z mésta, z venkova a pro vSechny rodi¢e dohromady.

Prvni otazka zni:
,»Kde bydlite?

Tato otazka je dulezita pro pfiblizeni prostiedi, ve kterém respondent zije a je

dialezitd k tomu, abych mohla mezi sebou srovndvat rodice Zijici na venkové a

ey

rodice zijici ve mesté.
Respondenti odpovédeli takto:
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Tabulka ¢. 7

rodice Zijici
abs. %
ve mésté 42 48,8%
na vesnici 44 51,2%
celkem 86 100,0%

Celkovy pocet respondenttl je 86. Z toho je 42 rodici Zijicich ve mésté a 44 rodici

cey

zijicich na venkove.

Druha otazka zni:
,Co je podle Vas nejvlivnéjsi masové médium na déti predskolniho véku?
Respondenti odpovédéli takto:

Tabulka ¢. 8

rodice
z mésta z venkova celkem
abs. % abs. % abs. %

knihy 15 15,3% 15 17,0% 30 16,1%
noviny 0 0,0% 0 0,0% 0 0,0%
casopisy 10 10,2% 6 6,8% 16 8,6%
filmy 12 12,2% 7 8,0% 19 10,2%
televizni vysilani 38 38,8% 39 44,3% 77 41,4%
rozhlasové vysilani 1 1,0% 0 0,0% 1 0,5%
hudebni nahravka 5 5,1% 6 6,8% 11 5,9%
telekomunikaéni spojeni 1 1,0% 0 0,0% 1 0,5%
fotografie 3 3,1% 1 1,1% 4 2,2%
pocitacové programy 13 13,3% 13 14,8% 26 14,0%
jiné 0 0,0% 1 1,1% 1 0,5%

celkem 98 100,0% 88 100,0% 186 100,0%

Respondenti uvedli jako nejvlivnéj$i masové médium na déti predSkolniho véku
televizni vysilani (41,4%), na dal$im misté¢ se nachézeji knihy (16,1%) a
pocitacové programy (14%). Jako nejmén€ vlivné masové médium na déti
predskolniho véku uvedli rodice noviny (0%). Shodné odpovidali jak respondenti
zmést (televizni vysilani — 38,8%, knihy — 15,3% a pocitacové programy —
13,3%), tak respondenti z venkova (televizni vysilani — 44,3%, knihy — 17% a
pocitacové programy — 14,8%). V polic¢ku jiné uvedl jeden respondent divadlo.

Treti otazka zni:
,»Ke kterym masovym médiim maji Vase déti pristup?*
Respondenti odpovédeli takto:
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Tabulka ¢. 9

rodice
Z mésta z venkova celkem
abs. % abs. % abs. %

knihy 36 15,5% 37 16,7% 73 16,1%
noviny 12 5,2% 12 5,4% 24 5,3%
casopisy 27 11,6% 26 11,8% 53 11,7%
filmy 23 9,9% 21 9,5% 44 9,7%
televizni vysilani 39 16,8% 40 18,1% 79 17,4%
rozhlasové vysilani 14 6,0% 18 8,1% 32 7.1%
hudebni nahravka 25 10,8% 19 8,6% 44 9,7%
telekomunikaéni spojeni 7 3,0% 8 3,6% 15 3,3%
fotografie 18 7,8% 18 8,1% 36 7,9%
pocditaové programy 29 12,5% 22 10,0% 51 11,3%
jiné 2 0,9% 0 0,0% 2 0,4%

celkem 232 100,0% 221 100,0% 453 100,0%

Nejveétsi pristup k masovym médiim maji déti podle respondentli z mést
k televiznimu vysilani (16,8%), stejn¢ tak odpovidali i respondenti z venkova
(18,1%). Zato nejmensi pfistup maji déti podle respondentli z mésta k jinym
masovym médiim jako jsou internet a divadlo (0,9%). Podle respondenti
z venkova maji déti nejmensi pfistup k telekomunika¢nimu spojeni (3,6%). Co se
tyce celkového pohledu, nejvetsi piistup maji déti k televiznimu vysilani (17,4%)
a nejmensi k jinym masovym médiim jako jsou internet a divadlo (0,4%).

Ctvrta otazka zni:
,,Cim travi VaSe déti svilj volny cas?

Diky této otdzce mizeme Castecné potvrdit nebo vyvratit hypotézu €. 3, zda déti
v predSkolnim véku ve svém volném case davaji prednost klasickym hram pied
vyuzivanim pocitac¢ového software.
Respondenti odpovédéli takto:

Tabulka €. 10

rodice
Z mésta z venkova celkem
abs. % abs. % abs. %

u televize 31 14,6% 34 15,5% 65 15,0%
sportem 17 8,0% 12 5,5% 29 6,7%
v pfirodé 28 13,2% 31 14,1% 59 13,7%
u pocitace 23 10,8% 22 10,0% 45 10,4%
malovanim 26 12,3% 26 11,8% 52 12,0%
samostatnym hranim 38 17,9% 38 17,3% 76 17,6%
prohlizenim knizek 25 11,8% 32 14,5% 57 13,2%
poslouchanim pohadek 18 8,5% 20 9,1% 38 8,8%
jinak 6 2,8% 5 2,3% 11 2,5%

celkem 212 100,0% 220 100,0% 432 100,0%
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Podle respondentti travi déti sviij volny ¢as samostatnym hranim se stavebnici,
panenkami, auticky.. (17,6%), dale pak u televize (15%) a teprve potom v piirode
(13,7%). Respondenti z venkova na prvnich tfech mistech uvedli samostatné hrani
(17,3%), u televize (15,5%) a prohlizeni knizek (14,5%). Respondenti z mést
uvedli na prvnich tfech mistech samostatné hrani (17,9%), u televize (14,6%) a
v ptirodé (13,2%). Diky témto informacim mizeme hypotézu €. 3 znovu potvrdit.
Déti v predskolnim véku ve svém volném Case davaji prednost klasickym hram
pred vyuzivanim pocitacového software. Nejméné pak podle respondentl travi
déti jinak (2,5%). Zde respondenti z mésta uvedli zajmové krouzky, modelovani a
hrani venku s détmi na ulici. Respondenti z venkova také uvedli zajmové krouzky,
dale pak povidani s rodici a hrani deskovych her.

Pata otazka zni:
Ovliviiuje volny ¢as Vasich déti TV?
Respondenti odpovédéli takto:

Tabulka ¢. 11

rodice
Z mésta z venkova celkem
abs. % abs. % abs. %
ano 21 50,0% 14 31,8% 35 40,7%
ziidka 18 42,9% 24 54,5% 42 48,8%
ne 3 7,1% 6 13,6% 9 10,5%
celkem 42 100,0% 44 100,0% 86 100,0%

50% respondentti z mést odpovédelo na tuto otazku ano, respondentlt z venkova
jen 31,8%. Odpovéd ziidka si vybralo pro svou odpoved 42,9% respondentti
z mést a 54,5% respondentli z venkova. V celkovém pohledu respondentii na tuto
otazku dostala nejvice procent odpoveéd’ ziidka a to 48,8%.

Sesta otazka zni:
,,Kolik hodin denné travi Vase dité u TV?«
Respondenti odpovédéli takto:

Tabulka ¢. 12

rodice
Z mésta z venkova celkem
abs. % abs. % abs. %

do 2 hodin 34 81,0% 32 72,7% 66 76,7%
do 4 hodin 8 19,0% 12 27,3% 20 23,3%
do 6 hodin 0 0,0% 0 0,0% 0 0,0%
nad 6 hodin 0 0,0% 0 0,0% 0 0,0%

celkem 42 100,0% 44 100,0% 86 100,0%

Podle respondentt travi jejich déti u TV maximalné 2 hodiny (76,7%). Shodné
odpovidali respondenti z mést (81%) i1 respondenti z venkova (72,7%).
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Sedma otazka zni:
,,Cim se fidi Vase dité pii vybéru TV programu?*
Respondenti odpovédéli takto:

Tabulka ¢. 13

rodice
z mésta z venkova celkem
abs. % abs. % abs. %

pohadky 37 33,9% 39 34,5% 76 34,2%
porady pro déti 38 34,9% 42 37,2% 80 36,0%
zpravy 1 0,9% 0 0,0% 1 0,5%
dokumenty 12 11,0% 12 10,6% 24 10,8%
historické porady 1 0,9% 0 0,0% 1 0,5%
horory 0 0,0% 0 0,0% 0 0,0%
akeéni serialy 7 6,4% 3 2,7% 10 4,5%
telenovely 2 1,8% 3 2,7% 5 2,3%
zabavné porady 8 7,3% 11 9,7% 19 8,6%
erotické porady 0 0,0% 0 0,0% 0 0,0%
jiné 3 2,8% 3 2,7% 6 2,7%

celkem 109 100,0% 113 100,0% 222 100,0%

Déti se tidi, jak podle respondentli z mést (34,9%), tak podle respondenti na
venkové (37,2%) pti vybéru TV programi, shodné. Déavaji pfednost pofadiim pro
déti (36%), dale nésleduji pohadky (34,2%) a (ptirodovédné) dokumenty (10,8%).
V polozce jiné uvadéli respondenti shodné soutéze a naucné.

Osma otazka zni:
»,2Domlouvate se s VasSimi détmi, na co a jak dlouho se budou divat na TV?*
Respondenti odpovédéli takto:

Tabulka ¢. 14

rodice
Z mésta z venkova celkem
abs. % abs. % abs. %
ano 24 57,1% 31 70,5% 55 64,0%
obcas 11 26,2% 11 25,0% 22 25,6%
ne 7 16,7% 2 4.5% 9 10,5%
celkem 42 100,0% 44 100,0% 86 100,0%

Respondenti se se svymi détmi, na co a jak dlouho se budou divat, domlouvaji v
64%. Shodn¢ odpovédeli respondenti z mést (57,1%) 1 respondenti z venkova
(70,5%).

Devata otazka zni:

,Vyuzivaji uéitelky v MS, kam dochazi Vase dit&, ke své vychovné — vzd&lavaci
praci TV?¢

Respondenti odpovédéli takto:
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Tabulka ¢. 15

rodice
Z mésta z venkova celkem
abs. % abs. % abs. %
ano, casto 1 2,4% 3 6,8% 4 4,7%
ano, obcas 30 71,4% 33 75,0% 63 73,3%
ne 1 26,2% 8 18,2% 19 22,1%
celkem 42 100,0% 44 100,0% 86 100,0%

Podle odpovédi respondentii ucitelky v MS vyuzivaji TV ke své vychovné —
vzdélavaci praci alesponn obcas (73,3%). Shodné odpoveédéli jak respondenti
z mést (71,4%), tak respondenti z venkova (75%).

Desata otazka zni:
,Myslite si, Ze je v poradku, aby ugitelky v MS vyuzivaly ke své vychovné —
vzdélavaci praci TV?*
Respondenti odpovédéli takto:
Tabulka €. 16

rodice
Z mésta z venkova celkem
abs. % abs. % abs. %
ano 34 81,0% 38 86,4% 72 83,7%
ne 8 19,0% 6 13,6% 14 16,3%
celkem 42 100,0% 44 100,0% 86 100,0%

Podle respondentti je v potadku, aby uéitelky MS vyuzivaly ke své vychovné —
vzdélavaci praci TV (83,7%). Opét shodné odpovidali respondenti z mést (81%) i
respondenti z venkova (86,4%).

Jedenacta otazka zni:
,Jak dlouha doba divani se v MS na TV by pro Vas byla pfijatelna?“
Respondenti odpovédéli takto:

Tabulka €. 17

rodice
Z mésta z venkova celkem
abs. % abs. % abs. %

do 30 minut 12 28,6% 26 59,1% 38 44,2%
do 45 minut 17 40,5% 9 20,5% 26 30,2%
do 1 hodiny 1 26,2% 5 11,4% 16 18,6%
do 1 hodiny a 30minut 0 0,0% 0 0,0% 0 0,0%
do 2 hodin 0 0,0% 0 0,0% 0 0,0%
na dobé mi nezalezi 2 4,8% 4 9,1% 6 7,0%

celkem 42 100,0% 44 100,0% 86 100,0%
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Pro respondenty z mést je piijatelna doba divani se v MS na TV do 45 minut
(40,5%). Pro respondenty z venkova je pfijatelnd doba do 30 minut (59,1%).
V celkovém pohledu je pro respondenty piijatelnd doba do 30 minut (44,2%).

Dvanacta otazka zni:
»Mate doma pocitac?
Respondenti odpovédéli takto:
Tabulka €. 18

rodice
Z mésta z venkova celkem
abs. % abs. % abs. %
ano 36 85,7% 39 88,6% 75 87,2%
ne 6 14,3% 5 11,4% 1 12,8%
celkem 42 100,0% 44 100,0% 86 100,0%

Respondenti shodné odpoveédéli, ze pocita¢ doma maji (87,2%). Respondenti
z mést Cinili 85,7% a respondenti z venkova 88,6%.

TFinacta otazka zni:
,»Vyuzivate pocitac pro své vlastni potieby?*
Respondenti odpovédeli takto:

Tabulka ¢. 19

rodice
Z mésta z venkova celkem
abs. % abs. % abs. %
ano, obcas 27 64,3% 36 81,8% 63 73,3%
ne 9 21,4% 3 6,8% 12 14,0%
nemam doma pocitac 6 14,3% 5 11,4% 11 12,8%
celkem 42 100,0% 44 100,0% 86 100,0%

64,3% respondentll zmést vyuzivaji pocita¢ pro své vlastni potieby. 81,8%
respondentli z venkova vyuzivaji také pocitac¢ pro své potieby. V celkovém
pohledu respondentl vyuZzivaji pocitac pro své potieby v 73,3%.

Ctrnacta otazka zni:
,»Kolik ¢asu travite u pocitace?*
Respondenti odpovédéli takto:
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rodice
Z mésta z venkova celkem
abs. % abs. % abs. %

do 30 minut 5 11,9% 9 20,5% 14 16,3%
do 45 minut 2 4,8% 3 6,8% 5 5,8%
do 1 hodiny 9 21,4% 18 40,9% 27 31,4%
do 2 hodin 5 11,9% 3 6,8% 8 9,3%
nad 2 hodiny 6 14,3% 4 9,1% 10 11,6%
nevyuzivam poditaé 9 21,4% 2 4.5% 1 12,8%
nemam doma pocitac 6 14,3% 5 11,4% 1 12,8%

celkem 42 100,0% 44 100,0% 86 100,0%

Respondenti odpovidali opét shodné, Ze travi u pocitate max. 1 hodinu (31,4%).
Odpovéd respondentt z venkova ¢ini 40,9% a respondentti z mést 21,4%. 21,4%
ma u respondentll z mésta i polozka ,,nevyuzivam pocitac*.

Patnacta otazka zni:

,»Maji pocitac k dispozici i Vase déti?*
Respondenti odpovédeli takto:

Tabulka ¢. 21

rodice
z mésta z venkova celkem
abs. % abs. % abs. %

ano, neomezené 9 21,4% 6 13,6% 15 17,4%
ano, po spole¢né domluvé 25 59,5% 28 63,6% 53 61,6%
ne 2 4,8% 3 6,8% 5 5,8%
nevyuzivaji pocitac 0 0,0% 2 4,5% 2 2,3%
nemame doma pogéitac 6 14,3% 5 11,4% 11 12,8%

celkem 42 100,0% 44 100,0% 86 100,0%

Z této otazky vyplyva, ze déti maji pocita¢ k dispozici, ale az po spole¢né
domluvé, co budou hrat a jak dlouho (61,6%). Respondenti z mést (59,5%) i
respondenti z venkova (63,6%) se u této polozky shodli.

Sestnacta otazka zni:

,»Kolik ¢asu mohou travit u pocitace Vase déti?*
Respondenti odpovédéli takto:
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rodice
z mésta z venkova celkem
abs. % abs. % abs. %

do 30 minut 7 16,7% 9 20,5% 16 18,6%
do 45 minut 8 19,0% 8 18,2% 16 18,6%
do 1 hodiny 1 26,2% 16 36,4% 27 31,4%
do 2 hodin 3 7,1% 2 4,5% 5 5,8%
jak dlouho chce 6 14,3% 2 4.5% 8 9,3%
zalezi na situaci 1 2,4% 0 0,0% 1 1,2%
nevyuzivaji pocitac 0 0,0% 2 4,5% 2 2,3%
nemame doma pocitac¢ 6 14,3% 5 11,4% 11 12,8%

celkem 42 100,0% 44 100,0% 86 100,0%

31,4 % vsech respondentti uvedlo, Ze déti travi u pocitace max. 1 hodinu. Shodné
odpovédéli respondenti z mést (26,2%) 1 respondenti z venkova (36,4%).

Sedmnacta otazka zni:

,Umi Vase dit¢ samo zapnout pocita¢ a spustit program, ktery chce?*

Respondenti odpovédéli takto:

Tabulka ¢. 23

rodice
Zz mésta z venkova celkem
abs. % abs. % abs. %

ano, bez problému 20 47,6% 19 43,2% 39 45,3%
ano, musim dohlizet 10 23,8% 12 27,3% 22 25,6%
ne, zapinam mu ho sam/sama 6 14,3% 6 13,6% 12 14,0%
nevyuzivaji pocitac 0 0,0% 2 4,5% 2 2,3%
nemame doma pocitac 6 14,3% 5 11,4% 11 12,8%

celkem 42 100,0% 44 100,0% 86 100,0%

Podle vSech respondentii umi déti zapnout pocita¢ bez problémi (45,3%). Shodli
se na tom i respondenti z mést (47,6%) a respondenti z venkova (43,2%).

Osmnacta otazka zni:

K ¢emu vyuziva Vase dité pocitac?*

Respondenti odpovédéli takto:
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Tabulka ¢. 24

rodice
z mésta z venkova celkem
abs. % abs. % abs. %

vyukové programy 20 25,3% 21 26,3% 4 25,8%
pocitacové hry 24 30,4% 21 26,3% 45 28,3%
programy na kresleni 17 21,5% 21 26,3% 38 23,9%
poslech pohadek 8 10,1% 8 10,0% 16 10,1%
jiné 4 5,1% 2 2,5% 6 3,8%
nevyuzivaji pocitaé 0 0,0% 2 2,5% 2 1,3%
nemame doma pocitac¢ 6 7,6% 5 6,3% 1 6,9%

celkem 79 100,0% 80 100,0% 159 100,0%

26,3% respondenti z venkova uvedlo, ze déti vyuZivaji pocita¢ k vyukovym
programiim, pocitacovym hram a k programiim na kresleni. Respondenti z mést
nejvice odpovidali, ze déti vyuzivaji pocita¢ k pocitacovym hram. V celkovém
pohledu vyuzivaji déti pocitac k pocitacovym hram (28,3%).

Devatenacta otazka zni:
»Myslite si, Ze v dneSni moderni dob¢ je dulezité, aby se dité s pocitatem v ramci
svych moznosti naucilo pracovat uz v predskolnim véku?*

Respondenti odpovédeli takto:
Tabulka ¢. 25

rodice
Z mésta z venkova celkem
abs. % abs. % abs. %
ano 33 78,6% 32 72,7% 65 75,6%
ne 6 14,3% 12 27,3% 18 20,9%
nelze Fici 3 7,1% 0 0,0% 3 3,5%
celkem 42 100,0% 44 100,0% 86 100,0%

Respondenti si mysli, ze v dneSni moderni dobé je dulezit¢, aby se dité
s po¢itaem v ramci svych moznosti naucilo pracovat uz v predskolnim véku
(75,6%). Respondenti z mést (78,6%) odpovéd€li na tuto otizku shodné jako
respondenti z venkova (72,7%).

Dvacata otazka zni:

,»Vyuzivaji ucitelky v MS, kam dochéazi Vase dité, ke své vychovné — vzdélavaci
praci pocitac?*

Tato otdzka nam mulze také pomoci vyvratit nebo potvrdit hypotézu ¢. 2, zda

ucitelky MS ve mésté vyuzivaji ke své vychovné — vzdelavaci praci pocitacovy
software v takové mife jako ucitelky MS na venkové.

Respondenti odpovédeli takto:
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Tabulka ¢. 26

rodice
Z mésta z venkova celkem
abs. % abs. % abs. %
ano, ¢asto 2 4,8% 3 6,8% 5 5,8%
ano, obc¢as 9 21,4% 30 68,2% 39 45,3%
ne 31 73,8% 11 25,0% 42 48,8%
celkem 42 100,0% 44 100,0% 86 100,0%

73,8% respondentii z mést uvedlo, Ze uéitelky MS nevyuzivaji ke své vychovné —
vzdélavaci praci pocitaé. Naopak 68,2% respondentd z venkova uvedlo, Ze
ucitelky MS vyuzivaji ke své vychovné — vzdélavaci praci poéitaé. V celkovém
pohledu ugitelky MS nevyuzivaji ke své vychovné — vzdélavaci praci poéitaé v
48,8%. Jestlize bereme v tivahu, Ze respondenti z venkova davaji déti do MS na
venkové a respondenti z mést do MS ve mésté, pak se potvrdila hypotéza &. 2, Ze
ucitelky MS na venkové vyuzivaji ke své vychovné — vzd&lavaci praci po&itad
v daleko vétsi mife neZ u¢itelky MS ve mésté.

Dvacata prvni otazka zni:
.Myslite si, Ze je v pofadku, aby uéitelky v MS vyuzivaly ke své vychovn& —
vzdélavaci praci pocitac?*
Respondenti odpovédeli takto:
Tabulka ¢. 27

rodice
Z mésta z venkova celkem
abs. % abs. % abs. %
ano 30 71,4% 35 79,5% 65 75,6%
ne 12 28,6% 9 20,5% 21 24,4%
celkem 42 100,0% 44 100,0% 86 100,0%

Respondenti z mést (71,4%) odpovédeli na tuto otazku shodné jako respondenti
z venkova (79,5%), ze je v potadku, aby ucitelky vyuzivaly ke své vychovné —
vzdélavaci praci pocitac. V celkovém pohledu tak odpovédélo 75,6% vSech
respondentt.

Dvacata druha otazka zni:
,Jak dlouha doba vyuzivani pocitace v MS by pro Vas byla ptijatelna?
Respondenti odpovédéli takto:



Tabulka ¢. 28

72

rodice
z mésta z venkova celkem
abs. % abs. % abs. %

do 30 minut 16 38,1% 20 45,5% 36 41,9%
do 45 minut 13 31,0% 10 22,7% 23 26,7%
do 1 hodiny 3 7,1% 6 13,6% 9 10,5%
do 1 hodiny a 30 minut 0 0,0% 0 0,0% 0 0,0%
do 2 hodin 0 0,0% 0 0,0% 0 0,0%
na dobé mi nezalezi 5 11,9% 5 11,4% 10 11,6%
minimum 0 0,0% 3 6,8% 3 3,5%
nedokazu fict 3 7.1% 0 0,0% 3 3,5%
zadna 2 4,8% 0 0,0% 2 2,3%

celkem 42 100,0% 44 100,0% 86 100,0%

Respondenti z mést (38,1%) odpoveédéli na tuto otazku shodné jako respondenti
z venkova (45,5%), ze by pro né byla piijatelna doba vyuzivani pocitace v MS
max. do 30minut. V celkovém pohledu tak odpovédélo 41,9% vSech respondentt.

Dvacata tieti otazka zni:

Poftizujete svym détem nové vyukové programy?*
Respondenti odpovédéli takto:

Tabulka ¢. 29

rodice
Z mésta z venkova celkem
abs. % abs. % abs. %
ano, kupuiji 15 35,7% 13 29,5% 28 32,6%
ano, od znamych 15 35,7% 17 38,6% 32 37,2%
ne 12 28,6% 14 31,8% 26 30,2%
celkem 42 100,0% 44 100,0% 86 100,0%

37,2% vsech respondentii uvedlo, Zze nové vyukové programy ziskava od
znamych. 38,6% respondentli z venkova uvedlo, ze ziskava také nové vyukové
programy od znamych. Respondenti z mést nové vyukové programy v 35,7%

ziskavaji od znamych nebo kupuji.

Dvacata ¢tvrta otazka zni:

,Jaké znate vyukové programy pro predskolni déti?*

Respondenti odpovédeli takto:
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Tabulka ¢. 30

rodice
z mésta z venkova celkem
abs. % abs. % abs. %

Tésime se do Skoly 8 5,1% 7 9,1% 15 6,4%
Chytré dité - nez zacne matem. 4 2,5% 1 1,3% 5 2,1%
Chytré dité - pro nejmensi 5 3,2% 0 0,0% 5 2,1%
Slabikar - chytré dité 7 4,.5% 2 2,6% 9 3,8%
Alik - Pojd’ si hrat 15 9,6% 7 9,1% 22 9,4%
Alik - NezZ puajdu do skoly 16 10,2% 4 5,2% 20 8,5%
VsSeznalek to vi 8 5,1% 2 2,6% 10 4,3%
Détsky koutek 1 9 5,7% 1 1,3% 10 4,3%
Détsky koutek 2 7 4,5% 1 1,3% 8 3,4%
Détsky koutek 4 5 3,2% 1 1,3% 6 2,6%
Détsky koutek 5 7 4,5% 5 6,5% 12 5,1%
Vyukova pexesa 23 14,6% 11 14,3% 34 14,5%
Kresleni pro déti 24 15,3% 16 20,8% 40 17,1%
jiné 14 8,9% 13 16,9% 27 11,5%
neznam zadné 5 3,2% 6 7,8% 1 4.7%

celkem 157 100,0% 77 100,0% 234 100,0%

Respondenti uvedli, Ze nejvice znaji vyukovy program Kresleni pro déti (17,1%).
Shodné odpovédeli respondenti z mést (15,3%) 1 respondenti z venkova (20,8%).
Co se tyce poctu znalosti vyukovych programil jsou na tom respondenti z mést
(157) podstatné 1épe nez respondenti zvenkova (77). Domnivam se, ze
respondenti z mést maji pro potiebu svych déti doma daleko vice vyukovych
programtl nez respondenti z venkova.

Dvacata pata otazka zni:

»Co podle Vas mohou podporovat kvalitni pocitatové programy u déti
predskolniho veéku?*

Respondenti odpovédeli takto:
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Tabulka ¢. 31

rodice
Z mésta z venkova celkem
abs. % abs. % abs. %
rozvoj zrakového vnimani 21 6,5% 15 5,1% 36 5,9%
soustiedéni 31 9,7% 29 9,9% 60 9,8%
logické mysleni 34 10,6% 33 11,2% 67 10,9%
vyvoj senzomotoriky 14 4,4% 12 4,1% 26 4,2%
pocetni predstavy 18 5,6% 13 4,4% 31 5,0%
rozvoj jemné motoriky 15 4,7% 13 4,4% 28 4,6%
meziprostorové vztahy 13 4,0% 10 3,4% 23 3,7%
kratkod. i dlouhodob. pamét’ 21 6,5% 20 6,8% 41 6,7%
priprava na éteni 22 6,9% 20 6,8% 42 6,8%
rozliSeni ¢iselnych znaki 19 5,9% 20 6,8% 39 6,3%
sebedlivéra 11 3,4% 7 2,4% 18 2,9%
trpélivost 24 7,5% 20 6,8% 44 7,2%
postieh 30 9,3% 30 10,2% 60 9,8%
predvidavost 15 4,7% 12 4,1% 27 4,4%
pozornost 19 5,9% 25 8,5% 44 7,2%
rozhodnost 14 4,4% 15 5,1% 29 4,7%
celkem 321 100,0% 294 100,0% 615 100,0%

Podle respondentti mohou kvalitni pocitacové programy u déti predskolniho véku
rozvijet hlavné logické mysleni (10,9%), soustfedéni (9,8%) a postiech (9,8%).
Shodné odpovidali i respondenti z mést — logické mysleni (10,6%), soustfedéni
(9,7%) a postieh (9,3%). Respondenti z venkova jen pozménili misto na druhém a
tretim misté — logické mysleni (11,2%), postieh (10,2%) a soustiedéni (9,9%).

Vyhodnoceni dotaznikii pro ucitelky MS

Jednotlivé otazky v dotazniku pro ugitelky MS jsou vyhodnoceny zvlast pro
ucitelky MS z mésta, z venkova a pro vSechny ucitelky MS dohromady.

Prvni otazka zni:
,Kde pracujete?

Tato otazka je dilezita k tomu, abych mohla mezi sebou srovnavat uéitelky MS na
venkov¢ a ucitelky MS ve mésté.

Respondenti odpovédéli takto:
Tabulka ¢. 32

ucitelky MS pracujici

abs. %
ve mésté 44 47,3%
na venkové 49 52,7%
celkem 93 100,0%
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Celkovy pocet respondentii je 93, z toho pracuje 44 respondentii v MS ve mésté a

49 respondentii v MS na venkové.

Druha otazka zni:

,Jak dlouho pracujete v MS?*

Tato otazka je dulezitd pro ptibliZzeni naseho vzorku a to, jak dlouho respondent

vykonava svoji vychovné — vzdélavaci praci.

Respondenti odpovédéli takto:

Tabulka ¢. 33

uditelky MS
z mésta z venkova celkem
abs. % abs. % abs. %

do 5 let 10 22, 7% 5 10,2% 15 16,1%
do 10 let 5 11,4% 0 0,0% 5 5,4%
do 15 let 0 0,0% 9 18,4% 9 9,7%
do 20 let 8 18,2% 15 30,6% 23 24,7%
nad 20 let 21 47,7% 20 40,8% 41 44.1%

celkem 44 100,0% 49 100,0% 93 100,0%

Nejvice respondentll je s pedagogickou praxi nad 20 let (44,1%). Stejné tak
respondentli z mést (47,7%) a také respondentii z venkova (40,8%).

Treti otazka zni:

,Co je podle Vs nejvlivnéjsi masové médium na déti predskolniho véku?*
Respondenti odpovédéli takto:

Tabulka ¢. 34

ucitelky MS
z mésta z venkova celkem
abs. % abs. % abs. %

knihy 10 9,7% 5 5,0% 15 7,4%
noviny 0 0,0% 0 0,0% 0 0,0%
casopisy 5 4,9% 9 9,0% 14 6,9%
filmy 12 11,7% 4 4,0% 16 7,9%
televizni vysilani 40 38,8% 438 48,0% 88 43,3%
rozhlasové vysilani 0 0,0% 0 0,0% 0 0,0%
hudebni nahravka 9 8,7% 28 28,0% 37 18,2%
telekomunikaéni spojeni 0 0,0% 0 0,0% 0 0,0%
fotografie 2 1,9% 0 0,0% 2 1,0%
pocitacové programy 23 22,3% 6 6,0% 29 14,3%
jiné 2 1,9% 0 0,0% 2 1,0%

celkem 103 100,0% 100 100,0% 203 100,0%
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Respondenti uvedli jako nejvlivnéjsi masové médium na déti piedskolniho véku
televizni vysilani (43,3%), na dalSim mist¢ se nachdzeji hudebni nahravka
(18,2%) a pocitatové programy (14,3%). Jako nejméné vlivné médium na déti
pfedSkolniho véku wuvedli respondenti noviny, rozhlasové vysilani a
telekomunikacni spojeni. Jako nejvlivn€j$i masové médium na déti predSkolniho
véku povazuji respondenti zmést televizni vysilani (38,8%), respondenti
z venkova také (48%). Na dal$im misté uvadéji respondenti z mést pocitacoveé
programy (22,3%) a knihy (9,7%). Respondenti z venkova uvadi na druhém misté
hudebni nahravku (28%) a €asopisy (9%). V polic¢ku jiné uvedli dva respondenti
divadlo.

Ctvrta otazka zni:
,.Ke kterym masovym médiim maji déti ve Vasi MS piistup?*
Respondenti odpovédéli takto:

Tabulka €. 35

uditelky MS
z mésta z venkova celkem
abs. % abs. % abs. %

knihy 42 21,9% 49 18,8% 91 20,1%
noviny 5 2,6% 8 3,1% 13 2,9%
casopisy 39 20,3% 47 18,0% 86 19,0%
filmy 6 3,1% 28 10,7% 34 7,5%
televizni vysilani 21 10,9% 36 13,8% 57 12,6%
rozhlasové vysilani 5 2,6% 0 0,0% 5 1,1%
hudebni nahravka 38 19,8% 48 18,4% 86 19,0%
telekomunikacni spojeni 0 0,0% 0 0,0% 0 0,0%
fotografie 19 9,9% 15 5,7% 34 7,5%
poéitaové programy 15 7,8% 30 11,5% 45 9,9%
jiné 2 1,0% 0 0,0% 2 0,4%

celkem 192 100,0% 261 100,0% 453 100,0%

Nejvétsi piistup k masovym médiim maji déti v MS podle respondenttl z mést ke
kniham (21,9%), stejné tak odpovidali i respondenti z venkova (18,8%). Zato
nejmensi pfistup maji déti v MS podle respondentii z mést k jinym masovym
médiim jako je divadlo (1%). Podle respondenti z venkova nemaji déti v MS
zadny pristup k telekomunikacnimu spojeni a rozhlasovému vysilani. Co se tyce
celkového pohledu, nejvétsi piistup maji déti v MS ke kniham (20,1%) a Zadny
pristup k rozhlasovému vysilani.

Pata otazka zni:
,»Vyuzivate ve Vasi MS ke své vychovné — vzdélavaci praci TV?“
Respondenti odpovédéli takto:
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Tabulka ¢. 36

uditelky MS
z mésta z venkova celkem
abs. % abs. % abs. %

ano, casto 0 0,0% 0 0,0% 0 0,0%
ano, obcas 18 40,9% 38 77,6% 56 60,2%
ne 16 36,4% 5 10,2% 21 22,6%
ne, v MS TV nemame 10 22,7% 6 12,2% 16 17,2%

celkem 44 100,0% 49 100,0% 93 100,0%

60,2% respondentll vyuziva ke své vychovné — vzdélavaci praci alesponl obcas.
Stejné odpovidali respondenti z mést (40,9%) i respondenti z venkova (77,6%).

Sests otazka zni:
.Myslite si, Ze je v pofadku, aby uéitelky v MS vyuzivaly ke své vychovn& —
vzdé¢lavaci praci TV?*
Respondenti odpovédéli takto:
Tabulka €. 37

ucitelky MS
z mésta z venkova celkem
abs. % abs. % abs. %
ano 29 65,9% 43 87,8% 72 77,4%
ne 15 34,1% 6 12,2% 21 22,6%
celkem 44 100,0% 49 100,0% 93 100,0%

Podle respondentt je v poiadku, aby ugitelky MS vyuZivaly ke své vychovné —
vzdélavaci praci TV (77,4%). Opét shodn& odpovidali respondenti z mést (65,9%)
i respondenti z venkova (87,8%).

Sedma otazka zni:
,Ovlivituje denni program ve Vasi MS TV?<
Respondenti odpovédéli takto:

Tabulka €. 38

ucitelky MS
Z mésta z venkova celkem
abs. % abs. % abs. %
ano 0 0,0% 6 12,2% 6 6,5%
ziidka 3 6,8% 7 14,3% 10 10,8%
ne 41 93,2% 36 73,5% 77 82,8%
celkem 44 100,0% 49 100,0% 93 100,0%

Respondenti zmést na tuto otazku odpovédéli, z¢ TV vMS denni program
neovliviiuje (93,2%), stejné tak odpovédéli i1 respondenti z venkova (73,5%).
V celkovém pohledu tak odpovédélo 82,8% respondentd.



Osma otazka zni:
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,,Domlouviate se s Vasimi détmi v MS, na co a jak dlouho se budete divat na TV?“

Respondenti odpovédéli takto:

Tabulka ¢. 39

ucitelky MS
z mésta z venkova celkem
abs. % abs. % abs.
ano 22 50,0% 32 65,3% 54 58,1%
obcas 9 20,5% 15 30,6% 24 25,8%
ne 13 29,5% 2 4.1% 15 16,1%
celkem 44 100,0% 49 100,0% 93 100,0%

Respondenti z mést se s détmi v MS domlouvaji (50%) na co a jak dlouho se
budou v MS divat. Respondenti z venkova odpovédéli shodné, Ze se s détmi v MS
domlouvaji (65,3%) na co a jak dlouho se budou v MS divat. V celkovém pohledu
se respondenti s détmi v MS domlouvaji (58,1%)

Devata otazka zni:

,,Cim se ¥idi Vase déti pii vybéru TV programu v MS?*
Respondenti odpovédeli takto:

Tabulka ¢. 40
ucitelky MS
z mésta z venkova celkem
abs. % abs. % abs. %

pohadky 12 22.2% 23 34,8% 35 29,2%
filmy pro déti 4 7,4% 2 3,0% 6 5,0%
vecernicky 6 11,1% 12 18,2% 18 15,0%
dokumentarni porady pro déti 6 11,1% 3 4,5% 9 7,5%
porady pro déti (Kosticky,..) 22 40,7% 26 39,4% 48 40,0%
jiné 2 3,7% 0 0,0% 2 1,7%
nemame v MS TV 2 3,7% 0 0,0% 2 1,7%

celkem 54 100,0% 66 100,0% 120 100,0%

Déti se tidi, jak podle respondentll z mést (40,7%), tak podle respondenti na
venkové (39,4%) pfi vybéru TV programi, shodné. Davaji pfednost pofadiim pro
déti (40%), dale nasleduji pohadky (29,2%) a vecernicky (15%). V polozce jine

uvedli 2 respondenti akce MS

Desata otazka zni:

,Jak dlouha doba divani se v MS na TV je pro Vas piijatelna?
Respondenti odpovédeli takto:
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uditelky MS
z mésta z venkova celkem
abs. % abs. % abs. %

do 30 minut 29 65,9% 36 73,5% 65 69,9%
do 45 minut 1 25,0% 10 20,4% 21 22,6%
do 1 hodiny 0 0,0% 3 6,1% 3 3,2%
do 1 hodiny a 30minut 0 0,0% 0 0,0% 0 0,0%
do 2 hodin 0 0,0% 0 0,0% 0 0,0%
na dobé mi nezalezi 0 0,0% 0 0,0% 0 0,0%
nemame v MS TV 4 9,1% 0 0,0% 4 4,3%

celkem 44 100,0% 49 100,0% 93 100,0%

Pro respondenty z mést je pfijatelna doba divani se v MS na TV do 30 minut
(65,9%). Respondenti z venkova odpovédeli shodng (73,5%). V pohledu viech
respondentll je pfijatelnd doba divani se v MS na TV do 30 minut (69,9%).

Jedenacta otazka zni:
,»Mate v MS pocitac?*

Respondenti odpovédéli takto:

Tabulka ¢. 42

ucitelky MS
Z mésta z venkova celkem
abs. % abs. % abs. %
ano 37 84,1% 42 85,7% 79 84,9%
ne 7 15,9% 7 14,3% 14 15,1%
celkem 44 100,0% 49 100,0% 93 100,0%

Respondenti shodné odpovédéli, Ze po¢itaé v MS maji (84,9%). Respondenti
z mést Cinili 84,1% a respondenti z venkova 86,7%.

Dvanacta otazka zni:

,Maji v MS po¢ita k dispozici i Vase déti?*
Respondenti odpovédéli takto:

Tabulka ¢. 43

ucitelky MS
z mésta z venkova celkem
abs. % abs. % abs. %
ano, neomezené 2 4,5% 6 12,2% 8 8,6%
ano, po dovoleni se 14 31,8% 36 73,5% 50 53,8%
ne 28 63,6% 7 14,3% 35 37,6%
celkem 44 100,0% 49 100,0% 93 100,0%
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63,6% respondentii z mést uvedlo, Ze pro déti v MS po¢itaé k dispozici nemaji, za
to 73,5% respondentll z venkova uvedlo, ze pro déti v MS pocita¢ k dispozici
maji. 53,8% vSech respondentli uvedlo, ze pro déti v MS pocitac k dispozici maji.

Trinacta otazka zni:
,J0d kterého roku maji k dispozici ve Vasi MS déti poéitag?*
Respondenti odpovédéli takto:

Tabulka ¢. 44

ucitelky MS
z mésta z venkova celkem
abs. % abs. % abs. %

od roku 1993 0 0,0% 0 0,0% 0 0,0%
od roku 1997 0 0,0% 0 0,0% 0 0,0%
od roku 2000 4 9,1% 0 0,0% 4 4,3%
od roku 2002 0 0,0% 5 10,2% 5 5,4%
od roku 2003 0 0,0% 16 32,7% 16 17,2%
od roku 2004 2 4,5% 14 28,6% 16 17.2%
od roku 2005 0 0,0% 3 6,1% 3 3,2%
od roku 2006 10 22, 7% 4 8,2% 14 15,1%
nemame v MS pocitac 28 63,6% 7 14,3% 35 37,6%

celkem 44 100,0% 49 100,0% 93 100,0%

Respondenti z mést uvedli, Ze pro déti nemaji v MS poéita¢ k dispozici (63,6%),
dale pak maji déti k dispozici pocita¢ od roku 2006 (22,7%). Respondenti z
venkova uvedli, Ze déti v MS maji poéita¢ k dispozici od roku 2003 (32,7%) a od
roku 2004 (28,6%). V pohledu v$ech respondenti nemaji v MS pro déti po¢itaé k

dispozici (37,6%).

Ctrnacta otizka zni:
,Kolik ¢asu miize travit u pocitace 1 dité?*
Respondenti odpovédéli takto:

Tabulka ¢. 45

uditelky MS
z mésta z venkova celkem
abs. % abs. % abs. %

do 20 minut 13 29,5% 36 73,5% 49 52,7%
do 30 minut 3 6,8% 0 0,0% 3 3,2%
do 45 minut 0 0,0% 6 12,2% 6 6,5%
do 1 hodiny 0 0,0% 0 0,0% 0 0,0%
jak dlouho chce 0 0,0% 0 0,0% 0 0,0%
nemame v MS pocitac 28 63,6% 7 14,3% 35 37,6%

celkem 44 100,0% 49 100,0% 93 100,0%

63,6% respondentii z mést uvedlo, Ze nemaji pro déti v MS poéita¢ k dispozici.
73,5% respondentii z venkova uvedlo, ze déti travi u pocitate v MS max. 20
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minut. V celkovem pohledu podle odpovédi vSech respondentd travi déti u
pocitace v MS max. 20 minut (52,7%).

Patnacta otazka zni:
,Umi Vage déti v MS samy zapnout poéita¢ a spustit program, ktery chté&ji?
Respondenti odpovédéli takto:

Tabulka €. 46

ucitelky MS
z mésta z venkova celkem
abs. % abs. % abs. %

ano, bez problému 6 13,6% 34 69,4% 40 43,0%
ano, musim dohlizet 10 22,7% 0 0,0% 10 10,8%
ne, zapinam mu ho sam/sama 0 0,0% 8 16,3% 8 8,6%
nemame v MS pocita¢ 28 63,6% 7 14,3% 35 37,6%

celkem 44 100,0% 49 100,0% 93 100,0%

Podle vSech respondenti umi déti zapnout pocitac bez problémi (43%).
Respondenti z mést a z venkova se vSak neshodli. 63,6% respondentii z mést
uvadi, Ze po¢itaé v MS pro déti k dispozici nemaji, naopak 69,4% respondentti
z venkova uvedlo, Ze déti v MS uméji zapnout poéita¢ bez problémil.

Sestnacta otazka zni:
,K ¢emu vyuzivaji Vase déti v MS po&itas?
Respondenti odpovédéli takto:

Tabulka ¢. 47

uditelky MS
z mésta z venkova celkem
abs. % abs. % abs. %

vyukové programy 15 28,3% 30 36,6% 45 33,3%
pocitacové hry 5 9,4% 27 32,9% 32 23,7%
programy na kresleni 2 3,8% 12 14,6% 14 10,4%
poslech pohadek 3 5,7% 6 7,3% 9 6,7%
jiné 0 0,0% 0 0,0% 0 0,0%
nemame v MS poéitaé 28 52,8% 7 8,5% 35 25,9%

celkem 53 100,0% 82 100,0% 135 100,0%

36,6% respondentli z venkova uvedlo, Ze déti vyuZivaji pocita¢ k vyukovym
programum, 32,9% k poc¢itatovym hram a 14,6% k programiim na kresleni.
Respondenti zmést nejvice odpovidali, ze pro déti nemaji v MS poéitad
k dispozici (52,8%). Jinak déti vyuzivaji v MS poé¢ita¢ k vyukovym programéim
(28,3%) a k pocitatovym hram (9,4%). V celkovém pohledu vyuzivaji déti v MS
pocita¢ k vyukovym programiim (33,3%).
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Sedmnacta otazka zni:
»Myslite si, Ze v dneSni moderni dob¢ je dulezité, aby se dit€ s pocitatem v ramci
svych moznosti naucilo pracovat uz v predskolnim veéku?*
Respondenti odpovédéli takto:
Tabulka €. 48

uditelky MS
z mésta z venkova celkem
abs. % abs. % abs. %
ano 24 54,5% 47 95,9% 71 76,3%
ne 20 45,5% 2 4.1% 22 23,7%
celkem 44 100,0% 49 100,0% 93 100,0%

Respondenti si mysli, Zze v dne$Sni moderni dobé je dualezité, aby se dité
s pocitatem v ramci svych moznosti naucilo pracovat uz v predskolnim veéku
(76,3%). Respondenti z mést (54,5%) odpovédeli na tuto otizku shodné jako
respondenti z venkova (95,9%).

Osmnacta otazka zni:
.Myslite si, Ze je v pofadku, aby uéitelky v MS vyuzivaly ke své vychovn& —
vzdélavaci praci pocitac?*
Respondenti odpovédeli takto:
Tabulka ¢. 49

ucitelky MS
z mésta z venkova celkem
abs. % abs. % abs. %
ano 35 79,5% 48 98,0% 83 89,2%
ne 9 20,5% 1 2,0% 10 10,8%
celkem 44 100,0% 49 100,0% 93 100,0%

Respondenti z mést (79,5%) odpoveédéli na tuto otdzku shodné jako respondenti
z venkova (98%), Ze je v poradku, aby ucitelky vyuzivaly ke své vychovné —
vzdélavaci praci pocitaé. V celkovém pohledu tak odpovédélo 89,2% vsSech
respondentl.

Devatenacta otazka zni:
,Pofizujete do MS nové vyukové programy?*
Respondenti odpovédéli takto:
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ucitelky MS
z mésta z venkova celkem
abs. % abs. % abs. %
ano, kupujeme 6 13,6% 22 44,9% 28 30,1%
ano, od rodicu 3 6,8% 6 12,2% 9 9,7%
ne 35 79,5% 21 42,9% 56 60,2%
celkem 44 100,0% 49 100,0% 93 100,0%

Respondenti z mést uvedli, Ze nové vyukové programy do MS nekupuji (79,5%),

Y

toto velké Cislo je dano tim, ze 28 respondenttl z respondentti z mést nemaji v MS
pocita¢ pro déti k dispozici. Za to respondenti z venkova uvedli, Ze vyukové
programy kupuji (44,9%). Z pohledu vsech respondentti vyslo, ze nové vyukové
programy do MS nekupuji (60,2%).

Dvacata otazka zni:

,Jaké znate vyukové programy pro predskolni déti?*

Respondenti odpovédeli takto:

Tabulka ¢. 51

ucitelky MS
z mésta z venkova celkem
abs. % abs. % abs. %

TésSime se do skoly 7 6,7% 34 23,1% 1 16,3%
Chytré dité - nez zaéne matem. 2 1,9% 6 4,1% 8 3,2%
Chytré dité - pro nejmensi 3 2,9% 7 4,8% 10 4,0%
Slabikar - chytré dité 0 0,0% 7 4,8% 7 2,8%
Alik - Pojd’ si hrat 8 7,7% 0 0,0% 8 3,2%
Alik - Nez pujdu do skoly 13 12,5% 8 5,4% 21 8,4%
VsSeznalek to vi 4 3,8% 14 9,5% 18 7.2%
Détsky koutek 1 3 2,9% 13 8,8% 16 6,4%
Détsky koutek 2 1 1,0% 0 0,0% 1 0,4%
Détsky koutek 4 2 1,9% 6 4,1% 8 3,2%
Détsky koutek 5 2 1,9% 7 4,8% 9 3,6%
Vyukova pexesa 17 16,3% 15 10,2% 32 12,7%
Kresleni pro déti 15 14,4% 21 14,3% 36 14,3%
jiné 7 6,7% 3 2,0% 10 4,0%
neznam zadné 20 19,2% 6 4,1% 26 10,4%

celkem 104 100,0% 147 100,0% 251 100,0%

Respondenti uvedli, Ze nejvice znaji vyukovy program Té&Sime se do Skoly
(16,3%). Respondenti z mést na tuto otazku nejcastéji volili polozku ,,nezndm
74dné*<(19,2%). Toto ¢&islo je opét dano tim, Ze pro déti v MS nemaji poéitad
k dispozici. Respondenti z venkova nejvice znaji vyukovy program TéSime se do

skoly (23,1%)
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Dvacata prvni otazka zni:
,Jak ¢asto mohou vyuzivat Vase déti v MS pogitad?«
Respondenti odpovédéli takto:

Tabulka €. 52

ucitelky MS
z mésta z venkova celkem
abs. % abs. % abs. %

kazdy den 14 31,8% 36 73,5% 50 53,8%
tfi dny v tydnu 0 0,0% 6 12,2% 6 6,5%
jednou za tyden 2 4,5% 0 0,0% 2 2,2%
dvakrat do mésice 0 0,0% 0 0,0% 0 0,0%
jednou za mésic 0 0,0% 0 0,0% 0 0,0%
nemame v MS poéitaé 28 63,6% 7 14,3% 35 37,6%

celkem 44 100,0% 49 100,0% 93 100,0%

63,6% respondentti zmést nemaji v MS pro déti pocita¢ k dispozici. 73,5%
respondentt z venkova uvedlo, Ze déti maji v MS pocita¢ k dispozici kazdy den.
V pohledu vSech respondentit maji poc¢ita¢ v MS k dispozici kazdy den (53,8%).

Dvacata druha otazka zni:
,»Co podle Vas mohou podporovat kvalitni pocitaCové programy u déti
predskolniho véku?*
Respondenti odpovédéli takto:
Tabulka ¢. 53

ucitelky MS
z mésta z venkova celkem
abs. % abs. % abs. %
rozvoj zrakového vnimani 28 7,0% 46 7,6% 74 7,3%
soustredéni 30 7,5% 45 7,4% 75 7,4%
logické mysleni 37 9,3% 48 7,9% 85 8,4%
vyvoj senzomotoriky 15 3,8% 34 5,6% 49 4,9%
pocetni predstavy 31 7,8% 35 5,7% 66 6,5%
rozvoj jemné motoriky 22 5,5% 27 4,4% 49 4,9%
meziprostorové vztahy 18 4,5% 33 5,4% 51 5,1%
kratkod. i dlouhodob. pamét’ 22 5,5% 30 4,.9% 52 5,2%
priprava na ¢teni 22 5,5% 33 5,4% 55 5,5%
rozliSeni €iselnych znak 23 5,8% 32 5,3% 55 5,5%
sebedlivéra 19 4,8% 31 5,1% 50 5,0%
trpélivost 27 6,8% 42 6,9% 69 6,8%
postieh 35 8,8% 48 7,9% 83 8,2%
predvidavost 18 4,5% 45 7,4% 63 6,2%
pozornost 26 6,5% 40 6,6% 66 6,5%
rozhodnost 27 6,8% 40 6,6% 67 6,6%
celkem 400 100,0% 609 100,0% 1009 100,0%




85

Podle respondentti mohou kvalitni pocitacové programy u déti predskolniho véku
rozvijet hlavné logické mysleni (8,4%), postieh (8,2%) a soustiedéni (7,4%).
Respondenti z mést volili nejcastéji tyto polozky - logické mysSleni (9,3%),
postieh (8,8%) a pocetni predstavy (7,8%). Respondenti z venkova zase tyto
polozky — logické mysleni (7,9%), postteh (7,9%) a rozvoj zrakového vnimani
(7,6%).

Jednotlivé otdzky zrozhovoru s détmi v predskolnim veéku jsou vyhodnoceny
dohromady.

Prvni otazka zni:
,»Kolik je Ti let?*

Tato otazka slouzi jako vstupni tidaj o respondentovi.
Respondenti odpovédéli takto:
Tabulka ¢. 54

abs. %
6 - leté 14 33,3%
5 -leté 15 35,7%
4 - leté 13 31,0%
celkem 42 100,0%

Druha otazka zni:
»S ¢im si doma rad/rada hrajes?*
Respondenti odpovédéli takto:
Tabulka ¢. 55

abs. %

s panenkami 10 23,8%
s autem na ovladani 7 16,7%
s auticky 7 16,7%
se stavebnicemi 4 9,5%
s pocitacem 4 9,5%
se zemédélskymi stroji 3 7,1%
s puzzle 2 4,8%
s détmi venku 1 2,4%
s letadlem 1 2,4%
kreslim si 1 2,4%
s vojacky 1 2,4%
na Skolku 1 2,4%

celkem 42 100,0%
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Respondenti uvadéji, Ze si nejradé€ji doma hraji s panenkami (23,8%), s autem na
ovladani (16,7%) a s auticky (16,7%). AZ teprve za t€émito polozkami nasleduje
pocitac (9,5%) spoleéné se stavebnici (9,5%).

Treti otazka zni:
,,Umi§ pracovat s pocitatem?*
Respondenti odpovédéli takto:
Tabulka €. 56

abs. %
ano 34 81,0%
trochu 3 7.1%
ne 5 11,9%
celkem 42 100,0%

Respondenti se domnivaji, ze pracovat s pocitatem uméji v 81%, v 7,1% uméji
jen trochu, v 11,9% neuméji pracovat s pocitatem vubec.

Ctvrta otazka zni:
,,Co rad/rada hrajes za pocitacové hry?*
Respondenti odpovédéli takto:

Tabulka €. 57

abs. %
jen pisSu 1 2,4%
opice 2 4,8%
letadlo 1 2,4%
Ctyilistek, Alik 3 7,1%
Morhoon - slepice 1 2,4%
Stalingrad 1 2,4%
auta 8 19,0%
pexeso, karty 4 9,5%
tuénaka 1 2,4%
pocditani 1 2,4%
Uzasnakovi 2 4,8%
psa 1 2,4%
vojaky 4 9,5%
Harry Potter 3 1 2,4%
Tarzan 1 2,4%
Skipr 1 2,4%
ryby 1 2,4%
masinku 1 2,4%
v§echno 3 7,1%
nevim 4 9,5%
celkem 42 100,0%
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Nejvice respondentii hraje pocitacové hry s auty (19%), pexeso, karty (9,5%) a
pocitacové programy s vojaky, tzv. stiileCky (9,5%). Dale 9,5% respondentii
odpovédélo, ze nevi.

Pata otazka zni:
»Kterou pocitacovou hru mas nejradé;ji?*
Respondenti odpovédéli takto:

Tabulka €. 58

abs. %
Alik, Ferda 2 4,8%
mafie 1 2,4%
kosticky 1 2,4%
se zviratky 3 7,1%
dobrodruzstvi 1 2,4%
Tarzan 2 4,8%
strileCky 4 9,5%
NHL, fotbal 1 2,4%
letadlo 1 2,4%
tucnaka 1 2,4%
Morhoon - slepice 2 4,8%
tunning auta 7 16,7%
opice 1 2,4%
Skipr 1 2,4%
masinku 2 4,8%
karty 1 2,4%
vétron 1 2,4%
Stalingrad 1 2,4%
Tygr 1 2,4%
nevim 8 19,0%
celkem 42 100,0%

Na tuto otdzku respondenti odpovidali vesmés stejné jako na otazku €. 4. Nejvice
respondentli nevédelo, kterou hru maji nejradéji (19%). Dale respondenti uvedli,
ze maji nejrad¢ji tunning auta (16,7%) a hry se zvitatky (7,1%).

Sesta otazka zni:
,»Musi T¢ maminka nebo tatinek od pocitate doma vyhanét?
Respondenti odpovédéli takto:

Tabulka €. 59

abs. %
ano 11 26,2%
ne 23 54,8%
nékdy 7 16,7%
nemam doma pocitac 1 2,4%
celkem 42 100,0%
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54,8% respondentd uvedlo, Ze ho ani maminka ani tatinek doma od pocitace
vyhanét nemuseji. 26,2% respondentli uvedlo, ze ano a 16,7% uvedlo, ze ho
rodi¢e musi vyhnat od pocitace jen nékdy.

Sedma otazka zni:
,Hrajes si rad¢ji na pocitaci doma nebo ve Skole?*
Respondenti odpovédéli takto:

Tabulka €. 60

abs. %
doma 24 57,1%
ve Skolce 1 26,2%
doma i ve Skolce 2 4,8%
nehraju viibec 5 11,9%
celkem 42 100,0%

57,1% respondentti uvedlo, ze radéji hraje na pocitaci doma, 26,2% respondenti
hraje radéji ve Skolce a 4,8% respondentl hraje rado na pocitaci doma i ve Skolce.
11,9% respondentti nehraje na pocita¢i viibec.

Osma otazka zni:
,,Kdybys mohl/a jit sém/sama do obchodu a mohl/a si koupit néjakou pocitacovou
hru, ktera by to byla?“
Respondenti odpovédéli takto:
Tabulka ¢. 61

abs. %
prisSery 2 4,8%
auta 10 23,8%
tucnaka 1 2,4%
Bolek a Lolek 1 2,4%
masinka 1 2,4%
bojova hra 2 4,8%
rytifi 1 2,4%
Harry Potter 3 1 2,4%
pexeso 2 4,8%
tunning auta 4 9,5%
chytani zralokt 1 2,4%
tarzan 1 2,4%
fotbal 1 2,4%
koné 3 7,1%
Uzasnakovi 1 2,4%
Madagaskar 1 2,4%
nevim 9 21,4%
celkem 42 100,0%
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Nejvice respondentii na tuto otazku odpovédé€lo, Ze by si nejradéji koupili hru, kde
by byla auta (23,8%), dale respondenti uvedli, ze nevi (21,4%) a na tfetim misté
uvedli pocitacovou hru s tunning auty (9,5%).

Devata otazka zni:
,,Co by podle Tebe méla mit takova spravna pocitacova hra?*
Respondenti odpovédéli takto:

Tabulka ¢. 62

abs. %

auta 5 11,9%
tuénaka 1 2,4%
pistole 1 2,4%
jednoduché ovladani 1 2,4%
méla by byt barevna 4 9,5%
méla by byt napinava 2 4,8%
méla by byt zabavna 4 9,5%
méla by byt rychla 1 2,4%
jako mame ve Skolce 2 4,8%
nevim 21 50,0%

celkem 42 100,0%

50% respondentl nevi, co by méla takova spravna pocitacova hra mit, 11,9% si
mysli, Ze v ni musi byt auta a 9,5% si mysli, Ze musi byt barevna a zabavna.
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IV. Zavér

Vyuziti poc¢itacového software, jako vychovné — vzdélavaciho prostfedku proti
negativnim vliviim medidlni komunikace u déti predskolniho véku ma pied sebou
jesté dlouhou cestu. Doslova bych rodige déti, u¢itelky MS ¢&i specialni pedagogy,
které ke své vychovné — vzdélavaci préaci jiz vyuZzivaji pocitacovy software,
nazvala prikopniky.

K tomuto ozna¢eni mé vede i fakt, ze prozatim v CR bylo této problematice, zda
vyuzivat ¢i nevyuzivat pocita¢ v predskolnim véku, vénovano malo casu.
Dostupné literatury je pramalo a kdyz, tak se zatim kompletné¢ zabyva vSemi
médii, prfevazné televiznim vysilanim a o médiu jako je pocita¢ se zminuje jen na
okraj. Ugitelky MS i rodi¢e, kterym neni détsky svét lhostejny, si museli najit
svoji vlastni cestu a mnohdy ptrekonat zrazujici jedndni, feci, pohledy svych
kolegyn, pratel ¢i jinych Skarohlidd. Tleskdm tém, kteti vydrzeli, nenechali se
odradit a diky nimz maji déti v pfedskolnim veéku moznost seznamit se
s pocitacem jiz dnes.

Z mého $etfeni je patrné, Ze se vSichni (rodice i uitelky MS) budeme jesté muset
naucit s po¢itacem a tim padem i s vyuzivanim pocitacového software pracovat.
Proto vitdm rozhodnuti MSMT, Ze chce do RVP zavést novou vychovu a to
vychovu medialni. Pravé ted’ zacinaji probihat kurzy a semindfe akreditované
MSMT, kde se uéitelé seznamuji pravé s medialni vychovou ve viech jejich
smérech a proménach. Zatim je s medialni vychovou poéitano jen v RVP ZS a SS,
ale v&fim, Ze se najde spousta uditelek MS, které budou mit zdjem seznamit
s touto novou vychovou také. Ne nadarmo se o mateiské skole tika, Ze by méla
byt piipravou na zakladni Skolu, tak pro¢ ne i v medidlni vychové. Z vlastni
zkuSenosti vim, jak jsou ucitelky 1. tfid $tastné, kdyZ jsou déti do 1. tfidy v rdmci
svych individudlnich moznosti ptfipravené. Tak pro¢ by se pfipravenost nemohla
tykat i vyuzivani pocitaCového software. Jiz existuje a stdle ptibyvd novych
vyukovych programti pifimo k vyuziti v 1. tfidach. Ucitelka v 1. tfid¢ bude jisté
rada, ze nemusi ucit déti zachdzet s mysi, vysvétlovat, co je to enter ¢i kde hledat
Sipky k pohybovani, mnohdy ani nemusi détem vysvétlovat, co se po nich ve
vyukovém programu chce. Jestlize je program kvalitni, dit¢ se samo orientuje
pomoci pravodce (kterym je vétSinou détem zndma postavicka) celym programem
a ucitelka se tak mlize vénovat détem slab$im.

V bakalarské praci jsem se snazila zachytit nékteré aspekty, které by mohly
zvysit vyuzivani poditatového software predeviim v MS. Vyzkumnym Setienim
bylo zjisténo, Ze uditelky v MS ve mésté jsou o kousek pozadu, co se tyce
vyuzivani pocitacového software, i kdyz rodi¢e vyuzivani pocitacového software
v MS schvaluji. Tento fakt mizeme vysvétlit napf. rozdilnym slozenim déti ve
t¥idg, vétsi kulturni nabidkou, ale piedevsim samotnymi ugitelkami MS, které jsou
presvédcené, ze jejich déti doma ned¢€laji nic jiného, nez ze sedi u pocitace, a
proto podle jejich slov u pocitace piece nemusi sedét jeste ve Skolce. ,,Piece je
vtom nebudu jesté¢ podporovat,” tak tento nazor jsem pii zadavani svého
dotazniku slychala velmi ¢asto pravé v MS ve méstech, aviak troufam si tvrdit, ze
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se vlastné ugitelky MS témito frazemi a jim podobnymi jen ospravedliiovaly,
nechtic pfiznat, Ze napf. s pocitacem neuméji pracovat, nehodlaji se to naucit,
natoz pak aby ve vyuzivani pocitaového software vidély novy ptinos -
smysluplnou metodu vychovné — vzdélavaci prace. Tyto ucitelky budou muset ujit
jeste¢ hodné velky kus cesty, na jejimz konci, doufdm, naleznou dostatek
argumentt, které je presveédci alespon to zkusit, zkusit sezndmit se s moznostmi
vyuzivani pocitacového software u déti v predSkolnim véku.

Na zavér své prace bych chtéla ¥ici, ze by ucitelka MS méla byt o vyuzivani
pocitadového software v MS sama vnitiné piesvédéena. V zadném piipadé by
nem¢la vyuZzivat pocitac jen proto, Ze tamhleta ucitelka ho vyuziva také nebo ze to
po ni vyzaduje naptiklad samotna feditelka MS. Netvrdim, Ze viechny ugitelky
MS, které nevyuzivaji poéitaé v MS, se jen vymlouvaji. Nékteré jen vyuzivani
pocitadového software v MS nemaji prosté zapotiebi. Takové uéitelky MS dokazi
déti napt. nadchnout pomoci jinych metod a prostfedkil nebo se zkratka vyuzivani
pocitade neslucuje s jejich programem (Waldorf). Ugitelky MS, které vyuZivaji
pocitacovy software, musi vidét smysl a pfinos nejen pro déti, ale hlavné také pro
sebe. Dnes je jiz na trhu mnoho zndmych i zndméjSich vyukovych programui a
pocitatovych her pro déti predskolniho véku a u¢itelka MS si miZe vybrat pro
svoji vychovné — vzd€lavaci praci pro ni pravé ten ,nej“. Kdyz sama bude
presvédcena o smyslu vyuzivani pocitacového software, nauci déti 1épe pfijimat
pocita¢ jako samoziejmou soucast prostiedi a déti v ném nebudou spatfovat
néjaky fenomén. Vyukové programy a pocitacové hry pomdhaji rozvijet a
podporovat spoustu kompetenci jako je rozvoj zrakového vnimani, soustfedéni,
logické mysleni, vyvoj senzomotoriky, pocetni pfedstavy, rozvoj jemné motoriky,
meziprostorové vztahy, kratkodobd i dlouhodobd pamét, pfiprava na cCteni,
rozliSeni ¢iselnych znaki, sebedlvéra, trpélivost, postieh, predvidavost, pozornost
¢i rozhodnost. Myslim si, Ze to neni zrovna malo a asi tézko bychom hledali
néjakou jinou hracku, jiny ucebni prostfedek, ktery by détem nabizel tolik, co
pocita¢. Tim opét nechci nikoho piesvédcovat, o nezbytnosti vyuzivani pocitact
v MS, chci pouze nastinit moznosti, které poéitaé skytd a mozna presvédéit
piedevsim ,,bojacné* ugitelky MS, aby daly pogitadi $anci.

Vyukovych programt a pocitacovych her pro déti predSkolniho véku je na naSem
trhu spousta. Po seznameni se asi s desitkou znich bych chté¢la apelovat na
vyrobce, aby se vice zaméfili na rdmcové vzdelavaci program pro predSkolni
vzdélavani (RVP PV). Z RVP PV vychazi §kolni vzd&lavaci programy (SVP) a
z nich tfidni vzdélavaci programy (TVP). V téchto dokumentech jsou stanoveny
cile a zaméry jednotlivych integrovanych blokt, které maji zpravidla své nazvy
podle volby ugitelek MS. Tyto integrované bloky se ve velké mife zaméiuji na
kolobéh piirody — ¢tvero roc¢nich obdobi, tak jak nds provazi celym Skolnim
rokem. To v praxi znamend, Ze d€ti napf. v zim€ neseznamujeme s tim, jak v 1ét¢
chodime trhat jahody a naopak v Iété si nepovidame s détmi o Mikulasi ¢i
Vénocich. Ptivitala bych proto vytvofeni vyukového programu, ktery by byl
zaméfen na jednotlivé ro¢ni obdobi. Pro¢ by déti nemohly na podzim fadit podle
velikosti napt. zebiiky, v zim¢ sn¢huldky, na jafe kyticky a v 1ét€ plavky? Pro¢ by
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pruvodcem vyukovym programem nemohl byt na podzim skiitek Podzimnicek,
v zim¢ pan Sn¢huldk, na jafe vila Jarnénka a v 1ét€ pan Slunicko? Myslim, Ze by
takové vyukové programy udé€laly radost nejenom détem, ale hlavné ucitelkam
MS. Jsem si jistd, Ze by se vyuZivani poditatového software stalo daleko
efektivnéjSim a tieba pravé by takovéto vyukové programy presveédcili 1 zaryté
odmitace pocitatového software pro déti predskolniho véku k jejich vyuzivani.

A na uplny zavér malé postskriptum pro rodice

Kdyz budete deti odhanét od pocitacii, miZete je tim ohrozit v profesionalni
kariére. Ted se totiz jesté uci hrou a ve volném case — pak to budou muset pracné
dohanét. Kdyz jim zakazete hry a budete je nutit do programovani, bude to jako
kdyz vas nutili do housli: kolik z nas si kviili tomu na dlouho zosklivilo vaznou
hudbu!

Nezbyva nez se premoci a snizit se z dospélacké vyse k detem. Divejte se jim bez
nejapnych poznamek chvili pres rameno. Nechte si ukdzat, jak se program spousti,
a ptejte se na diivod kazdého ukonu. Zkousejte to po nich. Opakované — napoprvé
se vam to sotva podari. A nezapomeiite je o tuto sluzbu poprosit — kamarddstvi
nezacina nikdy na povel.

Je — li hra soutéziva, zkuste si ji s nimi zahrat. A kdyz opakované selzZete, prijméte
to jako doklad propasti mezi generacemi, za kterou miize civilizacni tempo, jaké
lidstvo jesté nikdy predtim nezaZilo. Jsme civilizace, jejiz déti jsou v nékterych
ohledech schopnéjsi nez dospéli. Museji se totiz ucit nécemu, co se nikdy predtim
nevyucovalo. ProtozZe nejsou tolik vazany na tradice, nové pro né neni sokujici.
Pokud se chcete nécim zlomysine utésit, miizete si rici, Ze pro déti vasich déti to
bude platit jeste vic.

Denni Telegraf I1I (1994), 60 (12. 3. 1994) (1:59)
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Dotaznik pro rodice déti MS

1.Bydlite
A, ve mésté
B, na vesnici

2.Co je podle Vas nejvlivnéjSi masové médium na déti piedskolniho
véku?

A, knihy

B, noviny

C, Casopisy

D, filmy

E, televizni vysilani

F, rozhlasové vysilani

G, hudebni nahravka

H, telekomunikacni spojeni

Ch, fotografie

I, pocitacové programy

LI oo

3.Ke kterym masovym médiim maji Vase déti pristup?
A, knihy
B, noviny
C, casopisy
D, filmy
E, televizni vysilani
F, rozhlasové vysilani
G, hudebni nahravka
H, telekomunikacni spojeni
Ch, fotografie
I, pocitaCoveé programy
LJiné oo

4.Cim travi VaSe déti sviij volny ¢as?
A, u televize
B, sportem
C, v ptirodé
D, u pocitace
E, malovanim
F, samostatnym hranim (stavebnice, panenky, auticko,...)
G, prohlizenim knizek
H, poslouchanim pohadek z CD/MC piehravace
Ch, jinak ......cooiiiiii
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5.0vliviiuje volny ¢as Vasich déti TV?
A, ano
B, ztidka
C, ne

6.Kolik hodin denné travi VaSe dité u TV?
A, do 2h
B, do 4h
C, do 6h
D, nad 6h

7.Cim se ¥idi Vase dité p¥i vybéru TV programa?
A, pohadky
B, potady pro déti
C, zpravy
D, dokumenty
E, historické porady
F, horory
G, akeni serialy
H, telenovely
Ch, zabavné porady
I, erotické potady
J, JIné oo

8.Domlouvate se s Vasimi détmi, na co a jak dlouho se budou divat na
TV (video, DVD)?

A, ano

B, obcdas

C, ne

9.Vyuzivaji u¢itelky v MS, kam dochazi Va3e dité, ke své vychovné-
vzdélavaci praci TV (video, DVD)?

A, ano, Casto

B, ano, obcas

C, ne

10.Myslite si, Ze je v poiadku, aby uéitelky v MS vyuZivaly ke své
vychovné-vzdélavaci praci TV (video, DVD)?

A, ano

B, ne
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11.Jak dlouha doba divani se v MS na TV (video, DVD) by pro Vis byla
prijatelna?

A, do 30minut

B, do 45minut

C,do 1h

D, do 1h a 30minut

E, do 2h

F, na dob€ mi nezalezi

12.Mate doma pocitac?
A, ano
B, ne

13.Vyuzivate pocitac pro své vlastni potieby?
A, ano
B, ne

14.Kolik ¢asu travite u pocitace?
A, do 30minut
B, do 45minut
C,do 1h
D, do 2h
E, nad 2h

15.Maji pocita¢ k dispozici i Vase déti?
A, ano, neomezen¢
B, ano, po spole¢né domluvé (jak dlouho, co, ..)
C, ne

16.Kolik ¢asu mohou travit u pocitace Vase déti?
A, do 30minut
B, do 45minut
C,do 1h
D, do 2h
E, jak dlouho chce

17.Umi VaSe dité samo zapnout pocitac¢ a spustit program, ktery chce?
A, ano, bez problémi
B, ano, musim dohlizet
C, ne, zapindm mu ho sam/sama
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18.K ¢emu vyuZziva Vase dité pocitac?
A, vyukové programy
B, pocitacové hry
C, programy na kresleni
D, poslech pohadek
E,Jiné ..o,

19.Myslite si, Ze v dneSni moderni dobé je diilezité, aby se dité s pocitacem
v ramci svych moZnosti naudilo pracovat uz v predskolnim véku?

A, ano

B, ne

20.VyuZivaji uéitelky v MS, kam dochazi Vase dité, ke své vychovné-
vzdélavaci praci pocitac?

A, ano, Casto

B, ano, obcas

C, ne

21.Miyslite si, Ze je v poiadku, aby uitelky v MS vyuZivaly ke své
vychovné-vzdélavaci praci pocitac¢?

A, ano

B, ne

22.Jak dlouha doba vyuZivani poéitate v MS by pro Vas byla piijatelna?
A, do 30minut
B, do 45minut
C,do 1h
D, do 1h a 30minut
E, do 2h
F, na dobé mi nezalezi

23.Porizujete svym détem nové vyukové programy?
A, ano, kupuji
B, ano, od zndmych
C, ne
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24.Jaké znate vyukové programy pro predskolni déti?
A, Tésime se do skoly
B, Chytré dit¢ — nez zacne matematika
C, Chytré dité — pro nejmensi
D, Slabikat — chytré dité
E, Alik — Pojd’ si hrat
F, Alik — Nez ptijdu do skoly
G, VSeznalek to vi
H, Détsky koutek 1 — Pro prviiacky a predskolacky
Ch. D¢étsky koutek 2 - Kouzelny svét mySaka Boniface
I, Détsky koutek 4 — Alenka a svét kolem nas
J, Détsky koutek 5 — Martinkova zvitatka
K, Vyukova pexesa
L, Kresleni pro déti
M, JINE ..o,

25.Co podle Vias mohou podporovat kvalitni pocitacové programy u déti
predskolniho véku?

A, rozvoj zrakového vnimani

B, soustfedéni

C, logické mysleni

D, vyvoj senzomotoriky

E, pocetni predstavy

F, rozvoj jemné motoriky

G, meziprostorové vztahy

H, kratkodoba i dlouhodoba pamét’

Ch, priprava na ¢teni

I, rozliSeni ¢iselnych znaki

J, sebeduvéra

K, trpélivost

L, postieh

M, ptredvidavost

N, pozornost

O, rozhodnost
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Dotaznik pro uditelky MS

1.Pracujete v MS
A, ve mésté
B, na vesnici

2.Jak dlouho pracujete v MS?
A, do 5 let
B, do 10 let
C,do 15 let
D, do 20 let
E, nad 20 let

3.Co je podle Vas nejvlivnéjsi masové médium na déti predSkolniho
véku?

A, knihy

B, noviny

C, casopisy

D, filmy

E, televizni vysilani

F, rozhlasové vysilani

G, hudebni nahravka

H, telekomunikac¢ni spojeni

Ch, fotografie

I, pocitaCové programy

LJiné oo

4.Ke kterym masovym médiim maji déti ve Vasi MS piistup?
A, knihy
B, noviny
C, Casopisy
D, filmy
E, televizni vysilani
F, rozhlasové vysilani
G, hudebni nahravka
H, telekomunikaéni spojeni
Ch, fotografie
I, pocitaCove programy
LJjiné Lo



5.VyuZivate ve Vasi MS ke své vychovné-vzdélavaci praci TV (video,
DVD)?

A, ano, Casto

B, ano, obcas

C, ne

D, ne, v MS TV neméme

6.Myslite si, Ze je v pofadku, aby uéitelky v MS vyuZivaly ke své
vychovné-vzdélavaci praci TV (video, DVD)?

A, ano

B, ne

7.0vliviiuje denni program ve Vasi MS TV (video, DVD)?
A, ano
B, ztidka
C, ne

8.Domlouvite se s Va§imi détmi v MS, na co a jak dlouho se budete
divat na TV (video, DVD)?

A, ano

B, obcas

C, ne

9.Cim se Fidi Vase déti p¥i vybéru TV programu v MS?
A, pohadky
B, filmy pro déti
C, vecernicky
D, dokumentérni potady pro déti
E, potady pro déti (Kouzelna skolka, Kosticky)
Fojiné ...

10.Jak dlouha doba divani se v MS na TV (video, DVD) je pro Vis
prijatelna?

A, do 30minut

B, do 45minut

C,do 1h

D, do 1h a 30minut

E, do 2h

F, na dobé mi nezalezi
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11.Mate v MS po&ita&?
A, ano
B, ne

12.Maji v MS poéitaé k dispozici i Vase déti?
A, ano, samostatn¢
B, ano, po dovoleni se
C, ne

13.0d kterého roku maji k dispozici ve Vasi MS déti po&ita&?
A, od roku 1993
B, od roku 1997
C, od roku 2000
D, od roku 2002
E, od roku 2003
F, od roku 2004
G, od roku 2005
H, od roku 2006

14.Kolik ¢asu muZe travit u pocitace 1 dité?
A, do 20minut
B, do 30minut
C, do 45minut
D, do 1h
E, jak dlouho chce

15.Umi Vage déti v MS samy zapnout po&itad a spustit program, ktery
chtéji?

A, ano, bez problému

B, ano, musim dohlizet

C, ne, zapindm mu ho sama

16.K ¢emu vyuZivaji Vase déti v MS poéitag?
A, vyukové programy
B, pocitacové hry
C, programy na kresleni
D, poslech pohadek
E,Jiné ..o
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17.Myslite si, Ze v dneSni moderni dobé je diilezité, aby se dité s poc¢itacem
v ramci svych moznosti naucilo pracovat uz v predskolnim véku?

A, ano

B, ne

18.Myslite si, Ze je v poiradku, aby utitelky v MS vyuZivaly ke své
vychovné-vzdélavaci praci poc€itaé?

A, ano

B, ne
19.PoFizujete do MS nové vyukové programy?

A, ano, kupujeme

B, ano, od rodic¢u

C, ne

20.Jaké znate vyukové programy pro predskolni déti?
A, Tésime se do skoly
B, Chytré dit¢ — nez zacne matematika
C, Chytré dité — pro nejmensi
D, Slabikaf — chytré dité
E, Alik — Pojd’ si hrat
F, Alik — Nez ptijdu do skoly
G, VSeznalek to vi
H, Détsky koutek 1 — Pro prviiacky a predskolacky
Ch, Détsky koutek 2 - Kouzelny svét mySaka Boniface
I, Détsky koutek 4 — Alenka a svét kolem nas
J, Détsky koutek 5 — Martinkova zvitatka
K, Vyukova pexesa
L, Kresleni pro déti
M,Jjiné oo

21.Jak &asto mohou vyuZivat Vase déti v MS po&itad?
A, kazdy den
B, tfi dny v tydnu
C, jednou za tyden
D, dvakrat do mésice
E, jednou za mésic
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22.Co podle Vis mohou podporovat kvalitni pocitacové programy u déti
predskolniho véku?

A, rozvoj zrakového vnimani

B, soustfedéni

C, logické mysleni

D, vyvoj senzomotoriky

E, pocetni predstavy

F, rozvoj jemné motoriky

G, meziprostorové vztahy

H, kratkodoba i dlouhodoba pamét’

Ch, ptfiprava na ¢teni

I, rozliSeni ¢iselnych znaki

J, sebediivéra

K, trpélivost

L, postieh

M, ptedvidavost

N, pozornost

O, rozhodnost



Orientacéni otazky pro déti v predSkolnim véku

1.Kolik je Ti let?

2.S ¢im si doma rad/a hrajes?

3.UmiS pracovat s pocitacem?

4.Co rad/a hrajes za pocitacové hry?

5.Kterou poc¢itacovou hru mas nejradéji a proc¢?

6.Musi Té maminka nebo tatinek od pocitace doma vyhanét?

7.Hrajes si radéji na pocitaci doma nebo ve Skolce?

8.Kdybys mohl/a jit saim/sama do obchodu a mohl/a si koupit néjakou
pocitacovou hru, ktera by to byla?

9.Co by podle Tebe méla mit takova spravna pocitacova hra?
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