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Anotace

Webcastingové materidly se stdvaji jednim zvelmi oblibenych
eLearningovych nastrojii. V bakalafské praci je zpracovana metodologie tvorby
videomateriali s moznosti synchronizace s dal§imi rich médii. Teoreticka cast
je doplnéna o ¢ast praktickou, obsahujici manudl k syst¢tmu WVC, ktery je
provozovan na PF JU. WVC (Web Video Course) slouzi pro vytvafeni a
spravu  webcastingovych  kurzi. Ukazka webcastingového materialu

vytvoieného v systému WVC je na ptilozeném DVD-ROM.

Abstract

Webcasting materials are becoming a very popular eLearning tool. In
the bachelor thesis is compiled methodology of creating video materials with
the possibility to combine with other rich medias. Theoretical part is completed
by the practical part containing manual to the WVC system, that is operating at
the PF JU. WVC (Web Video Course) serves to create and to control
webcasting courses. Example of the webcasting material created in the WVC is

on the enclosed DVD-ROM.
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1 Uvod

V dnesni dobé je naprosto bézné vyuzivat pii praci vypocetni techniku a
dal$i média. Na trhu najdeme celou fadu vyukovych programii ur¢enych pro
podporu vzdélavani. Mnohdy vSak vyucujici pottebuje vlastni obsah
takovychto materialt, ale ne kazdy vi, jak postupovat pii jejich navrhu a
vyrobé. Proto jsem se rozhodl zpracovat bakalaiskou préci na toto téma.

Obsahem absolventské prace je metodologie tvorby videomaterialli
s moznosti synchronizace s dal§imi rich médii. Teoretickd ¢ast je doplnéna o
¢ast praktickou, kterd obsahuje zaklady prace v systému WVC — Web Video
Course provozovaném na Pedagogické fakulté JihoCeské univerzity. Systém je
uréen pro tvorbu a sprdvu webcastingovych materiali je pouZitelny jako
podpora pro studium na vSech typech vysokych Skol. V ramci metodologie jsou
vysvétleny odliSnosti streamingu od klasického pfistupu k videomateridlim.
Dale prace informuje o potfebném vybaveni pro vytvareni vlastnich materialt a
jejich sledovéni. Poskytuje rady pro nataceni, tipy pro prezentujiciho, postup
digitalizace a editace materidli. Informuje o zavislosti mezi koédovanim,

vhodnym streamingovym serverem a piehravaci.

Prace je urCena zdjemciim o streaming, webcasting ¢i moZznosti
eLearningu. Pouzivand terminologie je piehledné vysvétlena. Diky tomu
nalezne tato prace své uplatnéni nejen v rukach pocitacového nadSence, ale i
pedagogickym pracovniklim, pfipadné studentim pftiblizi celou problematiku
webcastingu. Po nastudovani a osvojeni technik v absolventské praci
uvedenych budou schopni vytvéret vlastni webcastingové materidly na vysoké
urovni.

Soucasti prace je také DVD-ROM obsahujici praktickou ukéazku
webcastingového materialu, vytvofeného v souladu s touto bakaléaiskou praci

v systému WVC.
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2 Vysvétleni pojmii

Tato bakaladfské prace se zabyva tvorbou webcastingovych materiali.

el

»Webcasting je vysilani na internetu™ . Autor citatu vSak tuto definici povazuje
za prili§ obecnou. Lze ji upfesnit nasledovng. Webcasting je obecné vykladan
jako poskytovani zivého vysilani video nebo audio potfadll prostiednictvim
streamingové technologie.

Streaming je metoda Sifeni video a audio materiali internetem. Ve
svém pocatku byla podporovdna firmou RealNetworks a pozdéji se ptidaly
Microsoft a firma Apple. V soucasné dob¢ se vénuje streamingové technologii
velké mnozstvi firem a instituci. Velkou zménu pfindsi pouzita technologie.
Video ¢i audio soubor zlistdva stale na serveru a pted jeho sledovanim ho neni
tteba stahovat do pocitace. Streaming v piekladu znamend proudovani, coz
vystihuje jeho podstatu. Pii pfehravani je pocatecni c¢ast materidlu zkopirovana
do bufferu — paméti pocitace — a s kratkym zpozdénim je zapocato prehravani.
V té dobé do bufferu putuji dalsi data a soubor se postupné stahuje a zaroven
ptehrava. RozliSuji se dva druhy streamingu — Live streaming, neboli zZivé
vysilani, a Video on demand — takzvané video na pozddani. Streaming
poskytuje stabilni metodu pfenosu dat mezi serverem a pocitaCem. Server
reguluje tok dat podle zatizeni a moznosti pfipojeni.

Z pohledu posluchace je tak webcasting obdobou rozhlasového
piipadné 1 televizniho vysilani, nebot’ se jednd o urcity "tok" informaci, ve
kterém poslucha¢ nemiize sdm piimo interaktivné volit sled prvka. Pii zapojeni
dal$ich interaktivnich prvkl se z webcastingovych materialt stava silny hrac na

poli eLearningového vzdélavani.

»eLearning je vzdélavaci proces, vyuzivajici informacéni a komunikacni

technologie k tvorbé kurzt, k distribuci studijniho obsahu, komunikaci mezi

' NOVAK, Milan. Voxcafe.cz [online]. 2007. 2007 [cit. 2007-02-12]. Dostupny z WWW:
<http://www.voxcafe.cz/clanky/webcasting.html>. ISSN 1802-2804.
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“2 Pojeti eLearningu neni dosud ustalené

studenty a pedagogy a k fizeni studia.
a odbornici se nemohou dohodnout ani na definici zakladnich pojmt. Podle
této definice miZzeme vSechny video a audio materidly oznacit za
eLearningové. Ani v ndzvoslovi nejsou striktné polozené meze — e-Learning,
eLearning ¢i e-learning, je mnoho moznosti, jak toto slovo psat. 1 pies
nejednotnost definice neni v dnesni dob¢ takto Siroké pojeti eLearningu moc
pouzivané. Od modernich vyukovych materidli se ocekdva vice nez od
klasické audio kazety, kterou nékdo musi ve studiu nahrat, dalsi firma vyrobi
odhadovany pocet kopii, nasledné¢ se musi zajistit odbyt a také doprava az
k uZivateli.

Lepsi je ptiklonit se k definici obsahujici modernéjsi prvky a vyssi
interaktivnost nez pouhou video ¢i audio kazetu. ,elearning je forma
vzdélavani vyuzivajici multimedidlni prvky — prezentace a texty s odkazy,
animované sekvence, video snimky, sdilené pracovni plochy, komunikaci
s lektorem a spoluzaky, testy, elektronické modely procest, atd. v systému pro
fizeni studia“ *. Tato definice zahrnuje moderni pojeti eLearningu, vyuZivajici
autorské systémy pro fizeni studia, které v sobé integruji nejriznéjs$i on-line
nastroje pro komunikaci a fizeni studia (evidence, diskusni forum, chat,
nasténka ...) a zaroven zde student mize nalézt vyukové materialy v on-line ¢i
off-line podob¢. Téchto systémii je v dneSni dobé celd fada, nékteré jsou
postavené a provozované v ramci akademické sféry — eAMOS, WVC::ONE
(autorsky systém provozovany na JihoCeské univerzité), Moodle, Telmae
(provozovany na Karloveé univerzit¢), Virtualni univerzita (provozovana na
Ostravské univerzit€), portal sdruzeni CESNET a spousta dalSich. Z komer¢ni
sféry stoji za zminku projekty eDoceo a Microsoft Class Server provozované
na tzemi CR. Ze zahrani¢nich produktd, s velkou oblibou pouzivané u

uzivateld po celém svéte, pripomenme TotalLMS od SumTotal Systems, Saba

2 WAGNER, Jan. ELearning [online]. 24.1.2007. Wikipedia.org, 2007 [cit. 2007-02-13]. Dostupny z
WWW: <http://cs.wikipedia.org/wiki/ELearning>. <http://www.ceskaskola.cz/>.

3 ELearning [online]. 24.1.2007. Wikipedia.org, 2007 [cit. 2007-02-13]. Dostupny z WWW:
<http://cs.wikipedia.org/wiki/ELearning>. <http://cit.osu.cz/index.php?kategorie=34437&id=2285>.
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Learning od Saba, ¢i Plateau 4 LMS od Plateau Systems. V souvislosti s

eLearningem se setkdvame s tfemi zakladnimi typy produktt.

,Obsah predstavuje zakladni stavebni prvek, bez kterého nemiize byt
ani eLearning, ani vzdélavani jako takové. Pod pojmem eLearningovy obsah si
lze predstavit jakykoliv elektronicky dokument. Pro zvySeni u¢innosti vyuky se
Casto podava obsah ve formé elektronického kurzu, coz je elektronicky
program (¢i prezentace), ktery vyuziva rizné vyukové strategie a podporuje
standardy eLearningu umoziujici jeho integraci do fidiciho systému pro
poskytovani zpétné vazby zucastnénym (lektor, student, manazer...).

Obsah dodany na CD, umistény do firemni sité, vystaveny na internetu
¢1 v intranetu by jiz mohli studenti studovat bez jakychkoliv dalSich systémt.
Takovéto dodani obsahu studentim skon¢i s vysokou pravdépodobnosti
neuspéchem. Chybi zde totiz klicovy prvek vzdélavani, coz je komunikace a
spoluprace zucastnénych. Proto existuji produkty souhrnné nazyvané ftidici
systémy (LMS).“ * Neboli systémy pro fizeni studia zminéné vyse, které tuto
komunikaci a zpétnou vazbu zprostfedkovavaji. LMS dale tesi ukoly jako je
distribuce obsahu, automatizace, fizeni a vyhodnocovani vzdélavaciho procesu,
reporting, fizeni kompetenci, sledovani financi atd.

,Konkrétni LMS doddvané rtiznymi vyrobci se mohou velmi liSit v
poskytované funkcionalité. Nalezneme zde vSe, od jednoduchych spoustéct
elektronickych kurzli az po komplexni systémy zabezpecujici cely proces

vyuky.

Od kvalitniho LMS oc¢ekavame:

e fizeni a evidenci vSech typt vyuky od elektronickych asynchronnich kurzii

pres virtualni u¢ebny az po klasickou vyuku v u¢ebnach

4 Kontis e-Learning: Soucasti e-learning [online]. [2005] [cit. 2007-03-13]. Dostupny z WWW:
<http://www.e-learn.cz/uvod_soucasti.asp?menu=elearning&submenu=soucasti>.
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centralni katalog vSech vzdé¢lavacich akci (elektronické kurzy, virtudlni
ttidy, videokonference, ucebny, externi vyuka), registratni procesy, spravu

zdroju a financi s tim spojenou

e modelovani organizace a kompetenci, evidovani dosazenych individudlnich

dovednosti

e zpfistupniovani vzdelavacich akci, sledovani aktivit jednotlivych uzivatelt
od souhrnil po detaily, reportovani vSech typt vyukovych aktivit spolecn¢ i

jednotlive

e bohatou sadu synchronnich a asynchronnich komunika¢nich kanalti mezi
studenty, lektory a manazery vzdélavani, prostiedky pro zachytavani,

vymeénu a sdileni informaci a znalosti
e automatizaci vzdélavaciho procesu, schopnost spoluprace s dal§imi systémy

ZjednoduSené lze fici, Ze LMS se zamé&fuje na kompetence, vzdélavaci
aktivity a logistiku jejich dodavani.«

,Obsah je vytvafen ve vyvojovych systémech, které lze délit na
vyvojové nastroje a LCMS. Tak jako obsahem muize byt jakykoliv dokument i
vyvojovym nastrojem miize byt jakykoliv program vytvarejici tyto dokumenty.
Mezi nejzndméjsi profesionalni a Casto pouzivané vyvojové nastroje patii
ToolBook II od SunTotal Systems a Authorware od Adobe, diive spolecnosti
Macromedia. V e-learningu se vétSinou jednd o specializované programy piimo
zamétené na tvorbu elektronickych kurzi podporujicich aplikaci vyukovych
strategii, zpétnovazebni interaktivni prvky a standardy e-learning pro integraci
do LMS. Specializované systémy zaméfené nejen na technickou tvorbu kurzd,
ale 1 na tymovy proces vytvareni, sdileni a distribuce obsahu se nazyvaji

LCMS (Learning Content Management Systems).*®

5 Kontis e-Learning: Soucasti e-learning [online]. [2005] [cit. 2007-03-13]. Dostupny z WWW:
<http://www.e-learn.cz/uvod_soucasti.asp?menu=elearning&submenu=soucasti>.

8 Kontis e-Learning: Soucdsti e-learning [online]. [2005] [cit. 2007-03-13]. Dostupny z WWW: <
http://www.e-learn.cz/uvod_soucasti_ridici.asp?menu=elearning&submenu=soucasti&subsubmenu=ridici
>,
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»Jaké jsou pfinosy e-learningu:

Snizeni nakladi na klasické vzdélavani. Jedna se pifedev§im o naklady na
pronajem uceben, zajisténi studijnich materiald, cenu za lektora, dopravu a
dalsi. Dalsi naklady vznikaji v dobég, kdy je zaméstnanec na Skoleni a
nevykondva svoji praci. V piipadé e-learningu vSechny tyto naklady jsou
sniZzeny na minimum.

Casové nezavislé a individualni studium. Student sam voli dobu, kdy se
bude vzd¢lavat, nebo-li vzdélava se ve chvili, kdy to potfebuje a kdy se
chce ucivu vénovat. Absolvuje kurzy dle vlastnich potfeb — vénuje ucivu
tolik Casu, kolik pottebuje, voli rychlost uceni, typ a formu kurzu, kdykoliv
si muze latku zopakovat a ovéfit si svoje ziskané znalosti.

Zajisténi vysoké urovné predavanych znalosti a jejich udrzovani.

V rédmci hodnoceni je jistd zavislost na lektorovi a ta nemusi piesné
korespondovat s irovni znalosti studenta. Také zji§téni toho, jaké informace
si student z kurzu odnesl a zda je bude schopen vyuzit v praxi, je tézko
meétitelné. V e-learningu je kazdy student hodnocen podle stejnych
pravidel. E-learning dava studentovi moZznost okamzité zpétné vazby a

. . . , , 7
informaci o jeho vysledcich.*

Tato prace se vénuje vytvareni webcastingovych materialti a zaméfuje

se na metodologii tvorby videomateriali s moznosti jejich synchronizace

(uvadéni v Casovy soulad) s rich médii.

»lermin rich média byl vytvofen pro popis Siroké Skaly digitalnich

interaktivnich médii. Tato média mohou byt poskytovdna prostiednictvim

internetu zafazenim do www stranky. Zakladni charakteristikou rich médii je

dynamicky pohyb. Ten se mulze vyskytovat v pribéhu casu nebo v primé

odpovédi na interakci uzivatele.

" LMS eDoceo >> co je to e-learning [online]. [2005] [cit. 2007-03-13]. Dostupny z WWW:
<http://www.edoceo.cz/elearning/>.
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Rich média jsou reprezentovana kombinaci napf.:

e animaci Macromedia Flash

e obrazka
e zvuku
o texti®

»elLearning se vétSinou pouziva v konjunkci s dal§imi typy vyuky jako
je napf. instruktorem (vyucujicim) vedeny trénink. Organizace typicky spojuje
fadu metod, aby zajistila pro své zaméstnance — studenty optimalni vzdélavani.
Cilem je integrovat vyuku do kazdodenniho pracovniho zZivota. Pouzivani vice
metod zprostiedkovani vyuky pro dosazeni cilového efektu se nazyva blended

learning.

RozliSujeme dva zékladni typy vyuky, jejichz metody pii blended

learning kombinujeme.

e Synchronni vyuka probihd v redlném c¢ase, v kterém vsSichni ucastnici
soucasn¢ pfijimaji pfedavané zkuSenosti, a mohou navzajem reagovat. Patii
sem napfiklad vyuka v uc¢ebn¢, kdy vSichni ucastnici véetné lektora jsou ve
stejném Case a misté, ¢i virtualni tfidy, kde se mohou ucastnici v jednom
case pomoci synchronnich technologii setkat a reagovat, ackoliv jsou v

ruznych lokalitach.

e Asynchronni vyuka muize byt aplikovdna v riznych Casech na jednotlivé
studenty, ktefi si mohou volit tempo a zpiisob pfijimani informaci, avSak
nemohou navzdjem reagovat v redlném case. Patfi sem napiiklad tisténé

manualy a knihy, audio/video, ¢i elektronické vyukové kurzy.«’

8 NOVAK, Milan. Woxcafe.cz [online]. 2007. 2007 [cit. 2007-02-12]. Dostupny z WWW:

<http http://www.voxcafe.cz/clanky/slovnik-pojmu/rich-media.html>. ISSN 1802-2804.

® Kontis e-Learning: Soucdsti e-learning [online]. [2005] [cit. 2007-03-13]. Dostupny z WWW:
<http://www.e-learn.cz/uvod_coje_blended.asp?menu=elearning&submenu=coje&subsubmenu=blended
>,
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3 Vytyceni a formulace problémii, cile prace

Jiz dlouha 1éta se snazi vétSina firem a vzdélavacich instituci o zapojeni
video a audio materiali do svych seminafii, prednasek, skoleni ¢i do bézné
vyuky. Duvody jsou vice nez pochopitelné. Audio kazeta ¢i CD obsahujici
doprovodnd cviceni k anglické ucebnici dodaji potfebnou zpétnou vazbu a
lektor nemusi celou hodinu pouze vykladat pted tabuli. Stejné tak videokazety
o nemoci AIDS a drogovych zavislostech, které kazdy zak zékladni skoly jisté
nekolikrat vidé€l, jsou pro né pfijemnou zménou. Na firemni Grovni jsou to
Skolici videokazety, pfipadné¢ zaznamy jiz probehlych pienasek. Bohuzel
velkou nevyhodou téchto materiald je vysoka vyrobni cena a také obtize

s dorucovanim.
Vzhledem k uvedenému se nabizeji nasledujici otazky:

1. Jsou zpisoby prezentace z let minulych stale jest¢ zajimavé pro
posluchace?

2. Existuje modernéjsi a efektivnéjSi zpusob doruceni studijnich materialt
k posluchac¢iim?

3. Udrzi statické materialy bez moznosti interakce pozornost posluchace?

S rozvojem modernich technologii se stile vice do popiedi dostava
digitalni podoba téchto materiali. Pii bezproblémovém piehravani videa na
pocita¢i musi byt k dispozici veSkera data a to ve spravném potadi a bez
preruseni. Pokud opomineme distribuci materialti na nosi¢ich CD a DVD, bylo
az donedavna zapotiebi stazeni videa jako celku do pocitace pied zacatkem
prehravani. To bylo zvlasté u vétsich videi a pomalejsiho ptipojeni ¢asove
naro¢né a mnohdy i nemozné. I pies rozvoj vysokorychlostniho internetu
v Ceské republice neni situace zatim takova, aby si kazdy zajemce o

eLearningové materidly umisténé na serveru mohl napt. 4-6 hodin stahovat
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prednasku do svého laptopu a potom zjistit, Ze v ni nenajde to, co zrovna
potiebuje. V dnesni uspéchané dobé je potieba mit informace nadosah a

v realném case.

Z hlediska ucitele a studenta je v dnesni dobé vyzvou pro akademiky
vyuziti novych technologii zptisobem, ktery je vhodny a citlivy k potfebam
studentli a jejich studijnimu rdmci. Pfi kratkém dotazniku, vypliovaném
studenty Pedagogické fakulty JihoCeské univerzity by sami, jako budouci
ucitelé, uvitali moznost vyuzivat ke své praci dataprojektor, elektronické
ukazovatko ¢i pocitac. Sami studenti maji piehled o eLearningovych
nastrojich, vyuZzivanych vramci JihoCeské univerzity, zvlast¢ o systému
eAMOS. Pokud vytadim z vysledki dotazniku studenty vypocetni techniky,
ktefi by jiz vzhledem ke svému studiu méli vyuzivat eAMOS a mit alespoii
zakladni prehled o dalSich eLearninovych ndastrojich a o samotném
webcastingu, je i systétm WVC :: ONE, uréeny pro spravu webcastingovych
kurzi, v podvédomi urcitého procenta studentd.

Pti vytvareni videa je nutné si uvédomit, kdo a odkud bude toto video
sledovat. Pokud bude material vyuzivan pouze v ramci akademické nebo
firemni sité, pfipadné pro uzivatele s vysokorychlostnim pfipojenim, mize byt
pouzita nejvyssi kvalita i v ptipad€, Ze video bude zobrazeno v malém okné.
Takto vytvofeny webcastingovy material mize nahradit stavajici video kazety
s velkou vyhodou flexibility a distribuce. Nicméné pokud bude vytvorené
video vyuzivano naptiklad i pro distancni vzd€lavani, musi se piizpusobit
kvalita videa naptiklad 1 pro uzivatele pomalejSiho ISDN, GPRS ... pfipojeni.
V opac¢ném piipadé¢ mize byt prehravani videa trhané, rozmazané nebo plné
zamrzne, prestoze zvuk bez problémt pobézi dale. I pfes vysSe uvedena
omezeni ma webcasting velkou budoucnost. Podpora vysokorychlostniho
internetu v CR stoupd a vét§ina materidli se v piipadé potieby miize

distribuovat také na CD ¢i DVD.
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Cilem této bakalaiské prace je nastinit, jak spravné ptipravit, vytvofit,
upravit a také distribuovat webcastingové materialy jak pro pouziti ve firemni,
tak soukromé sféte. Velky duraz bude kladen na pfipravu materiali vhodnych
pro distan¢ni vzdélavani a podporu vyuky. V praktické ¢asti se prace zaméti na
seznami s autorskym systémem WVC :: ONE, provozovanym na Pedagogické
fakult¢ JihoCeské univerzity. Soucasti bude také praktickda ukazka

webcastingového materidlu vytvoreném v systému WVC :: ONE.

4 Stanoveni hypotéz

H1.  Webcasting je vhodny nastroj pro kazdého a budoucnosti pro

distan¢ni vzdélavani.
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5 ReSeni problému

V dnesni pretechnizované dobé se prednaSejici jiz neobejde bez
podptrnych prostiedkid, které dotvareji jeho vystup a poskytuji doplitujici
informace. Zapojeni modernich technologii jako data projektoru, elektronické
tabule ¢i ukazovatka se stavd standardem dnes$nich dnl. Pomoci pocitacl a
vhodného softwarového vybaveni se simuluji rizné fyzikalni pokusy,
chemické reakce, ¢i erupce na Slunci. Moderni technologie jde ale déle a nabizi
stale vice. Pomoci technologii zminénych v kapitole 2 se zapojuji prvky
interakce, zpétné vazby, podpory a sdileni informaci atd. Vyuka se tim stava
efektivnéj$i a samoziejmé také pfitazlivéjsi. Vytvofenym webcastingovym
materidlem mohou byt piednasSky ¢i Skoleni vhodné doplnéné, ptipadné se
mohou stat zékladem pro kvalitni eLearningové materialy. V kombinaci s LMS
studiem se z eLearningového materialu stava opora naptiklad pro distancni
vzdélavani nebo pro firemni samostudium. Po vytvofeni eLearnigového

materialu:

nadale nerostou naklady na vyuku ¢i Skoleni nad rdmec vasich predstav
e vzdélavani dosdhne zajimavé a pritazlivé podoby

e posluchaci si mohou volit misto, ¢as i rychlost sledovani vytvoienych

materialt

e v kombinaci s LMS studiem mohou mezi sebou komunikovat a vyméiovat

si potiebné znalosti a zkuSenosti

e materialy jsou dostupné vzdy, kdy o n¢ posluchaci projevi zajem

Vytvofeni webcastinovych materidlii pfinasi také urcitou konkurenéni
vyhodu nad ostatnimi, i kdyz postupem casu se streamingové video a

webcastingové materialy jako celek dostanou do poptedi a stanou se béznym
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standardem. V nasledujicich kapitolach budou popsany zakladni principy a

postupy pii tvorbé webcastingovych materialt.

5.1 Planovani obsahu

Pti ptipravé eLearningového materialu je velmi dalezitou fazi spravné
naplanovani obsahu. Musime se rozhodnout, zda pouzit jiz natoCené video
(staré kazety, koupeny material ...), nebo jestli si nato¢ime materidly vlastni.
Dalsi sekce se zaméfuje na planovani a nataCeni novych video materiala. Je
tteba dobie zvazit, zda pouzit stavajici video, napt. z videokazety. To, co dobie
vypadd na klasickych videokazetach, bude moznd méné efektivni jako
webcastingovy material. Planovani je opravdu dilezita faze. Je nutné ocekavat,

ze zabere stejné Casu jako samotné nataCeni a naslednd uprava videa.

5.2 Pribéh
,O video streamingu si kazdy mysli, Ze je pouze popisny. Stejné jako v

«19 pg celou dobu

bézném filmu a televizi v ném ale jde o vypravéni piib&hu.
planovani se stale ujistujme, Ze nata¢ime vSechny véci potiebné k pochopeni
tématu, z pedagogického hlediska, ze naSe materidly pomohou studentim
dosdhnout pozadovanych vysledki. Je zapotiebi natocit velké mnoZstvi zabérd,
aby po sestfihani vytvofily nas pfibéh. V bézném filmu a televizi je Uprava
materiali velice dilezitym a narocnym ukolem. Vypravény piibéh a jeho
zpusob podani musi byt natolik pfitazlivy, aby si udrzel pozornost divakl po
celou dobu. Navic za téch 50 let, co existuje televize a filmy, se stalo

obecenstvo naro¢néjsi. ,,Divaci si davaji zabéry do souvislosti. Naptiklad, kdyz

' HORNHILL, Sally, et al. Video Streaming: a guide for educational development. Asensio Mireia. first
edition. Manchester, UK : The JISC Click and Go Video Project, ISD, UMIST, PO Box 88, Manchester,
M60 1QD, 2002. 80 s. Dostupny z WWW: <www.clickandgovideo.ac.uk>.ISBN 0 9543804-0-1.
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vidime zabér psa stojiciho venku a divajiciho se vzhlru a ihned nésledovany
zabérem stromu filmovaného zdola, spojime si, ze pes se diva na strom, i

v v . r_r : 10X 11
pfestoZe pes a strom nejsou ukézani spolu na jednom zabéru.*

5.3 OdliSnosti streamingu

TakZze v ¢em je webcastingovy material jiny? Hlavni rozdil mezi
klasickym filmem a webcastingovym materidlem je v pouziti doplikovych
materiadli. Webcastingové video je mozné synchronizovat s jinymi zdroji jako
napiiklad www stranky, fotky, obrazky, prezentace v Powerpointu, flash
animace, testy a diskuze — vSechny zdroje poté mohou doplnit video ¢i audio
materidly o potiebné informace, zaméftit se na dulezité prvky nebo rozsifit
obzory posluchace ¢i divdka. Za druhé, webcastinovda media kladou méné
dirazu na souvislost piibchu. I kdyZz zabéry jsou casto editovany dohromady,
aby tvortily uceleny blok, streamingové klipy maji tendenci byt kratké, trvajici
nanejvys par minut. Z ¢asti je to zptisobené pozornosti divaka, kterd, dle testu,
neni pii sledovani pocitaCové obrazovky pfili§ vysoka. Stru¢nost a kratkost
také pomahd upotiebitelnosti a navigaci studenta, od kterého se ocekava
interakce s materidlem jako napfiklad: sledovani, preskakovani mezi ¢astmi,
posunuti vpfed a vzad, pausa a jiné funkce. Z tohoto divodu je delsi video
rozdéleno na mensi ¢asti. Musime uvazovat o kazdém klipu jako potencialné
sledovaném v izolaci a mozn4 také sledovaném v jiném potadi nez byl ptivodni
zamér autora. Dal§im divodem pro¢ spoléhat na kratké klipy, je fakt, Ze 1 ti
nejvice zkuseni herci pravidelné zapomenou nebo popletou slova a musi se
s natdcenim zacit znovu. Kratké sekvence také usnadni nataceni a naslednou

editaci.

""HORNHILL, Sally, et al. Video Streaming: a guide for educational development. Asensio Mireia. first
edition. Manchester, UK : The JISC Click and Go Video Project, ISD, UMIST, PO Box 88, Manchester,
M60 1QD, 2002. 80 s. Dostupny z WWW: <www.clickandgovideo.ac.uk>.ISBN 0 9543804-0-1.
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5.3.1 Podpiirny text

Ve vzdélavani plati, ze i pfi pouziti vizualniho média jako je video, je
velky duraz kladen na text. Mluvené slovo vzdy dominovalo a vétSina
prednésejicich si mysli, ze vSe hravé zvladne. Text miize byt vyvinut jako
skriptum. Mohou byt uvedeny texty, popis mista natiCeni, zapojeni
podptrnych prostiedkll ... apod. Dal§im diivodem pro podplrny text mohou
byt lidé s ocnimi vadami — mohou mit problém vidét vizualni dopliky. Také
pro uzivatele spomalejSim pfipojenim miize byt podplrny text dobrym
voditkem v ptipad¢ poklesu kvality videa, pfipadné jeho Uplného zamrznuti,
kdy kvalita zvuku je vétSinou udrzena. Podpiirny text mize byt také pouzit
jako zaklad textové alternativy. Z hlediska moderatora podpirny text dodava
spontannimu projevu a improvizaci. Pti pouziti podplirného textu s videem lze
narazit na nevyhodu v podob¢ cteni textu z obrazovky. Je potieba urcitého
cviku, aby vse vypadalo ptirozené. Nékteré situace jako napiiklad interview,
nebo dobfe zndmé téma podplrny text nepotiebuji. Kamera musi byt vhodné
umisténa a prednaSejici museji védét o limitech svého pohybu, zabrani tak
svému mizeni ze zabéru. Interview je obzvlasté jednoduché a efektivni metoda
pro streaming. Divak klikne na otazku v seznamu a expert na ni odpovi.
Experti vétSinou nepotiebuji podplirny text v takovéto situaci, takze jejich

odpovédi mohou byt obzvlasté uvolnéné a pro divaky poutavé.

5.3.2 Planovac

Jako pomiicka muze slouzit planovac. Pokud klip bude pouzit jako ¢ast
integrované¢ho ucebniho prostfedi, pak bude velmi uzite¢né vytvofit si
poznamky, jaké jiné komponenty, grafiky a interakce budou potieba. Pokud je
tieba natocit hodné videa béhem jediného dne, naptiklad pokud jsme si pujcili

kameru na kratky cas, tak se mtize hodit seznam zabért.
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5.3.3 Rozhodnuti k dosazeni zaméru

Pfi rozhodovani, které ze zabérl pouzit, je nutné se vratit k planim a
cilim projektu. Zamysleme se znovu, k ¢emu budou materidly slouzit.
Hlavnim cilem je zamé&fit se na materidly dulezité k ucebnimu procesu. Zde je

nékolik otazek, které by ndm mohly pomoci pii rozhodovani:

e Jakou konkrétni informaci nebo sdéleni by mél zabér mit? (zékladni bod

naseho vzde¢lavaciho planu)
e Jak pomuze tento zadbér dosahnout predpokladaného zaméru?

e Bude zabér zaméten pouze na hlavni informaci, nebo bude obsahovat
i rozptylujici informace?
e Je mozné ze zéabéru ziskat pfedstavu o obsahu celého materidlu, nebo to

bude uvedeno na jiném misté?
e Obsahuje zabér dostatek detaild?

e Bude zabér slucitelny s ostatnimi materialy a plany?

5.3.4 Sekvencni klipy

Nekteré zabéry budou pravdépodobné spojeny s jinymi k vytvoreni
pottebnych klipt, trvajicich nékolik sekund az minut. Podstatné je, aby kazdy
klip mél sviij vlastni pfibéh (budou sledovdny jednotlivé). Toto nds opét
ptivadi k tradicnim metoddm editace videa pouZzivanych u klasickych filmu. Je
hodné navodi a rad dostupnych na internetu, ale nejlepSim zptisobem, jak se
vSe naucit, je skrz experimentovani a skrze pozorovani  televiznich
profesiondlii, zvlasté u naucnych programii jako jsou dokumenty a televizni

Zpravy.
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5.4 Nataceni videa pro streaming

Rozhodnuti, jak natocit obsah, zdlezi na ném samotném a na tom, jak
bude toto video pouZzito. Zde je nékolik tipli, nad kterymi je dobré se zamyslet,

ale klicem k ispéchu je jako vzdy peclivé planovani.

5.4.1 Kompozice

Typicka cesta, kterou profesionalové dosdhnou rovnovéhy v zabéru, je,
ze si rozdéli hlavni prvky scény naptiklad tak, ze horizont nebo vyska oci
natdCené osoby je v souladu s rovinami, které rozdé€luji nasi scénu na tietiny.
To je divod, pro¢ jsou televizni reportéfi a dotazovani lidé stojici pired
kamerou ukazovani mimo stfed zabéru. Rozdil je také v tom, jestli jsou zabéry
tocené z dalky, pouzivané tieba u zasazeni do prostfedi nebo kontextu, nebo
jsou zabirana ramena a hlava jako pfi rozhovoru lidi, nebo detailni zabér jako
tteba pii pouziti laboratornich nastrojii. Pokusme se pouzit rtizné thly pohledu
kamery a rizné vysky, ale vyhnéme se technikdm, které odvadi pozornost od
prvotniho vzdélavaciho umyslu. Méme na paméti, ze obrazy pouzivané pro
streaming jsou relativné malé, takze kompozice videa bude mozné sledovana
jako ¢ast kompozice vétsiho celku (napf. stranky). Toto nds miize povzbudit

k pouziti jednodussich zabéru.

5.4.2 Casovani

Zabéry se uchovavaji v co nejkrat§i podob¢, opravdu jen tak dlouhé,
aby pohodIné sdélily pozadovanou zpravu. Je potieba se vyhybat statickym
zabérim trvajicim vice nez par sekund. Pro pfeneseni ptes dlouhotrvajici ¢asti,
kter¢ by byly delsi nez klip, jako tfeba upeceni kolace, pouzivaji
profesionalové trik, kterému se fikd odfezdvani (cut-aways). Ukazi kolac

jdouci do trouby, poté zabér na kuchafe nebo na kuchyn a nasledné, jak se

-4 .



Lukas Herout Tvorba webcastingovych materialt

kola¢ vyndava z trouby. Pfi pouziti tohoto triku, je tfeba se ujistit, ze je cut-

aways zahrnuto do seznamu zab¢éra.

5.4.3 Pohyb

Pokud se nataceny hybe, musi se udrzet po celou sekvenci vzdy stejny

smér pohybu az do sekvence nasledujici.

5.5 Priprava nataceni

Pied natdCenim musi byt naprosto jasny cil. Nataceni je tfeba fadné
naplanovat, protoze nemusi byt druha moznost k zachyceni naseho predmétu.

Pokud se néco nezdafi, mize to vyplytvat spoustu ¢asu, ¢i praci apln¢ zhatit.

5.5.1 Zivé vysilani

Pokud je vysilano ziveé, je nesmirné dilezité mit dikladné ptipravené
prislusné vybaveni a materidly k prezentaci. I pro video na pozadani (on
demand) je velice uzitecné, aby byl uvadéc dobfe obezndmen s tim, jak bude
video pouzité, aby mohl zasadit véci do kontextu, napt. odkazovanim na
prezentace v powerpointu nebo v jiném rich medium. Zivé vysilani vyzaduje o
hodné¢ vice planovani k tomu, aby vSe Slo jak ma jit. Jedna z nezbytnych fazi je
zajistit dostate¢né¢ doptfedu pozornost pro nase vysilani, abychom m¢éli
publikum. Také je potfeba mit veSkery materidl po ruce v kompatibilnim
formatu pro streaming. Je nutné provést mnoho testtl, a ujistit se, Ze je dostupné
veskeré vybaveni a rychlé piipojeni pro Live streaming. Pro video na pozadani
se pouzivaji stejné planovaci postupy jako pro zivé vysilani s tim, ze miize byt
posléze editované, pokud se néco nepodafi, a také mizeme pozdéji editovat

doplitkové materialy.
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5.5.2 Misto

Vzdy je vyhodné si prohlédnout lokaci pro ndmét pied natdcenim, a tak
se obeznamit s mistem a popfipadé¢ promyslet, jaké dalsi vybaveni bude
potieba, napt. osvétleni, prodluzovani kabely ...atd., aby zlstal ¢as pro
planovani raznych zabérG v predstihu a aby bylo mozZno experimentovat

s riiznymi variantami.

5.5.3 Nataceni objektu

I ptfes sebelepSi naplanovani akce je potfeba pocitat s pripadnymi
problémy, obzvlast¢ pokud se pracujeme s zivym publikem. Mé&jme na mysli,
ze vzdy, pokud né¢koho nata¢ime, mél by nam dat pisemny souhlas. To mtize
byt komplikované, pokud se jednd o velké publikum. Jednoduchd rada —
nataCet pouze prednasejiciho a publiku vysvétlit, Ze nebude v zadném ze

zabéru.

5.5.4 Nataceni videa pro streaming

Nataceni videa Cisté pro streaming nepouziva stejné techniky jako
standardni filmovani. Z divodii maximalni pfenosové rychlosti a dostupnosti
vysokorychlostniho internetu musi byt video komprimované do takové podoby,
kterd bude divakliim nejvice vyhovovat. Miize se stat, Zze lidé s pomalejSim
pfipojenim uvidi pouze mald okénka s videem nebo piehrdvané video bude
trhané. Jak vyfesit tento problém? Zde je né€kolik typid aplikovatelnych pro
vetsinu témat. Maji za tkol nam pomoci optimalizovat nataCeni s piihlédnutim
ke kompresi a sledovani pies internet. VE&tsina rad vychazi z nazoru, Ze kvalita
videa a audia pfi streamingu bude hor$i nez kvalita na displeji kamery. Tyto
rady se nevztahuji na pouziti jiz existujicich materialti. Proto kdykoliv je to
mozné, pouzivejme zabeéry, které byly vytvofeny pro streaming, takze kazdy

zabér je optimalizovany pro co mozna nejlepsi vysledek.
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5.5.5 Tipy pro nataceni

Pii ptipravé streamingového materidlu je nutné pocitat s kompromisem
mezi kvalitou videa a rychlosti pfipojeni. Kvalitnéjsi streamingové video
vyzaduje rychlejsi pfipojeni. Nasledujici rady pomohou udrzet potifebnou
kvalitu videa a pfimétenou velikost souboru.

e Nehybat s kamerou — pouzit stativ, nebo improvizovat tak, aby se kamera

nehybala. Drzeni kamery v rukou vypadé sice dobte, ale pro streaming je

vysledné video nepouzitelné.

e Pohybovat co nejméné¢ kamerou, vyhnout se nakldnéni kamery a
ptiblizovani. Pohyb pouze zpomali streaming.

e Soustfedit se na prednasejiciho a vynechat co nejvice zbytecného pozadi.

e Byt ve stichu, kdyby se uvadé¢ pohnul mimo zabér.

e Doporuceno je vétsSinou osvétleni zpredu, protoze tim se snizi pocet stind.
Avsak kreativni bo¢ni osvétleni, vidané Casto pii interview, je také velmi

efektivni.

e Dbat na kvalitu zvuku pfi nahravani. Pokud je pfistup k mixaznimu pultu a
externim mikrofoniim, Ize poupravit intenzitu zvuku a zapojit nckolik

mikrofonti pfimo pfi nahravani audia.

5.6 Prednasejici

Pted vlastnim natac¢enim je vhodné se blize seznamit s pfednasejicim a
upozornit ho na néktera uskali streamingového videa. Obvykle je na natoceni
pouze jeden pokus a pfi prednaSce pred publikem je skoro nemozné zadat o

zastaveni prednasky, vraceni a novy zacatek.

-27 -



Lukas Herout Tvorba webcastingovych materialt

5.6.1 Nataceni s Zivym publikem

Pfi natacCeni prednéasejictho s zivym publikem, je dobré si doptedu
zjistit, jak vystupuje. Pokud je zndmo jeho chovani, lze si nastavit vybaveni a
na vSe se pripravit. Idedlni pro streaming je, pokud se prednasSejici nehybe.
Razné ptekazky mohou pomoci prednasejicim zlistat na misté — napt. postavit
je za katedru, posadit je (zde je uspéch zarucen), nebo je zablokovat nabytkem,
ktery se na zabéru neobjevi. Pokud je pouzivam data projektor, ptipadné jina
prezentacni technika, nezabirejme ji, protoze svétlo z promitani mize ovlivnit
automatické nastaveni expozice na nasi kamete. Je potieba dat pozor, jestli
uvadé¢ nemd tendenci k ukazovani na obrazky. Pfi nésledné synchronizaci
s prezentaci se muze stat, ze prednasejici ukazuje na jednu stranu a obrazky

jsou na stran¢ druhé.

Na misté je vhodné shromazdit extra cut-away material, ktery pak mtze
byt pouzit pti editaci videa. Nejlepsi je naplanovat celé video v pred-produkéni
fazi za pomoci storyboarding a ptedem védét, které jiné zdbéry budou jesté
potieba, naptiklad zabéry pozorného publika — s jejich svolenim a pokud né&jaci

jsou.

5.6.2 Nataceni ve studiu

Dobrou alternativou k prezentaci s zivym publikem je nataceni ve
studiu. Kromé ptednosti, jako lepsi o¢ni kontakt, ziskdme 1 produkéni vyhody:
naptiklad opctovné natoCeni chybného zdbéru, leh¢i nastaveni osvétleni,
kvalitngj$i audio zdznam a snazs$i ,,ovladani“ prezentujiciho. Mnozi ucitelé
ovSem maji problém prezentovat, pokud se nemohou hybat, nebo jim chybi
publikum, které je jinak pobizi. Pokud postavime jinak zkuSeného
prednésejiciho do role herce ve studiu, miize ptfed kamerou ztuhnout. Na rozdil
od hercti nejsou prednasejici zvykli ¢ist skripta z kamery. Jednou z cest, kterou
se to da obejit, je pouziti vytisknutych souhrnnych bodi nebo bodl

zobrazenych na monitoru umisténych tésné¢ pod kamerou. To dava lektorovi
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vetsi volnost projevu, ale vyzaduje to 1 vétsi praxi. Nelze ocekavat, Ze to pajde
hned napoprvé. Z vétSiny lidi nikdy nebudou filmové hvézdy, ale 1 jedno
odpoledne procvicovani pred kamerou a experimentovani s tonem a stylem

naseho vystupu mize vyrazné zlepsit vykon a napomoci sebevédomi.

5.6.3 Tipy pro prezentujiciho

e Barva kosile musi byt odliSna od barvy obleku — naptiklad cernéd kosile,

cerné sako — protoze splyne. Nosit obleceni riznych jednoduchych barev.

e Vyvarujme se noSeni vzort — naptiklad pruhy, kostickové kravaty. Detaily
zvysuji velikost souboru a vétSinou se stejné ztrati. Moc svétlé barvy jako je

bild apod. mohou piesvitit a zkreslit obraz.

o Stat klidné, nehybat se. Zapomenout na zvyk chodit sem a tam, opfit se o
stil, sednout si, nebo alespofi omezit pohyb na $iii pdodia. Jestli je pohyb

nutny, zastavit se, aby se obraz mohl doostfit.

e Stat pfed jednoduchym pozadim, vyvarovat se projekce v nasi blizkosti.
Mozna bude potieba premistit nabytek, pocita¢ ... Pokud je pozadi naSeho
zabéru plné nepotiebnych véci jako zasuvky, zafizeni atd., vzit v potaz
povéseni piehozu — platno latky bude stacit.

e Snazit se udrzet ocni kontakt s kamerou. Jistéze je to tézké, brat webové
publikum na védomi stejné jako publikum zivé, tak udrzet jejich pozornost.
Néekteti presentujici délaji extra zabér pro kameru, aby pftivitali své virtualni
divaky.

e Procist si skripta nékolikrat pfed natdCenim. Pfi nejistoté radéji pouzit
osnovu (souhrnné body) nez skripta. Tim docilime ptirozenéj$iho o¢niho

kontaktu a také nas hlas bude znit vice piirozené.
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6 Potrebné vybaveni

Pti planovani natocit vlastni streamingovy material je potieba alespoil

zakladni vybaveni, mezi které patfi:

e videokamera

e stativ

e mikrofon

e svétla

e zachytavaci video karta
e pocitac

e vhodny software

e streaming server

6.1 Videokamera

Pfi ndkupu videokamery je dilezit¢é porozumét odliSnostem
v nabizenych formatech tak, aby vyhovovala planovanym potiebam.
Videokamery rozliSujeme podle typu pouzité technologie na pristroje

analogové¢ a digitalni.

6.1.1 Analogova videokamera

»Analogové videokamery se déli podle pouzitého systétmu do dvou
konkurenénich skupin, které jsou navzajem nekompatibilni. Prvnim z nich,
ktery pochazi z vyvojovych dilen spolecnosti Sony, je systém 8mm. Jednd se o

zakladni analogovy format a nabizi stejnou kvalitu zaznamu jako VHS. Mezi
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jeho prednosti patfi pfiznivd cena videokamer 1 kazet, velké mnoZstvi
manualnich ovladacti a kreativnich rezimti. Slabinou jsou vSak objemné a
nepraktické kamery. VylepSend verze Hi8 nabizi proti 8mm dvakrat vyssi

kvalitu zdznamu a zvuk v FM stereo.

Konkurenéni systém VHS-C téZi ze své kompatibility s VHS,
respektive S-VHS, diky niz Ize malé kazety s pomoci adaptéru piehrat i na
klasickych VHS (S-VHS) videorekordérech. Jeho inovovana verze S-VHS-C
piinesla oddéleni jasové a barvonosné slozky a nabizi podobné jako Hi8
dvakrat vyssi kvalitu zdznamu nez u formatu 8mm a zvukovou kvalitu FM

stereo.«!?

6.1.2 Digitalni videokamera

Digitalni videokamery jsou obvykle drazsi nez analogové, ale nabizeji
vys$$i kvalitu. Data jsou ihned uklddana v digitdlni podobné a tim se zabrani
ztraté kvality pii prevadéni do pocitace.

,Nastup digitalnich formatt zptisobil v oblasti domaciho videa skutecné
zemétieseni. Nejen ze se vyrazné zvysila kvalita zdznamu, ale navic pfibyla
celd fada dalSich funkci a mozZnosti videokamer. Mezi né patii nejen Sirokd
Skala digitalnich funkci nebo moZnost pfendset zdznam do pocitace a snadno
ho editovat, ale také rezim DSC (Digital Still Camera). DSC nadm umozni
pouzit videokameru jako digitdlni fotoaparat a pofizovat statické obrazky.
Pokud je vSak chceme i tisknout, m¢la by mit videokamera rozliSeni alespon
jeden megapixel. Pravé rozliSeni snimaciho prvku je zdkladnim parametrem
pro kvalitu zaznamu. Mezi rozliSenim, kvalitou zdznamu, ale i cenou panuje
pfima uméra. Se zvySujicim se rozliSenim stoupa kvalita i cena a naopak.

Nejkvalitn€j§i zaznam poskytuji videokamery, které misto jediného

snimaciho prvku vyuzivaji tfi samostatné Cipy, kazdy pro jednu barevnou

12 SKOPEK, Pavel. Technet.idnes.cz [online]. Idnes.cz, 2005 , 30.3.2005 [cit. 2007-02-18]. Dostupny z
WWW: <http://technet.idnes.cz/tec_foto.asp?r=tec_foto&c=A050329 144621 digital psp>
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wrwe ’,

slozku. Pivodné jsme se mohli s tfi¢ipovymi videokamerami setkat pouze u
pristroji pro ty nejnarocnéjSi amatéry a pro profesionaly, Cemuz vsSak
odpovidala i cena, kterd bézného uzivatele spolehlivé odradila. V soucasné
dob¢ vsak tfiCipové kamery pronikaji do bézné spotiebni sféry a nejnizsi
tficipovy model od spolenosti Panasonic se jiz tésné piiblizil k
dvacetitisicovové hranici. Ostatné spole¢nost Panasonic 1 jinak sazi na tfi Cipy
a v letoSni modelové tadé poprvé pievazuji tri¢ipové videokamery nad
jednoCipovymi.

Dal§im dilezitym parametrem, na ktery bychom si pii vybéru
videokamery méli dat pozor, jsou vstupy a vystupy. Pokud mame kuptikladu
jiz néjaké zkuSenosti s analogovymi kamerami a mame ulozeny svij
videoarchiv na analogovych péscich, zvolme model, ktery je vybaven
analogovym vstupem, diky némuz snadno zdigitalizujeme své nahravky.
Kromé AV vstuplim a vystupim se ovSem miizeme u digitalnich videokamer
setkat i s pocitacovym rozhranim USB nebo FireWire a slotem na pamétovou

kartu pro uloZeni nasich digitalnich fotografii.«"

Mezi hlavni formaty pouzivané v digitalnich videokamerach patfi:

e MiniDV — format pouzivany v bézné¢ dostupnych digitalnich kamerach,
nabizejici nejvyssi kvalitu zdznamu. Malé velikost a cenové dostupné
kamery napomohou k perfektnimu vysledku. Tyto kamery lze rozdélit na
levnéjsi a méné kvalitni skupinu, vyuzivajici k zdznamu pouze 1 ¢ip CCD,
a na variantu obsahujici 3 ¢ipy CCD, ¢imz stoupa kvalita zaznamu, ale také
cena zafizeni. Cenova relace novych kamer vyuzivajicich MiniDV
technologii je rGznoroda. V dobé psani této bakaldiské prace se 1 Cipové
kamery pohybuji okolo 7000 K¢ a kamery obsahujici 3 CCD Ccipy

v rozmezi od 8 000 do 20 000 K¢ za amatérské zatizeni a az 200 000 K¢ za

13 SKOPEK, Pavel. Technet.idnes.cz [online]. Idnes.cz, 2005 , 30.3.2005 [cit. 2007-02-18]. Dostupny z
WWW: <http://technet.idnes.cz/tec_foto.asp?r=tec_foto&c=A050329 144621 digital psp>
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profesiondlni MiniDV kamery s vyménnymi objektivy, které dosahuji

stejnych kvalit zdznamu jako kamery televizni.

Obrazek 6.2 — profesionalni kamera Canon XL2 s vyménnymi objektivy, cena 130 000 K¢

e Digital 8 — ,Nejstarsi digitalni format vyvinuty spolecnosti Sony, ktery
nabizi obrazovou kvalitu o 25% vys§i nez u analogového formatu Hi8.
Zvukova kvalita dosahuje Grovné zdznamu na CD. Videokamery pouzivaji
stejn¢ cenové dostupné kazety jako Hi8 a nékteré modely umoznuji
piehravat 1 pfimo starSi kazety ve formatu 8mm a Hi8. Ddéle nékteré
videokamery umoziuji digitalizovat zdznamy z formati 8mm a Hi8.«'

Tento format je jiz dnes na Ustupu vzhledem k vétSim rozmérim kamery,

coz mé za nasledek pfiznivéjsi ceny pfistroji nez MiniDV. Cenova relace

kamer vyuzivajicich tuto technologii se pohybuje kolem 6 000 — 7 000 K¢.

14 SKOPEK, Pavel. Dobrd videokamera nemusi byt drahd [online]. Technet.cz, c1998-2007 [cit. 2007-
03-12]. Dostupny z WWW:
<http://technet.idnes.cz/tec_foto.asp?r=tec_foto&c=A050511 133252 digital psp>.
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MicroMV — Spolecnost Sony predstavila novy format MicroMV, dosahujici
stejné kvality zdznamu jako MiniDV, s kazetou o 70% mensi, odpovidajici

velikosti krabicek od sirek.

DVD — Tento typ patii mezi bezpaskové kamery, které neukladaji zdznam
na kazetu, ale na jiné pamétové médium. DVD kamery nabizeji stejnou
kvalitu zaznamu s jakou se setkavame u DVD, ale nahravaji disky o
pruméru 8 cm. Diky tomu je mizeme rovnou piehravat na stolnich DVD
prehravadich a dalSich kompatibilnich DVD zafizenich, aniz bychom
museli pfipojovat kameru. Pii pfehrdvani mdame okamzity pfistup k
miniaturnim okniim se scénami a k zaznamenanym videoklipim podobné
jako u kapitol na DVD discich. Ukladaji zdznam na zapisovatelné a
ptepisovatelné DVD (DVD-R/RW a DVD-RAM) disky o priméru 8 cm,
proto je miizeme rovnou piehravat na stolnich DVD piehravacich a dalich
kompatibilnich DVD zatizenich. Pfi pifehravani mame okamzity piistup k
miniaturnim okniim se scénami a k zaznamenanym videoklipim podobné

jako u kapitol na DVD discich.

HDD, Flash — nejméné rozsifenym typem jsou bezpaskové kamery, které
vyuzivaji pamétové karty, miniaturni harddisky nebo vestavénou flash
pamét’, to umoziuje dosdhnout skute¢né miniaturnich rozmér. Mizeme si
je rozdelit podle pouzitého formatu zdznamu. Nizs§i modely se spokoji s
formatem MPEG4 a jsou to vétSinou multifunkéni zafizeni, které kromé
funkce videokamery vétSinou nabizeji i dal§i funkce, jako je napiiklad
digitalni fotoaparat, MP3 ptehravac, zaznamnik, tlozist¢ dat. Vyssi modely
vyuzivaji mnohem kvalitnéj$i format MPEG2, ale jsou také velice drahé.
Cenové relace téchto kamer zacinaji na 15000 K& za nejlevnéjsi HDD

modely. Primérné cena se pohybuje kolem 30 000 K¢ za model.

Webové kamery — jsou poslednim typem kamer, pouzitelnych pro
streaming jsou webkamery. ,.ZjednoduSené feceno, webkamera je vlastné

primitivni digitalni fotoaparat s velmi Spatnou optikou. Podobné jako
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digitalni fotoaparat pracuje webkamera s ploSnym svétlocitlivym senzorem.
Ten je tvofen velkym mnoZzstvim miniaturnich svétlocitlivych bunék, na
kterych se pii dopadu svétla generuje elektricky néboj. Rozdil mezi
webkamerou a digitdlnim fotoaparatem je predev§im ve zpracovani obrazu
— svétla, které prochdzi skrze coCku. Webkamery vétSinou vyuzivaji tzv.
CMOS (Complementary Metal Oxide Semiconductor) ¢ip. Naopak digitalni
fotoaparaty (a videokamery) nejcastéji snimaji obraz s pomoci ¢ipu CCD
(charge coupled device). CMOS je starsi technologii nez CCD a pro
webové kamery byl tento systém vybran predevs§im kvili nizkym vyrobnim
nakladim. Dalsi vyhodou je i nizsi spotieba energie. Hlavnim nedostatkem
levnéjsich Cipi CMOS je vSak vyssi trovent nahodného Sumu ve srovnani s
CCD ¢idly. Dilezitym parametrem kazdé kamery je rozliSeni. Tento idaj se
odvozuje od poctu svétlocitlivych diod umisténych na ¢ipu. Pro webkamery
jsou nejbézn€jsi rozliSeni 352x288 a 640x480 (307200 pixeld). Vyssi
rozliSeni dneSnich webkamer je vysledkem interpolace (napi.1280 x 960)
obrazu. Neni nutné zvlast zdlraznovat, Ze vyssi rozliSeni pfinasi kvalitngjsi
obraz, vy$si datovy tok a s tim souvisejici naroky na hardware.'> Webové

kamery se pohybuji v cenové relaci od 300 K¢ do 3 000 K¢.

15 BROZ, Josef. Srovndni Webovych kamer: Logitech vs Creative Labs [online]. Czech Computer, 2006
[cit. 2007-03-12]. Dostupny z WWW: <http://www.czechcomputer.cz/art_doc-
E21B9165C7B7A470C12571C4003AB3ED.html>.
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Obrazek 6.3 — webcamera logicech pro 5000, cena 1700 K¢

6.2 Stativ

Stativ je Sikovnym nastrojem pro zredukovani nezadoucich pohybi
kamery a tim i zkvalitnéni vysledného videa. Pfi koupi stativu je rozhodujici
jeho moznost nataCeni a celkova stabilita. Stativy se pohybuji v cenové relaci

od 500 K¢ do nékolika tisic korun.

Obrazek 6.4 — Stativ s elektrickym ovladanim od spole¢nosti SONY
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6.3 Mikrofon

VétsSina kamer méa zabudovany pevny mikrofon. V lepSich a drazsSich
modelech jsou zakomponovany i profesionalné;jsi mikrofony, které umi potlacit
okolni Sum a tim zvysit kvalitu zdznamu. V pomérné klidnych prostfedich
muze byt zabudovany mikrofon dostacujici, ale pro nataeni ve vefejnych
prostorach, pfednasSkovych salech apod. bude externi mikrofon nezbytnou
soucasti vasi vybavy. Vybér mikrofonu mize byt znacné komplikovany a bude
zélezet na tom, co presn¢ chceme natacet. Pokud potfebujeme vice nez jeden
mikrofon, musime pocitat také s mixdznim pultem, na kterém zkombinujeme

dva nebo vice audio vstupti do jednoho.

6.3.1 Bézné typy mikrofoni

e Mikrofon na kamete — krom¢ webkamer je vétSina modelti vybavena nejen
vestavénym mikrofonem, ale obsahuje i konektor pro pfipojeni externiho

mikrofonu.

e Klopovy mikrofon — pfipojeni probiha pomoci kabelu (coz neni moc

praktické), ptipadné vyuziva radiového signalu.
e Ru¢ni mikrofon — pfipojeni je stejné jako u klopového mikrofonu.
e Prostorové mikrofony

e Head mikrofon

-37 -



Lukas Herout Tvorba webcastingovych materialt

Obrazek 6.5 — bezdratovy ru¢ni a head mikrofon

Velmi uzitecné je piipojeni sluchatek slouzicich ke kontrole hlasitosti
zvuku. Pouzivané audio materidly by mély byt v co nejvyssi kvalité — 16 bitova

hloubka.

6.4 Nasviceni scény

Ptestoze se moderni kamery docela dobie vyrovnavaji se Spatnym
svétlem, je peclivé nasviceni scény zarukou vyssi kvality streamingového
videa.

To co pfipadéd v poradku lidskému oku nebo na LCD displeji, se mize
jevit tmavé na monitoru. Naslednou editaci materiali je mozné zvysit kvalitu
zaznamu, ale mnohem vice se doporucuje extra osvétleni. Vybér svétel zavisi
pfevazné na pfedmétu a misté nataceni. Svétla mohou byt umisténa do otvoru
na vrchu vétSiny kamer (pozor ovSem, jestli neni v planu umistit tam extra
mikrofon, ktery se také piipojuje do stejného mista). Pokud svétla smétuji

pfimo na objekt filmovani, je dualezit¢ ho nepfesvitit. Externi svétla pro
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dosaZzeni rozmanitého osvétleni mohou byt potfizena 1 za 4 000 K¢ a méné.
Pouzitim svétla zpfedu a z kazdé strany dosdhneme pozadované¢ho jasu a

zredukuji se stiny.

Stiny mohou mit esteticky divod, ale také ndm mohou pfinést spoustu
prace navic. Pokud jsou svétla pfili§ intenzivni a vytvafteji ostré stiny, je tfeba
svétlo zjemnit, naptiklad odrazem svétla od zdi. Ty ale nejsou nejvhodnéjsi,
takze bude potieba osvétlovaci destnik. Destnik se pfipevni ke stojanu a svétlo
pak muze svitit skrz nebo odrazet zjemnéné svétlo. Studiové destniky mayji
vétSinou zlatou, stiibrnou nebo bilou barvu. Kazd4 z barev poté vytvaii jiné

svétlo, napf. zlaté svétlo vytvaii teply odstin.

Obrazek 6.6 — osvétlovaci kit
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7 Digitalizace — import videa

Tento navod ndm pomiize nato¢ené materidly prenést do pocitace a zde
je upravit tak, aby vznikl pozadovany streamingovy materidl. Po natoceni
veSkerého materidlu, ktery si pfejeme pouzit, ho bude potieba pienést do
pocitate. Toto se nazyvd capturing, cesky zachytdvani, import nebo
digitalizace. Poté co jsou materidly uloZzené v naSem pocitaci, Ize s nimi zacit
pracovat. Dalsi fazi je editace. V té lze stfihat, mixovat a upravovat audio a
video zaznamy dle potieb. Po dokonceni editace se vytvotené klipy ptevedou
do vhodného formatu pro streaming (napiiklad .rm, .wmv, .mov). Nékteré z
bézné dostupnych programti umoznuji ob¢ tyto faze najednou. Vytvoreny klip

se musi ulozit na streamingovy server.

natoceni
____________ .
obsahu :
import export Il umisténi prenos sledovani
s 2 ) na mp e _
digitalizace kédovani |I| = server serveru videa
e I
existujici ;
video editace materiali :

7.1 Potirebny hardware

Streaming vyZaduje dostatecné vykonny pocita€. Pro praci s videem
bude zapotiebi vykonny procesor a dostatek opera¢ni paméti. Vhodnym

pocitacem je vzdy TOP na aktudlnim trhu.
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Mezi zékladni parametry doporu¢ené konfigurace nesporn¢ patii:
e dobré PC (Intel nebo AMD procesor) piipadné¢ Macintosh ( G4/G5)

e rychlost procesoru nejmén¢ 2 GHz a vice pro PC a 1,5 GHz a vice pro

Macintosh
e nejméné 512MB RAM, doporuceno 1024MB
o velky a rychly pevny disk, 160GB a vice s 7200 otackami za minutu

e kvalitni graficka karta, alespoit 128MB RAM. Grafickd karta mize ovlivnit
kvalitu, ktera je vidét na zdznamu, protoze starSi grafické Kkarty
nepodporovaly prekryvani a cokoliv zachytime, se ukéze na obrazovce
cerné.

e rozhrani umoziujici pfipojeni kamery, napiiklad USB 2.0, FireWire,

piipadné zachytavaci video karta

7.1.1 Import z digitalniho zarizeni

Pokud je importovano video ¢i audio z digitalniho zafizeni jako
napiiklad MiniDV kamery, je potfeba pouze FireWire rozhrani v pocitaci.
Karty stimto rozhranim nejsou drahé a jsou bézné k dostani. VétSina
souCasnych PC sestav jiz takové vybaveni obsahuje. Tyto karty umoziuji
piimy pifenos dat do pocitate bez ztraty kvality. Nespornou vyhodou tohoto
typu karet je schopnost Live streamingu ve Windows 2000/XP nebo OSX.
Jelikoz zdroj videa (kamera) a cil (pocita€) jsou jiz v digitalni podob¢, neni
potieba zadného prevadéciho hardwaru a nedochazi ke ztraté kvality. Takovéto
feSeni neni nakladné a CasteCné kompenzuje vysSs$i potrizovaci naklady pfii

zakoupeni kamery.
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Obrazek 7.1 — interni PCI FireWire karta

Obrizek 7.2 — konektory FireWire kabelu

7.1.2 Digitalizace z analogového zarizeni

Digitalizace z analogového zafizeni muze vyjit draz. Proces ptfevodu
pouziti digitdlniho zaznamu. Momentaln¢ jsou popularni zachytdvaci video
karty pro analogovy signal od firmy Pinnacle. Tyto karty obsahuji nejcastéji
kompozitni (CINCH a S-Video) vstupy a vystupy. Diky témto vstupiim
muizeme piipojit skoro jakékoliv analogové zatizeni. Cenova relace téchto

karet je od 2 500 K¢ do 5 000 K¢.
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Obriazek 7.3 — interni PCI video karta s moZnosti zachytavani — digitalizace videa

Obrazek 7.4 — externi USB video karta s moZnosti zachytavani — digitalizace videa

7.2 Software

Nez je vybran vhodny software, je nutné se ujistit, ze operacni systém
je schopny s nim pracovat. Video soubory v plné nekomprimované kvalité
pottebuji velkou ¢ast mista na pevném disku — kazd4 minuta ulozeného videa
spotfebuje 178 MB. Operaéni systém by mél byt zalozeny na platformé¢ NT
jako naptiklad Windows XP/NT/2000, ktery umoznuje, aby velikost soubort
dosahla 1 n¢kolika TB (terabyte). Také jejich stabilita umoziuje mnohem
rychlejsi prostfedi. StarS$i operacni systémy, napiiklad Microsoft Windows

95/98/ME, pouzivaji maximaln¢ 4GB velké soubory. Pii videu v plné
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nekomprimované kvalit¢ by to znamenalo omezeni na maximalné¢ 18 minut.
Uzivatelé¢ Macintoshti nebudou mit problémy s limitovanou velikosti soubort.

Je ovSem doporuceno pouzit alespont OS X (10.x) a vyssi.

7.2.1 Software pro zachytavani — digitalizaci videa

VétSina programil se schopnosti zachytavani — digitalizace videa je
volné¢ dostupnéd na internetu, pfipadné za poplatek. Nékteré kamery dokonce
distribuuji vlastni software jiz s kamerou. VétSina programt digitalizuje video
bud do *.mov nebo *.avi formatu. Z téchto formath se da nasledné
vyexportovat streamingové video. Mezi velmi oblibené programy, zvladajici
veskeré vysSe popsané funkce, patiti Adobe Premiere, Pinnacle Studio, Sony
Vegas Video Video ... apod. VétSina programi je k dostdni pro PC a
Macintosh a umoziuji bud’ digitalizaci ve formatu Microsoft AVI, nebo Apple
MOV a naslednou editaci v plné kvalité. Nasledny ptevod do streamingovych
formatd Microsoft .wmv a nebo RealMedia .rm umoziuji vSechny vyse

uvedené programy.

7.3 Alternativa k filmovani

Tato bakaléiska prace se zamétuje prevazné na natdceni video materialt
vhodnych pro streaming — video on demand, pfipadné¢ na zivé streaming
vysilani. V této sekci vSak budou uvedeny alternativni moznosti, které mohou

byt pti vytvafeni materiald pouzity. Jedna se predevsim o:
e jiz existujici video material

e audio nahravky

e software pro zachyceni obrazovky

e Adobe Flash (difive Macromedia Flash)
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7.3.1 Existujici zdroje video materialu

Misto vytvareni vlastnich video materidlli, pfipadn¢€ na jejich vhodné
doplnéni se mize pouzit jiz existujici video material, naptiklad na VHS kazet¢.
Pouzitim téchto materialt se usetii mnoho Casu a energie, ale nikdy nebudete
mit plnou kontrolu nad jeho obsahem. Tvtrci klasickych filmii nemysli pfi
natadCeni materidli na odliSnosti streamingového videa. Z tohoto diivodu je
nepravdépodobné, Ze materialy dosdhnou optimalnich vysledkii po kompresi
dat. Pfi rozhodnuti pouzit material natoCeny tfeti osobou, je tfeba myslet na
autorska préava. I ptfes problémy zde uvedené, miize byt pouziti jiz existujiciho
materialu stale vyhodné.

Prevedeni VHS nahravky do digitalniho formatu je celkem jednoduché

a nabizeji se hned 2 moZnosti provedeni.

e K prvnimu zptsobu bude zapotiebi digitalni videokamera, ktera bude slouzi

jako prosttednik mezi VHS kazetou a pocitacem.

2
N

T Video
I

SCART K3 Auior

000000000 | | mee
0d .
I:”””!!I @L@ Audio-L

L I L

Obrazek 7.5 — propojeni videa s pocitatem pomoci digitalni videokamery
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e Druhy zpiisob nepotiebuje digitalni videokameru, ale stfihovou (televizni)

kartu v pocitaci s potfebnymi vstupy.
e e i

B &

L

Obrazek 7.6 — propojeni videa s pocitatem pomoci video karty

Vzdy je potiebné najit spravné konektory, které poté staci jednoduchym

zpusobem propojit.

Nejpouzivangjsi konektory:

e SCART - je 21 pinovy konektor nejcastéji pouzivany na propojeni
televizoru a videa, DVD piehravace, satelitniho pfijimace, herni konzole,
projektoru atd. SCART konektor prenasi video a audio signal. SCART
umoznuje piendsSet vice audio a video formatd. Pokud vstupni format
neodpovidd ocekdvanému formatu na konci druhém, mulze to zpUsobit

problémy.
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Obrazek 7.7 — SCART konektor

e FEuro AV SCART - redukce, obsahujici SCART kabel na stran¢ jedné a
kompozitni CINCH vystupy na stran¢ druhé. Tento kabel — redukce — je

bézné k dostani v obchodech s audio-vizualni technikou.

Obrazek 7.8 — Euro AV SCART redukce

e Kompozitni kabel — CINCH je nejjednodus$im typem analogového
propojeni je kompozitni kabel. Tento kabel pouziva jediny vodic pro pienos
obrazového signalu. Luminance a barvonosna slozka signdlu jsou smichany
a prenaseny najednou. Toto je nejméné kvalitni spojeni, protoze spojuje dva

signaly do jednoho kabelu, piesto jsou b&Zné pouzivané. Zluty kabel
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obvykle prenasi obrazovou stopu zaznamu. Cerveny kabel pienasi pravy
zvukovy kanal a bily kabel ptfenasi levy audio kanal. Pokud je zde pouze
jeden, nejcastéji cerné barvy, jednd se o mono kvalitu zvuku. Kompozitni
kabely jsou nejcastéji pouzivané pro prenos analogového signalu, ¢i pro
jeho digitalizovani napiiklad pomoci stiihové (televizni) karty. Kvalita
videa zde neni tak dobra jako naptiklad u SCART — SCART propojeni, ¢i

S-Video — S-Video, o kterém pojednava nasledujici odstavec.

Obrazek 7.9 — CINCH konektory pouZivané v kompozitnim kabelu

e S-Video — poskytuje nejvy$si moznou kvalitu obrazu pii analogovém
pienosu. Tento kabel separatné pienasi luminanci a barvonosnou slozku po
zvla$nich vodic¢ich. Jednotlivé separatni vodi¢e jsou uvnitt jediného
spole¢ného kabelu. S-Video pfenasi pouze video signal, tudiz kompozitni

CINCH pro audio jsou stale potiebné pro pfenos audio signalu.
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Obrazek 7.10 — konektory S-Video kabelu

Po ptipojeni videoptehravace a zasunuti kazety je nutné najit pocatecni
bod klipu, z kterého se zacne digitalizovat. Pti pouziti systému video — kamera
— pocitac je nutné umistit kazetu i do videokamery. Pokud jste se rozhodli pro
piimé propojeni videorekordéru a pocitace, spust’te si potiebny software pro
digitalizaci zaznamu. Nasleduje jiz jen spusténi video zaznamu na piehravaci a
nahravani v pocitaci. Pokud pouzivate k digitalizaci kameru, musite ji
samoziejmé uvést také do chodu. Doporucuji provést n¢kolik testi, jelikoz se

nemusi v§e povést na prvni pokus.

7.3.2 Audio nahravky

I pfes to, Ze bakalafska prace se vénuje se pievazné tvorbé video
materiald, je audio stopa nedilnou soucasti vaseho klipu a je jednou
zvukové stopy a samotné video nesleduji, jelikoz vykonavaji Uplné jiné
¢innosti. Jiz dfive bylo uvedeno, ze pouhd ,mluvici hlava® miize byt pro
posluchace s pomalym internetem vhodnéjsi a také je mozné se rozhodnout
omezit prednasku pouze na audio klip, pfipadné audio klip doplnény néjakym

rich médiem.
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Vytvotfeni profesiondlniho audio zédznamu vyzaduje rozsahlé
profesiondlni vybaveni, ale pro potifeby streamingového materidlu bude
vétSinou postacujici 1 mikrofon umistény na kamefte, pfipadné néjaky extra
mikrofon, zminény v ptedchozich kapitolach. Synchronizovany audio material
snéjakym rich médiem muize byt vhodnym kompromisem pro stydlivé
prednasejici.

Stejné jako u videa i audio ma nékolik formatu, které jsou vhodné pro

streaming. Firmy RealNetworks a Microsoft pouzivaji svoje vlastni formaty.
e RealAudio s pfiponou .ra
e Windows Media Audio s pfiponou .wma

Pro porovnani, Microsoft Windows Media Audio je kvalitnéjs$i audio
format umoznujici vétsi kompresy dat pti zachovani kvality. Ptfi datovém toku
64 Kbps poskytuje WMA stale CD kvalitu zaznamu. Pro dosdzeni stejné
kvality, se musi u RealMedia pouzit 96 — 128 Kbps. Oba zminéné formaty jsou
specidlné pfipravené pro streaming, ale najdou i vyuziti naptiklad pfi archivaci
hudby v pocitacich, ptipadn¢ pro piehravani v pirenosnych piehravacich. I
piesto je staile MP3 nejznaméjSim a nejpouzivanéjSim formatem pro ulozeni
digitdlnich audio stop. I tento format mlze byt pouzit pro streaming, ale
nedoporucuje se takové teSeni. Na rozdil od Windows Media Audio a
RealAudio nepodporuje MP3 kolisani rychlosti. To umoziuje pti streamovani
snizit dle potieby kvalitu audia naptiklad ze 64 Kbps na pouhych 36 Kbps,
pokud to vyZaduje rychlost pfipojeni. Snizi se pouze kvalita piehravaného
audia, ale pfenos se nezastavi. Format MP3 byl pfedevSim vyroben pro uloZeni
audio stop vysoké kvality do malého souboru. Zdaleka nejlep§im formatem pro
uchovavani audio materiali v digitdlni podobé je MPEG-2AAC (Advanced
Audio Coding). Tento format umoznuje velmi vysokou kvalitu zdznamu
(zahrnujici surround sound schopnost) pii nizké rychlosti, jejiz optimum je

63 Kbps. Tento format se naptiklad pouziva pro DVD video a také MPEG-4.
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7.3.3 Software pro zachyceni obrazovky

Software pro zachyceni obrazovky muize byt pouzit pro vyrobu videa,
naptiklad pro prezentaci nového softwaru, pfipravou novych uzivateld pro
praci vném apod. Toto feSeni poskytuje dynamickou, vizudlni on-line
pomtucku a zarovein kreativni dokumentaci. Princip toho feSeni je jednoduchy,
specidlni software zachyti vSe, co se déje na monitoru, pokrocilejsi feseni
dovoluje také vizualn€ znazornit kliknuti mys$i, aby nedoslo k prehlédnuti.

Jediné pottebné vybaveni je pocita¢ a vhodny software.

Ptiklady vhodného pouziti softwaru pro zachyceni obrazovky:

e tvorba Skoliciho materialu, osvojeni znalosti v ur¢itém typu softwaru
e zpracovani manualu zajimavou formou

e podpora help-desk center, jak pro operatory, tak pro uzivatele

e sledovani aktivity na pocitaci, kontrola procest

e doplnéni video ¢i audio prezentace, napiiklad pro CAD design aplikace,

l1¢kai'ské dokumentace a specializované webové stranky
e vytvofeni dokumentace — uchovani a archivace aktivit desktopu
e porady — zdznam, sdileni a archivovani obsahu konference

e CAD asimulace — zdznam a sdileni animaci, CAD designt a vysvétlivky

Pfi pouziti tohoto softwaru je nutno zvazit nékolik véci, aby bylo
dosazeno optimalniho nahravani. Napftiklad velikost plochy, kterou se snazite
zachytit, ovlivni pocet snimkd za sekundu, pfi které klip bude hrat. Jelikoz
bude pocita¢ provadét dva ukoly najednou — obsluhovat aplikaci, kterd je
nahravana a software pro zachytavani obrazovky, bude potfeba pomérné rychly

pristroj, aby vSechno hladce bézelo.
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Obrazek 7.11 — FRAPS - software pro zachyceni obrazovky, dialogové okno

Na trhu je velké mnoZstvi softwaru umoznujiciho vyse popsané ukoly,
ale vétSina znich vytvaii Microsoft AVI soubory vhodné pro mistni
prehravani, nikoliv pro streaming. Po kompresi AVI soubort se
pravdépodobné zmensi okno piehravace, ¢i se vypusti nékteré detaily. To mize
mit za nasledek znehodnoceni materialli, jelikoz student mozna nerozezna

dilezité detaily na obrazovce.
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Obrazek 7.12 — CamStudio — freeware s exportem videa do libovolného formatu

Typy pro zachyceni obrazu:

V pfipadé¢ malého poctu snimkii za sekundu se mohou zdat pohyby
mysi pomalé ¢i trhané. Stejné tak aplikace bézici na pozadi mohou vse jesté
zpomalit. Doporuceny operacni systém pro praci s softwarem pro zachyceni
obrazovky je Microsoft Windows 2000 nebo XP, ptipadné¢ MAC OS X, jelikoz
1épe zvladaji obsluhovat n¢kolik tkold najednou. Pocet snimkt za vtetinu takeé

zvy$i vypnuti hardwarové akcelerace grafické karty, které je dostupné pouze

s Microsoft Windows 2000 a XP.

Zde jsou dalsi rady pro zlepSeni vysledné nahravky:
¢ nastavit hloubku barvy na 256

e snizit rozliSeni nahrdvané obrazovky

e vypnout vSechny nepotiebné aplikace v pozadi

e pokud mozno pouzit rychlejsi pocitac
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7.3.4 Adobe Flash

Adobe Flash, diive Macromedia Flash je velice popularni pro kresleni a
vytvafeni animaci, pouzivany grafiky pro webové prezentace, animace apod.
Miuze byt pouzit jako uinny ndstroj pro vytvoreni dynamické, interakéni
webové prezentace. V ramci animace mize byt zahrnut jak film tak prezentace
v jednom souboru. Pro vytvofeni filmu pomoci Adobe Flash, je potiebny
vykonny pocitac a Adobe Flash Software. Flash pracuje na principu
progresivniho stahovani stejn¢ jako streamingové soubory, ale nepotiebuje ke

své ¢innosti specialni server.

Vytvofené animace jsou ve formatu swtf (Shock Wave Flash) a uzivatel
pro jejich prohlizeni potfebuje mit nainstalovany na svém PC Flash Media
Player browser plug-in. Stale Castéji se setkavame i s exportem Flash animaci
do RealMedia nebo QuickTime formatd. VétSina modernich prohlizecu je jiz
distribuovana s Flash Player a pokud ne, je dostupny zdarma pro staZzeni na

internetu.

Kromé Flash Playeru, Flash mtize byt exportovan do fady format:

e spustitelny .exe soubor — zde neni vyzadovan piehravac, ale velikost
souboru je vetsi

e obrazky — .gif, .jpg, .png

e HTML — umisti prezentaci do webové stranky pro sledovani v prohlizeci

e Quick Time — jednou z ptednosti Flash animaci je jejich snadné umisténi do
Quick Time videa. Vysledny film se da vytvofit véetné tlacitek, pomoci
kterych mtze byt libovolné ovladan. Od verze Quick Time Player 5 nebo
novejsi.

e RealOne Player — Adobe Flash je podporovany prehravatem RealOne

player, ale novéjsi verze Flash obsahujici ActionScript od verze Flash 4

musi pouzit RealSystem Server 8 nebo nové;jsi.
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8 Uprava — editace materialu

Jakmile je zdznam pofizen, pravdépodobné jej bude potfeba upravit.
Obcas je dostacujici vystiizeni zac¢atku a konce nahravky. Nékdy bude potieba
odstranit celé scény, ¢i zménit jejich pofadi, nebo dokonce zkombinovat
uryvky z riznych zdroju. V této ¢asti prace bude popsan software a techniky,

kterymi mtize byt video upraveno pro streaming.

8.1 Co je to editace?

Editace je proces pozménovani, zkracovani nebo spojovani audio nebo
video sekvenci k vytvoifeni vhodného zdznamu ¢i pozadovaného piibehu.
Nezpracovany videozdznam je zaznam, ktery ziskdte pifimo ze své kamery.
Tento zaznam obvykle obsahuje nepouzitelné casti, naptiklad chyby
prezentujiciho, mista, kde se kamera tfese, scény které nakonec nebudou
pouzity a pod. Editace videa umoziuje ziskat z nezpracovaného (raw) zdznamu
to zajimavé. Zivé vysilané streamingové video nemize byt upravovano, ale

muze byt ale v redlném Case synchronizovano s jinymi médii.

8.2 Jak vyrobit kvalitni klip

Jiz dfive se tato prace zabyvala tipy, jak vytvofit jednotlivé zabéry.
Televizni divaci jsou zvykli, ze jejich pozornost udrzuji rychlé zmény a cetné
sttihy. Velmi Casto jsou zatazovany dalsi dilezité zabéry, zatimco prezentujici
stale hovoti. Nicméné toto rychlé upravovani neni ve vzdélavani vzdy zadouci,
nebot’ video je promitdno v kontextu ostatnich zdroju informaci a vzdélavacich
aktivit. Vzdé¢lavaci video mize byt zajimavé a pusobivé peclivou editaci.

Navzdory omezenym zdrojim vzdélavaciho cile mize byt dosaZzeno pouzitim
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podplirnych material,, jako jsou doplnkové klipy, zastavené zabéry,
synchronizace srich médii, ¢i spolecné s celou interakéni §ifi nabizenou

internetem, napiiklad v ramci LMS studia.

8.3 Tipy pro editaci video pro streaming

Editace videa On Demand, ur¢ené¢ho pro streaming by méla byt co
nejmensi. Aby pii exportu — kddovani nemusel program délat piiliS mnoho
prace, je tieba d¢lat jen jednoduché upravy. Zde je nékolik praktickych tipt

k optimalizaci streamingového videa:

8.3.1 UloZeni originalu

Je rozumné vytvorit zalohu videa v nekomprimovaném formatu, kdyby
se k nému bylo potieba vratit. Existuje mnoho riznych formati vysoké kvality,
které jsou vhodné k uchovani videa. Volba vhodného formatu je jiz jen na

autorovi videa a oblibenosti n¢kterého z uvedenych formati:

e Nekomprimovany AVI — format firmy Microsoft poskytujici vybornou
reprodukci digitdlniho videa a zvuku. Nevyhodou je velky objem dat —
vyzaduje zna¢né mnozstvi mista na disku, 12GB za kazdou hodinu

zZaznamu.

¢ Nekomprimovany MOV — format firmy Apple, poskytujici vybornou
reprodukci digitdlniho videa a zvuku. Nevyhodou je velky objem dat —
vyzaduje zna¢né mnozstvi mista na disku, 12GB za kazdou hodinu

zaznamu.
e MPEG-1 — vyhodou je maly objem dat, kompatibilni s vétSinou
pocitacovych systémi. Nevyhodou je nizka kvalita reprodukce v porovnani

s ostatnimi formaty.
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MPEG-2 — tento format poskytuje velmi kvalitni reprodukci pouzivanou na
DVD discich. Na 1 hodinu zdznamu pfi nejvyssim datovém toku spotiebuje

9GB. Neni vhodny pro dalsi tpravu.

MPEG-4 — tento format je nejlepsi z uvedenych. V zavislosti na datovém
toku (150Kbps — 15000Kbps) dokaze vytvofit stejné kvalitni zdznam jako
nekomprimovany AVI pifi mnohem mensi velikosti souboru. Také audio
muze byt komprimovano s nizkou, pfipadné zadnou ztratou kvality.
Nevyhodou je mnoho standardi MPEG-4, napiiklad od Apple (Quick

Time 6) a také spousta riznych open source DivX.

Vsechny vySe uvedené formaty mohou byt exportovany pomoci

standardné dostupnych program, napiiklad Adobe Premiere, Pinnacle Studio,

Sony Vegas Video Video ... Ukazuje se, ze nejlepsim z uvedenych formatl je

MPEG-4, ktery nasledné lze upravit za pouziti vhodného programového

vybaveni.

Ofez filmu — Pomoci vhodného programu se odstrani nevyuZitd mista
obrazovky, video bude pouzitelné s vétSinou kodekl. Rozméry ofezané¢ho

vy mély byt v poméru 4:3, napt. 320x240.

Zredukovani velikost snimku — Pfi uklddani projektu je potieba zvazit
streamingovy vystup. Ne&které programy upravi automaticky velikost
obrazu vhodného pro streaming. Cim niZ§i rychlost pfipojeni, tim mensi
velikost vystupniho filmu. Pfi pouziti jednodu$siho balicku, jako
RealNetwork Producer, je potfeba upravit velikost snimku manualn¢.

Prolindni — Klasické amatérské video byly tradi€né natacené s vyuzitim
prolinani, coz je metoda kladeni rGznych vrstev do obrazu, pouzivani
riznych prolnuti a ptfechodl. Streamingové video nepotiebuje prolinani a

da se zlepsit bez n¢;j.
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e Nepouzivat pfili§ mnoho specialnich efekti — Programy pro tpravu videa
obvykle nabizi mnoho efektli pro video i audio. Mnoho jich je stejné
esteticky pochybnych a vSechny vytvari pii kodovani praci navic. VétSina
programu na upravu nabizi jednoduché stmivani a roztmivani, které mohou
fungovat jako pfechod, pokud je to nezbytné, napi. ukazat uplynuti Casu
mezi zabery.

e Nechat klipy kratké — Jak jiZ bylo zminéno dfive, klipy na internetu by
mély byt kratké, aby udrzely divdkovu pozornost a usnadnily orientaci.
Neexistuje zadna pevné dand délka, vSe zéalezi na obsahu vytvarené¢ho

klipu.

e Vyvazeni Cerné a bilé. V nékterych profesionélnich programech mohou byt
rozptylené pixely v odstinech ¢erné zménény do jednotné ¢erné nebo pixely
v odstinech bil¢ do jednotné bilé. To pomiize omezit rozsah nezbytné
komprese, aniz by to bylo prili§ viditelné. Dal$im zplisobem je uprava
gamma korekce, coz zméni vyvazeni bilych a ¢ernych oblasti bez ptiliSného
ovlivnéni celkového jasu.

e (QOdstranéni zvukl v pozadi, jako je hudba nebo hovor. Pievazna ¢ast divaki
bude pouzivat pouze pocitatové mono reproduktory. Proto jsou zvuky
v pozadi nevhodné a vzdy se doporucuje kontrola audio vystupu v mono

kvalité.
e Odstranéni Sumu — Je dobré béhem editace pouzit filtr k odstranéni
zbytecnych ruchd.

e Zesileni audio signdlu. Podle toho, jak dilezity je zvuk a jak dobfe byl
nahran, mze byt vhodné pouziti filtru k zesileni zvuku. Tento filtr obsahuji

vétSinou 1épe vybavené programy pro editaci.

-59 -



Lukas Herout Tvorba webcastingovych materialt

8.4 Software pro editaci videa

K upravé video materiali musi byt v pocita¢i vhodny software pro
editaci. I kdyz nekteré volné Sifitelné programy nabizeji mnoho funkci, na
Nékteré televizni, video a stiithové karty jiz obsahuji licenci na néktery
z produktti zvladajici 1 pokrocilé upravy videa. Piikladem by mohly byt
vyrobky spole¢nosti Pinnacle.

woeve

dostupnych za ptimétenou ¢astku, vhodych pro digitalni editaci videa.

e Adobe Premiere Elements — je ve své aktudlni verzi 3 diky poméru cena /
moznosti velmi vhodnym nastrojem pro upravu videa na PC a Macintosh.
,Miuzete snadno importovat video, zvuk i jednotlivé obrazky prakticky z
libovolného zdroje, véetné videokamer HDV a DVD, webovych kamer
(analogovych WDM), videorekordéri MPEG-4 a vybranych mobilnich
telefonli ... Sv4 videa miiZete prezentovat na DVD, VHS, na webu, v
mobilnich telefonech nebo pienosnych prehravagich.“'® Soucasnd cena za
I licenci je 2290 K¢ bez DPH. Firma Adobe vytvaii i profesiondlni verzi
programu — Adobe Premiere Pro 2. Pro zacateCniky mtze byt narocny, ale
muze toho také hodné nabidnout. Premiere provede zacateniky krok za
krokem, ale ma i pokrocilé nastaveni pro véEtsi univerzalnost. ,,Pracuje s
libovolnym formatem. Adobe Premiere Pro 2.0 podporuje veskeré
standardni formaty 1 formaty s vysokym rozliSenim, véetné¢ DV, Digital
Betacam, HDV, HDCAM, DVCPRO HD a D5 HD (pro zpracovani
nékterych formath je zapotfebi dalSi hardware) ... Pouzijte nastroje pro
primarni i sekundarni korekci barev pro sladéni zdbéri, zménu barev a

opravu chyb expozice. Upravte jasy, stiedni tony i stiny v jednotlivych

16 Amos software. Adobe Premiere Elements 3 [online]. ¢2006 [cit. 2007-04-12]. Dostupny z WWW:
<http://www.amsoft.cz/produkty/adobe/premiereel/overview.html>.
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klipech, sekvencich 1 v celém projektu ... Zpracujte projekt pro prezentaci
na webu. Vyuzijte u¢innych ndastrojii komprese pro tvorbu formatu
vhodnych pro prezentace na Internetu, jako napf. soubort Macromedia®
Flash® Video, Real, Windows Media a QuickTime ... Exportujte vysledny
projekt na hlavni formaty videokazet vcetné standardnich a s vysokym
rozliSenim, NTSC 1 PAL, prokladanych 1 progresivnich, DV, Digital
Betacam, HDV, HDCAM, DVCPRO HD a D5 HD (pro vystup do
nékterych formatd bude zapotiebi dal§i hardware).“'” Premiere také
obsahuje audio mixer a 20 audio filtrti, které pomohou zpracovat audio.
Cena toho profesiondlniho produktu se pohybuje okolo 30 000 K¢ za

zakladni verzi.

wene

koduje jak zivé tak nahrané audio, video do Windows Media Format pro
Live Streaming i pro Video On Demand. M4 vSak jen omezené moznosti

uprav, jako je Gprava zvuku nebo barev a ptiddvani autorskych detaili.

17 Amos software. Adobe Premiere Pro 2 [online]. c2006 [cit. 2007-04-12]. Dostupny z WWW:
<http://www.amsoft.cz/produkty/adobe/premiere/overview.html>.
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Obrazek 8.1 — Windows Media Encoder — nahled prostiedi

Pinnacle Studio 10 — ,,verze nastroje od firmy Pinnacle pro praci s domacim
videem. Obsahuje standardni funkce a kromé stfihu, Upravy i pokrocilé
editace video zdznamil v rtiznych formatech také export do formatt jako
jsou Divx, iPod nebo Sony PSP. Samoziejmosti je moznost publikovani
nahravek na CD, DVD a také editace pitimo ve formatu HDV. Obsahuje
vice nez 100 ptechodovych efektli, automatickou stabilizaci obrazu,
automatickou upravu barev, odstranéni Sumu a mnoho dalSich funkci.
Editace mize probihat ve dvou video stopach s moznosti kli¢ovani a tvorby
obrazu v obraze. Pii nahravani a editaci z analogovych pasek 8mm, VHS,
SVHS, VHS-C nebo SVHS-C - je nutné¢ vyuzit kompatibilni hardware
Nahravani a editace obrazu v DVD kvalit¢ z DV nebo Digital8 kamer.
Importovani a editace soubort MPEG-1 a MPEG-2. Jednoduché vytvoieni
vysledku béhem par minut metodou drag-and-drop (pfesun a pust’). Editace
videa snimek po snimku. Nahledové okno s okamzitym vysledkem.

Okno programu pies celou obrazovku (max. 1600 x 1200 bodi). Cely

-62 -



Lukas Herout Tvorba webcastingovych materialt

software je kompletné lokalizovan do CeStiny a v soucasné dob¢ na Ceském

trhu za 900 K& bez DPH.“'®

e Sony Vegas Video — dnes jiz ve verzi 7 — je profesiondlni edita¢ni program
pro upravu a stfih videa. Umoziuje jak nahravani z videokamery, ¢i jinych
video zafizeni, tak prfekomprimovani videostop z DVD. Déle podporuje
grabovani z CD, vypalovani a jiné uzitecné funkce. Od verze 6.0 podporuje
HD video format. Pro upravu videa je k dispozici cela Skala nastroji,
prechodtl a efektti. Podporuje skriptovani, 5.1 zvuk a VST pluginy. Pii
uprave lze pouzit i vice video ¢i audio stop, bez kterych se slozit€j$i scéna
neobejde. Pii kodovani lze vyuzit jak interni kodeky, tak i1 externi napf.

divX.
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Obrazek 8.2 — Sony Vegas — nahled prostiedi

8 Videoeditacni program Pinnacle Studio 10.5. Titanium Edition CZ + 20th Anniversary pack - alza.cz
[online]. [2007] [cit. 2007-04-12]. Dostupny z WWW: <http://www.alza.cz/videoeditacni-program-
pinnacle-studio-10-5-titanium-edition-cz-20th-anniversary-pack-d67175.htm>.

-63 -



Lukas Herout Tvorba webcastingovych materialt

8.5 Uprava audio materiala

Mnoho z vySe zminénych programli umi editovat také audio stopy. Je
bézné, ze se béhem editace nahravka rozdéli na audio a video kanal, poté lze s
nimi pracovat synchronn¢, nebo se audio a video uplné oddé€li a jsou pouzity
zvlast'. Pokud se pracuje jen s audio stopou, Ize naptiklad v Pinnacle Studio 10
od sebe audio a video stopu uplné odd¢lit, celou video stopu odstranit a dale

pracovat jen s audiem.

Existuji 1 balicky programii jen pro editaci audia, na internetu se

woewe
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9 Kodovani a prehravace

Jakmile je nahravka hotova, vcetné vSech pottebnych Uprav, je nacase

vyrobit kone¢ny format vhodny pro streaming.

9.1 Kodovani

Vytvaii-li se Video On Demand, je dilezité optimalizovat soubor
vzhledem k rychlosti pfipojeni divakl. Pro studenty, ktefi sleduji streamovana
media pies 56Kbps modemové piipojeni, je nejvhodnéjsi soubor optimalizovat
pro pfipojeni rychlosti 56Kbps. Stejné tak vramci firemni ¢i Skolni sité,
ackoliv i1 tam miize byt pouzit 56Kbps datovy tok, nejlépe uvidime a nebo
uslySime, kdyz je vysledny soubor optimalizovéan pro rychlost LAN sité. Muze
byt také vytvofen soubor, ktery mulze byt streamovan riznymi rychlostmi
(SureStream v RealMedia a Intelligent Streaming ve Windows Media). To
umoznuje sledovat totéz video v ramci rychlé podnikové ¢i akademické sité,
tak 1 mimo néj. Soubory vytvoiené pouze pro jeden datovy tok, mohou byt
stazeny z web serveru do pocitace, ale materidly upravené¢ ke streamovani
s riznym datovym tokem, mohou byt distribuovadna jen ze streaming media
serveru. Streaming media server je specificky navrzen k urCeni rychlosti
pripojeni, vybrani optimalni rychlosti streamovaného videa a jeho néslednou
optimalizaci v zavislosti na pfipadném kolisani linky.

K optimalizaci je nutné video kddovat do prislusSného formatu.
Kodovani ma dva vyznamy — kompresi pro distribuci pies web a uloZeni ve

vhodném formatu.
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To, jak video kodovat zavisi pfevdzné na odpovédich na nasledujici dvé
otazky:

e Jaky ptehravac bude pfevazné pouzivam pro sledovani materiala?

e Jaké internetové piipojeni bude pouzito?

9.2 Kodovani a komprese

Komprese je dulezitou fazi ptipravy webcastingovych materidli. Pokud
je soubor pfili§ velky, kvalita obrazu nebo zvuku bude $patnd, pokud se na néj
vibec ptjde divat. Primérnd velikost digitdlniho videa je 4MB na 1 sekundu
formatu AVI. Jen nékolik malo pocitacti zvladne tolik megabyti za sekundu.
Primémy wuzivatel, ktery doma pouziva 56K modem, muze piijimat jen
34Kbps (asi 4KB) za sekundu. Komprese ma tedy zmensSit velikost videa a

audia, aby bylo 1épe dostupné uzivateltim.

e Velikost okna — Béhem kodovani je ¢asto moznost nastavit velikost okna
vysledného videa. To se mtze udélat jiz pfi jeho editaci. Presnéji vzato je
zména velikosti okna prvni fazi komprese. Velmi zfidka je na internetu
video se stejnou velikosti okna, jak bylo natoceno. Zmensenim velikosti
okna se zmens$i mnozstvi dat videa a tim i velikost souboru. Proto také
videa urcend pro pomalej$i pfipojeni maji obvykle mensi velikost okna nez
videa urfena pro broadband, ¢i piehravani ve vnitini siti LAN. Mnoho
programovych balickii nabizi automatické nastaveni velikosti okna pro
ruzné rychlosti pfipojeni.

e Kodeky — Dalsi metodou komprese pii koédovani je pouziti vhodného
kodeku na video a audio. Kodeky obecné funguji tak, Zze odstrani zbyte¢na

obrazova a zvukova data a tim zmensi mnoZzstvi odeslanych dat.
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9.3 Ukladani ve vhodném formatu

Proces kodovani tak usti vuloZeni souboru ve formatu vhodném
k ptehrani ve zvoleném ptehravaci. Rlizné multimedidlni architektury nabizi
ruzné vlastnosti, moznosti a uchovavaji data v riznych formatech. QuickTime,

RealVideo a Windows Media jsou priklady architektur pro streamovana média.

Jak RealNetworks SureStream, tak Windows Media Intelligent
Streaming nabizi moznost jedenkrat kodovat pro rtiznou rychlost pfipojeni,
s pouzitim ruznych datovych tokii. To mize byt alternativou k jednotlivému
kédovani pro kazdou rychlost pfipojeni a server nésledné zvoli vhodnou
rychlost pro uzivatele. Aby mohl student tyto formaty otevfit a sledovat, musi

mit na svém pocitaci nainstalovan spravny prehravac.

9.4 Vhodny software pro posluchace

V soucasnosti jsou hlavnimi formaty pro streaming RealMedia od
RealNetworks, Windows Media od Microsoft a QuickTime od Apple. Kazdy
ma jak vyhody, tak i nevyhody, o kterych bude pojednéno nize.

Pii vybéru formatu pro streaming se musi zvazit nékolik hledisek.
Musite védét, kdo jsou Vasi divaci a jestli jim Vami vybrany format bude
vyhovovat. Napiiklad QuickTime podporuje Sirokou skalu operacnich systémul.
Pokud jsou ale posluchaci pfipojeni ptes modem, je pravdépodobné, ze uvidi
pouze trhané Gryvky videa bez zvuku, naprosto odlisné od vytvoru s rychlymi
zménami, ktery jste chtéli. V nékteré zndsledujicich ¢asti bude uvedeno
srovnani piehrava¢ii s uvedenim n¢kterych vyhod a nevyhod pouzivani

jednotlivych prehravaci.
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9.5 Hlavni prehravace

RealNetworks, Microsoft i Apple maji své vlastni formaty pro kodovani
a pro praci s medii. Stejné je to 1 s prehravaci. V idedlnim svété by se dalo
predpokléadat, Ze jednim ptfehravacem pijde piehrat cokoliv. Obsah vytvofeny
kodérem od jedné spolecnosti se da obvykle piehrat jen prehravacem od téze
spolecnosti. Miize se také vyskytnout inkompatibilita mezi verzi piechravace a
obsahu. Napftiklad se miize stat, Zze obsah kédovany v posledni verzi od urcité
spolecnosti, neptjde dat piehrat ve starSi verzi prehravace. Tento problém se
objevuje u verzi RealOne Player a Windows Media Player. Opravdu je tudiz
dualezité zvolit spravny kodér a nasledné prehravac dle potteb posluchact.

Jak bude ukédzano dale, volba pfehravace mize mit velky vliv na zazitek
studenti ze sledovani materialu. Kazdy prehrava¢ ma své vyhody. Nanestésti
neexistuje jedind nejlep$i volba. VSe zavisi na cené, materidlu samotném,

ptipojeni posluchacli a na tom, jak bude material umistén.

9.5.1 RealNetworks

Produkty RealNetworks jsou pln€é kompatibilni s SMIL (Synchronised
Multimedia Integration Language) technologii a jsou vytvofeny tak, aby
piehravac integroval dohromady rtizné druhy obsahu. Tento pfistup ma dvé
stranky. Vyhodou je, Ze bez ohledu na operacni systém, ktery divak pouziva,
obsah bude v ptehravaci vypadat stale stejné. Nevyhodou je, ze obsah je
limitovan kompatibilitou soubori RealOne — novy RealPlayer. Nemiize byt
napiiklad pfidana prezentace v Microsoft PowerPoint v plivodnim formatu.

Musi byt nejprve pifevedena na obrazky jako JPEG nebo GIF.

RealNetworks nedavno vydali dalsi verzi platformy Helix. Helix je
novy systém pro distribuci médii od RealNetworks. Helix Producer nejen
kéduje nahravku do forméatu RealMedia, ale umi také vytvofit

synchronizovanou multimedidlni prezentaci, kterd se da piehrat v RealOne
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piehravaci. Helix umi také zachytit a vysilat pfimo z FireWire zdroje, coz udrzi
vysokou kvalitu a jednoduché piipojeni zafizeni. Vice datovych toki je

samoziejmosti. Stejné tak podpora Live Broadcastingu.

9.5.2 Windows Media

Na druhé strané¢ stoji Windows Media Player, ktery je navrzen tak, aby
mohl byt zaclenén a ovladan jinymi prvky, jako jsou HTML stranka nebo java,
ptipadné¢ VBScript piikazy. Hlavni vyhodou tohoto pfistupu je moznost
kontrolovat a spojovat vSechny kompatibilni zdroje médii. To se zna¢né rozsiti
s tim, Ze vétSina prohlizect podporuje plug-in moduly, coz poskytuje dalsi
moznosti a kompatibilitu. Samoziejmé existuje 1 druha stranka. Protoze je tento
produkt vyroben firmou Microsoft je navrzen aby pracoval nejlépe s produkty
Microsoft. To limituje kompatibilitu s jinymi opera¢nimi systémy a prohlizeci.

Windows Media Encoder 9 je volné Sifitelny nastroj, ktery umi
konvertovat zivé vysilani nebo jiz vytvofené audio a video do formatu

Windows Media jak pro Zivému vysilani, tak Video On Demand.

9.5.3 Apple QuickTime

Apple QuickTime umi v ptfehravaci zobrazit rtizna synchronizovana
media pomoci SMIL, miiZze byt také kontrolovan externé, pokud je integrovan
do webové stranky. Nicméné nedosahuje svymi funkcemi stejné Grovné jako

prehravac od RealMedia a Windows Media Player.

Na rozdil od Windows Media a RealMedia je QuickTime ve verzi Pro,
umoznujici také kodovani pro streaming, jiz zpoplatnén. Nabizi vSak za tento
poplatek §irSi moznosti nez predchozi dva. QuickTime Pro také poskytuje
moznost jednoduché editace, zékladni efekty a import-export mnoha druhti
Ten je vSak dostupny pouze na platformach Macintosh. Hlavnim pozitivem

QuickTime je jeho kompatibilita s velkym mnozstvi prohlizecti, mize byt
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pouzivan v domovském prostiedi Macintosh nebo na pocitacich s Microsoft

Windows.

9.6 Jaky prehravac tedy pouzit?

9.6.1 Windows Media

Mezi hlavni vyhody patii:

woeN e

firmou Microsoft jsou voln¢ dostupné a nejsou omezené v pouziti

Dobra schopnost integrace — moznost integrovat do HTML a podpora

Visual Basic
Kodovaci software obsahuje wizzard pro lepsi ovladani

Celkové vysoka kvalita audia a video od 128Kbps a vyse

Mezi nevyhody patii:

Nizka kvalita audia pii streamovani videomaterialti v nizkém datovém toku
(pti pouziti modemu)

Omezeni pouze na Microsoft Internet Explorer pfi integrovani do HTML
kodu

Streamovana media se daji sledovat pouze na pocitacich s Microsoft
Windows a Macintosh

Nutny plug-in pro kompatibilitu s Netscape

Nutny Microsoft Windows Server k ulozeni streamovanych medii
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9.6.2 Real Media
Mezi hlavni vyhody patii:
e Nejrozsitenéjsi format pro streamovani

e Helix Server umi streamovat vSechny tfi nejcastéjsi formaty — Windows

Media, QuickTime, RealVideo
e Vyborna kvalita pfi streamovani za pouziti modemu

e Podpora SMIL

Mezi nevyhody patii:
e (ena za rozsifené moznosti kodovani — profesionalni verze neni nejlevné;si

e Nizka rychlost kodovani

9.6.3 Apple QuickTime
Mezi hlavni vyhody patii:

o Extrémné dobra kvalita reprodukce videa u rychlého pfipojeni k Internetu

(1000Kbps+)
e Zvlada prehrat Siroké spektrum formati
e Podpora SMIL

e Podpora 360° panoramat a 3D objektii

Mezi nevyhody patii:

e Nutné koupit balicek — napt. QuickTime Pro, Adobe Premium k vytvoteni

Apple MOV souboru v PC systémech

o Nizka kvalita pfi real-time streamovani rychlosti pod 1000Kbps
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9.6.4 Kompatabilita prehravaci

Windows Media Player

Kompatibilni se vSemi operacnimi systémy Microsoft Windows, Mac OS

8.1/9x, Mac OSX, Pocket PC, Solaris, Casio Palm, Compaq Palm

Podporuje tyto formaty — ASF, WMV, WMA, WAV, AVI, MPEG-1,
MPEG-2, MP3, MPEG-4

Kompatibilni s prohlizec¢i Internet Explorer 5.0 a vySe, Netscape4 a vyse,

produkty Mozilla

Dostupny volné ke stazeni na www.windowsmedia.com

Real Player

Kompatibilni se vSemi operacnimi systémy Microsoft Windows, Linux,

Mac OSX, Pocket PC, Solaris

Podporuje tyto formaty — RM, RA, RealPix, RealText, MPEG-1, MPEG-2,
MPEG-4

Kompatibilni s prohlizeci Internet Explorer, Netscape, produkty Mozilla,

Opera, prohlizece dostupné v OS Linux

Dostupny voln¢ ke stazeni na www.real.com, moZzno zakoupit verzi Plus

Apple QuickTime

Kompatibilni se vSemi operacnimi systémy Microsoft Windows a

Macintosh
Podporuje tyto formaty — MOV, MPEG-1, MPEG-3, AVI, SMIL a dalsi
Kompatibilni s prohlizec¢i Internet Explorer, Netscape, produkty Mozilla

Dostupny volné ke stazeni na www.apple.com/quicktime, mozno zakoupit

verzi Pro
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10 Prace se streamovanymi médii

Pokud jsou materidly ve zvoleném formatu jiz ptipraveny, bude potieba
je umistit na server, odkud budou pfistupné posluchacim. Bézné servery
uchovavaji a posilaji audio a video soubory klasickym zplsobem, kdy je
potfeba stahnout cely soubor a az pozdé&ji muize byt piechravan. Nékteré
ptehravace, naptiklad Windows Media Player umi simulovat streamovani,
neboli zacit piehravat ¢astecné stazeny soubor. To je pfijatelny zpilisob, jak
zaCit s testovanim streamovanych medii. Opravdovy streaming vyzaduje

streamovaci server.

10.1 Potifebny hardware

Hardwarova konfigurace serveru je hodné variabilni. Bez ohledu na

zvoleny forméat souborll vyzaduje obecné streamovaci server nésledujici:
e 1GHz+ procesor
e 1GB+ operacni paméti RAM

e Velké kapacita HDD. Nabizi se mnoho moznosti, ale vzdy se doporucuje
pouzit systétm RAID. Hlavnim diivodem je moznost zrcadlit disky a tim

docilit rychlého zalohovani v rdmci serveru.

e Vysokorychlostni pfipojeni k siti

10.2 Potiebny software

VSechny hlavni streamovaci formaty nabizeji vlastni software pro

server, ktery ovlada pfistup k materialim a distribuci. Ten musi béZet na
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serveru spolecné s vhodné vybranym operacnim systémem, napi. Linux,

Microsoft Windows Server.

10.2.1 Server od RealNetworks

Software pro streamingovy server od firmy RealNetworks béhem let
prosel velkym vyvojem, stile se zlepSoval a nyni je velmi stabilni, rychly a
uzivatelsky piivetivy. Nabizi kompletni vzdéalené ovladani a uroven jeho
zabezpeceni je velmi vysoka. Podporuje:
e Microsoft Windows NT/2K/XP/NET
e Jakykoliv Linux
e FreeBSD

e Solaris

Helix Universal Server, jenz nahradil RealSystem Server podporuje
vSechny tii hlavni streamovaci formaty: Windows Media, QuickTime, ale také
MPEG-1, MPEG-2, MP3 a MPEG-4, zdarma mulze byt staZzena basic verze
Helix Universal Server softwaru, ta omezuje pocet uzivateli soucasné
sledujicich stream na 2. Licence pro tuto volné $ititelnou verzi trva 12 mésict.
Tato verze je vic nez dostacujici pro testovani, umoziuje provést na serveru
testy zatéze a kompatibility. Navic umi streamovat do vSech pfistroju

schopnych ptehravat média, v¢etné palmtopii a mobilnich telefont.

Jak RealNetworks SureStream, tak Windows Media Inteligent
Streaming nabizi vicerychlostni kédovani. Tato schopnost spociva v kodovani
pouze jednoho soubor tak, ze muZe byt streamovan klientim riiznymi
rychlostmi podle jejich pfipojeni. Server pifi navazani spojeni automaticky
vybere nejlepsi kodovani vhodné pro klientovo pfipojeni. Kdyz se spojeni
zaCne ucpavat, server snizi rychlost na niz§i datovy tok. Jakmile ucpéni

pomine, server vrati rychlost zpét.
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10.2.2 Microsoft Windows Media Server

Narozdil od nabidky RealNetworks, Media Server neni samostatny
produkt, ale je soucasti Windows 2000/2003/NET Server. Pokud uz mate
v provozu jeden z téchto servertl, cena za implementaci sluzby bude minimalni,
stejn€ jako Cas s tim strdveny. Media Server pobéZi vzdy jen na Windows
Server. Hlavni vyhodou je schopnost streamovat z jednoho serveru vice nez
3000 uzivatelt, aniz by byl problém s licenci. Windows Media Server je

podobné jako RealNetwork rychly a efektivni.

10.2.3 Apple QuickTime Streaming Server

QuickTime Streaming Server je uréeny pouze pro pocitace Macintosh.
Pro né nabizi Sirokou kompatibilitu se streamovanymi soubory vcetné
standardniho MOV, MP3, MPEG-4 a Shockwave Flash, a to pro vice nez 4000
uzivatelil na jeden server.

Hlavni vyhodou QuickTime je kvalita zaznamu. Nejvétsi filmové
spole¢nosti naptiklad publikuji na internetu upoutavky na filmy pouze v tomto

formatu kvili vysoké kvalité prehravani.

Apple také zdarma dodavé server zalozeny na PERL jazyce s ndzvem

Darwin vhodny pro nasledujici operacni systémy:
e Red Har Linux 7.1
e Solaris 8 (SPARC)

e Windows NT Server 4.0/Windows 2000/2003 Server

Darwin neni pfili§ uzivatelsky ptivétivy. Jelikoz je zaloZen na scriptech,
vSechna nastaveni se musi dé¢lat z textovych dokumentii a jejich nastavovani

v jazyce PERL by mél provadét zkuSeny administrator. Nicméné stejné jako
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QuickTime, nabizi Darwin Sirokou kompatibilitu se streamovanymi soubory a

muze streamovat k vice nez 2000 uzivatelu.

Pii nizkych pienosovych rychlostech se vSak Apple QuickTime
nevyrovnd Windows Media nebo RealMedia. Pti 512Kbps a méné vypadaji a
znéji ob& dalsi moznosti mnohem Iépe nez QuickTime, ale pii rychlosti
pripojeni 1000Kbps a vice QuickTime zarucuje nejvyssi kvalitu. To je mozné

diky konstrukci kodeku a zamyslené cilové skupin¢ divak.

10.2.4 Rychlosti pripojeni

Rychlost a kapacita sit¢ jsou dulezité faktory ovliviiujici streamovani
videa. Server musi mit kvalitni vysokorychlostni pfistup do internetu, aby se
vypotadal s pozadavky na néj kladenymi, jinak posluchaci uvidi materidly o
nizké kvalité, jako je trhany obraz, Spatny zvuk, a mozna i dojde k uplné ztraté
spojeni.

V potaz musi byt brana také rychlost pfipojeni u posluchact a materialy
musi byt kdodovany tak, aby vyhovovaly cilové skupiné divaki a rychlosti
pripojeni. Nasledujici tabulka porovnava rychlosti pfipojeni a typické rychlosti,
kterych skute¢né¢ dosahuje. Tabulka je opravdu jen informativni, jelikoz
rychlost linky miiZze kolisat v zavislostech na riznych podminkach, napftiklad
vdobé, kdy je Internet zahlcen, mutze byt tézké sledovat jakékoliv

webcastingové materialy.

Typ pripojeni Maximalni rychlost | Typicka rychlost
56Kb Modem 56Kbps 34Kbps
ISDN 64-128Kbps 45-80Kbps
256Kb xDSL / Kabel 256Kbps 225Kbps
1024Kb xDSL / Kabel 1024Kbps 900-950Kbps
2048Kb xDSL / Kabel 2048Kbps 1900-1950Kbps
10Mbps Ethernet (LAN) 10Mbps 9Mbps
1000Mbps Ethernet 1000Mbps 950Mbps

Tabulka 10.1 — maximalni x typicka rychlost pripojeni
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10.2.5 Nazvoslovi (terminology) rychlosti pripojeni

V terminologii zabyvajici se rychlosti pfipojeni se da narazit na spoustu

vyrazu, které stoji za vysvétleni.

Broadband — vysokorychlostni pfipojeni k internetu, které nema piesné
definovanou pfichozi rychlost. V dokumentu ministerstva Informatiky
Nérodni politika pro vysokorychlostni pfistup — broadband strategie se
uvadi: ,,Pro rok 2005 povazuje schvaleny dokument za minimélni hranici
vysokorychlostniho  pfistupu nomindlni rychlost 256 kilobiti za
sekundu.“'” V soutasné dob& je rozvoj vysokorychlostniho internetu
v Ceské republice na velmi dobré trovni a limit 256 Kb, jako dolni hranice
pro broadband, je vefejnosti vniman jako nedostacujici. Broadband

soucasné generace — poskytovana rychlost 2Mbps a vice.

ISDN (ISDN2e). Integrovany Systém Digitalni Sit¢ (Integrated System
Digital Network) je sada standardii pro digitalni vysilani pomoci béznych

telefonnich linek.

DSL. Digitalni ucastnicka linka (Digital Subscriber Line) je broadband
technologie pfes bézné telefonni linky. xDSL zastupuje rizné formy DSL
jako ADSL, SDSL a VDSL, v Ceské republice je pouzivan pouze ADSL

format.

LAN. Mistni sit’ (Local Area Network) je sit’, kterd spojuje pocitace v malé

oblasti, ¢asto jen v jedné budové ¢i aredlu.

' Ministerstvo informatiky CR. Ministerstvo informatiky CR: Narodni politika pro vysokorychlostni

pristup - broadband strategie [online]. 2005 [cit. 2007-03-24]. Dostupny z WWW:

<http://www.micr.cz/scripts/detail.php?id=3157>.
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11 Prezentace materiala

Jakmile jsou webcastingové materidly vytvorené, upravené a ptipravené
na serveru, je potfeba rozhodnout, jakym zplsobem budou prezentovany
posluchacim. Pokud piednésejici vyuzival dataprojektor, ¢i psal na tabuli
dopliyjici informace, je vhodné i tyto informace predat posluchactim. Nabizi
se né€kolik feSeni, jak integrovat dopliikové informace k vytvofenému

webcastingovému materialu.

11.1 SMIL technologie

SMIL — Synchronised Multimedia Integration Language — umoznuje
tvorbu multimedialnich prezentaci, které jsou urceny pro internet. SMIL Zzije
pfedevS§im diky dvéma oblibenym piehravacim — Real One Playeru a Apple
Quick Time Playeru. Podpora SMILu u téchto piehravacii umoziuje vytvaret a
nasledn¢ streamovat webcastingové materidly synchronizované naptiklad
s obrazky, ptepisy texti, prezentaci s powerpointu. ,,Dokument SMIL muze
obsahovat hned nékolik zcela odlisSnych médii a u kazdého média nékolik

formatt:

e obrazky — GIF, PNG, JPEG ...
e text —prosty text, (X)HTML ...
e audio— WAV, MP3, AU ...

e video — MPG, AVL, MOV ...«%°

2 GRIMMICH, Simon. SMIL - jazyk pro multimedidlni prezentace - XML -- Vyvoj aplikaci [online].
2004 [cit. 2007-04-16]. Dostupny z WWW: <http:/interval.cz/clanky/smil-jazyk-pro-multimedialni-
prezentace/>.
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Jak je vidét na nasledujici ukdzce jednoduchého SMIL souboru, jeho
vytvoieni a editace jiz vyzaduje alespon zakladni znalosti XML soubord.
Vzhledem k cilové skupiné této absolventské prace se jiz SMIL nebude vice
rozebirat, 1 kdyz je to velmi mocny nastroj pro synchronizaci s rich médii a je

to jeden z velmi oblibenych.

Ukézka jednoduchého SMIL souboru:

<smil>
<head>
<meta name="example” content="example smil file” />
<meta name="author” content="tvorba webcastingovych materialu” />
<layout>
<root-layout background-color="black” width="655"
height="400"/>
<region id="Video” top="5" left="5" width="200" height="160"/>
<region id="Present” top="5" left="210" width="440"
height="330"/>
<region id="Link” left="5" top="170" width="200" height="200"/>
</layout>
</head>
<body>
<par>
<ref region="Link” src="link.txt” />
<seq>
<img region="Present” src="slide1.jpg?duration=0:10.00" />
<img region="Present” src="slide2.jpg?duration=0:10.00" />
<img region="Present” src=""slide3.jpg?duration=0:10.00" />
</seq>
<video region="Video” src=""Video.rm”?duration=0:30.00"/>
</par>
</body>
</smil>

Kde <root-layout> definuje velikost okna pro vyslednou prezentaci.
<region> specifikuje jednotlivé oblasti pro komponenty prezentace. Tagy
<img> a <video> specifikuji jaké soubory budou pouZity ve vytvoienych
oblastech. Vysledné okno vytvofené pomoci tohoto ukazkového piikladu bude

vypadat nasledovné:
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Video

: Prezentace
video.rm

slide1-3.jpg

odkazy

links.txt
hlavni okno (655 x 400)

Obriazek 11.1 — Vytvoiené okno pomoci ukazkového kédu

11.2 Vlozeni streamingového videa do HTML

Jedna se o jednodus$si metodu, jak synchronizovat video materialy
s dal§imi rich médii. V soucasné dobé existuje na trhu velké mnozstvi nastroja,
které toto umoziuji. Jednim z hojné pouZivanych je Microsoft Producer for
PowerPoint. Windows media player sdm o sobé neobsahuje funkci, pomoci
které by mohl byt synchronizovan s doplitkovymi materidly. Tento volné
Sitfitelny software umozinuje synchronizovat video s prezentacemi z Microsoft
PowerPointu, HTML strankami, obrazky, dal§imi audio a video materidly.
Tento nastroj umi spoustu uzite¢nych funkci, bohuzel k jeho pouziti museji byt
na pocitaci nainstalovany také Windows XP a Microsoft Office 2000 nebo XP.

Toto omezeni by do jisté miry mohlo nékteré uzivatele odradit.
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Dalsi variantou by mohl byt software od spolecnosti RealNetworks,

woeve

na maximalné 15 minut streamingového videa.

Dalsi zajimavou variantou je pouziti nckterého LMS studia,
zvladajiciho administrativu spojenou s webcastingovym materidly. Jednim

z nich je i Web Video Couse — WVC :: ONE.
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12 WVC

Server WVC.cz poskytuje webcastingové kurzy, které jsou urceny pro
studium na vSech typech vysokych Skol. Poskytuje webcastingové kurzy, které
je mozné vramci systému synchronizovat s dal§imi rich médii jako jsou
prezentace z PowerPointu, FLASH animace, obrazky a texty. Jeho vyuZiti je
pomérné flexibilni. Cely systém byl spustén v roce 2002, od té doby v systému
WVC :: ONE byly provedeny radikdlni inovace. Tykaji se moznosti
univerzalni synchronizace. Tim se mini podpora dvou nejpouzivanéjSich
formata: Real Media a Windows Media. Eliminuje se tak nutnost nainstalovani
jediného pirehravace, kterym byl do roku 2005 Real Player. Ptibyla také
moznost komunikace pomoci chatu, ktery je u kazdého kurzu, a moznost
poznamek pomoci online poznamkového bloku. Jednotlivé kurzy je mozné
distribuovat také v offline podobé na CD/DVD nosicich. Studenti tak nemusi
byt pfipojeni k internetu a mohou webcastingové pirednasky sledovat doma v

offline podobg.

Kazdé CD/DVD obsahuje tzv. komunikacni centrum, které se nemusi
instalovat a umoznuje prochdzeni kurzl, testovani potiebného piehrdvace a

ptipojeni na server do systému WVC :: ONE.

12.1 Systém z pohledu uzivatele

Systtm WVC :: ONE je uzivatelsky velmi piivétivy. Po otevieni

stranek na adrese http://wvc.pf,jcu.cz se zobrazi uvodni stranka systému.
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Obrizek 12.1 — Uvodni stranka systému WVC :: ONE
Zde je pomoci piehledného menu mozné pfistoupit k pozadovanym
materialim.
e home — odkazuje na tvodni stranku systému
e o serveru — zde jsou uvadény zakladni informace o systému
e help — pfistup k ndpovede
o kontakt — kontaktni informace na spravce systému
e news — aktudlni zmény v systému + archiv jiz dfive zobrazenych

e Vyukovy syst¢tm eAMOS — odkaz do LMS studia vytvofené¢ho v ramci

Jihoc€eské univerzity

e Vyhleddvani — jednd se o pomérné unikatni vyhledavaci systém, ktery
umoznuje nalézt podle klicovych slov nebo doprovodnych médii konkrétni
sekvenci. Po kliknuti na odkaz nalezeného vyrazu bude zobrazen vyukovy

material od konkrétniho ¢asového useku.
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e Seznam oborti — Po kliknuti na tento odkaz se v pravé €asti zobrazi hlavni
nabidkové menu. Pfi rozbaleni nabidky se zobrazi kategorie obori, do
kterych jsou nabizené kurzy zatfazeny. Po vybéru kategorie je jiz vidét

seznam dostupnych kurza.

(_" 2 WYL : - Windows Internet Explorer o ] 1]
@. f |;e_, http:/fwve. pf.jcu.czfmvefindex. phpturoven=sezn_oboru ;I X I-Sougle pelid
OO @ I | v B - i - | Strnka - (O Nastroje + 7
ueL:
:: home 1z 0 serveru :: help :: kontakt :: news ::
Seznam obord >
vyhleddvani >
Vyukovy systém eAMOS > :
Informatika
:: Biologie
1t Jazyky
:: Spoledenské véd
Copyright 2002, All Rights Reservad,
T [ @mtamet CRT e

Obrazek 12.2 - WVC - kategorie kurzi

12.1.1 Spusténi kurzu

Po kliknuti na ndzev kurzu se zobrazi nové okno prohlizece. V tomto
okn¢ se jiz bude prehravat samotny webcastingovy material. V levé casti
obrazovky je uveden seznam kapitol vcetné jejich Casti. Po kliknuti na

vybranou kapitolu, pfipadné ¢ast kapitoly zapocne samotné prehravani.
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_fj 2 WYC :: {build 2) - Windows Internet Explorer 3 e ﬂ
@_ |- |g, http:vac.pF.]cu.cz,iwvc,i_inFnrmat\ka;’mndules,l’real_med\a,ilng_nk.php?kndJ:uhI\k=_inFnrmat\ka_4323&idJ:j *p % I-Sﬂugle Felng
% aR @ wvC (buid2) I | o v B v v b sténka - () Néstrole <
V el
UL & || <&
Q
Prednddka 1

Pfednaika 11

Pfednaska 111

Pednatka IV

Piadnaska V

Piednaska VI

Piednaska VII
Prednaska VIIL

Prednaska X

Prednaska X

Pfadnasks XI
Prednaska XI1  :: &8

=]

[T T T [ [@mtemet CRT
Obrizek 12.3 - WVC - seznam kapitol

12.1.2 Prehravani kurzu

Po kliknuti na zvolenou kapitolu, ¢i jeji ¢ast se zmeni obsah levé Casti
okna. Jiz zde nebude zobrazen seznam kapitol, ale bude zde okno pichravace,
v kterém pobézi vybrany webcastingovy material. Prava ¢ast okna je urCena na
dopliikkovy rich material, ktery se bude zobrazovat synchronné s probiranym
tématem. Nasledujici obrazek byl vytvoifen v kurzu Algoritmy a datové

struktury, kde video je synchronizovano s prezentaci z PowerPointu. Pro navrat

na seznam kapitol slouZi tla¢itko UVOD umisténé pod oknem pichravace.
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Obriazek 12.4 —- WVC — Algoritmy a datové struktury

12.1.3 Poznamkovy blok a chat

Dva velice Sikovné ndstroje jsou piistupné po kliknuti na ikony
umisténé v pravém hornim rohu okna prohlizece. Jedna se o ikonu spoustéjici
chat, v kterém je mozné¢ komunikovat on-line v ramci zobrazeného kurzu, a

také pozndmkovy on-line blok s moznosti ulozeni do textového souboru.

/2 WYL = CHAT - Windows Internet Explorer N

=10l
E|

-- kdo je online % --

£ | htkpeffveec,pfjcu.czfweve files flashchatichat. phprkod _publik=_informatika_4323

Al oty

Karel
L-one: halo, je tady nekdo?

[11:13:37] - Karel: Dobry den, je tady nékdo?
[11:13:44] - Karel: jak se ¥am libi pfednadka?

| opEsaT |

el E -

[® 100% -

Obrazek 12.5 - WVC - chat
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/= WYC :: NOTEPAD - Windows Internet Explorer o ] |
t=l http:,l',l'wvc.pF.jcu.cz,l'wvc,ffiles,fnntepad,l'index.html?kmdjublik=_inFormatika_4323&idJ:uublil=;I
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i
-]
by
=
I
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]
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Algoritmy a datowvé struktury

* Uvod

#» 1. kapitola ...

Wl T [ T [ [ & meemet [® o0 -
Obrizek 12.6 —- WVC — poznikovy blok

12.2 Vytvoreni kurzu

K vytvofeni nového kurzu vLMS WVC :: ONE jsou zapotiebi
administratorskd prava. Tato prava umoznuji vytvofeni nového kurzu, jeho
editaci €1 odstranéni. Administratorskd prava ptid€luje pouze spravce systému
a bude nutné ho kontaktovat. Vstup do administratorské ¢asti systému se stejné
jako do klientské ¢asti provadi pres webovy prohlize¢ na adrese
http://wvc.pf.jcu.cz. V dalsi fazi je nutné vybrat obor, v rdmci kterého bude
novy kurz vytvofen a do které¢ho je ptfidélen administratorsky ptistup. Dale
staci kliknout na ikonku ADMIN a jiZ se zobrazi pfihlaSovaci dialog. Po zadani
uzivatelského jména a hesla bude umoznén pfistup do administratorské casti
systému. V ramci této obrazovky je mozné spravovat jiz vytvorené kurzy,
piipadné vytvofit kurz novy. Po zadani jména kurzu a varianty publikovani
staci kliknout na tlacitko odeslat a kurz je zaloZzen. Doporucuji pouzit variantu
publikovani UNI _MEDIA, kterd umoziiuje pouZzit video jak ve formatu

Windows Media, tak Real Media.

Nové vytvoreny kurz se zobrazi v menu pod polozkou VaSe materidly.
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_/_‘ i WYL :: - Windows Internet Explorer § = Ellﬂ
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wWod @ I ] i ~ B - e - [ahstanka - GiNestroie - 7

V
UL
Q
:: home 12 0 sarveru :: help :: kontakt :: news ::

: 3130z Informatika sz i ADMIN sekce .: LOGOUT ;.
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UZivatel: Lukas Herout
Vage materiily:

zalofit novy material pod na + varianta p
Ipr‘vm_l-curz |un|_rnad\a ;I

Copyright © 2002. All Rights Resarved.
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Obrazek 12.7 — WVC — zaloZeni nového kurzu

12.2.1 PInéni kurzu

PInéni kurzu zac¢iné po kliknuti na stejné pojmenovanou ikonu. Zobrazi
se dalsi okno, v kterém se jiz vytvafeji samotné kapitoly, na které je kurz
rozdélen.

Zde je mozné také jiz vytvotrené kapitoly pfejmenovat ¢i vymazat. Pii
zakladani nové kapitoly je vzdy dilezité rozhodnout o jejim umisténi — zda
bude vlozena na zacatek, ptipadné na konec.

Z tohoto mista probiha také plnéni jednotlivych kapitol. Po kliknuti na
ikonu plnéni se zobrazi nové okno prohlizee, vkterém jiz dochazi
k importovéni videa bud’ ve formatu .rmv piipadné .wmv, a také k vlastni

synchronizaci s dal$imi rich médii.
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fj WYC (build 3) - Windows Internet Explorer _ IR -|EI ﬂ
& | htkpe/fwwe, pfjou.czfwec!_informatikajadminfmodulesfuni_media/log_ok.phpZidentifik=_informatikatid_publi=51&id_use=11#&knd_publi=_informatika_18668id_ka=2 L‘
Y m
U R
Q
Prozatim nebyl pro tuto kapitolu vybrén 3ddny soubor #* Time Action
videa nebo typ souboru. Kliknéte na nékterou z vyie 1 00:00:00 INSERT / EDIT
zobrazenych ikon podle typu souboru. Pokud zde 33dné
ikony nejsou potom musite provést prvni vloZeni Strongl
uploadem soubord o 00:00:00
Insert RMV fil= Tnsert WMV fils |
Upload files. Add time | Generate events file
javascript:killcy ‘@ Internet o0k - g

Obrazek 12.8 — WVC — okno plnéni a synchronizace

I zde je prace natolik pfehlednd a intuitivni, Ze nahrani souboril
v pozadovaném formatu by nemél byt problém. Je mozné, ze diky nastaveni
nekterych vlastnosti serveru nebude mozné nahravat pres webové rozhrani
objemnd videa a bude potieba pozadat administratora serveru o jejich umisténi
do kurzu. Pokud jsou videa vkurzu jiz umisténd, je mozné zahdjit

synchronizaci.

12.2.2 Vytvoreni ¢asovych stop

Po vlozeni video souboru se objevi ikona zvoleného média v pravém
hornim rohu. Pti kliknuti se zobrazi nahrané video a synchronizace mize zacit.
V pravé casti okna se pomoci tlacitka Add time generuji Casové stopy, ke

kterym se da nésledné piifadit vhodné rich médium.
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ﬂ‘: WYC {build 3) - Windows Internet Explorer Il =10 li
& | htkp v, pfjou.czfweect_informatikafadmingmodulesfuni_mediaflog_ok.php#identifik=_informatikagid_publi=51&id_use=11#&kod_publi=_informatika_1&6&8dd_ka=1 j
Y w
UNLC- e
Q
# Time Action
4 00:00:00 INSERT / EDIT
2 00:00:36 INSERT / EDIT | DELETE
3 00:00:53 INSERT / EDIT | DELETE
4 00:01:04 INSERT / EDIT | DELETE
lU 0:01:04
s
164.4?
Add time | Generate svants file |
Insert RMV file Insert WM file |
Upload files.
| & meermet 0% - g

Obrazek 12.9 - WVC - ¢asové stopy

12.2.3 Synchronizace s rich médiem

Po vytvoteni ¢asovych stop — usekil po kterych se zobrazuje vlozené
rich médium, je potieba pfidat pozadované materidly. Po kliknuti na
INSERT / EDIT u vybraného casového tiseku se zobrazi nové okno s editorem.
V ném je mozné psat text, vkladat tabulky, obrdzky, flash animace ¢i pouzit
prezentace z PowerPointu. VSe probihd v pfijemném a piehledném prostiedi,
tudiz by nemé¢l byt s vkladanim rich média, ptipadné s psanim a formatovanim
textu zadny problém.

Po pripraveni obsahu, naptiklad vlozenim obrazku, jak je ukdzano nize,
sta¢i kliknout na :: ULOZIT :: a systém vie sam obstara. Je zde také znovu
uveden Cas, béhem které¢ho bude tento obsah zobrazen. Zde je mozné provést

korekci uvedeného casu.
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Obrazek 12.10 - WVC - okno se synchronizovanym materialem

Po dokonceni synchronizace v ramci jedné kapitoly je nutné kliknout na

r~r

Generate events file — tim se zapiSi Casové useky a k nim synchronizované

materialy. Dale se postupuje obdobné, dokud neni cely kurz vytvoten.

12.2.4 Zverejnéni kurzu a dalsSi nastaveni

Po pfihlaSeni ma administrator kurzu moznost ménit urcita nastaveni.

Po kliknuti na ikonu Nastaveni mozné u pozadovaného kurzu, je:
e meénit jeho nazev
e pridat odkaz na externi stranky

e aktivovat materidl — dokud neni provedena aktivace, kurz neni

posluchacim nabizen
e zmeénit podkategorii — doporucuji toto nastaveni nemeénit

e zmenit typ publikovani — opét doporucuji zachovat uni_media
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e zmgénit piistupnost materidlu — bud’ volny, pfipadné po piihlaseni do
systému
e pridat anotaci materidlu — zadat klicova slova napftiklad pro vyhledavani

e vstoupit do statistiky pfistupti k materialim

12.3 Prakticka ukazka v systému WVC

V ramci bakalafské prace byla vytvofena praktickd ukézka v systému
Web Video Course, umisténa na DVD-ROM a pftilozena k tisténym verzim

prace archivovanych PF JU.
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13 Diskuse

V tivodu prace jsem stanovil hypotézu H1. - Webcasting je vhodny
nastroj pro kazdého a budoucnosti pro distancni vzdélavani. Na zakladé
formulaci problémd, které jsem uvedl v kapitole 3, jsem vypracoval dotaznik,
v kterém mi studenti Pedagogické fakulty JihoCeské univerzity odpovidali na
polozené otazky. Vzhledem k povaze otazek, jsem bral ze vzorku studentl
pouze ty, kteti navstévuji Pedagogickou fakultu Jiho¢eské univerzity vice nez 1

rok a méli by mit jiz piehled o moznostech eLearningu v ramci fakulty.

Z dotazniku jasn¢ vyplynulo, ze 80% studenti se stile setkava
s pfednaskami, které nejsou podpofeny napiiklad dataprojektorem,
elektronickou tabuli, vyukovymi materialy na internetu apod., 1 kdyZ by to 95%
studentil uvitalo. Je vyzvou pro akademiky, aby zapojili vySe uvedené prvky do
svych pfednasek a cviceni, zvlast€¢ na padé Pedagogické fakulty, ktera
pripravuje nové ucitele. Jednou z dalSich otazek jsem zjistoval znalost pojmu
eLearning a jeho aplikaci vramci JihoCeské univerzity. 83% studenti je
presvédCeno o své znalosti slova eLearning. BohuzZel pouze 28% studentl
odpovédélo ANO na otazku, zda znaji néjaké eLearningové studio, piipadné
eLearningovy portal fungujici vramci PF JU, ptipadné¢ celé JU. Pri
detailn¢j$im dotazovani na nejpouzivanéjsi LMS studio eAMOS jiz potvrdilo
jeho pouzivani vice nez 50% dotazovanych studentl. Pii dotazovani na dalsi
eLearningové studia v rdmci univerzity pouze 19% studentl potvrdilo znalost
WVC a jen 5% nékdy tento portal navstivilo.

Véiim, Ze podpora LMS studii vramci JihoCeské univerzity bude
stoupat a pokud by se uvedeny dotaznik opakoval naptiklad za 5 let, jiz budou

¢isla pozitivnéjsi. Dotaznik uvadim v ptiloze A bakalafské prace.

-93.-



Lukas Herout Tvorba webcastingovych materialt

Pokud se vratim zpét ke stanovené hypotéze H1, dovoluji si tvrdit, Ze
metodologie uvedena v této bakaldiské praci je opravdu ndstrojem pro
kazdého. Z hlediska posluchaci se jednd o velice zajimavy prvek, ktery
zpestiuje vyuku a pifinasi novy komunikacni prostfedek. Rozvoj samotného
streamingu se da také vypozorovat na serveru www.youtube.com, kde ma
kazdy navstévnik moznost umistit své webcastingové materialy a podle svého
uvazeni je volné zpfistupnit. Z hlediska autora takového materidlu neni
v dnesni dob& problém s pfistupem k pozadovanému hardwarovému a
softwarovému vybaveni. Zakladni znalosti potfebné pro vytvafeni téchto
materidlii nejsou nijak odborné a po nékolika pokusech zvladne opravdu kazdy

vytvoftit kvalitni webcastingové video.

Druhou c¢asti hypotézy bylo konstatovani, Ze webcasting je budoucnosti
pro distanéni vzdélavani. Jiz znalost portalu WVC, i kdyZ pouze u 19%
studentli, dava urcitou nad¢ji a podporu pro toto konstatovani. Portal je urcen
prevazné pro distancni studium, jelikoz kurzy umisténé na serveru je mozné
sledovat odkudkoliv pomoci sité internet. Tim je umoznén studentim pfistup
k prednaSkam, které momentalné nemohli navstivit, ¢i které diky distancni
formé¢ studia jsou kraceny, ¢i vykonavany pouze touto formou. Pokud by
podpora toho portalu a webcastingového videa obecné nadale stoupala jak ze
strany univerzit a Skol, tak samoziejmé posluchacti, jednalo by se opravdu o
budoucnost distanéniho vzdélavani, kdy by studenti mohli navstévovat skolu
jen ve zkouskovém obdobi, ptipadné ve vyjimecnych piipadech.

Dovoluji si tvrdit, Ze hypotéza byla splnéna z 75%.
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14 Zavér

V soucasné dob¢ jsou webcastingové materidly ve velkém rozmachu.
Vznikaji servery, kde bézni wuzivatelé mohou vyzkouSet streamingovou
technologii a kde se mohou pochlubit se svym videem ostatnim navstévniktim.
Samoziejmé& vznikaji 1 profesiondlni servery, fungujici na této technologii, kde
je mozné sledovat rizné odborné prednasky, konference ¢i oblibeny televizni
potad. Zhlédnout televizni noviny na internetu nebo se vratit k zajimavé
reportazi, vysilané pifed mésicem v poradu Stfepiny, stoji uzivatele jen par
kliknuti na webovych strankéch.

Tématem prace bylo zpracovani problematiky tvorby webcastingovych
materidli. Uvedl jsem vSechny potiebné ¢asti, od planovani obsahu, odliSnosti
streamingu, pravidel a rad, jak natdCet, odliSnosti natdCeni, pies potiebné
vybaveni, postup digitalizace, apravy video a audio materialt. Cést prace jsem
také vénoval kdédovani videa do vhodného formatu, piehledu téchto formati a
zavislosti formatu a softwarového vybaveni jak na strané serveru, tak u
uzivatele.

Prakticka cast bakalatrské prace uvadi srovnani dvou nejpouzivanéjSich
technik pro praci s webcastingovymi materidly a jejich synchronizaci
s ostatnimi rich médii, jako jsou prezentace z PowerPointu, Flash animace,
obrazky texty ... Jedna se o SMIL technologii a integraci webcastingovych
materidli do HTML stranek. Detailn€ jsem se zde zaméfil na systém WVC —
Web Video Course, provozovany na Pedagogické fakulté Jihoceské univerzity.
Tento systém integruje webcastingové materialy do HTML koédu a zobrazuje je
v ramci LMS studia. Zpracoval jsem manual, ktery usnadiiuje praci v systému
jak uzivateli, tak samoziejm¢& spravci jednotlivych kurzu ptfi vytvareni
materidlll. Soucasti prace je také webcastingovy material, vytvofeny v systému

WVC.
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Priloha A

Seznam otdzek pouzitych pii dotazovani studenti Pedagogické fakulty JU.

e Studujete Pedagogickou fakultu Jihoc¢eské univerzity?

e Studujete ve 2. a vy$sim ro¢niku?

e Studujete vypocetni techniku? (Bc. obor, pfipadné v kombinaci s jinym
predmétem)

e Setkavate se stale sprednaskami, pii kterych nejsou pouzita zadna
multimedialni zatizeni, jako naptiklad dataprojektor?

e Vyhovuje Vam vyuka podpotend naptiklad dataprojektorem a také pfistup
k promitanym materidlim?

e Vite, co je eLearning?

e Znate néjaké eLearningové studio, ptipadné eLearningovy portal fungujici
v ramci PF JU, pfipadné celé¢ JU?

e Znate systém eAMOS poskytujiciho studijni materidly v podobé kurzii,
které jsou zaklddany lektory?

e Navstivili jste nékdy stranky eAMOS?
e Pouzivate aktivné ke svému studiu portal e AMOS?

e A co ostatni eLearningovd studia provozovand vramci JihoCeské

univerzity? Znate napiiklad WVC — Web Video Course?

e Navstivili jste nékdy systém WVC :: ONE, naptiklad pro shlédnuti n¢které

z prednasek ¢i kurza?
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Priloha B

V ramci bakalafské prace byla vytvofena praktickd ukazka v systému
Web Video Course, umisténd na DVD-ROM a pftilozena k tisténym verzim

prace archivovanych PF JU.
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