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Anotace

Diplomova prace v teoretick&sti shrnuje didaktickéifstupy, které se staly

vychodiskem pro navrzeni dil metodiky vyuky a zejména vhodné prezentace

informaénich komunik&nich technologii (dale ICT), v mladSim Skolnigku. Prace se
zabyva dopadem ICT na celkovy rozvoj osobnosti zakahledem k inowénim
eduka&nim procesdm, probihajicim v naSem Skolstvi.

Cilem prace je na zaklagprizkumu aktualniho stavu vyuky ICT adimcove
gramotnosti Zak na 1. stupni ZS, dale zaznamenanych @dirych ,nejlepSich
zkuSenosti vykujicich,” navrhnout a afit optimalni mozné didaktické metodyip
vyuce ICT. Diplomova prace zejménactwala hypotézu, Ze Zacitipvyuce ICT
dokazi ve dvojici efektivé spolupracovat a zak gtgimi znalostmi v obsluze pitace
dokaze poradit a instruovat svého spoluzaka, keepgiitatovym zaateinikem.

V praktickécésti prace je pomoci dotaznikového'éet zjifovana poitacova
gramotnost zak 2. a 3.1id, 1. stupt ZS. Na zaklag vybranych didaktickych ifistupi
a analyzy vysledk dotaznikového S&ni byla navrZzena, afipvyucovani prakticky
ovérena, metoda dyadického wavani. Vyuziti metody dyadického w§ovani je
jednim z moznych #Zsohi, jak dosahnout optimalnich pedagogickych vyslegk
vyuce ICT na 1. stupni ZS. Prace obsahuje navrlatiekého planu pro 3 toik ZS.
Tento navrh, rozpracovany po jednotlivyclEsitich Skolni dochazky, podobiako
rozbory realizovanych @ovacich hodin, mohou byt &gaajicim pedagaogn inspiraci
pii zpracovavani tematického planu, pro #&ovznikly predmét informani a
komunikani technologie na 1. stupni ZS.



Annotation

This diploma thesis in its theoretical part sumsdigactic approaches which
serve as a starting point for designing teachinghous and suitable presentation of
Information and Communication Technology (ICT) tonpary school children. The
thesis deals with the impact ICT has on the devety of pupils” personalities with
regard to innovative educational processes whiemaw at work in our schools.

The thesis wants to propose and prove possibleuaafiil approaches to ICT
teaching at primary schools based on researcheircurent state of ICT teaching and
in the computer literacy of pupils and on teachersn “best practices”. The hypothesis
was that pupils in ICT lessons are able to worgairs effectively and that the one with
better knowledge of computers can help and givécadwe the less experienced one in
the pair.

In the practical part of the thesis computer litgraf pupils in second and third
grades of primary schools is checked with help afuastionnaire. On the basis of
selected didactic approaches and analysis of tlestigmnaire answers a dyadic
teaching method was designed and proved in pradilee use of dyadic method is one
of possible ways to reach optimal results in IC3cteng at primary schools. The thesis
proposes a teaching plan for a third grade of pynsthool. This teaching plan,
effectivity of which was checked in practice and thutcome analyzed, can serve as an
inspiration for beginning teachers and help therddsign their teaching plans for ICT

lessons or for employing ICT in other subjects.
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Uvod

V novém 3kolnim roce 2007/8 vejde v ceféeské republice v platnost
Ramcovy vzdlavaci program zakladniho wddvani (dale jen RVP ZV). V roce
2006/7 jiz vSakcasté&ne probihal a finesl jednu dlezitou znénu. Tato znina se tyka
predmetu Informani a komunikani technologie (ICT), ktery byl zaveden na 1. stupn
jako zcela novy. Tyto zcela nové udalosti jen unigcjiz diive Wwitelskym sborem
kladené otazky typu: ,Jak t¥Wee¢ vyuzivat svych pétacovych dovednosti a
existujicich prograrin, k vytvoreni vliastnich fiprav na vyuku podporovanou Htaci?
Kde ziskavat paebné informace k problematice vyuZziti ¢gace (dale jen PC)
v ptedntech na 1. stupni ZS? Jak nejlépe vyuZitid a vyukovy software (VSW)
pii vyuce na 1. stupni ZS? Jak se rychle zorientewahoZstvi nabizeného vyukového
SW? Jakym zgsobem a v jaké 1@ integrovat praci s gdacem do vyuky? Jaké
znalosti a dovednosti v pouZivani¢ace maji zaci? Jaky dopad na jejich vSestranny
rozvoj ma pouzivani pitace?

Tyto a mnoho dalSich otazekeSi w«itelé, & sami motivovani vlastnim
vyuZivanim péitace, nebo iniciovani v ramcidasti na Skoleni SIPVZ. Zakladnim
vychodiskem pro hledani odpsdi je RVP VZ.[19]

Hledani odpo¥di na tyto a jim podobné otazky, mnéivedlo k vykiru a
zpracovani diplomové prace na témga’etni technologie v odrazu vyuky na prvnim
stupni ZS Toto téma prace jsem si zvolila proto, Ze je wasné dob velmi aktualni a
prohlubovani poznatka didaktickych dovednosti v ramci \&aévani v oblasti ICT je
velmi potebné pro titele vSech vzélavacich stupi. Rychle se fiblizuje doba, kdy
naprosta #tSina @&ti mladsiho Skolnihodku bude mit k dispozici pitas. Skola bude
brzy realizovat dosud jerrgdpovidané moznosti vyuZiti fitece a internetu, nejen pro
lepSi vytvdeni podwtného a turciho Skolniho prosedi, ale i pro zajighi
individualnich poteb a zajmi Zaki. Jiz dnes inform@i a komunikani technologie
poskytuji zakm prostor k aktivnimu deni. Tyto technologie jsou ve Skole
neopomenutelnym prasidkem pro ziskani dovednosti vyhledavatiditt informace.
Jejich pochopeni, propojeni a systematizaci, bychaiin ¢it déti efektivreé vyuzivat
nejen v procesudeni, ale i v praktickém zivét Zavaadnim ICT do Skol se jeStvice
podpdi vyznam ICT jako komunikamiho prostedku Skol s viejnosti, jako progedku

komunikace mezi Zzaky samotnymi.
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V souwtasnosti neni moznéfipvyuce bezproblémayvimplementovat instantni
feSeni na zé&klad zakoupeného profesionalniho SW, protoZe senejemi rhéky
stejného wku, ale také meziditeli, se objevuji velké rozdily v gitacové gramotnosti,
které znesnadlji frontalni vyuku podporovanou ICT. Eltacové vybaveni HW a SW
jednotlivych Skol, je rovéZ velmi odlisSné. Tato situace vybizi giacove erudované
wcitele k tvaivému gistupu a hledani novych metod. Aktuélfe poteba hledat
zpasoby, které pomohou G integrovat ICT do vygovani na 1. stupni ZS tak, aby
mohly byt povazovany za jeden z podstatnych did&jtih prostedki pro interaktivni
ziskavani informaci a pro komunikaci. Zaci bylinbyt pripravovani na vyuzivani ICT
v jejich kazdodennim Zivettak, aby byli schopni co nejefektignvyuzivat prostedky
ICT k podpde weni, a ke komunikaci s okolnimégm

V diplomové praci jsem se pokusila shromazdiledita teoreticka vychodiska
pro Gsgdné vyuzivani ICT na 1. stupni ZS. V praktickésti se prace zabywéSenim
didaktické problematiky. Na zakladealizace ottovacich vydovacich hodin ve 3.
ttidach ZS jsou v praci formulovangkieré z moznych odpédi na otazky typu: ,Jak
efektivné podporovat vyuku pomoci pidacu? Jaké postaveni ma v sasnosti ICT ve
vzklavacim procesu?"

Nejobséahleji jsem se zabyvala diagnostikodif@dové gramotnosti Z&k2. a 3.
tiéid a metodikou vyuky pigtacovych znalosti a dovednosti.

Praktickacast prace je také zaiena na o¥feni efektivnino vyuziti navrzené
didaktické metody ,havzajem se&iaich dvojic* ve vyuce. ® vyhodnoceni vyuky
sledujeme, zda je metoda efektivni nejen z hlediskaojeni si novych znalosti,
maximalniho vyuZiticasu, ale jestli také fizpiva k rozvoji spoluprace, mysleni a
socialnich vztalh mezi zaky. Praktick&ast prace vyustila ve zpracovani navrhu
tématického planu pro 3. doik ZS, ktery by mohl byt inspiraci praitele, jeZz chiji
pozvolna, ale systematickyizaovat ICT do vyuky.
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1 Teoreticka vychodiska pro navrh metodiky

1.1 Informa ¢éni komunika ¢ni technologie

Informatni komunik&ni technologie jsou n&sgjSim pojmem pouzZivanym
v této praci. Zkratka ICT je ro¥dd nefasgji pouzivana pro nay zavaadny predmet
Informacni komunikéni technologiena ZS a nahrazuje tak dosud pouZivanyéatu
nazev pedmetu Informatika.Zkratka ICT zde zahrnuje zakladni dovednost vyénved,
zpracovavat a publikovat informace (infortng, internetovou konektivitu a
konektivitu p@itacovych siti LAN a WAN (komunikéni), ktera umoiuje vzajemnou
komunikaci uzivatél a paitacovy HW, SW (technologie). Bkeme konstatovat, ze
ICT jsou v sodasnosti na vrcholu pomysiné pyramidy technickychukeyych
prostedki. Pedagogové a dalSi odborndejrost intenziva formuluji nové didaktické
piistupy ve vydovani nového fednetu ICT a shazi se o programovou integraci
vypccetni techniky do ostatnichiqoneta. V dobks, kdy byly pokladany historické
zaklady pro sotasnost, malokdo mohlipdpovdét, jakym smérem a jak velkou
rychlosti mjde vyvoj od klasickych technickych vyukovych piestki k sowtasné
multimedialni vypdetni technice.

Vliv technickych a matematickychégt na pedagogické teorie se v Ewope
vétsi mie projevil v 60. letech se vznikem kybernetiky. $tedevsim o uplabvani
kyberneticko-pedagogickych prindips programovém vyovani, o postupny vznik a
identifikaci pojmu technologie vzthvani (giblizné v polovire 20. stoleti). [10]
Polakova

Védecko — technicky rozvoj minulého stoleti pttadl obrovsky rozmach a svym
puasobenim ovlivnil vyvoj vSech lidskych profesi, vesého lidského konani. Nevyhnul
se ani vycho¥ a vzalavéaniclovéka. Jako nejhmatatedj$i dikaz vlivu techniky na
vychovre vzdlavaci proces, je vstugdhto technickych prostdki do vywovaciho
procesu. V sotasné dob se gitel na Zzadném stupni, ani typu Skoly, bez znaliestrie
a praxe vyuziti technickych prastki neobejde. Eive byly technické vyukoveé
prostedky chapany spiSe jako nastroj pro realizaci ppinmazornosti. Népstji
audiovizualg prezentovaly ve vyuce informace, vztazené k pest@imu divu. Az na

vyjimky, byla vtomto procesuipdukena zakm spiSe pasivni role divak Teprve
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s prichodem multimedialnich gé&acu, s rozvojem internetu byl umo&m i proaktivni
piistup Zak a bylo tak vice napémo ¢inské pislovi: ...,vid ét znamena zapomenout,
videt a slySet znamena znat, &idslySet a dat znamena u#t.* Obsahem shodnou
mysSlenku nachazime o 4,5 tisic let pged J. A. Komenského v jeho Velké didaktice
tzv. ,zlaté pravidlo didaktiky.“..... @ proto budiz vSe/fevaadno tolika smysgim kolika
mozno. Viditelné zraku, slySitelné sluchu, hmatétématu, vonnéichu a chutnatelné
chuti. A je-li mozno fedvadt to vice smysim, budiz to peva@no tolika smysim,
kolika mozno.*

Je tedy ejmé, Zeclovék ma nejlepsi vysledkydeni, vnima-li nové informace
vice smysly sotasré a navic svou vlastni tviwou aktivitou. Aktivni gFistup Zaka H
vyuce umo#uje vyuziti ICT. Je &jmé, Ze pray multimedialni a interaktivni ICT
poskytuji znanou podporu pro napini koncepce zakladniho wddni na 1. stupni,
kterd je zaloZzena na poznavani, respektovani aijenzvindividualnich pdeb,
moznosti a zajihkazdého Zaka (etns Zaki se specialnimi vatvacimi potebami).
Vzdélavani svyméinnostnim a praktickym charakterem a uptaim odpovidajicich
metod motivuje zaky k dalSimuweni, vede je k ¢ebni aktivie a k poznani, Ze je
mozné hledat, objevovat, tiba nalézat vhodnou cesteSeni problérin
[26] Vyzkumny Ustav pedagogicky v Praze
Informatni a komunik&ni technologie je vymezena jako jedna z devitiéladacich
oblasti RVP zZV.

1.2 Technologie vzd élavani

Abychom mohli usgdné navrhovat metodiku vyuky ICT, je gebné zohlednit
teoretické pistupy i praktické z&ry, kterymi se pedagogové zabyvalkied nami,
v ramci technologie vzivani. Technologii vz&davani v SirSim slova smyslutbeme
chapat jako &decky obor, zabyvajici se vychovou a #Adanim, uplatujici vysledky
raznych ¥dnych disciplin (nap pedagogika, psychologie, kybernetika, informatka
jiné), scilem optimalizovat podminky widévani. V uzSim slova smysluze

technologii vzdlavani chapat jako teorii a praxi efektivniho pedkii materialnich
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didaktickych prostedki, sowasré s vyuzivanim efektivnich metod wavani a deni
se. [3] Geschwinder

Praw tato definice, vztazena na vyuziti ICTi pyuce, je zakladnim vychodiskem
pro tuto praci. Chceme hledat metody, které efektavySuji p@&itacovou gramotnost
Zakh a pripravuiji je tak pro moznost SirSiho vyuziti ICTraeggraci ve vSech vhodnych
predmétech na 1. stupni ZS.

1.3 Vzdélavaci kybernetika

Pojem vzdlavaci kybernetika zasSuje tizné kybernetickéijstupy orientované
na procesy &eni, vywovani, fip. systtmovou teorii. Na sympoziu ,Berliner Mai
1993 bylo rozhodnuto, Ze pojem \évaci kybernetika bude z&s$ovat vSechny
kyberneticky orientované pedagogické discipliny pfn&kybernetickou pedagogiku,
systémovou didaktiku, vZthvaci informatiku, informéni psychologii a jiné).

Kyberneticka pedagogika je pojmem pro pedagogikuerak vychazi
z kybernetickych princip a aplikuje je na proces vddvani. V centru jejiho zkoumani
jsou otazky tykajici se regulace vyuky a vypracévdiznych strategii &eni se a
vyucovani. Objektem zkoumankybernetické pedagogikje piimé nebo negpmeé
védomeé misobeni na procesyeni s cilem uletit je.

Kyberneticka pedagogikaozklada cely vz&lavaci systém na Sest zakladnich
prvki:

1. wici se systém (lici se jednotlivecfitda, skupina) - zkouma teorii psychostruktury
2. webni prostedi — zkouma teorie sociostuktury

3. zpasob vzaélavani - zkouma metodika vyavani

4. materiélni progedky (médium) — teorie a technologie médii

5. wivo (psychomotorické, kognitivni a efektivni aspgkt zkouma teorie diva

6. vywovaci cil — zkouma teorie vyavacich cii
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VSechny vySe uvedené prvky jsou aplikovatelné a imigt witelem
vyhodnoceny a zohledny pxi tvorbé piipravy na vyuku podporovanou ICT. Je nutné
posoudit zejména nasledujici hlediska:

1. Obecna p@tacova gramotnost vSech Aake #ide, jejich vztah k poitaci. Nebude
se rektery zak pro stj handicap bat obsluhovat gta¢? Jak @izny stupé patitacové

gramotnosti ovlivni statut jednotlivych z#k

2. Specifické progedi paitacove webny, usptadani peoitact, fad webny.

3. Jaké metody vywovani zvolit?

4. Technologické vybaveni pidacové webny, vhodnost aipnéienost vyukovych SW.
5. Jak co nejefektiviji prezentovat &ivo pomoci ICT?

6. Stanoveni nejen konkrétniho ¥gwaciho cilu danéhotrednetu, ale zohledni i

dil¢ich cili, nag. zvySovani péitacové gramotnosti. [10] Polakova

1.4 Vyzkum rozSi Fovani ICT ve Skolstvi

V ramci iniciativy Akéniho planueEurope 2005jez vyzdvihuje ICT jako hlavni
nositele pokroku ve spalrosti, zaloZené na znalostech, byl sestaven seakanatel
umoziujicich monitorovat ICT infrastrukturu ve $kolac®bsr dat proved! Ustav pro
informace ve vzdavani (UIV) prostednictvim internetu na &&iné zéakladnich,
sttednich a vysSich odbornych Skolach. Ve Skolnim r@684/2005 se Seni
zWastnilo asi 5 000sthto instituci feditelstvi).

Nova strategig2010 je pokra&ovanim projektu elektronické Evropy (eEurope
2005) a pedstavuje celoevropskou vizi rozvoje infoffna spol€nosti. Projekt,
nazvanyVyuzivani pdéitaci a internetu v evropskych Skolach 200§| pod zastitou
Evropské komise proveden ve 27 evropskych zemith Z& plus Island a Norsko).
Tato studie se opira na jedné strarprimarni data z S&ni vedoucich pedagogickych
pracovniki (HTS — Head Teacher Survey 2D@6 na druhé str@no Seteni #idnich
ucitela (CTS — Classroomm Teacher Survéinasi cenna evropska srovnani, tykajici
se ICT infrastruktury na zakladnichiexdinich a vysSich odbornych Skolach.

[20] Systém poskytovani statistickych inform@SU
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1.4.1 Vybavenost Skol ICT

Na Gvod nahlédneme na dméové vybaveni a internetovou penetraci na
geskych Skolach. V roce 2005 bylo 99,7 % zéakladrikbl (prvni stupg) v CR
vybaveno péitaci, z ¢ehoz 98,1% maijpojeni k internetu a ve 47,8% se jedna o
vysokorychlostni fipojeni. Na giednich a vysSich odbornych Skolach je podil PC
pripojenych k vysokorychlostnimu internetu daleko3iy&iz nasleduijici graf).

[20] Systém poskytovani statistickych informaSU

1] 20 40 G0 g0 100 %

75 (prvni stuped)
75 (druhy stuped)
s

WOE

wybaveni kol PC s pFipojenim k internety m s vysokorychlostnim pfipojenim k internetu

Graf 1. Vybaveni Skol PC a internetem (v %, podilcelkovém pdiu Skol daného
typu); 2005 Zdroj: UIV (2006)
[20] Systém poskytovani statistickych inform@&U

V nasledujicich grafech tieme pozorovat, jak seska republika stoji v

porovnani s ostatnimi evropskymi st&fjk ma 9,3 PC na 100 stud&nV porovnani s
vyspElymi ekonomikami, kde se standard pohybuje okold20na 100 studeint
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Zdroj: European Commission, Use of Computers aadriternet in Schools in Europe;
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Témet ve vSechteskych Skolach se dnes vyuzivajippate @i vyuce. Celkem
63 % Skol vyuziva vysokorychlostnihdigtupu na internet. Z 27 evropskych zemi
zaji¥ uje tento ukazataleské republice 22. misto.
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Graf 3. Podil Skol fipojenych k internetu broadbandem (% vSech Skolmét¢SCED 1
az 5B); 2006

Zdroj: European Commission, Use of Computers aadriternet in Schools in Europe;
Lernind HTS (2006)
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Lze aekavat, Ze Skoly s vysokorychlostnintippjenim k internetu budou
vSeobech |épe vybaveny ICT a budou také disponovat vias&liovou strankou, siti
LAN a nebo intranetem. Podle stejného zdroje, mé&o&eskych Skol vlastni webovou
stranku, 84 % nabizi emailovou schranku pedagog 45 % studefin (Zzakim).

[20] Systém poskytovani statistickych inform@SU

1.5 Informa éni gramotnost

ICT obohacuji a zefektiwji proces geni a vzdlavani. Abychom vSak mohli
plné a Einné vyuzZivat jejich potencial, je nutnadita Urover znalosti. Rozumi se ji
schopnost rozeznat gebu informace, ust ji vyhledat, vyhodnotit a efektivnvyuZit.

Informani gramotnost je za&Sujicim pojmem pro gramotndank’ni a pocitacovou.

1.5.1 Funk éni gramotnost

Cilem funkeni gramotnostije schopnost orientovat se vestgvinformaci, a to
jak digitalnich, tak ti&nych, zpracovanych na textovych, zvukovych i giafah
editorech, ulozenych v celadwové sitici v informasnich institucich. Hnos oblasti ICT
spaiva v tom, natit Zaka ziskané informace smysluplimterpretovat, aplikovat je v
realnych situacich za‘igpeéni dostupnych kancelgkychc¢i analytickych hardwarovych
¢i softwarovych prosedk.

Aby si zak u¢domil cely komplex probléin ktery vnasi do sa@asného Zivota
komunikace s celogtovou siti a ostatnimi zdroji informaci, mussem prokazat
elementéarni technické znalosti a také si musi Bgom zejména jejich moznosti, jako
prostedku poznani a mezilidské komunikace. S tim jsée &pojeny pozadavky na
jeho odpowdny eticky postoj k medialnim obsah, nesoucintasto neos#tené, ale
nezidka i zandrné matouci, negativni nebo dokonce etickyitigstné informace.
Funkeni gramotnost je odvozena od povahy vyhledavangfdrmaci, ktera je obvykle
dana charakterem profese. LiSi se svou kvantitoualitou (Sfe informanich zdrofi

apod.).
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Funkéni gramotnost se navic skladé z literarni, dokument numerické a
jazykové gramotnosti.
a) Literarni gramotnostéteni s pochopenim, interpretace texyisani praci, teit
spravné jatbvani, apod.
b) Dokumentova gramotnost - prace s infotnieni zdroji, citace apod.
C) Numerick& gramotnost - prace s grafy, tvorbailiely vypaty apod (pro starsi
zaky).
d) Jazykova gramotnost - schopnost pouzit cizikasyylisticka stranka tvorby
texta ve vlastnim jazyce (jazykova kultura).
[20] Systém poskytovani statistickych inform@SU

1.5.2 Po¢itacova gramotnost

Patitacova gramotnost je jednim Z'qupoklad ¢i podminek dosazeni dobré
informani gramotnosti. Zak ziskd dovednosti a znalostibye® k bezp&ému
ovladani systéfvypacetni techniky a k poznani a pojmenovani jejich wardvych a
softwarovych komponent.i@dstavuje schopnost pouZzivat infotmiaa komunikani
technologie ke své praci. Eitacové gramotny zak zvlada pracovat sigdtnym
programovym vybavenim, dokadZze komunikovat geghtictvim internetu a pouZzivat ho
k vyhledavani a zpracovavani informaci. Je tak@mah vyuzivat dalSich moznosti a

sluzeb, které mu tyto technologie nabizeji.

1.5.3 Zpdsoby m éfeni po ¢itaéové gramotnosti

Monitorovani pd@itacové gramotnosti stale spada do statistik, kter@ s&s
zatim pl nerozvinuly, a to fedevSim diky obtizné &fitelnosti tohoto typu
dovednosti. Existujiit zakladni pistupy, jak zhodnotit Groweznalosti v oblasti ICT:
a) hodnotici fistup - respondent odpovida na dotaz, zda-li j@meh vykonavat
specifické ukoly s pouzitim ICT, aniz by byl faktictestovan
b) postup zaloZzeny nagrchozi zkuSenosti - respondent odpovida, kte@nyath
ukolu (spojenych s vyuzitim PC a internetu) jiz v mirstigprovedl|
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Jednim z Gkdl prace bylo zjistit p&itatovou gramotnostdi ve 2 a 3.ifide ZS.
Pfi sestavovani dotazniku byly vyuZity pouze prvniadgistupy. [20] Systém

poskytovani statistickych informa€SU

1.5.3.1Vyzkum informa &ni gramotnosti vCR
Ministerstvo informatiky zadalo spaleosti STEM/MARK zpracovani

vyzkumu inform&ni gramotnosti. Hlavnim cilem jmkumu bylo vymezit pojem
informaini gramotnost, zjistit jeji reélny stav, resp. @owyuzivani informanich a
komunikasnich technologii Weské republice. Inforn¢aé gramotny je ten, kdo je:
schopen vyhledat a vSestrgmapracovat informace za pouziti obvykléhc ipaového
vybaveni schopen orientovat seizmych oblastech prace sdi@acem a efektivl ho
pouzivat (oblast HW, terminologie, textovy edit@abulkovy editor, grafika, internet a
e-mail).

Vyzkumem se zjistilo, Zétvrtina populace ve &ku 18-60 let je informan¢
gramotnych (27 %). Podil informia¢ gramotnych mezi populaci starsi 60ti let jsou
2 %, mezi generaci 15-17 let je tento podil 55 %.

Tretina witela zakladnich a ggdnich Skol (33 %) je inforndta¢ gramotna (tedy
dvé tretiny neni). Uplnych p#tacovych profesiondl, orientujicich se v oblasti
pocitact na Spitkové urovni je v populaci necelé 1 %. NejnizSi miecni gramotnosti
dosahuji zastupci nekvalifikovanyckldickych profesi (4 %). il ¢tvrtiny z tch, ktei
dnes deklaruji schopnost prace <ifaem, ziskavaly své znalosti metodou pokus-
omyl (73 %). D¢ tietiny respondeidt vyuzivavaji pdita¢ ke svému sebevzivani
(63 %), polovina ke hrani her (46 %ijetina k nakupovani (31 %). BPwma gtinam
responderit, ktefi nevlastni péita¢, chybi jeho smysluplné vyuZiti (39 %), v generaci
nad 60 let tento podil dosahuje 47 %.

Uzivani internetu je n&gstji spojovano s vyhledavanim informaci na internetu,
rozpoznanim internetové adresy a napsanim jednétoclemailu. [25] Vyzkum

informasni gramotnostCR
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1.5.3.2Pojeti terminu informace
Pojmy informace, informai ¢innost, prace s informacemi nabyvaji v obdobi

informatni spol€nosti dilezitosti prvniharadu. Zéazuji se do struktury spaenského
poznani podobhjako pojmy hmota, energiéas, prostor. Zatimco vSak uvedené pojmy
doznéavaji v exaktnichédach gesného vymezeni, pojem informace je dosteldv
vagni. Informéni wda (Wda o informacich - anglinformation Sciencev uzsim
smyslu téz teorie informace), se zabyva zakonitogiracesu vzniku, zpracovani,
meteni, kodovani, ukladani, vyhledavéani, transformaeegpce a distribuce informaci.
Jejim cilem je zabezpie a racionalizovat inform@ni a komunik&ni procesy ve
spole&nosti. Pro sva teoretickd zkoumani pouziva rozsahtematicky aparat,
piedevsim teorii prawjbodobnosti, statistiku, linearni algebru, teoraf§rap.

V obvyklém slova smyslu chapeme informaci jako Udagalném progedi, o
jeho stavu a procesech ¥m probihajicich. Informace zmenSuje neznalégemce o
prostedi a ovliviuje jeho chovani. N. Wiener definuje informaci ¥88n slova smyslu
jako: ...."obsah toho, co se vymi s vigjSim swtem, kdyZ se muijzptsobujeme a
pusobime na & svym pgizpusobovanim". V Bzné kazdodenni komunikaciieme
informaci chdpat jako steni ¢i prijimani zprav, jejich penos osobnim kontaktem,

zvukem, signalem a praetlky masové komunikace

g V exaktni ¥d¢ se nap za informaci
| informace |

smysl,
vyzna racovatelnost
pechopeni

= zpracovatelnost = =
( znalosti ) o _ o
SR vypocetni technice povazuje

povazuje s#éeni, které vyhovuje

délitelnost  piisnym kriteriim logiky¢i prislusné
veédy. V oblasti vypéetni techniky
se za informaci povazuje

kvantitativni  vyjadeni  obsahu

zpravy. Za jednotku informace se ve

. data | ~

pochopeni ; i . .
rozhodnuti mezi dsma alternativami

(0, 1) a vyjaduje se jednotkou bit.

[19] Pojeti terminu informace

Obrazeke. 1 Vzajemné vztahy informace, data a znalosti
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1.6 Role ICT ve vybranych teoriichu éeni

IR Yd

objektivni skuténosti a jejich zrman, zarové je procesem zpracovavani informace a
jejim pamétovym uchovavanim; k postatceni paki zpstné vazby (subjekt secuna
z&kladt vysledki svécinnosti) i vytv&eni novych slozek chovani.

,2Jceni je tendence ke zme chovani. Tato z&ma je bezprogedre
pozorovatelna jen v motorickémérd, odehravajicim se na arovni senzomotorické,
emocionalni, socialni, kognitivni (nejen jako hotitreiny vykon Zaka ve Skole).dime
se pozorovanim, proasevanim nebo vhledem (nikoli zranith anavou, které také
vyvolavaji ugité zmeny v chovani)“. [5] Kern

Proces teni neni zv§Sku pozorovatelny. Procesy probihajici mezi ,vetup
(co mam udlat) a ,vystupem* (co vznikne) istavaji naSemu pozorovani skryté.
Hypotézy vSak potvrzuji a dokazuji nenahodnou ssdasi &ebnich aktivit a vysledk
uceni

Teorie weni pomahaji optimalizovatéani v praxi, protoZe fpdpovidaji, jake

vysledky Ize ¢ekavat za uitych podminek. [5] Kern

1.6.1 Instrumentélni podmi rnovani

Tato teorie vychézi z principu pokusu a omylu pogéa jiz v 19. stoleti E. L.
Thorndikem. Prosednictvim pdatesnich bezradnych pokiisdojdeme #@ve nebo
pozcji k objeveni rkceho, co vede k Usgphu, a pouze to se ndme. Weni pracuje
s nastrojem, totiz s efektem jehailpthu. Vybirdme si a pomatujeme si jednani, po
kterém nasleduji kyZzené cile (zdkon efektu).

Praw princip pokusu a omylu Izefipvyuce obsluhy péitact uplatnit. Deti maji
moznost nap v programu malovani, Microsoft Word, Excel ajpskus ofeSeni ukolu
vyzkouSet, aniz by dto zkazily, rozbily apod. Tim také odpada stradftt@m se tak

otevira \¥tSi prostor pro experimentovani.
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1.6.2 Operaéni podmi fovani

Tato teorie vychazi ztehdy nbwozvijenych kybernetickych model O
vysledku naSeho chovani dostavameét@ hlaSeni, pomoci #mé vazby se vytia
uzaweny kruh mezi organismem a phi@stim. Hlavni Skinnerovou myslenkou je, Ze
kazdé hlaSeni, kazda &pa vazba (feedback) the byt spojena pgozitivnim nebo
negativnim zpevmim z prostedi. Jestlize tomu tak neni, okamZge ztraci jako
nedilezita.

Zakladem vSech procisceni tedy jsou:

. pozitivni zpeveni kazdého biologicky nebo soci&linzadouciho chovani,
posilenim zvySujeme pragodobnost dalSiho vyskytu chovani

. negativni zpewmi (trest) u kazdého nezadouciho chovani vede k t@mawse
v budoucnu ufitého chovani vyvarujeme nebo jehdlpihu zabranime

K pozitivnimu ¢ negativnimu zpewni dochazi nagklad pi pouZiti
vyukového programu. &Sina tchto program totiz Zakim vyhodnoceni poskytne
hned, po spkni dikkiho Ukolu, nebo bezprdsdré poté, co sko&i danou sérii.
K pozitivnimu zpeviaini dochazi tehdy, kdyZz program ,oznami“, Ze Zzak| Udobre
splnil (vétSinou napiSe djakou povzbuzujici &u, zahraje libivou melodii nebo ukéze
vesely obrazek aj.) aine gejit na dalsi typ Ukolu. Vifpadt chybreé splrgného ukolu
program zakovi off pomoci obrazku, melodi& textu sdli, Ze feSeni neni spravné.
Pokud chce 7&k pok¥avat dal, musi si Gkol zopakovafasto jsou také jednotlivé
ukoly na procwiovani ¢asow limitovany. Pokud Zak nestihne spinit kol v zaéian
case, je to pro ¢ho také ukitd forma negativniho zpewni. Je teba ale zvolit takovy
stupdi obtiznosti, ktery je schopen zvladnout. ¥pac, kdy je kol limitovancasem a
Zzakovy schopnosti by bylyiecerny, mohlo by dochazet ke zbyteému stresovani.
[5] Kern

1.6.3 Programové u ¢eni

Také v oblasti komplikovanéhoc¢eni ve Skole dokazal B.F. Skinner pouZzit
oper&ni podmiovani. Vyvinulprogramové tdeni a uceni pomoci péitace; kontrolni

funkce weni je fenadSena na Zaka nebo rgakou aparaturu (pasek, video ¢fiec).
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Prabéh je nésleduijici:

1. rozlozeni wtebni latky do pokud mozno bezchybreprodukovatelnychmalych
ucebnich krok

2. po kazdé administraci latky nasledajeivace nadeného vétSinou zodpowzenim
n¢jaké otazky

3. okamzité pozitivni nebo negativni zpé&mhv podold zpstné vazby: spravinebo
Spatré

4. planovity dalSi postup az k cili, cil musi byt zetatku dany a jasny

Programové &eni je zaloZzeno na uzsném kruhu, tedy na &mé vazks
hlaSeniaodpowdi. Tato kontrola fi u¢eni pomoci péitate je gedem naprogramovana
a probiha beziftomnosti @itele, pouze zaiftomnosti Zaka. Existujeiznavystavba
programu stanovena cesta k ciliceni, kterou musi urazit (linearni program}i P
mezde v latce nebo problémech nasleduje @#bok dopléni chykgjiciho wiva
(vétveny program). RychlejSi postup na jiz znamych tects @i individualné
prizptisobeném stupni obtiznosti (program uigici skok).

Uceni na zaklagl isgichu se nevztahuje jen na technologie vyuky. Pogkytu
nam KIE pro usgsnou praxi geni, zejména samostudium. Programovéni se stalo
vychodiskem pro tvorbu dnes ro&giych e-learningovych vyukovych progréani5]
Kern

1.6.4 Uc¢eni pozorovanim a napodobou (socialniu  éeni)

Kdyz pozorujeme (a obdivujeme) model a vzor chovani, makapodobujeme,

A1

nawime se ho, aniz bychom si toho bylidomi. Takto ,hrag¢“ se nadime piib¢h

pohyhi a socialni repertoar chovani.tulfe ale dojit i k hlubSimu vstipeni, jestlize

ur¢itou osobnostloveék piijme jako vzor, pak nasleduje obohaceni nebo z@stis|
Pouhé pozorovani¢jakého paibéhu jiz inasi efekt dgeni, tedy nap mentalni

trénink mize casténé nahradit skut&né provadni uriteho cviku. [5] Kern
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1.6.5 Socialni u éeni ve Skole

Socialni @eni se odehrava veidé pri vyucovani, o pestavkach, v jidel
druzing, viude, kde je zak wjakém kolektivu. Zaci a ditelé jsou soddsti trvalého
vzajemného socialniho upobeni, stale spolu verbdln neverbald komunikuji,
vyjadiuji akceptaci nebo odmitnuti, vytedi si typicky styl interakce (partnersky,
autoritativni nebo obranny).

Tak jak Zaka ovlisiuje &itel, prostedi aj., tak je také velkoudrou ovliviiovan
ostatnimi spoluzaky. Je tedy dobré vyuZit jejiclalasti a praktickych zkuSenosti a
z4jmi nejen z oblasti vyp@tni technologie, o které by se mohly s ostatniotklit.

K této forme komunikace je vhodna prace ve skupinkach nebovegaich. Cilem neni
ziskat druhého jako vzor, ale spiSe ziskadptavu, jak problém vystluje spoluzak.
Myslim, Ze di¢ hned druhého neziska jako vzor, to se nestavaeaa den. Jde spiSe
0 to, aby se mezi sebou Z4ci tiilkomunikovat na jiné rovi®, nez je BZna denni
komunikace. Lépe mezi sebou navazi kontakt, nepsjich vys¥tiovat nico pred
celou tidou. WEi se naslouchani, formulovani svych mysSlenek, jaoteni o problému
piremyslet, vzajemhsitikaji své zkuSenosti. Jejich spaté prace se zlepsuje.

Ucitel pasobi na dit mladSiho Skolniho &ku jako vzor. Je tedyudezité, aby
mél kladny vztah nejen k vyiované latce, ale také k technologii, kterou pouzeato

potrebny gedpoklad pro rozvoj kladného vztahu i u Zaka. [BfK

1.6.6 Verbalni u ¢eni

Pri verbalnim éeni rozliSujeme procesy aso@i@ a organizéni. Asociahi
procesysdruzuji obsahy, které se vyskytly gaaré (blesk — hrom, blesk — nebezpe
To vSe jsme vnimali jizidve a nyni se tyto obsahy spi&ie nachazeji v pai.

Organiza™ni procesy <idi sner reprodukce tim, Ze vytv@ji komplexy stejného
smyslu, shrnuji obsahystomi do nathzenych struktur nezavisle na jejich dosavadnich
asocig&nich spojenich.

Doslovné zapamatovani na zakladytvoreni asociaci fize byt jen jednou
z moznosti. B ucéeni cizi fe¢i pomah& také znalost kontextu situace. Kapacita

Zzpracovani a pozornosticeni se zvysuji, pokud latce rozumime.

25



Némecky psycholog Herman Ebbinghaus uZz roku 1885 rabuasociani
procesy. B pokusech vytviil ucéebni material. Pouzil smysluprosté slabiky,
kombinace vzdy jedné samohlasky mezérda souhlaskami, jako napruk, fem, toz
atd. Pouzival takové slabiky, které nic neznamenaly ani zadny vyznam
negipominaly. Na zaklagitohoto zkoumani Ebbinnghaus formuloval zakonito&sini
pomoci asociaci, tedy bezjakych souvislosti a vztah Ukazalo se, Ze tyto vysledky
jsou pouzitelné propraxi uceni Jaké zakonitostitidi pribéh ,mechanického”
(asocig&niho weni), opakovani a ceni a jak dgeni co nejlépe uspadat? Nejdve je
potreba poznatidezité vlivy, uwdomit si zkuSenosti a nazory, srovnat se zakomitost
vyslovenymi Ebbinghausem (a jinymi) a shrnout je fdokéniho modelu, aplikovat
V praxi.

Pokud tedy chceme, aby si Zaci zapamatovgdiky pojem,¢i napiklad funkci
n¢jaké klavesy, je dobré jim tento pojem v§si, spojit ho sjiz dive ziskanymi
védomostmi a uvést co nejvice dalSickikladi a souvislosti, kde by se s pojmem
setkali a tuto znalost si pro¢ili. Cim vice asociaci si u daného pojmu vyfydim

lépe si ho budou pamatovat. [5] Kern

1.6.6.1Verbalni uéeni ve Skole

Zvlag’ dulezité jsou nasledujicityii operace:
1. verbalni asociace— wWweni ciselnych rad (nasobilka), pismenek, sloviiady
(slovicka), apod.
2. diskrimina’ni uceni— (diskriminace — rozliSovani) vychazi z tohoyeéle spojovani
soke nélezejicich obsdhe dilezité i jasné odtleni rozdilnych elemefif zdirazreni a
seskupovani specifickych rozilivede k osvojeni pojim
3.-pojmové deni — umozuje di€ti nejen gifadit spravna jména Kkd&itému
jednotlivému pedn®tu, (,pojmenovavani®), ale takéfipazeni obecného pojmu celé
téidé podreta
4. uceni pravidel- spojuje deni asociéni, diskrimin&ni a pojmové (titel predklada
pravidla nebo je rozviji, pak nasledujiktady a procuieni. Proces ¢eni pravidel je u
konce tehdy, kdyz Z4k dokaze pravidlo samostapiikovat. [5] Kern
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1.6.7 Uéeni vhledem

Model piibéhu weni vhledem ma nasledujici faze:

1. Faze uwdoreni si problému kazda zdanlg znama a nesmna situace je
zpochybrna, obvykla pravidla, selhala.

2. Faze hledani Prisné logické a planovité mySlenkové kroky nikam nevedou
Oswdcenou strategii je: odlozit klisé, vyzkouSet novéchmat zrat. Tato metoda
mobilizuje ne¥domé, kreativni schopnosti, které jsou palsgny koncentrovanym,
usilovnym myslenim.

3. Faze ptilomu Napad ¥tSinou gichazi néhle, prudce. Tento ,Aha — zazZitek" se
traduje uz od Archimeda, zakon nesouci jeho jmém@ny napadl n&ekarg, kdyz se
koupal. Mizeme se naiit tento efekt vyprovokovat, kdyZz sedong zantiime na
napady, které se nam vyiva newdomi. Jeiteba je ihned zaznamenat.

4. Faze zjifovani vysledk upevreéni, zakotveni a eventudlni rozvedeni vhledu je
mozné pi rozhovoru, psani, zhotovovani nakireatd.

Uceni vhledem poskytuje dvail@zité poznatky. Zaprve, Z&eni se neomezuje
nacas nebo misto. Nemusi mit mechanick§gh, neni zalezitosti vyvojového nebo
Skolniho ¥ku, neni to jen jedna &ita ¢innost. Ve stale se &nicim s¥té je weni
novou vyzvou; kaZzdéetba novin, chvile u televize nas nuti aktualizexeit poznatky a

dovednosti (i postoje a chovani)cahi je celozivotnim ukolem. [5] Kern

1.6.8 Interference v procesu u ¢éeni

Zkoumalo se, jakou roli hraji procesyami, které se uplhatiji bezprostdre
pied nebo po vstipeni¢jaké latky. Po interferenci mezi procesyeni existuje
jednoduché platné fyziologické vy&ieni. Procesy &eni se odehravaji téhsowasre
s procesy vzruSeni na gangliicirk velkého mozku, tyto procesy ,postmentéin
piretrvavaji, i kdyz je ¥doma ¢innosti weni ukorena. Jestlize fipd opravdovym
odezrnim vzruchi zainaji dalSi procesy vzruSeni, protoZze probikgky védomy

proces deni, pak musi dojit k vzajemnému naruSeni, Gidtumu [5] Kern
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1.6.9 Transfer vu éeni

Bezprostedre navazujici procesy ¢eni se navzajem oviiwji na poli
fyziologickém, ale pewh vstipené pagtrove obsahy také dod&t@ pasobi na nové
procesy deni. Hovdime o transferu znamého na nové. Tento transfiegteméeni
v urgitych pripadech utlumovat, ¢gobit jako negativni transfer, a to tehdy, kdyz
ovladame a najednou se mameditacthovani nebo poznatek k tomu odporujici.

Jinak je tomu s pozitivnim transferem. Hodnota ¢ceaé informace sgiva
praw vtom, Ze ji Ize vyuZit i jinde neZ jen v jednépodidajici oblasti. Naiené
muzeme pouZzit i v jinych situacich.

Vyskyt pozitivniho transferu byl zpochibvan. Se zndmym ,efektem zasuvky*
se mizeme setkat hlaenve Skole: zak umi @dtat procenta v matematice, ale ne
v zenepise, kde je tento vyet také pouzivan.

Uceni nespdiva v shromadovani encyklopedickych pozndtkale ve vycviku
a zlepSovani nasi schopnostitise na zaklati piiklada, které ndm umaiuji pochopit
jedingnost utité oblasti poznani. Dnes existuje velmi réegé peswdceni, Ze je

tkeba natit se Wit. [5] Kern

1.6.10 Konstruktivismus ve vzd élavacim procesu

Pacatky konstruktivistické filozofie nalezneme jiz maatku 18. stoleti. Vlastni
terminologické ozngeni ,konstruktivismus” vSak uvadi az koncepce AgBfa. Pro
vlastni pedagogickou teorii a vyuZiti technickyatogfedki ve vyuce jsou zndmé az
80. a 90. leta 19. stoleti, kdy se uskitge tfada didaktickych vyzkuin
konstruktivistického pojeti vyuky. V pedagogickérojgti objevuji d¥¢ zakladni linie
konstruktivismu:
osobnostni konstruktivismusnamena pojeti Zaka jako osobnosti, ktera si vytva
znalosti pevazr individualnim zgisobem
socialni a kontextualni konstruktivismbk$ade diraz na kontext vyuky a vyznam

prostedi pro Zaka, etn socialnich interakciipuceni [7] Masek
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1.6.10.1 Konstruktivistické u é¢ebni prostredi
Tvorba konstruktivistickych prostdi se neobejde bez pomoci technickych

systéni, véetne vyuziti odpovidajiciho programového vybaveni, &téy n€l ucitel
nejen zajistit, ale také i ovladat.

V konstruktivistickém pojeti vyuky je velmi podstgt pojem ucebniho
prostedi Ucebni prostedi je mozné chapat jako ,misto”, ve kterém prolphdces
uceni. V tomto debnim prosedi dochazi k seberealizaci Zdka. Ma moznosinv n
projevovat svou aktivitu, shromdiadvat a interpretovat informace. Vyznarsebniho
prostedi se projevuje ale i vjinych souvislostech. N#dzi v @m totiz pouze
k rozvoji znalosti a dovednosti, nybrz také k jistévzajemnému gsobeni Zak na
ostatni kolektiv. Nap Zzak nuZze svou aktivitou ve vyuce, svymi ziskanymi
védomostmni a dovednostmi Kklatirovliviiovat praci ostatnich Zék Tim, Ze je
v kolektivu svych spoluzdk mize pisobit na ostatni jako ,hnaci motor”. Zakladni
vlastnosti konstuktivistickéhotabniho prosedi I1ze¢lenit do €chto charakteristik:

Vyuka musi stimulovat vysokou aktivitu a angazowanoaka. (V praxi se mi
jako podpora aktivity Zaka o&tila promySlenamotivace ktera byla zcela zame
formulovana. Vychazela jednak zichodiny a jednak ze zajinzak.)

K integraci novych pojiin musi dochazet v navaznosti nagchozi znalost tak,
aby novy poznatek daval smysl| ar@§il pivodni rozpor, nesrovnalost zahadu. (Tato
skut&nost by néla plati ve vSech vytovacich pednetech. Nap. Nemohu po Zacich
vyZzadovat, aby mi napsali v textovém dokumentu ageyZz bych jim ped tim
nevyswtlila a neukazala, kde ho naleznou).

Duraz je kladen na ,spolupracujici spmdestvi“ zak, ve kterém se dokaze
vyuzit dovednosti kazdéhitena skupiny.(Spoluprace Zéje dilezita v kazdém samu,
kazdy zak by i mit prostor ukazat tzv. ,co umi“). K vyti@ni ,spolupracujicich
spole&enstvi“ je vhodné vyuzivat nappraw¥ metodu dydického vyiovani, protoze
Zaci tak mohou ukazovat své dovednosti wSivmie. Své zkuSenosti s @mim
jednotlivych tkoli by si pak Zaci mohli zkusit popsategd celou itidou, v utvdeném
kruhu, v gijemném prosedi. Z hlediska titele je dilezité zajis¢ni pohodoveé
atmostféry a korigovani Zakktei by se pipadreé chgli ostatnim za jejich nazory a

piipominky posmivat.
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Vyuka v konstruktivistickém ¢&ebnim prosedi ma konverzmi povahu,
protoze i feSeni probléiinse hledajikzné nazory a uv@d myslenky, které vedou ke
konverzaci. V tomto stmu pak mize vyznam# obohatit komunikéni proces
vypccetni technika, ktera hlagndiky internetu podporuje komunika proces
propojeni Zak v ramci nésta nebo ssta.

V procesu teni je dilezita reflexe a kriticky fistup Zaka, Zak by seémucit
vytvaret si vlastni fistup k mySleni a Uvaham ostatnich #akoz vede k lepSimu
porozungéni a vyuziti ziskanych znalosti. Tuto charaktekisti vlastnosti
konstruktivniho debniho prosedi povazuji pro zaky mladSiho Skolnihéku jako
jednu z obtizgSich, ale také jako jednu z hlavnich. Dovednosijigzat vlastni postoj
k mysSleni a Uvaham ostatnich, t@use vybirat z velkého mnozstvi informaci ty
spravné a pravdiveé, je pro zaka velnilazité. Vyznamna je také situovanosgehnich
tloh do reélnych prosdi. Ukazalo se, Ze situovanim Ukalo realného prostdi Zak
kol dolie pochopi a snaze ho aplikuje i v jiné situgddouci je také edkladani i
slozigjSich problénd. Nemtlo by dochazet k tomu, Ze jednotlivé ukoly by byly
ucitelem zjednodusSovany se zé&mem, aby Zaci latku snaze pochopilialezity je jasny
a srozumitelny cil, ktery Zéka a ktivizuje a tim také vede k lepSim vykém. [7]
MasSek

1.6.10.2 Metodika vedeni vyuky a role &itele v u¢ebnim prostredi
V konstruktivistickém tebnim prosedi by n&l ucitel vyuZzivat izné gistupy

k zakim. WCiteli se nabizi cela Skala roli od role poradcek ggevzeti plného zizeni
aktivity zaki. Rizné stupn asistence ditele maji velky vyznam pro kvalitué¢hto
prostedi, v nichZ titel zpravidla penechava kontrolu obsahu, tempéeni a
specifickych aktivit Zakm, aby jim byla poskytnuta pomoc vldZitych momentech
rozhodovani o postup@sSeni a p koncipovani celkovéhteseni ukolu.

Ucebni prostedi je nutno dote naplanovat, aby nevedlo k zbyrigm
nedsgchim. ZajiS&ni poradenstvi a poskytovani oporyi pi¢ebnich procesech je

Mriviw s

rozhodujicim zpsobem ovliviuje UsgSnost zakaip ieSeni ukal.
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Pri navrhovani vlastni metodiky vyavani v &chto prostedich se dopotwije
vyuziti t/i zakladnich strategii vyuky
1) Modelovani tematiky ditelem by n¢lo nazorg predveést piklad pozadovanych
¢innosti a celkového vykonu Zaka. Nejvice vyuzivamoatodou jsou zpracovaneé
konkrétni piklady, které popisujfeSeni z hlediska zkuSenérasitele. B modelovani
by se néla zan€iit pozornost Zaka nejen taSeni daného konkrétniho problému, ale
také na jeho podstatu a na obecné souvislostitel se doporauje, aby pi
modelovani problén okomentoval kazdy krok v diim rozhodnuti. Zak tak ziska
z&chytné body preéeSeni vlastniho ukoluditel by msl Zaky snérovat také k tomu, aby
Z4ci dovedli najit argumenty podporujici d&ageni problému.
2) Aktivni poradensk&innost je zvlast dilezita @i feSeni obtizgSich ukof,
mela by probihat az na zaklagozadavku Zak Role «itele sp@iva v analyze Zakova
vykonu, poskytovani zfiné vazby a rad jak vyhledat postigseni. Pokud se Zak do
¢innosti aktivié nezapoji, pak je nutné ho vicepwdcit a povzbudit.
Jak mize witel zakim poradit a pomoci? titel maze nap. na zaklad monitorovani a
analyzovani tllezitych dovednosti zaka poskytovatumu vazbu, kterd neinformuje
Zz4ky pouze o efektiita pgresnosti jejich vykonu, ale také analyzuje jejithnosti a
mysleni.
3) Podpirné vywovaci aktivity. Zatimco poradenskinost witele se zamfuje
na individualni vykon jednotlivce, podmé prvky vyuky se za#iuji na znénu
podstatnych vlastnostici obtiznosti Udkolu, ktery ma byt vykonan. Podpora
konstruktivistické vyuky a zZakova postupu &p@ ve vhodném iizpusobeni Ukal,
hodnoticich kritérii vykonu, schopnostem Zéaka. &4 byt vZdy pomoZeno s tim, co
jiz nemohou sami zvladnout. Jestlize vSak budoiepotymi dovednostmi disponovat,

meli by se nadit reSit Ukoly bez podipnych zasain do vyuky. [7] MaSek
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2 VIivICT narozvoj zak

2.1 Motivace Zak 4 prost fednictvim vyuZiti ICT

Casto je uvaeho, Ze vyuziti ICT ve vyuce kladrovliviiuje motivaci Zak. Pra
motivace hraje ve Skole jednu z nejvyzndjgith roli. Podstath zvySuje efektivitu
vychovre vzclavaciho fisobeni.

Motivace velkou mdrou ovliviiuje Skolni Uspgdnost Zak. A naopak, nedostatek
motivace (mimo jiného) jéasto picinou Skolnich neldsgeht a selhani. Podle toho, jak
je motivace silna, vyviji Zak titou miru usili, kterou $ uceni vynaklada. Podle I.
Pavelkové je motivace: ....,jednou ze zakladnich pimdik efektivniho deni, protoze
muze mit pozitivni dopad na koncentraci #alpanttové pochody, vydrZz vaeni,
rychlost a hloubku ¢eni, snizeni Unavyfpuceni aj.” [8] Pavelkova

Motivace je také nutnou podminkou rozvoje schopnidka. Objasuje @iciny

lidského chovani a jednani, pomaha nam #yy pro¢ se ¢lovék chova ukitym

4

Pavelkova

Ucitelé se dostavaji do nelehké situace, kdy mudilgnoy s motivactesit. Cim
jsou zaci mladsi, tim se motivuji sna&inMnohdy st&i pouha obréna ¢innosti nebo
zmena vywovaci metody a 2ak se zaktivizuje. Alegto musi &itel vynaloZit Usili a
tvorivost pro dlouhodobou motivaci. Dlouhodoba motivae&i pati k nejnar@ngjsim
ukolim pro Witele. Myslim, Zetasem se i vyuziti moderni technologie ve vyuceestan

samozejmosti a Zaka nebude tolik aktivizovatigghovat jeho pozornost.

2.2 Pocitacoveé hry a jejich vliv na Zaky

Paitacoveé hry jsou jednim z néstfojozvoje mysleni. Prvniddecké vyzkumy,
zamétené na poitacové hry, se soustdily na problém hk&ské zavislosti. Bylo
mnohokrat dokazano, Ze tato zavislost je spojefnalei mozkového centra odimy,

tedy s pijemnymi zazitky, které se dostauii gispgchu. Behem hrani her se v mozku
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uvoliuje excit&ni neurotransmiter dopaminfigehoz pisobeni vznik4 pocit &sti.
Lidé chgji, aby se pjemné zazitky opakovaly, a proto jsou ochotni okt i
nepohodli. Prokazalo se to ritgtad @i pokusu s dobrovolniky, kiehrali vice nez
hodinu akni hru, @i niz lezeli v izkém a htiném prostoru fistroje MRI, ktery
sledoval prokrvovani jejich mozku. Za jinych podekrby lidé propadli strachu. Hra je
vSak natolik pohltila, Ze jim ani takové priEsii nevadilo.

Diive se poukazovalo jen na zavislost, k niz hrani dasto vede. Dnes se
Zjistuje, Ze peoitacové hry mohou byt v mnoha ohledech pk@s@. Napomahaji
systémovému mysleni, rozeznavainych struktur a vedou k #fivosti. Odbornici
tvrdi, Ze hranim her se mozek @yipodobr jako se trénuji svalyipfyzické zatzi.
Zavislost na hrach a sportu se v mnohém podobaivitotoboucinnosti je touha po
vlastnim zlepSeni a po ¥istvi.

Jednou z nejznagjsich her je Tetris. HmMusi obraté manévrovat s padajicimi
kostkami fiznych tvat tak, aby byly poskladany bez prazdnych mist. N&apaw 90.
let provedl psycholog Richard Haier z Kalifornsk@iwerzity vyzkum, pi némz
sledoval pomoci pozitronové emisni tomografie (PR®)réry metabolismu glukdzy
v mozku hréu Tetrisu. Gluk6zové po#ny ukazuji, kolik energie mozek spebovava
a slouzi proto jako hruby odhad pro mnozstvi pramezku. Heier nejprve stanovil
ukazatel glukozy u zateinikia. Po ngsici pravidelného hrani ztil jeho vySi znovu.
Zjistil, Ze hr&i dosahuji lepSich vysledk ale ukazatel glukézy se snizuje. Elra
manipulovali s kostkami s lehkosti, ktera se nijadpodobala duSevni namaze na
zatatku.

Paitacové hry dokazuji pravdivost jedné zékladni pedagagpouky: studenti
prospivaji tehdy, kdyz je problém, kteryed nimi stoji, pesr® na hranici jejich
schopnosti. Pokud je latk&ils obtizna, jsou frustrovani;iiis lehka latka je nudi.
Kazda urove hry proto musi byt obtiZsi nez pedeSl4. Mnoho her od Tetrisu po
automobilové zavody neumidje postoupit k vySSi Urovni, dokud brédeprokaze, ze
zvlada tu nizsi. Vyraznse tak liSi od jinych druh zabavy, & jde o ¢etbu nebo
sledovani televize.

Zajimaveé vysledky iy experimenty s neslySicimi od narozeni. Testywedené
na Rochesterské univerzibdhalily, Ze neslySici lidé maji jen gonérné vizualni

schopnosti. Vynikaji vSak v &itych specialnich dovednostech énuji nagiklad wtSi

33



pozornost perifernimu zornému poli. Vyslo najeve,existuji ¥tSi rozdily mezi hré&
videoher admi, kdo hry nehraji, nez mezi slySicimi a neslygici

V testu vizualniho vnimani &h ti, kdo nehraji, vSak Spatné vysledky, jako by $
0 nahodné vybirani odpédi. Vlivem her lidé vnimaji s s WtSi presnosti.

Hrani her #ejm¢ skute&né zlepSuje dovednosti vyuzitelnéeba v zarsstnani.
Nap‘iklad bylo zjiS€no, Ze chirurgové, kiehraji videohry vice nezithodiny tydrg,
délaji pii laparoskopickych zakrocich (pouziva sempch robot ovliadany podoknako
videohra) o 37% meénchyb. Maji lepSi koordinaci pohytba lepSi prostorové véthi.
Hr&i videoher byvaji také seb&domsjsSi a kreativni fi feSeni probléin Negativni
strankou hrani je dlouhodobé vysedavani titpee.

Americkd armada podporuje jiz dlouho hranicipmovych her, protoze
pripravuji vojaky na rychla a komplexni rozhodovaviiroce 2002 vydala vlastni hru
America ‘s Army, ktera slouzi k vyt¥eni profilu budouciho vojadka a posouzeni jeho
schopnosti. Vysledky ve té jsou posuzovany éhem naboru zajenic o sluzbu
v armad.

Zjisténi, Ze hry mohou byt uzitéeé i v praxi, vedlo v USA ke vzniku¢kolika
soukromych vyzkumnych skupin, které se snatadia p@itatové hry do tradinich
vyukovych program ve Skolach. Bti hranim vhodnych her mohou zdokonalovat
schopnost hledat viastni¢dSeni. [12Fasopis 100+1

2.3 Zdravotni rizika p A praci s po €itacem

Dle dotaznikovych S#&ni v poslednich letech peémé velka cast dtske
populace travi volngas sledovanim televize (TV) nebo hranintiggovych her (PC).
Oboji je spojeno s pohybovou pasivitou, 8jrpem nadbytenych kalorii (chipsy,
napoje typu coca-cola), aletiznymi neuropsychickymi abnormalitami.

Jedna studie snazvem ,Fyzikalnitizmaky provazejici nadémé hrani

pacitacovych her,” byla provedena v rodinach 1143 Skolmkthve wku 6-11 rok.
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Analyza se opirala o Udaje z dotazniku, kdeigsp zaznamenavala doba, po
kterou dti sledovaly TV nebo hrdly hry na PC a doba v malg. Sodasré byly
vSechny dti ciler¢ vySeteny na pitomnost i priznaki:

1. tmavé kruhy poddama (O)
2. svalova ztuhlost v ramennim kloubu (RK)
3. zmeéna postaveni lopatky vidledku ztuhlosti v ramennim kloubu (L)

Pritomnost uvedenychifznalki méla v hodnoceném souboru tuto frekvenci: u 165
déti (14,4 %), RK u 229&ti (20 %) a L u 72 &i (6,2 %). U chlapi bylacasgjSi nez u
divek nalezenaiftomnost dvou z uvedenychipnaki. Chlapci sodasré travili delSi
¢as hranim PC neZ divky. U vSechtid které hraly PC déle nez lhodinu/den, byla
prokazana vyssi frekvencéiznaki O a RK nezZ u &i, kde doba stravena u PC byla
pod 1 hod/den. Nedostatéd doba spanku byla prokazanaésneé korelaci se vSemi
ttemi hodnocenymi ifiznaky. Autdi studie uzaviraji, Zze nadimé sledovani TV nebo
hrani PC vede k manifestaci O a RK a je také paldhktaspankové deprivace. Proto
doporiuji, aby doba, po kterowtl sleduji TV nebo hraji PC, byla kratSi nez 1 hod/
den. [21] Sacha
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3 ICT ve vyuce na 1. stupni ZS

3.1 Interaktivni tabule

Patitate nejsou jedinou vyuzivanou infortmd a komunikani technologii ve
vzklavaci soustav V nekterych Skolach se objevujinteraktivni tabule a jina
multimedialni z&zeni. Interaktivni bila tabule jeét&inou vybavena poksdym
softwarem umaoiujicim zobrazovat animacé trojrozmérné modely nap lidského
mozku, které dalecei@sahuji meze fpdstavivosti klasickych agbnic. Zaci mohou
krouzkovat, pidavat popisky a poznamky, dokreslovat ckjidd ¢asti a vSe v dané
podolz ulozit. V rekterych regionech zapadni Evropy jsou interaktiatiule nedilnou
soudsti vybaveni zakladnich ifetinich Skol, nap ve Velké Britanii je touto
technologii vybaveno 95% zékladnich a 99%ednich Skol. VCechéch zatim Skoly
pristupuji k vyuzivani &chto poniicek dosti obeztné. Duvody jsou na jedné stran
financni, na druhé stranpretrvava nedostata¢ pro-aktivni gistup @itela pii hledani
novych didaktickych postuip Strnulost vSak panuje nejen v pedagogickych khyzi
ani statistika zatim nezala zkoumat miru vyuzitéchto technologii.

Dostupna infrastruktura ve wv&8dvacich z#&zenich je tedy wezitym
piedpokladem pro rozvoj lidskych zdéoy oblasti ICT. Ruku v ruce s ni by viakIgn
jit také odpovidajici znalosti akademickych pradiwnkteri by neli byt pieci jen dale
nez o krok ped samotnymi Zaky a studenty, jimZ své znalosdavaji. [20] Systém

poskytovani statistickych informa€SU

3.2 Dotykova tabule

S rozvojem poitacové techniky jsme sdky zmeny fady ¢innosti, kterétlovek
ve své praci pouziva od nep&m Predstavit si ditele v hodi bez klasické tabule a
kiidy je v naSich myslich dost nerealné. Pomaipqustime, Ze ip vyuce vypa&etni
techniky pouzijeme projekci z piace. Ale @i hodine matematiky si Ize vytovani
bez kidy v jedné ruce a bez mazaci houby v druhé rédetpredstavit. V sotiasné

doke vSak dochazi té#h k revoluci v praci titele. Do Skol se dostavaji tabule, na které
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se nepiSe tkdou ani fixem. Nové z&Zeni se skladda z tabule, ktera je spojena s
pocitatem a osvtlena dataprojektorem. Na bilou plochu tabuléZzeme z poitace
promitat informace, ffipravené prezentace, animace atd. Pro takovouikivSem
muzeme pouZzit mnohem le§8i platno. Aktivni plocha tabule je spojena ipaem,

a tak mizeme dotykem ovladat piva¢ podobnym zfisobem jako pomoci mysi. Nas
prst (elektronické pero) se stane levyngitktem mysi. Stisknutim ttdtka na ovlad&
tabule jej nizeme dle pdeby zngnit na prave tléitko.

Tato schopnost tabule se jevi &m& praktickd. Obraz z gitace je dostaténé
veliky, Wwitel stoji u tabule, vysstluje latku a pitom ovlada peitac. Spousti si
potrebné programy, stranky z interng€iudalSi gipravené materidly. iPsvé praci vidi
Zaky, sleduje jejich praci. Nelrse u poitace a pohybem mySi nehleda fpeiné
nabidky na malém monitoru. Jeho projev se nezmélkdle u monitoru, fes ktery
dostatén¢ nevidi ¢innost Zak. V prisluSenstvi kazdé tabule je nastroj na zapis na
tabuli. Technickych prostdki, které reSi zapis, je dkolik. Od infra&erveného
ukazovatk&i pera az po popisova, které pipominaji tvarem fix a piSi pouze dotykem
na aktivni plochu tabule. V takovéntipact nahradi popisovataké obyejny prst.
Tabule umo#iuje v kterémkoliv okamziku zvednout z ovladacihoxupotabule
popisov& a tim se tabuleippne do rezimu, ve kterémigeme na tabuli psat (tabule
SMART Board). Witel tedy miZe popsat obrazek, vepsat w§thjici text, zvyraznit
dulezitou informaci.

Moznost zapsani libovolného textu, nebo zakresleiazku jiz podstatn
zvySuje moznost Zazeni tabule do vyuky. K tabuli se dodava specigtngramovy
balicek, jehoz sotasti je graficky editor, ve kterém piSeme na tapatiobi jako na
klasické tabuli. Mame moZznost si vSe ulozit do smula kdykoliv si otekit.

Program je mozné spustit také natipai, ktery nema fipojenou dotykovou
tabuli. Witel si mize celou hodinu fiipravit. Do své fpipravy miZe vloZit obrazky,
dophovaiky, prazdné stranky pro praci Zéktd. Ve vlastni hodihs tabuli pracuje jak
ucitel, kterytidi praci zak, tak zak, ktery zpracovav&ipravené materialy. Séasti
programu je také mnohotipravenych poricek a flash aplikaci, kterécitel muze
vhodre vyuzit.

ZA&ci praci s tabuli snadno a ochotikceptuji. Laka je nova technika, z\w14a,

ktera je spojena s vypetni technikou. Maji f&d sebou dokonalejSi nastroje, nez jsou
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barevné kidy v pripact klasické tabule. Tabule nam v mnoh@pdech usnadni préaci
v hodirg, podpdi pracovni a tur¢i klima. Za zaky nic neweSi, twrci pristup a
pracovitost astava opt na nich. V poatcich musime pdtat s tim, Ze zZaci se musi
nawit psat na tabuli, pohybovat s objekty atd. Nevytwdabule je fakt, Ze v daném
okamziku s ni mize pracovat pouze jed&iovék. Nemohou na ni tedy psat sagre
dva Z&ci.

Dotykova tabule neni dokonalé izzeni, které spasi vSechny problémy ve
vyuc¢ovacim procesu. Priadu witeld bude odpuzujicim momentem skirtest, Ze fi
ovladani je teba mit pislusnou znalost v ovladani ftace. Pochopiteléy maji vyhodu
uzivatelé, kt& spolehli¥ ovladaji vyp@etni techniku a specialni programy, které
slouzi k vyuce jejich fedmetu.

Dotykovou tabuli Ize povazovat za prestek, ktery prawgpbodobré
v budoucnosti nahradi klasickou tabuli, ale zatieminpoteba zatracovat klasické
keramické tabule jako vhodny dopka [16] KubeS$

3.3 PC a dataprojektor

Vyuka s vyuZzitim péitace (notebooku) a #Bnosného¢i instalovaného
dataprojektoru se stava stéksejSim jevem i na 1. stupni ZS. V§ujici musi zvladat
zakladni ICT dovednosti argdevsim praci v PowerPointu, ktery je nejpouzéjEm
prezentanim software WCR. Nekteti vyucujici vyuzivaji i slozigjsi software jako nap
Macromedia Flash. Otazkou je vyuZivani jinych spleéch produki jako nap.

WBTEXxpress¢i nove mozna Macromedia Breeze. [16] Kubes

3.4 Videokamera a fotoaparat

Vyuziti digitalni videokamery iize byt Siroké. Jedna o technicky piresek,
ktery nam pormize ¥ vytvareni fiznych zakovskych praci, aleie také najit vyborné
uplatreni jako didakticky prosedek @i vyuce komunikace. Qi je potebné dalSi
technické zazemi, alegulevsim vySkoleny a motivovanyitel. Prace s kamerou, PC a
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televizi zaky motivuje. Jedna se o nfrou, ale velmi zajimavou vyuku, kdy segbp

technologie stava prdasidkem pro dosazeni edukéch cili.

3.5 Laptopové t ridy

Pojem virtudlnitida se nefesré pouziva tam, kde se ve Skole pouziva bezdratové
piipojeni k internetu (Wi-Fi) a tak z kazdéidy ve Skole diky notebodkn mize
vzniknout webna s PC, respektivetreme kdekoliv vyuzit PC a VSW. V st@asné
doke byva tato technologietipojeni k internetu je8tproblematickd, ale rozvoj Wi-Fi
praw na univerzitach ¥R v letech 2005 — 2006 ukazuje, Ze technologickkrgio
bude rychly a vyuziti bude brzaiptupné i na zakladnich aetinich Skolach také bez

problémi. [13] Eger
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4 Vzdélavaci oblast ICT na 1. stupni ZS

4.1 Charakteristika vzd élavaci oblasti ICT

Vzdélavaci oblastinformacni a komunikani technologieje definovana v RVP
ZV. Vzdelavaci oblast ICT umaiije vSem Zakm dosahnout zakladni droyn
informani gramotnosti a ziskat elementarni dovednostiladani ICT. Je dlezité
naltit se orientovat ve $t¢ informaci, tvdivé pracovat s informacemi a vyuZivat jig p
dalSim vzdlavani i v praktickém Zivet Vzhledem k naistajici potebe osvojeni si
zakladnich dovednosti prace s vyemi technikou byla vadavaci oblast Informani a
komunikani technologie zZ@azena jako povinna seést zakladniho vzthvani na
1. a 2. stupni. Ziskané dovednosti jsou Vv infafmia spol€nosti nezbytnym
piedpokladem uplatmi na trhu prace i podminkou k efektivnimu rozvijenofesni

I zjmoveécinnosti.” [26] Vyzkumny Ustav pedagogicky v Praze

4.2 Cile ve vzd élavaci oblasti ICT

V RVP 2V je pro gedntt ICT navrZzen minimalni pm@t 1 vyw&ovaci hodina
tydné pro cely 1. stupeZS. Je nutnym iedpokladem, Ze nové poznatky a dovednosti
z oblasti pouzivani ICT si budou Zaci osvojovatalsech pedmetech, do nichz bude
vyuka ICT integrovana. Podobninforma&ni spol€nost je zaloZzena na integraci
informatnich a komunikénich technologii do vSech oblasti sgeleského Zivota, a to
v takové mie, Ze zasadnmeéni tradini spol€éenské vztahy a procesy. Nat patu
informanich zdroji a komuniké&nich toki vzrista do té miry, Ze ho nelze zvladat
stavajicimi informanimi a komunik&nimi technologiemi.

V dosavadnim jfednttu Informatika a vypdetni technikanebyly uvedené
spole&enské zminy dostaténé zdarazreny a rozvijeny. Oblastinformacni a
komunikani technologie (ICT)jako sowast RVP ZV tetelrt vice reflektuje
pozadavky rozvijejici se informiai spol€nosti.
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Cilem skolniho vzdavani v ramci ICT je proto dosazeni informégramotnosti,
tj. komplexu znalosti a dovednosti integrujicichieden celek tzv. pitacovou a

funkéni gramotnost.
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5 Vyuziti ICT ve vyuce na 1. stupni ZS

5.1 Postaveni ICT v primarnim vzd élavani

Podle nového Skolského zakonaijgiého v roce 2006, se kompetence v oblasti
uziti informanich technologii etablovaly v samostatnou oblash@miho vzdlavani.
S tim souvisi razantni krok, ktery &fuje od dosavadniast&€né absence gdacem
podporované vyuky k vytweni povinné vyuky, minimathv rdmci jedné vytovaci
hodiny, hem jednoho réniku Skolni dochazky na 1. stupni ZS. Jespojici, Ze po
odbornych debatach byli zaci 1. stépoznani schopnymi vzthvat na poitadi.
Otazkou je, jak jsou na tuto skdtest gipraveni a pipravovani jejich ditelé. V ramci

Skoleni SIPVZ [ittp://www.e-gram.c3/absolvovali ditelé zakladni Skoleni typu ,Z*a

mnozi dalSi navazujici moduly. ¢ltelé 1. stupd jsou phabéZzné seznamovani
S moznostmi uZziti poitace ve vyuceiznych vywovacich pedn®ta, s vyuzitim VSW,

internetu a specifickychifprav na vydovani.

5.2 Vztah udcitela k ICT

»~Jaky je vztah titele k paitaci a dalSi ICT? Jaky je postofitele k moznostem
vyuziti paiitate ve vyuce?" Na zakl&dpublikovanych vysledk nékterych vyzkunt i
vlastni zkuSenosti je moZzno konstatovat, Ze vztatele k ICT je gevazr pozitivni.
VétSina Witela se stavi pozitivek moznostem smysluplného vyuzitigiace. P@itac
chapou jako saiéist kazdodenni reality fgstoze ho dosud aktiymevyuzivaji. Tuto
situaci povazujeme zaignivou. Neni sice zachycena potencialni ochdéteele menit
zakEhnuté postupy a metody prace, ale nevystupujeitméaadni odmitavé stanovisko.
Z nasich rozhovdr s Witeli je patrny jejich zdjem o moznosti prace s I(Hlavni
piicinu neuspokojivé situace ve Skolach sp@me pedevSim v nedostatee
informovanosti a osité witeli, v podcerni vyznamu dostat@é metodické opory pro
praci s ICT v jednotlivych idmétech. Je mozné se domnivat, Astalé akceptu;ji

potrebu vyuzivat ve vyuce ICT. Jsou na dobré startpezici, ke které jist prispélo
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masivni vzdlavani v ramci Skoleni Statni inforird politiky ve vzalavani (SIPVZ).
Ale k samorejmému a didakticky sprd¥nnastavenému vyuZiti progresivnich

moznosti, které v s@édCT zahrnuji, zbyva jeStdlouha a nelehka cesta. [23] Ublia

5.3 Kompetence u ¢itele pro vyuku ICT

Zakladni ICT kompetenceciteli jsou do znéné miry stanoveny vzthvacim
obsahem jednotlivych modulkoleni SIPVZ, realizovaného v ramci tohoto prajek

Po prostudovani dostupnych informaci o SIPMEQ://www.e-gram.c)/a na zaklagl

vlastnich poznatk z pedagogické praxe byly identifikovany nasledujmblasti
kompetenci, pgebnych pro efektivni vyuku ICT 1. stupni ZS:

1. Oblast obsluhy p@tace a jeho periférii

z&kladni pehled o peéitgi a paiitacove siti, péitatova terminologie,
zakladni schopnost prace s ogaien systémem,

zakladni znalost elementarnich péjanprincipgi z oblasti péitacovych siti,
orientace v zakladnich moznostech asgiech vyuziti Skolni pitacove sit,
schopnost instalovat a odebrat jednoduché progrenpracovni stanici,
identifikace se zakladnimi pravidly pro pouzitésit

orientace v zabezpeni pa@itace, problematice vir,

zakladni hygienické a pracovni navyky wiace,

obsluha peitacovych periferii,

zélohovani afenos dat, vypalovani CD, DVD.

2. Oblast komunikace a zpracovani informaci

zaklady prace s www prohligem, wetrg zkuSenosti s vyhledavanim informaci,
znalost z&kladnich moZznosti komurikéh prostedki pogitacovych siti,

schopnost pokkalé prace s elektronickou postou (postovni klieweboveé rozhrani),

porozungni aspekim (vyhodam a nevyhodam) jednotlivychigphi komunikace.

3. Oblast vyuziti kancetakych aplikaci

znalost zakladl prace s textovym editorem¢etns zakladnich typografickych pravidel,
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zvladnuti pokreilejSi prace s textovym editorem a schopnost tytasti aplikovat,
praktické zvladnuti elementarni¢imnosti v tabulkovém kalkulatoru,
orientace v datovych strukturach tabulkovych kadkmfi a moznostech jejich vyuZiti,

znalost princig vytvéreni, fungovani aisobeni poitatovych prezentaci.

4. Oblast poitacové grafiky
znalost zakladnich prindigprace s rastrovymi a vektorovymi obrazky,

zakladni orientace v moznostech vyuziti grafickpebgrani ve vyuce.

5. Oblast vyuziti vyukového SW
seznameni se s vybranyntilpady vyukoveho programového vybaveni,

znalost didaktickych zasad vyuziti VSW.

6. Oblast vSeobecnéhdghledu o ICT a&lomi souvislosti

zakladni orientace v moznostech vyuziti infoémiah technologii ve vyuce,

motivace a zakladnifjpravenost k turé¢imu vyuziti ICT ve vyuce,

uveédomeni si faktu, Ze ovladani vSech aplikaci v grafickprostedi je dnes velmi
podobné a&sinou se da modifikovat podlégmi a zvyklosti uzivatele,

poznani, Ze nentdba ovladani znat zp&tn ale Ze je nutné mit schopnost orientovat
se v systému naped a ungt vyhledavat paebné informace,

piipravenost k objevovani dalSich roli ICT a z niglplyvajicich znén ve vyuce.

V minulych letech, kdy jiz pobihala ndznych Urovnich, @jiz v ramci SIPVZ
nebo dopikového vzdlavani pedagogickych pracoviiik pctitatovych Skoleni
pedagogd, byli ucitelé 1. stupa v tomto ohledu fehlizeni a nejsou tedy zdaleka tak
vzklani jako jejich kolegové, vyiujici starSi éti. Vyuka na 1. stupni se az na velmi
fidké vyjimky nebo mimoskolni zajmovaiinnost (realizovanou vesfs rekym jinym
nez Witelem 1. stup#) nekonala. Witelé 1. stupt nebyli gipravovani na pouziti
pocitatt ani v pregradualnim studiu, takze na Skolach nghybsji ucitelé se

schopnostmi takovou vyuku vést. [24] Veéek
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5.4 VyuZziti po €itace ve vyuce

Pctita¢ je nasazovan do vyuky jako technicky vyukovy piedek. Bu’ slouzi
pouze diteli pro demonstracidiva, nebo ho pouzivaji i Zaci. Mnohdgitela 1. stupg
jiz m& bohaté zkuSenosti jak €Zbym pouzitim poitact, tak s jejich vyuZziti ve
vyuce.Velka ¢ast vyuky podporované pibacem, dosud probihala v gitacovych
ucebnach a s vyuzitim ziskaného VSW. V poslednidolyywujici zaali pripravovat
i vlastni p@itacové vyukové materialy (prezentace, pracovni listpaobr). Je
potsSujici, Zze se takgk nejen ve vysSich &aicich (4. a 5.ifda), ale ve vetSi @ i u
nejnizsich ronika. Cilem Skoly by tedy #lo byt @iblizeni ICT obyejné vyuce — tak,
aby nemusely &i chodit za peitaci do specialnich ¢eben, ale aby gitace, internet a
software pisly k détem. [24] Vanéek

~Jak vyuzit pgita¢ pro vyuku? MoZnosti je mnoho. Lze je rélidna pipravu
vyuky, podporu vykladu a samostatné proovani zak. V ramci gipravy vyuky
mohou uitelé vyuzit inform&ni zdroje, dostupné na Internetu i ve vyukovych
programech, mohou sifipravovat a pipadré tisknout vyukové materialy proétl. K
tomu mohou vyuzZit potace, které jiz maji, nebo brzy budou mit v kabinetech
k dispozici.

K pocitacové podpee vykladu posté jeden pditac s @isluSnym proje&nim
zarizenim. Z finanich divodi neni mozné zatim vybavit takovou stacionarni sesta
vSechny itidy, ale nabizi se mobiliéSeni v podabnotebooku aignosného datového
projektoru. Na totoreSeni se starSimi technickymi ptesikky jsou ditelé po léta
privykli. Dulezité je, aby vSechnyitly mohly byt vybaveny konektivitou na internet.

Pro procvéovani znalosti nebo pro samostatné vyhledavantnrdoi d¢tmi, je
vhodrgjSi vyuziti vice pracovis— tedy nap pcitacové webny. Veskeré vybaveni ICT
by ovSem nebylo efektivni, kdyby ji viujici neungli spravreé a Eelné vyuzivat. Proto
je poteba iniciovat vzajemnou vynu zkuSenosti s vyuZzitim ICT a organizovat
praktické Skoleni v obsluze ICT, abyitelé méli vtéchto dovednost odpovidajici
jistotu. Ri pouZivani poitate ve vyuce se nesmi zapomenout na drdadcesty
zprostedkovani ¥domosti. PC musi dodavat smysluplné dépina prohloubeni

béZnych praktik.
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5.4.1 Proé pouzivat po éitaée na 1. stupni ZS

VétSina vydujicich i zak zaujima kladny postoj k novym inforgram
technologiim i k jejich pouzivani ve vyuce. Z digkse Zaky vyplynulo, Ze zav&ad
pocitath do vyuky hodnoti fiznivé, mnoho znich m& mozZnost pracovat se
srovnatelnym, nebo i lepSim gtacem doma. Velké procento dotazovanychi di je
védoma dilezitosti vyp@etni techniky pro Zivot spataosti.

Ucitelé maji dojem, Ze vyuzivani PC Zapbilo giznivé na atmosféru veitde a
zmenilo roli ucitele. Vznikla atmosféra moderniho tgwbu vyuky, byl nastolen
skute&ny a tvaivy dialog s @tmi, které se cliji nawit vyuzivat nové technologie, jez
je obklopuji a budou s@asti jejich budoucnosti. ditelé konstatuji zvySenou motivaci
a nafist zajmi 0 predn®t ze strany zak Zatim je vSak k dispozici jen malo Udap
arovni znalosti, které zaci dosahli.

Ucitelé maji tendenci hodnotit Z4ky podle stépmotivace a nikoli z hlediska
typu nebo drové jejich poznavacich aktivit, coZ jim znentage objektivié zhodnotit
jejich zaky v novém pedagogickém kontextiistava tedy nezby&nutné, aby &itelé
disponovali v co negtsSi mile vhodnymi nastroji pro hodnoceni, které by jim dmib

vyhodnotit skutény (€inek, jakym na zaka zépobily nové ICT. [3] Bilek

5.5 Vyukovy software na 1. stupni ZS

Nasazeni vyukového a wddvaciho SW (VSW) ve vyce ma smysl tehdy, kdyz je
mozné dosahnout zvyseni efektivity vyukového nasiazexkteré z fazi vytovaciho
procesu. Hlavni zasady nasazeni VSW do vyuky b¥ly minulosti formulovany nap

v programovém &eni (viz kap. Programové&eni).

Moderni ICT je&t vice zatraktivnila vlastni obsaltiva a nesporh prispéla k
motivaci Zaki k uceni. RoviZz umoznila vysSi interaktivitu a individualnfigtup.VSW
by mel spliovat nasledujici zasady
1) Neuit jednotlivym faktim, ale systému a #pobu, jak tato fakta najit a jak se v nich

orientovat.
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2) Tvaivé poznani a &eni, vtahnout &i do problému, vyvolat udi zdjem o ¥ci a
jevy, které se maji nai.

3) Individualni gistup jak k nadanym&em, tak i k dtem, které si #domosti z
raznych divodi osvojuji hire. Moznost zvolit individualni tempaeni.

4) Wit systému a logickému usfimlani faki. Propojenost a navaznostednetia a
jevi.

Ne kazdy VSW, ktery nabizeji do Skol vyrobci SW\jkodny k nasazeni.
MSMT vydalo Metodiku vzdlavaciho a vyukového SW a pro vyrobce SW rajs
jeho evaluaci. ditel by msl umét vybrat vhodny VSW. Schopnostitele vybrat
vhodny VSW niize Skole uS&t ndklady a na druhé stranvyznammi ovlivnit
efektivitu vSestranného rozvoje ZakRozhodujicim je vSak odp&anostieditele Skoly
a Zizovateh SVP, kté&i zodpovidaji také za metody, postupy a VSW, volgtgeho
naphovani.

Pro vhodny vybr slouzi definovana kritéria v¢bu. Vyukovy vzdlavaci SW je
posuzovan podle nasledujicich kritérii:

1) Hodnoceni technickych asp&Kbbtiznost instalace, vyuZziti multimedii, spolebkt
pouzivaného SW).

2) Hodnoceni didaktickych aspékishoda s osnovami, aktivace Zéka, didaktické
metody, piméienost ¥ku, vytvareni zgtné vazby pro zéka).

3) Hodnoceni obsahovych aspekinnozstvi dat a informaci, spravnost dat a infaima
aktualizace dat a informaci).

4) Uzivatelskd fivétivost (navig&ni vlastnosti programu,célnost grafiky, estetika
programu).

5) Vlastni uzitna hodnota programutifana hodnota, netraghi pojeti, novatorske

pristupy).
Vyrobci VSW a ve Skolach n&gstji vyuzivané SW jsou uvedeny Yifmze

_O(
w

Je ffirozené, Ze ne vSichni Zaci jsou ochotéii se pomoci pdtace.

Evaluovany VSW je zuejrén na evalugnim webu MSMT nahttp://web26.e-

gram.cz//Pages/Index.aspx

47



5.5.1 Jaké vlastnosti ma mit vyukovy software?

Didakticky software slouZifpdevsSim k zefektivni vyutovani. To znamena,
Ze naui za kratSi dobu nebo zacity ¢as daleko vic nez fpimérny witel. Jen takovy
software ma pravo na atribut ,didakticky.”

Zakladni principy programovéh@eni formuloval americky psycholog Skinner.
Jejich vhodnym dopknim a zpesrénim je mozno formulovat zakladni principy
paocitatového vywovani. Dobry didakticky software by d&n splovat nasledujici
z&kladniprincipy pasitacoveé vyuky:

1) princip giméienych kroki

2) princip aktivniho vytsovani

3) princip neustalého hodnoceni vykonu &ywaného

4) princip individualizace vyuky (nejen vlastni tpa) ale i vlastni zisob)

5) princip adaptivnihgizeni vy&ovaciho procesu

6) princip neustalé optimalizace vyuky na zakladskanych vysledk predkEzného
hodnoceni tohoto procesu

7) princip vyuzivaniiznych meédii na zvySentinnosti vywovani (vyuzivanitiznych
moznosti kombinaci zvuku, obrazu, animace, modelioatal.)

Vyucovaci program, realizovany na di@aci musi sphovat jeS¢ zakladni
didaktické principykteré plati vSeobeé&rpro kazdy vytdovaci proces.

Kazdy didakticky program, kroénuvedenych princifp musi spiovat dalSi
pozadavky, které souvisi s pohodinym pouzivardchto prostedki. Jde hlava o to,
aby nebyly vyZadovany zvIastni znalosti pro jegdbktivni pouzivani. Komunikace se
systémem by #a byt jednoduché a blizk&ipzenému zfisobu komunikaceéloveéka.
DalSi velmi dilezité pozadavky vyplyvaji ze zabezpai spolehlivosti a ochrany
didaktickych prograrin. Tyto principy mohou slouzit pro uzivatele i jakatéria i
vybéru vhodného software pro v§owvani. Literatura &i kriteria kvality didaktickych

programii do rekolika skupin:technické, praktické, motivai, vywovaci.
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5.5.2 Efektivni pouzivani VSW v pedagogickém proces u

Aby byla zajiStna efektivita prace, musi séeplemzajistit tyto podminky
1. znat kk’emu slouzi, jak ho #adit do pedagogickeho procesu a jak ho spraynzit
2. Uit si jasny didakticky cil
3. sprave fidit vyucovaci proces a usimovat praci Zak
4. promyslet si Ulohy, které ma zak s programovyadpktem vyesit
5. pripravit si otazky, na které by &h zaci hledat odposd’ v pribéhu paitacoveho
vyucovani.

Prirucky k pouzivani VSW velméasto bd’ neexistuji, anebo jsou z&rené na
obsluhu a popis agbnich moZnosti daného produktu. Malo pozornostivsaije
efektivnimu vyuzivani VSW a jeho izeni do vytovaciho procesu tak, aby bylo
dosazeno didaktickych éil Dobry witel nepotebuje v tomto swru velkou pomoc,
sam vymysli, hleda vSechny moZnosti systému tgemobjevit i takové, které ani
samotni autéh nepredpokladali. Proto jeidezité, aby kazdy didakticky software byl
testovany v realnych podminkachirpo v pedagogickém procesu, a aby na zé&klad
vysledki byl dopordovany nebo zamitnuty, paipnavrhnuty na f@pracovani anebo
doplréni. Ke kazdému didaktickému programu bglanbyt i metodicka firucka pro
ucitele. [3] Bilek

5.6 Vybrany vyukovy software

V posledni dob se vyskyt vyukovych prograirenané zvysil. Existuje cel&ada
vyukovych prograrma od riznych spolénosti, ktera se liSi nejen cerpwale také i svou
kvalitou. Nez VSW zakoupime, je dobré se &mninformovat nebo si ho raj
vyzkouSet. Na internetu nalezetiaelu webovych stranek, kde si Ize vyukové programy
objednat. Z finatniho hlediska to neni zrovna levna zalezitostingrné se cena
pohybuje kolem § seti korun plus poStovné a balné. Pokud je olgekia utena pro
Skolu, je cena vzdy jeSb néco vySSi. Internetové obchodytsinou nabizeji ukazku ke
stazeni, nebo podrobny popis toho, co VSW um@ | kdyz VSW dti radi plini,
nentlo by se jich ve Skole ani doma zneuzivat. Nemobgti brany jako ,dobré

zaphovani veskerého volnéhmsu®, dit by ztracelo kontakt s okolim, hlags rodgi
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a bylo by tak jednostragnrozvijeno. VSW je opravdu veliké mnoZstvi, protm p
ukazku v piloze uvadim jen &které, které by se mohly vyuzitimasazeni PC do
vyuky.

Doplnujici prehled, poskytuje webova strankaww.jsi.cz/1_stupen/odkazy.htm

5.6.1 Program pro zaky se specifickymi poruchamiu  ¢éeni

Pro zaky se specifickymi poruchaméeami byl vyvinut v Gzké spolupraci s
Pedagogicko - psychologickou poradnou v Klatovedgmam DYSLEKTIK. Program
Dyslektik je vytvden tak, aby prace s nintquistavovala spise hru, neZeni. SlouZzi k
procvicovani:

1) vyjmenovanych slov

2) psani i nebo y po hlaskach n, d, t
3) rozliSovani jednotlivych hlasek

4) vizudlni pansti

5) psani zélych a nezglych souhlasek
6) psani héka acarek

7) kleni slov na slabiky

5.6.2 Vyukovy software matematiky firmy Matik

Libereckad firma Matik se vyziaje vysokou pedagogickou udrovni. Byla
zaloZena jiz v roce 199Zkolika nadSenymi pedagogy a psychologyjikse zansfili
piedevsim na proctovani matematiky deského jazyka. Pozjl zacali spolupracovat
i s Pedagogicko psychologickou poradnou v Libersiytvorili také programy urené
pro dti se specifickymi poruchamiceni.

Pro prvni stupg je uen programVeselé péitani a program MATIK 3-5
Program Veselé @itani je uteny pro pedskolni dti a zaky 1. a 2.¢fd zakladnich
Skol. Je vhodny prodt se specifickymi poruchamiceni. Cilem programu je pomoci
détem hravou formou s uzitim obrazkpochopit zakladni matematické pojmy

(porovnavani velikosti a @tu, orientace v rovi urcovani pdadi, rozliSovani
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tvani...). Déle s dtmi procvicuje pechod od péitani s konkrétnimi objekty
k abstraktnintistim (vyjadeeni p@tu obrazk ¢islem, gidavani a ubirani, dojpbvani
cisel, gitani a oditani, nasobeni atbni).V zawru jsou zéazeny fizné didaktické hry

s matematickym na#em. [9] Petrakova

5.6.3 Vyukovy program spole ¢nosti Terasoft

Z dostupnych informaci na internetu jsem snaZiltvaijt uceleny obraz o
vyukovych programech spdleosti Terasoft, wenych zZakm na prvnim stupni.
Spole&nost Terasoft nabizi velikou Skalu vyukovych progiapro dti od predSkolni
tiéidy aZ pro zaky sednich Skol. Co rode a witelé jis& oceni, je zpracovani program
podle osnov zakladni Skoly. Prograniatmysleli jak na piméfenou motivaci zak
vzhledem Kk jejich ¥ku, tak na moznost opravy chyb a systém n&povednotlivé
procvicovani je ¥tSinou mozné si vytisknout. G bych také zminit tu vyhodu (je
hlavné zohledrno finartni hledisko), Ze jeden zakoupeny prograniZen slouzit
Zakovi jak na prvnim stupni, tak jést na stedni Skole. Programy jsou koncipovany
tak, aby si Zak vybral dvo podle stupé obtiznosti a podle diva, které chce
procvicovat. Na vyukovy program od této sp@iesti jsem nalezla velmi dobrou
recenzi Wasopisu Bti a my V/2005, autorkou byla Jana &alova. Recenze se

vztahovala konkréthna vyuku angtitiny a remciny.

TS Cesky jazyk 1 - Pravopis

je uken k zabavnému proadvani pravopisnych jévna Grovni ZS. Nkteré ¢asti Ize
vyuzit jiz od druhé ifidy ZS. V programu jsou pouzity postupse odkryvajici
motivatni obrazky, vztahujici se k tématuii Rhybné odpotdi se objevi vhodh
zvolend napodda, ktera i objasni, ptoodpowd neni spravna. Tématy jednotlivych
programii jsou vyjmenovana slovajigdavna jména, podstatna jména, velka pismena,
druhy slov, pravopis s/z, pravopi8®, shoda pisudku a spodob&/elikou vyhodou je

moznost tisku pracovnich list

51



TS Cesky jazyk 2 - Jazykové rozbory

jeVSW, ktery umot#uje individual® prizpiasobit program znalostem aku ditte.
Diky této moznosti ho mohou pouzivat Zacitoeti tidy ZSaz po zawrené opakovani
pied maturitou ve 4. fmiku gymnéazia. Procvovat Ize ¥tné rozbory, ¥tné cleny,
mluvnické kategorie podstatnych jmetidavnych jmen a sloves nebo druhy
vedlejSich ¥t, psanicarky ve té jednoduché v soutich.

TS Cesky jazyk 3 — Diktaty

je zangen na procviovani pravopisnych jév v diktatech. Podkladem se staly
skutené diktaty, pouZivané na 3Skolach Geské republice. Na tomto CD-ROM
nalezneterice nez 300 diktat clenénych do rkolika kategorii, podle vhodnosti pouZziti
v jednotlivych r@nicich. V prvni kategorii jsou zkeneény diktaty pro 1. stupeZS,
vhodné jiz od druhého ¢aiku Ostatni diktaty jsou teny vySSim rénikam. Program
umoZiuje procvéovani - zak postupndopkiuje pravopisné jevy, ifgtemz chybné

odpowdi jsou ihned vyhodnocovany, nagoha zdivodni probirany jev.

Titul TS Cesky jazyk 4 - Pravopisna ¢eini

je zangten na zdokonalovani pravopisnych znalostiiz&kogram je vhodnypro Zaky
se specifickymi poruchaméenia dokonce i proifipravu na fijimaci zkousky na SS.
Titul obsahuje 3 verze. Klasicka vyukovast je rozdlena na procwovaci a testovaci
rezim. KLitel ¢i zak si zde vybere c#eni, procvéujici pozadovany pravopisny jev.
Cviceni jsou pro fehlednost rozglena do 17 hlavnich kategorii (fagviceni pro 2.
ro¢nik, vyjmenovana slova, velka pismena, psani si@atych, skupiny souhlasek,
koncovky id. jmen...). Kazda kategorie jétginou je&k rozcilena na podkategorie. Je
tedy mozné zvolit nap cviceni zangiené na vyjmenovana slova po M nebo koncovky
podst. jmen v roglmuzském. U kazdého tyge také uvedeno od jakédy je vhodné
toto cvieni zaadit. Celkem je v programufiblizné 15 000 doplovanych jew. Na
piipadnou chybu Zaka v proc¢evacim rezimu reaguje program wx@dreni
dophovaného jevu. V testovacim rezimu se chyby a #ysni spravnéhdesSeni objevi
az po vypleni celého cvieni. Tento CD-ROM je zpracovan na zakladiblikace SPN

a. S.
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TS Matematika pro précky 1

je program, ktery jepracovan v souladu se schvalenymi osnov#&ada reakce je
ihned slove vyhodnocena, spravna odgdvje pochvalena. Program je rozpracovan po
jednotlivych vywovacich hodinach. Uvodni motiéai situace ¥tSinou dti provazi
celou Uvodnic¢asti a velmicasto zasahuje i d@&asti wnované procwiovani a
zautomatizovani g®tnich operaci. & budou krond vkladani spravnycktisel také
vymalovavat, peskupovat objekty,ridit prednety, dokreslovat obrazky, stév z
kostek, hledat na obrazcich amy a ukryté&isla a plnit celodadu dalSich ukdl V ¢ast
je vénovanageometrij kde dti experimentu;ji s tvary a prostorem.Ukoly jsou &aihy
grafickou formou a mluvenym slovem Velka pozorrjesttnovana slovnim uloham. A
nechybi ani pohadky s ukoly, které i ty nejmendicnaak kteracislice vypada. Na
zawr kazdeécasti jsme pro &i pripravili sougz, jejimz cilem je o¥fit, zda si dig ucivo
dukladre osvojilo. Deéti sougzi o diplomy chytré liSky, trdivé Zelvy a moudrého
slona. Ziskany diplom si mohou vytisknout.

TS Matematika pro 1. — 4.doik ZS

roz&kluje wivo do 13 modul, které jsouzpracovany v souladu se schvalenymi
osnovami MSMTR. Jednotlivé typy ikladi je mozné procvovat samostathnebo
zvolit ,pohadkovou” variantu. Od#émou pro @ti za UsgSné ieSeni pikladi jsou
piibeéhy s vtipnymi obrazky a animacemi. Program utpe procveit priklady na
panttné i pisemné ¢tani, oditani, nasobeni ackbni. Zaazeny jsou fklady
zamerené na orientaci néiselné ose, zaokrouhlovatisel, rozkladycisel v desitkoveé
sousta¥, porovnavanicisel, giklady se zavorkami a dalSiilézité partie diva

matematiky prvniho stugrzsS.

TS Detsky koutek 1

je multimedialni CD pro &i, které grafickou formou spojuje hry, pohadkgtskou
Skolicku a omalovanky. Pomoci souvisejicich dkagle d@ti mohou nadit zakladni
pojmy (barvy, ¢isla, pismena, geometrické tvary, pojmy prostoraméentace,
jednotlivé hry rozviji poseh a logické mysleni). CD-ROM byl vyvinut pr@tdve
vékové kategorii od 3 do 8 let.
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TS Detsky koutek 3 Cestina pro nejmensi

je zangten na vyukwteni. CD-ROM byl vyvinut pro &i ve vekové kategorii od 3 do 8
let, je vhodny také proet s poruchami deni. Prvi&ci vybiraji napiklad nazvy
obrazki, dophuji chykgjici pismenka a slabiky do slov. Druieé krom¢ zabavnych
ukola, které jsou zagteny navyuku c¢teni zde naleznou Ukoly na pravopis ily v
mekkych a tvrdych slabik&chfadu ukoli na hlasky, které se jinak vyslovuji a jinak piSi
a ukoly na procwiovani slovnich druin Velké mnoZstvi Okdl v této casti plre
pokryva vyukucteni aceského jazyka v 1. a Zid¢. Program poskytuje ,Slabikg hry

a pisnéky.

TS Detsky koutek 4 - Alenka adei kolem nas

je CD-ROM wnovany pohadkam, pisgkam, zabavné vyuce a hramy procvti
piedevSim bystry mozek, pozornost, schopnost kormemta logické uvazovani. Je
uréen détem ve wku 3 - 8 let Déti se prostednictvim tohoto programuci lidové
fikanky, poznavaji domaci zata, hledaji rozdily v obrazcich, skladaji puzzle,

poslouchaji pohadky a hraji pexeso.

TS Détsky koutek 5 - Martinkova zkétka

je CD-ROM plny fotografii a videozé&hi ze Zivota zuiat, doplgnych ozvéenim.
Titul je ukeny gredevSimdetem ve ¥ku 3 - 9 let Déti poznaji mnoho zajimavosti ze
zviteciho s¥ta. Také si hravou formou upevni a pr@étvsvé znalosti, pozornost a
schopnost koncentraceéDse Wi zvirata poznavat a pojmenovavat je podle obrazku
podle zvuku, pro starSi jedeno podle popisuifFadit obrazek. Nabizi také hry (puzzle,

peseso).

TS Angli¢tina pro Skolaky 2

je urkena pro pokrélejSi zasateniky a odpovida ifiblizné druhému roku vyuky
angliétiny na ZS. Slovni zasoba programu je na GrovrpoelivaijSich webnic ZS:

Project English 1 — 2.polovina, Angfina pro 5. rénik ZS (Lacinova, Kadlecova),
Angli¢tina pro 5. rénik ZS (Zahalkovd). Programy na CD jsou 2&ny na

procvicovani slovni zasoby a hlavni gramatické jevy. Zabavformou se procvi

slovni zasoballe jednotlivych lekcispravné psani slodék nebo slovni zasoba dle
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jednotlivych tématickych okruh Podrobg Ize procvéovat i vSechny hlavnéblasti
gramatiky v rozsahu odpovidajicimu zé&reni tohoto CD (minulytas, gitomny ¢as

priabéhovy, budouctas a mnoho dalSich gramatickychggv

TS Nem¢ina pro Skolaky 2

je CD-ROM podporujici vyuku dmeiny v rozsahu druhého roku vyuky na. Zovni
zasoba programu je na Grovni nejpouzéyich webnic pro ZS(NEMCINA 1 - 2.
cast, (MarousSkova), Heute haben wir Deutsch 2, Wwvie? Was? 2, Das
Deutschmobil 2). Programy na CD jsou z#emy naprocvicovani slovni zasoby a
hlavni gramatické jevyZabavnou formou se procvislovni zasoba dle jednotlivych
lekci, spravné psani sl@éek neboslovni zasobapodle tématickych okruh (jidlo,
rozvrh hodin, ¢asové (daje...). Podrobrize procvtovat i vSechny hlavni oblasti
gramatiky v rozsahu odpovidajicim z&eni tohoto CD. VSe na CD je komplétn

ozvuieno a kvalitd namluveno rodilym miugim.

TS Vlastiwda 1 - StarSteské djiny
je ukena pro praci v &nych pditacovych webnach i pro kazdodenni vyuziti v
prezentani vyuce s vyuzitim projektoru. Titul m@zsahly vyukovy material texty,
ilustrace, fotografie a materiapro podporu projektového vyavani. Proto je wen
nejen provyuku vlastivdy, ale plré jej vyuziji i Zaci 2. stupt ZS, pti vyuce djepisu.
Zpracovani a obsah tohoto titulu je ln souladu s osnovami MSMProgram
obsahuje historicky vyvoj na naSem Uzemi od gravaz do roku 1620, ilustrace a
fotograficky materidl Zakm pxiblizuje vyznamné archeologické nélezy a dochované
panttihodnosti. Giraz je kladen na pracs mapamia c¢asovou pimkou. Pro
zpiijemneni vyuky zde Zaci naleznou také dogacky, zahraji si na archeology, vydaji
se po stopach praot€&cha, vylusti tajemny napis zapsany v hlaholi€hbsahuje také
procviovaci ¢ast, pracovni listyencyklopedicky fe@hled pojni a udalosti ponmticky
k projektovému vytiovani, hry.

DalSi potebné informace k jednotlivym prigrdm Ize najit na webové strance

www.terasoft.cz
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5.6.4 Vyukovy software Vlastik

D¢jepisnacast vlastiédy, utena zakm 4. a 5. roniku, ktera je zagtena na
poznavani historie nasi zénod pichodu prvnich obyvatel az po vznikeské
republiky. U¢ivo je vzdy podrob#é vyswtleno a dopltno dalSimi odkazy. Krom
zakladniho tiva zde naleznemaistorické postavy, uetecké slohy a zémy hranic
naseho statuChronologicky pehled vSech panovnila vyznamnych udalostia vSech
vyukovych obrazovkach nalezne malé zamysSleni aokwia otazku. Cela vyukousast
je namluvena, aby si Zzak mohl néeFitéjSi informace také poslechnout. Pamg
rozsahla je procvbvaci a testovadiast. Mizeme si nastavit proaseni kazdé probrané
kapitoly, ke starSimu divu se vracet v kombinaci s ng8im, nebo sodfit ve
znalostech se svym kamaradem. K motivacitzakvzbuzeni zajmu o nasi historii
napomahaji rozmanité didaktické hry, které mohouzityi mensSi Skolaci. Program

umoziuje vytisknout pracovni listy

Vlastivéda pro 4. a 5. ik ZS, Cestujeme poR a Evrog

je dvojice vyukovych prografn dophujici ucivo vlastiwdy ve 4. a 5. réniku ZS.
Vlastivéda procvéuje zabavnou formou praci s mapoeské republiky. Naocitacové
map uréujeme s napasdou a poté hledame pathoniziny, hory,ieky, pgehrady,
rybniky, nesta, hrady, zamky,iiceniny, 14z, jeskyré, vyznamna mista, narodni
parky. Podrob#ji poznavame region¢R - opit nejprve s napasdou. Seznamime se s
mnohymi zajimavostmi (poloha, podnebi, clkir@n Gzemi, vodstvo, pofioa hory,
jeskyrg, mesta, historické objekty a pamétky). Diky k&km sezengpisnymi pojmy
muzeme poznavat mista zobrazena na pohlednigidestovat po tznych mistech

Ceské republiky.

Cestujeme po Evrap

je VSW, ktery je uten pro zaky 5. mniku. Ri praci s nim si Zaci fixuji polohu
jednotlivych objeki. Ty uujeme nejprve s napsdsou, poté je vyhledavameimo na

pocitatové mag Evropy. ProcWime si oceany, nte, zalivy, piilivy, ostrovy,

poloostrovy, niziny, poh®, hory, feky, jezera, staty a #sta. Pozornost jeémovana

hlavre naSim sousednim siid@m - Polsku, Nmecku, Rakousku a Slovensku. Ke hram
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pati karticky se zempisnymi pojmy, poznavani mist na pohlednicich, @&sti po
evropskych statech agstech s vyuzitim viajek a znak

5.7 Internet

Internet je pro vyuku velmiifnosnym zdrojem informaci a to nejen pgtidale
také pro ditele. BéZna orientace na internetu kgacové gramotnosti neodmyslitéin
pati. Pokud si éti osvoji jednoduché vyhledavani, pakizeme vyuku vyuzitim
internetu zpesit a obohatit. Internet Ize s trochou fxwsti a fantazie zadit do
kazdého vytovaciho pedn®tu, nejen prosednictvim projektového vyiovani. Nic by
se vSak ne#lo prehart. Podle mého nazoru by ,surfovani po internety;, bilené,
nentlo nikdy plne nahrazovat d&itelav vyklad nebo hledani v encyklopediich,
literature, slovnicich cizich slov aj. & by m¢ly také wdét, Zze ne vSechno, co si
piectou na internetu je pravdiveé, Ze je dobré vyuZigat nejvice zdrdgi, aby si
zZjiStovanou skuténost mohli o¥fit.

Déti musi byt také seznameni s riziky, které se motgskytnout a také s tim,
jak nakladat s osobnimi Udaji. Praxe mi ukazalalepi&dy ani Zaci Sestého driku
s touto zakladnidci nebyli seznameni. Jak uvagisopis Bti a my [4], téndi polovina
déti surfujicich internetem &kdy navstivila pornografick&lanky a tetina vidla
stranky obsahujici nasili. Skym, koho poznaly progdnictvim internetu, se setkalo
14% dkti, jen 4% rodiu vSak gipoustji, Ze by k kéemu takovému mohlo dojit.
Vyplyva to z adaj SAFT Gross-European survey. [4Et8ina dti sice vi, Ze nemaji
poskytovat osobni Udaje, aléepto uvedou vice informaci, nez by jim povolili ikl
ucitelé. Ceska policie fitom eviduje rkolik piipadi, kdy dig po internetu kontaktoval
pedofil.

Podle psychologa Vaclava Mertina musi jit ochraréi gred ohroZzenim
prostednictvim internetu dima snéry:....,Je ukité Zzadouci znesnadvat gFistup
nagiklad k nevhodnym webovym strankam. Mnohem podsgjsitrvSak je zvySovat
,odolnost* c&ti vaci rizikam, které se vinternetu skryvaji. Za nesraimfilezité
pokladam, aby dost s détmi mluvili oteens, a to nejen o internetu. V ovzdusi

otewené, hojné a bezpeé komunikace se rizika vyrazenizuji.” [4]
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Podle V. Mertina nestajen cti varovat, gipadreé jim vyhroZzovat sankcemi, ale
podstatné je kriticky ifistupovat k roziknym nabidkam..... .BXi by se ngly dozwdét,
co vSechno internet nabizi, pree objevuji Bkteré stranky, jak se maji orientovat a
kde jsou hranice, ze které uz nelze jit. NBnby mit pocit, Ze se dopustilyéteho
hrozného, kdyz vstoupi na&jakou nepdicnou stranku, nebo kdyz se samy zapoji do
problematické diskuse.” [4]

Je dobré ukazat étem zajem, poznavat internet spolu s nimi a snagit
vyhledavat zajimaveé stranky, které jsou vhodnéuywtity vék. Rodice ani &itelé by se
nentli bat vyzkouSet i #zné pditacové hry, aby zjistili, wem se dti diky nim
zdokonali nebo naopak, grsou nevhodné.

Je poteba si wit pravidla pouzivani internetu. @iby se ndlo nawit rozliSovat,
kdy je nezbyta nutné poskytovat osobni Udaje (jako je jméno, salreelefon, e-mail) a
kdy nikoliv — nenglo by nikdy poskytovat osobni Udaje besdomi rodéid. Rodie a
wcitelé by neli také pomoci programu zakazat prohlizeni strasakevhodnym
obsahem. DalSim z pravidel je &@eny zakaz pouzivani internetu, pokud neni
nainstalovan antivirovy program a ignorovani e-fhad cizich lidi.

Je nutné dohodnout se &mi na tom, Ze pokud si da saku s gjakym
.internetovym kamaradem,” bude o tom r@inebo ditele informovat. Na prvni
schizku by ale ragi méli jit rodi¢e s nim.

Déti by mely veédét, Ze ne vSechno, co se na internetu piSe, je pavdla
informace je teba nahlizet se zdrawkritickym myslenim a ty nejdezitéjSi radji
owvefit v alternativnim zdroji. Neni ale nutné ,brzditiéti ve zvidavosti a byt k
internetovému badanfips kriticti.

Nebojme se informovatifslusny organ o obsahu na internetu, ktery népapa
nezakonny, lze tim fpdchazet nezadoucim aktivitam, vyhnout Bebd zl@inech
pachanych nadatech.

Podporujme v &tech dodrZovani etikety. & by nently napiklad ¢ist cizi
posStu, n&ly by respektovat autorska prava.

M¢jme prehled, jak dit pouziva internet, jaké jsou jeho oblibené straalop na nich
dela.
Podporujme v &ech z¥davost. Internet je zdroj nedgrpatelnych informaci, je

tedy nastrojem pro vzthvani, ale i pro oddechové chvile. f&sopis Bti a my
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Jak se ukazalo, na bezpest dti hledi také #izné nadace. V k¥nu, v roce 2005
obdrzely vSechny zékladni SkolyGR od nadace Na3e d#itdiky projektuBezpeny
internet pro dti — desatero pro desetileté Skolakgmolepky s desaterem pro desetileté
Zaky a plakaty s desaterentemé pro Skolni nastky, webny, gipadré internetové
ucebny. ...,Ve spolupraci sditeli zakladnich Skol chceme upozornit Zaky na n@ozn
rizika a nebezpg spojena s internetovou siti. Chceme, aby se bl¢gmu z&alo
diskutovat ve Skolach i rodinach. Zardvee domnivame, Ze je nutné vyvolat tlak, aby
internetovy piimysl z&al déti chranit,” fika Zuzana BaudySovéeditelka nadace. [1]

casopis [Bti a my

5.8 Projektov é orientovana vyuka s po ¢éita€i

Vyznam nového stylu vyuky se projevuje v hlaviv aktivni praci Zak
s informacemi a v tymové komunikaci. Pro tuto forwjuky je giznané, Zze mizi
hranice mezi jednotlivymi fedmsty. ZAaci jsou motivovani vyuzivat fp plnéni
jednotlivych Ukoli svych wdomosti a znalosti Ziznych vyw@ovanych pedneta.
Zpracovavaji informace Ziznych zdroji, hledaji adekvatni nastroje a voli efektivni
postupy.

Svym rozsahem, gtem pouzitych progedki, Sk zakEru do pedmita a
raznorodosti forem, stojisgkde mezireSenim jednotlivych Skolnich Uloh a skirteu
praxic¢i modelovanim skutaosti.

P projektovém vydovani Zaci kolektiva reSi Siroce zadanou ulohu — projekt,
ve kterém navzajem spolupracuji fegeni jehatasti. Forma projektového v§ovani
nuti k WtSi samostatnosti prace, umaje vyuzit schopnosti vSech Za vede ke stylu
samostatné (by tizené) prace s informacemi. V projektovém &gwani nemuseji
vSichni Z4citesit stejny typ ulohy nebo pracovat se stejnym tpedkem. mlezita je
spole&na motivace a jednotny cil.

Casti projektu vybira ditel spolu s zaky podle prastki, které jsou k dispozici,
podle znalosti schopnosti a zajmu &alcharakteru kolektivu, podle moZznosti

spoluprace sditeli jinych prednetd, aj.
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Cile projektu akcentuji kro#n obvyklého poznavaciho hlediska zviast
psychosocialni (komunikai a koordin&ni) a hodnoto¥ orienta&ni hledisko.

Forma projektového vyiovani dava Zzakm relativni volnost spojenou
s pozadavkem na samostatnost a kolektivnost prdgsledky prace neni lehké
pedagogicky hodnotit,ifprava ditele i Zaki na hodinu je natmejsi, ale vlastni prace

v hodinach je potom uvodngjsi. [11] Slavik
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5.9 Pozitivni a negativni rysy integrace ICT do vzd  élavani

5.9.1 Pozitivni rysy

K pozitivnim rysim zd&azovani ICT do vyuky nepochybnpati rozvoj
pocitatové gramotnosti Zaka. Diky vyuzivani PC ve vyude Zidkava nejenipozersg
vstiicny vztah k ICT, ale zaroviei zakladni znalosti a dovednosti z této oblagigré

jsou spolénosti vyZzadovany.

B&hem vyuky se také vytvinovy styl weni. Zak se postupgnoprosuje od
fizeného stylu vytovani - k vyeSeni problérn mu st&i pouze obasna asistence

ucitele, az postuperasu dosahne téhk samostatnosti.

PC ve vyuce fedstavuje také vyrazrnepsSi moznost rovnocenné integracetzak
s nejiizrejSimi handicapy. Nap zaci, ktéi jsou €lesrg postizeni, maji diky Internetu
alespan vétSi Sanci komunikace se spoluzaky, okolim. Existajé programy pro
zrako\& postizené, které jim pomohotgkonat Iépe jejich handicap. Vyuziti ICT vede
k odbourani komunikaich i socialnich bariér, nap v pfipact nevidomych i
k trvalému pekonéni dysfunkci — dyslexie, dyskalkulie apod.).

Ucitelim se vytvai ve vlastni vyuce prostor pro kreativni projektowayuku
odstragnim monotonnichktinnosti z vyuky, Zakm prostor pro individualni trénink
(predavani encyklopedickych znalosti, dril a trénie@rjotlivych dovednosti se posune

mimo vywovaci hodiny).

5.9.2 Negativni d dgsledky necitlivého nasazeni ICT do vyuky

Vyuka podporovana pitacem nepinaSi jen pozitiva. Mnoho negativnich
dusledki bylo jiz jmenovano v jinych odstavcich této diplowé prace, alefpsto citim
povinnost je je$t vice zdiraznit. Jednim z neZadoucichistedka ¢asté prace na
pacitaci je dlouhodobé vysedavani, které oviliye zdravotni stav Zaka. (Podreépn
v kapitole 3.3. Zdravotni rizikarppraci s péitatem). Neko miZze namitnotut, Zeati

znanou ¢ast vywovani stravi v lavicich a je tedy jedno, jestliisegasitace, nebo ne.
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Osobr si myslim Ze, mira negativnihaigobeni na &sky organizmus (po
télesné strance) jefppraci s PC ¥tSi. Obecs plati, Ze vSe by se vSehcailm pouzivat
s mirou. Proto je iezité jednotlivécinnosti zak sfidat. Ukité by nebylo dobré
vyZivat @i kazdem opakovani latky VSW.Bledkem by bylo, Ze Zaci byrgstal
pouzivat pisemnou a ustni formu vyjadani, z&ala by se ztracet komunikace mezi
wcitelem a Zzakem a nedochazelo by takc&ni se formovat viastni mySlenky aj.
Nehled na to, Z&astym opakovanim stejny€mnosti se ztraci o tytéinnosti zajem.

S jakymi negativy se potykajiciielé? Vyuka podporovana pitecem g@inasi
hlavné zna&né naroky naditele a skolu, jako instituci.iiprava na vyuku, jejiz s¢ésti
je vyuziti PC a internertu, je n&ma ze vSech hledisek. Prvni poZzadavek, ktery musi
ucitel splnit, je odborna znalost problematiky. Zeyav zkuSenosti vim, Ze prace na
pocitaci je obias ,nevyzpytatelna“ alovek se musi ,jistit” tzv. ve vSech sirech.

Ucitel musi ¥novat gipraw na hodinu mnohatasu. Je nutnéipdem si
promyslet organizaci - jak a v jakésti hodiny je efktivni PC pouZit, je peba zajistit
si veSkeré materialy,cetrné pottebnych prograrin které musi mit samégme licenci.
Pokud nejsou umigty na CD nebo disketach, musi je §eBhinstalovat, nejlépe ze
serverového pitace je ,rozposlat* na vSechny pitece v webre.

DalSi, opravdu nezbytnou podminkou jefp@ova webna. ,Jaké jsou naroky
na vybaveni PC aegben?* V krajnim fipad by by nmela mit kazda dvojice Zak
alespa jeden poitac. (Prace ale nikdy nedosahne takového efektu, kakdy mel
kazdy zak stj PC).Ve fteti tid¢ by to jeS¢ nevadilo, ale s vySSim ¢oikem rostou i
vySSi néroky.

Pro vybaveni do piatacové webny utené pro 1. stupie bych doportovala
nasledujici:

MS Windows XP nebo Vista, MS WORD, MS EXCEL, vyukosoftware, PC
s mechanikou CD-ROM; 1x tiskarna a v neposléddi moznost fipojeni k internetu

Jes¢ zbyva hledisko, které je také velmildzité, a to finatini moznosti dané
Skoly a zvySeni nardkna prostorové a personalni kapacity Skoly. Vzhie#eprokEhlé
realizaci projektu INDOS, by se néfu stat, Ze Skola neméa moznost poskytnoutiak
Zadny PC.
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5.10 MozZnosti vzd élavani u ¢itel g 1. stupn é oblasti ICT

Nizka ,informani gramotnost” titela je dlouhodob povaZzovana za jeden z
procesu vzélavani zak.

Za specificky vychozi bod pro vyrazny nastup ICT eftuk&niho procesu lze
v nasich Skolach pokladairojekt INDOS Ten i ges diskutované vysledky pomohl
v napojeni Skol na internet a zejména pomohl vadikim vybaveni 3 620 tzv.
»zelenych« 3kol. Po jeho ukieni v roce 2005 a po zms plant MSMT povaZujeme
za nejdilezitejSi vzeblavani witeliz, které bylo gvodre také sodasti projektu Indos,
ale kvalitreé se rozjelo az v jeho zénu. [13] Eger

Ministerstvo Skolstvi mladeze &lavychovy dostalo v rdmci koncepce Statni
informasni politiky ve vzalavani (SIPVZ) za ukol tento probléméttaresSit. Byl proto
realizovan jeden zeitprojekii SIPVZ, ktery nese ifhodny nazev Pl — Inforndai
gramotnost. Jeho cilem bylo do konce roku 2006 liosdt Grove zakladnich
uzivatelskych znalosti a dovednosti u 75 % pedaf§iggh pracovnik a u 25 %
pedagogickych pracovnikdosahnout Urovepoueného (pokréilého) uzivatele.

5.11Vybrané didaktické metody p F praci s po €itacem

Vzhledem k citm a zandieni mé diplomové prace pokladam Zdedité wnovat
pozornosimetod partnerské vyukg metod vyuky podporované gtiacem

J. Maidk a V. Sveadadi tyto metody ddkomplexnich vyukovych metdeodle
téchto autoi se komplexni metody od tr&dich odliSuji hlava tim, ze: ....,jde o
slozité metodickeé utvary, kter&gupokladaji tznou, ale vzdy ucelenou kombinaci a
propojeni ®kolika zakladnich prvik didaktického systému, jakou jsou metody,
organizani formy vyuky, didaktické prostdky nebo Zivotni situace, jejichz Zivotnost

a &innost potvrdila praxe.” [6] Mi&ak
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5.11.1 Metoda partnerskeé vyuky

Frontalni vyuka v satasné Skole bezesporudepazuje, ale v jejim ramci se
piirozenym zfisobem vytvéeji situace, v nichz se prosazuje individualni praak.
ProtoZe debni postup je u kazdého Zaka specifickylonby se vice vyuZivat
piilezitosti, kdy je tuto metodu mozno razsiat. Vyuka by nila zohledovat vyhody
prace v malych skupinach, vyzZngici se socialé integrativnim pracovnim stylem.
Prace v malych skupinach podporuje samostatnou, jkieca ale i v Bzné frontalni
vyuce poskytuje prostor pro hledani vlastnich ga$tosvojovani diva a navic
umoZiuje vyuzit vlastni &ebni styl a osobni ipdpoklady. Samostatna prace ale
nevylwuje pomoc ze stranycitele, spiSe vyzaduje vice odstigpanych podéta a
ucitelovu oporu. Ukitou Zadouci oporuipsamostatnychdebnich aktivitach vSak zak
muzZe najit i u svého souseda, tak vznika partnerng&luprace(jinakeceno také parova
vyuka, nebo-li prace ve dvojicich.

Podle J. M#aaka a V. Svece se:...... .partnerskou vyukozumi spoluprace
Zaka pii uéeni v dyadickych (dvatiennych ) jednotkachV ramci frontalni vyuky
partnerska vyuka fipdstavuje kratkodobé pracovni sgelestvi dvou Zak
usneriované ditelem, podle jehoZ instrukci Zaci pini Ukoly v &mlu s celkovym
vyucéovacim postupem veitlé." [6] Manak

Prace ve dvojicich nijak nanerusupd a organizaci hodiny fippm poskytuje
zakam prilezitost spolu komunikovat a v zajemnsi pomahat f reSeni ukal.

Jak uvadi J. M#k a V. Svec, prace ve dvojicich se v téadifrontalni vyuce
vyuziva Zidka, &koliv jde o metodu, kterd nevyZzaduje Zadna &@ddoopaiteni ani
dovednosti. Autti dale uvadji, Ze vys¥tleni Ize najit v celkovémipvaZzujicim pojeti
vyuky. Cituji: ,Zak je chapan jako pasivni objekilivacniho Usili Skoly, jako nadoba,
kterou ma titel naplnit uSlechtilym obsahem, cozZ Ize nejsrgidorimym ,predanim*
poznatki. V tomto pojeti vyuky jakakoliv samostatna praé&izzdrzuje hladky pibeh
.naphovani“ a pro dgitele je zbyténou komplikaci.” [6] Maak

Podstatou partnerské vyuklg vzajemna spoluprace dvou naknegastji
soused v lavici), @i niz si Zaci vyndiuji ndzory naeseni uloh, srovnavaji své postoje,
pomahaji si v obtiznych situacich, konverzuji vimizazyce, opravuji své chyby,

kompenzuji své nedostatky atd. Ze stratijele jdecasto o nepochopeni podstaty a
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smyslu samostatné, individualni prace ®akSpoluprace setasto ztoto#uje s
podvodem, nekbneumoduje ,objektivni* Skalu hodnoceni”, uvé autas.

Podle autar se podob#éjako pro individualntinnost Zaka také pro partnerskou
a skupinovou praci mohou vyttei predpoklady uz ve frontalni vyuce. Nagaci se
mohou it formulovat a obhajovat své nazory, osvojovaka@mpetence piéebné k
rozhovoru, nacwiovat rozhodovaci procesy, zvykat si na odfoost za své jednani
atd. Partnerska spoluprace v ramci frontalni vys&yrtkdy povazuje za fpravu k
vlastni skupinové praci. Jak uvadi J.idk a V. Svec, pro partnerskou vyuku se

prevazre ucitelim osvdcuji nasledujici vytovaci metody:

. opakovani, proc¥ovani a upefovani wiva plnénim zadanych ukélve dvoijici
. priprava a formulace otazek pro nasledny rozhovoo rmgkusi
. vzajemna kontrola spravnostiznych elabordit a artefaki domacich Ukdi

(nap. diktat,feSeni matematickychigladi)

. shroma#’ovani informaci, udéj priklada, materiah apod.

. spole&né zpracovanidkterych cvénych ukofi, vyplovani pracovnich ligt
. vlastni prace u piitace, programova vyuka

. u¢ebni hry ve dvojicichieSeni hadanek apod.

. partnersky dialog o zadaném problému

[6] Manak

5.11.2 Metoda vyuky podporované po ¢€itaéem

Protoze k vydovani jakéhokoliv pedmétu vyukové metody neodmyslitéin
pati, ani pedmet vypotetni a komunikéni technologie se bez nich neobejde.
Vyucujici tohoto pednttu by mel byt urtité obeznadmen s metodou vyuky podporované
pocitatem.

Vyuziti pccitaca ve Skole je mnohostranné. Dikygitacam a internetu rize
zaji¥ovat informa&ni systém Skoly, poskytovat gebné informace pedagogickym
pracovnikKim a vyuzivat iiznych zdroji s encyklopedickymi informacemi. dilelaim
slouzi také jako opetai prostedek a diagnosticky nastroj, vSem zajémcpak
poskytuje obecné programy (fagro zpracovani tekt grafické editory, tabulkové
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kalkulatory atd.), ale hla¥nse stale vice uplatje paitatova podpora vyuky. Do
vyuky podporované pidtacem, se mohou #adit nap.:

1. multimedialni programy

2. simul&i programy, modelovani

3. testovaci programy

4. vyukoveé programy

5. informani zdroje aj.

Z hlediska vyukovych metod se & nejvice uplatuje @i pouzivani
vyukovych prograr. Zak v nich totiZz postupuje dusamostatéy nebo pod kontrolou
ucitele. KEitelova pomoc Zzakovi se postuprzeslabuje, az se dosahne Uuplné
samostatnosti Zaka, ktera je komgm cilem veSkeré edukace.

Vyukoveé softvaree z hlediska svého z&feni mohouozdlovat nag. na:

1. programy, proc¥ovaci latku

2. simul&ni programy a didaktické hry
3. elektronicke tebnice a encyklopedie
4. programy prdizeni laboratorni vyuky
5. programy pro vyuku programovani

PricemZz programy profizeni laboratorni vyuky a programy pro vyuku
programovani jsou deny starSim &em, konkrétgji zakim stednich a studedin
vysokych skol.

Dnes se uzdZny uzivatel nemusidit programovaci jazyky pigtace, jako tomu
bylo na zaatku pa@itacové éry. Sté, kdyz se nati patita¢ ovladat a zvoli si spravny
program, ktery mu pofize spinit sledované cile.

S nastupem moderni didaktické technologie a zegnp@ditact seznenily téz
funkce uditele a Zaka ve vyuceModerni technika s sebouimesla zejména &Si
individualizaci vyuky a zmirni rutinnich¢innosti. Vyzkumy prokézaly, Zeckteré
ucitelovy funkce se véchto podminkach zeslabuji (fapiimé zprostedkovani diva
zakaim witelem, opakovani a kontrola zakovyckdemosti a dovednosti aj.), jiné
zesiluji, (nap. planovani a fiprava vyuky, analyzaciva, individualni prace se zaky,
diagnéza a poradenska sluzba aj.). Jadkauvadi, Ze se Zaly objevovat dokonce

zcelanové funkce ditele :
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1. organizator a manazer \Wavaciho procesu
2. partner Zaka, jeho pomocnik a radce

3. didakticky programator

4. technolog vytovacich prosedki

5. vyzkumnik v oboru didaktiky

Mohlo by se zdat, Zecitel zaji¥uje pouze obsluhu gdacu a vykEr vhodného
vyukoveého SW, protoZe tvorba vlastnich progiigmnar@nd, ale neni tomu tak.del
ma& svou nenahraditelnou Ulohu i ve vyuce podporéyamitacem. Pomaha zakoviip
orientaci v zapla¥ informaci, které mu pita¢ poskytuje. Natit zaky informace
piesré vnimat, fidit je a vybrané si osvojovat a spojovat je sersvikuSenostmi, péit
k nejdilezitéjSim profesnim kompetencinxitele a Zistane i nadale trvalou naplni
ucitelovy ¢innosti. Nové generace budou totiz v tomtoésmvstupovat do stale
nara:ngjSich situaci a stale bude patha kkoho, kdo by je vedl.

Jako se zmmily funkce witele ve vyuce, tak se také Znil i funkce Zaka. Zak
je vice oteveny k technickym inovacim,ffima je se samdgjmosti a vgicnosti. Je
také vysglejSi, samostatijSi a sebe¥donejSi, m4 ¥tSi rozhled, ale na druhé stége
rozptylergjsi, unaviteldjsi a narongjsi.

Didakticka technika a zvlé&Spatitate vytv&eji pro zadka bohaty prostor pro
prijimani a zpracovani informaci. V pedagogické koikaci se technologie stava stale
vice prostednikem mezi titelem a Zakem. Nikdy by ale n€hla nahradit mezilidské
kontakty, oslabit a ochudit socialni vazby.

Je na titeli, zda s Zaky vyuZije moznosti internetu, jgkonag. www (Word
Wide Web - ,s¢tové rozlehla paviina®), elektronicka posta, tva zprava (Net
News) a podpid tak komunikaci mezi Skolami, da padrk obohaceni cizojazpé
vyuky aj. Pokud pekona z&atesnickou nejistotu, otae se mu brana k tyiwosti.

Moderni technologie, zastupovana hlaypuwéitaci, multimedialnimi systémy a
internetem, zaujimaji v ditelové nabidce vyukovych metod stalélefit¢jSi misto.
Ucitel musi tyto prosedky bezpodmir@é zvladnout a promysSle€nintegrovat do
ostatnich metod, technik a prietki. Tim vSak na &itele rostou ¥tSi naroky, protoze

se musi neustale rozhodovat mezi mnoha moZnostariantami, které jsou za danych
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podminek a v konkrétni situaci optiméalni. Jde za@ddaou volbu, jejimZ hlavnim
kritériem je optimalni rozvoj osobnosti. [6] Mak
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6 Navrh tématického planu pro 3.ro  énik ZS

6.1 Zakladni vychodiska

V RVP ZV na 1. st. je stanoverasova dotace ICT 1 hodina tydn/e Skolnim
roce je zhruba 38 vywvacich tydid (po odéteni Skolnich prazdnin a statnich swatk
To znamend, Ze¢hem jednoho Skolniho roku by seilm odwit cca 38 hodin tohoto
predmetu, které mohou byt ovSem navySenygdestuzitim disponibilnich hodin.

RVP ZV v tomto smru vychazi vydujicim maximalg vstic a umo#uje vyber
ze dvou variant. # zpracovani vlastniho SVP si vedeni Skolyetns pedagogického
sboru uéi, zda pitazené hodiny rovnoémné rozctli do jednotlivych réniki, nebo si
stanovi pislusny rénik, ve kterém seipdnet ICT bude vydovat pravideld kazdy
tyden po jedné vytovaci hodig.

Osobré se pgiklanim kté verzi, Ze je efekti¢fsi pravidelné a systematicke
vedeni Zak a tim je mi blizSi vybr jednoho konkrétniho tmiku, ve kterém by se
piedmét ICT realizoval. Ztohoto wodu a z dvodu zajis¢éni navaznosti &iva
jednotlivych r@nika, bych jako stzejni ra@&nik pro rozvijeni péitatové gramotnosti ve
sveé budouci praxi stanovila 5¢rok.

Ovsem, dotaznikové §eni a praktické asfovani pd@itatové gramotnosti zZdk
v patitatové webrge mi objektivre ukazalo, jaké maji Zaci dosavadni znalosti a
dovednosti z oblasti ICT, aniz by je to ve Skolkkdo wil. Tyto vysledky mne
piijemné prekvapily, proto si myslim, Ze by byla velkd Skodalyby sowdasna
pocitatova gramotnost zdikmela stagnovat nebo byagtavala nevyuzita. A zala by
se systematicky rozvijet az v paténirriiku.

Proto navrhuji pro integraci ICT do vyuky tématickian pro teti ra:nik, pro
ktery neni striktd stanoveny p&et vywovacich hodin, ale jeho pini je sodasti
jinych povinnych vydovacich hodin. Vy& hodin, do kterych je PC integrovan, si

v pribéhu Skolniho roku wuje sam pedagog.
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6.2 Navrhy informatickych dovednosti a znalosti

Navrzeni informatickych znalosti a dovednosti, &tdry se Zaci mohli dit
v pribéhu tetiho r@niku, se odvijelo na zakladnnoha podklail Vychodiskem pro
vlastni tvorbu navri byly tyto body:
vysledky dotaznikového Zati, vedeného s Zaky druhychratfch tid,
vzklavaci oblasti ICT, (uvedené v RVP VZ),
klicové kompetencepopsané v RVP VZ (kompetence deni, kompetence ieSeni
problémi, kompetence komunikativni, kompetence socialnemsgnalni, kompetence
ob¢anské, kompetence pracovni),

analyzy oviovacich hodinvedené sridnimi wetelkami zak tretich r@nika.

Navrhované znalosti a dovednosti:

1) zékladni pracovni a hygienické pozadavkyppaci s PC

zakladni orientace na klavesnici (psas, \klavesy: Enter, Delete, Backspace, Shift,
ESC, mezernik, Sipky)

spravné drzeni a ovladani mysi

z&kladni orientace v grafickém priesti p&itace (nabidka Start, ikona Tento dbia¢
aj.)

vytvoieni nové slozky

ukladani soubdrdo slozek

tisk

spousini CD a disket

2) Program malovanipostupné ziskavani dovednosti ovladat nabidktrayagii
vybéru kresliciho nastroje, UpravaétpuloZzeni obrazku do slozky, tisk.

3) Worpad psani ¥t, ménéni styli, barev a ténosti pisma, tkéitko zpst.

4) Internet internetové desatero, zakladni nastroje protdiz¢Zpst, Stop),
postupné ziskavani dovednosti formulovatdda slova pro vyhledavani, postdpn
ziskavat schopnost vyznat se ve vypisu vyhledavangtranek, vyhledavani

konkrétnich udaj nawww.seznam.cavww.google.cz

5) Nadstavbaukladani obrazka texti z internetu, psani e- mail
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Béhem Skolniho roku Ize vyuZit mnohdilpzitosti, jak dovednosti a znalosti
Z&aki rozvijet. Jednim ze #gohi, jak rozvijet pditatovou gramotnost a soéasré
procvicovat probirané tivo, jsouvyukové SWJejich podrobnyighled wetrg webove
adresy je uveden witozec. 3.
Velkym pomocnikem a zaroieinspiraci je databaze, obsahujidippavy na
hodiny na 1. stupni ZS s vyuzitim vyukovych progéam Zného kancel&kého
software, narty pro tvaivou informatiku ¢i volny cas zak. Fripravy navrhli a

vyzkouSeli sami ¢&itelé. http://www.ict.unas.cz/

6.3 Navrhy pro vyuZiti PC ve vyu c¢ovani:

Ve vyuceceského jazyka a literaturymluvnice, sloh, literarni vychova) — riap
vyukové SW, procwiujici pravopis; psani a nasledné vwistviastni basér psani
vlastniho pibéhu; vyphovani gipravené kiZzovky; soutz v nejwtSim pa@tu napsanych
podstatnych jmen a jinych slovnych déghtizné hratky se slovy — spodobatiosti,

slova mnohozn@a aj.

Ve vyuce ciziho jazykaap. cizojaz¢na osmisnirka, cizojazg¢na obrazkova
kiizovka; ke znamym sloskum pritazovat spravné barvy nebo obrazky a obr&cen

diktat znamych slo¥ek; vyuziti vyukovych programpro z&ateniky aj.

Ve vyuce matematikygislo a p@etni operace, zavislosti, vztahy a prace s daty,
geometrie v rovit a prostoru, slovni ulohy); nagreSeni pikladi na p&etni operace,
opisovani kratkého zadaniraSeni slovnich dloh; dapvani gevodi jednotek do

piipravené tabulky; dopbvani posloupnostiisel; vytvd&eni geometrickych tvar

Ve vzdillavacim obsahuwlovek a jeho s¥t (nag. misto, kde Zijeme, rozmanitost
piirody aj.) nap. vyhledavani na internetu — informace &si, ve kterém Zziji, o Skole,
kterou nav&tvuji; vyhleddvani map danéhoésta, okoli; vyhledavani informaci o
vyznamnych kulturnich pamatkéach, ch¥apch Uzemi; vyhledavani obrazkeviiat,

rostlin.
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Vyuzivani PC ve vyuce védtich r@&nicich by nerdlo byt pxilis ¢asté, myslim,

Ze optimalni frekvence je jehoiazeni 1x za jeden az dva tydny. UZiti PC ve vyuce b
se nelo také pizpusobit probirané nebo opakované latce, nikdy nérapdredntty a
jednotlivé typy ukal, ve kterych je p&itac vyuzivan, by bylo dobré postupstidat a
obmenovat, aby nedochéazelo k pouze k jednostrannémuojiazéki.

Pii zarazovani PC do vyuky jeuteZita nipaditost, aktivita ze stranyitele a
odvaha nebat se novychigtupi. Vytvareni @gipravy na vydovani se zeazenim PC do
vyuky je naréné nejen z hledisk&asového, ale také z hlediska detailniho promysleni
organizace afiipravy jednotlivych podklatl (materiah) pro vyuku. VynaloZzené usili se
vSak brzy projevi veddomostech a dovednostech #ak

Nanvty pro dlouhodobjSi projekty:

Navrzené nawty slouzi jako inspirace, jak Ize v dlouhodpbpomoci
projektového vytiovani, zalenit PC do#iznych vywovacich pedméti. Jednotlivé
nantty jsou rozpracovany zameé v hrubém nastinu. Twivy uditel, ktery bude chtit,
aby se zaci postupnxili zvladat zakladni obsluhu péiace, si jis€ navrhy doplni o

své postehy a ngpady.

1) vystava nebo trvalejSi expozi@iprava, navrh, realizace, ziskani informaci,
zajiseni objektu pro jeji umishi, proslov Zak k zahajeni vystavy,organizace)

2) vydavatelstvtasopisu projekt, ktery vyZzaduje zapojeni vicddi grafické a
textové editory, tabulkové kalkulatory —velka spmlice se Zaky starSich¢rokia a
individualni pomoc titela)

3) tovarna ¢i rizeni obchodu(rozcleni roli — feditel, zandstnanci; navrhy
vyrobnich produkt, jednoduchy nastifizeni vyroby, vytveéeni fiktivni reklamy —
slogan aj.)

4) Skola (provoz, sklad, kuchyn hospodeeni, zjiS€ni probléni Skoly
komunikace geditelem, sieditelkou Skoly, partnerskérgielstvi se zahradmimi
obcemi, exkurze; vSeioma Zaki)

5) knihovna(prace s informacemi, sluzby, nabidka knih, ex&ubliben&etba,
piednes basf) divadelni ztvaréni malé scénky, ifprava kostym; vyuZiti internetu)
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6) expedicgpriprava, vyzkouSeni si zpracovani kratkélecké informace, vyuziti
internetu, péizeni videozdznamu, dokumentaceirfapmou kroniky, vyhodnoceni)

7 vesmirny let(vyuziti internetu, planety, sondy — vSe z pohlgdia, vychazet
Z jeho zajni)

8) zavody a turnajeplakaty, pfibch zavod, télesna piiprava, zajitni terénu,
ob¢erstveni, vyrobeni cen pro &, zpracovani vysledisoutze)

9) rodinny domek, domacnogistavba makety, optimalni materialy, vyuZziti
internetu...)

10) kuchaské recepty(vhodné pro divky — databaze, pohary, teplé pokrmy
piiprava, stolovani, vyuziti internetu)

11) Zivot v naSem &ste (pamatky, kulturni akce, obec, informace pro tyrist
mapy, informani stedisko, cyklostezky, spoje)

12) Zivotni prostedi (ovzduSi, vodstvo,ritdéni odpadu, nebezpey odpad,éerné
skladky, zdroje energie)

13) Cechy, srdce Evropy(dilezité udalosti v historii, okolni staty, vyznam,
hospodéstvi, piimysl, doprava,ieky a jejich vyznam, fauna, flora, cheguh
Zivocichové a rostliny, ohroZené druhy)

14)  jizni Cechy(hrady, zamky, chrémé girodni oblasti, rybniky, tradice, folklor,
vylet do zvoleného mista)

15) planovani skolniho vylet(vhodné mistog¢as pobytu, ubytovani, strava, spoje,
aktivity, zajimavosti dané oblasti,&eni rodtim, schvalenfeditelem Skoly, realizace)
16) Renovace Skolni zahradfzmapovani saiasného stavu, fingni moZnosti,
kontakt sreditelem 3koly, obecnim r@idem, sponzory, 3Skolnikem, exkurze v
zahradnictvi, vytvieni navrhu, vhodné stromy, iiee trvalky, néadi, objekty na jejich
uskladréni, schvaleni projektieditelem Skoly, jeho realizace)

17) kamarad v nouzfuteky ze Skoly, krddezZe, prvni pomoc a jeji nacvik,dtat
kdyz se ztratim, zachrafidbeseda s hasj policii, role vyp&etni technologie ve
vySetovani, ve zdravotnictvi, mozné hrozby na internetu)

18) adopce na dalkuvyswtleni, téma rasizmus, zémtretiho s¥ta, hygiena,
podminky pro peziti, zdravi, chudobag@pych, nadace, darcovstvi, podvody, Skola si
adoptuje kamarada, vyuZiti internetu).
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7 ZjiStovani po ¢ita€ové gramotnosti Zak G druhych a
tretich t Fid
Jednim z cfil diplomové prace bylo zji&i paiitatové gramotnosti Zdkdruhych a
tretich tid ZS. Péitatova gramotnost byla zkoumana pomoci dotaznikovélters,
které se provatio v obdobi od 10. ledna — 25ieana roku 2006, s Zzaky druhych a

tietich r@nikd, na fiznych zakladnich Skolach v jibeském kraji.

7.1 Metodika dotaznikového Set Feni

Vlastnimu vyzkumu fedchazela navdta u panireditelky ¢i pana feditele,
kterym jsem popsala 8yzamer a gredstavu. Musintici, Ze reditelé(ky) zékladnich
Skol sami projevovali zajem zjistit, jak jsou namtojejich Zaci s péitacovou
gramotnosti a vychazeli mi ¥&t. Dostala jsem kontakt n&itele, v jejichZ tidach se
melo dotaznikoveé Ségni provadt a pak jsem si uz ostatni konzultovala s nimi.

Zaci predem od svych wyjicich wdéli, Ze pijde studentka Pedagogické
fakulty a bude si s nimi povidat o tom, co vSechn#ji na paitagich.

O prestavce, fed vlastnim vystupem, jsem vyuzivala nahodnychasitua
navazovala s&mi kontakt. (Nap. v nekteré tidé si zaci o pestavce hrali s mobilnim
telefonem, postugnjsem se tedy odého dostala k p&étatovym hram. V jiné itide
hrali Zaci o pestavce v zadnich prostora¢hdy patitacové hry. Ptala jsem se, jaké hry
hraji, jestli je hraji ve Skol&asto aj. otdzky.) Takovéto nahodné situace mi pak
pomohly hodinu Iépe zahajit a uvésigpavenou slovni motivaci.

Dotaznikové Séeni jsem s &mi vedla osob& za asistence kameramana, ktery
mi pomahal rozhovor se Zaky dokumentovat. Be& z4k bylo provadéno oficialrg,
se souhlasem pargditelky (panaeditele) a rodit Zaki. Rodice meli prostor vyjadit
svij nazor k natéeni na tidni schizce, kde jsem je osobrseznamila s cily a zamy
své diplomové prace.

Dotaznik se vzdy konal véidach, za fitomnosti vyiujiciho. Jednotlivé otdzky

jsem zakm prectitala, Zaci davali sy souhlas zvednutim ruky. Pet hlasi jsem
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seetla a zapsala do kolonky kigluSné otazce. Spoluprace se zaky trvala 30 - 35
minut.

Praizkum byl provadn vetirech zéakladnich Skolachv Ceskych Budjovicich a
v jedné Skole malého #ata v Jihdeském kraji. Dotaznikového geni se zdastnilo
celkem157 Z4ki. Z toho bylo81 Zaki druhych t¥id a76 Zaka tietich trid.

7.1.1 Struktura a obsah dotazniku

Vybér a formulace otadzek jsem sestavovala tak, abyghkoeém grafickém
vyhodnoceni vSech dotaziiikbylo mozno ze ziskanych informaci zjistit asnou
pocitatovou gramotnost Zdékdruhych a fietich r@niki. Na zéklad téchto vysledk
jsem vwvytvdila pripravu na tzv. Ostovaci hodinu péitacové gramotnosti, ktera
prowiovala teoretické znalosti zaék v praxi. Rozbory vysledk jednotlivych
praktickych Ukol, které Zaci v oéfovacich hodinaclhiesili, se pak staly vychodiskem
pro navrZzeni tématického planu @iva tietiho ro¢niku. Navrzeni tématického planu
uciva pro teti racnik nebyl vSak mym jedinym zamem. Bshem vywovani, které jsem
vedla v p@itacové wWwebrg, jsem si metodou pozorovani v &m navozenych

podminkach ostovala stanovenou hypotézu.

7.1.2 Vyb ér otdzek do dotazniku

Pfi sestavovani dotazniku jsem vychéazela z vlastrkbSenosti, ziskanych
nejen i Skolni praxi, ale i v osobnim zivatVybér a rozsah tiva ovlivnil také RVP
ZV.

Otazky byly rozdleny na otazky typu A a B. Otazky typu A (1A — 7Byly
zamereny na zjigovani znalosti a zkuSenostitidv oblasti ICT. Jejich prostdnictvim
se zkoumaly také vSeobecné podminky, které moholiviovat pa@itacovou
gramotnost. Otazky typu B (8B — 16B) se z#&mwaly na zji$ovani praktickych
dovednosti v oblasti ICT. Formulace otazek byiapiisobena ¥ku dti.

Neékteré otazky byly kladeny pouze Zdk tretich r@&nika, protoze byly brany
jako nadstavbové.
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7.1.3 Vyhodnoceni jednotlivych odpov  édi

1A Osobni zkuSenost s po ¢itaéem

100%
90%
80%

88%

Q920,
OO 70

79%
74%

70% T 166%
0,

60% =5 2. trida
0,

50% m 3. tfida 39%

40%

30%

20%

10% 3% %%

0% — :

a) Kdo z vas jste b) Kdo z vas si uz ¢) Kdo z vds umi  d) Kdo z vas mGze

jesté nezkusilina  zkusil na poéitaci pouzivat poéita¢ pouzivat poéitac
pocitaci Zadnou hru hru nebo jiny sam bez pomoci skoro kazdy den?
nebo néjaky jiny  program,za pomoci jiného?
program? pi. ucitelky nebo
rodicu?

Graf ¢. 4 Osobni zkuSenost sd@cem

Cilem mého dotazovani nebylo zjistit pouzeipgovou gramotnost Zak ale
mimo jiné také osobni zkuSenosti aakpaitacem. Ukazalo se, 2&e druhé ftide (dale
jen zaci 2i) pouze 3% zaksi jeSt nikdy na paitati nevyzkouSelo Zzadnou hru ani
jiny program. Naproti tomwe teti tide (dale jen Zaci 3.if) s p&itatem pracovali
vSichni Z4ci. Z tohoto zjighi vyplyva, Ze velkd &Sina Zzak ma jiz rejaké osobni
zkuSenosti s praci na fteCi.

39% zaki 2. . mélo moznost si vyzkouSetéjaky programci hru za pomoci
rodi¢t. Tento nizky poet podle mne vypovida o tom, koldasu rodie wnuji svym
détem, kdyz si hraji na @itaci. Jak ukazal vysledek, vice jak 1/2 rédizaki. 2. t.
umoznila di¢ti pracovat na ptaci, ale gitom zejm¢ nezjifovala, zda d& program
dokaze ovladat nebo ne. Réeliby neli podle mého nazoru projevovat vice zajmu o to,
k ¢emu jejich di¢ patitac vyuziva, ngli by se snazit seznamit dis nejdilezitejSimi
vécmi, stat se tridivymi uciteli a radci. Tento fistup ze strany rodi ale naopak zase

ukazal pozitivni zji&ni — 79% dotazovanychak: 2. t*. dokdze pouzivat gtac bez
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pomoci druhychZ&ci 3. ¥. jsou na tom trochu lépe. 88% uvedlo, Z8armoZnost
pracovat na potati za pomoci pani ditelky nebo rodii a 83% dotazanych umi
pouzivat poita¢ bez pomoci druhého. Lz, Ze gitelé a rodée zakim 3. ¥. pri praci
na paitaci vice pomahaji? Tato otazka by §fittala za uvahu, pokud by se podobny
rozdil objevil @i vétSim p@tu dotazovanych Zdk

Vice jak polovina zak obou tid uvedla, Ze rize pouZzivat pétac skoro kazdy
den. Vysledek neniipkvapujici, ale zalezi na tom, koldlasu Zaci derthu pcitace
travi a jestli nejsouifliS ochuzeny o jiné druhginnosti. O tom, koliktasu travi dti

denrg u paitace, ndm povi grafické vyhodnoceni otazky 4A.

2A Moznost vyuziti po ¢€itaée doma

95%

100%

90% Q204 86% 88%

80%

70%

gng’ T o2 tfida

2006 || 3. tfida

30%

20% 12%

10% i—| 5%

0% T T

a) Kdo z vas dosud zadny b) Kdo z vas si muze hrat ¢) Kdo z vds mé swjj
pocita¢ doma nema? na poc¢ita¢i s dowlenim  Mastni poc¢ita¢, nebo se o
rodi¢d nebo sourozencl néj stfida se swm
sourozencem ¢&i rodici?

Graf ¢5 Moznost vyuziti piitace doma

Pokud maji ziskavat Zaci osobni zkuSenosti s pragb@itaci, musi mit také
k nému alespté nékde volny gistup, nejlépe doma nebo ve Skole. Proto jsem jim
polozila otazku, zda maji doma di@. Rozdil mezi druhou ardti #idou neni tak
velky, ale Z.3.it maji k ziskavani pitacové gramotnosti ajt trochu lepSi podminky.
N¢které rodiny siiieba nemohou z fingniho hlediska dovolit koupit gétac, nebo jim
nepipada patebny. Resto je ¥ejmé, Ze Zaci (kroghdvou ze 2.1t), ktei doma pditac
nemaji, s nim také pracuji — setkavaji se s nimmmakad, znamych neboffbuznych.
Rodie €chto dtti bohuzel pak nemaji takovou moznost své kidintrolovat. Dle mého

nazoru je dobré, Ze Zaci pebuji k praci na potati souhlas rodii nebo starSich
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sourozend. Tim je do jisté miry zagtiena informovanost rodi, vedi, jakymi
¢innostmi se di& zabyva ve svém volnétase.

Pokud se Zacidi o paiitac se svym sourozencem it to nevadi. Mimo toho,
Ze se ui delit se o spoléné \&ci, je pravédpodobné, Ze si také se svym sourozencem
Vv urgitych situacich vyrani ziskané gdomosti a zkuSenostit’ @z kladné nebo zaporné.

V tomto momentu pak dochazi k jisté farmeeni.

3A Nej€astéjsi lokalita prace na po €ita€i
80%
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50% A7% o2. tﬁdai
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40% -
30%
30%
18% 18%
20%
10% . 4% 0 7%
0
0% ‘ ‘ [
a) Kdo z vas travi b) Kdo z vas trav ¢) Kdo z vas travi d) Kdo z vas travi
nejvice ¢asu u nejvice ¢asu u nejvice ¢asu u pc ve nejvice ¢asu u
pocitate doma? poc¢itace kamarada Skole? pocitace nékde jinde
nebo kamaradky? (na pocitatovém
krouzku)

Graf ¢6 NejpastjSi lokalita prace na pdtaci

Z grafického znazogmi vyplyva, Ze nejvicedi z obou dvourtid travi nejvice
¢asu u peoitate doma, na druném méste umistili kamaradi. Ve Skole zatim «&jpate
travi svij volny ¢as mélo dti, ale u starSich Zékse jevi jiz ¥tSi zajmy o poitacovy
krouZzek. Obecti vyutovani pditaci na prvnim stupni zakladnich kol je zatim

v zarodku, za &kolik malo let bude graf ukazovat jsiné hodnoty.
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4A Priameérna denni doba prace na po ¢€ita€i
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o 2. tfida
m 3. tfida

17%
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a) Kdo z vas pouziva pocita¢ b) Kdo z vas pouziva pc asi c¢) Kdo z vas pouZziva pc vice

asi pul hodiny nebo méné?

hodinu a méné?

jak hodinu denné?

Graf 7 Primerna denni doba prace na giteci

vice jak hodinu dertn Z rozhovot se zaky vim, Z&éas straveny u pitace se pohybuje
denré okolo dvou hodin a vdkterych gipadech i vice. Dle mého nazoru j@lefité,
aby Zaci ndli dostatek pohybu n&erstvém vzduchu a také aby ssmevali jeSt jinym
zajmam, nez jen pdéitaci a mohli se tak vSestradérrozvijet. Z hlediska zvySovani
pocitatové gramotnosti je prace nadiaci Zadouci, ale musi byt také zajisv ugité

smerovani zaka ze strany pedagog rodtia. Pokud je zajisho vedeni zaka, pak je

rozvoj jeho peoitacové gramotnosti optimalni.
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5A ZjiSt éni nejv étSiho zdroje pro ziskavani
po ¢itacové gramotnosti
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50% - m 2. tridal
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a) Kdo z vas se b) Kdo z vas se ¢) Kdo z vas se d) Kdo z vas se
nejvice dovednosti na nejvice dovednosti na nejvice dovednosti na nejvice dovednosti
pc naugil od rodi¢? pc naudil od pc naucil od pana naucil od nékoho

sourozencu? ucitele(ky), nebo jiného?
vedouciho pc
krouzku?

Graf ¢ 8 Zjiséni nejwtSiho zdroje pro ziskavani gitacové gramotnosti

Je Zejmé, Ze nejtSimi ,Witeli“ vypocetni technologie byli rode. Tyto
vysledky koresponduji s vysledky v otazc8A (Kde travis u péitace nejvicecasu?).
Jestli Ze zak nejvicéasu u poitate, travi doma, pak je také praypddobné, Ze se
nejvice dovednosti naupraw od rodta. Je pekvapivé, Ze u Z. 3f.tse na druhém
mis& neumistili sourozenci, ale jiné osol¥gsto byli jmenovaniibuzni jako je stryc
¢i teta. Je mozné, Ze zaketiho r@niku chape rady svého starSiho sourozence jako
kritizovani re¢éeho, co neumi nebo jako pmyani, a proto se rdjil obrati na strycei
tetu. Z jiného Uhlu pohledu by si mohl Zak mysket, strycéi teta zn& problematiku
|épe. Tyto doménky by samoiejme potvrdil nebo vyvratil podrohsi sestaveny

dotaznik, vyplény mnoha respondenty.
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6A Skala ¢€innosti na po €ita€i
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hry? obrazek? text? vyuku cizich  které ¢asto
jazyka, pouzivate na
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&eského
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nauc¢né
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Graf ¢ 9 Skalacinnosti na PC

Prijemre mne gekvapilo, Ze nejvice Z. 2.tvyuziva pdita¢ k tomu, aby si jeho
prostednictvim mohly kreslit obrazky V dotaznicich to uvedlo 78% dotazanych.
Cekala jsem, Ze nejvice vyuZivané budotisové hry.Hry se umistily viak hned na
druném mist. Hned po hrach vyuZivaji Zaci nejvice¢fiec ke sledovani filnd, filmy
Na ¢tvrtém mist sevyukové programypaté misto obsadilo psani txd Sesté misto
pak ziskainternet Jiné programy&i druhych tid v dotaznicich neuvedly.

Ve treti #idé jsou vysledky jiné. Na prvnim mése umistilypocitacové hry
druhé misto obsadilmalovani obrazk, tieti filmy, sledované na gtaci, ¢tvrté misto
ziskal internet, paté psani text a posledni Sesté misto obsadifpukové programy
Z tohoto vyhodnoceni je vitl znatelny posun priorit Zék Hry se staly
frekventovagjSimi nez malovani a ocitly se na prvnim mid¥lalovani obrazk se
posunulo na misto druhéiefi pozici si pevé drzi sledovani film. Nejwtsi skok byl
zaznamenanipvyuziti internetu, z posledniho Sestého mistdastal na 4 pozici. Stélé
misto si jedt zachovalo psani tekt vyukové programy se ocitly az na poslednim

Sestém mist
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Malovaniu dti rozviji p‘edstavivost, fantazii,&i si procviuji si barvy, @i se
zachazet s mySi ac¢use nenasilnou formou poznavat panel nastroféeny pro
malovani.

Hry v détech rozviji rychlé reakce, zdokonaluji praci s mgsozviji logické
mysSleni. Ale také se stavaji lehce navykovymi dihry dokaze proséticelé hodiny a
mélokdy chcecinnost obrngnit. V médiich nebo dennim tisku je takéstofeSena
problematika rostouci agrese a nasili, kterou Krgmeho podle odbornik podporuji
praw pccitacové hry. Ze své praxe mohu potvrdit, Ze hkawhlap@m se libi
animované krvavé scény se iAtky nebo postavkami, které se daji najit nastém
velmi znamych a ifistupnych webovych strankach. Tyto ukazky a podalypg her
tzv. stilecky povazuji dti bohuzel za velmi legeai a vtipné.

Sledovani filmi na pditaci je také jedna z moznosti jak vyuzivat voldgs.
Z dotazniku je mozno ¥yst, Ze obliba filnd se nemni. Jsou u ZakmladSiho Skolniho
véku tzv. stale ,in“. Filmy se nahravaji a vypalup €D a DVD. [zti si je tak mohou
pustit kdykoliv, nezavisle na televiznim vysilamilnoho dti shlédne tentyz film
dokonce aZtyiikrat nebo ptkrat v pongrné kratkémcasovém Useku a jednotlivasti
znaji uz nazpar. Pokud si film di& dokaze na pfitaci samo spustit, vypovida to jiz o
n¢jakych zkusSenostech s ovladanipate. Jak jsem vypozorovala, jiZtdve druhém
ro¢niku (chlapci) bez velkych problénkdekoliv bez pomoci spusti DVD nebo zapoji
playstation. Je vi&t Ze to pro & neni nic nového. Ale novodobé filmy nebo animované
pohadky, které si pousti, se neobejdou bez naaijrese, ktera setem tolik vryva do
pantti. Nebylo by jis€ spravné, aby di si déti poustly jeden film za druhym, pod
zaminkou, Ze sedilzachazet s @itacem.

Vyuzivani vyukovych prograeh se rozrostlo jak ve Skolach, tak i v rodinach.
Jsou pro &i zabavné a itom cileré rozviji a procuuji jejich znalosti ziznych
oblasti. Utit¢ jsou velmi ginosné nejen z hlediska rozvijenicfiacové gramotnosti,
ale nesmi bréanit kontaktu a komunikaci mezi zakemiitelem, zdkem a rod%€m nebo
Zadkem a jeho kamarady. Graf ukazuje, Ze s rostow¢kam jejich obliba klesa. Je
dulezité vybirat takové vyukové programy, které odgayi wku ditte nejen svou
obtiZznosti, ale i grafikou.

Vyuzivani internetu je také pinosné v mnoha strech. V dnesni dab uz

vétSina zak ma gistup k internetu. Pokud ho nemaji doma, pak majgmost vyuzit
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ho ve Skoleci Skolni knihovié aj. Otazkou vSak je, za jakymtelem ho vyuZivaji
(podrobrji v otazcec. 9, 10, a 11B).

7A Sledovani zajmu o péita¢ovou literaturu

Na otazku: ,Kdo z vas jiZetl nebo si prohlizel djaky ¢asopis o péitatich?”,
odpowdélo kladré 28% dotazanych zékdruhého reniku Zakim vsakginilo velké
potize vzpomenout si na konkrétni naZasopisu. Tento get ukazuje, Ze jiz ve druhé
tféidé se objevuje zajem o pivacovou literaturu. Restoze &ti nemohou problematice
mnoho porozurt, projevuji o ni zajem a ten je mozny dale vzhhedejejich wku
prohlubovat a rozvijet.

Naopak, z odpaxdi zZaki tretich ra‘niki je moZno usoudit, Ze s rostoucim
vékem také roste zajem o @tacovou literaturu. Zaci 3.ft uvadli mnoho ¢asopis,
které sicetli nebo prohlizeli. Jsou to niagPC pro kazdého, PC pro malé i velké, ABC,
PC je mij piitel, Skére, Mij prvni PC a Level.

Otazka ,Kdo z vas jigetl nebo si prohlizel gjaky ¢asopis o péitacich?“byla

poloZena pouze Zékn 3. ra&niku, odpo¥délo na ni 43% dotazanych.
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8B Ulozeni informaci na disketu
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a) Kdo zvas jiz ukladal informace na b) Kdo jste to jesté nezkouSel?
disketu?

Graf 10 UlozZeni informaci na disketu

Pri porovnani dovednosti zalkdruhych aitetich tid bylo z dotazniku zjigho,
Ze ukladani informaci na disketu jegevyzkousela vice jak polovina Zakimto zaky
vibec nepodaglji, daivody mohou byt ¥zné nap. Zaci zatim neii potiebu Ci
moznost si tut@innost vyzkouSet nebo naopak mohou mit zkuSendsiash disky,
které dnes diskety ptmahrazuiji.
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9B Dovednost vyhledavani informaci na

internetu
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10%
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Graf ¢11 Dovednost vyhledavani informaci na internetu

Internet je dobrym pomocnikem a od &&e @ekava, Ze se hocbhem Skolni
dochéazky nati vyuzivat ve suj prosgch, proto jsem také Zak polozila otazku,
jestli by sami na internetu ufin najit néjaké informace o ¥st¢, ve kterém Ziji. Z grafu
je mozné wyist, Ze ¥tSina Zak obou r@nika jiz informace na internetu vyhledavala,
ma réjaké zkuSenosti, ale k vyhledavani konkrétnich imiaci zatim jest potrebuji

pomoc zkuSe¥jSi osoby.

10B ukladéani obrazku z internetu

Jak vyplynulo z vyhodnocovani, uloZit libovolny éaek z internetu by byl pro
Z. 2. I. nesnadny ukol. fl@sto 24% zak druhé fidy uvedlo, Zze by dokéazali ulozit
obrazek, ktery nalezli na internetu.
Zéci tretiho raniku se ukazali jako znaleji a Ukolu by se zhostihays. Presré ¥z

Zaka uvedla, Ze by dokazala ulozit obrazek z internetu.
11B pouZiti e-mailu

Jedna z mnoha pozadovanych dovednosti dagdbje také natit se pouzivat
e-mail. Ukazal se fijlemns piekvapivy vysledek - vice jak ¥ dotazovanych ak
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druhych r@niki (30%) ma zkuSenosti s posilanim e-mailu. Naop#gi \procentualni
zastoupeni by mohla mit obecna informovanostiZé89% Zak druhych fid vi, co je

to e-mail).

11 B Pouziti e-mailu

80%

m 3. tfida

a) Kdo z vas Vi, co jeto e- b) Uz jste si zkouSeli poslat c¢) Kdo z vas ma swou Mastni
mail? e-mail? e-mailovou adresu?

Graf 12 Pouziti e-mailu

U Z&ka tretich ra’niki se prokazal velky nast informovanosti. V dovednosti se
jiz tak zavratny skok neukézal, ale pokrok |ze zemanat.
Ze sveé praxe vim, Ze starSi zaci, a#ertych a patychitd si gres internet radi dopisuji

se svymi kamarady, cha jsem tedy zjistit, zda také zaéetich tid maji svou vlastni

e-mailovou adresu. Ukazalo se, Zze 21% dotazanyaprgivdu vyuziva.

12 B Obsluha médii

Jelikoz velka ¥tSina zak hraje pgitacové hry, sleduje na paaci filmy a
pousti si vyukové programy, &ai jim problém spustit si samostathru, film na CD
nebo DVD. Resto je ale pro mneigkvapivé, Ze to samostétrevladne 76%
dotazanych zakdruhého r@niku

Zakam ftretich r@nikd jsem navic pokladala otazku, zdékdy instalovali do

pocitace néjaky program. Nejen, Ze vice jak ¥ (79%) &dkni spustit samostatrnru,
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film nebo jiny program z CD, ale také vice nez %5 dotazanych ZakzkouSela

dokonce gjaky program instalovat.

13B Tisk obrazku, textu

K zakladni pditatové gramotnosti také bezpochyby ipaisk obrazk nebo
texti. Tato dovednost mi népada zvlast obtizna, podminkou je vsak tiskarna, kterou
Zacici jejich rodice nemusi vlastnit. (39% dotazovanych&dkuhych r@énika uvedlo,
Ze umi vytisknout obrazek nebo text z PC).

U Z4aki tretich ra’niki miZzeme opt zaznamenat nést této dovednosti, protoZze

na stejnou otazku odpéslo 51% dotazovanych.

14B Pojem soubor

25%
20% 20%
20%
o 2. tfida
m 3. tfida
15%
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10% 2
5%
5%
1%
0%
a) Kdo z vas Vi, co b) Umim wtwofit soubor ¢) Kdo z vas umi smazat
znamend, kdyz mluvime o soubor?

souboru v pocitaci?

Graf ¢.13 Pojem soubor
Jedna z nej¥Sich otazek zjtovala, zda zZaciddi, co to je soubor v gaaci.

Ukazalo se, Ze tato otazka je slozitd i pro Zaketich tid. Fresto se ale 20%

dotazanych nenechalo touto otdzkou zagko
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15B Vytvo Feni noveé slozky na po €itaéi
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a) Kdo z vas Vi, co znamen4, kdyz mluvime b) umim wtwofit novou slozku v Pc
o slozce v poéitaci?

Graf. ¢. 14 Vytv@geni nové slozky na pibaci

Otazka: ,Kdo z vas vi, co znamena4, kdyZ mluvimdodce v péitaci?”, patila
bezesporu k natmym otdzkam. (Ve druh&ite jsem tuto otdzku pokladala pouze
znane informativre.)

Ve tretim ra@niku se ukazalo, Zze cca % dotazanychiadk co znamena slozka
VvV peitadi.

Pro objektivijSi hodnoceni jsem si vyzadala od &akzualni popis sloZzky.
ZA&ci jeji podobu opravdu ufth popsat. Ténmy ¥4 dotazanych také uvedla, Zze v PC

dokazi novou slozku vytvi.

16B Pouziti CHATU

Tuto otazku jsem pokladala zdmé jen zakim tretiho r@niku, protoze si
myslim Ze chatovani je zndmé a oblibené spiSergictazak. Z hlediska zjig&ni
pocitatové gramotnosti jsem to vSak pokladala Z¢erité. Ukazalo se, Zeigvazna
vétSina Zak zatim nevi co to je chatovani a tudiz s nim nesdi Fadné zkuSenosti.
(11% Zak tietiho r@niku uvedlo, Ze vi, co je to CHAT, 3% dotazanych nékdy

chatovalo).
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Z&vér dotazniku

Z pedagogického hlediska a z hlediskatpjig@ani p@itacové gramotnosti jsem
s vysledky dotazniku spokojena. Vzhledem k tomunaedaitacovy krouzek chodilo
z dotdzanych pouzetkolik malo zaki a gredn®t vypatetni a komunikéni technologie
se na Skolach nevyaval, maji kkteré dti na swij vék hodré védomosti a zkuSenosti.
Pfi porovnavani znalosti a dovednosti zdkuhych aitetich tid jsem doSla k z&vu,
Ze teti ratnik vykazuje podobné znalosti jako druhy, ale sitdxdilem, Ze vetétich
rocnicich se k jednotlivym otazkdm hlasiktsi paet Zzaki. Pokud se jednalo o
mimoradné otazky, které byly &ené pouzeietimu r@&niku, ukazalo se, Ze nan
dokazalo odpoddét jen par jeding.

Zjisteni patitacové gramotnosti zakbylo pro mne finosné hlava z hlediska
now vzniklého gednetu vypatetni a komunikéni technologie. Dotaznikovy fmkum
ukazal, Ze zhruba ¥4 dotazovanych wakuhych fid a polovina dotazovanych Aék
tietich ¥id ma dobré zakladni znalosti z oblasti pracecstagem. Na druhé stranse
ve druhéitidé naleznou také Zaci, kigsou vypa@etni technologii jeStnedoteny a je
nutné jefadit mezi Uplné zs@teEniky.

Treti ratnik je tedy vhodny pro postupné a nendsiln@zavani ICT do vyuky.

Béhem Skolniho roku se mohou rozdilné znalost@omosti Zak ¢ast&né vyrovnat a

v nésledujicich rgnicich se pak se bude pracovat daleko efejiivn
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8 Realizace ov érovacich hodin

Vyuku celkem 6 owfovacich vydovacich hodin jsem realizovala Mipehu
mésice dubna a K¥na v roce 2006 verdéch 3. fidach na ZS. Ze svéigrchozi
pedagogické praxe jsem ziskala zkuSenost, Ze ad@fadinaraina vyuwovaci hodina
musi byt pedem pélivé pripravena, ale i f&s maximalni usili vippraw, se ne vzdy
poddi zcela splnit vz8lavaci cile. Pro atteni stanovenych hypotéz jsem proto zvolila
takovou formu, kdy jsem zpracoval&@gravy pouze pro dvvyucovaci hodiny (typ A-
hodina a typ B-hodina). Kazdy typ hodiny jsem opealt® vyucovala celkem veiech
3. ttidach. Tento z&sm se ukazal jako velmi vhodny. Ihned po vyhodnogemini
vyucovaci hodiny jsem ijiistoupila k rekterym potebnym korekcim ve zpracovanych
pripravach na hodinu. Tento ig®b mimo jiné potvrdil, jak obtizné je odhadnout
reakce Zak na zadané ukolytphodire ICT a jak velkyc¢asovy interval je pro
potreba vyhradit. Opakovani stejné vgwaci hodiny vitiznych tidach stejného
roéniku mohu doportit. Kazdym opakovanim m&itel prilezitost zefektivnit vyuku a
sam si lépe adit své tvaivé pedagogické zagny. Tento fakt by mohl vyustit
v myslenku, Ze f@dmst ICT by mel na 1. stupni ZS dit specializovany ¢itel na ICT.
Na mnohych ZS tomu tak skdte je. Domnivam se v3ak, Ze by bylo vhegn aby
klicové kompetence ICT dle RVP zZV, waval stejny ditel jako ostatni fedmety, ve
kterych bude moci nabyté zkuSenostifahped o informani gramotnosti svych zak
vyuZzit. Specializovanyditel na ICT bude mit na 1. stupni radmsveé dilezité misto fi
vyuce zgjmové a nadstandardni. (hgpoiitacova grafika, multimedia a inforniai
projekty)

Z duvodu velké pedagogické i odborné nérosti jsem pipravu na vydovaci
hodinu konzultovala nejen s vedoucim diplomové @rade i s jednotlivymiitdnimi
ucitelkami i s dalSimi odbornymiditeli ICT, v neposlednfac s informatiky — spravci
pocitatovych weben. Velkou dlezitost jsem fikladala spolupraci gitnimi
ucitelkami, které byly v hodi& pfitomny, pozorovaly a zaznamenavaly jejiilth a

spolupracovaly se mnodipozboru jednotlivych hodin.
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8.1 Organizace a pr ubéh ov éfovaci hodiny typ A

Na konkrétnim terminu vyuky jsem se domluvila seldin informatikem a
téidni Witelkou. P@itacovou webnu jsem si j@dem prohlédla a seznamila se
s pravidly a zasadami pouzivani ¢fact. Spravci @ebny jsem pedala SW a
piipravené ukoly, které bylo patba instalovat do kazdého giace. Na konci
piedchozi vydovaci hodiny, (byla jsem tak domluvenatighi witelkou), jsem iti
motivovala pomoci sotfte o0 paéitacoveho pebornika tidy. Z predchoziho
dotaznikového S&ni a analyzy nateného videozaznamu jsentila, kterym Zakm
mam dét kartiku s¢ervenym puntikem, (Zaci hodnoceni jako zku§&ruzivatelé PC),
druh& polovina Zak dostala kartiku s modrym puntikem. Svou volbu jsem thxu
konzultova sifidni witelkou danéiidy, kterd mi az na vyjimky volbu potvrdila.¢D
utvorily dvojice (€erveni a motl) a spoléné jsme esli do pgitacové webny. Jiz
v pribéhu presunu do pétacové ¥idy Zaci projevovali radostnécekavani prace
s paitatem a z pokladanych otazek a konverzace jsem pealargejich pozitivni
motivaci.

KdyZz se zaci rozmistili k pgtacam, vyswitlila jsem jim pravidla sowfe a
kaZzdému jsem rozdala pracovni list se stejnym Zadékoki. Hned na samém &atku
hodiny jsem zjistila, Ze organizace v neznaméitpgove webre neni lehka. Ukazalo
se, Ze je pdeba se fedem peswdcit, Ze kazdy poitac obsahuje disketovou
mechaniku a ma opravdu nainstalované vSechny progrkteré jsou nutné k pini
jednotlivych ukot.

Patateini problémy jsem rychle wgSila a zahajila vyuku. Kazdy Zak pracoval na
svém pditaci, vytvorené dvojice zak sedly hned vedle sebe, aby mohly deb
spolupracovat. V fibéhu prace Zak se zaalo projevovat nedodrzovani jednoho
pravidla, které jsem Zékn nesdlila s dostat&énym dirazem. Jedna z podminek sthgt
byla, Ze Zaci nesti pokracovat v dalSim uUkolu, aniz by pkali na svého partnera.
RychlejSi zaci nesli chut’ cekat na své partnery ve dvojici a byli dychtivi palovat
v plnéni dalSich Ukal. Jako organizani problém pro mé sledovani a vyhodnocovani se
také za&al jevit velky paet zaki (19 az 22) ktery v poitacové Wwebre pracoval

najednou.
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8.2 Cile ov érovacich hodin typ A

Cilem owtrovacich hodin typ A bylo nejen praktické &eni pcitacove
gramotnosti Zak ale o¥ieni nasledujici hypotézy:

JZaci s Wtdimi paitatovymi znalostmi a dovednostmi (tip tymowve
spolupracuji se svym spoluzakem¢aanikem, ve dvojici. Dokazi mu podle svych
schopnosti poradit nebo dany problém kv Dyadické vywovani ve vyuce
informatiky je efektivni nejen z hlediska osvojesiinovych znalosti a dovednosti u
Zaki zaateinika, ale efektivniho vyuZziticasu, posilovani pozitivnich vztahmezi

Z&ky."

8.3 Vyhodnoceni ov érovacich hodin typ A

Naprosta ¥tSina stanovenych kbl owerovacich hodin typ A byla spina.

V kazdé tide¢ nejmér 1/3 Zaki prokazala zakladni dovednosti obsluhy a praceys da
na PC v plném rozsahu, ktery byl zadan, u jinyckaZse projevila ufitd neznalost

v oblasti prace s PC.& si vyzkouSely pracovat v programu MS Wordpad a@dani,
mely také moznost seznamit se s rozlozenim klavddawesnici a gkterymi funkcemi
téchto klaves.

Po provedenych rozborech realizovanyiihvyyu¢ovacich hodin typu A jsme se
spol&éné¢ s witelkami shodli na zaru, Ze pestoZze vysledky naSeho pozorovani
hypotézu nepotvrdily, nefiieme je jiZ poitch realizovanych vyiovacich hodinach
povazovat za prokazatelné a musimistpupit k realizaci nejmeén jedné dalSi
ovérovaci hodiny v kazdé 3fitlé. Po uvazeni této skuieosti jsem se rozhodla, ze
podobnou o¥fovaci hodinu typ B proveduéhem nésice kétna s &mito Zaky jest
jednou a pozornost zaitim vice na spolupraci, komunikaci a vzdjemnou pomeai

Zaky ve dvoijicich.
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8.4 Navrhy pro efektivnh éjSi organizaci ov érovaci hodiny

V prvni ovérovaci hodig jsem doSla k zau, Ze pro vyzkum tohoto typu je
optimalni mensi peet zaki. Bylo by (telné zaky rozéit na dw skupiny. Kazda
skupina bude mit svéhocitele, ktery povede vyuku. Vyuka bude shodna pré ob
skupiny. Ri menSim pétu Zaki ma vywujici moznost zaznamenat vice didaktickych
situaci a nMiZze se hlou§i vénovat individualg praci jednotlivych dvojic. Lépe tize
korigovat dodrzovani pravidel.

Dobrym pomocnikem v hodinach vygmini techniky by byla projekce datovym
projektorem, kterou by ditel vyuZival k ukadzani jednotlivych postiupjez by vidli
vSichni Zaci. Do té doby, nez by se postuptyrovnaly dovednosti Zdik z oblasti
zakladni obsluhy pataci, mohli by také ditelé powiit znalejSi zaky svymi ,asistenty
— pomocniky”, kté& by jim pomahali dohlizet nad spravnosti prasréddiednotlivych
Ukoni. Jednotlivé dovednostni @domostni rozdily by se tak mohli vyrovnat v kratSim
c¢asoveém useku.

VétSinu vySe uvedenych navrla poznatk jsem samazjmé uplatnila v druhé

ovérovaci hodig typ B.

8.5 Organizace a pr ubéh ov éfovaci hodiny typ B

Druhd owfovaci hodina typ B se uskdtéla zhruba o mésic pozdji. Vyuka
probihala ve stejnychc¢abnach, zéastnily se ji stejné dvojice zak3. tid. Podle
zkuSenosti ziedchozich otfovacich vydovacich hodin jsem se rozhodla, Ze Zaky
roz&lim na dv zhruba stej& patetné skupiny. Pozadala jseniitale ICT, ktery byl
ochoten s jednou skupinou pracovat. Kazdy jsme ivedlku jedné skupiny a
pozorovali zejména aktivity Zéksvé skupiny. Své pashy a hodnoceni fibéhu
vyuky jsme pak spotm¢ s #idnimi witelkami konzultovali. Motivace, vysdleni

pravidel a pracovni list s Ukoly, byli pro ®dwe skupiny stejné.
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8.6 Cile ov érovaci hodiny typ B

Protoze jsemiprozboru minulé o¥fovaci hodiny jest pevre nestanovila, zda
se hypotéza potvrdilé ne, zandtila jsem se na tyto cile:
1) hlavnim cilem bylo detailni pozorovani vzajemspoluprace a komunikace
v jednotlivych dvojicich (oft modry acerveny), sledovani spoluprace danych dvojic
s ostatnimi zaky
2) vypozorovat, zda jsouétl ve dvojicich schopny si navzajem pomahat a
maximalré vyuzit své znalosti a dovednosti, v oblasti pradeC, ve prosjgch dané
dvojice

3) pozorovanteSeni jednotlivych Ukélz hlediska zjiSovani PC gramotnosti

8.7 Motivace

Motivace prokhla tentokrat az v pdtacové webrg, hned po usazeni zak
k patitacam. Na zaklad zkuSenosti z #edchozi hodiny typu A, jsem Zaky
nemotivovala so@¥i, alehrou na banké& a bankovniho poradcéira byla navrzena
tak, aby byla v co neftSi mie podporovana spoluprace #ake dvojicich. Dvojice
zustaly stejné. ¢erveni” byli jmenovani bankéa ,modi“ jejich bankovnimi poradci.
Ucitel byl vrchnim inspektorem. Kazdy bartkdostal 10 denér se kterymi nili
spole&n¢ s poradcem hospoiia

8.8 Pravidla

VSichni pracovali na svém piaci, pokud si s jakym Gkolem neydéli rady,
museli ho nejprvéesit ve dvojici, teprve, kdyZz se jim ho neptiltavyiesit, mohl se
banké po porad se svym bankovnim poradcem obratit s prosbouméhg bankie
nebo vrchniho inspektoraditele). ProtoZze séka: ,, Kazda rada drahd”, musel bahké
za kazdou radu zaplatit jednim denarem. (Touto pokiou byla zajig&tna spoluprace
ve dvoijici). Zvitzily tfi dvojice, které mili po splreni vSech Ukal nejvice dendr,

nejednalo se o rychlost.
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8.9 Rozbor ukol 4

Jednotlivé paebné dokumenty a dalSi SWEImzaci instalované kazdy ve svém
pocitaci. Aby svoji slozku s daty nasli, museli kliknowt ento péitag, disk K a najit
sloZzku s nazvem ,Pohadkyta obsahovala vie gebné). Tutocinnost Zaci zvladali
dolre, bez ¥tSich korekci titele.

Prvni nejasnosti se objevili hnedreSeniprvniho dkolu, kdy Zaci ndli soubor
»upravte pohadKyoteviit v programu malovani a upravit podle pokynpracovnim
listu. (Tohoto cile je mozno dosdhnodterhi zpisoby.) Samotny Ukon — otiste
v programu malovanéinil potize zhruba ¥ zdék Zéaci si ¥tSinou newdéli rady, u
n¢kterych bylo problematické si if@s Start oteiit program Malovani. Naopak pni
jednotlivych ukob v programu Malovani Slo Zéak dolie. Spojovani k sabpaticich
slov, krouzkovéani fislusnych jmen a gumovani Slo #ék rychle a bez obtizi. & se
doke orientovaly v nabidce nastiojTrochu namahaysi pak bylo pepisovani nazvu.
(Pavodni nazev slozky ,Dokumenty” &h piejmenovat na ,Princ a \lernice”. (viz

obr.Reseni prvniho tkolu)

@

Princ a Vecernice

Obr ¢.2. ReSeni prvniho ukolu:
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Druhym ukolem bylo sloZzku Pohadky piejmenovat podle svéhoripmeni.
Tento Ukon mil zajistit, aby se $ kontrole jednotlivych Ukdl veédélo, jaky zak je
konkrétre plnil. Plejmenovani slozky se ukazalo aékjako jiz znamaé&c.

Tieti tkol byl snazgiodpa@inkovy. Zaci oteveli now prejmenovanou slozku se
svym @ijmenim a pracovali s dokumentenPgpletend slovae Wordpadu. Jejich
ukolem bylo zrmdnit ndzvy rostlin a zvat tak, aby vznikl jejich skud@y nazev. [ti
smeli prepsat pouzéervenowast slov (kerveré ozna&enym slowim nxli hledat jejich
opak nebo slovo podobného vyznamu).FedmieredkaNetglevelaj. Pomoci tohoto
Ukolu jsem zkoumala, zda se Z&ci dokazi orientmaatklavesnici — jestli umi na
klavesnici psat, pouzivat klavesu Shift, Enter, db&l Backpace, pomoci mysSi
ozna&ovat jednotliva slova, gmit barvu pismen.

Tento Ukol, hrani si se slovygtil velmi zaujal. Nejobtiz&Si dovednosti se
ukazalo byt psani velkych pismen a interpunkce.

Ctvrty Ukol byl pro Zaky také zabavnym, Zacklimpomoci soutZze prokéazat, jak
jsou zdatni v psani velkych a malych pismen. Hrispfenka" hral kazdy zak zvigs
vysledek si pak zZaci porovnavali mezi sebou ve idiak). Pokud Zak pismeno napsal
chybrg, program ho dale nepustil. Dvojice séiila o to, kdo za stejnou dobu dokaze
spravié napsat wtSi paet pismen. Limit sogfe, mala a velkd pismena vyieh
program, ktery také po vyprSefdsu ukazal kormy paiet sprave napsanych slov.

| kdyZz se v této e na bankie a bankovniho poradce nejednalo o &gut
poslednipaty ukol byl za&azen jako prémiovy pro ty Zaky, kterym se pddasplnit
vSechnytyii Ukoly s¢asovym pedstihem. Jednalo se o soubor 4 her, ze kteryzhcsi
mohli vybrat, jakou cldi. Na vybér byly puzzle(odraz ledovce ve véds nastaveni od
9 puzzli do 81)ciselné bludigt (logicka hra, hr& hleda nejdelSi cestu bludist),
»Facetoon (hra pro zasmani se, zak skladane legrani, pohybujici se obrazky a
vytvéii tak postauiku), ,3gecko” (hra, ktera rozviji posth, hledani schovaného
pohybujiciho se krokodyla).

Splnit vSechny ukoly trvalo Zékn cca 35 min. Na z&v sevysledky vyhodnotili
Zviteézily tii dvojice, které ziskaly nefSi paet denall. Prvni misto obsadila dvojice
se 13 denary, druhé misto ziskala dvojice s 10rglemana tetim misé se umistila
dvojice s 8 denary. VSichni Zaci byli odngni za snahucokoladovym penizkem,

vitézné dvojice pak jestvétSi sladkou odrnou.
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8.10Vyhodnoceni ov érovacich hodin typ B

Spolupréaci zék v hodinach typ B hodnotim jako mnohem lepSi ngedchozi
ovérovaci hodig. Jeji paibeéh byl vSak zné&né ovlivnén hrou, ktera byla za#mné
vymyslena tak, aby spoluprace a vzajemny kontakipbgporovan Bhem vywovani
co v nej¥tSi mire. Diky pravidiim této hry byli Zaci ,nuceni“ se spolu radit a pdrat
si - jen tak si mohli uchranit piny pet denai, které ziskali na zatku hry.

At uz se spoluprace zalodehravala podle mychrgdstav nebo inesla vyse
popsané naekavané situace, ékovaci hodiny byly pro mne jednozimym prinosem.
Pokud bych z&nala vywovat zaky na zakladnich Skolackegn®t informaini a
komunika&ni technologie, uplatnila bych podobné postupyrétgem pouzila ip
ZjiStovani a o¥rovani pa&itacové gramotnosti v této zminé hodig.

Podobny dotaznik¢i ovérovaci hodinu  si dovoluji dopoéit kazdému
vyucujicimu, ktery chce zjistitiigdchozi znalosti a dovednosti Aakoblasti ICT.

8.11Spoluprace Zak a ve dvoijici

Pozorovanim prace jednotlivych dvojic, jseméthtvysledovat, zda by se tato
metoda prace ve dvojicich (,pokiity” a ,zacateznik”) mohla &zn¢ pouzivat pi vyuce
informatiky. Slo mi o to zjistit, jestli by byla ektivni z hlediska maximalniho vyuZziti
¢asu - zda by z hlediska organimého acasového dokazala usnadnditelim nag.
procvicovani probrané latky ve velkém ¢to Zaki najednou a v neposledrdad jestli
by se diky této met@dvice nerozvijela spoluprace a komunikace mezi Zaky

Myslim, Ze se mi poddo Zzaky pomoci dotazniku a pomoci naai tohoto
dotaznikového S&ni sprava zaadit, a uéit kterym Zakim rozdatéerveny puntik.
Zaci samomejmé newddli, Zze ziskanicerveného puntiku na rozdil od modrého
znamena §si znalost a dovednost v oblastifiacu.

,Cerveni“ si mohli vybrat jakéhokoliv partnera do {lge, mli tak moznost
zvolit si svého kamarada.iésto se ojedifle projevil slovni nesouhlas vybraného
partnera.

Mym zangrem bylo, Ze ¢erveni* (znalejSi Zaci) budou pomahat a radit
.modrym“ s €z8imi ukoly, aby je co nejrychleji splnili a ziskalak diplom

pacitatového pebornika tidy. Predstavovala jsem si, Ze se jim dany problém pokusi
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podle svych schopnosti vyilit. Ukazalo se, Ze sok# vtomto smiru nebyla Upla
vhodnda. Byla sice velmi motivujici, ale Z&ci¢spali a Zejm¢ se nechdi zdrZzovat
vyswtlovanim problému.

Zaci s tdimi znalostmi a dovednostmi & tendenci vznikly problém
spoluzakovi ve dvojici viesSit sami, aniz by se mu to snazili vigit a po jednotlivych
krocich ho navigovat. Vzniké tu otadzka, do jakéynirto skuténost ovlivnila préa jiz
zmirgna sowZ. Je mozné, zecerveni“ by postupovali stejnym @gobem i kdyby tu
neslo o sow, nebo-li o rychlost.

Zé&ci takécasto opomijeli jedno pravidlo saiie, které z#dlo — Zaci neswji
z&inat plnit novy ukol, pokud jeho partner ve dvojedchozi kol jegtnedokowil.
Timto pravidlem jsem chblla zajistit vzajemny kontakt mezi zaky ve dvojiaby se
jeden o druhého zajimal.

U nekterych Zak se také objevil jev, @lem ze Skolnich lavic velmi znamy,
opisovani. Nkteti vypozorovavali postup od svych nejblizSich soudsg@di si pro radu
klidn¢ dosli ¥eba na druhou strantidy.

Vybér 3. tid ve kterych byly realizovany ékovaci hodiny byl nahodily, ale
pochopitel@ byly to stejnéifdy ve kterych jsemigdtim provedla dotaznikové Eeti
0 paiitatové gramotnosti. Zaky jsem neznala, ¢déa jsem, zda jsoudti zvyklé na
spolupraci ve skupinach, piopve dvojicich. Bipadalo mi, Ze &i na spolupraci a
vzajemnou pomoc nebyly moc zvyklé. V ramci konzaltozboru hodin jsem se od
téidnich «itelek dozedéla , ze veftide je nekolik silnych osobnosti, kterym se arii p
béZném vywovani nechce spolupracovat. Neznam vztahy mezusgky ve tide, je
mozné, ze &kdo mezi sebou spiSe sodihaez ho bral jako spotaika. Navic neznam
temperament a povahové rysytid nékteré di¢ ma ryze wdci sklony a nechce se
podiizovat ostatnim — n&pcéekat, az ,mé#& zkuseny" kamarad sy ukol dokorti, aby
mohl z&it vypracovavat novy.

| kdyz d&ti mély moznost si k sabsvého kamarada vybratéha to jedno pravidlo,
vzdy musela vzniknout dvojicetgrveny a modry.” Je tedy mozné, Ze zal sveho
nejobliberjSiho kamarada zrovna v té samé sképjako byl on a nemohl si ho tudiz

vybrat do dvojice.
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9 Zaver

V diplomové praci jsem se zabyvala témateypocetni technologie v odrazu
vyuky na prvnim stupni ZS. Toto téma jsem si zvolila proto, Ze je v &asné dob
velmi aktualni a prohlubovani poznatk této oblasti je Zadané nejen ditelské
profesi.

V novém Skolnim roce 2007/8 vejde pléSmplatnost Ramcového Skolniho
programu zakladniho vZtvani. Jedna ze zam, kterou pinesl RVP VZ jiz ve Skolnim
roce 2006/7, se tykala prapredmetu informani a komunikani technologie, ktery se
na prvnim stupni objevil jako zcela novy. Tyto & ve Skolstvi i privedly na
mySlenku zabyvat ser@dnmetem ICT podrobji.

Hlavnim cilem diplomové prace bylo ogreni stanovené hypotézyze Zaci pi
vyuce ICT dokazi ve dvojici efekti¢nspolupracovat a zak stéimi znalostmi
v obsluze poitace dokaze poradit a instruovat svého spoluzakay kéepaitacovym
zatatesnikem.

Druhym cilem bylo zjistit poéita¢éovou gramotnost Zaki druhych a tretich
ro¢niki, jejiz konkretizace by pomohlacitelam utvait si vlastni pedstavu o
piedchozich znalostech a dovednostechtZzakoblasti vypoetni a komunikéni
technologie.

Tretim stanovenym cilem bylo na zalkladjisttné a ov¥iené pditacove
gramotnosti navrhnout celanoi tematicky plan pro 3titu ZS.

Pcatitatcovou gramotnost Zdk jsem zji§ovala prostednictvim dotaznikového
Seteni, které bylo naslednprakticky owiovano v pditatové webrg, zaky tetich
roénika. V praktickych o¥trovacich hodinach neSlo jen o &ovani znalosti a
dovednosti Zak tietich r@&nikt, ale pra¢ také o posouzeni stanovené hypotézy
Z hlediska jeji platnosti.

Jednotlivé owiovaci hodiny byly natéeny videokamerou a zaznam byl det&iln
analyzovan.

Z podrobné analyzy @vovacich hodin a videozaznamu jsem vyvodilaézaze
stanovena hypotéza se nepotvrdila

Toto tvrzeni ale nevyvraci moznost nadale vyuzivatodu dyadického vyovani
v hodinach ICT. Naopak, ve vysledném vyhodnocowgafi se ukazalo, Ze Zaci se

nejvice znalosti a dovednosti Bdiuod svych rodéu a sourozenc K predavani ¥tSiny
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poznatki tedy muselo dochazet hlavme dvojicich. Pestoze se tento jev ve Skolnim
prostedi, fi pozorovani prace jednotlivych dvojic Zgkneprojevil, v soukromi zdik
se dje bézre. ,Kde se tedy stala chyba, Ze ve Skolnim geadt metoda dyadického
vyucovani neprobiha stejrefektivre, jako v domacim prosdi Zzaka?" Divodi maze
byt vice. K gedavani znalosti a dovednosti v domacim paedétdochazi zcela
spontans, vétSinou se toto ,&eni“ dije na gani jednoho z dvojice (2atesnika). Proto
lze predpokladat, Ze snahy spré&vmyswtlit a predat co nejvice znalosti ,znalejSi
osobou” (rodtd, bratra, sestry), jsowtsi a hlave zcela zarrné.

Tento Zadouci jev sefippozorovani spoluprace zakve dvojicich neprojevil.
Nizkou spolupraci Zak (tedy i malé procento fpdavani zkuSenosti a znalosti
znalejSiho zaka, zakovi ,zatetnikovi“), mohla také negativnovlivnit skut&nost, ze
Zaci ve dvojicich vzdy nemohli spolupracovat sensvgejlepSimi kamarady. Mohlo se
stat, Zze na ,pokmdlénho” Zaka, (ktery si volil spoluzédka ,Zatetnika do dvojice), zbyl
nagiklad jeho ,soup#. V takto ¢lenénych dvojicich se vzdy neda vyhgiprani vSech
Zaka, a proto se tento jevime ve spolupraci odrazit. Je ale ukolem nédehi détem
vyswtlit, Ze pokazdé vedle sedle nebudou mit nejleps$ndcady a Ze by se naopak
meéli sami chtit pozndvat nové nebo niémamé tvie.

Pro spolupraci zakje také nutna vhodna motivace. V analyzéirovacich hodin
se prokazala jako nevhodnd motivace &bputktera probihala mezi jednotlivymi
dvojicemi. Tato motivace vedla totiz Zaky k co gefrlejSimu vykonu a tim znatein
potlaovala zkoumanou efektivitu spoluprace, rozvoj korkace a zabrgovala tak
procesu teni - tedy pedavani dovednosti a znalosti mezi Zaky v jednativ
dvoijicich.

Presto bych metodu dyadického wpwani doportiovala z#azovat nejen
do pednttu ICT, ale také i vjinych vywovacich pedntta. VeSkeré formy
skupinového vytovani vedou krozvoji spoluprace, komunikace, Kemdému
piedavani znalosti a zkuSenosti,édita tak ¥tSi moznost vcitit se do role svého
spoluzaka a dit se pomahat mu s obtiznymi Ukolyéivm, Ze oldasnym z#azovanim
dyadické metody nebo metody prace ve skupinacimgiolj vywovacich hodin, se tato
situace zlepsi.

Diplomova prace byla pro mne os@bwvelkym ginosem. Diky jejimu zpracovani

jsem si vytvaéila konkrétni pedstavu o pétatové gramotnosti zdk Jsem
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pieswdéena, Ze v diplomové praci prezentované zkuSenasiiména z realizace
ovérovacich hodin, budou ffmosem pro mou budoucicitelskou praxi. Celkové
organizovani (komunikacetediteli Skol, diteli aj.) a nasledné vedeni &wvacich
hodin, mne vybavilo mnoho cennymi praktickymi zkodstmi, které pdt k rozvoji
osobnosti titele.

Navrh tematického planu pro 3¢rdk ZS, podob# jako rozbory realizovanych
ovérovacich hodin mohou byt gimajicim pedagaoign inspiraci pi zpracovavani jejich
tematického planu pro néwznikly prednet informani a komunikani technologie na
1. stupni ZS nebo pro vyuziti ICT ve vyuce.

Prednet Informasni komunik&ni technologie na 1 stupni ZS nese visobrovsky
potencial. Zaci uz v prvnich &nicich zvladnou zéklady prace <sifiecem a
internetem, umi zachazet i s dalSimi predky. Na zaklagl zjisttnych vysledk
pocitatové gramotnosti a rozboru realizovanychéiovacich hodin se #@iZeme
domnivat, Ze Zaci po ukdeni vyuky na 1. stupni budou mit dostaeu paitacovou
gramotnost pro vyuzivani ICT k samostatnémwimpilnvzclavacich tkai a k reSeni
tvorivych projekfi, piimérenych jejich ¥ku. Informani komunik&ni technologie se
budou ve vy3sichidach zZS vice dostavat do role pomocnych didakthkyrostedk,
umoziujici efektivni vzdlavaci proces a napljici tak cile formulované pro
vzalavaci oblast ICT v RVP ZV.
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11 Pouzité zkratky a pojmy

Zkratky
Csu
ICT

INDOS

LAN
MSMT
PC
RVP zZV
SIPVZ
SVP
uiv
VO
VSW

Pojmy
Dotaznikové
Setreni
Dyadicka

metoda

Informa éni
gramotnost
Kli éové

kompetence

Cesky statisticky Grad

Informa ¢éni komunikaéni technologie (zde zahrnujeme obe@én
pocita¢ovy HW, SW a internetovou konektivitu)

Internet do Skol, projekt, diky kterému Skoly v roce 2002 obrzely
zdarma licenci na oper&ni systém Ms Windows 98\a zaklack
tohoto daru spol&nosti Microsoft, doSlo v roce 2005 k navyseni

uvedeného operéniho systému na verzi MS Windows 2000
Professional.

Mistni po¢itacova st’ (Lokal area network)

Ministerstvo Skolstvi mladeze a &lovychovy

Patita¢

Ramcowé vzdélavaci program zakladniho vzdlani

Statni informaéni politika ve vzdélavani

Skolni vzdtlavaci program

Ustav pro informace ve vzdlavani

Vzdélavaci oblast

Vyukovy a vzdélavaci SW zahrnujici animace, zvuky, texty,
obrdzky nezavisle na no$i. Zde zahrnujeme SW, ktery je
evaluovan dle metodiky MSMT

vyzkum po¢itatové gramotnosti, provadny u Zakia druhych a
tiretich tid

vyucovaci metoda, i které Zaci pracuji ve dvojicich, klade se
diraz hlavné na spolupréaci, komunikaci a vzajemné obohacovani
se 0 poznatky

schopnost rozeznat pdtebu informace, un®t je vyhledat a
efektivné vyuzit

podle RVP VZ klicové kompetence pedstavuji souhrn

védomosti, dovednosti, schopnosti, postoja hodnot dilezitych
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pro osobni rozvoj a uplatréni kazdého¢lena spol€nosti
Potitacova souhrn  schopnosti pracovat s néps®ji vyuZivanym
gramotnost programovym vybavenim a schopnost pouZivat internetke

komunikaci k vyhledavani, zpracovani a pgedani informaci

12 P¥ilohy

12.1PFfiloha €. 1 ZjiStovani po ¢éitacové gramotnosti vzor

dotazniku

A) Dotaznik pro zaky druhych &aika

Vazené panititelko, vdzeny panediteli,

v ramci zpracovani své diplomové prace si Vas dgvplbZzadat o svoleni provést na
Vasi Skole pkzkum tykajici se p&itacové gramotnosti zdkve 2. tidé. Praizkum je
provadn formou rozhovoru a dotazovanim, pro Zakiygmnnou hravou formou. Délka
praizkumu je @iblizn¢ 30 minut.

Cilem mé diplomové prace je navrhnout tématicky géo teti rainik ZS pro
zarazovani ICT do vyuky.

Metodika vychazi ze zkuSenosttitelt, ze Z&ci v nizSich tmicich ZS maji
riznou Urové ovladani peitace. Kitel potom zpravidla musiénovat vice pozornosti
Za&kim s menSimi dovednostmi. Gla bych oefit, Ze g nastavenim vhodnych
didaktickych podminek, by se Zacti ppraci ve dvojici mohli navzajem vyovat
v zakladni obsluze gt@ace. V dyadické dvojici, by Zak s dobrymi dovednostai
znalostmi poméahal v osvojovarthto dovednosti svému spoluzakovi¢asnikovi*.
Vysledky owieni praktick&asti vyuky ve dvojici budou popsany v praktickésti mé
diplomové prace. Vifpac Vaseho zajmu Vas s nimi rada seznamim.

Dékuji Vam za Vasi vsicnost a ochotu poskytnout mi k tomut@zkumucast

vyucovaci hodiny.

Véra Eichlerova
studentka 4. @niku
Pedagogické fakulty
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Jihateské univerzity
v Ceskych Budjovicich.

ano

ne

1A Osobni zkuSenost s tacem

a) Kdo z vas si je8tnezkusil na pétaci Zzadnou hru nebogjaky jiny

program?

b) Kdo z vas si uz zkusil na §iteci hru nebo jiny program, za pomaoci
pi. &itelky nebo rodia?

c) Kdo z vas umi pouzivat pida¢ sam bez pomoci jiného?

d) Kdo z vas mize pouZzivat p&ita¢ skoro kazdy den?

2A MozZnost vyuZziti poitate doma

a) Kdo z vas dosud zadnydia¢ doma nema?

b) Kdo z vas si riize hrat na PC s dovolenim rédlinebo sourozeric

c) Kdo z vas ma sy vlastni pa@itac, nebo se od) sttida se svym

sourozencerdi rodi¢i?

3A NejcastjSi lokalita prace na @itaci

a) Kdo z vas travi nejviagasu u poitace doma?

b) Kdo z vas travi nejvicgasu u poitace kamarada nebo kamaradky?

c) Kdo z vas travi nejvicgasu u PCve Skole?

d) Kdo z vés travi nejvicéasu u poitace ntkde jinde (na péitacovém

krouzku)

4A Praimérna denni doba prace nacgeci

a) Kdo z vas pouziva piac asi il hodiny nebo més?

b) Kdo z vas pouziva pc asi hodinu a &#n

c) Kdo z vas pouziva pc vice jak hodinu d&hn

5A Zjisteni nejwtsiho zdroje pro ziskavani gitacové gramotnosti
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a) Kdo z vas se nejvice dovednosti na PGihad rodica?

b) Kdo z vas se nejvice dovednosti na PCGihad sourozen&?

c) Kdo z vas se nejvice dovednosti na PGihad pana dgitele(ky),

nebo vedouciho PC krouzku?

d) Kdo z vas se nejvice dovednosti ¢ibod nekoho jiného?

6A Skalaginnosti na paitadi

a) Kdo z vas hraje gitacové hry? Jaké hry?

b) Kdo z vas sleduje na giteci filmy?

¢) Kdo z vas dokaze namalovat obrazek?

d) Kdo z vas dok&ze napsat kratky text?

e) Kdo z vas pouziva Internet?

f) Kdo z vas pouziva programy pro vyuku cizich jagymatematiky,

ceského jazyka, n&né encyklopedie aj.?

g) Jsou gjake jiné programy, kteréasto pouZzivate na pidaci?

7A Sledovéani zajmu o giacovou literaturu

a) Kdo z vas jizetl nebo si prohlizeldjaky ¢asopis o péitacich?

8B Ulozeni informaci na disketu

a) Kdo z vas jiz ukladal informace na disketu?

b) Kdo jste to jegtnezkousel?

9B Dovednost vyhledavani informaci na internetu

a) Kdo z vas by dokéazal najit na internetu inforenagrste,

ve kterém Zzijes?

b) Kdo z vas na internetu jéstibec informace nevyhledaval?

10B Ukladal(a) jsi skdy obrazek z internetu?

a) Kdo z vas by dokéazal ulozit doditace obrazek, ktery nalezne

na internetu?
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11B Pouziti e-mailu

a) Kdo z vas vi, co je to e-mail?

b) UzZ jste si zkouSeli poslat e-mail?

c) nevim, co je to e-mail

12B Obsluha médii

a) Kdo z vas umi spustit samostalmu nebo jiny program
"z cédé€ka" ? (hudba, film)

b) neumim spustit samostatprogram z CD

13B Tisk obrazku, textu

a) Kdo z vas umi vytisknout obrazek nebo text &tpse?

b) neumim vytisknout obrazek nebo text

14B Pojem soubor

a) Kdo z vas vi, co znamena, kdyZz mluvime o soubgratitaci?

b) Umim vytvdit soubor

¢) Kdo z vas umi smazat soubor?

15B Vytvoreni nové slozky na gaeci

a) Kdo z vas vi, co znamena, kdyZz mluvime o sleZpetitaci?

b) umim vytvdit novou slozku v PC
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B) Dotaznik pro Zzakyréetich r@nika

Vazena paniditelko, vazeny panediteli,

v ramci zpracovani své diplomové prace si Vas dgvploZzadat o svoleni provést na
Vasi Skole pizkum tykajici se peitatové gramotnosti Zzdkve 3. tide. Prizkum je
provadn formou rozhovoru a dotazovanim, pro Zakijgmnou hravou formou. Délka
prizkumu je piblizné 30 minut.

Cilem mé diplomové prace je navrhnout tématickyrgéo teti rasnik ZS pro
zarazovani ICT do vyuky.

Metodika vychazi ze zku3enostéitelt, Ze Zaci v nizSich tmicich ZS maji
raiznou urové ovladani peéitace. WEitel potom zpravidla musiénovat vice pozornosti
zakim s mensSimi dovednostmi. Gl& bych oefit, Ze @ nastavenim vhodnych
didaktickych podminek, by se Zacti praci ve dvojici mohli navzajem vyovat
v zakladni obsluze gétace. V dyadické dvoijici, by Zak s dobrymi dovednostai
znalostmi pomahal v osvojovarthto dovednosti sveému spoluzakovi¢asenikovi®.
Vysledky owieni praktickéasti vyuky ve dvojici budou popsany v prakticiasti mé
diplomové prace. Vifipac VaSeho zajmu Vas s nimi rada seznamim.

Dékuji Vam za VaSi vsicnost a ochotu poskytnout mi k tomut@zkumucast

vyucovaci hodiny.

ano ne

1A Osobni zkuSenost s gitacem

a) Kdo z vas si je8tnezkusil na pétaci Zzadnou hru

nebo ®jaky jiny program?

b) Kdo z vés si uz zkusil na §iteci hru nebo jiny program,za
pomaoci

pi. &itelky nebo rodia?

c) Kdo z vas umi pouzivat piva¢ sam bez pomoci jiného?

d) Kdo z vas mize pouzivat p&tac skoro kazdy den?

2A MozZnost vyuZiti psitace doma
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a) Kdo z vas dosud doma Zadngipa: nema?

b) Kdo z vas si ive hrat na PC s dovolenim rdilinebo sourozeric

c) Kdo z vas ma gy vlastni p&itac, nebo se od sttida se svym

sourozencerti rodi¢i?

3A NejcastjSi lokalita prace na @itaci

a) Kdo z vas travi nejvicaasu u poitace doma?

b) Kdo z vas travi nejvicetasu u poitace kamardda neb

kamaradky?

c) Kdo z vas travi nejviagasu u PC ve Skole?

d) Kdo z vas travi nejvicgasu u péitace nskde jinde
(na paitacovém krouzku)

4A Pramérna denni doba prace nacfieci

a) Kdo z vas pouziva piiac asi pil hodiny nebo més?

b) Kdo z vas pouziva PC asi hodinu a ##n

c) Kdo z vas pouziva PC vice jak hodinu d&hn

5A Zjisteni nejwtsSiho zdroje pro ziskavani gtacové gramotnosti

a) Kdo z vas se nejvice dovednosti na PGihad rodica?

b) Kdo z vas se nejvice dovednosti na PGihad sourozent?

c) Kdo z vas se nejvice dovednosti na PCGihad pana dgitele(ky),

nebo vedouciho PC krouzku?

d) Kdo z vas se nejvice dovednosti ¢ibod nekoho jiného?

6A Skalaginnosti na paitagi?c

a) Kdo z vas hraje gitacové hry? Jaké hry?

b) Kdo z vas sleduje na giteci filmy?

c) Kdo z vas dokaze namalovat obrazek?

d) Kdo z vas doké&ze napsat kratky text?

e) Kdo z vas pouziva Internet?
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f) Kdo z vas pouziva programy pro vyuku cizich jagynawné
encyklopedie aj.?

g) Jsou gjakeé jiné programy, kteréasto pouZzivate na pibaci?

7A Sledovéani zajmu o gdacovou literaturu

a) Kdo z vas jizcetl nebo si prohlizel &gaky ¢asopis o PC neb

rogramech?

b) Kdo z vas stetl nebo si prohlizel knihu o PC?

piiklady ¢casopisi:

8B Ulozeni informaci na disketu

a) Kdo z vas jiz ukladal informace na disketu?

b) Kdo jste to jegtnezkousel?

9B Dovednost vyhledavani informaci na internetu

a) Kdo z vas by dokazal najit na internetu inforenacnéstt, ve
kterém

sijeg?

b) Kdo z vas na internetu jéstibec informace nevyhledaval?

c) jaké informace na internetu ta$tji vyhledavas?

10B Ukladal(a) jsi skdy obrazek z internetu?

a) Kdo z vas by dokéazal ulozit dodiace obrazek, ktery nalezne n:

internetu?

S )

11 B Pouziti e-mailu

a) Kdo z vas vi, co je to e-mail?

b) UzZ jste si zkouSeli poslat e-mail?

c) Kdo z vas ma svou vlastni e-mailovou adresu?

12B Obsluha médii
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a) Kdo z vas umi spustit samostathru nebo jiny program "

céd&ka" ?
(hudba, film)

N

b) Kdo z vas jiz skdy instaloval do p&itace rgjaky program?

13B Tisk obrazku, textu

a) Kdo z vas umi vytisknout obrazek nebo text &tpse?

14B Pojem soubor

a) Kdo z vas vi, co znamena, kdyZ mluvime o soubqgrctitaci?

b)umim vytvdit soubor

c) Kdo z vas umi smazat soubor?

15B Vytvoreni nové slozky

a) Kdo z vas vi, co znamena, kdyZz mluvime o sloZpetitaci?

b) Kdo z vas by ugi vytvorit novou slozku v PC?

16B Pouziti Chatu

a) Kdo z vas vi, co je to CHAT?

b) Kdo z vas jiz skdy CHATOVAL?
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12.2PFiloha €. 2 Odkazy na internetové stranky

Odkazy na nagty pro vyuziti PC na 1. stupni ZS
krizovky.lusk.cz

krizovka.lusk.cz

http://www.oda.cz/deti/hry.htm

http://www.babocka.cz/babocka/hry/pexeso/Pexeso.exe

http://scrapbook.cz/prodeti/

http://www.sweb.cz/cdencykl/puzzle/Aloe%20albiflésa0pink.zip

http://www.chechtacek.com/

http://tradicnipohadky.spidla.cz/ zdarma ke stazeni pohadkové puzzle a jiné hry

http://www.detskestranky.cz/images/stories/jazyiaykolamyl.pdf

http://detsky.blog.cz/

http://alik.idnes.cz/dome/hry/puzzle/puzz.php3?piezz/kinder_02.jpg

http://diktaty.ewa.cz/diktold/
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12.3PFiloha ¢&. 3 Pfehled vyrobc & vyukového SW pro 1. st. ZS

Vyukové programy jsou jednou z moznosti, jak lzezvijet p@itacovou
gramotnost Zak Jejich vyhoda je v tom, Ze rozviji nejen¢ftatovou gramotnost, ale
navic je& znalosti i zjinych oblasti. Svym zpracovanim aafigkou pestrosti
podporuji kladny vztah k praci na §taci a zarové pasobi jako motivace pro Skolni i
domaci procviovani jednotlivych Ukad.

ProtoZe spolkosti, které vytvi vyukové programy je hodn neuvadim
podrobny popis jednotlivych vyukovych programnybrz pouze jejich #ighled a

webovou adresu, ze které se |ze pak dd&wice informaci.

Nazev Webové stranky Vyukovy program Veékova
spol&nosti kategorie
Grada http://grada.cybertest TéSime se do Skoly; pro predskolni
.cz/vp/default.htm Hrajeme si s pismenky détia 1. tifidu
Sarsoft http://www.ucimehro  Akéni ¢estina pro déti od 2.-5.
u.cz/vyukove- tiidy

programy/akcnicestin
a-pravopis/vice-

informaci.html

Terasoft http://pachner.inshop TS Détské grafické vhodny prol.st.

.czlinshop/ studio — multi ZS

http://pachner.inshop TS Kresleni pro déti — pro MS i 1.st.

.czlinshop/ single ZS
http://[pachner.inshop TS Kresleni pro déti - pro 1.st. ZS
.czlinshop/ multi

http://www.terasoft.c TS prirodovéda 1.-4. dil pro 3. - 5.
z/index1.htm ro¢nik

http://www.terasoft.c  Zaciname s angktinou pro
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Nazev

spolanosti

Empe

SEVT

Auralog

Mentio

Webové stranky

zlindex1.htm

http://www.terasoft.c
z/index1.htm

http://www.terasoft.c
z/index1.htm
http://www.terasoft.c

zlindex1.htm

http://www.terasoft.c
z/index1.htm
http://www.terasoft.c
z/index1.htm
http://www.terasoft.c
z/index1.htm
http://www.terasoft.c

zlindex1.htm

http://www.empe.cz/

http://www.sevt.cz/ob

chod/odborna-

literatura/detska-

literatura/
http://lwww.pcprogra
my.cz/tell-me-more-
kids.php

http://www.mentio.cz/

Vyukovy program

Zadéindme séestinou

mij prvni slabikar

Zac¢iname scéestinou
vyjmenovana slova
Zadiname

s matematikou -
umim nasobilku

TS Cesky pravopis 1

uz

TS Matematika pro

prviacky 1

TS Matematika pro 1. -

4. tFidu
TS Détsky koutek 1-5

ESM1 - Prirozenaisla

Abeceda se zwatky

Tell
Angli¢tina 1,2,3

me More Kids

Mentio — nakupovani,

popis cviéeni
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Vékova
kategorie
predSkolaky a
1. tfidu

pro
piredSkoldky a
1. tfidu

od 3. tridy

od 2. f¥idy

od 2.itidy
pro 1. roénik
pro 1.- 4.,
roénik

pro
piredSkolaky, 1.
a 2. roenik

pro 1.
ZS

pro 1. a 2.
roénik ZS

stupé

pro déti
od 4 do 12 let

vhodny pro 1.
stupai ZS jako



Nazev

spolanosti

Alter

Alter

Alter

Webové stranky

http://www.alter.cz/

http://lwww.alter.cz/

http://www.alter.cz/

Vyukovy program

Mentio slovni zasoba,

popis, cvieni

Mentio slovesa, popis,
cviceni

CD Krte ¢kova

matematika — pcditame

do Sesti

Po¢itame zpandti

CD Rom Cesky jazyk 2
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Vékova
kategorie
aktivizaéni
doplnék vyuky,
pro praci s
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integrovanymi
Zaky, détmi se
soc.
handicapem

pro 1. roénik

pro 1. - 5.
roénik

pro 2. r@&nik



12.4PFiloha €. 4 Priprava na ov érovaci hodinu typ A

Patet zaki: 24

Cas: 45 min

Pomiicky: Vyuc¢ovaci hodina probiha na standardrybavené tebrg VT. Diskety,
zpracované ukoly v elektronické podola vytiS€né uUkoly na papé, karttky
s modrymi a&ervenymi puntiky pro rozdeni Zaki do skupin

Cil:

Zjisténi znalosti a dovednosti Zak

zakladni dovednosti obsluhy PC, prace s daty na PC

programy MS Windows, Wordpad a Malovani

nejpouzivarjsi klavesy na klavesnici, zadavani z klavesnice

Upeuiovani spoluprace, komunikace, interpersonalni yztahiide

Owefeni hypotézy, ze zak, ktery mét§i dovednosti obsluhy PCuxe plinit roli tutora

pro Zzaka s mensimi dovednostmi obsluhy PC

Organizace:

Ucitel vytvori ve tidé dvé potetrg stejné skupiny. Do skupinycervent jsou
fazeni Zaci, kteréip dotaznikovém Sétni uvadli dobré znalosti obsluhy PC. (Pro
lepSi zapamatovani dostanou ki s¢ervenym puntikem). Do skupinynodi*“ jsou
fazeni zaci, k8 uvadcli mensi moznosti prace s PC a aktivee nezapojovali do
dopliujicich otazek v dotaznikovém Eati. Zaci na pokyn ditele vytvai dvojice,
vzdy vznikne kombinace ,modry &erveny”. | kdyZz vznikne dvojice, kazdy bude

pracovat na svém PC.

Uvod /5 min.
Motivace -soutz o diplom pgitacového ebornika

Ucitel vyswtli zakim, Ze budou so&Zit o diplom pditatového pebornika.
Hodnotit se budé@spzSné vyeSeni ukolu v ramci vyti#ené dvojice Ucitel rozda zakim
pracovni list, kde jsou napsany instrukce k jedmgth Ukolim a medium, na kterém

jsou data, se kterymi budou Zaci pracovat. Dvojldera splni jako prvni vSechny
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ukoly nebo jich na konci vyiovaci hodiny spini nejvice, obdrzi diplom¢t@cového
piebornikattidy.

- Zaci po avodni instrukci ditele pribézré plni zadané dkoly ve stanoveném
poradi

- witel individualre pomaha Zz&km prekondvat fpadné obtize, problém
vyswtluje vzdy dané dvojici a apeluje na spolupracicmpc zaka — tutora svému
partnerovi

- dalSi ukol bude moci dvoijice plnit az po &Spéem splani predchoziho

Il. Hlavni¢ast /35 min
- Zaci plni ukoly, které jsou zadané na pracovns |
- pripadné obtize Zaci nejprvesi ve dvojicich (modry &rveny), pokud si stéale

nevi rady, individualé dopomaha titel

[l Zavér /5 min
vyhodnoceni sogke, pochvala, celkové hodnoceni prace

rozdani diplond prvnim ¥em dvojicim

Pracovni list

Splh Sest bod a ziskej diplom p&itacovy prebornik!
1) Vytvor v Dokumentecmovou slozka pojmenu;j ji svynprijmenim
2) Vloz disketu do disketové mechaniky a zkopirsgashna data, ktera jsou na ni
uloZena do slozZky, kterou jsi si vytiio(je pojmenovana tvymigmenim).
3) Najdi ve svévytvaené slozcesoubor s nadzverdral a jeho dcera, otevfi ho a
vyieS zadany ukol.
4) Ve svéslozcenajdi soubor s nazvemotita¢, otewi ho a dale séid’ pokyny,
které jsou tam uvedeny.
5) Pokud jsi splnil tyto body, mas velkou Sancizigkani diplomu. K véizstvi ale
chybi jest kracek.
6) Ve svésloZceotewi soubor s ndzver¥izovka, vyres ji.
Pokud jsi se dostal az k tomuto bodu, zaslouzfeéesk. Jako bonus sithesS vybrat

jednu zetit her. O swj bonus se ale musisiplasit u vywujicino. Tak nevahej!!!
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12.5PFiloha €. 5 Priprava na ov érovaci hodinu typ B

Trida: 3.
Patet cgti: 20
Cil: 1) hlavnim cilem je detailni pozorovani vzajempélsprace a komunikace

v jednotlivych dvojicich (oft modry acerveny), dale sledovani spoluprace danych
dvojic s ostatnimi zaky (na zakkatbhoto pozorovani bude potvrzena nebo vyvracena
stanovend hypotéza).

2) vypozorovat, zda jsoustl ve dvojicich schopny si navzajem pomahat

a maximalg vyuzit své znalosti a dovednosti, v oblasti pradeC, ve prosjgch dané
dvojice

3) pozorovanfteSeni jednotlivych Ukélz hlediska zjiSovani PC gramotnosti
Pomicky:  karticky s barevnymi puntiky na roZiéni cti do skupin, pro kazdou
dvojici pracovni list se zadanim Ukolprojektor, do kazdé dvojice jedno razitko pro
bankée

Organizace:
1) motivace Zak
2) rozctleni Zaki na d¥ skupiny —cerveni a moti (podle vysled predchoziho

dotaznikugerveni = Zaci s&tSimi znalostmi a naopak)

3) Z4&ci si vyberou spoluzaka do dvojice tak, abyikla vZdy kombinace modry a
cerveny puntik

4) vzniklé dvojice (cca 12 ) se jéstozctli na dw skupiny, vzniknou tedy dv
skupiny po 6 dvojicich

5) s jednou skupinou dvojic pracujeitel prvnich 20 minut ze 45 minutové
vyucéovaci hodiny, druha skupina zatim samostgtracuje na zadaném vyukovém
programu, také na PC

6) skupiny se vyrni, skupina, kteraitve plnila vyukovy program, bude pracovat
pod vedenim vytujiciho
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Uvod

Motivace:

D¢éti, dnes nebudeme sa@it, jako minule, o to, ktera dvojice nejrychleflsi vSechny
ukoly. Dnes si zahrajemlieru na bankére a bankovni poradce Vyhraje ta dvojice,

ktera si uchova nejvice deidar

Vysvétleni pravidel:

Cerveni budou bankovnimi poradci, nibde stanou banké Kazdy banké
obdrzi 10 platidel — den@rO tom, jak bankénaloZi s petzi, se musi poradit se svym
bankovnim poradcem. Nejprvesi svij Ukol kazdy sam za sebe. Ve chvili, kdyz si nevi
rady, tak se banké bankovni poradce poradi mezi sebou. Pokud Ok@&sV spolu,
penizky se tak hezky $eta neubudou. KdyZ si oba nevi rady, obrati se ¢amk
poradce na jiného bankovniho poradce nebo na baitkovinspektora (titele)

s prosbou, Ze by p@boval kco vyswtlit. Protoze je ale kazda rada draha, musi se
denary zaplatit. Za kazdy poskytnuty navodeseni se musi zaplatit jeden denar. Plati
se samozjnm¢ za radu i bankovnimu inspektorovi. Je tedy vyhodhkeésit nejprve
vyieSit problém v té dvojici a pak se teprve jit pirdam.

Kdo si uchova stejny et denaili, jako dostal na zatku hry, nebo mu
dokonce jest pribudou, stava se ¥item. Oce#ni dostanouit vitézné dvojice.

Pravidla hry jsou jednoducha:

- Ukoly sereSi postup# jeden po druhém

- banké ani bankovni poradce nesmiiaesit novy ukol, kdyZz ho nesplni jeden
ze dvojice

- o tom, jestli se fgde bankovni poradce poradit s jinym bankovnim goean,
rozhoduje také bankgbanké musi dat své svoleni —&ldrazitko na pracovni list

- vitézi ta dvojice, které istane stej denafi, nebo ji dokonce jeStpiibudou

dalsi

Ucitel v rychlosti probere jednotlivé Ukoly z pracdla listu se vSemi zaky,
vys\etli pripadné dotazy, pro&tsi nazornost fize pouZzit projektor
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Hlavni ¢ast:

prvni skupina Z&k pini Ukoly, které maji napsané na pracovning listitel se
vénuje Zakm podle jejich individualni péeby
druh& skupina pracuje podle vyukového programu

po dvaceti minutdch se skupiny vini

Zawer:
- celkoveé hodnoceni prace #ak
- vyhodnocenitech dvojic, které ziskaly nejvice detar

- ocergni diplomem

Pracovni list

1) otewvii sloZku s nazvem Pohadky programu malovani sptyto ukoly:
a) cervert pospojuj slova, ktera k sélpati

b) prepiS nazev slozky Dokumenty na Pohadky

C) vygumuj sloZzku s nazvem ¢eni

d) zeler zakrouzkuj jména pohadkovych bytosti

2) SloZkus ndzvem Pohédky“ejmenujpodle svého fijmeni

3) V nowé piejmenované slozce stevi si dokument Popletena sloveadale séid

uvedenymi pokyny

4) Ve své slozce sspug’ ,hru pismenkd — s kamarddem (kamaradkou) ve
dvojici si pak porovnej vysledky. (Aby hra mohlaciaje teba do pisluSné kolonky
napsat své jméno a pak kliknout mysi na ,nastav“.)

Pokud jsi splnil (a) fedchozi Ukolyjsi boreg mazes si t€’ ve zbyvajicimtase vybrat

z nabidky 4 her. Otévsi slozku s nazvemnabidka hef a vyber si ....
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12.6PFiloha é. 6 Fotodokumentace ov érovacich hodin

Fotografiec 1, Zaci o pestavce ped provadnim dotaznikového Fenim.

Fotografiec. 2, dokumentujici aktivitu Zakehem dotaznikového gehi
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Fotografiec. 4 Zajem z&ko PC, khem pgrestavky mezi vyovaci hodinou.
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