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Ludmila K ¥iZova: ,MoZnosti vyuZiti po¢ita¢e na NS*

V této diplomové préaci jsem se zabyvala problenwatikyuZiti informa&nich
a komunik&nich technologii (ICT) ve vyuce na 1. stupni zakia8koly. Zji§ovala
jsem, jaké maiji titelé i déti zkuSenosti s touto formou prace. Také jsem wkila

dva vyukové experimenty.

Ludmila K ¥izova: ,Possible uses for computers at primary scla”

The thesis is devoted to the problem of possilsieswf the Information and
Communication Technology (ICT) in schooling at pay school. | surveyed
experience that teachers and children have witketlherms of teaching and learning.

| also realized two educational experiments.
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1. Uvodem

Zahy po slozeni maturitni zkousky na gymnaziu (3g88m dostala nabidku,
abych od nésledujiciho Skolniho roku vedla zajmirguzek Vyuka na potacich na
malotidni Skole v Holubo¥. Bez rozmysleni jsem tuto nabidkéjgla, aniz bych si
uvédomila, co to s sebouripese. Postugnjsem se potykala siznymi problémy od
nedostatlt v hardwarovém vybaveni¢abny, softwarovém vybaveni gteca, pires co
nejefektiviEjSi rozdtleni Zaki do skupin, vybr vhodnych¢innosti, az po metodicky

spravné pedani novych poznaikdétem.

Zpocatku byla jako podminka pro moznosthtasit se do tohoto zjmového
Gtvaru stanovenaékova hranice geti rainik), takZze skupiny byly sloZzené z #ak
tietiho,ctvrtého a patého tmiku. S mymi pibyvajicimi zkuSenostmi se tato podminka
apir¢ zrusSila. O to slozgSi byl vybér moznych cinnosti, protoze &sSinou nebylo

mozné rozdlit Zzaky do skupin samostatpodle r@niku.

Cela tato problematika #noslovila, protoze si wdomuji, Zze trend moderniho
vyucéovani sgje k nezbytnosti vyuzivani informimich a komunikénich technologii.

Tohoto tématu se dotyka také ramcovydladaci program pro zakladni vdévani:

.Vzhledem Kk naiistajici poteke osvojeni si zakladnich dovednosti prace
s vypaetni technikou byla vzdavaci oblast Inform@i a komunikani technologie
zarazena jako povinna seést zakladniho vadvani na prvnim a druhém stupni.
Ziskané dovednosti jsou v inforgrd spolé€nosti nezbytnym jfedpokladem uplatmi
na trhu prace i podminkou k efektivnimu rozvijembfpsni i z4jmovécinnosti.”

(Ramcovy vzdavaci program pro zakladni vddvéani, 2005)

Cilem této diplomové prace bylo pojednat o vyhoddpbp. nevyhodach,
a zpisobech vyuziti informani technologie na prvnim stupni zakladni Skoly anpoi
dotazniki zjistit, jaké procento ditelti prvniho stupé zékladni Skoly a Z&kprvniho az

patého roniku zakladni Skoly je zvyklé na préci s¢fiacem @i vyucovani.

Prvni vyukovy experiment se tykal otazky, do jakiéynjsou Zaci patého saiku

schopni vypracovat zadany ukol v tabulkovém proaesdicrosoft Excel z baliku



Microsoft Office i minimalnim - nezbyté nutném - mnoZstvi informaci o ovladani

programu.

Druhy vyukovy experiment th ukazat, jak se budou Zaci chovat v predt pro
né¢ nového programu Power Point, jakou zvoli cestiskani informaci o jeho ovladani
a jakou strategii Zaci zvolitippraci s vice snimky najednou.
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Tato diplomovéa prace je roZléna do gkolika ¢asti. Prvnicast se zabyva
teoretickymi otazkami, ptoa jak lze peéita¢ ve vyuce vyuzit. Druh&ast prace je
vénovana pikladim vyukového softwaru odiznych nakladatelstvi. Posledidéist prace

se stava z vyhodnoceni dotazh&vyukovych experimefit



2. Zavadéni ICT do skol

Vyvoj zavadni informanich technologii v podstat kopiroval s jistymi
kulturnimi specifiky v utitém casovém odstupu vyvoj &tovy. Prvni pditace byly do
¢eskych Skol dodavany vigiehu osmdesatych let, kdy se v malycletech ve Skolach
objevovaly osobni potace nazyvané PMD, 1Q nebo DIDAKTIK,&inou vSak bez
jakéhokoli programového vybavenicitelé také zpravidla nebyli vybaveni pebnymi
znalostmi a dovednostmi, zaklady programovani aosali na vysokych Skolach jen ti
nejmladsi z nich. Ridtace tak ¢asto Zstavaly nevyuzivanym vybavenim Skolnich
kabineti a jen v malém wiitku byly vyuzivany ve specializovanych krouzciclpia

roz8tené vyuce firodowdnych gedmgti.

Teprve po roce 1989, spolu s dewim hranic a trhu, se situacecaa
dynamgitgji rozvijet. P@itace se z&aly stavat BZnou sodasti spolénosti, byla jimi
vybavovana jak &tsSina kancelé a pracovis, tak postup#é i fada domacnosti. Nasrad
tedy jiz i u nas byla spatenska nutnost vSeobecného &tagtani v oblasti informénich
technologii. PestoZze se dhem rekolika let cena osobnich pivact vyrazré snizila,

z pohledu kol se stéle vétsing pripach jednalo o pilis nakladné vybavenasto se
sice aktivnim gitelam a fediteiim poddilo zajistit pro své Skoly potace diky
spolupraci se soukromymi firmami, rfapformou dodavek wazované techniky,
problémem vSakistaval nedostatek kvalitniho vyukového softwaru. néaostatné
arovni bylo¢asto také vzélani witeli v této oblasti aifes vSechny samostatné aktivity
jednotlivych Skol byla situace vlivem absence s@rodédo postupu a podpory ze strany

statu neuspokojiva.

Kone:né i vlada Ceské republiky se fjpojila ke snahdm Evropské unie
o zpistupréni informanich technologii Siroké wejnosti. Svou koncepci a cile
deklarovala pedevsim veitch dilezitych dokumentech - Statni inforgma politika
(1999), Koncepce statni inforird politiky ve vzdélavani (2000) a Narodni program
rozvoje vzélavani (2001). Konkrétni podobou zawéd informanich technologii do
deskych kol v celostatnim dfitku se stal projekt Internet do kol (INDOS),
realizovany v rezii viady eské republiky prostdnictvim jedné soukromé spatesti.

Ten i ges diskutované vysledky pomohl v napojeni Skolmearnet a zejména pomohl



v zakladnim vybaveni i malych Skol. Po jeho utemi v roce 2005 a po zme planm

Mrivrw s

souwtasti projektu Indos, ale kvalitrse rozjelo az v jeho zénu.

V roce 2005 byl zrénén zpisob financovani ICT ve Skolach s planem, ze az do
roku 2010 bude kazdo¥ne podpora probihat tak, Ze celkovastka (asi 1 mid. &
bude rozdlena na financovani tzv. standardu (vyukovy sofeywagkoleni, apod.)

v rozsahu 90% prostdki a tzv. nadstandardu (projekty) v rozsahu 10% pedki.
Stanovenou podminkoderpani finagnich prostedki na standard je vypracovani

tzv. ICT planu Skoly, pro nadstandard je podmingodani projektu.

Stav v roce 2006 byl takovy, Ze ,moznosti pozadabdporu projektu vyuzilo
1084 Skol a Skolskych #aeni. Celkem bylo vyti@no 1709 projekit“ (Neumajer,
2006)

To je @izniva informace, ktera vypovida o zajmu Skol &oSenostech ve psani
projekti.

.,Razantni zvySeni pou Zadosti oproti minulym rdkn je markantni
z nasledujiciho grafu (dva projekty byly bezpfedte vyiazeny z dvoda formalnich

nedostatl, proto nejsou v dalSich statistikach zahrnutgjlléumajer, 2006)
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Vyvoj poétu projektt SIPVZ v letech 2003 -2006
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Graf 1: Vyvoj p@tu projekti SIPVZ v letech 2003 — 20(Brevzato z Neumajer, 2006)

Nasledujici graf ukazuje aktivity Skol v jednotloly krajich. Protoze jsou kraje

razr¢ veliké, byl pro jejich srovnani pouzitgpaet a to na sto tisic Zala student.

.Vysledkem je, Ze kraje na of@ém okraji spektra dosahuji tém
dvojnasobného rozdilu, tzn. Skoly z Vst podavaji v piméru dvojnasobek
projekti, nezli Skoly z Pardubického kraje (shodou okolhastji tyto dva kraje
obdobny pdet zaki a student). Jinymi slovy to také znamena, ze pardubickaakoa
oproti Skole z Vystiny se svoji Zadosti té&h dvojndsobnou Sanci na @sp.”
(Neumajer, 2006)
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Aktivity kol dle kraju
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Graf 2: Aktivity Skol dle kra} (pevzato z Neumajer, 2006)

Pomyslnou t&kou za Sestiletou realizaci Statni infotmipolitiky ve vzdlavani
bylo zjis&ni aktualni vybavenosti 3kol prostlky ICT. Skr dat, realizovany MSMT
atechnicky zajiovany Ustavem pro informace ve vani, probhl v prabshu
ledna 2007 jako s@ast vy&tovani dotaci Statni inforndai politiky ve vzdlavani
(SIPVZ). Podchycena skupina #097,66% Skol ze Skolského réjgu (matdské,
zakladni, sedni a vySSi odborné Skoly, konzentatozakladnich umiecké Skoly
a jazykové Skoly s pravem statni jazykoveé zkouSkgsledujici grafy zachycuji situaci
ve vybranych vystupech k 31. 12. 20Q@tre trendi za posledniit, resp.ctyii roky.
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Poéty pocitacu
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Graf 3: Péty pasitaci ve Skolach vetns jejich rozmisini (prevzato z MSMT, 2006)

Zpusoby pfipojeni k Internetu
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Graf 4: Internetova konektivita Sk(grrevzato z MSMT, 2006)
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Nejvyssi stupei dosazeného ICT vzdélani pedagogickych pracovniki

Zadné ze Skoleni Z, PO,

PV
15,98% Z - Zakladni uzivatelské
znalosti
27,45%

P - kompletni vzdélavani
typu P (PO+2xPV)
13,39%

PV — volitelny modul
Skoleni pouéenych
uzivateld
15,21%

PO — avodni modul $koleni
poucenych uzivatell
27,97%

Graf 5: Nejvyssi stupedosazeného ICT vzthni vSemi pedagogickymi pracovniky
(prevzato z MSMT, 2006)

Uvedené relativni pity absolveni jednotlivych tym Skoleni reprezentuji
nejvyssi dosazeny stupevzdilani, nikoli paity absolveni, ktefi jednotlivymi typy

Skoleni prosly.
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Prezentacni technika
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Graf 6: Vybavenost datovymi projektory a interakfiwi tabulemi(pievzato z MSMT,
2006)

V sowasné dob vypada situace tak, Ze Ministerstvu Skolstvi, reke
a €lovychovy nebyly ze statniho rozfta pro rok 2007 finaini prostedky na realizaci
SIPVZ vytlergny.

Poteba vyuzivani inform#ich technologii znamena také &m didaktiky.
Posun nastal vipdsta¢ o tom, co maji &itelé s modernimi technologiemi viastn
délat, co se maji nait. JeS¥¢ pied par lety se kladltdaz na to, aby ditelé untli
pouzivat peoita¢ jako uZivatelé (psat texty, vytket tabulky, grafy, atd.). Dnes je
v hlavnim zajmu natit se moderni technologii efektignpouzivat jako nastroj
vyuéovaciho procesu.

V osmdesatych a devadesatych letech dvacatéhdistatal ovliviiovat vyvoj
novych vyukovych technologii novy pedagogicky ésm- konstruktivismus. Ten
znamenal naprosty zvrat oprotifivEjSimu pojeti moznosti vyuziti vyovacich

technologii a zfisohi jejich aplikace. Konstruktivismus #dhziuje pristup, kdy si Zaci

15



své poznani sami konstruuji #eploZzenych informaci, nebagivéeji sva dosavadni
schémata. Ve vyvoji vyiovacich technologii tedy jiz nesSlo o to, snazivggvnifac
fidit viemy a ciled tak ovliviovat chovani zaka. Klovym pojmem se stava vlastni
aktivita Zaka. Nové konstruktivni technologie bybkove, Ze naopak 8ty za cil na
zéklad urcitych vstupnich podfia vést Zzaky k vyvijeni vlastni aktivity, k praci
s informacemi a jejich aplikaci. tZeme fici, Zze ve vyukovych technologiich
ovlivnénych novym konstruktivistickym pojetim vynikargoevSim snaha ignést

maximum aktivity aidici cinnosti gfimo na zaka.
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3. Vyuziti pocitace pri vyuce

Ma-li zakladni Skolu opoudt zak, ktery dokaZze inforntai technologie
samostaté a kreativé pouzivat, a to nejen k hrani her, je vhodné s ayukrace
na paitaci zatit uz na prvnim stupni zakladni Skoly. Patéidu by n&l opoustt zak,
ktery je schopen prohlizet si vddvaci CD-ROM a s jeho pomoci si prosmwvat nabyté
znalosti. Ml byt také schopen zapnout a vypnoutipa, spustit a zait program
azvladat tu nejzakladjsi praci s kancef8kymi a pipadré nekterymi jinymi

aplikacemi.

D¢éti, které se ve svych Sesti letech §esesetkaly s poitacovou mysi, neustale
ubyva, nicméa je poteba vychazet z toho, Ze je jich, zvéasta vesnici, stale dost
a vyuku tomu fizpasobit.

Mnoho CD-ROM muaze poslouzit k zopakovani nbwnabytych znalosti, a to jak
ve Skole pi hodinach matematiky¢eského jazykai prvouky, tak hlavé doma, pi
procvicovani a domaci ifpraw. VétSina tituli je dolie zpracovana jak po strance

grafické, tak z hlediskagené a metodické spravnosti, naviti thavi.

DalSi moznosti je prace s programy, které js@éanbu sodasti operéniho
systému (Windows - WordPad, Malovani, Kalkika, pog. Internet Explorer)ci
kanceld@ského baliku (MS Office Word, Excel, pogPower Point). K nacviku psani je
vSak moZna vhodisi obyejny WordPadti n¢jaky jeho ekvivalent, protoZze nemate
Zaky pokrgilymi funkcemi.

,Vyvrcholenim prace s kanceékkymi aplikacemi mze byt giprava a nasledna
realizace pesré daného projektu. Kazdy zak nebo skupinaizdkstane uiity ukol,
ktery postupt pIni vramci vyuky jednotlivych ff@dmeti, az je vysledkemi¢ba
webova strankaidy." (Stopa, 2003, Co s pitacem na prvnim stupni?)

Samostatnou kapitolu vyuziti piceca ve Skole tvéi hry. Je teba dét, ceho
chceme jejich uzivanim ve Skole dosahnout — rekvditi, nebo rozvoje logického
mysSleni a rozgovani domosti Zak.

VSechny dosud popisované moznosti vyuZitéifase predpokladaly existenci

pocitacové webny s alespo deseti poitci, aby u kazdého z nich mohli pracovat
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maximalré dva zaci. DalSi moznou variantou vyuziti¢fiate ve vyuce je situace, kdy
ucitel ma k dispozici péita¢ za katedrou a projektor. Z té pak Ize pedagogickyzit
podstaté vice. Nazorna projekceéjakeho probiraného jevu pro celotidu je ve
spojeni s titelovym vykladem mnohem imosrEjSi nez samostatné listovani
programem v p&tatové webrg. Jednoducha prezentace v MS Power Pointu zaujme

Z&ky ukite vice, nez zapis na tabuli.

3.1 Rozbor vjyuky na pronim stupni zakladni skoly

Kapitola je zpracovana na zakéadnformaci z Ramcového vélhvaciho

programu pro zakladni vtavani.

Vzdélavaci obsah zakladniho wédvani je v Ramcovém vtvacim programu
orienta&né rozctlen do deviti vzdlavacich oblasti, z toho sedm je¢emo pro prvni

stupei zakladni Skoly.
« Jazyk a jazykova komunikac€ésky jazyk a literatura, Cizi jazyk)
* Matematika a jeji aplikace
e Informani a komunikani technologie
 Clovék a jeho sut
e Umeni a kultura (Hudebni vychova, Vytvarna vychova)
« Clovék a zdravi (Elesna vychova)

« Clovek a s\t prace

18



3.1.1 Ceskyj jazyk a literatura

Komunika éni a slohova vychova

U¢ivo

» ¢teni — praktické ¢teni (technikacdteni, ¢teni pozorné, plynulé, znalost
orienta&nich prvki v textu); ¥cné ¢teni €teni jako zdroj informacigteni
vyhledavaci, kliova slova)

* naslouchani — praktické naslouchani (zd#e, vyjadeni kontaktu
s partnerem); &né naslouchani (pozorné, saadginé, aktivni — zaznamenat
slySené, reagovat otazkami)

* miluveny projev— zéklady techniky mluveného projevu (dychani,réwnd
hlasu, vyslovnost), vyjadvani zavislé na komunikai situaci; komunikeni
Zanry: pozdrav, osloveni, omluva, prosba, vzkazrawam oznameni,
vypravovani, dialog na zaklambrazoveho materialu; zakladni komurikia
pravidla (osloveni, zahajeni a ukemi dialogu, sfdani roli mlugiho
a posluchée, zdvdgilé vystupovani), mimojazykoveé préstky reci (mimika,
gesta)

» pisemny projev zakladni hygienické navyky (spravné sezeni,rdrpsaciho
n&ini, hygiena zraku, zachazeni s grafickym matemdjetechnika psani
(Ghledny,citelny a gehledny pisemny projev, formalni Uprava textu);rgan
pisemného projevu: adresa, blatéop, pozdrav z prdzdnin, omluvenka,
zprava, oznameni, pozvanka, vzkaz, inzerat, dop@pis; jednoduché

tiskopisy (gihlaska, dotaznik), vypravovani

Jazykova vychova
Ucivo
» zvukova stranka jazyka sluchové rozliSeni hlasek, vyslovnost samohlasek

souhlasek a souhlaskovych skupin, modulace soukasiétempo, intonace,
piizvuk)

19



» slovni zasoba a tweni slov— slova a pojmy, vyznam slov, slova jednaaréa
a mnohoznéna, antonyma, synonyma, homonyma,; stavba slovizrnkdast
piedponova aifjponova, koncovka)

* tvaroslovi— slovni druhy, tvary slov

» skladba— wta jednoducha a soéw, zakladni skladebni dvojice

» pravopis— lexikalni, zaklady morfologického (koncovky ptateych jmen
a pidavnych jmen tvrdych a &kkych) a syntaktického (shodarigudku
s holym podnitem)

Literarni vychova

U¢ivo

* poslech literarnich texi

» zaZitkové&'teni a naslouchani

* tvorivé ¢innosti s literarnim textem— prednes vhodnych literarnich téxt
volna reprodukce iecteného nebo slySeného textu, dramatizace, vlastni
vytvarny doprovod

o zakladni literarni pojmy— literarni druhy a zanry: rozpitadlo, hadanka,
fikanka, basge pohadka, bajka, povidka; spisovatel, basnik, &nikené;

divadelni gedstaveni, herec, reziseér; vers, rytisgynani

3.1.2 Cizi jazyk

Receptivni, produktivni a interaktivni Fe¢ové dovednosti

Ucivo

o pravidla komunikace v dinych kazdodennich situacich — pozdrav,
podtkovani, gredstavovani

» jednoducha s#leni — adresa, blah&mni, pozdrav a dopis z prazdnin, omluva,

zadost
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» tematické okruhy — domov, rodina, Skola, voldgs a zamov&ainnost,

oblékani, nakupy, ifroda a poasi, tradice a zvyky, svatky,ul@zité

zenepisné udaje

slovni zasoba a tveni slov — synonyma, antonyma, vyznam slov v kdntex
zakladni gramatické struktury a typyty zaklady lexikalniho principu
pravopisu slov — &a jednoduchd, tvorba otazky a zaporuidoek slov ve

véte

3.1.3 Matematika a jeji aplikace

M s

islo a pa@etni operace

Uéivo

obor girozenycheisel

zapiscisla v desitkové soustgwiselna osa
nasobilka

vlastnosti poetnich operaci sippozenymicisly

pisemné algoritmy g@tnich operaci

ZAavislosti, vztahy a prace s daty

Uéivo

zavislosti a jejich vlastnosti

diagramy, grafy, tabulky, jizddtédy

Geometrie v roviné a v prostoru

U¢ivo

Iv 2

zakladni utvary v rovid — lomen&ara, gimka, polopimka, Uséka, ¢tverec,
kruznice, obdélnik, trojuhelnik, kruttyiihelnik, mnohouhelnik

zékladni Utvary v prostoru kvadr, krychle, jehlan, koule, kuzel, valec
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» délka useky; jednotky délky a jejichievody
» obvod a obsah obrazce
» vzéjemna poloha dvourimnek v roviré

* 0SOW soungrné Utvary

Nestandardni aplikaéni lohy a problémy
U¢ivo

 slovni ulohy

» c(iselné a obrazkovady

* magickéctverce

* prostorova pedstavivost

3.1.4 Informacéni a komunikacni technologie

Zaklady prace s p@ita¢em

U¢ivo

o zasady bezpmosti prace a prevence zdravotnich rizik spojenych
s dlouhodobym vyuZzZivanim vypetni techniky

e zakladni pojmy informé&ni c¢innosti — informace, inforntmi zdroje,
informani instituce

 struktura, funkce a popis pitace a gidavnych z&zeni

» oper&ni systéemy a jejich zakladni funkce

» seznameni s formaty souliddoc, gif)

* multimedialni vyuziti poitace

e jednoducha udrzba piate, postupy P béznych problémech s hardware

a software
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Vyhledavani informaci a komunikace

Ucivo

» spolg&ensky tok informaci (vznik, i#enos, transformace, zpracovani,
distribuce informaci)

» zd&kladni zpsoby komunikace (e-mail, chat, telefonovani)

* metody a nastroje vyhledavani informaci

» formulace poZzadavkuipvyhledavani na internetu, vyhledavaci atributy

Zpracovani a vyuziti informaci
U¢ivo

» zd&kladni funkce textového a grafického editoru

3.1.5 Clovék a jeho svét

Misto, kde Zijeme

U¢ivo

e domov- prostedi domova, orientace v midiydlisg

» Skola — prostedi Skoly, ¢innosti ve Skole, okoli Skoly, bezpé cesta do
Skoly

e obec (n#sto), mistni krajina — jeji casti, poloha v kraji&y minulost
a sowasnost obce (#sta), vyznané budovy, dopravni i

» okolni krajina (mistni oblast, region} zemsky povrch a jeho tvary, vodstvo
na pevnig, rozsteni pid, rostlinstva a zivéicha, vliv krajiny na Zzivot lidi,
pusobeni lidi na krajinu a zivotni prostli, orientani body a linie, sétove
strany

« regiony CR — Praha a vybrané oblagiR, surovinové zdroje, vyroba, sluzby

a obchod
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* naSe vlast— domov, krajina, narod, zaklady statnihdzeni a politického
systémuCR, statni sprava a samosprava, statni symboly
» Evropa a s¥t — kontinenty, evropské staty, EU, cestovani

* mapy obecHd zen¥pisné a tematické obsah, grafika, vystivky

Lidé kolem nas

Ucivo

* rodina — postaveni jedince v rodin role ¢lena rodiny, pibuzenské
a mezigenekai vztahy, Zivot a funkce rodiny, prace fyzick4 aSevni,
zamestnani

» souziti lidi— mezilidské vztahy, komunikace, obchod, firmyjnmdvé spolky,
politické strany, cirkve, pomoc nemocnym, sodialslabym, spolény
~evropsky adim*

» chovani lidi— vlastnosti lidi, pravidla sluSného chovani, pifiry demokracie

 pravo a spravedinost— zdakladni lidska prava a prava &tdt prava
a povinnosti zak Skoly, protipravni jednani, pravni ochrana cafi
a majetku, soukromého vlastnictvi, duSevnich hodnot

» vlastnictvi — soukromé, Jejné, osobni, spateé; hmotny a nehmotny
majetek; penize

e kultura — podoby a projevy kultury, kulturni instituce, soaa kultura
a subkultura

» zakladni globalni problémy— vyznamné socialni problémy, problémy
konzumni spolknosti, nesnaSenlivost mezi lidmi, globalni problémy

piirodniho prosedi

Lidé a ¢as
Ucivo
* orientace véase acdasovyiad — ukovanicasu,cas jako fyzikalni vetina,

dgjiny jako ¢asovy sled udalosti, kaleri@a letopdéet, generace, rezim dne,

ro¢ni obdobi
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soufasnost a minulost v naSem Zi¥ot proneény zpisobu Zivota, bydleni,
prednety denni pateby, pfibéh lidského Zivota, statni svatky a vyznamné
dny

regionalni pamatky- p&e o pamatky, lidé a obory zkoumajici minulost

baje, myty, po&sti — minulost kraje afiedki, domov, vlast, rodny kraj

Rozmanitost prirody

U¢ivo

» latky a jejich vlastnosti- tidéni latek, zmnény latek a skupenstvi, vlastnosti,

porovnavani latek a &weni veltin s praktickym uzivanim zakladnich
jednotek

voda a vzduch- vyskyt, vlastnosti a formy vody, &b vody v fFirod,
vlastnosti, slozeni, proddi vzduchu, vyznam pro Zivot

nerosty a horniny, gda— nekteré hospoddky vyznamné horniny a nerosty,
zvétravani, vznik ady a jeji vyznam

Vesmir a Zemd — slunéni soustava, den a nocgnd obdobi

rostliny, houby, Zivéichové— znaky Zivota, zZivotni pteby a projevy, pibéh

a zpisob Zivota, vyZiva, stavbaléa u rekterych nejznargjsich druli, vyznam

Vv prirodé a proclovéka

Zivotni podminky— rozmanitost podminek Zivota na Zemi; vyznam oxzd
vodstva, id, rostlinstva a Ziv@Sstva na Zemi; podnebi adasi

rovnovaha v pirodé — vyznam, vzajemneé vztahy mezi organismy, zakladni
spol&enstva

ohleduplné chovani k irodé a ochrana Firody — odpowdnost lidi, ochrana
a tvorba Zivotniho prostdi, ochrana rostlin a Zigwhu, likvidace odpad,

Zivelné pohromy a ekologické katastrofy

25



Clovék a jeho zdravi

Ucivo

» lidské #lo — Zivotni poteby a projevy, zakladni stavba a funkce, pohlavni
rozdily mezi muzem a zenou, zaklady lidské repradukyvoj jedince

» partnerstvi, rodéovstvi, zaklady sexudlni vychowy rodina a partnerstvi,
biologické a psychické zény v dospivani, etickd stranka sexuality,
HIV/AIDS (cesty ffenosu)

* p&‘e o0 zdravi, zdrava vyziva denni rezim, pitny rezim, pohybovy rezim,
zdrava strava; nemoc, drobné Urazy a p@wgnprvni pomoc, Urazova
z&brana; osobni, intimni a duSevni hygiena — srgsho rizika; reklamni
vlivy

* navykové latky a zdravi- odmitani navykovych latek, hraci automaty
a paitace

» o0sobni bezp# — bezpéné chovani v rizikovem prasdi, bezpéné chovani
v silnicnim provozu v roli chodce a cyklisty, krizové sitea(Sikana, tyrani,
sexualni zneuzivani atd.), brutalita a jiné formdsi v médiich, sluzby
odborné pomoci

* situace hromadného ohrozeni

3.1.6 Uménti a kultura

Hudebni vychova - &ivo
Vokalni ¢innosti

* pévecky a mluvni projev pivecké dovednosti (dychani, vyslovnost, nasazeni
a tvorba tonu, dynamicky odliSeny &p, hlasova hygiena, rozsvani
hlasového rozsahu

* hudebni rytmus- realizace pisni ve 2/4, 3/4 a 4/4 taktu

» dvojhlas a vicehlas- prodleva, kanon, lidovy dvojhlas apod.
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intonace, vokalni improvizace diatonické postupy v durovych a mollovych
toninach (V., lll. a I. stupg volné nastupy VIIl. a spodniho V. stupapod.),
hudebni hry (oz&na, otazka - odp@d’ apod.)

zaznam vokalni hudby- zachyceni melodie pismpomoci jednoduchého
grafického vyjateni (nap. linky), nota jako graficky znak pro ton, zapis

rytmu jednoduché pisnnotovy zapis jako oporaipealizaci pisg

Instrumentalni ¢innosti

hra na hudebni nastroje— reprodukce motiy, témat, jednoduchych
skladbtek pomoci jednoduchych hudebnich nagéteoPrffova instrumenté,
zobcovych fléten, keyboailchpod.

rytmizace, melodizace a stylizace, hudebni impras&z— tvorba pedeher,
meziher a doher s vyuzitim ténového materidlu isrudebni doprovod
(akcentace&zké doby v rytmickém doprovodu, ostinato, prodieva)debni
hry (ozwna, otazka — odp@éd’), jednodilna pisova forma (a — b)

zaznam instrumentalni melodie- ¢teni a zapis rytmického schématu
jednoduchého motivkéi tématu instrumentélni skladby, vyuziti nétéch

prograni

Hudebné pohybovééinnosti

taktovani, pohybovy doprovod 4ici hudby— dvoudoby,iidoby actyrdoby
takt, tanéni hry se zpvem, jednoduché lidové tance

pohybové vyjaéeni hudby a reakce na zény v proudu z#jici hudby —
pantomima a pohybova improvizace s vyuzitim &afeh kroki

orientace v prostoru— utv&eni pohybové pasti, reprodukce pohyb

provadnych @i tancici pohybovych hrach
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Poslechov&innosti

» kvality toni — délka, sila, barva, vyska

» vztahy mezi tony souzvuk, akord

* hudebni vyrazové pro&tdky a hudebni prvky s vyraznym sémantickym
nabojem — rytmus, melodie, harmonie, barva, kontrast adarea, pohyb
melodie (melodie vzestupna a sestupnd), zvukomattetrické, rytmické,
dynamické, harmonické zmy v hudebnim proudu

* hudba vokalni, instrumentélni, vokakh instrumentalni, lidsky hlas
a hudebni nastroj

* hudebni styly a Zzanry hudba tanmi, pochodova, ukolébavka apod.

* hudebni formy— mala pisova forma, velka pisva forma, rondo, variace

* interpretace hudby- slovni vyjadieni (jaka je to hudba a rge takova)

Vytvarna vychova - wivo
Rozvijeni smyslové citlivosti

* prvky vizualr¥ obrazného vyjateni — linie, tvary, objemy, slostni
a barevné kvality, textury — jejich jednoduché wgtgpodobnost, kontrast,
rytmus), jejich kombinace a pramy v ploSe, objemu a prostoru

o uspaadani objekéi do celli — uspdadani na zéaklad jejich vyraznosti,
velikosti a vzajemného postaveni ve statickém adyokém vyjadeni

» reflexe a vztahy zrakového vnimani k vnimani ostathsmysly— vizualré
obraznd vyjateni podsta hmatovych, sluchovych, pohybovyatichovych,
chwovych a vyjadeni vizuélnich podtta prostedky vnimatelnymi ostatnimi
smysly

» smyslové dinky vizualné obraznych vyjaéeni — untlecka vytvarna tvorba,

fotografie, film, tiskoviny, televize, elektronickéédia, reklama
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Uplatiiovani subjektivity

» prostedky pro vyjadeni emoci, pocit, nalad, fantazie, pedstav a osobnich
zkuSenosti— manipulace s objekty, pohybBla a jeho umighi v prostoru,
akeni tvar malby a kresby

e typy vizual® obraznych vyja#eni — jejich rozliSeni, vylr a uplatgni —
hratky, objekty, ilustrace text volna malba, skulptura, plastika, animovany
film, comics, fotografie, elektronicky obraz, rekia

» pFistupy k vizual# obraznym vyjaienim— hledisko jejich vnimani (vizualni,
hapticke, statické, dynamické), hledisko jejich ivente (fantazijni, zalozené

na smyslovém vnimani)

Ovérovani komunikaénich u¢ink @

e osobni postoj v komunikaci- jeho utvéeni a zdvodiovani; odliSné
interpretace vizuath obraznych vyjateni (samostath vytvorenych
a prejatych) v ramci skupin, v nichz se dipohybuje; jejich porovnavani
s vlastni interpretaci

» komunikaéni obsah vizual@ obraznych vyjaéeni — v komunikaci se
spoluzaky, rodinnymi ipsludniky a v rdmci skupin, v nichZz se Zzak pohybuje
(ve Skole i mimo Skolu); vystlovani vysledk tvorby podle svych
schopnosti a zagreni

e promény komunika’niho obsahu — zangry tvorby a prominy obsahu

vlastnich vizuala obraznych vyjateni i &l vytvarného unni
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3.1.7 Clovék a zdravi

Télesna vychova - divo

Cinnosti ovliviiujici zdravi

vyznam pohybu pro zdrawi pohybovy rezim zak délka a intenzita pohybu
piFiprava organismu- priprava ped pohybovowinnosti, uklidini po z&kZi,
napinaci a protahovaci ¢eni

zdravotr¥ zan¥i'ené ¢innosti — spravné drzenkl, spravné zvedani 23e;
pripravna, kompenzai, relaxani a jina zdravott zamérena cvéeni a jejich
praktické vyuziti

rozvoj miznych forem rychlosti, vytrvalosti, sily, pohyblsty koordinace
pohybu

hygiena gi TV — hygiena pohybovyckinnosti a cwiebniho prosedi,
vhodné obléeni a obuti pro pohybové aktivity

bezpénost pi pohybovychéinnostech— organizace a bezf®st cviebniho
prostoru, bezpmost v Satnach a umyvarnach, bez@egiprava a ukladani
né&adi, n&ini a ponticek, prvni pomoc v podminkach TV

Cinnosti ovliviiujici troveii pohybovych dovednosti

pohybové hry— s Giznym zandfenim; netradini pohybové hry a aktivity;
vyuziti hraek a netradiniho n&ini pri cvi¢eni; pohybova tvisvost

zaklady gymnastiky- pripravna cuwteni, akrobacie, c¥eni s ndinim a na

n&adi odpovidajici velikosti a hmotnosti

rytmické a kondéni formy cviéeni pro dti — kondEni cviceni s hudbou nebo
rytmickym doprovodem, zaklady estetického pohybyjadieni melodie

a rytmu pohybem, jednoduché tance

prapravné upoly— pretahy a petlaky

zaklady atletiky— rychly k&h, motivovany vytrvaly bh, skok do dalky nebo
do vy3ky, hod nikem
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o zaklady sportovnich her~ manipulace s rsém, palkoudi jinym hernim
n&inim odpovidajici velikosti a hmotnosti, herginnosti jednotlivce,
spoluprace ve ile, pipravné hry, utkani podle zjednoduSenych pravidel
minisporti

e turistika a pobyt v pirod¢é — presun do terénu a chovani v dopravnich
prostedcich pi presunu, chze v terénu, taldeni, ochranaijrody

» plavani — (zakladni plavecka vyuka)ygiena plavani, adaptace na vodni
prostedi, zakladni plavecké dovednosti, jeden plavegb§sab (plavecka
technika), prvky sebezachrany a dopomoci tonoucimu

» lyZzovani, bruslen{podle podminek Skoly) hry na séhu a na led, zakladni
techniky pohybu na lyZich a bruslich

» dalSi pohyboveéinnosti (podle podminek Skoly a zajmu #pk

Cinnosti podporujici pohybové weni

» komunikace v TV- zakladni &locvicné nazvoslovi osvojovanyatinnosti,
smluvené povely, signaly

e organizace pi TV — zakladni organizace prostoruc¢mnosti ve znadmém
(b&Zném) prosedi

» zasady jednani a chovanifair play, olympijské idealy a symboly

» pravidla zjednoduSenych osvojovanych pohybovyaimosti — her, zavod,
soutzi

 méFeni a posuzovani pohybovych dovednostingteni vykori, zakladni
pohybové testy

 zdroje informaci o pohybovyc#innostech
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3.1.8 Clovék a svét prace

Prace s drobnym materialem

Ucivo

+ vlastnosti materialu grodniny, modelovaci hmota, papir a karton, textil,
drat, félie aj.)

e pracovni pomcky a nastroje — funkce a vyuziti

» jednoduché pracovni operace a postupy, organizace p

 lidové zvyky, tradicefemesla

Konstruk éni ¢innosti
U¢ivo
» stavebnice (plosné, prostorové, konstnik sestavovani model

* prace s navodemjgdiohou, jednoduchym tidem

Péstitelské prace

Ucivo

» zakladni podminky pro gstovani rostlin, pda a jeji zpracovéani, vyzZiva
rostlin, osivo

» péstovani rostlin ze semen v mistnosti, na zahfallrasné rostliny, Bvky,
kofeni, zelenina aj.)

» péstovani pokojovych rostlin

 rostliny jedovaté, rostliny jako drogy, alergie
Priprava pokrmi

U¢ivo

» zakladni vybaveni kuchyn
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» vybér, nakup a skladovani potravin
» jednoducha uprava stolu, pravidla spravného stoliova

 technika v kuchyni — historie a vyznam

3.2 Konkrétni priklady vyuziti

Vétsina zékladnich kol €eské republice vyiuje podle vzdlavaciho programu
Zakladni Skola. Uvedené figlady proto odpovidaji tomuto programu. Krém
uvedeného tiva si fi téchtocinnostech Zaci osvojuji i samotné ovladaniifase.

Pfi pouziti paitaca ve vyuce v nizSich gmicich 1. stupf musime péitat
s omezenou schopnosti malychitidsamostaté feSit problémy. K vyuZziti se proto
nabizeji spiSe produkty, které jsou Zéemé pedevSim na automatizované praowiani
a na vykladrizeny witelem. Ve vysSich icich 1. stup® (4. a 5. ronik) Ize jiz vice

vyuZivat softwaroveé nastroje a internetové zdrejecim zpisobem.

Nasledujici piklady jsou citovany z internetové stranky Stop@02 Jak vecpat

pocitace do osnov I. stugnl. a ll. dil.

Piiklad 1
Ro¢nik a predmet 1., matematika.
U¢ivo / cil hodiny itani a odéitanicisel v oboru 0-10, resp.10-20 /

procvicovani.

Zpisob vyuZiti pditace |Nastroj k automatizaci proagievani, zkouseni.

Pouzity software “Matematika pro prizaky“ od Terasoftu.
Potfebny hardware a |a) P@&itacova webna, umoiujici posadit max. dvdéti
organizace k jednomu péitaci, ptipadreé pocitac(e) v kEzneé tide
S moznosti testovani 2akednoho réniku v malotidni
Skole.

b) Alespai jeden pditac v bézné tide, u nthoz se
postupr stidaji jednotlivcici dvojice (po 5-10 min).

Casova dotace Vyucovaci hodina v fipadt patitacove webny,
v béZné tide dle poteby witele a zamistnani ostatnich
Zaki.
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Cinnosti uditele

Spuséni programu, vysstleni zakladnich operaci

s mySi v programu, vystlieni funkci jednotlivych
tlacitek, kontrola vysledk po skoreni testovani. V P(
ucebrg rozmistni déti k patitacam, v kEzné tide
koordinace gtdani.

Cinnosti zaki

Prace s mysi, dojpbvani spravnych vysledkoriklada,
pInéni Ukoli dle pokyrii programu, resp.ditele.

Piiklad 2

Ro¢nik a prednet

1., matematika

U¢ivo / cil hodiny

Orientace v prostoru, rozeznavani geometrickych
Gtvari.

Zpiisob vyuziti pditace

Nastroj k usnadini a zatraktivani vykladu nového
uciva / automatizovani proatdvani.

Pouzity software

Détsky Koutek | a Il od Terasoftu.

Pot‘ebny hardware a
organizace

a) Multimedialni poitac v klasicke tide, k Emuz
posadime Zaka nebo dva Z4ky v ramci samostatné
(oddklere od ostatnich, kterym sé&muje Witel).

b) Paita¢ s prevodnikem obrazu na TV (vidganek)gi
projektorem v rukou titele, ktery jej vyuziva
k probirani novéhodiva ¢i k opakovani.

Casova dotace

Pfi samostatné praci Zzakze pracovat celou hodinu s
sttidanim zak. Fxi variant b) dle poteb itele (hlavni
vykladova nebo opakova&ast hodiny).

Cinnosti uditele

Spuséni programu, vysstleni zakladnich operaci
s mySi v programu, vystlieni funkci jednotlivych
tlacitek, kontrola vysledk po skoreni testovani,
koordinace stdani Zak.

Cinnosti 7aki

Prace s mysi, dopbvanireSeni uloh, pkni dkoli dle

prac

pokyni programu, resp.ditele.

Priklad 3

Ro¢nik a prednet

1., cesky jazyk —teni.

U¢ivo / cil hodiny

Vyuka elementarnihéteni / procviovani.

Zpiisob vyuziti péitace

Nastroj k automatizované vyuce prv@atsiniho éteni
/ k procviovani.

Pouzity software

“Hrajeme si s pismenky” Grady.
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PotFebny hardware a
organizace

Stejre jako v gikladu 1.

Casova dotace

Stejre jako v @ikladu 1.

Cinnosti uditele

Stejre jako v gikladu 1.

Cinnosti 7aki

Prace s mysSi, dopbvani spravnych pismen,
slabikovanigteni, plréni ukoli dle pokyri programu,
resp. ditele.

Piiklad 4

Ro¢nik a prednet

2.,¢esky jazyk.

U¢ivo / cil hodiny

Slovni druhy, rozpoznavani podstatnych jmen, sldv
procvicovani.

11%

Zpiisob vyuziti pditace

Usnadrni a zatraktivani vykladu / automatizované
opakovani.

Pouzity software

“D étsky koutek 111" od Terasoftu.

Pot‘ebny hardware a
organizace

Stejre jako v gikladu 2.

Casova dotace

Stejre jako v gikladu 2.

Cinnosti uditele

Stejre jako v gikladu 2. s tim, Zeipprojekci Witel
prochazi programem podle “nagoly” Zaka, ktei
sleduji obraz na TV obrazovéeplatrg.

Cinnosti 7aki

Pfi samostatném opakovani prace s mysirglakok
dle pokyri programu, resp.ditele. Ri vyuZiti projekce
sledovani vykladu ditele a aktivni vstupovani da&pn

Priklad 5

Ro¢nik a predmeét

2. a 3., vytvarna vychova.

U¢ivo / cil hodiny

Barvy zakladni a podvojné; barevny kontrast a
harmonie.

Zpisob vyuziti péitace

Nastroj pro jiny zfisob prace s barvou a tvary.

Pouzity software

“Malovani” ve Windows, “Drawing for children”.
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Potrebny hardware a
organizace

a) V pripad potitacove webny je lépertdu rozalit do
skupin tak, aby kazdy Zak mohl pracovat samostatr
s paitatem. Pokud jde o prvni seznameni

s programem, pak je mozné zaky posadit ve dvojicich

b) Mame-li p&itac(e) v k&zné tide, |ze zadavat praci
tak, Ze gktefi Zaci pracuji klasickym Zfsobem a jini
s pa@itatem. Vysledné pracei@eme navzajem
porovnat, rozebrat...

Casova dotace

Dle podminek, népsgji jedna vywovaci jednotka (1-
vyué. hodiny).

Y

Cinnosti uditele

LiSi se podle zkuSenosti ZakHlavnicinnosti je
usazeni zakk pasitatim, zadani ukolu, dohled nad
praci Zak a koordinace jejich jednotlivyatinnosti,
kontrola. U méa zkuSenych zaktéz spusni
programu a seznameni s jeho hlavnimi funkcemi.

Cinnosti zaki

Za pomoci jednotlivych nastribprogramu kresli
zadany ukol.

Piiklad 6

Ro¢nik a prednet

2. a 3.¢esky jazyk, vytvarna vychova.

Uéivo / cil hodiny

Stylizace a kompozice, souvislé vyjadani /
procvicovani.

Zpisob vyuZiti péitace

Nastroj pro novy zfisob prace — vytvarnou i
jazykovou.

Pouzity software

Stejre jako v gikladu 5.

PotFebny hardware a
organizace

Stejre jako v gikladu 5.

Casova dotace

1 vywovaci hodina.

Cinnosti uditele

Ucitel zada ukol Fanicko k narozeninam: “fedstav si,
Ze ma tvoje maminka narozeniny a chces §latd
radost. Pokus se vytiibozdobny papir, na ktery
napises vlastni text@ni.” Ostatni steghjako

v prikladu 5.

Cinnosti 7aki

Za pomoci programu kresli zadany ukol.
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Piiklad 7

Ro¢nik a pedmeét

3., 4., 5., hudebni vychova.

Uéivo / cil hodiny

Urcovani hudebnich nastioj

Zpiisob vyuziti pditace

Nahrada za gramofon (magnetofon, Gielpav&) a
promita&ku obrazki. Usnadgni a zatraktivani
vykladu.

Pouzity software

CD s nahravkami nastrigjfreeware “Metronimo”.

Poti‘ebny hardware a
organizace

Multimedialni p&ita¢, nejlépe s fevodnikem obrazu
na TV ¢i projektor.

Casova dotace

Hlavni ¢ast hodiny (15-20 min.)

Cinnosti uditele

Ucitel pousti hudbu spolu s obrazky nasirppmoci
programu Metronimo.

Cinnosti 7aki

Rozpoznavani hudebnich nasitrppdle obrazu, popis
¢i zvuku...

|

Piiklad 8

Ro¢nik a pedmeét

3., matematika.

Uéivo / cil hodiny

Z&kladni matematické operace/ pr@owiani.

Zpiisob vyuziti péitace

Nastroj k automatizovanému proésvani.

Pouzity software

http://www.kidzone.ws/math/quiz.html#

Poti‘ebny hardware a
organizace

Stejre jako v gikladech 1. a 3., avSak s nutnosti
internetového fipojeni.

Casova dotace

Stejre jako v gikladech 1. a 3.

Cinnosti uditele

Stejre jako v gikladech 1. a 3.

Cinnosti zaki

Doplihovani spravnych vysledkzadanych pikladua,
plnéni Ukoki dle pokyri wcitele.

Piiklad 9

Ro¢nik a prednet

4., matematika

U¢ivo / cil hodiny

Pisemné nasobeni do 10000 / préovani

Zpiisob vyuziti pditace

Automat k procwiovani, zkouseni.
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Pouzity software

Matik 3-5, vyrobce Matik Liberec.

Pot‘ebny hardware a
organizace

a) Paitacova webna, umoiujici posadit max. dvdeti
k jednomu peitaci, piipadreé patitac(e) v kezné tideé s
moznosti testovani Zzdkednoho réniku v malotidni
Skole.

b) Alespai jeden pdita¢ v béZné tide, u nthoz se
postupr stidaji jednotlivcici dvojice (po cca 10 min)

c) Paita¢ s prevodnikem obrazu na T& datovym
projektorem v rukou titele, ktery jej vyuziva k
probirani novéhodiva ¢i k opakovani.

Casova dotace

Vyucovaci hodina v fipac pccitacove webny, v
klasické tid¢ dle poteby witele a zamstnani ostatnic
Zaki.

Cinnosti uditele

a) Rozmisini dti k patitacim, spu&tni programu,
vyswtleni zakladnich operaci s mysi a klavesnici v
programu, vys#tleni funkci jednotlivych tléitek,
kontrola vysledk po skoreni testovani.

b) Koordinace stdani zZak.

Cinnosti 7aki

Prace s mysi a klavesnici, didgvaniieSeni uloh,
pInéni ukoli dle pokyri programu, resp.ditele.

Priklad 10

Ro¢nik a pedmeét

4., esky jazyk.

Uéivo / cil hodiny

I/Y v koncovkach podstatnych jmencorvani vzot /
procvicovani.

Zpisob vyuZiti péitace

Automat k procwiovani, zkouseni.

Pouzity software

TS Cesky jazyk | - Pravopis.

Pot‘ebny hardware a
organizace

Stejre jako v @ikladu 9.

Casova dotace

Stejre jako v @ikladu 9.

Cinnosti uditele

Stejre jako v gikladu 9.

Cinnosti 7aki

Stejre jako v gikladu 9.
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Piiklad 11

Ro¢nik a prednet

5., pirodowda.

U¢ivo / cil hodiny

Naklonéna rovina, paka / probirani novéhiiva.

Zpisob vyuZiti péitace

Nastroj k ziskavani informaci, motir@ prvek,
zpesteni vyuky, e-debnice.

Pouzity software

Jak \&ci pracuji, BSP Multimedia.

Potfebny hardware a
organizace

a) Witelsky paita¢ s projektorenti alespa
pievodnikem obrazu na TV, prace jako s jinym
audiovizualnim zézenim (nap v piikladu 1.)

b) U paitace ve tidé zadani ukolu “navic* pro
bystejSi dti.

c) V ramci p@itacoveé webny vyuziti pditace k
samostudiu zak

Casova dotace

Cast vywovaci hodiny, cca. 10-15 min.

Cinnosti uditele

a) Nazorné fedvedeni probléemu, vystieni jevu na
obrazcich, animacich. Motivacediatem k dalSim
¢innostem zak v hodire.

b) a c) Steja jako v @ikladu 9., kontrola a koordinacg

samostudia.

Cinnosti zaki

a) Jako p klasickém vykladu.

b) Podobs jako v gikladu 9.

Priklad 12

Ro¢nik a prednet

5., vlastivda.

U¢ivo / cil hodiny

Evropa / vyklad novéhodiva.

Zpisob vyuZiti péitace

Nastroj k zprosedkovani informaci.

Pouzity software

Internetovy vyhledava

Pot‘ebny hardware a
organizace

V pocitacove webre posadime dva zaky k jednomu
pocitaci, predevsim kuli usnadrni zadaného ukolu
pro mér zkusené zaky.

Casova dotace

Jedna, fip. dw vyucovaci hodiny.

Cinnosti uditele

Demonstrani predvedeni zfisobu ziskavani informag
Z internetu, zadani ukibkouvisejiciho sdivem,
individualni pomoc zakm, koordinace jejicinnosti,

kontrola.

—_—
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Cinnosti 7aki

Vyhledavani informaci, zapis zj&tych informaci (na
papir nebo pomoci text. editoru), prace s mysi, s
klavesnici a s textem na obrazovce.

Priklad 13

Ro¢nik a prednet

5., matematika affrodowda.

U¢ivo / cil hodiny

Desetinn&isla, energie/ procyovani.

Zpiisob vyuZiti péitace

Nastroj k upevani znalosti formou praktické prace s
informacemi.

Pouzity software

Tabulkovy procesor, internetovy vyhledéva

Potrebny hardware a
organizace

V patitacové webre posadime dva zaky k jednomu
pocitaci, predevsim kuli usnadrni zadaného ukolu
pro mer zkuSené Z2aky.

Casova dotace

Jedna nebo @wyucovaci hodiny +as potebny na
skér informaci.

Cinnosti uditele

Predstaveni Ukolu a ggobu jehaeSeni, koordinace
cinnosti Zaki, kontrola, individualni pomaoc.

Ukol: “Zjistéte cenu energii z internetu. Hodnoty
zapiSte do tabulekcetré dat odétu a ceny. Z
vyplnéné tabulky pak vyvdite zavr, co je drazsi, kdy
bylo co levrgjsi apod.”

Pred samotnym zagetim je nutné Zakn zadat
sledovat po uiité obdobi doméci plynogny,
elektron®ry. Fi zapisovani venkovnich teplot je moZ
sledovat nap zavislost istu cen energii na klesajici
venkovni teplat.

Cinnosti 7aki

Vyhledani informaci, zapis zji&tych informaci do
tabulkového editoru), prace s mysi, s klavesnici, s
textem na obrazovce, s daty.

Priklad 14

Ro¢nik a prednet

4., vlastivda.

U¢ivo / cil hodiny

Ceska republika / procsovani.

Zpisob vyuZiti péitace

Automat k procwiovani, zkouseni.

né
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Pouzity software

Vlastivéda pro 4. a 5. ik ZS (software distribuuje
Pachner).

Poti‘ebny hardware a
organizace

Stejre jako v gikladu 9.

Casova dotace

Stejre jako v gikladu 9.

Cinnosti uditele

Stejre jako v gikladu 9.

Cinnosti 7aki

Stejre jako v gikladu 9.

Piiklad 15

Ro¢nik a pedmeét

5., vlastiv¥da;cesky jazyk; vytvarna vychova.

Uéivo / cil hodiny

Ceska republika - mistopis (VI); popis event.
vypravovani €j); linie, barva (Vv) / procovani.

Zpiisob vyuziti pditace

Nastroj k upevani znalosti formou praktické prace s
informacemi.

Pouzity software

Obrazkovy editor (nap MS Malovani), textovy editor
internetovy prohliz&

Poti‘ebny hardware a
organizace

Jako v piklade 13.

Casova dotace

Tt aZ ¢tyfi vyucovaci hodiny.

Cinnosti uditele

Jako v pikladk 5 s gihlédnutim k novému zadani
ukolu: “Na internetu najtte mista, ktera byste @fitv

CR navstivit a v Malovani pak nakreslete jeho traal.

trase vyznéte mista, ktera byste afitnavstivit.
Pokuste se zjistit z internetu ceny a vzdalendsti p
piepray vlakem, autobusem, informace o danych
mistech apod. Sestavte plan cestipadre vypravujte
0 tomto vysiném vyletu.”

Cinnosti zaki

Vyhledani informaci, zapis zj&tych informaci (text.
editor), prace s mysi, s klavesnici, s textem na
obrazovce, s daty.
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4. Kompenzace vad a poruch uceni

4.1 Charakteristika specifickych poruch uceni

.Poruchy weni je termin ozraljici heterogenni skupinu obtizi, které se
projevuji @ osvojovani a uzivanieci, ¢teni, psani, naslouchani a matematiky. Tyto
obtize maji individualni charakter a vznikaji nadklad dysfunkci centralni nervové

soustavy.

Ackoli se poruchy &eni mohou objevovat so&r¢ s jinymi handicapujicimi
podminkami (nap kulturni odliSnosti, nedostatee, pop. neangérné vedeni), nejsou
poruchy weni gimym disledkem &chto podminek nebo viv* (Zelinkova, 2003,
s. 10)

V bézné populace di a mladeze je v ibéhu vychovre vzdilavaciho procesu
piiblizné 3 — 4% jedind znevyhodino specifickymi poruchamidaeni. Tyto poruchy
délaji zakim potize pi osvojovani diva béznymi vyukovymi metodami, igpstoze dit
ma @gimeéienou inteligenci a dostate podrétné rodinné prosedi.

Specifické vyvojové poruchy ¢eni se castji nez izolovag vyskytuji
v kombinaci s gkterym dalSim typem poruch. Opakovany vyskyt spagjth obtiZi
u zaka by mil uciteli signalizovat pravépodobnou fitomnost ®gkteré z vyvojovych
poruch @eni. Konénou diagnézu vSak musi stanovit odborné pracivigeré vylowi
zanenu s jinymi moznymi fcinami obtizi (vada zraku, sluchu, nizSi rozumové

schopnosti, zna zdravotniho stavu die apod.) a navrhne dalSi postup.

K nejéastéji se vyskytujicim porucham weni paftfi:
,Dyslexie — porucha osvojovanftena‘*skych dovednosti

Je nejznarjSim pojmem z celé skupiny poruckemi. Z&alo se o ni howit
nejdiive, protoZze nejnapadijn ovliviiovala Skolni Usgsnost diéte. Jak uvagi starSi
definice i popisy poruchy, Uroxiecteni je nepor@rné nizsi, nez bychom cekavali

vzhledem k jinym schopnostem a vykom dite.” (Zelinkova, 2003, s. 9)
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Dyslexie mize postihovat rychlostteni (Zakéte pomalu nebo pouze slabikuje),
spravnost (Zak zaguje pismena, domysli text), porozémnétenému textu.

,Dysgrafie — porucha osvojovani psani
Postihuje grafickou stranku pisemného projeitelnost, Gpravu.
Dysortografie — porucha osvojovani pravopisu

Porucha se projevujergdevSim v oblasti tzv. specifickych dysortograficiky
jevi. Osvojovani a aplikace gramatickych pravidel jst@ena druhoth” (Zelinkova,
2003, s.9)

~Dyskalkulie — porucha osvojovani matematickych dalnosti

Projevuje se vyraznymi obtizemi v chapaniselnych pojnd, v chapani
a provadni matematickych operaci(Zelinkova, 2003, s. 10)

,PTi diagnostice poruchdeni je teba brat v avahu individualni tempo dozravani
déti i uceni se novym poznaikn. Festoze se ip osvojovani uvedenych dovednosti

poruchy projevuji nejvyraziji, lze je sledovat i v mnoha dalSich dovednostech
a schopnostech(Stestik, 2004, s. 48)

Napriklad:

Poruchy soustedéni — Z4k se souistdi kratkodob, nevydrzi ani ucinnosti,
ktera ho zajima. kfe se sousedi @i klimatickych znénach, v dob, kdy je organismus
oslaben, fi zvySeném psychickém v¥p.

Poruchy pravoleveé a prostorové orientacezangny prave a levé strany na sob

I v prostoru, obtiZeiporientaci v seS#, knize, na lavici, v mistnosti a budov

Poruchy sluchového vnimani a reprodukce rytmd schopnost rozliSovat

vvvvvv

Poruchy zrakového vnimant nejde o poruchy zrakové ostrosti, ale o schapnos

rozliSovat jednotlivé detaily vnimanych twarzvladat éni pohyby @i cteni.
Poruchy#e¢i — poruchy porozusnmi regi, vyjadrovani a vyslovnosti.

Poruchy jemné a hrubé motoriky nejen pohybyéta, rukou, prst, ale i @&ni
pohyby nap. pii ¢teni.
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Poruchy chovani vznikajici jako nasledek poruchéani — projevuji se
upozomnovanim na sebe (SasSkovanikgsté jsou neurotické projevy, strach, ¢ap

Nekteré specifické poruchy ¢eni mohou vznikat na podkladlehkych
mozkovych dysfunkci. ,Syndrom lehké mozkove dystumlse vztahuje nasd temer
pramérné, piimérné nebo nad@mérné obecné inteligence s¢itymi poruchami deni
¢i chovani, v rozsahu od mirnych pé&ké, které jsou spojeny s odchylkami funkce
centralniho nervového systému. Tyto odchylky se amolprojevovat iznymi
kombinacemi oslabeni vnimani, teai pojmi, feci, pantti a v kontrole pozornosti,

popudi nebo motoriky.“(Zelinkova, 2003, s. 12)

.Diagnostika je vychodiskem vychowvzdélavaciho procesu a i@devsim
reedukace. Jejim cilem je stanoveni ugowgdomosti a dovednosti, poznavacich
proces, socialnich vztalh osobnostnich charakteristik a dalSich faktokteré se
podileji na Usgchuci nedsgchu ditte.” (Zelinkova, 2003, s. 50)

Diagnostika, kter4 je provada na specializovaném pracovisti, se liSi od té,
kterou provadi &itel v béZné ¢i specializovanéridé. V podminkachifdy je sledovani
Zaka dlouhodobé, ovliwmé atmosférou Skolyfitly a osobnosti ditele. Paii sem

i srovnani se zaky tézédy ¢i Skoly a stup# zvladnuti poZzadavkdanych osnovami.

Ve specializovaném pracovisti Ize po navazani iddi&iniho kontaktu s ditem
utvorit takové podminky prostdi, v nichz dit pod& optimalni vykon. Specialni testy,
které jsou zde pouzivany, uningi porovnat zaka s populaci danétu.

Zawry obou pracovi§jsou cenné zarpdpokladu vzajemného vyuziti ziskanych

poznatki ve prospch ditte.
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4.2 Doporucent pro reedukaci specifickych poruch uceni

Zak, s nimZz z&name pracovat, ma &sinou velmi nefijemné zazitky
z predchazejiciho aeni spojené s netsghem. @ekava, Ze se nasSégobeni se za#ii
praw na tu oblast, ve které selhava. Jestlize chcemmizivztah tohoto zaka keeni
a motivovat ho k budouci spolupraci, musimeitzainnosti, kde Ize ¢&ekavat jeho

aspEch, a v nedsgsné oblasti ho nechame ,vyhlagtVv

Reedukaci fedchazi navédzani kontékts z&kem, uvokni, vypra¥ni
o mimoskolnicinnosti a zajmech. Po navazani kontaktu provadinmipravna cueni,
tzn. rozvoj percepce (sluchove, zrakowéyj, cviceni pravolevé a prostorové orientace,

soustedni.

Reedukace vychazi z diagnozy, ktera setbdru prace s zakem #siuje. Na

zakladk této diagnodzy se voli i nejvhoglgi metoda prace.

Soutasti reedukace by &y byt i rozhovory zarfené na sebehodnocenistht
vibec, zvladt pak v fedmétech, kde se porucha objevujetitdl se snazi budovat pocit
spoluzodpowdnosti ditte na vysledku.

Jednou z dopikovych moznosti fimé prace s &dmi se specifickymi
vyvojovymi poruchami teni je prace s cilenymi specifickymid@acovymi programy,

kterou je mozné realizovat ve Skokhbm vywovani nebo v ramci specialnigee

.Rozvijejici vyukové poitacové programy se stavaji s@sti dnesniho
vzklavaciho procesu. Meziénpati i programy @vodné uréené k rozvoji, podpe
a reedukaci specifickych porucktami. Maji vSak SirSi pouzitelnost pro vSechr#i d
v riznych etapach rozvojéten&skych, pdétarskych i mluvnickych dovednosti pro
skupinovou i individualni praci. Specialni prograngokryvaji Sirokou Skalu
individualnich poteb dti. Specifickou podporou a rozvijenim dovednost pblast
¢teni, psani a pdtani a koncentrace pozornostiepahuji Bzny ramec vyukovych
programi.” (St'estik, 2004, s. 45)

Tyto programy dsledré respektuji proces¢eni — obsahuji okamzitou &pou
vazbu a néslednou pozitivni praci s chybou. V umgde programech jsou zvl&st
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zohledrgné a respektované parametry, které mohou slojgkbi kriteria pro posouzeni

dalSich vyukovych prograim

Hygienickédinitele

R Y]

zagzovost, barevna vyvazenost, preference barev, nsbanderu a volby
jednotlivych tym pisma, pozadi, velikosti

pojeti obraz (mira jednoznénosti, la@ni, vyjadeni em@niho naboje)
rozloZeni na obrazovce z hlediskaihno rozgti

mira podgta (nezahlcenost)

volitelnost ¢asového limitu (fizpasobeni individualnimu tempu) a moznosti

zvySovani nérok

Variabilita kol

pestrost jednotlivych cveni a Gkok

nadhodnost generovani, nebo rigidni naslednost

vicelroviovy systém obtiZznosti, postupny tréninkézét (rozloZzeni do krak
podle obtiznosti, od jednoduchého, snadno zvlatimeite az po slozjsi

formy a jejich vzdjemna navaznost)

Psychologické aspekty

z hlediska pozornosti, Unavy, odpovidajici pozadavkeku a charakteru

problému

Metodicka spravnost

zachovani metodickych postupyuky a reedukace

Rozvoj specifickych funkci

rozvoj vnimani sluchového, zrakového, prostorovélilgsného, pravolevé
orientace,casu, naslednosti, diferenciace figury a pozadi, ghiamrakove,
sluchové, slovni zasoby, vizuomotoriky, porozmin pediselné

predstavy, atd.

Mezi velmi kvalitni programy v saasnosti pdat nagiklad DysCom, ABC do

Skoly, Sovi hrad, Pravopis, aj.

46



Ukézky:

DysCom — program prodi se specifickymi vyukovymi pégbami

- rozviji ¢teni, gramatickou a obsahovou stranku jazyka, x@kaimani

- je uren pro zaky ZS, ZvS

priklad

Nazev cvéeni

jednoducha slova

cilena funkce

rozliSovani skupiny hlasek fipazovanim (varianta slov bg
obtiznych souhlaskovych shiiik

¢teni jednoduchych slov

posilovani koncentrace a pracovirinosti

¢innost [ casové zavi

podpora levo-pravého ¢aiho pohybu, orientace ngdce, ve
sloupcich

orientace na@adce, ve sloupcich
stimulace zrakové patti

piiklad nacviku

podle zavaznosti je as@ni ukeno pro dti 1. i 2. st. ZS, ZvS
volbou velikosti tabulky, typem a velikosti pisntmrvou pismg
i pozadi je mozno z&saglmmenit néaranost Ukolu zvIast pri

dasoveé zatzi

Tabulka 1: Stimulace pomoci programu DysCom - zvakenimani(Stestik, 2004,

S. 47)

ABC do Skoly — variabilni program pro stimulaci, edukaci, vyuku

i diagnostiku p‘edSkolnich a ra@ Skolnichétenafskych a jazykovych dovednosti

- rozviji zrakové vnimani, jazykové dovednosti a W@mmou informovanost

ditste

- je urken dtem gredSkolniho a rahSkolniho ¥ku

- program je pld ozviien
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priklad

Nazev cvéeni dophovani slov do $t

- ¢teni s porozurnim (propojeni vnimani textu a obrazku |na
zaklad porozungni)

s - rozvoj mysSleni, vSeobecné informovanosti, jazykdwvjc

cilena funkce
dovednosti

- rozvoj technikyteni

- posilovani koncentrace a systematické pracowmosti

» . - déti — ¢ten&i mohou pracovat samostéts vyuzitiméteni
piiklad nacviku

- déti — ,nectendi* komunikuji s ozvi@enou variantou programu

Tabulka 2: Stimulace pomoci programu ABC do SK&iyestik, 2004, s. 47)

4.3 Vyuziti pocitace k napraveé vyvojovych poruch uceni

,0sobni pa&ita¢ jako ponticka @ osvojovani novych &domosti a dovednosti se
stavd BZnou sodasti vybaveni nejen Skol ale i domécnosti. Vcasné dob lze
vybirat z pondrn¢ Siroké nabidky prograinpro vyuku cizich jazyk, ¢eského jazyka,
matematiky a dal$ich vieobécvzdklavacich pednett. Radu z nich Ize velmi ddb
vyuzit rovréz vyuzit k reedukaci specifickych vyvojovych poruateni — dyslexie,
dysgrafie, dyskalkulie apod(Stestik, 2004, s. 51)

Hlavni p¥inos paitac¢ovych programa

Cinnost na péitaci je pro dit velmi pitazliva a zajimava. ¥Sina vyukovych
programi a didakticky vhodnych her nabizi mnohazmych variant Okal, které
odpovidaji dtské psychice a umagji manipulaci s pismeny, slovy, texteisly,
geometrickymi obrazci a jinymi objekty, které podpd rozvoj grafomotorickych
schopnosti a dovednostétd Tyto programy maji spateou vlastnost, Ze maji nebo
mohou mit formu hry. Ndafpominaji tak tradini Skolni situace, které ma zak spojeny

S neuspchem, ani BZnou domaci fipravu.
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Kromé hlavnich cili, k nimZ programy sefuji, jsou @i plnéni vétSiny tkol
rozvijeny psychické funkce, které podmiji rozvoj ¢teni, psani a gdtani — tj. rec,
zrakové a sluchové vnimani, p&mjemna motorika, koordinace pohiybposteh
a prostorova orientace. V porovnani $zhymi pomickami, které jsou statické,
umoziuje paitatovy program manipulaci s objekty, coz vyznanpiispiva k rozvoiji
piedevsim prostorové@dstavivosti a tvidvosti.

Vyznamna je pro Zzaka motivace. Pozitivnim motiveenwtSin¢ progrant je
bezprostedni odndna ve fornd vyhry ve he (obrazek, postup verdn apod.). Radost
z Gsgchu je nezbytna pro povzbuzeni &bt a jeho sebehodnoceni.ulBzitym
momentem prografnje také prace s chybou. Za kazdym 8pfom Ukolem nebo jeho
casti by n¢la nasledovat zfina vazba, ktera informuje o kvalivykonu. Dopusti-li se
dit¢ chyby, miZe ji po upozoréni pcitatcem samo opravit. Tim se zvySuje jeho

sebe¥domi, samostatnostieSeni Ukal a dovednostdit se z vlastnich chyb.

Vyraznym pozitivnim rysem &Siny Okoli by meélo byt postupné zvySovani
nara:nosti ukoti po velmi malych ki¢cich, které zajiduje usgsSnost vSechdi, které
s programem pracuji. Neopomenutelnym kladem je takéjovani si zaklad prace
s paitacem. \EtSina kvalitnichceskych vyukovych prografmma i velky rozsah obsahu
pro nejhzrejsi cviceni, které je mozné volit podle zajmu a ipbt ditte. Velké
mnozstvi rozmanitych Uloh tak z&we intenzivni nacvik, i némz witel nemusi mit

obavu, Ze by se zZak nudil, nehrozi ani stereotgpakovantinnosti.

Rada prograrh je tvafena ze dvousasti - trénink, kde ditziskava pdebné
dovednosti, a testovést, kde dit vyuziva natrénovanych dovednosti. Vysledky lze
zpravidla vytisknout, porovnavat mezi zaky, srovatawykon jedince f&d a po

tréninku.

PrestoZze poitat nemize nahradit odbornika v oblasti vyukyube byt jeho

vyznamnym pomocnikem.
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Pro koho jsou programy uréeny?

Velkym pozitivem je u progratnjejich pouzitelnost pro vicegkovych kategorii
a pro vice urovni dovednosti. K dispozici jsou paogy pro @ti od predSkolniho ¥ku
az po druhy stugezakladni Skoly, mohou s nimi pracovat i Zaci nacinich Skolach

i déti v mateskych Skolach.

Jsou-li programy pouzivany pro reedukaci porucbeni, neni mozné
doporwiovat ten ktery program nebo jeldast pro wity veék. Zvolené ukoly musi
odpovidat Grovni déte a chybou je soustavnéepeaiovani jeho schopnosti. Zak musi
mit pocit, Ze dkol, kteryied nim stoji, je zvladnutelny. Neni-li tomu tak.a@pjici se
neusgchy pisobi na motivaci dite a sebehodnoceni gmive, snizuji jeho chtido
dalSi prace. Méncinné je téz stalé opakovani ulpkteré dit jiz zvlada.

Diagnosticka hodnota prograni

»Zpusob plreni jednotlivych dkal je vyznamnym proggdkem diagnostiky pro
rodice, Witele i odborniky. Dovednostiist, psat, péitat a rozvoj logického mysleni
a prostorové orientace se Ui postup. Osvojeni jednoho stuprje predpokladem
aspsneho zvladnuti dalSi faze. Neni réZrvhodné sgchat se zvySovanim narwosti
ukola.” (Steestik, 2004, s. 52)

Uroven plnéni jednotlivych Gkal je jednim z hlavnich ukazabekvality ¢innosti
ditéte, @i soustavném pozorovani a interpretaci vSakZenginést cenné poznatky

i sledovani dalSich momentObecrjSi platnost maji nasledujici jevy:

» Pristup ¥tSiny ctti k patita¢i je zcela bez zabran a s radosti. Neni zatiZzen
obavami a respektem starSi generace: pothopi systém prace rychleji nez
dosgly. Nechce-li vSak d& na pditaci pracovat, nize to znamenat mimo
jiné jiz zafixovany strach z ned&ghu @i pInéni neznamych ukél

e Pokud di¢ nezvlada pohyb Sipkami po obrazovce, jsoidipou bul’ obtize

v jemné motorice nebo v prostorové orientaci. Olzgicvikem zlepSit.

e VétSina dti, u kterych je porucha sowsténi jednou z hlavnich fEin
neusgchu ve Skole, vydrzi s ptiacem pracovat mnohem déle. Tentaigpb

prace je pro Emnohem pegejSi, a proto vice upoutava jejich pozornost.
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Prace na p#itaéi (s klasickymi vyukovymi programy nebo i s didaly
vhodnymi hrami) ma dvoji vyznam. Bitiéle a bez staléhdgswdcovani a donucovani
pracuje - di se. Zarove Ize pgedpokladat, Zze opakovanym &enim se bude utvét

navyk sousedné prace, ktery se budégpaset na dalSi podobné situace.
Obecna doporueni

1. Slova, ¢isla a objekty s nimiz ditpracuje by nilo ¢ist nahlas (starSied
potichu). | kontrolu vypracovaného ukolu je vhodpgovadt nahlas se

zietelnou vyslovnosti.

2. Nezbytr¢ nutna je sluchova kontrola tam, kde je rozliSenbu jevt
podporovano sluchem (rozlieni kratkych a dlouhgamohlasekg-je, dy-di
apod.).

3. Prestoze wtSina program je vytvarena tak, Ze upoziwji na chybu dite,
kontrola dosplého je nutna. Zvliadtmladsi dti by m¢li zpocatku pracovat
s dosglym, aby si osvojily spravné pracovni navyky.

4. Ma-li dit¢ pri nekterych ukolech potize, dosly pomize nebo pochvali dit

za zvladnutouwast ukolu.
Spol&né vlastnosti programi

Programy nabizeji mnoho variant Uko& jejich z&soba uloh je zpravidla
dostaténé rozsahla. Jednou ziipin poruch weni mize byt také porucha procesu
automatizace. Ditsice na pdatku ukol pochopi, ale neni jej schopno dlouho adsty
automaticky bez adomé kontroly. Tim se sniZzuje kvalita vSech nagiedth uloh,
které jsou na if@dchozim kroku zavislé. NApnema-li di¢ zautomatizovana:teni
pismen a spojeni hlaska - pismeno,r¢lmije stalecas acast energie i ¢teni na
provedeni tohoto Ukolteni slov a ¥t je pak pomalé a namahavé. Opakovan&etyi
zantiena na plani téhoz Ukolu v tdznych variacich tak fspiva k procesu

automatizace.

Ve WtSiné prograni se procuwiuje presnost zrakového vniméani a zrakova
pantt, psychické funkce, které jsou proemi velmi dilezité. Praci s mysi, se ¢vitéz
jemna motorika, fesnost a koordinace pohykZak potom Iépe zvlada grafomotoricka

cviceni, kteréd jsouiedpokladem usEného nacviku psani.

51



Kazdy program zagteny naéteni a psani ispiva také k rozvojiesi. Cteni
a psani jsou ve své podstafizné formyieci a jsou tedy urovnfecovych dovednosti
ditéte vyznams ovlivnény. Proto je iteba vSude, kde je to mozné, zapojaet & iz

dit¢ hlasi€ vyslovuje nebo jen potichu Septa.

4.4 Kategorizace hlavnich problému a vyuziti vjjukového

softwaru

Orientace a rozliSovani tvaii

Prostorova orientacefgustavivost a orientacecase jsou dovednosti uphaijici
se v kZzném Zivot, jsou také nezbythnutné pro vyuku &Siny predméta (nag.
orientace nacasové pimce v djepise, orientace na mgpgeometrie, technické
predntty).

Pro rozvoj ¢chto schopnosti uéti se hodi jednoduché logické hry typu puzzle,
tangram apod. Sikovné jsou takémé grafické programy pro praci se zakladnimi tvary
Tyto programy lIze najit na internetu nebo na CHlopach fiznych odbornych
pocitatovych casopis. VéEtSinou se jedna o programy freewarowd®nz je jejich
porizovaci nakladnost minimalni.

Z veétSich programovych balikse k odstrgovani problém s orientaci dote
hodi tituly z fady Détsky koutek firmy Terasoftfada prograr Alik firmy Silcom
multimedia a programy firmy GeMiS (Sovi galerie,v6@0O0, Sovi kostky a Sovi

bludis€). Ve jmenovanych programech dochazi k rozvégdevsim &chto schopnosti

a dovednosti:

» zrakoveé vnimani tvdra jejich rozliSovani

* vzajemna poloha tvar orientace v prostoru, prostoroviegstavivost
» orientace Wase a&asova posloupnost

* cvi¢eni jemné motoriky

e rozliSovani barev
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Cteni

V dostupnych programech jsou uglatany de zakladni metody nacviku
¢teni - metoda analyticko-syntetickd a metoda glubdj. metodaiteni celych slov na
zaklad zrakové paréti a porozundni celému textu. VediSiré vyukovych program je
dostaténa zdsoba slov, wkterych Ize dokonce slova a texty déle dopht. U celé
fady programd Ize navic i kombinovatteni textu s poslechem. Bitak nmze ¢ist
a zaroveé posloucha tyz text jako kontrolu svého vykonu. Rtym ¢ten&um tak mize

pomoci zvladnoutteni obtiznych slov.

Velmi doke je problematika nacvikéteni zpracovana v titulechéisky koutek
(Terasoft), Alik (Silcom multimédia) a v programédiaimy GeMiS, které jsou speciain

vytvoiené pra¥ pro napravu vyvojovych poruclieni.
Psani

.Psani na péitaci stale vice nahrazuje psani rukou. Opravné naspagran
typu Word mohou do jisté miry suplovat neznalostngaitiky. Neznamena to vsak, Ze
by gramatika a rukopis pozbyvaly na vyznamu. Osviopgavopisu je saiasti kultury
¢loveéka. Rukopis nepochyknzistane jednou z osobnostnich charakterigtdveka,
diktat bude nadéale jednim z priestki zjistovani Urovi védomosti. Vyznamgjsi vSak
je a bude dovednost samostatpisemi vyjadiovat své myslenky. V ifpad
zavaznych obtizi, kdy je dits dysgrafii pes veSkerou pili opakovameusgsné,
zvladnuti klavesnice a psani nafgati umozni pisemné vyjaddvani.” (Stestik, 2004,
s. 54)

Pisemny projev métyii sloZzky - grafickou, kterd je dandgquevSim rozvojem
grafomotoriky, fonetickou (hlaskova stavba sloviargatickou (gramaticka pravidla

ceského jazyka) a obsahovou.

Svalstvo ruky, kteréifmo zaji¥uje grafomotoricky vykon, nelze pivacovymi
programy pimo rozvijet. Pomoci programzangienych na rozvoj jemné motoriky,
koordinace zraku a pohglruky vSak nizeme pispivat k lepSimu zvladnuti plynulého
a rychlého psani. Pro tuto oblast |zettogoporuit programy GeMiS, Btsky koutek
(Terasoft) a Alik (Silcom multimedia). Daji se takidporudit nékteré freewarové

programy z oblasti her nebo grafiky.
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Fonetickd a gramaticka stranka je rozvijena prograkteré vedou k osvojeni
sluchové analyzy, syntézy a rozliSovani. V tétasetlse nejvice vyskytuji chyby, které
jsou specifické pro dysortografii. Patmezi & rozliSovani kratkych a dlouhych
samohlasek, rozliSovani slabik dy-di, ty-ti, ny-mgzliSovani sykavek vynechavani,
piidavani, zarsny, plesmykovani pismen a slabik, nezvladnuti hranice gl@ismu.
Pro néapravuéchto poruch eni Ize doportit programy GeMiS fadu titufi Cesky
jazyk (Terasoft, Ponskola) a tituly Silcom multineedzabavna&estina v ZOO, Diktaty

S piraty) a dalsi.

Cteni a psani maji mnoho sp&i€ho, oboji jefe¢ psana a Ukoly za#tené na
¢teni @ispivaji ke zvladnuti psani a naopak. Pracujetdi sltextem, ukladaji se do jeho

pantti spravné tvary slov, které se poté vybaviiigsani.
Matematika

Programy pro reedukaci dyskalkulie musi ufimiat rozvoj zakladnich
matematickych fedstav. Musi mit Sirokou Skalu mozZnosti nastavanarpetd podle

arovre déti, jejichz matematickéipdstavy mohou odpovidat mnohem mladSirkuy

Uceni matematice fpdchazi osvojovaniiedtiselnych pedstav, tj. zvladnuti
pojmi: vice — mén, vetSi — menSi — nejmenSifqd — za, orientace v prostoru,

/////

vyucéovani matematice.

Poté néasleduje ut¥@ni ¢iselnych pedstav v oboru do 10, porovnasisel
v tomto oboru, rozkladyisel, globalni zvladnuti mnozZstvi bez¢fiédni po jedne,
orientace n&iselné ose. Teprve potonijdou naifadu operace &sly. Tyto dovednosti
v oboru do deseti jsou zakladem dalSih@itgmi v desitkové soustavProto je jim
v fadé vyukovych program vénovana velka pozornostim kvalitrgji jsou polozeny
zaklady, tim snaze ditzvlada pditani s pechodem fes desitku a sisly vysSimi.
VétSina programa nabizi nastaveni parametpro ieSeni vSech typuloh na fiznych
arovnich, kdy Ize zvolit pgitani v fiznych oborech.

Velmi vyhodné jsou v tomto stru programy GeMiS, Terasoft (Matematika 1-4,
Matematika pro pmvacky, Détsky koutek) arada dalSich. Jejich vyznam spa@ v tom,
Ze po malych krocich uvad dit¢ do s«ta ¢isel, pomahaji mu utvét ¢iselné pedstavy
pevre spojené s u@itym mnozstvim, vedou ho k chapani matematickyclerag
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a potom Kk jejich provéshi. Rada prograrin nabizi i moZnostieSeni slovnich uloh,
protoZe pouhé mechanickégidni numerickych fiklada je jednou z ficin, prod déti

slovni tlohy nezvladaji.
Shrnuti

Néapravu vyvojovych poruchdeni Ize realizovat na zakladnich a specialnich
Skolach fiznymi zpisoby. Velmi efektivni moznosti je uZiti moderni @gptni techniky
a kvalitnich vyukovych prograin a krong nich je mozné pouzit i klasickych
.kanceld@skych* progranmi typu Microsoft Office k pipraw vlastnich pisemnych
materiati pro ckti. Je nutné si vSak gdomit, Ze tyto progedky jsou jen ,pomocnikem*
samotného d&itele a rodéi, jejichz Uloha je pro napravu vyvojovych poructeni
nenahraditelnda, neBaétSina poruch €eni jsou zaroue poruchami v komunikaci a jen

komunikaci s siteli a rodii je mozZné je postugnodstranit.

Navrh uziti poéitacovych programi pro napravu specifickych poruch w&eni
Pocitacové programy lze pro napravu specifickych porucéeai vyuzit pi:

- napravné ambulantni giédntegrovanych &i,

- béZnych hodinach, pro individualni praci Zakpodle jejich vykonnosti
VvV p&itacové webre,

- zadavani doméci pracefipspolupraci Skoly a rodi pii naprag
integrovaného dite,

- v prvnich r@nicich pro diagnostiku specifickych poruateni,

Navrh uziti poéitace

- vyuziti vyukovych pditacovych program,

- moznost nakresleni obrazlpro napravu dysgrafie — uveini ruky, zagsti,
ramenniho a loketniho kloubu, rozvoj motoriky

- vyuziti e-mailu pro spolupraci roli pii naprae specifickych poruch deni
(moznost denni komunikacecitele a rodée, zadavani 0ké| kontrola
vypracovani domacich aeni, konzultace problém moznost domluvy
schizky atd.),
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- vyuziti webovych stranek pro aktualizagidemosti diteli, nebo i rodiu,
ktefi maji o tento problém zajem,

- moZznost vyuziti textovych edithbrpro psani &i do pacitace (zlepSeni
motivace a zajmu pro praci dysgrafi& dyslektiki - nemusi myslet na tempo,
uhlednost, Upravu, rytmus psani)
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5. Programovani

,Pfi riznych debatach nad naplriednetu Informatikacasto sklouzne hovor na
feSeni otazky, zda gadit i vyuku zéklad programovani. NMzeme se §it o vku, kdy je
optimalni s nim z&t, ale neni pochyb o tom, Ze zakladni Skolu ki #&ci opousit se

zakladnimi znalostmi programovan({Pecinovsky, 2001)

Programovani j&innost, kterou provozujeme od nejutlejSihgtstivi. Program
obecr neni nic jiného, nez specifikovany postup veddukplrEni zadaného dkolu.
Takovy postup navrhuje jiz batole, které se chcgtatdke hréce, na niz bez poicky

nedosahne.

»S postupujicim ¥kem jsou naSe programy stale slgBit a rafinovagyjsi.
Postupi se do nich dostavaji procedury (poprosim stafdthohu, aby mi sundal balon
ze skiné, kam nedosahnu), funkce (zeptam se kolemjdouckoiik je hodin),
proménné (musim si zapamatovat, kudy jsem Sel, aby@&pdrefil), podminky (kdyz
mne Lojza pozve na chatu, stravim vikend s ninakjravolam Frantovi), cykly (dokud
nenajdu pe#Zenku, nemohu odejit do kina) a dalSi zndmé progtamské prvky.”
(Pecinovsky, 2001)

Kdyz se di¢ zatne Wit programovat, to nejdezitéjSi jiz vétSinou zna. Péebuje
si pouze své dosavadni znalosti a dovednogtiawit a nadit se zapsat svour@dstavu
o ifeSeni Ulohy pomoci &akého formalizmu s respektem k omezenym moznostem
pouzivaného potate a programovaciho jazyka. Otazkou tedy neni zdd u

programovani, ale jak jegit a kdy s jeho vyukou zZ&.

Je nutné je tit tak, aby bylo co nejvice vyuzito stavajicich losti Zaki a aby
jejich poznatky mohli co nejlépe vyuzit ve svémsiial Zivot, a to nezavisle na tom,

budou-li programovat figtace nebaresSit zcela jiné ulohy.

.Na otazku ,Kdy z&it?" nelze odpo¥dét jednoznéné. ZkuSenosti ukazuji, ze
jiz v prvni tidé jsou dti schopny pochopit zakladni programové konstrukagtvaet
jednoduché programy v rozsahu okolo 20 — 5ikgai. Musi vSak mit k dispozici
nastroj, ktery se ovlada dost&ate jednoduse a intuitivha neodvadi jejich pozornost od

vlastnihoteSeni problému. Navic musi mit k dispozici jazykaximalré jednoduchou
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syntaxi, a pedevSim pak pro&tdi, které je jim dostataé sympatické, aby gy chu’
fesit problémy, které jim vam predkladame.(Pecinovsky, 2001)

Zagit mazeme jiz s &mi z prvni tidy, ale je tu jeden problém.¢D jsou
schopny se v fibéhu pil roku az roku natkit zaklady algoritmizace a vytiet velice
zajimavé programy. Pak se ale tento vyvoj zasfaeioZze dosdhnou hranice, na které
jsou jest schopny zadany problém pochopit, ale kterou nemohf)akou dobu
piekrctit. Ktivka jejich znalosti a dovednostigstava strié rist a dochazi ke stagnaci.
Déti musi pakat na poatek puberty, kdy se u nich &ee probouzet schopnost
abstraktniho mysleni a kdy se budou moci zase éhreint dal.

Jestli &ti u programovaniistanou, nebo ho opusti, zalezi na délce trvanidoho
obdobi a na zajimavostiiglada, které je ditel v jeho piibéhu schopen s&imi reSit

S vyuzitim jejich stavajicichédomosti a dovednosti.

Pecinovského dosavadni zkuSenosti ukazuji, ZedwdtrouzKi programovani
déti z prvni ¥idy neni moudré. Platé (obdobi stagnace)manjsem se zniuje, pro &
trva @ilis dlouho a ¥tSina z nich odpadne. Dopd@uje proto zait nekde mezi teti
a Sestourtdou, zalezi vSak na pouzitém programovacim pedstS Baltikem je mozno

z&it jiz ve teti tideé, s Basicem by bylo vhodj$i patkat na patou nebo Sestdgidu.

~Samozejme, Ze toto doporteni je zpimerované. Vzdy se najdowst, u nichz
se schopnost abstraktniho mysleni probouzi daléke,da ktéi proto budou mit toto
platd mnohem kratSi. Ani u nich vSak neni kam pdsgti Pro tvorbu dobrych
programii totiz nestai zvladnout nejiznéjSi abstraktni konstrukce programovacich
jazyka. Daleko dilezit¢jSi je schopnost dokazat si poradit i s relatislozitym
problémem.“(Pecinovsky, 2001, www.ceskaskola.cz)

Podstatou programovani na zakladni Skole byéheioyt ovliadnuti skterého
Z programovacich jazyk ale objaséni zakladnich princip a zasad tvorby algoritin
a prograni, prohloubeni analytického a logického mysSleni.okti neni pdeba
prostedki se slozZitou syntaxi, komplikovanou strukturou gt typl a zdrojovych
soubofi. Programovaci nastroj byénbyt naopak co nejjednodussi v ovladanicani,

musi podporovatifrozenou touhu déte po zkoumani a hravosti.

Vhodna je pro zstek tvorba naifklad v Logu nebo v Baltiku. Zékn pod
rukama vznikaji programky, nad jejichz kvalitni und obias uzasne iditel. Jen tak
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mimochodem se dil ovladat pe¢itac a pracovat s klavesnici a mysSi. Ve je zcela
piirozené pi zachovani poditného prosedi pro iniciativu a napaditosttil

Pfi programovani lze vyuku diferencovat. Nagah a SikovijSi déti mohou
resSit slozi¢jSi programy, mohou si vymyslet dalSi vylepSendekonaleni svych praci.
Slab8i Zaci budou mit radost z tegeni jednoduchych dloh. Mame k dispozici
dostatény vybkér vhodnych nastrdj pro potebu zakladnich Skol, které jsoét$inou
zaloZeny na moznosti grafického vystupu, kteryrye qiti zajimawjSi a nazor§si nez

strohé texty.

Programovaci jazyk by ghspliovat ukita kritéria. Jeho syntaxe by néka byt
piiliS slozita, zc¢asového, ale ani didaktickéhaivbdu neni vhodné énovat velké
mnoZstvicasu a energie pouhémuemi jazyka - cilem neni ovladat programovani
v uréitém programovacim jazyku, ale r@udcti zakladim algoritmizace, logického

a programatorského mysleni. Jazyk je pouhym né&stréj dosazeni tohoto cile.

Dalsi vyhodou je, umi-li vybrany programovaci néjsteapisovat fikazy
I cesky. \EtSina Zak nema natolik zazity cizi jazyk, aby jimiikazy v angkting
nepisobily problémy. Je vhodné, aby seétidsoustedily na vytvdeni program
a nemusely velkotidst svého Usilignovat gemysSleni nad zmim a tvary pikazi.

.Nezbytnou podminkou je jednoduchéfepledné a uZzivatelsky rigtupné
prostedi programovaciho nastroje. Presli musi byt kvalité strukturovano a #o by
umoziovat jej upravovat podle zvySujicich se znalostaeoki Zaki. Hlavne pro mensi
déti je vyhodna moznost vizualni tvorby prognanbez vysSich nardgkna znalosti
matematiky. [Bti potiebuji vidt vysledky svého ponani. RiliSna mira abstrakcé&ni
programovani pro velkowast dti nepochopitelnou. Naopakighledné grafické
ztvarreni algoritni i samotného programéini programovani zajimave digazlive.”
(Fojtik, 2000)

Program by rél ale podporovat i psanou formu tvorby progtamro tvorbu
podle zasad moderniho programovani, jako jerikigal tvorba podprograina jejich
parametii, prehledna modularizace jednotlivych projekprace s jednotlivymi objekty
apod. V neposlednfadk je pro vykEr nastroje dlezitd jeho cena. &Sinou jsou
nabizeny slevy pro Skoly nebo vyhodné multilig@npodminky.
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6. Pocitac jako nastroj v praci ucitele
6.1 Dokumenty

Zahajeni nového Skolniho roku odstartuje kaZ&mroucitelim, kromg jinych
povinnosti, vyphovani mnozstvi pedagogické dokumentacektdlé dokumenty maji
jednorazovou podobu, a i kdyZz se wvilmthu roku rekolikrat opakuji (obvykle ve
¢tvrtleti), jejich vyplreni nezabere mnoh&asu. Sem je mozné izait nap. zahajovaci
statistiku, vys¥dceni, ¥idni vykaz, informace o élech, které je nutné poskytnout

odbornym pracovistim a statnim institucim, neboestané hodiny.

Podle pateby se pibézné po cely rok dopluje jinacast pedagogické agendy
nag. tiidni kniha, Bzné gipravy, didaktické materialy, iphled o zameSkanych
hodinach¢i o finaninich zaleZitostechritly, zapisy ze satzek metodického sdruzeni,
téidnich krouzk, konzult&nich drii pro rodte, ale také pozvanky nézné akce, které

ucitel se zaky v prb¢hu daného Skolniho roku organizuje.

.....

i nékolik let po sol. Jsou to nafklad tematické plany, kontrolni testy, Sablony pro
zapisy schzek, seznamy di, prehledy fiznych vysledl, na které mizeme v dalSim

roce navazovatésto ve formi tabulek).

.Ma&-li ucitel pristup k pgitaci, mize si spoustu prace usnadnit. Obrovska
vyhoda nespgva jen v uhlednosti arphlednosti veSkerych sjisale hlavi v casow
nenarg@nych upravach, ostatrani skladovaci prostory nejsou zanedbatel@t*estik,
2004, s. 13)

Takovy archiv ditele prvniho stupfy ktery obsahuje jen é&kolik
piepisovatelnych C¥i DVD, se pohodla vejde do malé krabky nebo ,spindlu”
(z anglického spindle =/eteno, osa, stdovy kolik)a s ostatnimi nepostradatelnymi
pottebami uitele pak bez probléindo Supliku. Pro cely prvni stupese d¢ma az
tremi ¥idami v r@&niku, pak stéi béZna police, ficemz v tiSéné podob by tento archiv
zabral minimalg skiinku. Je samadejmeé bezpodminéné nutné, aby jednotliva media
byla popsana a razena do srozumitairozna&enych slozek. Nicméncas odcasu je

pochopitel@ nutné udlat paaddek i v tomto archivu.

60



Je také dobré ziskat mirnyeplstih, k 8muz je ogt vyhodné vyuZziti péitace.
Jakmile se ¢itel dozvi, jakaitida a Gvazek hoifsti rok ¢ekaji, mize z&it s gripravou.
ZaleZi jen na titeli, jestli za¢ne hned po zawvu Skolniho roku, dokud se mu v htav
jes€ honi nesrovnalosti arfpkazky poslednich dinnavic ma stale verstvé parti, co
se letos podd#do zvladnou, jaké jsou rezervy, kde bude nutnéitz&o vypustit, véem
piidat. Rozjety mozek tak v ¢kolika hodinach bez problémzvliadne to, co po

prazdninach zaberéeba i rekolik dnu.

Tematické plany i vychovné zany Ize systematickyadit podle witého vzoru
(Sablony). Ty pak Ize kazdafeé postup# i jednorazo¥ upravovat — ubrat, co uz neni
tieba trénovat, fidat, na co se chcetitel zantfit, k tomu samoiejme pati i zména
uciva. Obneéna tematickych plan na p@itati znamena $ urcité praxi vyznamnou
¢asovou usporu. Na gatku nového Skolniho roku pak &tayplnit tsidni knihu, doplnit
minimum zaznarin do f#idniho vykazu a nadepsat kolonky pro novycnik

v katalogovych listech. Tady si, bohuZelitel s p@&itacem nevyponze.

Souasti vychovnych plahnjsou individuélni plany pro integrované zaky. Rapr
je dobré je sestavit k 1. E4podle zapig z Pedagogicko-psychologické poradny), po
kazdém kontrolnim vyS&ni pak st& opravit, vyjmoutc¢i doplnit dalSi pokyny. Fed
zatadtkem nového Skolniho roku je pak mozné ubrat, e@addilo spinit, pidat, co

navazuje, pop co dopordi odbornici, coZ umaitje dalsi vyraznodasovou Usporu.

.Seznam Zzak, nejlépe v tabulce, ma v yichu let, kdy Zzaky &ime,
mnohonasobné vyuziti. Krafrklasifikacnich gehledi vSeho druhu ho Ize opakowan
vyuZzivat i piehledu tidnich financi (tabulky umaitiji velmi jednoduSe ziskatghled
0 mnozstvi pee, které tidnimu na 1. stupni ZS projdou rukama za jedinylrikmk,
aniz by musel zdlouh&va prack tyto polozky sam &tat, st&i soustavna aiphledna
evidence — v jediné tabulce pakibeme evidovat veSkeré finance daného obdobi —
Skolni mléko, pispivek pro Radu 3koly, naklady na pracovni seSityedbané knihy,
kazety, CD, kina, divadla, vystavy, koncerty, plaivérusleni, vylet, exkurze mimo
meésto, Skoly v pirode, fotografie, gkteré materialy pro vytvarnou vychovu a pracovni

¢innosti a dalsi ,mozné i nemozné“ Stestik, 2004, s. 14)

Tabulky poslouzi také kiphledné evidencitznych vykori a vysledi zaki,

zapominani &innosti¢i aktivit, a’ uz v €lesné vycho¥ nebo teba vecteni. Velkou
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vyhodou je jednoduchost i moZnostipiZného sledovani a porovnavani individualniho
pokroku kazdého Zaka. Seznamu lze sagjo také vyuZivat jako prezeni listiny na
téidnich sclizkach, konzulténich dnech, Ize ho vyuZzit k opakovanym zapis
(prabézné sitani absence z&ak v tabulkach lze #&em nabizet i pibézny stav
bodového hodnoceni nebdepled klasifikace v jednotlivych obdobich. Také wibe
hodin je mozné mit v @itaci pripraveny a jen dopibvat gredméty podlecasové dotace
v ro¢niku. Pokud titel u¢i ve vice tidach, niize vytisknout jeden rozvrh pro sebe

a druhy profidu, ten pak mize r¢jak barevi upravit.

Barvy lze vyuzit také ip navrhu tidniho nebo Skolniho pochvalného listu,
diplomu. Vyroba je oft jednoducha. Sta na starSim diplomu znit par slov nebo
obrazki a vytisknout na slaby karton. Gskéuji se také diplomy omalovankoveého typu.
Ucitel uSeti barvu a vi€z si pozdji diplom maze sam dotvigt podle vlastni fantazie.
Obréazky i pismo je mozné kombinovat i #znych pozvankach, oznamenich nebo
plakatech na akce tykajici s#dy i Skoly. (Eitel maiZze vyuzit nabidky z pdtace,

skenovat¢i doplinit prace dti.

6.2 Vyuziti pocitace k tvorbé priprav

6.2.1 Struktura hodiny

Kazda hodina ma svou strukturu. Obsahuje kratkyduwez peitaca, zakladni
pocitacové ¢innosti a opakovani. &na vyuka probiha v Useku 45 minut. Podle
schopnosti Zédkje mozné ¥novat vicetasu Uvodu, nové latce, opakovani, dotisku praci
aj., za pedpokladu Ze splinicivo, které si pro danou hodinu stanovil, a neohrozi

piipravu a z&atek dalSi navazujici hodiny.
Vyukova hodina

ProtoZe Zaci zuznych r@&niki mohou byt na rozdilnych stupnich zvladnuti
¢innosti,¢as potebny k dokoteni z&kladnicltinnosti se budedenit. Qiekava se, ze
zasateenici venuji vétSinu hodiny zakladninginnostem. Mirg pokrciili je dokorti
v kratSim ¢ase a dostanou moznost pra@evii dalSich operaci. Technologicky

a znalosta pokraiili Zaci dokorti zakladni peitacove ¢innosti v jest kratSimcase. Ti
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by neli mit stanoveny dalSi rozsijici vyukové cile, nez sergjde ke spoknému

procvicovani.
Zahajeni
Zakladni po¢itacova ¢innost
pokratili
mirné pokrasili ¢
zatateenici ¢
¢ RozSkujici aktivity nebo spoleéné procviéovani
Pokraili
Zakladni dovednosti . Roz&kujici aktivity
1
1
zaateenici mirné pokraiili ! Pokraiili
Opakovani

Schéma 1: Schéma hodi(fytestik, 2004, s. 27)
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Zahajeni

Velmi dulezit4 je uvodntést hodiny, kdy &itel seznami 2aky s cilem hodiny. Je
dulezité, aby dti védély, co je obsahem nadchéazejici hodiny, c@gka, jaky ma byt
vysledek jejich prace. Jéeba také zopakovéinnosti z gedchozi hodiny. Zahajeni Ize

vyuzit pro motivaci vSech Zélpred nadchazejicinginnostmi.
Z&kladni pafitacovacinnost

Po uvodnicasti hodiny je zgazena dvacetighi minutova hlavni¢ast vyukové
hodiny. Pati sem vys¥tleni a vyzkouSeni novyatinnosti v daném programu, vyuZiva

Sablona s fipravenymi zékladnimi postupy.

,V této ¢asti hodiny je nutné dbat, abyi pysvétiovani byli Zaci vzdy na stejné
drovni v pokrdailosti prace. Proto je vhodné vyklad vést po jetimpth ETAPACH
(krocich) a vzdy seipswdcit, zda vSichni ¥di, jak provedené zény nebo Upravy
provedli. Nedovolte, aby se vam Zaci v tétsti hodiny ,rozutekli“ po programu.”
(Stestik, 2004, s. 28)

RychlejSim dvojicim je mozné zakazat dalSi prae titel obejde pomalejsi
Zaky. Tento zpsob vyuky vyZadujeipvykladu latky mésn ¢asu a ditel stihne probrat
stanovenou napl Iépe, nez kdyby obchézel jednotlivé dvojice a kaiyla jinde.
V tomto gipad by Wwitel musel reagovat na odliSné stavy rozpracovandsilu na
jednotlivych pditacich a zodpovidat mnoho dotamajednou.

RozSkujici aktivity

Po vykladu latky a Upravzakladnic¢asti Sablony se Zaci automaticky rozpadnou
do skupin podle svych paacovych dovednosti. V tomto bede dilezité wnovat se
zatatenikim a pomoci jim s dadanim zékladnicasti. Zarové je treba nabidnout
pokrctilejSim dalsi moznosti a rozsah operaci v programzdokonaleni a dokoani
jejich praci.

Opakovani

Béhem celé hodiny je nutné neustéle sledgaat

64



LZavérecna ¢ast hodiny musi obsahovat prostor pro wemm prace, ulozeni
souboti, pog. predani do tisku a & by gradovat ve spalaém zopakovani kibvych
mist z vyukov&asti.” (St'estik, 2004, s. 28)

Ucitel nesmi zapomenout n@sovou rezervu, ve kterégaa dtem informace

o naplni sti hodiny, pop co si maji pinést a promyslet.

~Je dilezité, aby dti neztracely po¥domi o tom, na&em pracuji, co je cilem
jednotky a vzbudit v nich pocit zapojeni do tymgvace.“(St'estik, 2004, s. 28)

6.2.2 Uéebni texty a vyukové materialy - pripravy na hodinu

Uéebni texty — pripravy na hodinu

Aby Zaci mohli maximungasu z vydovaci hodiny efektivévyuzit na ziskavani
dovednosti P praci s pditacem, je vhodné sestavitéebni texty, kter&eSi celou
problematiku pipravy na vydovani (Vetné ucebni n4pls, postug v programech
a v jednotlivych hodinach). Seasti by ndly byt SABLONY, PRIKLADY, TEXTY
obsahujici terminologii, popisy software aj. Tytokdmenty je vhodné uchovavat

v elektronickém formatu.
Tvorba vyukovych materiala — priprav na hodinu

.Efektivné oduwena hodina ndhazi z nteho nic. Musi byt p#ive
naplanovana aifpravena. Dobra hodina ma nasledujici prvky: zatiggeopakovanim
z predchozi hodiny, (kde jsou 2z#ak predstaveny a vystleny nové cinnosti
a projekty), vygovaci ¢innosti (s mnoha otazkami a zkoumanim) a épginé

zopakovani a diskuse (o tom, co se jalald aceho bylo dosazeno).

Kazda piprava by nila obsahovat popi&innosti, tabulku materia) pripravné
poznamky, text k zahajeni, gtacove ¢innosti, opakovani, rozdavané texty, poznamky
a odkazy do prograim sejmuté obrazovky a ikony z progranKazda lekce zdna
popisem, ktery obsahuje shrnuti lekce identickéshamutim obsazenym vighledu.
Dale tabulku materiél V této tabulce byste &h uvést vSe, co je nutné do vyuky:
softwaroveé tituly, rozdavané texty, Sablony a daf&terialy nutné k vyuce {etné
informaci pro rodie a certifikah pro Zaky)."(Stestik, 2004, s. 29)
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Priprava

Tato ¢ast utuje ukoly, které musiditel pied zahjenim vyuky véebre projit.
Aby mohla hodina zdagnprobihnout, vSechna rozhodnuti a aeaii musi byt &inéna
pied za&atkem vyuky. Mla by byt zohledéna i moznost ipadného zkraceni titych
¢innosti.

Zahajeni

Jedna se o shromaid informaci, které jedezité zakm sdlit pred zahajenim

vlastni vyuky na pétacich.

»Zahajeni je ukeno k zopakovani pojim stanoveni cil a ¢cinnosti. Jeho d¢elem
je informovat Zaky @innostech v lekci a motivovat je(St-estik, 2004, s. 29)

Zahdjeni hodiny probiha¢bem prvnichii az gti minut hodiny a sklada se
Z pozdravu a koncentrovani pozornosti akopakovani fedchozi lekce s motivaci

a polozeni zakladpro nadchazejici hodinu.

Hodinu je teba zait bez peitacia. Ucitel by se mdl zeptat zak na to, co dlali
minuly tyden, a do této diskuse zapojit vSechrijtommné, nasledh pak probrat
nasledujici¢innost. Sdlit zakam, jak budou pokrgovat v gedchozim projektu nebo
zda budou pracovat na novém, a poliivo programu, ktery budou pouzivat. Neni
dobré hoviit v této ¢asti [Flis mnoho do ¥ky. Zaci jsou pipraveni z&it pracovat, je
proto tebatikat jen \&ci, které jsou smysluplné, motivujici a nezbytné padchazejici
¢innosti.

Cinnost v hodir#

Vlastni vywovani je zakladniasti hodiny. Zaci provadi jednotlivé postupy
podle witelovych instrukci, je vyuzivdna motivace, dochéeizdokonalovani vaeni.
Pokud bude titel v hodirg provadit ¢innosti, které zminil ghem zahajeni, bude vlastni
vyucéovani pro zaky smyslupdfsi. Budou ¥dét, proé se po nich chce, aby prowéid
urcité ukoly, pracovali na projektu &ili se ovladat program.

,Cinnosti mohou byt sdileny viemi Graimi (zasateinici, mirre pokraili,
pokrctili) nebo mohou byt specifické prodiiou Urovei. V textu je mozné pasaze pro

raznou Urové zaki barevig odliSit.
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Zakladni text (bilé pozadi)iedpokladd vyuZiticinnosti vSemi Urovémi —

zakladni givo.

Switle Sedy podklad je zamySlen pro ngimpokrazilé, favsise na podkiadu
OzZnaujelatkl pro pokrailé Zaky.“ (Stestik, 2004, s. 29)

Pro usnadéni orientace v programu je vhodné doplnit@alkjednotlivé operace

zakery obrazovek. Okna, ttétka a nastroje, které jsou pouZzity v textu osremhrazuji

grafiku a texty, se kterymi se Zaci setkdjiyrc¢itych akonech.

Opakovani

Ve shrnuti jsou zitazreny zakladni cile hodiny, terminologie¢amnosti. Je zde

prostor k zodpodzeni otazek, distribuci mateniéla informacim o nasledujicich

hodinach.

Je vhodné:

dat zakm eédét alespa deset minut fed koncem hodiny, Ze se blizi jeji
Zawr.

nenechat nikoho, aby & pracovat na novém projektu nebo dokonce
S hovym programem, protoZe nebude mit dostgeld, dokodit novou préaci.
ulozit soubory na disk nebo praci vytisknout.

zopakovat hodinu formou diskuse égnnostech a pouzivanych postupech.
Kazdé z dti Ize vtahnout do diskuse otdzkou ,Co jsi dnésaldy?“.

dobrou préci kazdého dfe pochvalit. Zaci provadi pafmé nara@né a slozité
operace a v kazdéntipact si zaslouZzi slova uznani.

sclit Zzakaim, na¢em budou pracovat Vigti hodirg a ukazat hotovou praci
jako cil hodiny.

aby kazdé zak odchazel dérm pozitivnim pocitem a s chuti do dalSi prace.
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6.3 Podpora vyuky

Rozdéavané texty
Texty, které maji byt rozdany zék, je teba vytisknout jiz fed hodinou.

.Nékteré texty, jako fehled wiva nactvrtleti, pololeti, které seznamuji zaky
s cily vyuky, obsahuji popisy projeéka technologickych oblasti s ndzvy progtarse
kterymi se setkajiip vyuce, Eetné hotovych ukazkovych praci, je vhodné ¥si na
volné pristupnou nashku.” (Steestik, 2004, s. 30)

Sablony

Sablony nizeme popsat jako rozpracované Zzakovské prace v rémiin
pouzivaném programu. SlouZi k rychlejSi orientashazSimu pochopeni jednotlivych
kroki béhem vykladu. Sablony t¥b pomysinou patevyuky. Zaci hem ni ngni
a upravuji jejich vzhled podle vlastnich schopnaspoteb, v gipad pokrailejSich
Zaka je mozné vyuziti Sablony pouze jako inspirace al ikiize byt zpracovan podle

vlastnich znalosti zaka.
Oswédéeni a certifikaty

Certifikaty je lepSi udlovat Zzakim za praci v péitacovych oblastech probranych
za pololeti a na zév Skolniho roku. Tyto certifikaty davaji¢tbm pocit uznani
a dokorteni projeki. Na Zakovském certifikatu nesmi clkybméno z4ka, datum
a Skolni rok. Je naciteli, zda si da préci s vylepSenim grafické Upreertifikatuci ho

vytiskne na specialni papir.
Hodnoceni Zaki a kvality vyuky

Pro lepSi diagnostiku a ohodnoceni pracaizikgitel mize gipravit formul&
s pokyny. Jednotlivé kategorie, ve kterych Zaky rtwi) postihuji celé spektrum
¢innosti v hodinach. Je takdildzité, aby i Zaci dostali moznost zhodnotit vyuRi.
mohou v dotazniku na osobni hodnoceni oblibejmiosti v pololeti a na konci roku.
Po odevzdani dotazniky pomohou k vy obrazu o kvakt vyuky a ukazi, co Ize
zlepSovat, pokud hodnoceni ukazuje, Ze Zaci nedaylopni efektivé vyuzit probrané
dovednosti.
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Priprava na vyuku

,2Ucitelé jsou klEem k Uspchu Zak ve zvladnuti péitace. Pro usgdné
fungovani kazdého vzthvaciho systému ma zasadni vyznam odbottgrgvenost
uciteld. Ugitelé musi dokonale chapat obsah lekci, znat softwhardwareCim lépe
ucitelé rozumi své préci a své roli ve vyuce, tindbégi cely systém funguje (Steestik,
2004, s. 31)

6.4 Pedagogické principy

Pro witele, kt&i vyucuji na 1. stupni zakladni Skoly, je zakladni podkoin
pedagogické vzdani a praxe s praci sthi této wkové skupiny. Musi dodrzovat
nekolik zasad, které jsou nezbytné pro vyemi klidné, patelské a tirei atmosféry f

kazdé vydovaci hodig.
Pristup ucitele

Pred vyukou je nutna dobr&iprava - vytvéeni samostatnchystanych projekt
kontrolacinnosti a pikladi pro pouziti Bhem vyuky a ziskanitphledu o divu.

,2Ucitel musi byt schopen pracovat samostag konkrétnim programovym
titulem, sprava aplikovat kazdou technologickou dovednost a dokomSechny
planované projekty. &itel se musi na kazdou hodinu komptetnawit, promyslet
strategii vyuky a pizpasobeni hodiny schopnostem #asied tim, nez zahaji vyuku.

Musi pochopit vyukoveé zasady a cile kazdé jednotky.

Vyucovaci cinnost Witele v hodik za sodasného hledani postupu ve

vyukovych materialech je n&pustna.“(Strestik, 2004, s. 29)
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Vedeni tidy

- Ucitel se snazi zaujmout své Zaky, proto mohou bytceyaci hodiny
I pomerné veselé a hiné.

- Nekteri ucitelé zvladaji neklidné i lépe, jini hife. (Kitel si proto musi byt
védom svych vlastnich omezeni a silnych stranékp&suzovani naladyitly
se musi vZdy ovladat.

- Samozejmosti je sledovani arowrhluku ve fidg.

- Ucitel ma byt vzdy pozitivni a vyZzadovat viédke spravné chovani.

- Pamatuje, Ze jeho chovani &asto odrézi v chovani zakJe spravedlivy,
objektivni a usravavy.

- Je dobré, abyditel sctlil Zzakam, co od nich dekava. Vzdy se lépe pracuje
v prostedi, kde jsou jasndefinovana pravidla.

- Ucitel udrzuje se Zaky otéenou komunikaci.

- Nesmi zapominat zaky chvalit i zadilisgchy v hodir.

- Ucitel si nema dlat oblibence.

- Ucitel by mel byt dobrym posluchaem.
Pravidla a disciplina

Dulezité je neztratit nadiilou kontrolu. Pokud seéti Spatré chovaji nebo

pusobi problémy, jeiebaiesit situaci okamzit nebyt na &i ptisny — se zajmem,

laskou a porozumim se dojde daleko.

,Pravidla ve fidé a jejich dodrzovani jsou ku pragmu viech. Zaci si mohou

shaze odnést z vyuky vhodné navyky. Pravidla nejsmtio, aby dusila tidvost Ci

osobni styl Zak Hovate se Zaky, proberte spote pravidla a jejich finos.” (Steestik,
2004, s. 32)

Zakladni pravidla:

- Zadné jidlo nebo piti v gitacové webre, zejména § praci s pditatem
- respektovat druhého
- zodpowdné a opatrné zachazeni séizanim @ebny

- Cisté ruce p praci na poitaci.
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Na nevhodné chovani bydmucitel reagovat tak, aby ditneztratilo pozitivni
motivaci, byt vzdy pimy a nesrovnavat zaky mezi sebowl foy prizpusobit vyuku,
aby vyhovovala zakm, nenutit dti, aby se fizpusobily vyuce. Pokud majiétl obtize,
je treba zpomalit tempo, pouzit dalSitiklady a poskytnout vice fpezitosti
k procvicovani latky. Je vhodné také zvazit vypm$tnekterych Gkol v zahajovaci
a rozStujici ¢asti kazdé hodiny. Wezité je vSak dodrZzovat zasadu, aby vSichni Zaci

dokortili a zvladli zakladni péitacové cinnosti stanovené v konkrétni hodin
Kooperativni ué¢eni — spoluprace ve dvojici
Kooperativni geni mé byt sotasti kazdé hodiny.

.EXistuje fada zpisohi, jak spojit @&ti do pan ¢i skupin. Jedna metoda je
vytvoiit tym ze Zak s podobnymi schopnostmi. Zaci jsou schopni praicefiadnym
tempem a nachazeji se na podobné urovni v pochapeemnologie. Jinou metodou je
spojit dig, které je zkuSené v uzivani technologie s &kraiilym ditétem. Vyhodou
tohoto modelu je, Ze poskytuje moznost vzajemnétriabn rozviji tymovou praci
a vzajemnou podporu. Zhodfie kazdého Zaka, abyste byli schopnéitunejlepsi

zpasob spoluprace (Stestik, 2004, s. 32)

Je nutné dohlizet, aby se Z&ci ve dvojici¢h graci na peitaci pravidelre
sttidali. Druhého Zaka z dvojice, ktery zrovna neppaau klavesnice, lze vifpac

potreby upozornit, Ze rukama spoluzakovi pomahatiienale slovy ano.
Aktivni u éeni a motivace Zak

Smyslem aktivniho ¢eni je podporovat aktivni zapojeni &al procviovaci
¢asti vyuky.

- Kazdé dit je nutné pochvdlit zatast na hodiera za odvedeni dobré prace.

- Mnohem dilezitéjSi nez spravna odpd¥ je energie, nadSeni a &wost
ditéte. Witel by se ndl snazit snizit vyznam slov ,spré¥ha ,Spatre”
a zcdiraziovat @istup.

- Pokud si dit s&Zuje nebo nepracuje dii) je teba zjistit pro.

- Pokud je problém spojen sédou, musi seditel pokusit di¢ pochopit a spor

vyiesit.
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- Je vhodné hovwit se Zaky o tom, co zajimavého a zabavného jednaphno,
zeptat se jich, co by aHit délat a zvazit, zda to zapada do planu hodiny.

- Pokud di¢ odmita spolupracovat, nema se nutitittl ma byt chapavy
a laskyplny, jeho néatlak by v takové situaci motté @d paitace na dlouhou
dobu odradit. Na toto nezvyklé chovani byl mcitel najit recept, pafpact
véc probrat s rodi.

- Ucitel je trezlivy.

- Je teba dat zakm cas rozmyslet si odpeédi nebo pedvést uzivanou
technickou dovednost.

- Je nutné posilovat jiz ziskané technické znalddisto popisu jiz znamé

¢innosti je lepsi se zeptat, kdo vi, coijeba udlat.

Ucitel musi undt podporovat aifjimat alternativni nebo neéekavané odpasdi

afeSeni, protoZe tite existovat vice nez jedna spravna odgov
Shrnuti lekce

Je nutné, aby ditel ukortil kazdou hodinu shrnutim,¢hem kterého klade

Zakam otazky o probrané latce.
Ucitel by nxl:

- poskytnout Zakm cas, aby se patlli o své zazitky z hodiny

- ne&ikat zakim, co v hodig délali, misto toho je pozadat, aby sami vithili,
co dokazali nebdemu se natili

- zanzfit se na technické dovednosti a cile vyuky, ktesdybv hodin
piedstaveny a vyuzity, dat je do souvislosti ¢gnostmi v hodig
a vytvarenymi projekty

- pouZzivat nové slovni terminy pouZzit€hem hodiny

- informovat o naplni &innostech nasledujici hodiny
Objektivni hodnoceni

Hodnoceni by rl byt pribéZzny proces. Slova uznani, povzbuzeni a nebo
vyswtleni postupu jsou pro zaky hlavnim zdrojem infocma® jejich UspSnosti
a pokrocich. Hodnoceni séimo unerné podili na #éstu jejich sebexdomi a chuti do

prace. V hodindch by #&a vzniknout pijemna pracovni a tw¢i atmosféra. Svym
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stylem vedeni hodiny stimulujetitel Zaky, aby sefip praci na projektech snazili o co
nejlepsi vykon, vede Zaky k hodnoceni svych vykaenpochopeni zakladni filozofie
ovladani peitace, @i vyuce podporuje spolupracujici Zaky ve vyiahni a hledani

vlastniho stylu a tviavosti, gii hodnoceni vychazi z délhodiny, pracovniho nasazeni

a stup® dokorteni prace.
Komunikace

Efektivni komunikace s rodi, tiéidnimi witeli a feditelem Skoly je velice
dulezitou sodasti vyuky. Witelovo vystupovani, znalost problematiky, argunaeeti
problémovych diskusich, organtzd schopnosti, psychologicka odolnost a osobni
image, budou hodnoceny a tak, jak si povedete wte hodnocen cely vyukovy systém

Skoly. Na jeho pedagogickém mistrovstvi zavisi¢abpve vyuzivani ICT na Skole.
Ucitel by nxl:

- nesézovat si na d& ani je ged rodti nestavit do Spatného &la

- pii rozhovoru s rodi pii popisu problém a chovani Zzaka byt zdiity, ale
uptimny, nebyt piliS dramaticky (jisobilo by starosti), chce je pouze
informovat ocinnosti jejich ditte @i hoding

- zvat rodEe, ostatni zajemce &itele na své hodiny

- povzbuzovat Zaky, aby hokibb o projektech vytvéenych v hoditd doma
s rodti nebo spoluzaky

- kdykoli je to mozné, ukazovat dok&smé prace zdk

- umistit nasinky na dobe pfistupnych mistech afsézne je aktualizovat.

6.5 Prostredi v ucebné

.Prostedi tidy by mélo odpovidat vyukovému procesu v giacové webre.
Neni nutné vydavat mnoho penza kupovanéipdntty, protoze mnoho vhodnycleei
se miZze nachazet ifmo ve Skolach. Vysledné prace #akvori zaklad prosedi
v uéebre, jsou nejlepsi dekorace, protoze prezentujicedau latku a poskytujiétem
pocit hrdosti.“(St'estik, 2004, s. 35)
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Protoze si titelé vytvai vSechny vyukové Sablonygd probranim jednotky, je
mozné vystavit &které z nich i tive, nez budou k dispozici doki&ené projekty Zak

.Zaklad vyzdoby tidy tvari nasénka pro prezentaci hotovych praci a projekt
DalSi vyzdobu pedstavuji obaly a plakaty s nazvy¢gacovych program, se kterymi
Z4ci pracuji. Ty je mozno rozmistit na&rsg Webny pop. na poléky. Tyto predmety
vytvéii zakladni progedi tidy a nEly by zistat v webre po cely rok.“(Stestik, 2004,
s. 35)

Pokud se titeli podai obstarat plakaty znazarjici ¢asti p&itaca a jeho vniini
uspdéadanici periferie, bude mit &3i moznost vSe Iépe vy&lit svym Zakim. Dalezita
souwast vybaveni ¢ebny pro vytveeni zazemi pro ditele je zamykatelna siika na

slozky s @tskymi pracemi.

,Pro podporu vyuky jednotlivych jednotek je vhodmgzdobit webnu ditimi
predmeéty majicimi vztah k jednotlivym projekin, rani obdobi, pirody, historie,
region atd.“(St'estik, 2004, s. 35)

V piipack, kdy webnu vyuziva cela Skola, je vSak realizace tohaubdosti

slozita az nerealna.
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7. Vyukovy software

.Nabidka program od miznych vyrobé a autoé pokryva celkem Siroky prostor
potreb jednotlivych pedn®td, ale je zde mnoho rozdilnyetinitela. Kvalita, moznost
konfigurace ditelem, obsahova néapl grafické zpracovani, moznost tisku vystup
zapojeni multimédii apod(Stestik, 2004, s. 19)

Je patrnd snaha produagntpodat blizSi informace o produktu, na
www.e-gram.cz &ela do 1. ledna 2007 recenze fitul

~Firmy nabizeji na svych strankachzné ukazky produkt v ramci projektu
Bait bylo testovano mnoho titiul VétSina vyrobé poskytuje ditelam ve Skolach
¢aso¥ omezenou moznost vyzkouset si se svymi Zaky vy@kmogramy fed jejich
zakoupenim. Takto si na 1. stdpeniZzeme objednat programy z vydavatelstvi
PACHNER (www.pachner.cz) nebo TERASOFT (www.terasaj. Je pouze
v kompetenci titele, nez se rozhodne pouzivatityy SW, aby si dal praci a ziskal
o rem blizSi informace, vyzkouSel si jeho ovladani adtmotil jeho pinos je&k drive,

nez se Skola rozhodne pro jeho zakoupdBirestik, 2004, s. 19)

DuleZité je promyslet si, jak Ize program ve vyuceZiy a jestli nabizi moZnost
zlepSit arové znalosti jednotlivych zak Ucitele by také milo zajimat, zda je program
vyuzitelny pouze v fedem ugeném uUseku diva, nebo je naopak koncipovan pro Sirsi
vyuziti i ve vice ronicich. MEl by si promyslet, jak zapoji vyuzivani progrardo
celkového kontextu vyuky, sestavi vyukové planyranpysli mezipednetovée vazby.
Ucitel by meél mit prehled, jaké programy jsou pro vyuku na 1. stupdigpozici a jaka

je jejich kvalita, ndl by se natit vyuZzivat takovy software, ktery se mu ¢dsil.

»Pouziti a popis principu fungovani kondaé nabizenych vyukovych prograim
jejich vyhledavani a testovani moznosti, jak pogouvdodnost a finos pro ¥kovou
kategorii Zak do 12 let, je jednim zudezitych Gkot v praci pedagoga. Mezi nasledné
ukoly bezesporu p#trozliSeni SW podle pedagogického vyznamu a jetfdementace
do tématu.(Stestik, 2004, s. 19)
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7.1 Vibér vhodného softwaru

Freeware a placeny software

K zakladnimucleréni Ize vyuzit hledisko nakldéd- tedy placeny software nebo
freeware, za ktery se neplati. | zdeijgbh myslet na autorska prava, ktera plati i pro
freeware, nap nutnost zaregistrovat pouzivani softwaru apoevhil otazkou jsou asi
vstupni finagni podminky. Pokud nejsou k dispozici, je freewargnym reSenim.
Zdroje nalezneme i na internetu, hapvww.ceskaskola.cz, www.spomocnik.cz,

www.slunecnice.cz a dalsi.

Intuitivni ovladani

.Zakladnim parametrem kvality je dita intuitivnost ovladani. Mozné bychom
pod timto slovem mohli vnimat snadnost ovladarti ak mohou pijit k PC, aniz by
musely gedem absolvovat dlouhou instruktaz. Intuitivnosthdzi z logiky ovladani

anevyZzaduje na uzivateli rgrdchozi zkuSenosti. Je uldzitym prvkem pi

vyhodnocovani kvality softwaru(St-estik, 2004, s. 19)
Srozumitelnost

Srozumitelnost navazuje naeplchozi kritérium. Bti mladSiho ¥ku potebuji
pocit porozumini, neni vSakieba formu pehart. Déti rozumi, co je po nich Zadano
akcéemu jsou vedeny. To znamend, Ze se neptaji a jshapsy se softwarem

samostaté pracovat.
Piehlednost

Pfi prvnim pouziti softwaru je tdezitym prvkem prace fghlednost. Do jisté
miry souvisi s intuitivnosti, ale uZSitetel je nutné brat na orientaci a hlavn

pedagogické vysledky pracétd

.Nejenze Zaci vdi, co sefesi, ale jsou schopni diEbnalézt odpaxdi. Snadno
jsou schopny uit, které tl&itko aktivovat v pipadt vSech moznych reakci(Stestik,
2004, s. 20)
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Prehlednosti téZ rozumime jednoduchou orientaci \exlv8astech programu.
Vyukovy program by proto ne¢thobsahovat $li§ mnoho fiznych hladin a Zak by &h

mit diky jednoduché navigaci moznoséghazet z jedné Urovmo druhé.
Vystupy a tisky

~Jednou z dobrych rozSijicich moZnosti kvalitniho vyukového SW jsou
moznosti vystup. Pon&rné hojreé se objevuji tiskové vystupy nappouzivanych
otazek, pracovnich Sablon, statistiky absolvovasfovacicasti SW apod. V &kterém
SW se také objevuji moznosti tiskucitych ¢asti k dalSimu pedagogickému vyuZziti.
U velice uzké rodiny SW naleznete moznost elektloygh vystu@ tzv. uloZeni
soubofi. Obsahem ri¥e byt v podstétvse, co se nachézi pro tisk, aléza se objevit
i mnohé dalSi.(Stestik, 2004, s. 20)

Motivace

Hlavnim prvkem usgsnosti softwaru je jednozér@ motivace Zaka. Kze byt
feSena uznymi zpisoby, nap. pribéhem, grafikou, zapletkou, ziskdvaningceho,
motivatnim hodnocenim, okamzitou &pou vazbou. Hned na prvni pohled musi byt
znat, Ze vtahuje zaky do hry, vybizi je k aplikgeddporuje vieSeni, pomahaiip

nejasnostech a neustale s nimi interaktikomunikuje.

Pfi posuzovani vhodnosti motivace musi méitel na pangti, Ze s vybranym
programem bude pracovat v¢itém obdobi tér kazdoden& Je feba, aby se Zaci
u paitaca vystidali, na kazdého vyjde n#iglad pouze desetiminutowdnnost. Pak
ucitel oceni jednoduchou motivaci (faplophovani obrazku), kdy u gitace sedi
skupinka zak a pravidel® se i dophovani stidaji. Ribéh bude vhodgsi spiSe pro
doméaci pipravu.

Hra

Pro dti mladSiho ¥ku je hra dlezitd. Souvisi s motivaci a dikygku cti je
¢asto uplatovana. Otazkou je, jaka hra je v programu vyuZltie-li o hru pro hru,
nebo aktivitu, ktera motivuje, zefektiuje vzdlavani a inspiruje k dalSiinnostem.

Hra samoejmé u vyukového softwaru neni podminkou, ale je dokdd;z se dofe

nastavi a vhodhuplatni. Usnatiuje tim zapamatovani a ulkehe proces &éeni.
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Zaznamy a evidence vysledk prace zaka

Velky potet kvalitnich prograrin umoziuje dalSi vyuziti vysledk prace dti.
Dulezité je zaznamenani vysledkpiipadré chyb. To nema Zaky demotivovat, ale
umoznit jim srovnani jejich minulych vysletdlls nyrgjSimi. To ma dobry vliv nejen na
samotného Z4ka, ale i praitele to znamend usnathi dalSi prace s vysledky Zak

Tuto mozZnost je dobré mit k dispozici pro stanotendenci a pro dalsi analyzu.
Moznost ulozeni

Dobrou vlastnosti softwaru, u kterého felta navazovat nargdchozi prace, je
zapamatovani vysledkprace jednotlivce - po spé&i programu se Zak dostane do
mista, kde minule skail. Ma tak dobry pehled o své praci a jejich vysledcich stejn
jako pedagog. ¥Sinou se takové moznosti objevuji wasiych instalacici verzi.
Obvykle je nutné zaregistrovaniiifflasovaci jménog¢asto i heslo). Jen velmi malo
programii vyuziva nap prihldSeni uzivatele do xivého operéniho systému, coz by

bylo uZivatelsky nejjednodussi.
Multimédia

Dnes je celkemdZné, Ze se v kazdém softwaru objevuji multimedighvky -
zvuky, obrazky, videa, moznosti zaznamu {nap metoéd Revise, ktera umaikije
nahrani nap své vlastni vyslovnosti a jejiho porovnani s ipdi mluvéim). Je také
velmi atraktivni, kdyZ jsou s@asti softwaruizné animace, které zaky motivuji daji

software pitazlivéjSi. Urité zde, jako i jinde, plati, Zzeckdy mérg znamena vice.
Sitova verze

.Moznost sfové instalace je velmi vyznamna. Nejen, ZdiSebjemy dat na
jednotlivych PC, ale zéarowievytvéi snadwjSi a jednodussi manipulaci. Vatyen
manipulace s CD-ROMy jé€aso¥ naranéjSi, nehled na to, Ze mnoha PC nemusi
nechat sama ,nabnout®* SW a pak uz je to znamé kike obihani, ztratyasu
a snizeni efektivity. Mnohé programy umaj i jakousi spolupraci v siti. Mohou zde
spolupracovat &astnici, a to &kdy jako soup# a jindy jako tym. Vysledky prace se tak
mohou sdilet, ale i vhodrprezentovat. Pokud se rfapedna o pedagogicky vyuzitelné
hry, je mozné, aby dosazené vysledky tzv. ,top taddli vSichni (&astnici.” (Stestik,
2004, s. 21)
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TECHNICKE OTAZKY
Volby a nastaveni

Velkou vyhodou je pro pedagoga nebo Zaka moZnostaveni paramaeir
Nemusi to byt jen parametry technické, alerngedagogické, volba okruhu otazek,

jejich mnoZstvi atd. Dobry a uZivatelsky #isty software by to # umoziovat.
Operaéni systém

Urcité¢ by nengla byt opomenuta otazka, pro jaky opegrasystém je software
naprogramovan. Paim¢ slozité to niZze byt u starSich program kde nejsou
vinformacich uvedeny posledni verze opafeh systém. Miaze tak dojit
i k problémim. Je feba si takové informace &t u vyrobceci na jeho internetovych

strankach.
Plnobarevnost

,Dnes uz asi zbytma informace, ale stava se, Zze SW trochuii;Set to na
nepravém mist Dokonce nas vyjima¢ nuti do omezeni barevné hloubky. Dnes by se
to jiz nentlo vyskytovat, ale mnoho naSich distributovyuziva levného ziskani
starSich zahratmich produkii, které zde jen lokalizuji a tak tbe k ugitym
piekvapenim dojit. V technickych parametrech k prograby n€lo byt uvadno
alespa High Color, Iépe True Color. Hloubka 256 barev ging&ité nevyhovuje.”
(Strestik, 2004, s. 21)

Prizpisobeni velikosti obrazovky

Obdobny problém five pisobit i rozliSeni a velikost obrazovkyiiRrySSim
rozliSeni nize dojit k tomu, Ze vysledny obraz se zmeng&iti Bak maji na velké
obrazovce maly objekt, coZz #Zauje zrak a mimo jiné také sniZzuje radost z prace.
Podminkou by rlo byt, Ze se software beztgich problém zobrazuje ve stejné
kvalité¢ na jakémkoliv monitoru i v jakémkoliv nastavenéozliSeni obrazovky. Nesh

by uzivatele nutit énit funkéni nastaveni.
Webova podpora

,2Urcitou nadstavbou, ale velice fufik, je schopnost softwaru ziskavat dalSi

informace z webuiznymi odkazy na www stranky, za dalSimi zdroji ap&do
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technické zazemi a dobré pochopeni softwaru je nghopokud vyrobce webovou
podporu pl& realizuje.”(Stestik, 2004, s. 22)

7.2 Popis a vyuziti nékterych programii

V této kapitole se budu vzdy jen kratcénevat rékolika vybranym tituhm

softwaru od #iznych vyrob@.

»Zvlastni pozornost by #ia byt wnovana prografim pro napravu specifickych
poruch @eni. Multimedialni poéitatové programy hravou formouiplizuji détem s\t
pismen, pravopisnych ja&y rozstuji jazykovou vybavu &i na velmi dobré arovni,
pusobi na smysly Zdkkomplexr€, upresiuji jejich znalosti a dovednosti(Stestik,
2004, s. 22)

Pro podporu rozvoje vyuZziti vypetni techniky p vyuce i zpracovani skolni
administrativy vydava firma Pachnéasopis Zpravodaj JP. Zasila jej zdarma vSem
Skolam vCeské republice a institucim, které se zabyvajiéMazdnim. Tato firma se
specializuje pedevSim na prodej administrativnich sysiépro Skolstvi, vyukového
softwaru, encyklopedii, slovnika multimédii. V posledni deébtaké vydava vlastni
vyukové programy. Ve Zpravodaji umioge tato firma prezentaci i jinym firmam

(formou inzerce), které maji Skolam co nabidnout.

V souwtasné dob miazeme pro vyuku na 1. stupni zakladni Skolyaském trhu
najit software od firem Pachner, Multimedia ART, BMultimedia, Terasoft, Zebra
systems, PETIT alanské sdruzeni, SILCOM, ALTER, ARID, SPG a dalSich.
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~.2.1 Pachner

Kapitola je zpracovana na zakéidformaci z www.pachner.cz.

Cesky jazyk Ponskola

Program je ufen pro zaky od 2. tmiku zakladni Skoly.
Hravou formou se &i seznamuji s pravopisnyméivem na
prvnim i druhém stupni zakladni Skoly. Osvojuji &dy
samohlasek, souhlasek a vyjmenovanych slov, seznhaseu
s principem fazeni podle abecedy, se vzory podstatnych
a pidavnych jmen a s dalSimi jevy&lBem her si rozsi slovni

zasobu a ug@sni vyznamy slov. & se vyhledavat ve &€

podmét a giisudek, odvozovat slova, izaovat slova ke slovnim

druhim a ugovat kategorie podstatnych jmen a sloves.

Rozmanité hry a slovni hodnoceni pomahaji udrzgtnzéd pravopisné divo
a motivuji Zaky ke zlepSeni svyckkdomosti. Pomoci tohoto programu je také mozné

pripravit pracovni listy.
Program obsahuje tyto moduly:

Trampoty s hlaskami i, Tvrdé a ntkké souhlasky, Spodoba&asti, Abeceda,
Vlastni jména, Vyjmenovana slova, Slovni druhjedpony a pedlozky, Trampoty se
slovy, Podstatna jména, Shoda paétrs Fisudkem, Fidavna jména, Zajmena, Shrnuti

uciva.
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Obrazek 1Cesky jazyk Ponskola, nahledy obrazovek
(prevzato z www.pachner.cz)

Cestujeme poCR a Evropé - vlastivéda pro 4. a 5. r@énik ZS

[ Ty Program dopluje wivo vilastivdy ve 4. a 5. réniku

C-esh,;im 7z 7w . o .
po CR a Evropa zakladni Skoly. Vyzn&uje se hravou formoufimnérenou eku

- il pEoE el price o mapoy
L e iy e vtk 9-F et

Zaka a mnozstvim fotografii kifblizeni nasSeho statu i Evropy.

Slovni hodnoceni prace i iz@ené hry a zajimavosti
motivuji cti k ¢astému posezeni prdw tchto program.
Hodnoceni své prace si Zak ube vytisknout, uschovat

a v piibéhu weni sledovat sveé zlepseni.

Obsah¢asti Cestujeme p@R:

Prace s mapoweské republiky, wovani a hledani potip nizin, hor,iek,
piehrad, rybnik, meést, hrad, zamki, zicenin, lazni, jeskyni, vyznamnych mist,
néarodnich park podrobrjsi poznavani regianCR.

Obsah¢ésti Cestujeme po Evr@p

Program je ufen pro zaky 5. rniku, Zaci si procwuji polohu oceai, mai,
zaliva, praliva, ostrovi, poloostrow, nizin, pohei, hor,iek, jezer, stdita mest, program
se podrobgi vénuje naSim souséd - Polsku, Nmecku, Rakousku a Slovensku.
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Spravné

Obréazek 2: Cestujeme iR a Evrog, nahledy obrazovek
(prevzato z www.pachner.cz)

Prirodni spolefenstvi — S¥t naSich Zivaicha a rostlin

P¥irodni spoletencrat Prirodopisny program pro zaky od druhédy zakladni

Selt nidich Fivationd 3 DosEn

Skoly. Seznamuje s Zivwhy a rostlinami viiznych girodnich
spol&enstvich (les, zahrada, louka, pole, voda, potgknik),

ukazuje jejich zivotni progdi a vzajemné potravni vztahy.

Pro nejmensi jsou soaéisti programutzné hry, starSi

Skolaci zde objevi mnozstvi informaci o jednotliyc

organismech a o jejich Zivotnim prisesdi.

Program je vybaven velkym piem fotografii, obrdzk a nakres, je kompletg

ozvwkeen.

Co vidi$ na obrazku?

® Huva hajni

|
» vriina obecné
R |

o hit obecny

- “". ;lbrnll’(l!!ﬂl

# zvonek zeleny

® budnitek mendi

Obrazek 3: Hrodni spoléenstvi, nahledy obrazovek
(prevzato z www.pachner.cz)
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Pisné bobra Hermana

Tento multimedialni program pro vyuku hudebni vygho
na 1. stupni zakladnich Skol obsahuj@ské popularni pisn
hudebni doprovody, noty, texty, fléetnové partituyphadky,
omalovanky, video (ukazky tafy rébusy, jazykolamy, kvizy,
hry a sowtze, diplomy a jiné dalSi napady pro zpest hudebni

vychovy.
Program je rozdlen do rekolika kapitol:

Pisre¢ - napomahaji k harmonickému vyvojétd moderni rytmus, jednoduché

melodie, vtipné texty reflektujici kazdodenritské zazitky.
Texty — moznost tisku partitur, akordové Zkyapro Zivé hrani.
Omalovanky - tématické omalovanky ke kazdé pisiogmost tisku.

Muzicirovani - kapitola slouzi k rozvoji hudebnibini dti, notové partitury

pro zobcovou flétndi jiny nastroj.

Lustnky - dkoly, rébusy a hadanky navazujici nhni latku probiranou ve

vSech pedmétech 1. stup&izakladnich Skol, tématicky vazany k pisnim.

Obrazek 4: Pishbobra Hermana, nahledy obrazovek
(prevzato z www.pachner.cz)
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7.2.2 Multimedia ART

Kapitola je zpracovana na zakéidformaci z www.pachner.cz.

Slabikar — Chytré dité

8y Tento program je @en jak nadanymdaem, které s jeho
e ;@_ pomoci rychle zvladnowteni, tak i dtem s vyvojovymi
gﬂ@@&k@r poruchami deni. Pro vyukudchto dti je zde vhodna metodika
T
gL -

a mnoZstvi obrazk Program, je plozvweny. Podporuje zajem

TE 63

o ¢teni, dti se mohou zvolit vyhovujici tempo a diky tomu se

ucit beze stresu. Spojeni zvuku s obrazem a pismeweli®u

vyhodou. Program umdnje Witeli individualni pistup
k Zakaim.

Rozdleni do kapitol:

Pismena - zapamatovani si pismenek, rozeznavamyah podob pismen,

rozeznavani samohlasekg¢ovani zgateznich pismen u slov.

Slabiky - sestavovani slabik z pismen, dophni pismenek do slov, tvorba slov

ze slabik, doglovani slabik do slov, kolik slabik maji slova.

Slova - gitazovani napsanych slov k obrémk sestavovani slov z pismen podle
obrazku, sestavovani slov z pismen podle zvukuddanie dvojhlasek, dopbvani

pismen do slov tajenky.

Cteni - okruhyclanka: Co si mysli zwata, Vesmir, Dopravaied sto lety,
Ezopovy bajky, Duchové a #ici, O girodé, Pohadky - kratsi i delSkipehy.

Hry - skladanky, pexesa, animovariéphy.
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Obrazek 5: Slabika- Chytré di, nahledy obrazovek
(prrevzato z www.pachner.cz)

Matematika 1 — Chytré dité

Program je ufen pro 1. rénik zakladni Skoly, &i jsou po
ném provazeny pétacovymi  Bajtiky, kt&#i maji funkci
napovdy, i a schvalujieSeni uloh.

Ulohy jsou zde dvojiho typu — ukéazkové it

experimentuje, vidi peetni vyjadeni toho, co &4, ulohy jsou uz
vyieSeny, pedstavuji dynamicky model matematickych uloh, na

jehoz zaklad mohou Zzaci pochopit principyesit jiné ulohy
a nikoliv se je jen mechanicky nét) a bodovaci (v obdobnych Glohach pro¥jadicti
uréity ukon samy, Baijtici zapisuji body). Tato metadikmo#uje hlubSi pochopeni

matematiky.

Umoziuje zvolit individuélni tempo osvojovani poznaticoZz vyhovuje &tem

S tiznou urovni schopnosti.

CD-ROM Matematika 1 - Chytré dituplatiuje zasadu, Zze multimedia musi

rozvijet a roz§ovat moznosti éebnich osnov ve dvou snech:

Tento program samost&tmozviji schopnosti k rychlejSimu osvojeridemosti
nadanych zak a pro zaky s poruchamieni vytv&i pozitivni zpisob, jak mohou
nenasild a bez stresu maximarvyuzit své schopnosti, aby se podle svych moznosti

vyrovnavali ostatnim Zdin.
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Obrazek 6: Matematika 1 — Chytréglihahledy obrazovek
(prevzato z www.pachner.cz)

Matematika 2+3 — Chytré dit

Program je uten zakm z druhé afieti #idy zakladni
Skoly, jeho velk&ast je ¥novana geometrii jako zakladu rozvoje
matematického mysleni aiqustavivosti. Umakuje hlubSi
atvaivé pochopeni matematiky,ciu Zdky pgemyslet arteSit

problémy.

Obsah programu:

Vyukové ulohy - Bajtik ditel — za&iname, pimka,
useky, uhel, mnohouhelniky, trojuhelnik, obvody, rovaba — rovnice, vahy a vazeni,
prostorovadlesa, Kivky, zavorky,c¢iselna osa, desitkova soustava, SasSek Bajtik g lou

S ponadenim...
Modelové Ulohy - Zluty Bajtik —&tani, nasobeni, hodiny, stavebnice.

Procvitovaci ulohy - Modry Baijtik -&tani a oditani do 100, &tani a oditani
do 1000,iselna osa, diktatisel, giklady na nasobenifiklady na dleni, p&itani se
zavorkami, kter&islo tam nepdt, pamatuj skisla, penize, hodiny, slovni ulohy, kviz,

olympiada.

87



Obrazek 7: Matematika 2+3 — Chytrésditahledy obrazovek,
(prrevzato z www.pachner.cz)

7.2.3 BSP Multimedia

Kapitola je zpracovana na zak&idformaci z www.pachner.cz.

Encyklopedie prirody

e MnoZstvi informaci ze $¥a zviat a rostlin je dopkno
&% péknymi poutavymi videosekvencemi, animacemi, kresbam
a fotografiemi. Program umtije zakim nahlédnout do biotdip

Epaininy oS

rozeklanych horskych strani, hlubin fei deStnych prales
polarnich tunder, vyprahlych pousti a exotickyctejea jako pod

mikroskopem i do sita vird, prvoki a bakterii. Zelena kniha

= zakim odhali tajemstvi ohrozenych dfuha seznami je

s ekologickymi problémy dneska.

Pro rychlé vyhledani informaci je k dispoziciepledny pivodce, kiZzové
odkazy na fibuzna témata afflohy, nebo rejstky informaci. Sotidsti programu jsou
i hry a kvizy, nebo ukazkyifsodnich zajimavosti.

Informaéni obsah Encyklopedie #irody: 250 000 slov, 3 hodiny zvik
850 barevnych fotografii, 73 animaci, 50 videosekve
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Obrazek 8: Encyklopedigripody, nahledy obrazovek
(prevzato z www.pachner.cz)

Hejbejte se, kosti moje

: — Tento program je idedlnim Gvodem do biologie lidské
Hejbejte se
kosti moje

téla. Kogd’a Kostiznal ma funkci @ivodce programem od lebky

az po paty.

CITETIT TS

V n¢kolika zakladnich modulech programu se Zag&i u
poznavat strukturu orgéra tkani, jejich umistmi v lidském &le
a na pikladech Bzné denni aktivity pochopi zakladni funkce

a fyziologické procesy uvrtitéla.

Celym programem provazeji veselé obrazky a anin@aegrazné a intuitivni

v

ovladaci prvky, je dopkmn o kvizy, otazky a pokusy, které raz&inalosti zak.

[1Hejbeijte se, kosti moje - neregistrovand verze - = [l 3] eibejte se, kosti moje - neregistrov = 3 S [=1
i =& Am )
- E Lebka T @ e
" Db . Rt Kosti ruky X
E E | V ka#dé ruce najded 27 kostf, D Kostl zdplan
f # Ty umofiiuji, aby ruce byly
M 2] i i g s
.. r:aink - a mé‘r:{m ncuvémeln? zrudné, umoiiuji
oL e néco uchopit a zmddknout,
Ry | | g, S | o8y ale také délat presné pohyby,
Pod kel E k\ -!‘;;, S { Podl kit juko je nap¥iklad naviékint \
h < 't-\‘ ) | h nité do jehly. Kosti ruky 14 (A o
3 o i L} jie mo#né rozd&it do tif = gwe Y
- o as fus skupin - zdp8sinf kosti, \“‘1 EJ"
% \ v % zﬁp::slnf kosti a &dnky s ;_,‘ l‘ { _‘.‘\ T]'
Tisk o A\ o prsta. “! i i_, l‘?
Kopirondnl Z kopérovtias f ‘U _L cz.;énky prstit
Fohled = e 7
Q) 9 ‘: sexadu ) ? &' lﬁ
0 1omto (1) 7‘4—3, q }m = f O tomio 1y
E Spathe Otok Swuchml  Zrengenuj @ o g’ﬁ,«
Konee Uka mi i T R ——

Obrazek 9: Hejbejte se, kosti moje, nahledy obrakov
(prevzato z www.pachner.cz)
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Véda hrou - privodce s¥étem védy

Vedﬁdwmﬁ

3 o réidmbal haly

npaunmy ersE

Program

a dalSich hratek.

Klikni na sprdvnou odpovéd a musvit to.

Pro¢ se oh#ivd licka v horkém

napojlt @ protoie kov je dabry vodic

@ protoie se liltka postupné
roxpust

@ nuopak, 12ieka se ochlodi

| Datst jiskticku? | Viznt nevi? |

Obrazek 10: ¥da hrou, nahledy obrazovek

(prevzato z www.pachner.cz)

Stai se s¥toSlapkem

svétoslapkem

EAPaELa ey

narody.

JiskFi¢ky pro bystré hlavicky X

je uren pro nejmensi uzivatele &kova
kategorie 5-9 let). #blizuje détem oblast ¥dy, latek, reakci, sil
ajevi, které je obklopuji. Poznavajickteré ZzZivotni cykly,
chemické reakce, izné druhy materiél i fyzikélnich sil.
Program je dopkn pehledem opravdovych experimént

Co je kapalina?

Viechny kapaliny stékaif shora doli,
i kdyZ riznou rychlosti. Miéko je fidké, a
proto stékd velmi rychle. Rostlinny olej je
méné tekuty a med je tak husty, 7e
sotva tede. KdyE zahfivame
kapalinu, mén{ se na plyn. Blé
obldcky nad hrncem s vaiici se
vodou jsou tvofeny malifkymi

kapickami kapalné vody. Ty se
postupné méni na neviditelny
plyn, kter¥ nazyvame vodni ¢
pdra, a proto oblacky mizi

Atlas pro d@ti od Sesti let ¥ku zpesteny zabavnymi
B , , . . .
,,?j\.' @E vyukovymi prvky (animace, mapy, ilustrace) piare dtem
e rozlustit taje a zahady zeépisnych pojni jako cestovaniasova
pasma a vzdalenostgtd cestuji sétem a poznavaji jednotlivé
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Obrazek 11: Stase s¥toslapkem, nahledy obrazovek
(prrevzato z www.pachner.cz)

7.2.4 Terasoft

Kapitola je zpracovana na zak&idformaci z www.terasoft.cz.

TS Détsky koutek 1

Détsky koutek je program praetd ve wkove kategorii od

DETSKY KOUTEK

MOVY (B-BOM FRD 1 4

3 do 8 let. Grafickou formou spojuje hry, pohadkigtskou
Skolicku a omalovanky, pomoci souvisejicich dkae ckti
mohou natit zakladni pojmy (barvygisla, pismena, tvary). Cely
program je kompleth ozvwen, umoduje tisk prazdnych
obrazki z Omalovanek.

TS Détsky koutek 2 - Swt mySaka Boniface

TS Detsky koutek Il je uken dttem, které si rady hraji. .oz

zpivaji, miluji pohadky a chji se i réico nového natit.

orientace, Pohadky, Omalovanky, RogZpadla, Pisniky,
Pexesa, Hry) je mySék Bonifac.

multilicence pro #éxolu
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Diky pekné dtské grafice, vhodhzvolenému bohatému obsahu, intuitivnimu
ovladani, kvalitnimu namluveni, interakt¥id schopnosti zaujmout a udrzet pozornost

je oblibenym dtskym programem.

TS Détsky koutek 3 -Cestina pro nejmensi

DETSKY KOUTEK TS Detsky koutek Il byl vyvinut pro é&i ve wkové

YYUNDYY 0N PG 1 &1

kategorii od 3 do 8 let a jefgdevSim zawfen na vyukuwteni,
déti se genesou do sta pismenek. Rwodce timto dilem je
vesely skitek Abeceda. Program ma krasnou grafiku, intuitivn
ovladani, je komplethozvuwen. Je velmi vhodny také pratd

s poruchami &eni.

Program je oft rozctlen do rekolika casti - LEime se se
skiitkem (rozalena na 3 kategorie podleku dti — predskolaci, priacci, druhdci),
KniZka plna pismenek (slabiRaHry (rozviji logické mySleni a pasth cti), Zpivame

si (lidové pisniky, vlastni zgv s vyuZzitim karaoke).

TS Détsky koutek 4 - Alenka a ¥ci kolem nas

vuRDVY B 808

DETSKY KOUTEK ,4_

Tento program je ajp urcen pro dti ve wku 3 - 8 let. Je

plny pohadek, pistek a skélych her, pomoci nichZze&ti cvici

piedevsim bystry mozek, pozornost, schopnost korexent v

v
OMALOVANKY

z-lll RATHA
- ﬁ_#:.‘!i_]

Alenka. . .

a logické uvazovani. Bvodcem timto dilem je zvidava kialka

Program nabizi v hlavnim menu sedm zakladi@dti - Emmtiiiis
Rikame si s mamou (Sest lidovyetkanek), Rikame si s tatou (dalSich Segtanek),
Alencina zviatka (poznavani zkdtek - domaci zvatka, uzitkova zvatka, zviatka
v lese a zvfitka v safari), Pohadky pro nejmensi (Sest kratipathadek), Hry qarockj
Fidlimix, pexesa, hledani chgficich ¢asti nebo &ci, hledani rozdil mezi d¥ma
podobnymi obrazky, lidové pistky, omalovanky), U tety doktorky (tovanicasti €la,
¢asti hlavy, poznavani ptst poznavanidci potebnych k hygie#), Ovoce a zelenina

(procviéeni znalosti ovoce, zeleniny, lesnich gi@dcizokrajného ovoce).
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TS Détsky koutek 5 - Martinkova zviratka

DETSKY KOUTEK Titul je urkeny pgedevSim dtem ve ¥ku 3 - 9 let.

VYUNOVY (8-804 BRC | VTR

par ringovs B Pfenesou se v&m do s¥éta zviatek, kde poznavaji mnoho
ZVIRATIA

zajimavosti ze zwéciho s¥ta. Hravou formou si upevni
a procvti své znalosti, pozornost a schopnost koncentrace.
Program je plny krasnych fotografii a video&dbze Zivota

zviratek, je profesionatngraficky ztvargn a ozvden.

Program je v hlavnim menu ragdn na sedm zakladnich
casti - Zvtatka se pedstavuji (encyklopedickéast, téndt stovka zvfatek gehledré
roz&klenych do kategorii, fotografie, namluveny popigjeozaldry, zvuki), Zvireci
Skolicka (otestuje metodou zabavného zkouSeni ziska@mosti, rozdlena do
kategorii podle druin zviratek), Poznej # podle zvuku (zakladni zvuky zditek),
Rodinky (mlaratka a jejich rodie, pojmenovani, vzhled, animace, zvuky), Pozn& m
podle vzhledu (rozdily mezi skwteym a vytvar®g ztvarrtnym swtem, rozvoj
schopnosti posthu, koncentrace, i@dstavivosti), Poznej &npodle popisu (vyssSi
nara:nost, hlave starsSim dtem), Hry (trénuje, rozBije schopnosti logického mysleni,

nabizi nové informacefipazovaci hry, foto-puzzle, pexesa).

o fef it

jazyk 1

e
(: e

TS Cesky jazyk 1 — Pravopis [
L3 Lesky
Program je ufen k zabavnému a velmi efektivnimimm

—

procvicovani pravopisnych jév na udrovni zakladni Skoly.
|

7 v Z e

Nekteré ¢asti je mozné vyuzit jiz od druh&idy zakladni Skoly, |
jiné naopak pro opakovani latky starSimi zaky. Jakativace :

jsou v programu pouzity postupise odkryvajici obrazky, kter

se vzdy vztahuji k tématu. Témata jednotlivy¢hsti jsou e D

Vyjmenovana slova, iRlavna jména, Podstatnd jména, Velka pismena, Dsidw;

Pravopis s/z, Pravopig, Shoda pisudku s poditem a Spodoba. Programy je také

velmi vhodny pro domaci proaavani.

Velikou vyhodou programu je moznost vytgai (pomoci nahodného nebo

ruéniho vykeru ze vSech obsaZzenych {@\a tisku pracovnich lit Vytvorené testy lze
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také ukladat na disk nebo i dale upravovat v tedtoweditoru. VSechny prodavané
vyrazy jsou namluveny profesionalnim méim.

TS Cesky jazyk 2 - Jazykové rozbory

TS Cesky jazyk 2 - jazykové rozboryimo navazuje na
TS Cesky jazyk 1 - Pravopis. Jeden pro Zaky odieti tidy,
umoziuje velmi efektivni a zabavné pro€evani jazykovych

| rozboffi - procvicovat Ize ¥tné rozbory, ¥tné ¢leny, mluvnické

kategorie podstatnych jmeriigavnych jmen a sloves, druhy
vedlejSich ¥t, psanicarky ve \&t¢ jednoduché a v sositich.

Ve vSechc¢astech je moznost nastaveni paratngiro

individualni gizpasobeni programu znalostem &u ditte.

TS Cesky jazyk 3 — Diktaty

v diktatech, je zde vice nez 300 dikitapouzivanych na Skolac
v Ceské republiceclenénych do wrkolika kategorii, podle
vhodnosti pouziti v jednotlivych #aicich, jsou zdereny
specialg pripravené diktaty pro 1. stuppeakladni Skoly, vhodn
jiz od druhého réniku.
Program ma procvovaci (chybné odpadi jsou vyhodnocovany ihned)
a testovaci rezim (vyhodnoceni az po deépindiktatu). Diktaty jsou dopkmy
motivatnimi obrazky, které se zobraziti pdspiSném vyeSeni diktatu. Program

umoziuje tisk diktati jako dophovacich cwieni.

TS Cesky jazyk 4 — Pravopisna cweni

Tento dil je zarfen na procviovani a zdokonalovani pravopisnych znalosti
Zaka. Jednotlivé pravopisné jevy zde jiz nejsou préovany na slovnich spojenich, ale

ve Wtach nebo v tematicky zatitenych souvislych textech. Program je zpracovan na
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zaklad publikace SPN - pedagogického nakladatelstvi, .a.Diktaty a cvéeni
z ¢eského jazyka a je vhodny i pro Zzaky se specifiahyonuchami deni.

Klasicka vyukova cast je rozdlena na procwovaci

. atestovaci rezim, c#ni jsou pak proiehlednost rozilena do
sedmnacti hlavnich kategorii, figemz kazda kategorie je

. vétSinou je& rozcklena na podkategorie. Naipadnou chybu
Zaka v procwiovacim rezimu reaguje program ihned a nabidne
| spravné zéivodreni dophovaného jevu, v testovacim rezimu se

pak chyby a vysitleni spravnéhdesSeni objevi az po vypini

celého cweni.

Ziskané znalosti je také mozné pradvipii detektivni le, ktera je dopkna
o velké mnozstvi nadhernych interaktivnich anima&ci tu potebuji nejen dvtip

a bystry mozek, ale samejme zde uplaiuji své znalosti z pravopisu.

TS Matematika pro prviiacky 1

a svym zpracovanim dokonale odstrig strach a obavy, kter
nékdy matematika u &i vzbuzuje. Kazda reakce &# je ihned
slovré vyhodnocena, spravna odpdvje pochvalena, ip chybe

je nabidnuta pomoc a rada, ktefgspeje k tomu, Ze dé tkol &8
vyieSi spravi. Kazdé téma je Zdkn predkladano pom00| ...

dramatizace Uvodni motivai situace ze zivota zdtek.

Program nabizi velké mnozZstvi r@zych ¢innosti, jako vkladani spravnych
¢isel, vymalovavani, fieskupovani objeltt tfidéni prednett, dokreslovani obrazik
stawni z kostek, hledani zin a ukrytych¢isel na obrazcich a cetada dalSich ukél
které jsou zakm vzdy pedkladany formou hry. Sdoasti je kapitola &novana

geometrii.

Ukoly jsou vzdy vzhledem kaku dkti zadavany grafickou formou a mluvenym

slovem. Velka pozornost jeémovana slovnim uloham, nechybi ani pohadky s ukoly.

95



V zawru kazdécasti jsou pro Zakyifpraveny soutze o diplomy chytré lisky, tepivé
Zelvy a moudrého slona. Cilem jestit, zda si di¢ ucivo dikladrg osvaoijilo.

TS Matematika pro 1. — 4. r@nik ZS

Program je ufen pro Zaky 1.— 4. tmiku zakladni Skoly.
. Ucivo, které je rozéleno do 13 modul, je zpracovano v souladu
se schvalenymi osnovami MSMIR. Jednotlivé typy fikladi je
mozné procviovat samostath nebo zvolit ,pohadkovou”

variantu, ktera je vhodna zejména pro opakovaéiviaw

Je zde mnoho ifkladi na pamdtné i pisemné &tani,
e D odcitani, nasobeni akéni, z&azeny jsou i fiklady zangiené na
orientaci naciselné ose, zaokrouhlovagisel, rozkladycisel v desitkové soust&v
porovnavanicisel, giklady se zavorkami a dalStilézité wivo matematiky prvniho
stupré zakladni Skoly.

Soutasti je i mimeadre rozsahly tiskovy modul, ktery je ¢eny pro velmi
jednoduché vytv@ni pisemnych testpracovnich liai). Tiskovy modul umoiuje tisk
vSech tyji Uloh v programu obsaZenychjgraveny test je mozné vytisknoutipadré
ulozit a pozdji s nim déle pracovat, vSechny typy uloh Ize liblok kombinovat.

TS Matematika - Logické hadanky a ukoly z geometrie @

IS{Matematika

Soutasti tohoto programu jsou &werze - verze @ena (faiarclyad
Zlgcometrie)

pro Zzaky zakladni Skoly a speciélni verze&éema pro Zaky
matdské Skoly, kterou ddke vyuziji i Zaci specialnich Skol A%

TS Matematika je uspadana tak, aby ji bylo mozni

plnohodnotg vyuzZivat nejen v poatacovych webnach, ale
©

Al v

ivbéZnych hodinach s vyuzitim projektoru afipgadré

i interaktivni tabule.

Cely program je roztlen na Sest samostatny&hsti, kazdou z nich Zaky provazi
jedno zvifatko. V souladu sd&kovym uenim je kladen velkyidaz na motivani Gvod,

kterym z&ina kazda samostatriést programu. Rwodci pomohou é&tem pochopit
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problematiku probirané latky, ukoly jsou zadavamgfigkou formou a mluvenym
slovem, psany text se vzhledemdkw déti v programu prakticky #bec nevyskytuje.

TS Prirodovéda 1 - Rostliny a houby

@ et e B Program je ufen pro vyuku firodowdy a prvouky na
TS Prirodoveéda 1

wdihmalerty 1. stupni zakladni Skoly, ale i pro vyukinpdopisu na 2. stupni

zakladni skoly, a to nejen pro praci Wgecovych webnach ale
i pro kazdodenni vyuziti v prezeftda vyuce s vyuzitim

= "’
i projektoru. Vynika velkym mnozstvim fotografii, dtraci i text.

Program je roz&élen do rekolika ¢asti — Vyuka (obsahuje
: 7 &= 482 interaktivnich vyukovych obrazovek rehych do
19 kapitol, diraz je kladen na vyt¥eni znalosti uwitého mnoZstvi firodnin,
dophovatky, omalovanky, prace s mapou nebo tabulkami, fem&i schopnost
pozorovat, uvaZzovat a poznavat rostliny a houbyi pé$ody, texty jsou kvalité
namluveny), Testy (za#teni na zdokonaleni zakv poznavani firodnin, ukoly
z kazdodenniho Zivota ¢d, dlohy s vyuzitim mezigdmétovych vztali), Hry
(procvikeni znalosti jednotlivych Zivotnich présdi jako les, rybnik, pole, louka
a zahrada), Pracovni listy (daplani, tvdeni dvojic, vymalovavani, poznavani
zobrazenych frodnin, aj., mozZnost vytisknuti varianty s dagigmi spravnymi
odpowdmi), Encyklopedie (obsahuje vesker&irpdniny zmigné v programu, tesi

vSechny pojmy jsou doptné fotografiemi, ilustracemi nebo vy&hjicimi nakresy).

Angkonee jeme pra fobe plipravili tajertoy, doplnlB-li sp S viedy ndrey f h ochomtiks.
Jarnich roctlen, vpide 1l rofenks, do krerd oo ndm schovala dalsi obltberd fami
rostiiig, .

= Vylledivini v kapitole:

¥ .
{explt Zabraaens 71250 henal.

Muchomiirka fervend (Amanita muscarita)
Muchoririea Fervend 32 jedevatd hroba Klobouk j¢ witinou dharven 2 Eervend a ebo povrch e
jestertend gears : i Lispeny geutdd Rests Earms pod biizsens,

pelayt
vzdceA s 3 wojdeme i v Stk jebinabém lece pod rmeky.

Obrazek 12: TSirodowda 1, nahledy obrazovek
(prevzato z www.terasoft.cz)
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TS Prirodovéda 2 - Zivogichové a rostliny cizich krajin

TS Hirodowda 2 navazuje nar@dchozi titul. Je afp
rozcklen do rkolika ¢asti - Vyukovacast (500 interaktivnich
vyukovych obrazovek roztenych do 14 kapitol, velky rozsah
vyukového materialu - fotografie, ilustrace, mapy text,
dopliovacky, velké srovnavaci obrazovkytifazovaci obrazkové

ukoly, fazeni do dvojic, sestavovani potravni@tzci, prace

s mapami a tabulkami, texty kvaktmamluveny), Proc¢ovaci

Hry (rizné cizokrajné ekosystémy, moznost hrat samastegho ve dvojicich, odémy
v podol wytiStenych diplont), Pracovni listy (doplovani, tvdeni dvojic, lusni
dophovaek, poznavani Zziwachi a rostlin), Encyklopedie (Ziwichové, rostliny
a dilezité pojmy obsazené v programu, da@plo fotografiemi, ilustracemi, nakresy

a mapami).

4 . ichi podie kresby -
/ Teceicial Qs prakesy |sou eEionatiim spclelerstvem Dvotichls (R | 1

Zern). PTITa ko 0nOLEVEN Kiesbdm Bvod i jkoh sprnve ndzey, A2
= s mystnl, 28 10 M5 S A, KE 1 26k DGk 60 eomtden|

i

amerantcrmik e g o bepln, o) i cetarh
£ mEropiiym pocnenim. Fomeranie jou orandat

Bobufe s sischou Laetou adrinoy. Jejen odnina == | |

| [ neffastyl sywovs. Taks s 2 nl vwrsbdil lons ndpoje L

Obrazek 13: TSi#rodowda 2, ndhledy obrazovek
(prrevzato z www.terasoft.cz)

Kresleni pro déti

Tento program vynikajicim #gobem stimuluje &skou gFedstavivost,
obrazotvornost a rozviji koordinacitippraci s mysi, nendsilnou a hravou formou

seznamuje &i s moznostmi kresleni na @ta¢i. M4 mimaadre intuitivni ovladaci

T

dati ve veku 3 az 4 let.
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Ovladaci prvky jsou svym tvarem, barvou a velikosti
ptizpusobeny dtskym schopnostem, kazdé dilko nebo kreslici
nastroj ma také vlastni charakteristicky zvuk, kterdsti vytvari
asociaci s tim, co sefj@ na obrazovce. Vytvory Ize santepné
ulozit nebo vytisknout. VSechny pokyny jsou krorgrafického
a zvukového ztvagmi také namluveny.

Souwasti programu jsou omalovankyiadou zajimavych
ukold, které jsou podle dku déti rozckleny na i stupré obtiznosti. Jsou zatieny
nejen na proc¥eni prace s programem, ale jsou zde i Ulohy z matikyna ¢eského

jazyka.

& rou slupnii Eisla 1-100 a dozvi$ se, co je
azku. Nakonec si cely obrazek vybarvi.

===

asll kaZdému £ténéti cestu do jeho boudy. Misti¢ka
pred boudou ma stejnou barvu jako obojek Sténéte.

S

=
)
L &
!

Obrazek 14: Kresleni pra:tl, nahledy obrazovek
(prrevzato z www.terasoft.cz)

TS Angli¢tina pro malé Skolaky 1

Program je uten pro vyuku angdtiny v rozsahu prvniho
roku vyuky na zakladni Skole. Uminfjle zadbavné procyovani
slovni zasoby a trénovani vyslovnostijitgZliva je i cast
zamgrena na nacvik porozumi mluvenému projevu a psanému
textu, nechybi zde ani mnozstvi @mi zandifenych na
procvicovani gramatiky. Tiskovy modul umibdje tisk

gramatickych cueni, pgekladi vét nebo slowek, vSe je

ol -
kompletrg ozvuieno a namluveno rodilymi mldimi. Program lze vyuzit i pro vyuku

predskolnich d&ti.
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TS Angli¢tina pro Skolaky 2

Druhy dil navazuje na dil ipdchazejici a je @en |(©=
pokrctilejSim za&atetnikim. Odpovida pblizn¢ druhému roku | 4
vyuky anglttiny na zakladni Skole.

Program je za®fen na procwiovani slovni zasob
a hlavnich gramatickych jév Zabavnou formou zaci proeuji |
slovni zasobu dle jednotlivych lekei, jednoduse zecvitovat e
i spravné psani slosék nebo procwiovat slovni zasobu dle jednotlivych tématickych
okruhi. Stejré tak lze procwiovat vSechny hlavni oblasti gramatiky (minudas,
piitomny ¢as pfibehovy, budouciéas a dalSi gramatické jevy). VSe je kompietn

ozvweno a kvalitd namluveno rodilym mlutim.

7.2.5 SILCOM

Kapitola je zpracovana na zakéidformaci z www.silcom-multimedia.cz.

Alik - NeZ piijdu do Skoly

Tento titul je uéen gedevSim pro fedSkolaky. Jedna

.
L)

i

se 0 soubor jednoduchych vyukovych her @mprenych
poznavacich aktivit, které jsou za&meny na osvojeni
a procveeni zakladnich znalosti a dovednosti igionych pro

GspsSny z&atek Skolni dochazky.

D¢j se odehrava v zahradv okoli domeéku pejska

Alika, ktery je i ptivodcem programem. d& rozliSuji barvy,
tvary, ¢isla, velikosti, srry ¢i jednoduché logické zavislosti, hraji hry. Aliktdm
jednotlivé ukoly vzdy vysétli, pochvali je, ale i jemthpokara za chyby. Aplikace ma
v sol& silny motiva&ni naboj, nepostrdda hravost, momentgkpapenici stimulani
podrety pro vzbuzeni zajmu, vyukovy cil je navenek p@laa vSechno se odehrava

jako zabava. Nechybi vtipné animace a zvukové gfekt
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Obrazek 15: Alik - Nezigdu do Skoly, nahledy obrazovek
(prrevzato z www.silcom-multimedia.cz)

Alik - M ij prvni slabika ¥

Tento program je den dtem, které se di poznavat
vSechna pismenkaceské abecedy. Hlavni postavou
a privodcem je ot pejsek Alik. Program je roztkn do dvou
casti - velky slabik& ve kterém maji & moznost poznavat
pismenka, k dispozici jsou obrazky vSech verzi ewého
pisma, obrazky &ci, rostlin a zuat, jejichz nazvy z#naji

zvolenym pismenem, a hry, které jsou Zgny na @zné

-J

=R

Obrazek 16: Alik - Mj prvni slabik#, nahledy obrazovek
(prrevzato z www.silcom-multimedia.cz)
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Alik - Veseld matematika

Titul je urken zejména pro zékn 1. - 3. r@niku
zakladni Skoly pro procweni a zdokonaleni se v matematice,
rozviji matematické schopnosti a logické myslenstidtini
postavékou a ptivodcem je pejsek Alik. i se dostavaji do
raznych prostedi a situaci, v osmiaenych hrach proceuji

séitani, oditani, nasobeni, &kni a porovnavanéisel podle

-t ﬁﬂ*m velikosti. Hry jsou rozdleny do i arovni obtiZnosti; f volbé

nového hrée je mozné zvolit, do kolika uz Rrémi paitat - do 10, do 20 nebo do 100.

Za sprava vyreSené fiklady sbird hr& dukétky, které se muigdaji v pokladnice, ty

pak mize ve velkém Aliko¥ hratkéistvi vymenit za hr&ky do svého pokaojku.

Titul také obsahuje pracovni seSit, ve kterém jezmdozvolit gesny typ

procvicované latky a p&tat jen dany typ ikladi. Program obsahuje spoustu

legrainich animaci a zvukovych efékt

Obrazek 17: Alik - Vesela matematika, ndhledy otwak
(prevzato z www.silcom-multimedia.cz)

Didakta — Matematika

e N 1

Tento program slouzi k pro&dvani matematiky na nizSim i vySSim stupni
zakladni Skoly (kroma 1. #idy) téchto ciselnych oborech - celéisla, zaporn&isla,
desetinnacisla, zlomky. Procwiuji se operace ¢ftani, oditani, nasobeni, &kni
a porovnavani, dale se proéwje orientace na&iselnd ose a také znalostepadni

a porovnavani jednotek.

102



gy V nastaveni programu je mozné volitépo piklada

T'Didaf;!t'a

v sérii (20 az 50) aiselny obor. Tabulky s vysledky pro kazdy
m dEEmaGing

typ hry informuji o &h nejlepSich p#iéfich. Do zvlastniho

[Ere

vkl
SELLL L

- souboru se zaznamenavaji vSechny vysledky, ge kterém

== y najdete typ ulohy, kterd bykeSenagiselny obor, datuntas,

e

pocet spravnych a Spatnych odgdv a vyslednou znamku.
Program také umdiije tisk pracovnich list ma jednoduché ovladani a orientace
v ném je bezproblémova.

\ (éfsewnd osa
Desesinna_tisia

VN
A @
AL@F

N
A
70 [ 20 [ 20 |

Pukrabul Bokratu.

Obrazek 18: Didakta — Matematika, nahledy obrazovek
(prrevzato z www.silcom-multimedia.cz)

Didakta - Diktaty 1

) Titul slouzi k procwovani a o¥iovani znalosti

..-II l
JULELIZR  gramatickych jeir ceského jazyka formou dikiat Program
Diedcn ®

e zékladnich Skol, z nichz kaZzda nabiziyti varianty

vl drmndney

obsahuje 29 samostatnych iypuloh pro nizsi stupe

e | procvicovani diktah  (dopkovani jewi vybsrem  ze

whan

s
ml:ml

sescH N 88 zobrazenych moznosti, déphani jewi pomoci klavesnice,

R

oprava chyb ve &ach, diktat celych &). Ve 2. r@niku existuje navic jeStjeden typ
tlohy - opis ¥t podle gedlohy.

Témata uUloh jsou roztena podle probirané latky v jednotlivychéndcich.
Souiasti jsou souhrnné diktaty pro kazdgnik, které obsahuji vSechny jevy daného

ro¢niku. V nastaveni kazdé ulohy je mozné zvolitgiogt v diktatu (5 az 30), tabulky
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s vysledky dti se zaznamenavaji do zvlaStniho souboru, ve rktgeémozné najit typ
tlohy, kterd bylaeSena, datungas, péet spravnych a Spatnych odgdy a vyslednou
znamku. Program také umage tisk pracovnich list

Ve pie————— N\ I=
| souMrnné DiHGAGY \ {1
— Sidetrgayd LaBulKa

\ kuchyni mame kousek pf'irody .

Na tyBich jsou zavE Seny kukufice a suSené kvEtiny.

( z.rotnik ) |

V poli cich stoji_mnoho sklentny ch nddob .
Do nadob davame sugené byliny.

Z nich si pFi pravujeme chutné azdrave Gaje.

u_roénfg ) i DBRGZNBJS( s1ova s 17y Moie mald sestf | Eka Klarkama nejradBji Caj z hefmanku a
£ - my ostatni radi pijeme Eaj z bezu.

S. rnﬁ“i" (D ‘m ) ‘ﬁ Pfi nemoei vafi maminkacelé roding 8aj  p
/ 2« ]

siovesa rho Pk
¥ Prisomném tase 7‘

SOUHFIAE MRGALY i

( s.rotnlke )

Obrazek 19: Didakta - Diktaty 1, nahledy obrazovek
(prrevzato z www.silcom-multimedia.cz)

Didakta - Angli¢tina 1

Titul je ukken k procvtovani znalosti a zdokonaleni se

flnﬂaﬁﬂ'%ﬂ' v anglickém jazyce. Je rodén do tematickych okruh -
dnsuésma® Cleny a podstatna jména (vyskyfeni ve wté, mnoznéislo),
Z4mena (osobni,fvlastiovaci, neutitdq), Slovesa (@tomny

a jednoduchy minulycas, zfgsobova slovesa), r@dlozky

a spojky (pedlozkové vazby, spojky), Tvorba otazek,
odpowdi a zaporu (zena slovosledu, dopljici otazky, tvorba zaporu), Slovni zasoba
(uréovanicasu, stupovani gidavnych jmen, feklad slov), Diktaty (doplovani pismen

a slov do ¥t).

V nastaveni kazdé ulohy je mozné zvolit@bdophovanych jew v sérii (10 az
30). Do zvlastniho souboru se zaznamenavaji vseeysigdky dti, ve kterém najdete
typ ulohy, kterd bylareSena, datum¢as, p@et spravnych a Spatnych odgdv
avyslednou znadmku. Program ma jednoduché ovlagandrientace v &m je

bezproblémova. Umaikije tézZ tisk pracovnich ligt
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(@an® RANIGHY

(@ TeIeny)
\_ Y popscacha umend - Ve can go shopping.

1 \ ‘ cLeny L ‘e gan't go shopping.
% S Jeonocndm Eisiem

siovesda

T —— urtey tien
( Premo7RY a SpoJuy ) | P
— vorsammazenn | pudSiondch
( EVOrBa OGazes, | PODSEAENYCH Jmen T |
__Bnpovanfa zdeory fEiWrite allemar tadays

p R pumbm;mnafngnnﬁlnatﬂlna‘
(_ siovnizdsoBa ) | popstabnd ména |

DIRGAGY

Obrazek 20: Didakta - Angfiina 1, nahledy obrazovek
(prrevzato z www.silcom-multimedia.cz)

Didakta - Cesky jazyk 2

Program je ufen pro nizsi i vySSi stupezakladnich
Skol a slouzi k proc¢bvani pravopisnych jéva tvaroslovi
ceského jazyka. Obsahovou n@glofi zejména pravopisné
jevy, které podle zkuSenosti pedagquedstavuji pi vyuce
nejwtsi Gskali pro zaky. Ulohy jsou roddny do tématickych

okruhi - Pravopis hlasek (spodobaéiosti, zdvojené hlasky,
dopliovanit/u , dophovani¢/ne/je), Dophovani ily (po tvrdych, kkych i obojetnych
souhlaskach, podle vyznamu slov, do koncovek ptdgth a pidavnych jmen, shoda
podnetu s gisudkem), Ohebné slovni druhy {avani vSech mluvnickych kategorii,
druhy a skl@iovani zajmen &islovek), Neohebné slovni druhy (stigpani gFislovci,
uréovani druli predlozek a spojek, tovani vSech slovnich drijy Tvorba a vyznam
slov (hledani keeni slov, vyznamy fejatych slov, ufovani p@tu slabik ve slovech).

V nastaveni kazdé ulohy je mozné zvolit@bdophovanych jew v sérii (10 az
30). Do zvlastniho souboru se zaznamenavaji vSeeysigdky dti, ve kterém lze najit
typ ulohy, jez bylateSena, datumgas, pd@et spravnych a Spatnych odgdv
a vyslednou znamku. Program umoje tisk pracovnich ligt m& jednoduché ovladani

a orientace v programu je bezproblémova.
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Obréazek 21: DidaktaCesky jazyk 2, nahledy obrazovek
(prrevzato z www.silcom-multimedia.cz)

Zabavna éestina v ZOO

Program je ufen vSem &em zakladnich Skol.

Procviuji si zde jazykové jevy jako psani ily, parovych

souhlasek, diktét urcovani slovnich druln ¢asovani sloves,
sklonovani zajmena ,j&"“, hledani kene slova, poditu
a prisudku a mnoho dalSich jiev

VSechny ukoly se odehravaji v ZOO.alPodcem je

zajic Céna, kterému Zaci pomahaji uzdravit vdechna nemocna
zvitatka - za usgre splrené ukoly zak obdrzi Iéky, které pomohouiatkim vylécit

se. VSechny ulohy jsou rodény podle ¥ku ieSitele. Program je plny vtipnych animaci

a zvukovych efekt

Onaz slovo. podle poztu slabik Nobor = kota micek 5 Eislem wyjodPujicim podat
slabik @ pretdhni miak na vybroné slovo. -

Obrazek 22: Zabavn#estina v ZOO, nahledy obrazovek
(prrevzato z www.silcom-multimedia.cz)
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Diktaty s piraty

Program Diktaty s piraty votn navazuje na titul
Zabavnacestina v ZOO. Roz8ije moznosti procebvani
pravopisnych jetr ceského jazyka formou diktata je uten
Z&kim od 2. do 7.1fdy zakladni Skoly. Ty zde maji moznost
procviit si psani diktdt postupg v nekolika Urovnich -

diktaty s izolovanymi pravopisnymi jevy¢tné celky, souvislé

diktaty, souhrnné diktaty se vSemi pravopisnymyjevdaného

ro¢niku zakl

BLEEOE AN

adni Skoly. Zadani diktatse vybiraji podle &u ditte a podle
pravopisnych jet.

Déj celého programu je zasazen na piratsky ostrovieopcem po ostrayje
krélik Céna. S jeho pomoci se Zaci snazi najit poklad ukmgyostro¥. Za spraviy
napsany diktat obdrzi ditkousek mapy a ze ziskany¢hsti pak slozi celou mapu
pirdtského ostrova, kde najde ukryty poklad f@ir&rogram je plny krasnych ilustraci,

humornych animaci a vtipnych zvukovych efekt

r

SEZNAM HRAGD.
Mici, 5. tFida
#" Renton, 6. trida
Pepitka, 4. tifda
L vazik 3. tida
= Pamela, 4. tFida.

Obrazek 23: Diktaty s piraty, nahledy obrazovek
(prrevzato z www.silcom-multimedia.cz)
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Matematika na Divokém zapad

Titul je ugen pro vSechny @i od 2. tidy zakladni
Skoly. Umo#uje procvtovani matematiky v oborech celych,
zapornych, desetinnyctisel a zlomk, procviuje se &itani
a octitni, nésobeni a ¢kbni, orientace naciselné ose
a porovnavani jednotek. V nastaveni je mozZnccitur
procvicované ¢iselné obory i horni mez, do kolika umi zak
pcitat (10, 20, 100, 1000, 10000).

Matematické Ulohy jsou zasazeny do atraktivnihosipedi Divokého zapadu,
privodcem je indidnsky krélik &ucéna. S jeho pomoci seétil snazi ziskat zf
indiansky totem, ktery ukradly bledé tea Po vyeSeni kazdé ulohy ziskava &ijgéden
dil totemu, ziskanim vSectasti dojde k zakopani vé&leé sekyry a uzaeni miru mezi
obéma nepatelskymi stranami. Program je plngkpych ilustraci, humornych animaci

a vtipnych zvukovych efekt

Jak se jmenujed kovhojke?

Do kolika uz umif poitai?
: e [0

aop 1000

Jaks operace si chees procvigit?

Obrazek 24: Matematika na Divokém zé&gathhledy obrazovek
(prevzato z www.silcom-multimedia.cz)
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7.2.6 ALTER

Kapitola je zpracovana na zakéidformaci z wwwe.alter.cz.

Krte ékova matematika - P@&itame do Sesti

wnoon MATEMATIKA Program je ufen pro pedSkolaky a pro ugpny start

v prvnim r@&niku. Jednd se o multimedidlni zpracovani
ucebnice Matematika pro 1. doik, seSit¢é. 1 a prvnicasti

Matematickych ptiminutovek - gitani v oboru do 6 od téhoz

nakladatelstvi. Program umaje ctem znazoréni piiklada,
B .l yypocitani, ale i vyhodnoceni jejich prace, opravu chdn
krokid. VSechny dkony jsou pbézré vyswtlovany. Program je vhodny i proéti

s poruchou matematickych schopnosti.

7.2.7 ARID

Kapitola je zpracovana na zakéidformaci z www.razdva.cz/arid.

ABC do Skoly

Program je ufen dtem 1. a 2. réniku zakladni Skoly
(nevyjasina lateralita, neodpovidajici pedagogické vedeni,
diagnostikovana SPU, specialni f@ity — je teba zait
s podporou &kterych funkci, které jsou spoluzodpomé za

aspsny startéteni, psani a fonologického &domeni), raré

syt

opoZdni ¢i disproporce fi dozravani v péatcich Skolni dochazky)étem s odkladem
Skolni dochazky (vytvieni individualniho stimutmiho programu), &em ze
sociokultur znevyhodaného prostdi, dtem s nevyhodnou strukturou nadani ke

zvladani narok zakladni skoly, &tem, jejichz matiskym jazykem nenéesky jazyk,
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jako dophkovy program v ramci logopedické q@& nadanym &em (zdjem o grafickou
podobu fe¢i, paralel& s mluvenou, fedkEhl kalend@ni wveék, dit tak pirozers

uspokojuje svou ranskolni zvidavost).

Program ma dvcasti - Rozvoj zrakového vnimani (rozliSovani, irrértvary,
vhiméni figury a pozadi, zrakovou p&mpravo-levou orientaci, prostorové vnimani,
vizuomotoriku, koncentraci, ...), Rozvoj jazykovydbvednostidteni, psani, vSeobecna
informovanost). Program je maximdlrvariabilni a Siroky, je ozwien a doplan

originalnimi obrazky.

DysCom

Program je ufen vSem d&em, které maji
z nejifizrgjSich divoda obtize pi osvojovani dovednosti jako
je ¢teni, psani a ip nabyvani jazykovych dovednosti, pro
potreby UspSné komunikace v naSem kulturnim predt,

nabizi moznost dlouhodobé nebo kratkodobé speéifick

podpory vyuky.

Hlavni cilovou skupinou uZivatieljsou - dti s potebou pozvol§Siho tempa
vyuky z divodi pomalejSiho¢i nerovnongérného vyzravani nervové soustavystid
s prevladajicimi obtizemi v oblasti zrakového vnimaidti s prevliadajicimi obtizemi
v oblasti fonemického wdomeni, déti s obtizemi v oblasti jazykovych dovednosti
(morfologicko-syntakticka rovina, jazykovy cit,,..)d&ti s nedostatou arovni
spoluprace obou hemisfér (nedostatky v pravo-lewéntaci, v prostorové orientaci,
event. ve vizuomotorickém propojeni,...§tids poruchou koncentracestds nedostatky
ve vnimanicasoveé posloupnostiét s nizSim,¢i nevyhodnym nadanim pro zvladnuti
uciva obsazeného ve vddvacich programech zakladni Skoly, obecné Skdiyaaské
Skoly (se zamenim na 1.stup®, ¢i zvlastni Skoly, dti z odliSného sociokulturniho
zazemi, dti (event. dos@i) z odliSného jazykového prdetli, dti demotivované
vlivem dlouhodobé ,Skolni neu&gnosti“, dti se specialnimi vadavacimi potebami
(nag@. smyslovym ¢i mentalnim oslabenim), ¢d bez specialnich pteb, které

kratkodol& potrebuji cilenou podporu (napz divodu delsi absence ve Skole).
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7.2.8 SPG

Kapitola je zpracovana na zaktadformaci z www.spg.cz.

Chytry Honza na cestach

Program je ufen pro vyuky vlastivdy. Spojuje
nadzornost a iehlednost plastické mapy, s bohatym
obrazovym  materidlem vypravnych knih, fidava

interaktivitu, testovaci funkce d&iazlivost p&itacové hry.

7 vz

Hlavni ¢asti je obrazkovyitrozmsrmy model Ceské
republiky. Zaci se mohou vainpohybovat nad modelem,

v libovolné vysce felétavat z jednoho konce statu na druhy
nebo se snasSet na vybrana mista. Pod sebou vih, tea jehoZz povrch mohou
promitnout nafiklad satelitni fotografii republiky neboskterou z gipravenych map.

V modelu je mozné zapinat skupiny Zek a ke kazdé ze z¢ek si zobrazit kartu
podrobnosti, ktera integruje udaje o konkrétnimekty (kratké texty se stovkami
obrazki, wetre panoramatickych fotografii nebairozmérnych stereoskopickych
obréazl). V testovacim reZimu fie model pokladat a vyhodnocovat otazkyeta
otdzek typu ,vyhledej na m&p Zaky jist zaujme i ,Honzova tajna
vyprava“ - animovana hra, v niz hrdina prochaziire&mi a musi odpovidat na

tématickeé otazky.

Obrazek 25: Chytry Honza na cestach, nahledy obekzo
(prevzato z www.spg.cz)
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Z&bavny ucitel hudby

T T oo Program je vhodny doptk vyuky hudebni
' vychovy. Jeho saiasti je 50 pistek a 65 kratkych
zvukovych ukazek s notovymi zaznamy, 5 500 not,

2,5 hodiny hudby. Nabizi moznost poskladat z nastvii

;
3
E

jednoduchou melodii a uloZit ji na disk, rozvijikéa

R,
ru

tvorivost a poskytuje spoustu zabavii prorbé vlastnich
melodii. Pomoci interaktivnich ffladi umoZiuje pochopit tajemstvi notového
zdznamu a zaklady hry na klavesové nastroje i mplraatateinikim. Obsahuje
10 zakladnich lekci hudebni nauky, kde vyuka tie®éna jako ¢eni stupnic, ale kazda
lekce obsahuje pistku, jeji notovy zapis a nahravku, jak ma spgtaamit. Na této

konkrétni ukazce jsou vzdy agleny nové pojmy.

Modul ,Zpévnik" obsahuje velké mnoZstvi zndmych péski v kaZzdém
okamziku je vidt, ktera nota hraje, kde je ungish na klavesnici. K dispozici jsou
doprovody s moznosti vypnout hlavni melodii, je tamlZné hrat jen v doprovodu
kapely. Ve zpvniku jsou fizné zanry - od jednoduchycletskych pisniek, koled,

trampskych pisiek az po klasické melodie.

Modul ,Skladatel* umo#uje poskladat z not jednoduchou pékmi. Ta vznika

pouhym pgetaZzenim not z palety do notové osnovy.

Akdylvoﬁzl pndnem,nunjm 6. Hirsjeme 14 leveu rukoi nadulems
pismenem (napf. akord C, G ) a tyto pismena zapisujame nad meledii: Dak ilegitd jo o dodizanis spravniho
_pratokladu,

Jal kmllenarnpﬂjda hré.t kaZdy 2vlast, Zkousime jemez sebou spojovat.

€l

L AL LU 4[!]]1]3]

Obrazek 26: Zabavnytitel hudby, nahledy obrazovek
(prevzato z www.spg.cz)
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7.2.9 PETIT

Kapitola je zpracovana na zak&idformaci z www.petit-os.cz.

Altikovy Ukoly

Program je zagteny na poznavani symbolickych
obrdzKi a sestavovani jednoduchyclétvz tchto obrazk.
Vzhledem Kk jednoduchosti ovladani je program vhodny
piredevsSim pro zaky, kite nezvladaji komunikaci obvyklymi

zpasoby e, pismo, znakovéani...). Cilem programu je

| zabavnou a atraktivni formou seznamit zaky s olyrazk
pouzivanymi v komunikaich tabulkach, nait je dosud neznamé pojmy a naZiha
moznosti sestavovani jednoduchyat pomoci symbadi, které jsou ozvtené, takze

Z&k si nize spojit zvukovy vjem, obrazek i text v jeden kele

PrestoZe jsou v programu vSechny ukoly jiz n&gpinmnoha variantami obréaik
v raznych grafickych podobach iqemnosti programu je moznostigptsobeni vSech
ukola jednotlivym zakm. Lze nénit naplreni Ukolki nejen z hlediska vyou grafickych
podob symbolickych obragk ale i z hlediska konkrétniho obsahu ukolu. VSechn
nastaveni programu se ukladaji dé@ipege a Ize je kdykoli zgtné vyvolat.

Detail piktogramu
Ko il 2

levého harmiho rohu
plvodnihio cbrazku.

Obrézek 27: Altikovy ukoly, ndhledy obrazovek
(prevzato z www. petit-0s.cz)
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7.2.10 Zebra systems

Kapitola je zpracovana na zaktidformaci z www.zebra.cz.

Uéime se s Ferdou - Matematika pro 1.Fidu + Matematika pro 2. tfidu

Program Ferdova matematika pro fida zahrnuje
ucivo matematiky prvniho gmiku zakladni Skoly a jeden
dil animovaného serialu Ferda, Ferdova matematii@a p
2. fidu zahrnuje ¢&ivo matematiky druhého ¢&aiku
zékladni skoly a dalsi dil animovaného serialu &dtdzeni
a navaznostdiva vychazi z didaktickych pozadavia bylo

diakladre pedagogicky konzultovano.

Program pro 1.iidu je dlen do &chto samostatnycl

LErUE 5F § FRDO

kapitol - Cislo, ¢islice, mnoZstvi,Ciselna fada do 10, e T
Porovnavani do 10,¢8ani do 10, O#tani do 10,Ciselna =
fada do 20, Porovnavani do 1@&jt8ni do 20 beziechodu
pies desitku, Qfitdni do 20 bez fechodu pes desitku,
Scitani do 20 s fechodem fes desitku s rozkladem¢igani
do 20 s pechodem fes desitku bez rozkladu, Gthni
do 20 s pechodem fes desitku s rozkladem, @tani do 20 s fechodem fes desitku

bez rozkladu, Geometrie - poznavani tvaru, Geomeuiovani tvaru.

Program pro 2.fidu je dtlen do &chto kapitol - Opakovani lLiity, Pa&itani
s prechodem fes desitkuiselnarada do 100, Porovnatisel do 100, Pétani od 10
do 100, Peoitani do 100 bezipchodu desitky, Ritani do 100 s jgchodem desitky,

Geometrie, Bevody délkovych rér, Hodiny, Nasobeni agteni docisla 5.

Ovladani celého programu je snadné a intuitivniantivky jsou za sebadazeny
logicky a jednoduSe. U kazdé kapitoly Ize nastaatet piklada a casovy limit na
jeden piklad. Program automaticky vyhodnocuje spravné gboé odpowdi. Po
splreni zvoleného mnozstviriklada je zobrazeno celé vyhodnoceni a je mozné ho po

vepsani jmeéna také vytisknout.
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8. Vyuzivani pocitacu na prvnim stupni

zakladni skoly — dotazniky

Pro zjiseni, jaké procentoditelt prvniho stupt zakladni Skoly a zakprvniho
az patého réniku zakladni Skoly je zvyklé na praci s¢fiacem [ vyucovani, jsem
vypracovala dva dotazniky. Jeden z dotaziid urcen pro @itele, ktégi uci na prvnim
stupni zakladni skoly, druhy bylden Zakm prvnich az patych toiku.

Pavodre jsem zamySlela poprosit o vyghi dotaznik na vSech Skolach
v Ceskych Budjovicich, ale vzhledem ktomu, Ze Geskych Budjovicich,
nepaitam-li okrajovéc¢asti, jectrnact skol a vhledem k tomu, Ze kazd#&chto Skol je
na uplrE jiné urovni vybaveni informai a komuniké&ni technologii, usoudila jsem, Ze
nasledné vyhodnoceni by mohly byt touto sknteti vyrazg ovlivnény a vysledky

zkresleny.

Rozhodla jsem se proto vybrat jednu $kol@eskych Budjovic a jednu
z Ceského Krumlova, o kterych bude mo#id, Ze jsou ze v3ech 3kol v danénists
informani a komunikani technologii nejlépe vybaveny, tudiZz nabizeji aldé

podminky pro vyuzivani inforndai a komunikani technologie ve vytovani.

Dotazniky jsem zanesla do vSedidtprvniho stup& na vybranych Skolach

a poprosila titele, aby je s &mi vyplnili. VypInéné jsem si je vyzvedla a vyhodnotila.

8.1 Dotazniky pro zaky

Dotaznik pro zaky obsahoval jedkolik otazek s nabidkou odpédi, ze kterych

Zaci vybirali tu nejvhod¥)si. Byl zantien gredevsSim na otazky:
Jakcasto je v kterych nicich p@ita¢ ve vyuce vyuzivan?

V jakych vywovacich pedmétech, v zavislosti na tmiku, je pd@ita¢ nejvice

vyuzivan?
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U¢i se Zaci ragi z ucebnice, nebo za pomoci fitace? Porovnéni nézir

chlapd a divek.

Dotaznik pro ziKky

Jsem chlapec — divka.

Chodim do ...... trdy.

Pocitaé pouzivime — nepouzivame piivyuce.
- kazdy den — jednou za tyden — jednou za 14 dni

— jednou za meésic

Nejlastéji podita¢ pouzivame pii

Radéji se u¢im z ucebnice — za pomoci pocitace.

Obrazek 28: Dotaznik pro zaky

Celkem bylo dotdzano¢p set devadesat d&vzaki, z toho fi sta deset Zak
v Ceském Krumlow, coZ jsou tér padesat dvprocenta viech dotazanych &Al dw
st osmdesat det 7aki v Ceskych Budjovicich, coZ tvei vice neZétyficet osm

procent vSech dotdzanych aabotazovani pradhlo ve dvaceti sedmiidach.

Dotazniky jsou vyhodnoceny jak proco$koly dohromady, tak pro kazdou Skolu

zvIa¥.

Procentualni hodnoceni otazek ,Jasto je poitac vyuzivan?* je zpracovavano

z kladnych odpogdi na otazku, je-li p&ta¢ vyuzivan.
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Dotaznik pro zaky

Celkem Chlapci Divky
% % 6

599 294 49,08 305/ 50,92

Patitate ve | mame 437 72,95 214| 72,79 223 73,11

tride nemame 162 27,05 80| 27,21 82| 26,89
pocet 20| 74,07

Pasitate... | pouzivame 449 74,96 220| 74,83 229| 75,08

nepouzivamg 150| 25,04 74| 25,17 76| 24,92

Jakéasto denré 138/ 30,73 67| 30,45 71| 31,00

1x tydre 125 27,84 55| 25,00 70| 30,57

1x za 14 dni 65 14,48 35| 15,91 30| 13,10

1X mésiend 121| 26,95 63| 28,64 58| 25,33

Radtjise | uebnice 344 57,43 149| 50,68 195| 63,93

ucim pomoct |  xjtace 255 4257 145| 49,32 110| 36,07

Nejcastjiv | Cj 383| 63,94 185| 62,93 198| 64,92

prednetech | 366| 61,10 175| 59,52 191 62,62

W a R 58| 9,68 28| 9,52 30| 9,84

Aj 96| 16,03 49| 16,67 47| 15,41

Hv 27| 451 16| 5,44 11| 3,61

Pt a Prv 231 38,56 111| 37,76 120| 39,34

VI 84| 14,02 31| 10,54 53| 17,38

Tabulka 3: Vyhodnoceni dotaziiikro ok& Skoly dohromady

Z vyzkumu vyplynulo, Ze na vybranych Skolach jsoybaveny péitacem
sedmdesattyii procentaitid prvniho stupé a téngt sedmdesatdh procent dotazanych
Zakn odpovdélo, Ze paitac také k vyuce pouzivaji. NerozliSovala jsem vSastl]
pouzivaji p@itac umistny ve fid¢, nebo navéiuji patitacovou webnu. Z zak, ktei
odpovdeli, Ze paitac k vyuce pouzivaji, pak nejtdi procento odpadélo, Ze jej
vyuZzivaji kazdy den, mensi procento odfmo jedenkrat tydd a jedenkrat msicne,

nejmért zaki pak odpo¥délo jednou zatrnact dni.

Patita¢ je nefasgji vyuzivan véeském jazyku, z té#h Sedesatityi procent,
a matematice, Sedesat jedno procento. DalSimi védstymi gedmety jsou prvouka,

piirodowda a vlasti¢da, p&ita je hodrt vyuzivan také ve vyuce anglického jazyka.

Velmi m¢ ale gekvapil vysledek otazky, jestli se Zaci wackji z u¢ebnice, nebo
pomoci pgitace. Vice nez padesat sedm procentuzakpowvdélo, Ze se ragi uci
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Z Webnice. @ekavala jsem, Ze vysledek bude spiseopa ukaze na vysSi poptavku

po vyuzivani pditacu ve vyuce.

Tento opény vysledek si vysitluji tim, Zze tSina iteli ziejmé pouziva
paocitac prevazré k automatizovanému pro@avani latky a k testovani 2akTi potom
maji tuto formu vyuky spojenou sditlym stereotypem nebo nedghem v testovani
a logicky davaji pednost pouzivanicebnice. Tato hypotéza se gast&n¢é potvrdila
pii vyhodnocovani dotaznik jednotlivych tid. Ve #idach, kde nebyl k dispozici
pocita, odpovidali Zaci #tSinou, Ze péitac k vyuce nepouzivaji, ipstoze je maji
k dispozici v pgitatové webrg, a tim padem seci raji z u¢ebnice. S takovymi
odpowd'mi jsem se setkala hlayv dotaznikéach zeit $koly vCeskych Budjovicich.
Naproti tomu uveduifklad tidy, ktera ma k dispozici nejen @ita¢, ale i interaktivni
tabuli. Zde odpo&délo ve prospch webnic pouhych dvacet osm procentzake tedy
patrné, Zze nevhodné pouzivantipaie mize rékteré zaky spiSe odradit.

Vysledek ale mze byt ovlivrien i mirrg vySSim procentem divek, které mohou
mit k informa&ni technologii lehce odtazity vztah, nebo zapojemniprvnich tid do

vyzkumu, kde je jist vyuzivani peitact vzhledem k¥ku zZaki o reco slozigjSi

a nemusi byt takasté.

V tabulkachétyii a et je mozné porovnat vysledky obou Skokt¥ rozdil je
mozné najit snad jen u procenta Faktei positat k vyuce vyuzivaji, kdy eském
Krumlové je to gres osmdesat sedm procent &k vCeskych Budjovicich jen

necelych padesat osm procentak

Z tabulky Sest je patrné, Zedia¢ najdemetastji ve vysSich ronicich prvniho
stupre (treti, ctvrty a paty rénik), kde je také k vyuce vyuzivamasgji (¢tvrty a paty
rocnik) a to pedevSim Weském jazyku a matematice. Co se tyka oblibenosti
jednotlivych forem vyuky, vice zak ktefi uprednosiiuji pouziti p&itace, je pouze ve

tfetim actvrtém raniku.

Jako tabulky sedm a osntikdddam pd@ty odpowvdi zaki v jednotlivych tidach

na obou Skolach.
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Dotaznik pro zaky

y Celkem Chlapci Divky
Cesky Krumlov % % %
310/ 51,75 143| 46,13 167| 53,87
Paitate ve | mame 269 86,77 123| 86,01 146 87,43
tride nemame 41 13,23 20| 13,99 21| 12,57
pocet 13| 86,67
Paitate... | pouzivame 270 87,10 121| 84,62 149| 89,22
nepouzivamg 40| 12,90 22| 15,38 18| 10,78
Jakcasto denrg 8 2,96 2 1,65 6 4,03
1x tydrg 108| 40,00 43| 35,54 65| 43,62
1x za 14 dni 53| 19,63 27| 22,31 26| 17,45
1x meésiene 101| 37,41 49| 40,50 52| 34,90
Radtjise | usebnice 173 55,81 64| 44,76 109| 65,27
ucim pomoci|  yjtaze 137, 44,19 79| 55,24 58| 34,73
Nejeastjiv | Cj 250 80,65 116/ 81,12 134| 80,24
predmtech | 238| 76,77 108| 75,52 130| 77,84
Vv a R 58| 18,71 28| 19,58 30| 17,96
Aj 61| 19,68 25| 17,48 36| 21,56
Hv 16| 5,16 8| 5,59 8| 4,79
Pt a Prv 137 42,58 57| 39,86 75| 4491
VI 23| 7,42 7| 4,90 16| 9,58
Dotaznik pro Zaky Celkem Chlapci Divky
Ceské Budjovice % % %
289| 48,25 151| 52,25 138| 47,75
Pasitate ve | mame 168 58,13 91| 60,26 77| 55,80
tride nemame 120 41,87 60| 39,74 61| 44,20
pocet 7] 58,33
Paitate... | pouzivame 179 61,94 99| 65,56 80| 57,97
nepouzivamg 110| 38,06 52| 34,44 58| 42,03
Jakcasto denrg 130| 44,98 65| 43,05 65| 47,10
1x tydrg 17| 5,88 12| 7,95 5/ 3,62
1x za 14 dni 12| 4,15 8/ 5,30 4| 2,90
1x mesicné 20| 6,92 14| 9,27 6| 4,35
Radjise | usebnice 171 59,17 85| 56,29 86| 62,32
ucim pomoct | , jtaze 118 40,83 66| 43,71 52| 37,68
Nejeastjiv | Cj 133| 46,02 69| 45,70 64| 46,38
prednetech | 128| 44,29 67| 44,37 61| 44,20
Vv a R 0| 0,00 0| 0,00 0| 0,00
Aj 35| 12,11 24| 15,89 11| 7,97
Hv 11| 3,81 8| 5,30 3| 217
Pt a Prv 99 34,26 54| 35,76 45| 32,61
VI 61| 21,11 24| 15,89 37| 26,81

Tabulka 4 a 5: Vyhodnoceni dotaziiiro Skolu vC. Krumlow a vC. Budjovicich
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8.2 Dotazniky pro ucitele

Dotaznik pro titele obsahoval afh n¢kolik otazek s moznosti v¥bu ze dvou
moznych odposdi, pogipadt dophujici otdzky. Tento dotaznik byl z&hen na
otazky:

Jaky maji ditelé riznych wkovych kategorii vztah k inforndai a komunikani

technologii?

Jak ¢asto ditelé vyuzZivaji peoitac k tvorke priprav na hodiny a jakiasto
k samotné vyuce?

Mysli si witelé, Ze jejich zaci pracuji rajl klasickou formou vyuky, nebo za
pomoci pa&itace?

Mysli si Wwitelé, Ze maji dostatek informaci o moZnostech iyuaformasni
a komunik&ni technologie ve vyuce?

Mysli si witelé, Ze vyuzivani inforntai a komunikani technologie ve vyuce je

spiSe pro ,nastupujici generactéitelt, nez pro a?

Dotaznik pro ucitele

Jsem muZ— Zena.

Ve Skole mame k dispozici poéitade. ano —ne
V kabinetu mamk dispozici po¢itat. ano - ne

Ve tiidé mam k dispozici pocitade. ano —ne

POGet sexees

Poéitad pouzivam k tvorbé piipravy nahodiny. ano — ne
jak Casto ......

Podita¢ pouzivam k vjuce. ano —ne

jak dasto ......

Zaciv mé tidé pracuji radéji

klasickou formou vyuky —za pomoci pocitace.

Myslim, ze mam—nemam dostatek informaci

o moznosti vyuZziti poéitade ve vyuce.

Myslim, 7e mam—nemam dostatek Casu vstiebdvat
nové informace o moznosti vyuziti poéitace ve vyuce.
Podlemé je—meni vyuZivanipocitate ve vyuce spiSe
pro ,nastupujici generaci® uéitelli, neZ pro meé.

Obrazek 29: Dotaznik praitele
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Celkem bylo dotdzano dvacet sedwitelt, z toho patnact ditelt v Ceském
Krumlové a dvanact &itelt v Ceskych Budjovicich. Pouze jeden z dotazanyadtitelt
byl muz. Dotazniky jsou vyhodnoceny pro ¢olskoly dohromady. Procentualni
hodnoceni otazek ,Jakasto je poéitac vyuzivan?“ je zpracovavano z kladnych

odpowdi na otazku, je-li pgitac vyuzivan.

V tabulce devt najdeme jak celkové vysledky, tak i vysledky pezdy r@nik
zvla¥. Z tabulky je patrné, Ze vSichni dotazaditelé paitace ve Skole k dispozici maji
(pxcitacoveé Wwebny, kabinety). Vice nez sedmdes#yii procent éitela pak ma

pacitate k dispozici i ve svychidach.

Vice nez devadesat Sest procenitaeli pouziva poita¢ k tvorke priprav na
hodiny, a to nejastji denrt a jednou zactrnact dni, mé#& casto jednou tydh
a nejmén jednou za résic. K vyuce je pak pitac vyuzivan vice nez osmdesatitip

procenty @iteli, negasgji denrg, mér¢ ¢asto jednou nebo dvakragsiné.

Vice nez padesat d&wprocent diteli se domniva, Ze se jejich zaci vacji za
pomoci pd@itace, a témdt ctyricet jedna procent diteli veri, Ze jejich Zaci davaji

prednost klasické formvyuky.

Necelych patnact procentciteli priznava, zZze nema dostatek informaci
0 moznostech vyuziti inforntai a komunikani technologie ve vyuce, vice néicet fi

procenta diteli ¢ika, Ze nemaji dostatélasu tyto nové informace wsbat.

Pouha necelétyii procenta titeli (jeden ze vSech dotazanych) zastavaji nazor,

Ze vyuzivani péitace ve vyuce je spiSe pro ,nastupujici generagitelii, nez pro a.

V tabulce deset jsowitelé rozdleni do gti vékovych kategorii, kazda skupina
je pak posuzovana zviadNa prvni pohled je vift, Ze pd@itace jsou davany k dispozici
spiSe mladSimaditelam, s rostoucim dkem Witeli procento poéitaca ve tidach klesa.
Klesa i procento vyuzivani pitace k tvorlE priprav na hodiny a (ne zcela pravidgin

muze byt do znéné miry ovlivien prav negitomnosti péitace ve tide.

V tabulce jedenact jsou pak zapsany odploviednotlivych witelt, ty jsou
seazeny podle renika (v poradi Cesky Krumlov, Ceské Budjovice — oddleny

dvojitou carou).
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9. Vyukovy experiment — Excel

Tento vyukovy experiment byl prové&a pouze u zak patého roéniku
v navaznosti na vyuku matematiky #Zmych hodinach, kdy se ZAacicili praci
s tabulkami a grafy. V ramcitppodowdy neli Zaci za ukol sledovat ranni a dezni

venkovni teploty a Udaje si zaznamenavat. Ty pptacovavali do tabulek a gtaf

Cilem vyuky tvorby graf bylo ukazat Zzakm, jak jim nize v budoucnosti
pogitaé usnadnit praci. Zaci #i piilezitost porovnat slozitost tvorby grafu rysovanim

a pomoci programu Excel z baliku Microsoft Office.

Samotnému experimentutguichazely d& ivodni hodiny prace v Excelugheem
kterych se Zaci s programem seznamili (orientapgestedi programu, ovladaci prvky,

Gpravy burk, Upravy textu, pirvodce grafem).

Nasledujici hodinu dostali Zaci zadani ulohy - wyitvtabulku a z ni pak graf
pribéhu rannich a weerni teplot, které v p@béhu tydne sledovali a hodnoty si

zapisovali. DalSim bodem ulohy bylo tabulku i grafnejlépe graficky upravit.

Z&ci si jako prvni vytviili tabulku hodnot a podlesekavani se hned pustili do
jejino barevného upravovanig¢ketri z nich se Upravou tabulky zabyvali tak intenzjvn
Ze zapomdi na cas a musela jsem je upo#ovat, Ze jefieba vytvdit a upravit také

graf.

Zakam nedlalo problémy tabulku a graf vytvi, i s grafickou Upravou Si
poradili a dokonce se nebali ani zkouSet, co t€laud grafem, kdyZ nastavi tii onu

vlastnost.

Problém nastal, kdyZ jsem po nich&ht aby zaznamenané Udaje z grafétzp
piecetli. Prestoze nili osy x a y popsané, nedokazali si édomit, co jim ktera
soudadniceiika. Tuto situaci si vysiluji tim, Ze danou latku negh z béznych hodin

matematiky dostate¢ zazitou.

Pro geedstavu fikladam rekolik Zzakovskych praci.
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ranni teploty | vecerni teploty
pa 2 i
=0 -3 4
ne -2 3
po 5 0
it R 5
st 2 1
it 0 3
pa 4 2

sledovéni rannich a veéernich teplot
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ranni teploty |vecerni tepl oty
pa 4 [
=0 3 a
ne -2 4
po 2 4
it 0 =
=t 1 5
ct 7] =]
pa 2 5

—a—ranni teploty

—a—vedemi teploty

Obrazek 30, 31, 32: Ukazkytdkych praci na téma Tvorba tabulky a graftibphu
rannich a veéerni teplot
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10. Vyukovy experiment — Power Point

K tomuto vyukovému experimentu jsem se inspirovada naslechové hodin
zdjmoveho krouzku vyuky na pivacich 5. r@niku kEhem své souvislé pedagogické
praxe. Téma hodiny bylo Pozdrav nemocné paiitielee, ktery Zaci pod vedenim
suplujiciho vydujiciho vytvaeli v programu Power Point z baliku Microsoft Ofic
Pozdrav nil obsahovat &aky text, obrazek stazeny z internetu a po dokanngl byt

odeslany na e-mailovou adresu patifalky.

Vyucujici seznamil zaky s pracovnim pri@stim Power Pointu a protoze Zaci
byli jiz zvykli na praci ve Wordu, upozornil na pmthost obou prograim Ukazal
Zalkaim umiséni a funkci ovladacich prik potebnych ke spu&ti prezentace
a gipomenul praci s textovymi poli. Dale Zak poradil internetovou adresu, odkud si
mohli stdhnout do svych praci obrazky ve formatuaginaznail, jakym zpisobem
obrazky zkopirovat. # samotném odeslani pozdravu uz Zaci pomoc tejpovali,
protoZe byli na tuto formu komunikace jiZ4o¢ zvykli. VétSinu samostatnych praci

totiz zpracovavali do elektronické podoby a oddissl&&mu vygkujicimu e-mailem.

Zaujalo n¢ nadSeni zakpro tvorbu pozdravu oblibené partitalce a obzvlas

pro vyhledavani vkladani a Upravu ,pohyblivych ath&.

Jako cil vyuky Power Pointu ve svych skupinach jsenytygila, Ze Zaci budou
schopni pracovat s textovymi poli, podle iedty vkladat, odebirat, r@souvat
a upravovat snimky, do sniiinkrkladat obrazky a jiné objekty a i je dale upraatov
Dale budou urgt podle vlastni volby nastavitigchod snimk a vlastni animace
objekti. To vSe si mili vyzkouSet a osvojit si dhem tvorby pohadky pro mladsi
spoluzaky. Mym cilem bylo zjistit, jak se budou iZélesovat v prosedi pro & nového
programu, jakou zvoli cestu k zisk&ni informaciebg ovladani, tim myslim, jestli se
m¢ budou ptat na funkce jednotlivych ovladacich grvikebo jestli se sami pusti do
experimentovani s nimi. Dale ézajimalo, jakou strategii zaci zvoliiporaci s vice

snimky najednou.

Po zkuSenostech z naslechové hodiny jsem sidintwst rozplanovala détyt

vyucéovacich hodin po Sedeséati minutachiic@mz prvni hodina byla planovana na
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sezndmeni s programem a zbyté rta vlastni tvorbu pohadky. Vzhledem kipo
pocitacu pripojenych k internetu, které jsmeéhnk dispozici, rozdlila jsem zaky do
¢ty dvojic. Na prvni hodinu jsem k ro&éni uplatnila pouze jedno kritérium, a to
takové, aby vzdy Sikowjsi zak spolupracoval s Zakem slabSim bez ohledtonae
spolupracuje chlapec s divkou a naopakdpokladala jsem, Ze si Zaci budou navzajem
pomahat a ti silgsi ty slabSi povedou. Praxe vSak ukazala, Ze chiplivky maji ve
volbé barev pozadi a v¢iu a rozmisini obrazk aplrg jiny vkus. Prace v takovychto
dvojicich vede vice nez ke spolupraci k dohadoviémé, a jak bude ten ktery obrazek
umiseén. Podila jsem se touto zkuSenosti a na samotnou tvodhagky jsem Zaky
pierozclila do novych dvojic. Nejprve jsem je rodidla na chlapce a divky, teprve

potom jsem je rozflovala dal podle kritéria uvedeného vyse.

Zaky jsem motivovala poznanim nového programu,yktebizi vice moznosti
prace s obrazky, a ktery je svym presfim a pouzivanim velmi podobrim, které uz
znaji a pouzivat umi. Téma hodiny pro seznamembgramem jsem zvolila podobné,

jako jsem vidla na své praxi — Pozdrav kamaradovi.

Nejprve jsme si s Zaky popsali pracovni pfedt Power Pointu, samekli, Ze je
velmi podobné progtdi Wordu, ve kterém uz pracovali. Naghtjsem jim zatim plést
hlavu s tim, které rozlozeni snimku vybrat, tals&) jim vys¥étlila, Ze az budou dat
praci nastavili prazdnou plochu papiru. Aby aleizaohli vkladat text a libovol&
s nim pracovat, n&ia jsem je vkladat a upravovat textova pole. Podgbemiesila
i navrhy a barevna schémata snimKkaila jsem z2aky minit barvu pozadi pracovni
plochy a vkladat objekty z panelu nastréfresleni a oft upravovat jejich vlastnosti.
VSechny tytocinnosti jsem nazogukazala, aby Zaci vétl, kde a jakym ovladacim

prvkem mohou danowe uctlat.

Poté jsem Z&km poradila internetovou adresu, odkud mohli kopatoabrazky
ve formatu gif a oft jsem jim prakticky pedvedla orientaci v hypertextovych odkazech
a postup kopirovani a vkladani obrazko jejich prace. Vysitlila jsem zakm, Ze po
vloZeni se obrazek pohybovat nebude a Ze do polmnbwvedou az samotnym
spusénim prezentace. Zase jsem jifegvedlacim prezentaci spusti. Protoze se zatim
jednalo o prezentaci o jednom snimku, tyto inforenaakim dost&ovaly.
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Po této Uvodnitasti jsem nechala Zaky samostapracovat a sledovala jsem
jejich postup.

Postup prace jednotlivych skupin byl, az na drobetaily, stejny. Zaci spustili
program a jako prvni si nastavili prazdnou ploclapipu tak, jak jsem jim to v Gvodu
ukazovala. Pak zali s upravou pozadi. ZkouSelizné barevné variantyig@chodi
jedné a dvou barevig@dnastavené barevnéephody i textury a vzorky. Sttoé receno
zvolili presre takovy postup, jakého jsem svym stmym vykladem chtla dosahnout.
Nebali se experimentovat &nymi funkcemi a zkouSeli i funkce, které jsem jim

v vodu neukazovala. Podle mého nazoru sigti@nto postupem zapamatuji nejvice.

Kdyz se ve dvojicich dohodli na nejvhagii bar¥ pozadi, z&ali premyslet nad
textem pozdravu. | kdyZz jsem sdi praci ve Wordu vzdy snazila vést zaky ke
spravnému postupu prace stextem (nejprve napdst te®t, teprve potom jej
formétovat), zvolili postup ogay. Vyswtluji si to tim, Ze Zaky v tomhlegku zajima
vice to, jak text vypada, resp. ,jaka kouzla sexsam daji diat*, neZ jeho obsah. Z&ci
napsali velice striiny pozdrav (8kdy i jen slovo) a pustili se do jeho Upravygmili
samozejmg format pisma, velikostgz, barvu. Experimentovali i s podtrzenim a htavn

i s

vraceli k doplgni a Gpra¥ obsahu pozdravu.

Treti fazi prace na pozdravu bylo daginobrazk. Zaci na internetu vyhledali
mnou dopordenou stranku a prohlizeli, vybirali a vkladali adog do svych praci.
Protoze byli doposud zvykli na praci s obrazkyrétsi sami nakreslili v Malovani,
pfiSla jim prace s ,pohyblivymi obrazky" podstétzajimawjSi. | atmosféra veride
byla o réco vice napléna emocemi, které Zaci projevovali. Navzajem i$eofavali ke
svym pracovistim s touhou pochlubit se spolubaks obrazkem, ktery nasli, a ostatni
naopak dychtili po informacich, kde se da &ehto strankach dco tak gkného najit.
Samozejmé se nadSeni pro &ity typ obrazku liSilo u chlapc a u divek. Chlapci
vyhledavali spiSe vtipfiSi a legré&néjSi obrazky, u divek bylyasgji vidét obrazky
jim v pozdravu bude hybat, tim Iépe. To bylo posiliee zapicinéno novou zkuSenosti

a nadSenim z ni.
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Béhem hodiny se #jen oltas rektery z Zak zeptal, kde najde ovladaci prvek,
kterym udla tu nebo onu Upravu, jinak si Zaci ovladani paogn hned osvojili. Zaky
jsem za pknou préaci pochvalila a motivovala je déti hodiny tim, Ze se néuzase
néco noveho v programu Power Point a Zz€égka prace na malém projektu, ktery zde

za vyuziti dané internetové stranky s obrazky venfdu gif budou zpracovavat.

Nasledujici hodinu jsem seznamila zaky s cilencheprace. Jejich reakce na
napad vytvéit v Power Pointu pohadku byla kladna. Dostali ngbé, Ze mohou
vytvorit vlastni pohadku nebo pohadkovyilgh, nebo gjakou znamou jednoduchou
pohadku pevypravovat. Svéifznivce nély ob¢ varianty. Jediny riy poZadavek byl na
rozsah prace. CHa jsem, aby kazda z praci¢la minimalré pét snimki, piicemz na

prvnim snimku rdl byt pouze nazev pohadky a na poslednim snimkis nEpnec*.

Spolen¢ jsme zopakovali, co se Zaci v minulé hadimaili nového, coz jsme
roz8tili o dovednost fidavat, fesouvat a odebirat snimky. Také jsemubakekla
¢asovy limit dvou hodin, které na praci maji. Daltdby n€li mit hotovy text a vlozené
obrazky. Posledni hodinu jsem nechavala na doplpiechodi snimki, vlastnich
animaci a celkovych poslednich Uprav.¢Opem Zakm dopordila nejprve sestavit
text pohadky na jednotlivych snimcich a teprve pmtéipravovat a dopbvat obrazky.
Také jsem jim dopostila, aby si praci &akym zpisobem rozvrhli, aby vSe bez
problémi stihli. Posledni moje rada se tykala obfazRokud Zaci nenasli vhodny

obrazek skde na internetu, mohli ho vytiibsami v Malovani.

Jako prvni vytvély vSechny skupiny tvodni snimek s nazvem jejicingulky.
Potom se jiz strategigeSeni Ukolu uznily. Prvni nefasgjSi postup spdval
v kompletni Upra¥ jednoho snimku aipchod k dalsimu. Z&ci, Kiezvolili tento
postup, nejprve upravili pozadi snimku, poté vyralysihapsali a upraviltast textu
pohadky, ktera tomu snimku nalezela, a nasledyhledali nebo nakreslili, vloZzili
a upravili obrazky, které &ek souvisely s danym odstavcem. Teprve potamsip

k tvorbé nového snimku.

Druhy nefasgjSi postup byl zaloZzen na gaenim sestaveni a rozloZeni celého
textu pohadky do &kolika snimki a na jejich nasledné celkové Uptavaci nejprve
pievypravovali celou svou pohadku #kolika snimcich, teprve potom upravovali
formét textu a dopgiovali pozadi a obrazky na vSech snimcich.
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V posledni hodia jsem Zakm ukazala, kde a jak nastavitephod snimk
a vlastni animace objaktOpst jsem na #kolika piikladech prakticky fedvedla, jak je
mozné snimky, obrazky a texty rozpohybovat. Protgeitace, které mame
k dispozici, nejsou vybaveny reproduktory ani shtkly, upozornila jsem Zaky na

moznost dopléni zvuku k jednotlivym akcim, ale této moznosti gsmevyuzivali.

VSechny skupiny stihli praci dokeit v limitu. Nutno podotknout, Ze se aiito
n¢kterych praci souidili vice na Upravu, nez na obsah pohadky, ale pati ke
specifikim jejich wkové skupiny. Pro ilustraci ffxladam de prace jako filohy
(Priloha 1, Riloha 2).

V nasledujici hodi& dostali Zaci za ukol zpracovat prezentaci na zadéama,
které nEla kazda skupina jiné. Zadani si Zaci losovali hikgli z témat blizkych svému
okoli: Moje Skola, Holubov, Kig Div¢i kdmen. Informace, obrazky a fotografie hledali
Z&ci ot na internetu a protoZze jsem jim tentokrat Z&drankrétni strdnku
nedopordila, byli nuceni pouzit &kterého ze znamych vyhledasa VSichni pouZili
www.seznam.cz. Tentokrat nebyla préaeso¥ omezena, zZakn st&ili na dokorgeni
jejich pracefit hodiny.

Neékteré prace byly poznamenané tim, Ze Zacpali informace z prvni stranky,
na kterou narazili, a protoZze na ni byllip mnoho text a Zaci nebyli ochotni tyto
informace ¢ist, nakopirovali do svych praci celé odstavcez dnyi wdéli, o ¢em se
v nich piSe. Vznikly tak prace plné zb§mgch texti doplrenych obrazky, které

s danymi odstavciibec nekorespondovaly.

Na rozdil od &hto praci vSak vzniklo takéckolik velice pknych a hezky
zpracovanych prezentaci. Pro ilustracitquikladam dw prace jako flohy (Friloha 3,
Ptiloha 4).
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11. Zaver

.Pocitace ve Skole mohou slouzit nejen k vyuce informatiéle Ize je vyuZit
témef v kazdém pedn®tu. Prace v hodihse tim stane zajime&jéi, cti vice bavi, nahle
mohou vyniknout i jedinci, ki¢ nejsou ,jednik&fi“. Zaroven tak Zaci ziskavaji

dovednosti, kfové pro jejich budouci studium i prac{ernochovéa, 1998)

Cilem této diplomové prace bylo pojednat o vyhoddtpadnych nevyhodéach,
a zmsobech vyuziti informani technologie na prvnim stupni zakladni Skoly, pom
dotazniki zjistit, jaké procento ditelti prvniho stupé zékladni Skoly a Z&kprvniho az

patého roniku zakladni Skoly je zvyklé na praci s¢fiacem g vyucovani.

Celkem podrob& jsem rozebrala vSechny moZnosti, jak je moZné ipouz
informaéni a komunikani technologie ve vyuce nebo firaw ucitele na vygovani.
V téchto doportenich Ize najit jen vyhody, agsove Uspory v prackitele, gres nizkée
prostorové narokyiparchivaci materidl, aZz po motivaci zéka rozvoj jejich znalosti,
dovednosti a mysleni. BohuZelubeme v pouzivani gtace @i vyucovani najit
i zapory, ale to pouze tam, kde jeifia¢ pouzivan nespravnym agpobem (jednostranné
stereotypni pouzivani). Stéjjako i @i jinych ¢innostech d&ti vyZzaduji pestrost aktivit,

coz vyzaduje uitou davku kreativity titele.

Z dotaznik pro zaky jsem zjistila, Ze piia¢ k vyuce pouziva tési sedmdesat
pét procent z nich. Na stejnou otazku mi vSak v doitaz pro uitele kladré
odpowdélo osmdesat ¢ procent z dotazanychciteli, k tvorke priprav je pdéitad
vyuzivan dokonce devadesati Sesti procenty dotabangitelt. Negasgji je
informanich a komunikénich technologii vyuzivano ve vyucé&eského jazyka
a matematiky, Zaci se vSak z vice jak padesati sguatent @i radji z ucebnice,
zatimco ditelé jsou z vice jak padesati deviti proceneg®déeni o pravém opaku.
Tento jev podle mého nazoru ukazuje gréma zmigné ne zcela spravné vyuzivani

pacitace.

Vyukové experimenty ukazaly, Ze Zd@k st&i jen zakladni informace o ovladani
programu, detaily jsou schopni zjistit a vyzkouSami. Bmito experimenty vzniklo
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nekolik velice gknych Zakovskych praci, které byly a budou gedéle vyuzity ve

vyucovani.

Souasti této diplomové pracedio byt také metodické zpracovani pracovnich
listd. Po zvazeni vSech aspiksem se nakonec timto tématem podegibmezabyvala,
protoze konéna podoba pracovnich lspodle mého nazoru zavisi néiteli, ktery je
bude zpracovavat a naslédvyuzivat ve své vyuce, a na technickém zazemié kted
k tomuto k dispozici. Rznymi dwma podobami pracovnich lismohou byt ty, které
jsou zpracované pro tisk a naslednou praci s nemidalSi paeby pouzivani pétace,

a potom ty, které Zak daplje nebo snimi jinak pracujefi;mo na poitaci.
Samostatnou kapitolou je potom moznost vyuZiti w&o projektoru nebo dokonce
interaktivni tabule fimo ve ftidé. Ucitel zde musi phlédnout k vydovanému
prednttu a latce, kterou chce timto probrat nebo zopakavi ku svych zak, aby je
podoba a celkovy vzhled pracovnichdistaujal a motivoval. Pracovni listy by také
mohli rejakym zpisobem rozvijet &tskou tvdivost a probouzet v Zacich touhu po
novych informacich. Pokud se&itel rozhodne pro zpracovani pracovnichuligtro
naslednou praci s nimifipmo na pditaci, musi samozjm¢ zohlednit znalosti a
dovednosti Z&k pii samotné praci s gdatem. | sebeoriginaljSi zpracovani
pracovniho listu ize ve vysledku zklamat, neni-lfigeho tvorkE zohledgna réktera
ze zmirnych oblasti. Jakoiflohu (Riloha 5) gikladam moznou podobu pracovniho

listu zpracovaného jako prezentace Power Point.

.V soucasné dob se ICT masav ve vyuce vyuziva spiSe jen sporadicky na
n¢kterych Skolach a to&Sinou diky nadSeriien, ktei jsou ochotni oktovat swij ¢as a
sponzorovat vlastnimi nadstandardnimi vykony c¢ssay systém.” (Neumajer,
2000/2001)

,Ucitelé jsou schopni zahrnout ICT do vyuky, ale mugito mitéas a vhodné
podminky. Pouhym zvySovanim vybavenosti Skol ICTheeusi nieho dosahnout.”
(Neumajer, 2000/2001)
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Piilohy

Souasti tiSéné podoby diplomové prace jsoufilphy (CD), které jsou
archivovany Pedagogickou fakultou na Katethatematiky Weskych Budjovicich.

Jedna se o tytorpohy:

Priloha 1: Pernikova chaloupka, prace zakynra:niku
Priloha 2: O mySce sportovkyni, prace @&k rainiku
Priloha 3: Divi kAmen, prace zakyrb. rainiku
Priloha 4: Holubov, prace zaky8. rainiku

Priloha 5: Matematicky KLOKAN 2004, kategorie Klok&nenozné zpracovani

pracovniho listu
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