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Resumé:

Diplomova price je zaméfena na pouZiti interaktivni tabule ve vyuce matematiky
v 6. a7. ro¢niku zdkladni Skoly. Vykladem o zdkladnich vlastnostech a moZnostech
interaktivni tabule, jejim blizSim pfedstavenim a vlozenim technického popisu se
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kompetenci zakl zakladni Skoly.
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UVOD

»At je uflitelim zlatym pravidlem, aby se vSechno predkladalo vSem
smyslim, pokud to je jen mozné, totiz véci viditelné zraku, slySitelné sluchu,
¢ichatelné ¢ichu, ochutnavatelné chuti, hmatatelné hmatu. A jestlize se néco mize
vnimat nékolika smysly, necht’ se to déje nékolika smysly. Nic neni v rozumu,
co nebylo pred tim ve smyslech. Pro¢ by se tedy po¢atek vyucovani nedal radéji

vécnym nazorem neZ slovnim podanim véci?*

Jan Amos Komensky, Velka didaktika

Pro téma své diplomové priace - Navrh pracovnich listd vybranych témat
matematického vyucovani na ZS s interaktivni tabulf - jsem se rozhodl, protoZe se mi
naskytla moZnost pracovat s nejmodernéjsi technikou, kterou lze nyni v naSem Skolstvi
spatfit, tzn. s interaktivni tabuli a hlasovacim zafizenim. Cht¢l jsem si sdim na ,,vlastni
ktzi* vyzkousSet, jaky pfinos md nebo nemd interaktivni tabule pro vyuku matematiky

na zakladnich Skolach.

Matematika nebyvad u Zdkii nejoblibenéjSim predmétem, a to i z divodu jeji
narocnosti. Interaktivni tabule vSak otevird nové moznosti poddni matematiky. Ucitel
miZe zapojit vétsinu Zdkovych smysld, coZ doporudoval jiz Jan Amos Komensky.
Interaktivni tabule piinasi zcela novy technologicky prvek do vlastni vyuky a hlavné
jeden podstatny a origindlni rys, a to schopnost ucitele pracovat jiz ne s vyukovymi
programy jako celky, ale svyukovymi elementy — obrizky, textem, videoklipy,
hudebnimi klipy. Nové technologie umoZznuje skladat tyto prvky do ucelené prezentace
ptimo pted zraky zdkl. Tyto dynamické prezentace potom zdsadnim zpusobem méni
frontdlni zptisob vyuky. Zdk je ve vyuce aktivn&ji, snaZi se zapojit, pracuje samostatnd

a osvojuje si klicové kompetence.

Moje prace se viuvodu pokusi Cctendfe seznamit s teoretickymi zaklady
a technickymi parametry multimedidlnich Skolnich pomiicek. Nastinim téZ moZnosti

s v 2z

vyuziti interaktivni tabule pfi rozvijeni kliCovych kompetenci zaki.



Mym hlavnim cilem vSak je vytvofit pracovni listy k nékterym tématiim
matematiky 6. a 7. tiidy ZS. Tyto listy bych chtél zpracovat tak, aby umoZiiovaly vést
vyuku i jinym ulitelim, ktefi chtéji danou latku probirat a nemaji vytvoteny vlastni
prezentace. Pokusim se tedy pracovni listy vypracovat tak, aby byly lehce pouZzitelné.
Presto vSak predpokldddm, Ze kazdy kantor svoji vyuku vede jinym zptisobem, a proto

dojde k jistym korekcim. Pfizpisobi si je tzv. ,,do ruky*.”

Ve své praci se nebudu pokousSet zpracovat celou probiranou litku jednoho
rocniku zdkladni Skoly. To by ani nebylo realizovatelné. Pokusim se pouze o prifez

mezi tématy a vyberu si ta, kterd jsou pro vyuku s interaktivni tabuli nejvhodné;jsi.



1 INTERAKTIVNI TABULE

1.1 Interaktivni tabule? Co to je a jak ji vyuZit ve Skole?

Interaktivni bild tabule je vSeobecné vyuzitelnd Skolni didaktickd pomucka,
zahrnujici v sobé moZnosti riiznych projekénich ploch. Umoziuje prezentovat data
z monitoru pocitace celé tiid¢ a to diky projektoru, ktery je jeji soucdsti. S t€émito daty je

mozno ddle aktivné pracovat.

Interaktivni tabule dovoluje uciteli vysvétlovat a ukazovat u¢ebni materii Zdkiim
zcela jinym, novym zptusobem. Novy zplsob je pro zdky dynamicky. Ti tak Iépe

pochopi rizné souvislosti a vazby.

Ucitel miZe vyuzit mnohem vice didaktickych zptsobd. Do vyuky lze zatadit
zvukové zdznamy, video-sekvence, rtizné texty a obrazky. VSechny tyto kroky mohou

potom byt vzdjemné propojeny a vysvétlovany v souvislostech.

Diky interaktivnimu ovladani se ze statického projevu ucitele stane dynamicky,
zahrnujici pohyb, interakci. Kantor ma moZnost poukazovat na vazby mezi jednotlivymi
ucebnimi latkami, mize 1épe vysvétlit souvislosti. VSe je moZzné ukazovat na piikladech
vychdzejicich z reality a zpracovanymi do prezentace na interaktivni tabuli. Zaci mohou
sami vytvofit své piiklady, svoje témata. Sami si mohou vytvafet prezentace a osvojovat
si tak dané téma. VSe muiZe byt zapojeno do tzv. rdimcového vzdélavaciho planu a lze

propojit n¢kolik Skolnich predméti.

Jak jiz bylo naznaceno, interaktivni tabule zdklim zpestii doposud velmi
statickou vyuku. Zacinaji sami vyuZzivat pocita¢ a jejich kompetence se rozvijeji

mnohem efektivnéj$im zplisobem.
1.2 SMART Board interaktivni tabule

Ptame-li se, co vlastné umi SMART Board bild interaktivni tabule,
1ze odpovédéEt tfemi slovy — oznacenimi pro jeji tii zdkladni funkce: touch, write a save.
Velmi &asto se lze setkat pravé s témito anglickymi terminy. Cesky potom jde o dotyk,

psani a ukldddni prostfednictvim vyuZiti dostupnych ndstroji interaktivni tabule.



SMART Board je pfipojena k pocitaci a tak zcela vyuzivéd jeho schopnosti, které dale
zlepSuje a snazi se je privést k dokonalosti. To, co je zobrazeno na plose pocitace,

Ize promitat pomoci dataprojektoru, ktery je taktéZz soucdsti celého SMART komplexu.

Nejen ze si miZeme prohlédnout, co je na ploSe obrazovky pocitace,
ale miiZzeme téZ ménit obsah uloZenych informaci, kontrolovat pocita¢ piimo z tabule.
Jak je to mozné? Tabule je citlivd na dotyk. Dotkneme-li se ji, n4S prst funguje jako mys§
pocitace. Muizeme kontrolovat jakykoliv soubor (napft. programy sady Microsoft Office
— Word, Excel, PowerPoint,...) na svém pocitaci pouze nckolika dotyky.
Prostfednictvim tabule mdme t€Z k dispozici pfipojeni k internetové siti, k tiskdrné, 1ze
poustét videozdznamy, hudbu, vyuZzit NetMeeting. K tabuli je vytvofen specidlni
software, ktery plné¢ vyuZivd vSechny moZnosti tabule. Jednd se o tzv. SMART

Notebook.

SMART Board vSak miZe slouZit nejen k promitani ndmi jiz diive vytvorenych
prezentaci ¢i souborti. MiZe byt pouZita i jako bild interaktivni tabule, na niZ
lze zaznamendvat informace. Je pouze na volbé, zda tyto informace budeme
zaznamendvat pomoci pfiloZenych fixl, nebo pomoci prstu. Sta¢i pouze zvednout fix
z jeho prihradky a nas prst potom piSe stejnou barvou. Stejnym zpiisobem lze pouZit
gumu — mazac. Staci jej pouze vyjmout z patfi€né ptihradky a naSe ruka funguje jako
guma. To vSe umoziluje piitomnost dotykového senzoru, ktery zjistuje, se kterym
piislusenstvim je pravé pracovano. Rozhodneme-li se doplnit néjakou informaci do jiz
sepsaného dokumentu Office, miiZeme pouZit jiz zminovany software Notebook.
Pomoci néj lze otevfit na interaktivni tabuli kldvesnici a poZadovanou informaci dopsat.

Takovymto zptsobem si tedy organizujeme svoje pozndmky.

Tim se dostavame k posledni zdkladni funkci interaktivni bilé tabule — ukladéni.
Cokoliv se na tabuli vytvori, se miiZze pomoci pfislusné ikony ulozit zpét do pocitace.
SMART Board umoziuje téZ transformaci rucné piipsanych informaci do textového

editoru.

V Ceské republice maji dominantni postaveni dva vyrobci interaktivnich tabuli —
anglicky Promethean s tabuli oznacovanou jako ActivBoard a kanadsky SMART

Technologies s tabuli SMART Board. Jaké jsou jejich vyhody ¢i nevyhody?
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SMART Board

ActivBoard

Jednoduché intuitivni ovladani
pomoci popisovacl, pripadné
prstem,ovlddani zvladd i1 pétileté
dit¢ velmi rychle a naprosto

intuitivné.

¢ Ovladani pomoci elektronického
pera. Nastroje se voli vybérem
zmenu. Obcas se stdvd, Ze ucitel
(zak) nezaregistruje, zda v daném
okamziku pracuje smySi i

s kreslicim ndstrojem.

Snadno  pochopitelny  ndstroj,
ktery ma omezené funkce, ale na
druhou stranu podporuje objekty
Microsoft aplikaci.Pro uZivatele
zvyklého na kancelarské aplikace
je zvladnuti ndstroje otdzkou

n¢kolika pokust.

¢ Komplexnéj$i softwarovy ndstroj
umoziujici dokonalejsi kompozici
vlastni vyukové hodiny, pouZzivani
specidlnich funkci vyZzaduje

dikladnéjsi zaskolen.

Omezend databdze obrazkt, byt
je  mozné stdhnout rozsifeni
z podplrné stranky

www.SMARTTech.com.

& Sirokd databize obrazkda volnd
vyuzitelnych  pro  praci na

vyukovych materiélech.

SMART Notebook neumoziiuje
pracovat s multimedidlnimi
soubory piimo, jen jejich vkladani
do priloh. Mozné je feSeni

formatem Flash.

© ActivStudio dovoluje i pokrocilé
funkce i pro praci se zvuky a

videosoubory.

Oba programy obsahuji zvlastni
nastroje pro praci se soubory —
rekordéry a dalSi piisluSenstvi.

Ovladani je velmi jednoduché.

© Oba programy obsahuji zvlastni
nastroje pro prici se soubory —
rekordéry a dalS$i pfisluSenstvi.
Mozné zafizeni ActiVote,
ActiveSlate pro 7aky se
vzdélavacimi problémy,
k dispozici 1 se zvukovymi

moduly.
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$ V nékterych piipadech je mozné,
Ze by povrch tabule mohl byt

nevhodnym zdsahem posSkozen.

© Povrch tabule je tvrdy a odolny.
Po Sesti letech pouzivani nedoslo

k Zadnému poSkozeni hardwaru.

© Fixy jsou prakticky nezniéitelné.

$ Pero je pfi nevhodném zachdzeni

nachylné k poskozeni.

¢ Ob¢ firmy poskytuji podporu formou portalti na domovskych firmach.

Zasadnim problémem je nepienositelnost obou formatti navzajem

© SMART Notebook umoZiuje
pouze zdakladni funkce, ale na
druhé strané jej zvlddne kazdy

ucitel bez dalStho néacviku.
Program umoziuje transport do
obecné znamych formatd, avsak
bez moZznosti objekty upravovat.
Timto zptisobem se vytvari rtizné
podpirné metodické poznamky

k jednotlivych flipchartGm.

© Software ActivBoard umoZiiuje

velmi dokonalé prezentace

s pfeprogramovanymi prechody a

dalSimi funkcemi. Program

umoznuje transport do obecné

znamych formati, avSak bez

moznosti  objekty  upravovat.

Timto zpisobem se  vytvaii
podpirné metodické poznamky

k jednotlivym flipchartim.

© Cena tabule SMART Board je

nizsi nez ActivBoard.

$ Cena tabule ActivBoard je vyssi
neZ SMART Board.

Obr. 1: Porovnani SMART Board a ActivBoard tabuli (pfevzato z publikace[3], str.16)

1.3 Vyvoj spolecnosti SMART Technologies Inc.

SMART Technologies Inc. je primyslovych prikopnikem a vedoucim na trhu
ve vyvoji produkt pro Skolni tiidy a prezenta¢ni mistnosti. Spole¢nost SMART byla
zaloZena v roce 1987 Davidem Martinem a Nancy Knowltonovou jako soukromd
spolecnost s fidicim stfediskem v Calgary, Alberta, Kanada. SMART zacal jako
kanadsky distributor zpétnych projektorti pro americky trh. Trzby ziskané diky prodeji
zpétnych projektort byly opét investovdny a to smérem kvyzkumu a vyvoji

tzv. SMART Board — interaktivni bilé tabule, kterd by umoznila skupindm osob
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vzajemn¢ reagovat, okamzité¢ sdilet informace pii setkdnich, vyucCovanich, cvicenich

a prezentacich, a to at’ jiZ s lidmi ve stejné mistnosti, nebo okolnim svéte.

SMART predstavil prvni SMART Board- interaktivni bilou tabuli - v roce 1991.
Byla to prvni interaktivni tabule, kterd poskytovala dotykovou kontrolu pocitacovych
aplikaci a pozndmek pies standardni Microsoft Windows prostredky. SMART tabule —
interaktivni tabule — spojend s LCD panelem a pocitacem piedstavila svétu interaktivni

technologii ve Skolnich tfidach, pfi skupinovych mitincich a prezentacich.

Na pocatku devadesatych let mdlokdo o interaktivnich tabulich védé€l, prodej
téchto multimedidlnich pomicek byl velice nizky. Spolecnost SMART se proto v té
dob¢ zabyva predevsim otdzkou reklamy a predstavovani svych produktl vetejnosti.
SMART vynalozila znac¢né usili ukdzat lidem své produkty a vysvétlit jim vyhody,
které skytd vyuzivani téchto pomtcek. Prvnimi objednavateli SMART tabuli byli
pedagogové, kteti jej implementovali do své vyuky. Velkou bariéru ovSem piedstavuje
tehdejSi pomala rychlost modemd, pocatecni verze softwaru Microsoft Windows, které

byly €asto nestabilni, a pomalé procesory s malou grafickou schopnosti.

Pocétecni roky byly pro spole€nost SMART charakteristické velkym podilem
finan¢ni nejistoty a po vétSinu Casu zde byla budoucnost velmi ohroZena. Spole¢nost se
vSak nenechala zviklat pivodnim nezdjmem zpiisobenym nezndmosti svého projektu

a ddle vyvijela nové, dokonalejsi technologie.

K tomu ji pomohla skuteCnost, Ze vroce 1992 SMART vytvofila strategicky
spolek s americkym pocitacovym obrem Intel Corporation. Tato integrace m¢éla
za nésledek spojeni vyvoje produktll, spojeni marketingového usili a rovnopravny podil
vlastnictvi spole€nosti Intel Corporation ve SMART. Spolecnost v té dobé spoléhala
na investice Intel Corporation, avSak nejvétSi podil na investicich tvofily zadrzené

piijmy spole¢nosti, kterymi podporovala sviij dalsi rast.

Vytvoteny vztah s Intel Corporation byl jednim z kli¢ovych stavebnich krokt
v historii spole¢nosti SMART. Rovnopravny podil vlastnictvi pomohl postréit SMART

ve vyvoji hardwarti i softwarGi velmi vyraznym zpusobem. Zdokonalili vyvojové
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aktivity. Pomalu, ale jisté, se bliZilo uzndni za vSechno prikopnické usili, které

spolecnost SMART podnikla v oboru interaktivnich tabuli.

I pfes to, Ze se spoleCnosti dostalo uzndni a nékolik ocenéni, neusnula

na vaviinech a pokracuje ve vyvoji novych generaci své prukopnické interaktivni

technologie. Zcela se soustfedi na inovace, které maji interaktivni tabule jeSté vice

pribliZit potfebdm zdkaznikli. Rodina produktii SMART zahrnuje nejen interaktivni bilé

tabule, ale téZ interaktivni displeje ovlddané tuZkou, interaktivni digitdlni popisovace,

bezdriatové popisovace a softwary. VéEtSina téchto produktii je i pies rozSifovani se

spolecnosti do zahrani¢i stdle kompletovédna v Kanadé¢.

1.4 Technicky popis SMART Board série 600

SB640 SB660 SB680
Projekéni plocha-$§x v 97,5x 73 cm 130,2x972cm | 156,5x 117,2 cm
Uhlopiitka 121,9cm (487) | 162,6 cm (64”") | 195,6 cm (777)
Hmotnost 6,7 kg 9,9 kg 13,6 kg
Kompatibilita libovolny LCD nebo DLP projektor

Propojeni s pocitacem

kabel USB 2.0 v délce 4,9 m

Minimalni pozadavky na

PC

procesor Pentium 700MHz a vyssi, 256 MB RAM, WIN
98, 2000, ME, XP, Microsoft Internet Explorer 6.0 a
vys§i, Microsoft DirectX 8.1 a vyssi, Macromedia Flash
Player 7.0 a vyS$si, 160 MB volného prostoru na disk na

kompletni instalaci

Minimalni pozadavky pro

Macintosh®

Power Macintosh 700MHz, 128MB RAM, operacni

systém Mac OS 10.3.9 a vyssi, 148MB volného prostoru

na disku pro minimdlni instalaci

Dodavany software

SMART Board Software 9.5 CZ pro Windows, SMART
Board Software 9.5 pro Mac-software pro obousmérny
pfednost a zpracovani informaci mezi interaktivni

dotykovou plochou a pocitatem

Napajeni

z pocitace prostiednictvim USB kabelu
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Standardni piisluSenstvi

barevné popisovaci hroty (4 ks), mazaci houbicka,
SMART Board Software, montdzni materidl pro instalaci

na sténu, propojovaci USB kabel (4,9m)

Volitelné prislusenstvi

pojizdny stojan, ozvuceni, bezdratovy tablet SMART Air

Liner, prodluZovaci USB kabel, bezdratové ptipojeni

Obr.2: Technicky popis SMART Board,

(pfevzato z http://www.avemedia.cz/dowlloads/Smartboard_skoly.pdf [cit.2007-04-04])

Zakladni rysy SMART Board interaktivni tabule

Dotykovy systém = psani, vymazdvani a dal$i funkce mySi lze vykondvat pouhym

prstem, popisovacim hrotem nebo mazaci houbickou.

SMART piislusenstvi = vyjme-li se popisovaci hrot nebo mazaci houbicku, ptihradka

pod popisovacim hrotem automaticky rozeznd, ktery néstroj jsme si vybrali.

SMART Board popisovace - popisovace maji pogumované rukojeti, zabarvené

podle Ctyt barev elektronického inkoustu: ¢ernou, zelenou, ¢ervenou a modrou.

MiiZzeme téz pouzit suchy popisova¢ misto dodavaného popisovace, maji-li

stejnou formu, nepoSkrdbou-li plochu interaktivni tabule nebo ji nepopisi

a odrazi-li infracervené zareni.

SMART mazaci houbicka — mazaci houbicka je obdélnikového tvaru, stejné

jako obycejnd houba na mazdini kiidy. Lze pouZit i1 jeji ndhradu, ma-li stejny

tvar, neponici-li povrch interaktivni tabule nebo nepopiSe-li jej a odrazi-li

infraervené zareni.

Trvanlivy povrch tabule = tvrzeny polyesterovy povrch je vodéodolny, ptizplisobeny

pro promitini, slucitelny

se suchym vymazdvanim pomoci mazaci houbicky

a jednoduse umyvatelny tabulovym ¢isticem.
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Jak interaktivni tabule pracuje?

Nejvhodnéjsi je predstava, Ze interaktivni tabule je vstupnim zafizenim pocitace,

¢ili néco jako mys pocitace.

Jakmile se dotkneme interaktivni tabule na jejim povrchu, tabule rozezna
kontaktované horizontdlni a vertikdlni soufadnice. Ovlada¢ pocitacové mySi
interpretuje tyto soufadnice a méni kurzor do odpovidajictho bodu na monitoru

pocitace.

Obr. 3: Jak pracuje interaktivni tabule? (pfevzato z publikace [3], str. 1)

Jsou-li vSechny popisovaci hroty i mazaci houbi¢ka ve svych pfihradkach,
SMART Board software vyhodnoti nas dotyk jako klik mysi nebo jeji pohyb. Kdyz ale
pfemistime popisovaci hrot nebo mazaci houbicku z jejich ptihradky, senzory rozeznaji,
ktery nastroj pouzivime. SMART Board software potom reaguje vzdjemn¢ s ovladacem
mysi v pocitaci, aby vymeénil kurzor za barevny popisovaci hrot nebo za mazaci

houbicku.

1.5 Obecné zdsady p¥i prdci s interaktivni tabuli

Pfi préci s tabuli se Casto vyskytuji problémy typu: ,,Je ve tiidach dostatek mista
na jeji instalaci?*, ,,Ve které tiid€ je nejlepSi tabuli umistit?*, ,,Existuji striktni pravidla
pro tvorbu prezentaci?, ,Jak spravné rozmistit reproduktory a zafizeni tabule?“...

Proto se pokusim odpovédét na nekolik nejcastéji pokladanych otdzek tohoto druhu.
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1.5.1 Kterd trida je pro umisteni tabule nejvhodnéjsi? Pocitacovd ucebna?

Prakticky prvni odpovédi, kterd nds napadne, je ta, Ze bychom méli interaktivni
tabuli umistit pravé a jediné do prostor pocitacové ucebny. Ostatné je tomu tak i na naSi
fakulté. Podle mého ndzoru vSak zrovna tato ucebna je nejméné vhodnou pro prici
s takovou didaktickou pomitickou, jakou interaktivni tabule je. Pocitacové ucebny jsou
pfeplnény technikou, a to at’ jiz monitory, hardwary ¢i softwary. Interaktivni tabule
se tam tak stdva soucdsti pocitaCového celku a nebyvaji zcela vyuzity jeji moZnosti.
Zaci pied sebou maji kldvesnice a monitory a nemaji tak potiebu sledovat déni
na interaktivni tabuli. Mohou pracovat kazdy sdm na svém pocita¢i a nemusi k tomu byt
vyuZzivdna interaktivni tabule. Vyhodné vyuziti v této tfidé muze byt jako ,,centralni
ucitelsky pocitac®, kde si Zaci mohou postup zopakovat, ptipadné opravit sviij chybny
postup. Tuto funkci vSak zcela nahradi dataprojektor propojeny s hlavnim pocitacem.

Neni zde tifeba plytvat finanénimi zdroji Skoly.

Vhodnéj$i je umisténi interaktivni tabule do klasickych tfid, které jsou ptistupné
vSem zaktim Skoly, a to nejen k vyuce jedné konkrétni hodiny. Nejlépe by bylo vybavit
interaktivni tabuli kaZzdou tfidu jako jeji béznou soucasti. Poté by ji totiz Zaci zacali
chéapat jako ,,pomocnika‘ a nemuseli by se s ni bat pracovat, coZ se €asto stava pii jejich
malo Castém kontaktu s ni. Pro Skoly je vSak zatim zcela nemoZné poftizovat n€kolik
interaktivnich tabuli béhem kratkého obdobi, nebot’ se nejednd o pravé malou polozkou

rozpoctu.

1.5.2 Kolik mista je potreba v okoli tabule?

At se tato otdzka zdd sebebandlnéjsi a ve vétSing€ piipadii se zcela opomiji,
odpovéd’ nani patii k tém nejzdsadnéj$Sim a nejdileZzitéjSim pfi instalaci interaktivni
tabule. Jednd se pfeci o pracovni prostor, a to nejen ucitele, ale predev§im zakul. Pravé ti

by méli tuto pomiicku vyuzivat v drtivé vétsin€ piipada.

V okoli interaktivni tabule potfebujeme témét stejné misto jako v okoli klasické
C¢erné tabule. Ucitel 1 Zaci musi mit dostatek volného prostoru k pfistupu
do prezentac¢niho prostoru volné a ze vSech stran. Pfi vybéru vhodného mista se vyplati

zohlednit vrhan{ stini v mistnosti, které mtize velmi znepiijemnit a znepiistupnit praci.
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V souvislosti s problémem vrhani stinu je tfeba zminit i feSeni, které se nové
nabizi. Jedna se o nejnov¢jsi model interaktivni tabule SMART Board série 600i. Ta
kombinuje pfednéprojekeni interaktivni tabuli a projektor se zabudovanym ozvucenim.

Vyhodou je eliminace stinu dopadajiciho na pracovni plochu a osliiovani ucitele.

)
~

Obr. 4: SMART Board série 600i (pfevzato z http://www2.smarrtech.com/st/en-
US/Products/SMART+Boards/Front+Projection/600i+Series/Default.htm [cit. 2007-04-04]

Neméli bychom téZ opominout fakt, Ze je vhodnéjsi vysSsi zavés, aby na tabuli
bylo vidét ze vSech mist tiidy. Samoziejm¢ zdlezi na druhu tabule, ale primérné se
uvadi, Ze pro déti by mél byt zavés okolo 155 cm od podlahy tfidy po nejvyssi bod
na tabuli, a pro dospélé potom ve vySce 195 od podlahy tfidy po nejvyssi bod. I z tohoto
divodu je nutné tfidu vybavit stupinkem, ktery zajisti, Ze i pfes vyssi zaves tabule, na ni
vSichni mohou pohodlné pracovat. V této souvislosti se téZ potiebnym jevi zajistit

dostatecné velkou plochu stupinku, nebot’ jeho mald plocha by mohla pfedstavovat

potencidlni nebezpeci.

1.5.3 Jak sprdvné navrhnout usporddani tiidy?

Uspotddani tfidy je jednou z vice flexibilnich moZnosti pfi umistovani tabule
do tfid. Je moZné si jej prizpusobit praci, ale v zdsadé by nemélo odporovat predpisiim

v 3

a normdm zdsad hygieny prace. Pro pfiklad uvadim alespon dvé mozna feSent:
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J. Kucera podle D. Preisler: Mezindrodni grant SMART Technologies
2005, prezentace Microsoft PowerPoint, www.veskole.cz,

Obr. 5: MozZnosti uspotadani tfidy (pfevzato z publikace [2], str. 9)

S problematikou uspofddani tiidy udzce souvisi i umisténi reproduktort,
které jsou piislusenstvim k interaktivni tabuli. Ty bychom méli nejvhodnéji umistit
na Celni sténu a jejich hlasitost a jas upravit tak, aby byly dostacujici 1 na pozadi
hlu¢ného venkovniho rozhovoru. Zcela nevhodné se jevi vyuZzit nabidky mnoha firem
na reproduktorové soustavy piipojené pouze k pocitaci. Takové soustavy sice dostacuji
kapacitné na celou ucebnu, ale jejich nevhodné umisténi vedle pocitace nepokryva cely

prostor.

1.5.4 Existuji presné vymezend pravidla pro tvorbu prezentaci?

Odpovéd’ zni ano, tato pravidla skute¢né existuji. Jsou vSak pouze obecnou

instrukci a nikoli zdvaznym pozadavkem.

Nejcastéji vyuzivanou ,radou® pii vyuzivani interaktivni tabule pfi vyuce je
odpovéd’ na otdzku volby pisma. Pii volbé fontd je vhodné vyuZivat typl a barev pisma
tak, aby byly kontrastni s pozadim tabule. Vhodné je volit svétlé pozadi a tmavé pismo,
nebo naopak. Za nejvhodnéjsi typy pisma se povazuji Arial a Comic Sans. Tmavsi
pozadi se obvykle voli také kvili jasu projektoru. Ten totiz miiZze zobrazované

skuteCnosti vyrazné osvitit, ¢imZz znemoZni projekci. Stejné tak se tmavé pozadi
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(obvykle modré) vybird i z divodu sniZovani odrazu svétla a zlepSeni pozornosti zaki,

ktefi nejsou tolik oslfnovani zafi svétla projektoru.

Pti tvorbé€ prezentaci bychom se neméli pokousSet zobrazit co nejvice informaci
na co nejmensi plochu. Rolovéni stranky nahoru a doli nebyva pfi vyuce nejvhodnéjsi.
Proto je lepSi vlozit na jednu stranku klidn€ pouze jeden odstavec a misto dlouhého
necitelného textu pouZit vice slidd. Pii vklddani tabulek by ndm m¢la vystacit tabulka
o tfech sloupcich a nejvyse Sesti faddcich. Ta je jeSté dostateCné Citelnd pro vSechny

zaky. Tabulky vétsich rozmért zptusobuji potiZe pfi ¢teni pro svoji nepiehlednost.

PotiZe s fontem pisma mohou nastat i pfi prohlizeni riznych internetovych
stranek. Staci vSak nakopirovat potfebny text do vlastni prezentace, pfitom samoziejmé
nezapomenout uvést zdrojova data. Pfi pouZzivani webovych stranek se vice hodi

zamc¢fit se na dynamické prvky — apllety, animace, flashe.

1.5.5 Je moZné vyuZit programy pouZivané pro interaktivni tabule i doma na
pocitaci?

Odpovéd na tuto otdzku je snadnd. Software umoZziujici vytvéaret vlastni
prezentace byva u obou dostupnych variant doddavan formou multilicence. Proto je
po staZzeni do pocitaCe moznd domadci pfiprava na hodiny a price s ,,malou doméaci‘
interaktivni tabuli. Rozdil existuje pouze v ovladdni, nebot’ pocita¢ je naddle
kontrolovan mysi Ci kldvesnici a nelze jej ovladat dotykem prstu ¢i popisovace. Tento
program mohou vyuzit i Zaci a vytvofit si pro své spoluzdky dynamickou formu

referatu, hadanek, kvizu, ...

1.5.6 VyuZivaji se na interaktivni tabuli i béZné produkty jako napr. Microsoft
Office?
Jelikoz interaktivni tabule, at’ jiZ mluvim o kterémkoliv ze dvou zdkladnich typd,
vychazi z koncepce Microsoft Windows a Microsoft Office, je zcela ziejma odpoveéd
na predchozi otazku. Zakladni funkce béznych softwarti jsou na interaktivnich tabulich

podporovany.

Tabule SMART Board i tabule ActivBoard maji ptrehlednou navigaci

v uzivatelském menu a lze se v praci s nimi zorientovat bez velkych potizi.
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Vymozenosti je vynikajici zobrazeni dynamickych grafti v Microsoft Excel.

V ném lze predvést aktivni vykresleni grafii pfi zméndch jednotlivych parametrti.

1.5.7 Must byt v§echny prezentace z PowerPoint pretvoreny?

K tradi¢nim softwarlim, v nichz se tvoii prezentace, patii Microsoft PowerPoint,
proto je samoziejmé, Ze se tada ucitelll setkd pravé s touto otdzkou. Jak jiz ale bylo
uvedeno, podporuji oba zdkladni typy interaktivnich tabuli sadu néstroji Microsoft
Office a tudiz i Microsoft PowerPoint. Proto neni nutné vSechny své prezentace
pretvafet. Je pravdou, Ze oproti softwarim doddvanym k tabulim m4 jisté nevyhody,
presto zlstdva vybornym pomocnikem. Pfiddme-li navic do prezentaci, vytvofenych
pivodn¢ pouze pro PowerPoint, rizné flashe, popf. popisovacem zdiraznime
pozadované, docilime podobného efektu jako bychom pracovali s programy pro tabuli

pfimo uréenymi.

1.5.8 Md vyuZivdni interaktivni tabule pri vyuce i své zdpory?

Stejn€ jako kazdd mince md své dvé strany, tak i pohled na vyuZiti této
didaktické pomtcky muze byt tzv. ,,z jiného Ghlu®. Vyuzivani tabule mize zhorSovat
zrak uciteli 1 zdkovi. Doporucuje se proto jeji maximalni délka vyuziti. A to obvykle
mezi 20 — 30 minutami v hodiné. ZhorSeni zraku vznikd pfi nevhodném nastaveni a

umisténi projektoru a nevhodném pohybu ucitele a zakt pied tabuli.

Podle ¢lanku uvedeného v britském deniku The Telegraph o studii provedené
Institute of Education (Institutem vzdéladvani) ptfi Londynské univerzité je divodnd
pochybnost dlouhodobého piinosu interaktivnich tabuli ve vyukovém procesu. V dnesni
dob¢ je ve Velké Britanii interaktivni tabuli vybavena kazdd druhd tfida, coz vedlo
k pozadavku Ministerstva Skolstvi k vyhotoveni sondy o jejich vlivu na kvalitu vyuky.
Ze studie vyplyva: mezi negativni stranky patii skutecnost, Ze komplexngj$i hodiny
s rychlejSim tempem vyuky odsoudily mnohé Ziky pouze do role pasivnich divak;
technologickd sofistikovanost nového vyukového vybaveni Zdky spiSe rozptyluje
anavic i tempo prace nékterych tfid klesd v souvislosti s tim, jak se ucitelé snazi
umoznit préaci s interaktivni tabuli kazdému zZdku ve tfidé; veskeré motivacni efekty pfi

vyuZzivani interaktivnich tabuli pii vyuce se ukdzaly byt pouze kritkodobymi; odbornici
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poukazuji na skute¢nost, Ze se objevily problémy a nedostatky v didaktickém uchopeni
nové technologie a jejiho zafazeni do vyuky. I zde vSak nardzime na oponentsky
posudek. Reditelé $kol takové zdvéry odmitaji a trvaji na tom, Ze zavedenf

interaktivnich tabuli cely vyukovy proces zatraktivnilo.

Po mém dosavadnim sezndmeni se s interaktivni tabuli a jejim zatazeni
do vyuky pievazuji spiSe pozitivni zkuSenosti. I z tohoto divodu jsem si vybral toto

téma pro svoji diplomovou praci.

Otazek existuje samoziejmé mnohem vice. Jejich zodpovézeni vSak neni cilem
této diplomové price. Pouze jsem se chtél pokusit nastinit ivahy, které se pii prvnim

setkdni s interaktivni tabuli ,,honi hlavou* vétSiny pedagogickych pracovnikii.
1.6 Vybavenost skol interaktivnimi tabulemi

Pokud jsem vySe uvedl fakt, ze ve Velké Britdnii je interaktivni tabuli vybavena
kazda druh4 tfida, je na misté téZ zminit vysledky vyzkumu, ktery u nds vypracovalo
Ministerstvo Skolstvi, mlddeZe a télovychovy. Jednalo se o srovndni nékterych
statistickych ddaji souvisejici s ICT v ceskych Skoldch. Zkoumaly se napf. pocty
pocitacii ve Skoldch, vykdzand kapacita internetovych piipojek, nejvysSsi stupeit
dosazeného ICT vzdélani fediteli Skola a obdobné¢ ICT vzdélani mezi vSemi
pedagogickymi pracovniky. Charakteristika, kterd nds ovSem zajima nejvice,
je vybavenost interaktivnimi tabulemi, potazmo datovymi projektory. Doddvam, Ze graf

zachycuje situaci k 31.12.2006 a je v absolutnich hodnotach.

Prezentaéni technika
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10 000
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[E datovy projektor Binteraktivni tabule
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Obr.6: Vybavenost datovymi projektory a interaktivnimi tabulemi

(ptevzato z http://www.msmt.cz/uploads/soubory/SIPVZ_files/SIPVZ_2006.pdf [cit. 2007-04-17])

1.7 SMART Notebook

Spolecné s interaktivni tabuli se ndm do rukou dostane téZ jeji soucast - software
SMART Notebook. Jednad se o vykonny, intuitivni a jednoduSe ovladatelny program,
ktery miiZze pracovat spolecné s ostatnimi ndstroji Windows systému. Nejnovéjsi verze
9.5 SMART Notebook je ve svych hlavnich rysech velmi podobna piedchozim verzim
softwaru SMART Notebook, ov§em obsahuje nové a rozsifené nastroje, které nadm
umoziuji 1épe zaznamendvat a prezentovat digitdlni obsah. Verzi lze pokazdé

aktualizovat, ¢imZ je postupné dopliovédna galerie.

SMART Notebook slouzi k vytvofeni, organizaci, uloZeni nebo tisku poznamek
z pracovni plochy pocitace nebo SMART Board interaktivni tabule. Notebook software
zahrnuje mnoho néstroji pro tvorbu objektll k vytvéareni rozlicnych poznamek uvnitt
souboru Notebook, dokonce miZeme premistit svoje grafické, textové nebo obrazkové

soubory z jinych aplikaci do Notebook softwaru.

Pred samotnou prezentaci lze pouzit ndstroje dostupné v SMART Notebook
zobrazime na SMART Board interaktivni tabuli. Pfiddvaji-li Zaci vhodné komentéte,
navrhy a pozndmky, lze je zachytit pouZitim jednoho z mnoha dostupnych ndstroji.
Mezi jednotlivymi stradnkami vytvofeného souboru v SMART Notebooku pfitom Ize
proplouvat pouze jednoduchym dotykem bilé plochy interaktivni tabule. Notebook
software je vSak mnohem vice neZ jenom elektronickym flip chartem pro zobrazovani
prezentaci nebo zaznamendvani pozndmek v priitbéhu braistormingu. SlouZi také jako
receptor pro cokoliv, co zaznamendme na SMART Board interaktivni bilou tabuli

v jakékoliv spusténé aplikaci.
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1.7.1 Zaciname pracovat se SMART Notebook
1.7.1.1 Vytvoreni poznamek

Chceme-li pouzit Notebook software k vytvofeni pozndmek a diagrami
v prabéhu tiidni diskuse, mizeme si uloZit svoje poznamky a pozdéji je znovu pouZit.

Jak na to?

Otevieme Notebook software. Zobrazi se nam vnitini vzhled Notebook softwaru

tzn. pracovni plocha, nastrojova lista, roztazitelné zalozky.

I Bez nizvu - SMART Notebook

Soubor Upravit Zabrazit Vioft Format Kresleni Napovéda

o we/@B GG X DR/ £ 2 \-w-A-bha=ol|

Nastrojova lista ﬂ

Roztazitelné zdlozky

Ql g y/[ anaes E-/{ youpns uazey (7 4

Pracovni plocha

Automaticky skrjt

Obr. 7: Popis pracovni plochy SMART Notebook

Jestlize preferujeme praci z levé strany obrazovky, klikneme na malou Sipku
pod zalozkou ,,piilohy*. Z levé strany mizeme opét reZim nastavit na stranu pravou,

a to zmacknutim malé Sipky, tentokrét na stran¢ pravé.
Ve SMART Notebooku je mozné vytvéret pozndmky. Ty vytvofime pomoci

klavesnice nebo popisovace. Imaginarni kldvesnici vyvoldme piisluSnym tlac¢itkem

piimo na tabuli SMART Board, piipadné miiZeme vyuzit kldvesnici pocCita¢e. Chceme-
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li psdt pozndmky popisovatem nebo kreslit na pracovni plochu SMART Board,
zmackneme ikonku tuzky v nabidce panelu ndstroji. Nasledujici obrazek dokumentuje,
jak pestry je vybér per. Zaroveil ndm ukazuje moZnost pfizplisobeni si pera nebo

zvyraznovace pozadovanym parametrim.

2 Bez ndzvu - SMART MNotebook

Soubor  Upravic Zobrazit Wofit Formdt  Kresleni  MapovEda
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Pfizplisobit pera a zvirazfiovais

Obr.8: Nabidka pera v panelu néstroji

SMART Notebook miiZzeme pouzit i k prevddéni rucné psaného textu
do textového editoru. Vhodné je to zvlasté pii vyuce, kdy téZko cCitelné idaje napsané
détskym pismem, se pomoci tohoto pfevodu stanou pro ostatni podstatné cCitelnéjsi.
Chceme-li tedy prevést rucné psany text do textového editoru, zmackneme ikonu
,kurzoru“ v panelu ndstroji, oznacime slova psand popisovacem, a z nabidky vybereme

,fozpoznany text*.
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Obr. 9: Pfevod ru¢né psaného textu do textového editoru

1.7.1.2 Objekty

VSechno, co je moZzno vybrat uvnitt pracovni plochy SMART Notebook,
je objekt. At jiz se jednd o text psany perem, text psany v textovém editoru ¢i obrazky.

Objekty Ize samostatné vytvaret.

Jednim zplsobem tvorby je pouZiti ikony ,.tvary* z panelu ndstrojii. V nabidce si
zvolime obrazec, ktery je vhodny pro dalsi préci, a poté jej roztdhneme do pozadované
velikosti a tvaru. Objekt lze téZ posunovat, a to jednoduchym kliknutim na ng¢j
a potdhnutim mysi. Kazdy oznaCeny objekt ma dvé ,kolecka”, jedno zelené -
umoziujici rotaci objektu, druhé bilé — pro zménu velikosti. Je-li potfebné zménit
vlastnosti objektu ¢i je bliZe specifikovat, klikne se na nabidku menu v pravém hornim
rohu u oznaceného objektu. Zde si vybereme poZadovanou operaci. Typy operaci jsou
zobrazeny na nasledujicim obrdazku. Z nabidky bych zdiraznil moznost umistit
pod dany objekt odkaz na webovou stranku. Podobnym zplisobem se pod objekt

,»,schovd* zvukovy soubor.
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Obr. 10: Nabidka mozZnosti prace s objektem

Druhou cestou, kterou se da vytvorit urcity objekt, je vyuziti galerie SMART
Notebook. Zde se podle pozadovanych kritérii vybere objekt, ktery se jednoduse

pfetahnutim umisti na pracovni plochu.

Tteti variantou pro tvorbu objektu se stava vyuZiti kreslicich ndstrojt, které byly

popsany v predchozi kapitole.

1.7.2 Notebook software galerie

K vytvotfeni vlastnich prezentaci se velmi casto pouZziva piidavani poloZek
z galerie SMART Notebook. V galerii Ize nalézt vice nez tisic obrdzki, Sablon, flashi,
které umoznuji vytvoreni atraktivni, opétovné pouZitelné a originalni vyucovaci hodiny.
Obsah galerie je tfizen na polozky on-line cerpané z internetovych zdroji a na polozky
pevné umisténé v galerii. PoloZky pevné umisténé jsou dile ¢lenény dle jednotlivych

vzdélavacich oborli — napt. matematika, zemépis, d¢jepis, umeéni atd.

Aktualizaci softwaru SMART Notebook se galerie neustidle dopliiuje o nové
a nové polozky. Jako piiklad mohu uvést aktualizovanou galerii matematiky, kde se jiz

nachdézi dfive mnohymi pedagogy postradané kruZitko.
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Obr. 11: Galerie SMART Notebook

2 TURNING POINT

2.1 Historie

Spolec¢nost Turning Technologies, kterd vyrabi hlasovaci zatizeni TurningPoint,
byla zalozena s vizi vytvorit prospéSné hlasovaci technologie dostupné Siroké
vefejnosti, vSem potencidlnim uZivatelim ve vzd€ldvacim prostfedi nebo prostiedi
profesiondlnich prezentaci. VEédéli, ze k dosazeni vytyCeného cile, pottebuji spojit tii
cile zdkladni — cenova dostupnost vyrobku, funkcnost ,ihned po zapnuti®,
¢ili nevyzadujici Zadné specidlni nastaveni a posledni - snadnost pouZivani. PoZadovali,
aby jejich vyrobek byl jednoduse zaclenitelny do Skolnich tfid a prezentacnich séli a

jeho ekologi¢nost. Samoziejmé planovali, aby byl vysledek vZdy dokumentovan a mohl

byt zpétné efektivné hodnocen.

Spolecnost piedstavila svlij prvni ndvrh softwaru v ¢ervnu roku 2002, jednalo se
o tzv. TurningPoint  2002. Nasledovalo prvni vstupni hardwarové zafizeni
ResponseCard IR, a to na zacdtku roku 2004. V roce 2005 Turning Technologies

predstavuje jiz tfeti generaci softward, Turning Point 2006.
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2.1.1 Co prindsi spolecnost Turning Technologies nového?

Turning Technologies ptedstavili nékolik unikdtnich piistupti k hlasovacim
zafizenim. Jejich prvni TurningPoint software integruje zcela pfirozené¢ do Microsoft
PowerPoint. Zatimco jini nabizeji samostatné, piidavné softwary nebo softwary
prekryvajici informace do PowerPointu, Turning ptidivd jednoduSe pouZitelnou
nastrojovou liStu do PowerPoint. Tato liSta umoZnuje uvést v soulad dvé mozZnosti
interaktivni komunikace s poslucha¢i v jednom rozhrani pocitae. Jako vysledek
konecni uZivatelé béhem nékolika minut rozeznaji, kdo jak hlasoval v skupinovém

hlasovacim systému.

Spolec¢nost Turning Technologies dokdzala svym software hlasovacim zatfizenim
nahradit velké, objemné, choulostivé a drahé elektronické hlasovaci zafizeni jejich
jednoduchym, levnym, trvanlivym zafizenim, které ma tvar malého kapesniho

kalkulatoru.

Obr. 12: Hlasovatko
(pfevzato z http://www.smetty.be/2006/09/18/pulieksresponssystemen [cit. 2007-04-06]
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Soucasné jejich vyssi rozsah a komunikac¢ni rychlost dovoluji mnohem vice
flexibility. Jednoduchy USB vstup do pocitace umoZziuje automaticky komunikovat
s vice nez tisicem studentl, vlastnicich Response Card zafizeni v mén¢ neZ sekunde¢.

Tim spolecnost Turning Technologies nastavila novy prumyslovy standard.

Diky cenové dostupnosti hlasovaciho zatizeni TurningPoint prolomil bariéru na
trhu. Dnes jiZ nerezervuji hlasovaci zatfizeni jen velké ndrodni spolecnosti, ale jsou jiz
aktivné vyuZivany i ve Skolnich organizacich s men$im rozpoctem. TurningPoint je
cenové dostupnou a extrémné piinosnou ucebni technologii pouzivanou pii vzdélavani

ve tfidach, ale i v malych a velkych spole¢nostech vSech zemi.

Spolec¢nost Turning Technologies pokracuje ve vynalézani ptidavnych produkti,

které ptinasi prospéch jejich zdkaznikiim a vylepSuje pozici jejich produkti po celém

svete.
2.2 Hlasovact zarizeni TurningPoint

TurningPoint je systém hlasovaciho zafizeni, ktery umoznuje ziskat pfi vyuce
okamZitou zpétnou vazbu, aktivizuje Zdky a hravou formou umoznuje prozkouset

v kratké dobé vSechny Zdky.

2.2.1 Technicky popis

IR RF XL
Zékladni popis Zéakladni systém | Zakladni systém | XL systém

s infraervenym s radiovym s infracervenym

pfenosem vhodny | pfenosem vhodny | pfenosem, LCD

jako jednoduché a | jako mobilni feSeni | displej a pamét

levné feseni nebo systém pro | odpovédi;  kazdy
VEtst pocet | student muize
odpovidajicich odpovidat

samostatné napf. u
vytiSténého  testu
nebo pfi  domaéci
uloze a vysledky
odesle vyucujicimu

najednou
Technologie Infracervena (IR) Radiova (RF) Infracervena (IR)
pienosu dat
Dosah az 27 m 61 — 122 m az 27 m
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Pfijimac (IR) USB receiver | (RF) USB receiver | (IR) USB receiver
(nutna piima (nutna piima
viditelnost vysilac¢- viditelnost vysilac-
pfijimac) pfijimac)

Kontrola odeslédni a | jen odeslani ano jen odeslani

piijmu odpovédi

Vnitfni pamét’ pro | ne ne ano (az 999 otazek)

samostatnou  praci

doma

Hmotnost (v¢etné | 29 g 29¢ 48 ¢

baterif)

Zivotnost bateri 12 mésict 6-12 mésict 12 mésict

ReZim Sleep ano ano ano

Cena (bez DPH za | 33 600 K¢ 55700 K¢ -

sadu pro 30 zaka)

Obr. 13: Technicky popis TurningPoint
(ptevzato z http://www.avmedia.cz/downloads/ACF4AFE.pdf [cit. 2007-04-06])

2.2.2 Instalace, tvorba testi

Hlasovaci zafizeni se skldda zjednotlivych malych hlasovacich zafizeni,
pfijimace a obsluzného softwaru. Zatizeni pracuje na principu infracerveného nebo
rddiového ptfenosu dat podobné jako napi. ovladaC televize. K prici s hlasovacim
zafizenim je potieba pocitac a projektor. Velmi vhodné a efektivni je pouZivani systému
spole¢né s interaktivni tabuli. K pocitaci se pfes rozhrani USB pfipoji piijimac, Zaci si
rozdéli ,,hlasovatka® a ucitel promitd projektorem jednotlivé otdzky. Celé zafizeni se
ovlada v prostfedi Microsoft PowerPoint, do néjZ se doinstaluje panel ndstroji. Na
pouzivani TurningPointu neni tedy nic obtiZného. VSe vypadd jako na ndsledujicim

obrazku.

’y’ Simulated Data * | Particpants v (Auto)

B reset+ [ [ | nsert Side v 42 Insert Object + | & Tools T |

Obr. 14: Panel ndstroji TurningPoint
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Tvorba testl je velice snadnd a zvlddne ji i méné pokrocily uZivatel znaly prace
v PowerPointu. Je potfebné se pouze sezndmit s funkcemi a moznostmi TurningPointu.
Jak tedy vytvotfime sviij prvni slide? Na list€¢ TurningPointu klikneme na poloZku Insert
Slide a vybereme vhodny typ snimku. Kazdy snimek obsahuje jiny typ grafu . MoZnosti
volby jsou zobrazeny na dalSim obrazku. Na obrazku je téz vidét, Ze existuje celd Skdla
typt grafli a zdlezi pouze na nasem vybéru. Volime tedy podle pozadovanych kritérii
pro nasi dalsi praci. MiiZzeme se rozhodnout pro graf sloupcovy, 3D graf, vyseCovy graf

a jiné.

E?f] Soubor  Upravy  Zobrazit  Wlo¥k  Format  Néstroje  Prezen
MNEHRE SQIVE £L2BF 9
Arial -18-B;gs
B3 | Reset- 5 & ||Insert Slide = | 25 Insert Object~ | &d Tools ~

ertical Slide

cHesolle i HE

Horizonkal Slide |l

30 Pie Slide
Distributed Pie Slide
Offset Side 1
Daughnut Slide

Team Assignment. Slide
Participant Leader Board
Tearn Leader Board
Fastest Responders
esiMo

True/False

L] ) o

‘es Mo/ Abstain

Likert Slides [
Generic Slides »
Ice Breaker Slides 3
ResponseCard RF Channel slide
vPad Log-In

Fill in the: Blank: Slide

Essay Slide

Resae

Maorment ta Mament -2 ko +2
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Obr.15: Moznosti tvorby graf

Nyni nastava nejtézsi ¢ast, a to zadat otdzku a k ni mozné odpovédi. Ucitel by si
mél uvédomit, Ze otdzka musi byt poloZena jednoznacné, srozumitelné a pro zZaky
pochopitelné. Zvolit 1ze dokonce az deset odpovédi, zédlezi na typu kladené otazky.
Pocet desiti moznych odpovédi je omezen z divodu poctu tlacitek na hlasovatku.
Nastavime spravnou odpovéd. Odpoveéd’ vSak muze byt jako spravnd vyhodnocena
pouze jedna. To shleddvdm jako jisty nedostatek. Mnoho zdkt mlZze odpovéd pouze
tipovat. Navic toto omezeni nedovoluje pfipravit zaky na jejich budoucnost, kdy se
budou s podobnymi testy setkdvat, at’ jiz naptiklad v autoSkole, ¢i pfi pfijimacich
zkouskach na vysoké Skoly. Nyn¢jsi trend udava vlozeni vice spravnych odpovédi a tim
padem mnohem vétsi pozornost a zamySleni se déti nad poloZenou otdzkou. Ukdzka

spravné odpovédi oznacené hvézdickou je zaznamendna na obr. 16.

Primy uhel ma velikost

Wyirnout

Kopirovat

Ylogit

UloZit: jako obrazek...

Konec praw kextu

Pismo. ..

©dradky a Sslosani...

YloZit tabulataor

Mastavit vichozl automaticky bvar

Ylastni animace

Mastaveni akei...

Format zastupného symbolu. ..
L Hypertextowy odkaz...

Hledat...

SYNONYma

Set as Carrect

Set as Incorreck

&
X

2 Set Paint Value
X Clear Answer Yalue
L

/4 Clear all Answer Yalues
“utim vloZite poznarmiay,

Obr. 16: Tvorba testu
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Jak jiz bylo feceno, spravna odpovéd’ se oznaci indikatorem. Tento se potom vybira

z n¢kolika moZnosti — hvézdicka, smajlik,... Pfi vybéru se zobrazi nasledujici menu:

@ Soubor  pravy  Zobrazit  Wodit  Formst  Mastroje  Presentace  Ohno  MapovSda

DEHRE SQ VE %06 FN9- il = = A H# W 6% @
#rial -1 - B I U § E = A A = = A - Nk Sl Novy snimek E
BB | Reset~ 5 [ | InsertSlide~ 33 [Insert Object ~ | &4 Tools - & Simulated Data -+ | Participants = Mew List 20.6.200¢ = | (@) =
Charts k|
Answer Now » I
Counkdown 3
Response Counter (3
Response Table 3
_Cor"re'ct P.n'_sw'er_lnall:ator- » | -ﬂ- I:e-ctangle- i -1
Stats 4 |\( _heckmark
“;4-' Texk Message L) Smiley Face
= 2 '-33{ Star -
& Arrow
= Blinking Rectangle
-

Obr. 17: MozZnosti vybéru oznaceni spravné odpovedi
Pro vétsi ndzornost a zpestieni mizeme doplnit rizné efekty, obrazky, animace
z prosttedi PowerPointu. Timto zplisobem vytvoiime cely test. Pfed spusténim
samotného testu je vhodné si pfipravit jmenny seznam zkousenych ziku. Pro ilustraci

muze slouzit obr. 18.

-34 -



Auto Auko Turof Pavel

@] soubor  Upravy  Zobrazt Wiodt Format  Nastroje  Precentace  Ckno  MapowSda niapavéds —zadaits dotsz -
NEHRRGRAIVEAI ¥ RAS -0 - BEG0 | Eagme - el@moolandesEuy s ull
 arial - B rUs|ElEElizEAaE=EE=E A @ik guwy'snrmekg
‘BB Reset~ G (gl | InsertSide vt Insert Object~ | &d Tools= & Smulated Data | Participanks = Mew List 29.5,200¢ - @g
. Gsnova - Snimky x LRI PRI PRE RN PR S-S S R SRE G RRE SR RIS RITEE S PRI NI RINIT: R R It O A
~
1 =
o
@ Edit  Import
= Location Device # LastMame  Firsthame Device ID
| i Ao Ako  Blshovs | Barbora
2 2 Ao Auto Faflkova  |Pavina
4 i :ﬂ futo | Auto Georgova | Derisa
i Auto Auto Hép Petr
s Auto Asto | Havata | Aneta
e Auto Auto Holiapkova |Petra
5 Auto | Adto Houfkowd | Lenka
3 p_? fute | Auko Hubaek | FrantiSek
E 25 Ao Auto Hynkovd  |Marie
- Auto Ao darod David
‘g Auto Ak Kofének  [lan
= Auto Auto Kozshovd |Sivie
f- Auto Atk |Ludvbovs |Veronka
;{ - Ao (Ate  Mucha  |Dariel
z Auto Ao |Millerovd |Lenka
o Auto |Auto |PEkova  |Katefina
=z Auto Auto Ffelferova | Elizka
? Auto |Asto | Plainerova |Michaela
s 5 Auto Ao Phhoda [lan
s = Auto Auto Heanitek | Tomas
o
o
~
o
&

- Kleprutim ¥loZite poznarky.

S " =
[Ee2 -
Kraslem'" Agromatické tvary ~ N W [ O B 4 &2 B &-Z-A-===ad !
Snimek 2215 Vrstvy Coitina [EE 4

Obr. 18: Jmenny seznam zkousenych zakt

Ve tfidé¢ dostane kazdy zdk dle vytvoreného jmenného seznamu jedno
,hlasovatko* s pfifazenym c¢islem. Nyni miZeme zacit hlasovat. Spustime pfipravenou
prezentaci — pfipraveny test, Zaci si kazdy sdm piectou poloZenou otdzku a na svém
,»hlasovatku* stisknou ¢islo svoji ,,spravné* odpovédi. Jako nevyhoda se jevi, Ze v tomto
okamZiku mohou Zici ,,neslySné opisovat®. Sta¢i jim pouze sledovat, jakou variantu
vybiraji spoluzaci okolo. Po odhlasovéani vSech z4kl, se zobrazi graf s procentudlnim
zhodnocenim dané otdzky a indikdtor ukdZze spravnou odpovéd. Kdykoliv v pribéhu
testu md ucitel moznost zkontrolovat, jak zdk na jednotlivé otazky odpovidal a sam si
vyhodnocovat jeho prozatimni uspéSnost. Pti kontrole jednotlivého Zdka lze zobrazit

jeho odpovédi na jednotlivé otdzky, jak je ukdzano na obr. 19.
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Question

1) Kol 2 velikost thiu 7 20%
2) 12k se nazyvé trojihelnik, jehoZ wnitfni dhly majl velkosti O40°, 30°, 110°? 20% 100
) Je pravds, 2e kruZnice trojdhelnku opsand mé stfed v prisedlu os stran? 40% 100
) Kolik je velikost thl =7 0% a0
)
)

Yyberte takovou trajic, kberd bvail velkosti vnitfnich Ghit v trajheinia 40%

)
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£) Yyberte spravné kvrzeni: 20%

First Hame
Barbora

Location  Device # Last Mame Device 10
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Hap
Hiavata
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Question
1) Kalk je velkost dblu =7
2) Jak se nazyva trojuhelnik, jehoZ wnitini dhly majl velkosti
Je pravda, Ze kruznice trojihelnllu opsand mé stfed v prise, .,
Kalik je velikost dhiu =7
YWyberte takovou brojici, kberd beoif velkosti vritfnich dhid
Wyberte spravné twrzeni:
Jakd je velikost strany ¢

Acrumulated aroup percent; 40%

Obr. 19: Zobrazeni odpovédi jednoho Zdka

Zvladneme-li tento jednoduchy zdklad, mlzeme déle vyuZivat potencidl
hlasovaciho zafizeni naplno. V programu lIze zvolit, aby kazdd spravna odpovéd’ méla
jinou hodnotu — 74k za ni ziskd jiny poéet bodt. Zaky lze také rozdélit do pracovnich
skupin a soutézit tak v tymech, ¢imZ podpoifime spoluprici a komunikacni klicové
kompetence zaki. Jsou-li Zaci jiz zvykli na préci s hlasovacim zafizenim, miiZeme test
ztizit nastavenim casovych limitd. Na konci si ucitel miZe nechat zobrazit nejlépe
a nejrychleji odpovidajiciho zdka. Pro ucitele vSak byva stfedem zdjmu predevSim
podrobna statistika o vysledcich celé tfidy. Existuji dvé dostupné moznosti. Jedna z nich
je zobrazena na obr. 20, kde 1ze vidét zobrazeni vSech jednotlivych odpovédi u kazdého

Zaka. Spravnd odpovéd’ se zobrazi zelen€, pripadnd Spatnd potom Cerveng.
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4) Kolik je velikost Ghlu x? 2e [ 1) 80°
3 5) Vyherte takovou trojici, kiera tvofi velikosti vnitinich ahid v dc 2) 110°, 90°, A0° —
trojihelnficu |
E) Vyberte spravne trzent 1e
7) Jaké je velikost strany cf 3i n |4) Melze urtit
8) Vyberte, 7 které traojice iseek nemiiZete vytvafit trojihelnik 3i em; 38 em; 44 mm ;—
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10y Velikost AT jo & cm. Jaks je velikost 182nice ta? 2¢ 4) Melze wéit
3 111) Vyberte nespravné tirzeni: 3i
6 |12) Kruznice trojdhelniku vepsana ¥ obeeném trojuhelniku mé 3i '12) ¥ prisetiku t82nic _
Pavlina Fafilkova ] Re
1) Kolik je velikost ahlu x? 3c 2) 75° 4y B5°
2) Jak se nazjva trojihelnik, jehoZ wnitn uhly maji velikosti 40°, 2i 2) Pravadhly 4) Rowostranng
s0°, 11007
|33 13) Je pravda, Ze kruznice trojdhelniku opsand mé stied v 1c
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5) Vyherte takavau trojici, ktera tvail velikosti vnitinich Ghif v 4c —
trajihelniu
8 [6) Vyberte spramé tirzeni 1e
41 7) daka je velikost strany c? 1c Melze urdit
42 [8) Viyberte, z které trojice sedek nembZete vytvofit trojdhelnik ae 2) 42 mm; Sem; 07 dm
43 (9 Je pravda, Ze v rovnostranném trojuhelniku splvaji stiedy 1e ) ne

KruZnice opsané | vepsan spolu s 1EZiStEm a prisedikem videk?
{adeopd
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Obr.20: Zobrazeni jednotlivych odpovédi u zaka

Druhd potom je procentudlni uspéSnost u jednotlivych otdzek, viz. obr.21.
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Obr. 21: Procentudln{ dspésnost u jednotlivych otazek

Z programu muZeme vygenerovat prehlednou statistiku ve formdtu xlIs.
Jednotlivé statistiky ndm potom mohou slouZit jako archiv pro hodnoceni vysledkil

zlepSovani jednotlivych tfid.
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2.2.3 Vlastni zkusenosti s hlasovdnim

Hlasovaci zatfizeni je bezpochyby progresivni didaktickou pomickou, kterd ma
své pevné misto v modernim vyucovéni. Klasické testy déti nudi nebo dokonce stresuji,
kdezto tato zajimava forma déti bavi. Na skole, kde mam mozZnost vykondvat odbornou
praxi, si sami zaci doslova vynucuji hlasovani v TurningPointu, a tak vétSina ucitela

byla proskolena a hlasovaci zafizeni béZné€ pouziva v praxi.

V pocitecni fazi seznamovani se s programem trvd uciteli piiprava testu
i hlasovani ponékud déle, se ziskanymi zkuSenostmi se vSak Cas potfebny k piipravé
arealizaci testu vyrovna klasické psané formé testu. Velkou vyhodou je skuteCnost,
Ze nemusime zdlouhavé opravovat desitky pisemnych praci, nybrz témét okamzité

mame vSe piehledné k dispozici, a to po odhlasovéani posledniho zdka.

Hlasovaci zafizeni 1ze pochopitelné vyuzit ve vSech predmétech. Je to obrovsky
motivaéni a dynamizujici prvek pro Zdky a pedagogim timto ulehcuje a zpfijemiuje

praci.
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3 KLICOVE KOMPETENCE A INTERAKTIVNI TABULE

Podle novych principti kurikuldrni politiky, které jsou definovdny a vytvofeny
v Nédrodnim programu rozvoje vzdélavani vCR a téZ vtzv. Skolském zdkon&
(z.€.561/2004 Sb.), se zavadi novy systém vzdélavani do vzdélavaci soustavy. Novy
systém kurikuldrnich dokumentii se tyka vzdélavani zaka od tii do devatendcti let.

Kurikuldrni dokumenty jsou potom vytvafeny na drovni stitni, ale téZ na drovni Skolni.

Statni droven je v systému kurikuldrnich dokumentdi zastoupena Narodnim
programem vzdelavani a ramcovymi vzdélavacimi programy (RVP). ,.Ndrodni program
vzdéldvdani vymezuje pocdtecni vzdeldvdani jako celek. RVP vymezuji zdvazné rdamce
vzdéldvdni pro jeho jednotlivé etapy — predskolni, zdkladni a stiedni vzdéldvdni. Skolni
uroven predstavuji skolni vzdéldvaci programy, podle nichZ se uskutecnuje vzdeldvdani

na jednotlivych skoldch.* (z publikace Kolektivu autorti VUP [1], str. 9).

Ramcové vzd€lavaci programy jsou vytvoreny na zdkladé koncepce
celozivotniho uceni, formuluji ocekdvanou uroven vzdélani, kterd je stanovena
pro vSechny absolventy jednotlivych stupni vzdélavani. Ramcovy vzdé€lavaci program
se snaZi podpofit pedagogickou autonomii Skol a profesni odpovédnost pedagogl
za vysledky vzde€lavani. Dava jim do rukou ,,svobodnou® volbu metod a prostiedkli
pfi vyuce. Pedagog mé pouze vyjit z nové strategie zduraznujici kliCové kompetence.
skutecnosti, ale jejich uplatnéni v praktickém Zivoté, na coz by je mél ucitel pfipravovat

pravé béhem vzdélavani.
3.1 Cile zdakladniho vzdélavani

Cile zakladniho vzdé¢lavani téZ blize definuje Ramcoveé vzdélavaci program
pro zdkladni vzdélavani. ,,Zdkladni vzdeldvdani md Zdkim pomoci utvdret a postupné
rozvijet klicové kompetence a poskytnout spolehlivy zdklad vSeobecného vzdeldani
a orientovaného zejména na situace blizké Zivotu a na praktické jedndni.* (z publikace

Kolektivu autord [1], str.12)
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Maji-li byt alespont ¢asteén¢ zminény konkrétni cile, 1ze jmenovat umoznéni
Zaktim osvojit si strategii u¢eni a motivovat je pro celozivotni vzdélavani, méli bychom
Zdky podnécovat k tvofivému mySleni, logickému uvaZovadni a feSeni problémi,
na rozdil od nesmysleného memorovani novych informaci. Zaci by si méli osvojovat
uméni komunikace. Ta by méla byt vSestrannd a zcela oteviend. Schopnost dostatecné
adobré komunikace jim potom umozni projevit se jako svébytné, svobodné
a zodpovédné osobnosti, které mohou uplatihovat sva pridva a dokdzi plnit svoje
povinnosti. Pfi dobré komunikaci téZ zvladnou Zici 1épe spolupracovat a respektovat
praci a uspéchy ostatnich zakl, dokonce i své vlastni. M¢Eli by se naucit nejen uznat
spoluzdktiv uspéch, ale postupné se i vcitit do jeho pocitli, pochopit jeho chovani,
jedndni a té7 umét projevit svoje vlastni pocity. Zci by se méli ugit rozvijet svoji
vnimavost a citlivost vic¢i ostatnim lidem, ale i vuci piirodé. V této fazi budou Zaci
schopni tolerovat a ohleduplné piijimat jiné kultury, jejich duchovni hodnoty a zptisoby

Zivota.
3.2 Klicové kompetence

Nejlépe lze definovat klicové kompetence pomoci Ramcového vzdéldvaciho
programu pro zdkladni Skoly. ,, Klicové kompetence predstavuji souhrn védomosti,
dovednosti, schopnosti, postojii a hodnot diileZitych pro osobni rozvoj a uplatnéni

kazdého clena spolecnosti. “ (z publikace Kolektivu autorii [1], str. 14)

Maiéme-li se stat dobrym pedagogem, je vhodné si uvédomit, co je vlastné cilem
a smyslem vzdélavani. Domnivam se, Ze cilem je pfipravit Zdky na dal$i vzdélavani
auplatnéni v budoucnosti. M¢li bychom je vybavit takovymi schopnostmi
a dovednostmi, které odpovidaji jejich dosazitelné tdrovni; pfipravit jim tzv. ,,pevnou

pudu pod nohama*“.

Jak jsem jiz uvedl vySe, ma dojit k propojeni jednotlivych Skolnich predmétii
ak vytvofeni tzv. mezipfedmétovych vztahl. Je nutno tedy respektovat skutecnost,
Ze klicové kompetence nestoji vedle sebe zcela izolované. Velmi Casto se prolinaji

a konverguji k sobé&. Jsou multifunkéni, maji nadpfedmétovou podobu. Zici je mohou
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ziskat pouze v ramci celého vzdélavaciho procesu. K jejich utvareni tedy musi smefovat

cely vzdélavaci proces, jeho obsah, aktivity a ¢innosti probihajici v rdmci Skolni vyuky.

Mezi klicovymi kompetencemi v rdmci etapy zdkladniho vzdélavani jsou
uvadény: kompetence kuceni, kompetence kteSeni problémii, kompetence
komunikativni, kompetence socidlni a persondlni, kompetence ob¢anské a kompetence
pracovni. V dalsi ¢asti bych se rad pozastavil nad tim, jak k rozvoji téchto klicovych

kompetenci mize napomdahat a napomaha interaktivni tabule.

3.2.1 Kompetence k uceni

O tom, Ze interaktivni tabule, jako didaktickd multimedidlni pomiticka, pfispiva
k osvojeni si kompetenci k uceni, neni zadnych pochyb. Diky jejim moZnostem Ize
snadno vyhovét pozadavkiim, jenZ jsou na ucitele v této souvislosti kladeny. Kantor
muiZe piipravit auzpusobit hodinu na interaktivni tabuli tak, aby Zzakim byly
predkladany rizné zpusoby, metody a strategie udeni. Zdk tak jistym zptisobem muize
organizovat a fidit své vlastni uceni. Tim se uci vybirat vhodné zptsoby, popi. metody
nebo strategie, pro autoedukaci, sdm se ji fidi, organizuje a kontroluje. Détem lze
pfedkladat ucivo v souvislostech a vazbach, coZz vede k mnohem lepSimu pochopeni,
hlubsimu poznani a v dusledku i k motivaci do dal$i podobné prace. Diky interaktivni
tabuli, pomoci niZ miZeme vyhleddvat rizné informace na internetu, se zdk nauci

nachdzet ty podstatné a tfidit je podle dileZitosti v dané situaci.

3.2.2 Kompetence k reseni problémii

Osvojovani si této kompetence tizce souvisi s kompetenci pfedchozi. S pomoci
interaktivni tabule muizeme Zzakim ptedklddat ,,nehotové® informace, tedy tulohy

problémové, které rozvijeji deduktivni mysSleni déti.

Pti feSeni problému se jevi jako idedlni vyuZiti zafizeni Turning Point. Pomoci
néj mohou Zici nejdiive hlasovat o nabizejicich se moZnostech. Potom vzijemné

prodiskutovat svoje odpovédich a tim se ,,dobrat* spradvného feSeni.
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3.2.3 Kompetence komunikativni

JiZ pfi feSeni problému jsou zaci donuceni diskutovat a projevit tak své ndzory.
V tomto sméru je interaktivni tabule zcela nezastupitelnou pomickou. Zéci se u¢i uméni
diskutovat, komunikovat se svymi spoluzdky, ale soucasn¢ téz s ucitelem, tedy osobou
ve ,,vySSim postaveni®. U¢i se spravné volit slova, vhodné argumentovat a obhajovat
svilj ndzor, své postoje. Stejné tak se ale zdokonaluji téZ v uméni naslouchat ostatnim.

Musi si vyslechnout vSechna stanoviska, aby mohli obstét pii své vlastni argumentaci.

Samoziejmé, Ze interaktivni tabuli nemusime vyuZivat pouze pii feSeni
problému a diskusi o nich. Kazdy zdk muiZe byt pozidan, aby vytvofil prezentaci
pro své spoluzdky a tu potom sdm piedstavil, interpretoval. I v této chvili se velmi
nenucenym zpusobem zdokonaluje v komunikaci a vyjadfovéani. Byt se v tvodnich
hodinach, v nichZ se Zici s interaktivni tabuli seznamuji, zd4 jako nemozné, Ze budou
c¢asem schopni sami zvlddnout vSechna kritéria dnes kladend na rétorické dovednosti
pfi vystupovani pted posluchaci, s postupem Casu se Zdci skute¢né zdokonali a jsou
velmi vymluvni a zcela pfirozeni. Jejich pfirozenost se pii vystupovani neztraci ani

pfed posluchaci neznamymi.

3.2.4 Kompetence socidlni a persondlni

Pfi praci s interaktivni tabuli lze samoziejmé volit 1 dlohy podporujici tuto
kompetenci. Vhodné zvolenym tématem dokdZeme v kolektivu navodit piijemnou
atmosféru. Pfi diskusich, vlastni tvorbé prezentaci, stejné jako pii ,,obyCejné* praci
s tabuli se zaci uci spolupracovat. Upeviiuji si svoje vzajemné vztahy, cehoZ dosdhneme
zadanim prace ve skupinkdch. Jednotlivé skupinky nejdiive spolupracuji vzdjemné
pouze v uzkém kolektivu, efektivné spolupracuji pti feSeni zadaného problému, ocenuji
zkuSenosti jinych a respektuji rtizna hlediska spoluzdkl. Postupné Cerpaji pouceni
z toho, co si mysli ostatni, jak se vyjadfuji, jak dokdZi vystupovat, ... Clenové malé
skupinky se sjednoti v jednotny kolektiv stojicim si na svém nové pevné utvoreném

nazoru.

_42 -



3.2.5 Kompetence obcanské

Domnivdm se, Ze tuto kompetenci nelze rozvijet pouze pomoci interaktivni
tabule. DokdZeme vSak vytvafeni této kompetence podpofit pomoci diskuse ve tiidé,

udrZovani dobrych mezilidskych vztaht a ptijemné atmosféry ve tfid¢.

Samozfejm¢ mizZeme vhodné zvolenymi tématy zdkidm piiblizovat rozli¢nd
etnika, jejich kultury a jimi vyzndvané hodnoty, které jsou cCasto na mile vzdélené
od naSich vlastnich. Timto potom dokdZzeme rozvijet jejich respekt vic¢i ostatnim

obyvateliim nas{ planety.

Nelze pochybovat, Ze pomoci interaktivni tabule je mozno vybornym zptisobem
pripravit vyuku o ekologickych, environmentdlnich a globdlnich problémech nasi

planety.

3.2.6 Kompetence pracovni

Kazdy zék se diky interaktivni tabuli sezndmi s novodobou technologii. Ta se
jim jiZz od utlého mladi stane blizkd a nebudou tak mit problémy s pfipadnym setkdnim
s prostfedim, kde se technologie pouzivd. Tuto skuteCnost by jist¢ ocenili mnozi

z dneSnich kantort, ktef{ jsou vedenim Skoly nuceni pouZivat obdobné pomucky.
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4 PEDAGOGICKE ZASADY

Obecné pedagogické zdsady ¢i principy plati nejen pii obecné vyuce,
ale i pfi praci s interaktivni tabuli. Proto povazuji za velmi dualezité si je alespon

v nékolika malo vétach shrnout.

Chce-1i byt ucitel skute¢né dobrym ucitelem a chce-li, aby jeho vychovné-
vzdélavaci plsobeni bylo ucinné a tspé$né, musi dodrZovat zdkladni pedagogické
zéasady. Tyto zdsady zaloZené na bazi psychologické, jsou zdkladem efektivniho uceni
a vychovné-vzdélavaciho ptisobeni ucitele, rodicl,, ale obecné také vSech ostatnich
vychovatelt. Kazdy ucitel by mél pedagogické zdsady nejen znit, ale hlavné dodrZovat.

o we Vv s

Mg¢l by podle nich neustéle korigovat své mysleni a chovani vi¢i zadkam.
4.1 Historie

Pedagogické zasady se, ostatné¢ jako vSechna mysSleni, v historickém pribéhu
vychovy vyvijely. Kazda epocha ¢i pedagogicky smér uptednostituje jiny okruh zédsad.
Zatimco v antice se kladl diiraz na soustavnost a aktivnost, v renesanci potom
na samostatnost a ndzornost, v osvicenstvi to byla jiz harmonie, systemati¢nost,
individualismus a subjektivismus. Reformni pedagogika pocatki 20. stoleti
zdiraziiovala aktivnost, samostatnost, ndzornost, spojeni s praxi, individudlnost
a prim&fenost. Soucasnd existencidlni pedagogika vyzdvihuje zdsadu emociondlnosti,
postmoderni pedagogika pluralitu a toleranci. Pro Ceskou tradici Skolstvi ma velky
vyznam pojeti zdsad Jana Amose Komenského ze 17. stoleti, které je s drobnymi
pfesuny chapdni n€kterych zdsad platné az do dnesni doby. Jeho zasady se nyni aplikuji

na nov¢jSi technologie a novéjsi postupy, presto se vSak jejich podstata neméni

a zustava zachovana.

Dtivodem vzniku a neustdlého promysleni, potazmo vylepSovani pedagogickych
zésad je skutecnost, Ze kazdy ucitel a vychovatel chce védét, jak nejlépe pii vychové
a vzdélavani postupovat. Pedagogické zdsady nejsou jednozna¢né odpovédi na veskeré
otdzky tohoto druhu, ale ukazuji rozhodné zdkladni poZadavky, kterych je vhodné se

pti vedeni vyuky drzet.
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4.2 Jednotlivé zdsady z blizsiho pohledu

4.2.1 Primérenost

Vyukové a vychovné cile, pozadavky na Zidka, ulivo, organiza¢ni formy,
vyukové a vychovné metody je nutné ptizptusobit jejich véku, vyspélosti, nadani,
individudlnim zvlastnostem, stupni pokrocilosti, dosavadni trovni znalosti a schopnosti,
ucebnimu stylu, zplsobu uvazovdni a feSeni probléml Zdky atd. Je dulezité mit
na mysli, Ze ¢im mladSi Zaci jsou, tim krat$i by méla byt doba vyucovani, pestiejsi
metody a formy pouzivané ve vyuce a tim konkrétnéjsi by mélo byt ucivo. Pravé
pro tento téel je vhodnou didaktickou pomiickou interaktivni tabule. Zaky je téZ v nizsi
véku nutno diisledné vést. Obecnd snaha vede k nepietéZovani zZakd, na druhou stranu
by ale méli byt vytizeni dostatecné. Své naroky by proto mél kazdy kantor volit
skute¢né priméfené¢ véku a schopnostem zdka, tak aby vedly ke kvalitnim vysledkiim

prace.

Je tfeba si uvédomit, Ze i sloZitou latku Ize podat Zakiim pro né srozumitelné
a tak, aby pro n¢ méla smysl. Pii obtizZnéjsi latce je vhodné se soustfedit na zdkladni
ucivo a nckolik mdlo klicovych pojmi. Nenutime zdky memorovat mnoZstvi
tempo prace. Spéch ndm totizZ ve vychovné-vzdéladvacim procesu skutecné nepomize.

Kazdy kantor by m¢l preferovat spise kvalitu pred kvantitou.

4.2.2 Individudlnost

Zésada individudlnosti by méla upozornit na skute€nost, Ze a¢ se tiida zdd byt
pouze kolektivem, skupinou, meéli bychom na kazdého Zdka pohlizet jako
na individualitu. Nelze zevSeobecniovat vlastnosti tfidy pro kazdého zdka. Musime
individualizovat, diferencovat a rozliSovat kazdého jednoho Zaka zvlast. Kazdy zdk ma
své osobni zvlastnosti (jako je napf. rodinné zdzemi, zdravotni stav, ucebni motivace,
z4jmy atd.) a kantor by se je m¢l pokusit respektovat. Tyto zvlastnosti se dobry kantor

snaZzi rozeznat, poznat a pozd¢ji na nich ve svych vychovné-vzdélavacich snahach stavi.
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4.2.3 Postupnost

Pii vyuce se jevi jako vhodné postupovat od znadmého k nezndmému,

od konkrétntho k  abstraktnimu, od blizkého ke vzdalenému, od snadného

vvvvvvvvvvvv

Je nutné nejdiive zvladnout zdklady daného uciva, aby bylo mozno daile
na téchto zdkladech stavét. Nejdiive se tedy zaméfuje pozornost na kliCové pojmy

a zakladni ucivo.

Novy poznatek necht' logicky vyplyvd z ptfedchoziho. Je tieba snaZit se
o posloupnost. Ucivo a pifedméty ve Skole by na sebe mély postupné, logicky

a systematicky navazovat. Mély by byt propojeny a tvofit tak systém.

Pti vyuce se téZ Casto dodrZuje zdsada predchozich znalosti. Ucitel zjisti, co jeho
Zaci znaji z predchozi latky, a ptipravi si pouze takové cCinnosti, které lze opirat

o znalosti jiz ziskané nebo které tyto znalosti rekonstruuji.

4.2.4 Systematicnost a soustavnost

Celé vychovné-vzdélavaci plsobeni na zdka by mélo byt systematické
a soustavné. Soustavnd price ucitele (napf. pravidelnost v domdci piiprave, piiprava

pomiicek aj.) ma pozitivni vychovny i vzdélavaci acinek.

Od vychovy jinymi (heteroedukce) je vhodné postupné piechédzet k sebevychové

(autoedukaci).

Ucivo by mélo tvorit logicky systém, logicky na sebe navazovat. Logické
a systematické uspofdddni uciva totiz velmi usnadiiuje jeho zapamatovédni. Naopak
izolované, ze souvislosti vytrZzené ucivo, se Spatn¢ zapamatovdvd a pozd¢ji chybné
vybavuje. Nejen, Ze muze dojit ke Spatnému vybaveni si uciva, ale uivo vytrzené
z kontextu potom byva téz Spatné pochopeno a interpretovdno. DilleZité je soustavné

opakovat a procvicovat.

Predméty ve Skole na sebe maji navazovat, maji byt propojeny a tvofit systém.

Je nutné vyhleddvat mezipfedmétové vztahy, k Cemuz vyzyva i1 nové zavedené
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kurikulum Ministerstva Skolstvi, mladeze a télovychovy tzv. Ramcovy vzdélavaci

program.

4.2.5 Uvedomeélost a cilevedomost

Velmi Casto se podceniuje skutecnost, Ze Zaci by méli u€ivu porozumét, nejen se
jej zcela bezmyslenkovité memorovat. Pfi zkouSeni €i jiném ovéfovani znalosti by
ucitel mél pozadovat pravé porozuméni vztahtim, jasné piedstavy, piesné pojmy
usudky. Nemél by ovéfovat kvalitu a kvantitu memorovani, nybrz spravné a presné
jazykové vyjadiovani se vychézejici z presného pochopeni uciva. Toto v§e ma obrovsky

vliv na trvalost nauceného.

Zaci potiebuji prostor k promysleni toho, co se uci, k postizeni vztahi
a zakonitosti. Potiebuji ¢as k pochopeni vyznamu ziskanych dovednosti a védomosti,
podporu a tvofivé uZziti v praxi. I k tomu udcelu je velmi vhodnd interaktivni tabule,

na nizZ Zaci mohou pfi prezentaci napi. pomoci videosekvence vidét, jak je dany zdkon,

pravidlo, znalost atd. uZivana v praktickém Zivot¢.

Pii vyuce je dobré dbat na jasné stanoveni kone¢nych i dil¢ich cild. Pfitom si
vytycCit konkrétni a hlavné ovéfitelné kroky, které se pomalu naplnuji. Ucitel by nem¢l
opomijet zdivodnéni si svych vytyCenych cilii, coZ znamend vysvétlit svym zZakam,

proc je tfeba se dané ucivo ucit, jaky to md smysl a motivovat je k tomuto.

Jako velmi ,,zanedband* se jevi zpétnd vazba. Neni pravidlem, aby kazdy kantor
poskytoval svym Zaktim konstruktivni a rozvijejici hodnoceni. Jen mélo vyucujicich
pravdivé a pozitivné hodnoti své zdky slovné, vétSina kantorti vyuziva pouze hodnocen{

znamkou. Zde opét nardzim na Rdamcové vzdélavaci program, ktery se touto

problematikou zabyvé a slovni hodnoceni svym zplsobem ,,nafizuje®.

4.2.6 Trvalost

Cilem vyuky by méla byt téZ snaha o to, aby si Zici osvojené védomosti,

dovednosti, ndvyky, zijmy, postoje atd. osvojili na trvalo.
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Podminkou trvalého osvojeni je, jak bylo uvedeno vySe, kvalitni pochopent,
dostate¢né procvicovani a opakovani, ale i dodrZovani ostatnich pedagogickych zasad
(systemati¢nosti, ndzornosti, aktivnosti, uvédomélosti, emotivnost, jednotnosti,

pfiméteného pracovniho tempa, zdkladniho uciva, ...).

4.2.7 Aktivita

Idedlni je vychazet ze samostatné prace zaki. Jak fekl Komensky: ,,Kdo se veze,
neddvd pozor na cestu, kdo sdm musi jit Ci Fidit, ddavd pozor, aby neupadl nebo
nezabloudil. “ 74Ky je potfeba u¢it myslet a pracovat samostatng, aby rozhodovali sami
za sebe a nesli za tato svd rozhodnuti disledky. Nauci se tak sami sebe utvafet,

vychovévat a vzdélavat.

Ucitelovou snahou pifi vyuCovacim procesu by méla byt Zakova aktivita.
Rozhodné neni vhodné, aby ucitel ,,pracoval* za Zaky a ti jen celou hodinu ,,prosedéli‘.

Jak zdurazioval i Komensky, pasivita ubiji ducha i pozornost.

Je dokdzano, ze Clov€k se nejvice nauci, kond-li néco sdm, zkouSi-li véci
a vysvétluje-li je jinym. Pro ucitele je dobré vyprovokovat ¢i podporovat ptirozenou

zvidavost déti a aktivovat jejich tvotivost.

S kurikuldrni zménou se méni zptisob vedeni hodiny ucitelem. Demokratic¢téjSim
ptistupem kantor napoméha spolurozhodovéni, spolupodileni se a ¢astecnému preneseni

odpovédnosti za hodinu na ziky.

4.2.8 Ndzornost

Z hlediska zatrazeni interaktivni tabule do vyuky se tato zdsada jevi jako pfimo
zrozend pro tuto myslenku. Interaktivni tabule zapojuje do uceni vice riznych smysli
7aka, coz vede k lepSimu zapamatovani. Dovoluje Zdkovi vnimat danou problematiku
zrakem, zvukem, hmatem. Ten ma potom mnohem konkrétnéjsi predstavy, které jsou
presnéjsSi a 1épe se pamatuji. Rozviji se tim téZ zdkovo vnimani, jeho predstavivost

a fantazie.
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Zanedbani zasady nazornosti vede Casto az k verbdlnim, formélnim, nejasnym

znalostem. Naopak jeji pfeceniovani miZe brzdit rozvoj abstraktnitho mySsleni Zdka.

4.2.9 Zdbavnost

Poskytnutim pozitivniho zdZitku dosdhneme lepSich vysledki nez u zdZitku
negativniho. Proto by se Zakiim mély poskytovat veskrze zaZitky kladné. Jejich nové

nabyté znalosti potom lze opirat o jejich vlastni prozitky.

Aktivujeme-li jejich pozitivni city, umoznime-li jim zaZivat pocit radost,
zlepSime celkovy vykon a vysledek pozndvéni. Trvalou snahou o vytvéafeni pozitivni
a optimistické atmosféry sniZime pocit Unavy a nechuti pracovat, zdky Iépe

a samozfejme 1 vice motivujeme.

Vztah ucitel-zak je velmi vhodné postavit na vzajemné divéfe a vytvorit si tak
pozitivni citovy vztah. Poskytujeme-li zaklim vEtsi pocit bezpedi a lasky, podpoiime tim

jejich citovou jistotu a efektivni préci.

4.2.10 Propojenost s praxi

Skola je souddsti Zivota celé spole¢nosti, proto se pifmo nabizi ji propojit
s praktickym Zivotem. PfedloZi-li se Zadkiim problém prakticky, umi jej vyfeSit pomoci
vlastni zkuSenosti. Propoji-li se Skola a vyucovani s okolim Skoly a pfirozenym
prostiedi zdka, miZeme vyuzit podnéti pravé ze znamého okoli zdka a tim mu
usnadnime hleddn{ potfebnych informaci v praxi. Ziskané informace si potom muze zdk

ve Skole procviovat opét v praxi.

Do vyuovani by tedy skutecné méla byt zapojena jak slozka teoreticka

(informacni), tak praktickd (¢innostni).

4.2.11 Jednotnost

Zajistime-li jednotnost vychovného piisobeni, cilti, zdmért,, forem a metod
ucitelt, rodict, skoly a rodiny a dal$ich vychovné-vzdélavacich organizaci, shodneme-li
se vcilech a zpisobech vyuky a dokdzeme-li spolupracovat s rodinou, posilime tim

vychovné-vzdélavaci proces. Nejednotnosti jej naopak zcela paralyzujeme,
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nebo v lepsim piipadé oslabime. Zak totiz na rozporuplné pozadavky tézko reaguje,
neumi se zorientovat a pii snaze vyhovét jim se dostdva do konfliktu svych socidlnich

roli.

4.2.12 Vsestrannost a komplexnost

Vsechny vyse popsané zdsady podporuji vSestranny rozvoj zakl, jejich celé
osobnosti. Rozvijeji nejen védomosti, ale také postoje, zdjmy, potieby, navyky,
dovednosti zZdki ve vSech oblastech. Neni vhodné zanedbdvat Zadnou z Zdkovych

strdnek — at’ jiZ se jednd o duSevni ¢i télesnou.

4.2.13 Optimismus

Kazdy ucitel by mél myslet pozitivng, byt optimisticky a véfit v pokrok svych
zaka. Ocekava-li dobré vysledky, véfi-li ve zlepSeni a jednd-li v souladu se svym
pozitivnim oc¢ekdvanim,zpravidla poskytuje zdkim dostateCnou duvéru a ti se mu

,;odvdeci®.

Vhodné je zakim ukdzat svij upiimny zdjem o né, jednat s nimi s taktem
a pochopenim. I u Zak mladsiho véku bychom nemé¢li opomijet fakt, Ze maji svoji
distojnost. Ponizovédni jim miiZe velmi ubliZit, zvlasté pak poniZovani z pozice ucitele.
Zici by méli mit moZnost vyjadfit sviij ndzor a méli by citit, Ze jim skuteénd

naslouchate.

Pedagogické zasady tvoii soubor zakladnich kritérii, podle kterych by se mél
plédnovat, organizovat, fidit, realizovat, evaluovat vychovné-vzdélavaci proces. Ucitel
by na né mé¢l myslet pfi pfipravé a planovani vyuky, stejné jako pfi jeji realizaci,

vychovnych opatienich a také pti hodnoceni vysledkii svého ptisobeni.

Casto kritizovand mald efektivita vychovy a vzdélavani tkvi neziidka také
v nedodrzovani pedagogickych zdsad. Jejich dodrZzovani je samoziejmé velmi narocné,

ale odménou je lepsi zdruka dspéSného vychovné-vzdélavaciho pisobeni.

Pedagogické zasady tvoii jeden z nejvyznamnéjsich soubort zakladnich kritérii

pro posuzovani kvality vychovné-vzdélavaciho plsobeni.
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Kritéria pedagogickych zéasad lze také efektivné vyuzivat k sebereflexi vlastniho
pedagogického plsobeni a jeho neustdlého zlepSovéani ve prospéch uciteli samych,

jejich zak, skol i celé spolecnosti.
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5 VLASTNI VYUKA S INTERAKTIVNI TABULI

Vyuka probihala na Zakladni Skole JUDr. Josefa MareSe, KlaSterni 2, Znojmo.
Jednd se o jednu z nejvétSich zdkladnich Skol na znojemském okrese, kterd se miiZe

pysnit témito tituly:

= Informaéni centrum Ministerstva $kolstvi CR —SIPVZ

= (Clen Spole&nosti pro talent a naddni — Kolektivni ¢len European Council
for High Ability

= Clen projektu European Schoolnetu — Calibrate (3kola zafazena mezi
70 nejlepsich Skol Evropské unie)

= Pilotni Skola Microsoft a Provadéci centrum Microsoft Select
for Education a Partners in Learning

= Skolici a metodické centrum pro Interaktivni tabule Smart Board —
Pilotni Skola AV Media

=  Okresni multimedidlni a prezenta¢ni centrum

= Pilotni Skola vyrobci multimedidlnich tituli Langmaster, BSP
Multimedia a dalsi

= Referenéni Skola Hewlett Packard

Co se tykd modernich technologii na Skole a viibec vybavenosti multimedidlnimi
pomiickami, jde o jednu z nejlépe vybavenych kol v ramci celé republiky. Skola mimo
jiné disponuje: deviti interaktivnimi SMART tabulemi, dataprojektory a vizualiéry,
dvémi sadami hlasovaciho zatizeni Turning Point (v lofiském roce je zacala pouzivat
jako viibec prvni $kola v CR), digitaln{ jazykovou §kolou Symposium od firmy Robotel

Vev s

zafizenimi k interaktivni tabuli Dance Pad a Karaoke pro hudebni vychovu a jiné.
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Vsechny niZe ptredvedené hodiny byly oduceny ve dvou paralelnich tiidach.
Chtél jsem zjistit, zda a pokud ano, tak jakym zplisobem, bude mozné pii stejné

ptipravé na hodinu pozorovat rozdilné rekce jednotlivych tiidnich kolektivi.

Ttidy spadaly v matematice pod kompetenci pani ucitelky Mgr. Mahrové a Slo
o tfidy 6.A a 6.B, tento Skolni rok jiz samoziejmé 7.A a 7.B. Ttida ,,A* ¢ita 26 déti pii
pomérné vyrovnaném pomeéru divek a chlapci (14:12), ve tiidé ,.B* je 27 Zaka s

pievahou divek (18).
5.1 Prvni hodina

Jako tvodni ukdzku vyufovaci hodiny jsem si vybral moji vibec prvni
zkuSenost s interaktivni tabuli SMART Board. Jedna se o opakovani a potazmo shrnuti
zdkladnich poznatkll o télesech. Pozadavek pani uclitelky zné€l: ,,Shrn télesa a pokud
budes chtit a zbude cas, nakousni i vypocet obsahu a objemu.* Vyuka popisovana v této

¢asti se konala 21.11.2005.

Na zdklad€¢ ptedchozich ,,zkuSenosti s vyuCovanim* a tvorbou prezentaci
v ramci naSich seminait didaktiky matematiky jsem si vypracoval obdobné zamétenou

hodinu v programu Microsoft PowerPoint.

Uz pred samotnym vyucovanim jsem si v kabinet¢ matematiky pfichystal
jednotlivé modely téles, které se na zdkladni Skole u¢i — model krychle, kvadru, koule,
vélce, jehlanu, kuZele. S timto krokem souvisela 1 uvodni Cast pfipravené prezentace.
Zakam byly poporad& ukazovény jednotlivé modely. Pfi¢em? dostali za tikol na zaklad&
ptedchozich zkuSenosti a znalosti jednotlivé modely identifikovat, spradvné pojmenovat
a popiipadé vyjmenovat zdkladni znaky té€les, které jiz znali a dokdazali rozeznat. Tyto
zékladni charakteristiky téles byly ale spiSe zopakoviny formou brainstormingu celou

ttidou, nez abych vyvoldval jednotlivce.

V dalsi Casti nasledovalo volné pokracovéni. Na druhou stranku prezentace jsem
si pfipravil par obrdzki piikladl téles z praxe. V souvislosti s timto méli Zaci, opét

formou brainstormingu, piiddvat svoje dal§i piiklady. Zaci byli vyzvani, aby, pokud je
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to mozné, vybrali télesa ze své tfidy. To z toho diivodu, aby i se i ostatnim mohly télesa

demonstrovat a popiipadé€ ukdzat rizné rozméry a varianty téles.

Nasledovalo zopakovédni obecné terminologie, tykajici se problematiky téles
(jako je hrana, vySka, podstava, bo¢ni sténa), demonstrované na draténém modelu
krychle. Opakovédni bylo umocnéné ptipravenym slidem v prezentaci, ve které jsou

jednotlivé ¢asti télesa zobrazeny piisluSnou barvou.

Na zavér obecného tivodu o télesech jsem mél nachystano par otazek, tykajicich
se praveé této problematiky. Vyvoldvanim jednotlivel na zodpovézeni jednotlivych
otdzek byla tato Cast ,,projita® velmi rychle. Na dalSich strandch prezentace jsem si
pro ,,ptipad nouze* pfipravil ,,nepovinnou‘ ¢ast o obsahu a objemu téles. Také tyto

obréazky byly pro nazornost vyvedeny v barvach.

v 2

Jako stéZejni a pro zdky urCit€¢ nejzajimavéjsi Cast popisované hodiny byla
zvolena c¢innost, kterd, dle mého soudu, vyuzivd potencidl, jenZ interaktivni tabule
SMART Board nabizi. Na posledni stranu prezentace v PowerPointu jsem umistil odkaz
na webovou stranku. Jedna se o nizozemsky server http://wisweb.nl, ktery nabizi Siroké
uplatnéni ve vyuce matematiky. Na serveru se nachazi mnoho zajimavych a nazornych

Java appletti.

Ja jsem si vybral applety, na nichZ by si Zaci mohli vyzkousSet svoji prostorovou
predstavivost. Podle mého ndzoru prostorova piedstavivost s télesy jako takovymi zcela
jisté souvisi. Po diskuzi s jejich pani ucitelkou jsem byl ujistén, Ze prave tato
predstavivost zdktim ¢ini velké potize a proto zatazeni jejiho ,,procvicovani‘“ bude

dozajista vhodnym krokem.
Na vybrané applety se podivejme blize.

Prvni znich byl applet ,Huisjes draaien“. Zde je zakim k dispozici dvacet
riznych téles v riznorodych pozicich. Ukolem déti je nastavit dané téleso

do pozadované polohy. Postupuje se jednotlivé od jednic¢ky (jednodussich) po dvacitku

vvvvvv

mozné az po opravé a zadani spravné odpovédi. Moje idea, co se tyce této Casti, byla

-54 -



zorganizovat jakousi soutéZ mezi chlapci a divkami. Cilem bylo uvolnit atmosféru,
zaroven ale v détech vyvolat soutézivost a v neposledni fad¢ i zjistit droven jejich
prostorové predstavivosti. Byl jsem téZ zvédav, zda se potvrdi vSeobecné deklarovany
nazor, ze chlapci, potazmo muzské pohlavi, maji mnohem lepsi prostorovou orientaci
nez divky. SoutéZz jsem koncipoval ndsledovné: pii kazdém nabidnutém télese se
nejrychlejsi, ktery ,znal“ odpovéd’, pokusil na interaktivni tabuli nastavit téleso
do poZadovaného stavu. ZaleZelo z jakého ze dvou ,,tdborG* doty¢ny je, pfi netspéSném
pokusu mél Sanci zdstupce druhého pohlavi. V prib¢hu jsem si zaznamendval dilci

vysledky a na konci soutéz vyhodnotil.

| http:fhwww.fi.uu.nl - Huisjes draaien - Microsoft Internet Explorer

Huisjes draaien Bedianing |nfice Orderwjs

Draai het geb uuw.tet']e,ha{ Juiste aanzicht hebt.

3 ks

Opdracht 7

Draai dit huisje 2o, dat
je de vorm hieronder ziet.

Mog eens j

| " . K Fout
f :

YY1 1] lootloele o e toeen

Obr. 22: Applet ,,Huisjes draaien*

Druhym vybranym appletem se stal ,,Bouwplaten®. Zde ma ucitel k dispozici pét
siti téles. Jednoduchym ,,potazenim* rolovétka se sité té€les seskupi do patficného tvaru.
Seskupovani télesa jde uskutecnit i manudlné, postupné po jednotlivych sténach télesa,

a to pouhym dotykem prstu na interaktivni tabuli. Zobrazenym télesem lze posléze
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dle libosti rotovat a zjiStovat tak jejich celkovy tvar. Mezi télesa, kterd se nachdzi
v nabidce patii: krychle, trojboky jehlan, osmistén, dvandactistén a dvacetistén.
Mym zdmérem bylo vyvolat v détech pfirozenou zvidavost a na zakladé t€ se intuitivné
dobrat k vyrazu ,.sit’ télesa®. Chtél jsem dosdhnout také toho, aby si kazdy zdk ve tfidé
umgl prestavit, jak sit’ télesa vypadd, jak se chovad a jak ji lze piipadné sestrojit.
Jako zdkladni byla pfirozené vybrana sit’ krychle. Déti se mély pokusit z nabizené sité
intuitivné odhadnout, co méd vzniknout. Podobné odhadovat mély i u trojboké jehlanu.
Dalsi nabizend télesa se mi zddla pro zdky zdkladni Skoly az piili§ sloZitd, proto jsem
ptistoupil na variantu zbytek téles zZakiim pouze pro zajimavost predvést. Zvolil jsem

,,sit’ kopacdku®, o niz jsem piedpokladal, Ze zaujme minimalné chlapeckou ¢ast tiidy.

Obr. 23: Applet ,,Bouwplaten®.

Jako tfeti jsem vybral Onfiguur, a to spiSe jen jakousi perliCku na zavér
a ptipadné podnét k dalSimu pfemySleni. Applet zobrazuje zdanlivé ,,nefeSitelné* téleso.
Z4kom je poloZena otdzka: ,Jak vlastné vypadd téleso ve skute¢nosti?** Odpovéd
na tuto otdzku miZeme odkryt po chvili, po pfemysleni a dumdani zZakd, a nebo nechat

na takovéto domaci premysleni.
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Obr. 24: Applet ,,Onfiguur®

Posledni ¢asti hodiny bylo zaddni domaci prace. Na pfiSti tyden, kdy jsem mél
do skoly opét pfijit, jsem Zaktim zadal vypracovat model krychle. K dispozici byla
kazdé tridé rozddna vzorova sit’ krychle s upozornénim, Ze toto je pouze nipovéda
arozméry krychle mohou byt zcela libovolné. Jiz pfed samotnou vyukou této hodiny
jsem se domlouval s pfislusnymi uciteli, ktefi v dané tfidé vyucuji némecky a anglicky
jazyk. Shodou okolnosti, v obou téchto pfedmétech se zrovna probiralo téma zvitat.
Proto se jako vhodné nabizela moznost, jednotlivé stény krychle pomalovat, polepit
obrazky ¢i jinym zpiisobem zobrazit svoje domdaci milacky. Pomiicka méla byt vyuzZita
v hodindch némciny a anglictiny jako voditko pfi vyprdvéni o svych nejoblibené¢jSich
zvitatech. Pro¢ zrovna zvifata na sténach krychle? Jak ,pfikazuje” nové Skolni
kurikulum (Rdmcové vzdélavaci program), maji mezi predméty probihat jisté vztahy
atoto byl mlj pokus o aplikaci takovéhoto doporuceni. Druhym diivodem byla
skutecnost, aby zici svoje dilo nevytvafeli pouze samoucelné pro potieby matematiky,

ale aby se mu dostalo také jiného uplatnéni.
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Zhodnoceni hodiny

Pokud mdm zhodnotit hodinu jako celek, musim sebekriticky pfiznat,
Ze pripravend prezentace v PowerPointu se az tak moc nepovedla, nebo 1épe feceno,

az tak moc déti neoslovila. Nejvetsi ohlas sklidila, dle o¢ekédvani, prace s Java applety.

Vuvodni ¢asti pifi opakovani a predstavovani jednotlivych téles jsem
nezaznamenal vétSich problémi. I diky pfedchozim zkuSenostem a piedevSim studiu
na prvnim stupni zdkladni Skoly, ze které obé& tifidy pred timto Skolnim rokem
ptestoupily, si takika kazdy Zak jiZ viceméné osvojil terminy, jako je krychle, kvadr,
koule, vélec, kuZzel, jehlan. Jen ojedinéle se misto pfesnych terminti objevovaly slova

typu: ,.kulicka®, ,,étverecek* a podobné.

Pti ukédzkach piikladi téles z praktického Zivota byly déti hodné aktivni
a zaroven se jim spolecné podaftilo pfijit na skute¢né pozoruhodné a tvotivé odpovédi.
Jako ptiklad mohu uvést napi: myslivecky posed ve tvaru jehlanu, cukrovi ,,v¢eli al*
ve tvaru kuZele... Vice problémt zadklim dalo najit télesa ve t¥id¢. VSimly si viceméné
jen téch ,klasickych®, ,ucebnicovych® — Skolni rozhlas, skiin, lustr ve tvaru koule.
Az po ndpovede déti poznaly kvadr v podob¢ desky stolu, vélec jako noha od lavice...
Myslim si, Ze Zzaci nakonec museli pfipustit, Ze v praxi se budou setkdvat spiSe

s nezvyklymi rozméry jednotlivych téles. Doufdm, Ze i toto jim pomohlo k tomu,

aby byli vii¢i svému okoli vnimaveé;jsi.

Co se tyce dalSich pfipravenych slidii v prezentaci, tykajicich se povrchu
a objemu, tyto jsem jenom ,,nakousl a v rychlosti prob¢hl. I pfesto, Ze se mi ptivodné
zdalo, ze zobrazené obrazky jsou piehledné, vyvedené v barvickich a proto zcela
ndzorné a motivujici. Zaci se v pribéhu této ¢asti hodiny jevili jako roztrZiti a ne moc
vstiicni k ziskdvani novych poznatkll. Samoziejmé si uvédomuji, Ze velky podil na tom
mam 1 ja. Jako zacinajici ucitel jist¢ nemdm dostateCné schopnosti k ndzornému
osvétlovani problému celé tiidé. Po zdvérecném zhodnoceni a reflexi hodin s pani
ucitelkou, kterd se hodin zucastnila, mi téZ jako mozny divod chovani zakl vysvétlila

moji pozndmku pfed samotnym probirdnim této casti, kdy jsem vyslovil néco
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ve smyslu: ,,Dals$i ucivo si jenom zlehka ptiblizime, po vds se to bude vyZadovat
az pristi rok®. Tim jsem pry nékterym zZaktim dal podnét, ba i pfimo ,,pokyn*, k tomu,
7e ,ted ddvat pozor nemusim a miZu si délat néco svého“. Proto je i toto pro mé
dostateCnym poucenim, Ze kazdé vyic¢ené slovo ucitele md svoji vahu a déti si je hodné

dlouho pamatuji.

Jak jsem jiZz vySe zminil, zcela jinak Zici reagovali na applety. Myslim, Ze to
pro né bylo néco zcela nového a ldkavého. Pfi soutéZi se projevila jejich pfirozena
hravost. Mezi divkami a chlapci byla zdrava fevnivost a touha porazit toho druhého.
Potvrdil se piedpoklad, Ze chlapci maji lepSi prostorovou orientaci, nebot v obou
tiidach vyhrali. Vysledek vSak pravdépodobné nebyl zcela prikazny. MoZnou pii¢inou
vitézstvi muzského pokoleni byla vétsi dravost chlapcti. Ukdzalo se také, Ze prvni
zvoleny applet byl pro vétSinu déti celkem snadnym, chyb bylo minimum. Je otdzka,

zda to poukazuje na dobrou prostorovou orientaci a nebo na nevhodné zadanou ulohu.

Také zadany ukol, vytvofit model krychle, byl pro vétSinu déti snadnym
soustem. Piijemné¢ m¢ prekvapila skutecnost, Ze na tyden zadany tkol zapomnélo jen
par jedinct. Zaci své vytvory zkraslili opravdu pestie, také rozméry krychli byly
ruznorodé. Setkal jsem se dokonce s tim, Ze se Zici nedrzeli striktné vyroby krychli,
ale vytvareli také dalsi télesa, jako kvadr, vilec a kuZel. Vyrobené modely poté skute¢né

poslouzily zZaktim v hodindch vyuky cizich jazyki pfi vypravéni o zvitecich mildccich.

A aby déti neziistaly zkratka, odménil jsem je za jejich snahu drobnymi

cukrovinkami.
5.2 Druha hodina

Dalsi popisovanou hodinou bude vyucovaci hodina, kterou jsem ve tfidach
6.A a 6.B oducil 1.12.2006. V pfedchozich dnech v hodinach matematiky Zaci probrali
problematiku prvocisel, ndsobkti a déliteld. Na m& potom bylo, abych navézal a déti
tuto hodinu zasvétil do taji nejmensiho spole¢ného ndsobku. Bylo ziejmé, Ze toto téma
nebude pro Zidky zrovna pritazlivé. Proto, kdyZ jsem pfemysSlel, jak mam hodinu
koncipovat, byl kladen diraz hlavné na motivaci. Musel jsem zvolit formu, kterd bude

pro zaky zazivna a ldkavd, a zdroven jim blizka.. Nejdiive m¢ napadlo zasadit téma
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piimo do jednotlivych tfid. To znamend, pomoci fotografii déti pfipravit hodinu, kterd
zaktivizuje a zaujme celou tfidu. ProtoZe jsem se ale bohuzel potykal s absenci tohoto
fotografického materidlu, bylo pfistoupeno na variantu obdobnou — vybrat téma,
které vSechny déti znaji — variantu televiznich seridli. Jako vhodny byl zvolen zndmy
americky seridl The Simpsons, ¢esky Simpsonovi. Potrhld rodinka, kterou tvofi otec
rodiny Homer, matka Marge a déti Bart, Lisa a nejmensi Maggie, se zdala pro tento tcel
piimo stvoifend. Hodina méla probihat jako jakési hrani si s rodinou Simpsonovych,
pfi které se jen tak ,,jakoby mimochodem® bude pocitat. Program, v némz bude hodina
vytvofena, jsem zvolil software doddvany spolu s interaktivni tabuli - SMART

Notebook

ProtoZe se Zéaci v ptedchdzejicich hodindch jiZz s pojmem ndsobek setkali, dalo se
na této znalosti stavét. Prvni stranka prezentace prestavovala problém pro Barta a Lisu,
potazmo pro deti — na ¢iselnou osu postupné nanést ndsobky dvou, tii a Ctyf. Byly
piipraveny tii ¢iselné osy pod sebou. Na né méli Zici za ukol zasadit zadané ndsobky
a to pomoci symbolll, vybranych z néstrojové liSty. Pro dvojku ,,smajliky®, pro trojku
,hvézdicky* a nakonec pro Ctyirku ,.kyticky*. Jednoduchym tdhnutim prstu po tabuli

piifazovaly déti jednotlivé symboly piisluSnym ¢iselnym hodnotam.

Jako ,,odménu‘ détem, za pomoc Bartovi a Lise, jsem pod ¢iselné osy umistil

hybajici se obrazek. Dékujiciho Barta lehce zobrazime potahnutim bilého piekryvu.

Poté byly déti tdzany na to, jak bychom mohli nazvat ¢isla, kterd se nachdzi
na ¢iselné ose a jejichz vSechny tfi symboly jsou takzvané ,,pod sebou“? Timto
zpusobem, dle mého, mohou Zici deduktivné odpovédét na otazku: ,Které jsou
spole€né ndsobky Cisel 2, 3 a 4?7 Zobrazku se daji zodpovédét i dalSi otazky,
ato hlavné ta, jeZ nds zajimd nejvice: , Ktery z téchto ndsobkl je nejmensi?* Dalsi

mozné otdzky se sami nabizi, napt. ,,Dokédzete vyjmenovat jiné spole¢né nasobky téchto

-60 -



Cisel?* Spole¢né ndsobky a zaroven i nejmensi spolecny ndsobek byly pro ndzornost

na tabuli zdGraznény barvami.

2 1SN * - SMART Notebook [BEES
_Snuhnr U..prawt Zobrazit  Vlofit Format  Kresleni N.épnvéda -
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Obr. 25: Vyznaceni nejmensich spolecnych ndsobkt

Ptiklady na procviceni, fteSené podobnym zpisobem, byly nachystany
na nasledujicim slidu. Predpoklddal jsem, Ze témito ctyfmi piiklady déti danou
problematiku uchopi, tim pddem jsem nemél viibec Zadné pochybnosti o zatazeni
vypoctu lehkych piikladl zpaméti. Mym zdmérem bylo vytvofit tvofivou a piiznivou
pracovni atmosféru. Motivaci se stala vyzva, ve které jsem avizoval, Ze Zdk s nejvice

spravnymi odpovéd’'mi dostane jednicku do Zdkovské knizky.

Na nésledujici strdnce prezentace je pripravena poucka, ke které se v tomto
tématu (problematiky nejmensiho spole¢ného nasobku) chceme dobrat a kterd zZakiim
zaroven vypocet mnohondsobn¢ zrychli —,,RozlozZ ¢isla na soucin prvocinitelli; potom
opiS prvni rozklad a zdalSich dopln prvocisla, kterd chybi. Vyndsobenim téchto
prvocisel dostane$ nejmensi spole¢ny ndsobek...“. Tuto vétu ve hie se Simpsonovymi
prondsi otec rodiny Homer, coZ mélo v Zicich evokovat mySslenku: ,,kdyZ toto zvladne

on, tak pro mé¢ to bude hracka® Demonstrace této poucky je ihned na nasledujici strané,
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kde Homer ukazuje vypocet nejmensiho spole€ného ndsobku cisel 48 a 150. Pribéh
vypoctu je samoziejme¢ doplnén kantorovym vysvétlenim a ndzornym zvyraznénim

pomoci barevnych popisovact.

I nsN * - SWRRT Notebook EEIX

Soubor Uprawit Zobrazit Viodt Format Kresleni Napovsda

2K e XL 2N A @S ©

L P e

n (48,150) =

3[ Ryojug G"/[ auajes E:-/[ Jauens azey |f

48 =6/8 = 3224=32222
150=5.30=5.2.15=52.3.5

n (48,150) = 3.22.2.25.5

Obr. 26: Prib¢h vypoctu nejmensiho spolecného nasobku

Na konci prezentace jiZ jsou vypsdny pouze dalsi pfiklady na procviceni, vCetné
¢z8tho ,,s hvézdickou®. Pocitani dalSich cviceni je na tabuli vypracovdvdno obdobné
jako v ptikladé piedchozim; to znamend dopodrobna vypisovany a barvickami
zvyraznény postup. Je Zddouci, aby podobnym zplsobem pracovali i Zici ve svych
seSitech. Pfi vypocitdvani jednotlivych piikladii pfirozené¢ Zakim nejprve pomdhdme,
s ptibyvajicimi piiklady pfendsime postupné zodpovédnost na déti. Pravdépodobné se
déti nestihnou procvicit ve vSech pfipravenych piikladech, proto je dal$i moznosti dat

jim zbytek ptikladli za domadci dkol.
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Zhodnoceni hodiny:

Pti hodnoceni oducenych hodin dle pfipravené a vySe popsané prezentace,
musim opét pripustit drobné nedostatky. Hlavni a asi nejdulezitéj$i — v prezentaci jsem
mél mnoho piikladi, stihnuti celé prezentace béhem jedné vyucovaci hodiny je zcela
neredlné. A vyloucené je i zadani zbyvajicich ptikladii Zakim za domdci tkol. Zbylo

jich totiz tolik, Ze pani ulitelka s nimi ,,zaplnila®* dvé nasledujici hodiny matematiky.

Prezentace, pfipravend formou hry se Simpsonovymi, se zddla trefou
do Cerného. Déti tento seridl znaly. Nejen, Ze od prvniho zobrazeného obrazku bylo
vidét nadSeni, ale sami také posléze ptidavaly svoje dalSi poznatky. Zcela jisté to pro né

byla nova forma vyuky a dle mého, pfitazliva.

Pokud se zaméfime na prvni piiklad, kterym bylo zobrazovini ndsobkil Cisel
dva, tfi a Ctyfi, zde vidim nejdalezitéj§i pii¢inu pozdéjsiho nedostatku casu
ve vyucovaci hodiné. Vycet jednotlivych ndsobkd se d¢l piifazovanim symboli
na prislusné cifry. Kazdy z nich chtél ,,Bartovi a Lise pomoci* - pfijit k tabuli a prstem
si potdhnout dany symbol. Pro kazdého ucitele je jist¢ takovato aktivita zZakti Zddand,
zel, v tomto piipadé byla jaksi kontraproduktivni. Musim zde téZ pfipustit moZnost,
Ze na tomto Casov¢ narocném piikladu nese svij podil viny i samotnd interaktivni
tabule. Jednotliva ,,tdhnuti* symbolii pomoci prstu byla nesouvisld a nékdy se ,,uchopit
symbol podatilo az na né€kolikery pokus. Co se tyCe obtiznosti toho ukolu, zdal se
pro zdky snadny. Ndsobky jednotlivych ¢isel détem necinily vibec Zadné potize.
Ptesto bych v budoucnosti u toho slidu udélal zménu. Zdédlo se mi, Ze pfi ,,odectu®
spolecnych ndsobki byly déti dezorientovany a také piehlednost troSku pokulhdvala.
Po zkuSenostech madm za to, Ze vhodnéjSi nez zacinat téma hleddnim spole¢nych
ndsobkl hned u tii ¢isel je zobrazit spolecné ndsobky nejprve pouze u dvou cifer.
V tomto piipad¢ se nabizi zprvu spolecné ndsobky dvojky a trojky. Poté je moZno totéz
zobrazit u trojky a Ctyiky. AZ pak bych pfistoupil na zobrazeni spoleCnych nédsobku
slozit&jsich tif Cisel.

Jako zcela nevyhovujici zpétn€¢ hodnotim Homerovu poucku o vypoctu
nejmensiho spolecného nasobku. Détem se sice predstavila ( i s dodatkem, Ze to nic

neni a Ze toto vSe uz vlastné umi), avSak ihned po té jsem zjistil, Ze podobné véty
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a definice jsou u téchto déti zcela nezddouci. Zdkim poudka v této podob& viibec nic
nedala a postup musel byt demonstrovan na piikladé. Vyuziti takovychto metod

shleddvam vhodné spiSe az na stfedni Skoly.

Rozdily byly poznat v jednotlivych tiidach, a to z pohledu celkové atmosféry.
Zatimco ve tfidé 6.A byla atmosféra spontdnni a uvolnénd, ve tfidé 6.B bylo podobné
nadsSeni mozno sledovat jen u par jedincti. Vétsina zaka se tvarila netené a na ucitelovy
podnéty mdlokdy reagovali. Ja jako ucitel, jsem v tomto prostfedi nenachédzel zpétnou
vazbu — nerozpozndval jsem zda, to Zaky bavi ¢i nudi. Vim, Ze v takovémto prostiedi se
mnohym kantorim uci snadnéji a je to pro né pohodlné (nikdo ,,nevyrusuje®), ja jsem
ale z podobné reakce byl nemile pfekvapen. A to hlavné po ptredchazejici hodiné
u druhych Sestdkti. I toto se pro m¢ do budoucna stavd poucenim. Pies jednotnou
piipravu byly ob¢ hodiny zcela odlisné. Ucitel se sice na néco pfipravi, realita je vSak
mnohdy rozdilnd. Kantor musi umét reagovat, improvizovat a prubéh hodiny
pfizplisobovat momentdlnim potfebdm dané tiidy. Zmény nastdvaji nejen v ramci

kantorovy ptipravy, ale i, jak jsem se sdm pifesvédcil, béhem vyuky paralelnich tfid.
5.3 Treti hodina

Nésledujici hodina, kterou jsem si pro vyuku ve tfidich 6.A a 6.B pfipravil,
se opét tykala problematiky nejmensiho spolecného ndsobku. Tentokrite se jednalo

o opakovani, a to konkrétné o opakovani prostiednictvim slovnich tloh.

Od slovnich ptikladd se ocekdvd, Ze budou zavrSenim daného tématu.
Tyto ptiklady vychézeji z redlného Zivota a Zéaci pii jejich vypoctech ziro¢i vSechny
pfedchozi nabyté védomosti a dovednosti. Tohoto faktu jsem se pii pifiprave prezentace
snazil drzet. Druhym mym pozadavkem byla ndzornost, tak aby si kazdy Zak mohl
ptiklad predstavit, byl mu blizky a ve svém disledku si 1épe nejmensi spole¢ny ndsobek
osvojil. ProtoZze predchozi hodinu, kterd se tykala zavedeni pojmu nejmensiho
spolecného ndsobku, jsem mél zaloZenou na motivaci skrze televizni seridl Simpsonovi,
zamérné jsem v tomto prostiedi ,,zastal“. Mou snahou bylo docilit toho, aby Zaci méli
poznatky, tykajici se této problematiky, utiidéné a celistvé. Zasazovat proto slovni

dlohy do jiného prostfedi (at’ uz by to byl jiny televizni seridl ¢i plivodné smysleny
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zamér v ramci tiidy) mi pfipadalo nevhodné. Pfi pozd€jsSim opakovani a vzpominani,
bychom se mohli na Simpsonovi odkazovat: ,Pfece si vzpomindte, jak to tam tehdy
Homer pocital... a podobné. Zcela jist€¢ by si Zaci nejmensSi spolecny nasobek
se Simpsonovymi spojili, coZz by, dle mého, vedlo k mnohem dlouhodobéjSimu

a hlubsimu pamatovani.

Nakonec jsem slovni ulohy vybral zucebnic ¢i sbirek, a modifikoval je
dle potieb hodiny. Aby nebyly jednotlivé slovni tlohy vytrzené z kontextu, vymyslel
jsem si piibéh, ktery se prolind celou vyucovaci hodinou a do kterého jsou jednotlivé

priklady zasazeny.

Dutlezitou soucdsti prezentace jsou také zvukové nahravky, jenZ se nachazeji
v roztazitelnych polozkach (ptilohy). Spolu s mymi kamarady jsem namluvil jednotlivé
postavy pribchu a chtél tim tak zvysit efekt vypravéného piibchu, potazmo vyucovaci
hodiny. (zde musim ucinit pozndmku. Vzhledem k tomu, Ze prezentace byla vytvofend
jiz v prosinci roku 2005, byly zvukové efekty vkladany do ptiloh. VylepSenim softwaru
SMART Notebook Ize zvukovy soubor vlozit pod symbol ¢i obrazek. Prezentace takové

piipravy je potom mnohem jednodussi a plynulejsi).

,Jak jste se dnes vyspali? Dobie? No, musim vdm prozradit, Ze Lisa se dnes
nevyspala zrovna dortizova. M4 dnes den, ktery urcit¢ znd kazdy z vdas. Den,
kdy vstanete levou nohou, od rdna méte Spatnou naladu, nic se vdm nedaii a jeSté ke
vSemu po vis stale n€kdo néco chce...*“ Tak takhle n&jak jsem na zacdtek uvedl ptibch,
jez provazi celou vyucovaci hodinu. Jednd se o ptibéh popisujici jeden vSedni den

v zivoté Lisy Simpsonové.

,,Lisa m¢€la uzZ od rdna moc Spatnou ndladu. Rano se pohddala s Bartem, do Skoly
se ji viibec nechtélo, méla prosté vSeho plné zuby. Chtéla byt sama nékde daleko
od lidi... Doufala, Ze snad v autobuse, kterym jezdi do Skoly, se ji ndlada spravi. Ale jiz
u dvefi autobusu bylo jasné, Ze se tomu tak nestane..Vzdy usmévavy tidi¢ Otto ji ihned
po nastoupeni pozddal o radu: Cau Liso, prosim Té, ty jsi tak chytrd holka — mdm
problém! Muj partdk mi ujel se svacinou. Kdy ho opét zastihnu na nddraZi, kdyZ mné
trvd objet Sprinfield 48 minut a jemu jen 367 Ach jo, pomyslela si Lisa... ZlepSime Lise

ndladu? Pomuzeme ji?* Ptiklad v rdmci pfibéhu byl zadan. Pfi piipravé hodiny jsem
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doma zapatral ve své sbirce autiCek a dv€ z nich vzal do Skoly za ucelem ndzorné
demonstrace tohoto piikladu. Na prdazdnou stranku ve SMART Notebooku jsem

schematicky nacrtl mésto Springfield s jizdnimi trasami fidice Otty i jeho partdka.

s @80 D «»umtk/jf\-r.A e = o

GFIELD

Obr. 27: Schéma Springfieldu

Déti byly tdzany na to, z jakych moznych diivodu trva objeti jedné trasy déle nez
té druhé. Spravné poté odpovidaly, Ze moznym divodem je celkovd délka trasy,
kdy Otto j1 ma pochopitelné delsi. Nékteti uvadély 1 moznost, Ze Otto md na své trase
vice zastivek, ¢imZz se délka jizdy prodlouzi. Pfedev§Sim chlapci pragmaticky

zduvodnili: ,,Prosté jezdi rychleji.*

,,PO vystoupeni z autobusu, stale zahloubana do sebe, Lisa na Skolnim pozemku
miji $kolnika Williho: Cau Liso, pomiiZes mi? Chci tady vysdzet jahody a brambory.
Jahody na jeden rddek a brambory na druhy. Na stridacku, vis? Problém ale je,
Ze jahody se vysazuji ve vzddlenosti 35 cm od sebe a brambory jen 25. Jak dlouhy mdm
udelat nejkratsi mozny zdhon?* Z domu jsem si opét ptinesl pomicky, pomoci nichz
bych piiklad ndzorné predvedl - brambory a misto jahod to byla jablka. Spolu s timto
jsem téz ptipravil dvé papirové Sablony, jednu dlouhou 25 cm a druhou 35 cm. Tyto
ndm ve vyuce v mnohém usnadnily situaci a urychlily ,,sdzeni* jednotlivych plodin.

V zadni casti tfidy byl vyclenén ,,zahon*, na kterém se sadba provddéla. Vysazovani

brambor a jahod (v nasem piipadé€ jabli¢ek) se s chuti zac¢astnila cela tfida.

,,Pi1 mijeni otevienych dvefii feditelny Lisu spatfil feditel Skoly, pan Skinner.

Ve Skole se zrovna malovalo a pan feditel pocital, kolik je tfeba barvy na vymalovani
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jedné tfidy. BohuZel ale neznal pfesné rozméry této tiidy. Proto se mu naramné hodila
pritomnost chytré Lisy Simpsonové: Mild Liso, rekni ndm, jakd je Sirka tridy, kdyZ
vime, Ze je mensi neZ devet metrii a prejdeme ji stejnymi kroky bud po 55 cm nebo
po 70 cm.” Byly opét prichystiny papirové Sablony v odpovidajicich délkach.
tiida. Kazdy jeden zdk byl postaven na pozici dalstho kroku a pfedstavoval tak
ndsledujici ndsobek piislusného ¢isla. Jednoduchym odectem odpovidajicich si ndsobkil
(déti) byla zjisténa pozadovana $iika t¥idy. Zaki jsem se pozdéji téZ optal, jaké by byly
dal$i moznosti Sitky tfidy, pokud bychom vynechali prvni podminku — a to, Ze musi byt
mensi nez devét metrd. Spravné uvedli néasledujici spolecné ndsobky cisel 55 a 70.
Jen jsme se po té spolecné ubezpecili, Ze podobné rozméry tiid jsou zcela neredlné,

dokonce padla poznamka: ,,To bychom se museli ucit v hangéru...*

,,Ve vedlejsi tiide to opét vielo. A opét byl slySet nejvice Bart Simpson. Ale co
to?! Bart a knihy?! To Lisu zaujalo, nemohla uvéfit vlastnim uSim, proto do vedlejsi
tfidy nakoukla. A skutecn&. Uprostted tfidy stdl Bart spolu se svym kamarddem
Milhausem a o nécem se Silené dohadovali.. .. Barte, to neni pravda!! Kolik méla ta
kniZka stranek? vyktikoval Milhaus. Jd nevim, Milhausi, ale precetl jsem denné ctrndct
stranek a mél jsem ji o den drive prectenou, kontroval Bart. Hmm, jd precetl jenom
dvandct strdnek denné, ptipustil Milhaus. Lizo, kolik méla kniha stranek?
Pro demonstraci tohoto piikladu jsem si opét pfichystal drobné schéma. Do SMART
Notebooku jsem naznacil piehlednou tabulku, kterou jsme s détmi spolecné posléze

vyplnili.
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Obr. 28: Tabulka pfectenych stranek
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Myslim, Ze i tento zplsob byl pro ziaky dostatecné¢ ndzorny a v podstaté
bez slozitych vypoctl a zcela deduktivné dokdzali odpoveédét na otdazku: ,,Kolik méla

kniha stranek?

,UZ zcela unavend a vycerpand, ale pfesto prece jen s lepsi ndladou, se vracela
Lisa po Skole domi.V kuchyni domu zastihla Marge, svoji maminku: Ahoj Liso,
no prestav si, Ze jsem dnes koupila plno rizZi a kdyz? jsem je vdzala po osmi, tak mi Zddny
kvet nezbyl. Tak je zkus svdzat po Sesti, navrhla Lisa. To jsem zkusila také a opét mi
Zddny kvet nezbyl, odpovédéla Marge celd nestastna. A kolik bylo téch kveti? vyptava se
Lisa. Urcité vic neZ padesdt, ale méné jak sto... Tak kolik?* Tentokrat svoji sluzbu misto
kvétt mély plnit $pejle. Zaci by spoleéné vazali kytice $pejli. Timto zptisobem by mohli
prijit na to, z kolika kvéti se sklddala kytice, kterou sestavovala Marge. BohuZel,

na tento piiklad jiZ se jiZ z divodu nedostatku ¢asu nedostalo.

Hodnoceni hodiny:

Mam za to, Ze popisovana hodina sklidila v obou tfidach uspéch. A snad byl
splnén i cil hodiny — totiZ, osvojeni si nejmensiho spole¢ného ndsobku pomoci slovnich
uloh. Mensi nedostatky se objevily pouze v organizaci vyuky, piedevSim co se tyce
demonstraci jednotlivych piikladl spolecné celou tiidou. S timto je spojen i problém,
ktery se objevil uZ u hodiny piedchézejici, nedostatek Casu a tim padem nestihnuti
vSech pfipravenych piikladi. Dle mého, to vSak az tak upln¢ ke Skod¢ véci nebylo.
Nakonec, malo je nékdy vice. Zaci méli &as si jednotlivé dlohy ,,0sahat* a sZit se s nimi.
Dramatickym zpracovanim tloh, do nichZ se ve vétsiné piipadli zapojila celd tfida,
doSlo k nazorné predstavé kazdého zdka a mnohem hlubSimu vryti problematiky
do paméti. A konec¢né&, zbyvajici piiklady lze ptece vZdycky zadat za domaci dkol, ¢i je

probrat ndsledujici hodinu...

Pokud jsem hlasy jednotlivych postav nahrdval se zimérem dokonalej$iho efektu
a lepstho zaujmuti déti, pak tento mij imysl byl splnén takiikajic na sto procent. Déti
byli u vytrzeni, Zze na né tabule ,mluvi“. Pfimo si vynucovaly kazdy piiklad zadat

»slovnim* zptisobem. A nevadilo jim, Ze postavicky nemluvi origindlni feci, tak jak je
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znaji z televize. S podobnou vytkou jsem se setkal vlastné pouze u jednoho chlapce,
kterému jsem poté vysvétlil, Ze ,,bohuZel, herci, ktefi seridl dabuji uz v t€ dobé néco
méli, tak jsem si musel pomoci sdm. Tak at’ se na mé nezlobi*. Myslim, Ze tuto omluvu
pfijal a stejné jako ostatni ocenil mou snahu o netradi¢ni vyuku a troSku zpestieni

v hodin¢ matematiky.

Diky oduceni této hodiny ve dvou paralelnich tfidach, bych se rdd zminil
o drobnych posttezich, které bylo mozno vysledovat pravé bcéhem téchto hodin.
V prvnim piiklad¢, kdy dva chlapci zndzornuji jizdu fidice autobusu Otty a jeho kolegy,
je tfeba dbdt zvySené opatrnosti vici samotné SMART tabuli. Samoziejmosti je,

Ze chlapci auticky nejezdi piimo po plose tabule, ale spiSe jen tento pohyb naznacuji.

U druhého ptikladu, pii ,,sdzeni“ plodin, doSlo k nepiesnosti. Vzhledem
k riznym rozmériim brambor i jablek a zdroveil minimdlnimu rozdilu mezi nimi
(10 cm), nebylo zcela ziejmé, které dvé plodiny jsou takzvané ,,v linii“. Proto jsem
radé€ji pfistoupil na variantu, na tabuli si situaci graficky zndzornit a poté plodiny
upravit do spravné polohy. Pokud bych obdobny ptiklad provadél i v budoucnu, urcité

bych volil vétsi rozpéti mezi jednotlivymi kusy brambor a jablek.

Posledni postieh, ktery jsem zaznamenal, nastal u ptikladu ¢islo tfi. AZ béhem
druhé vyucované ttidy (6.B) mné napadlo vyjmenovéavani ,,svych® ndsobka kazdym
Zdkem po tadé zvIlast. Urcité se to osvédcCilo, a to nejen z divodu toho, Ze si kazdy
uvédomil svoji pozici a napomohl tak k vyteSeni piikladu, ale i z divodu, Ze Zadny

z 7aka se nem¢l Sanci tzv. vést s ostatnimi, ale musel byt sdm aktivni a ve stiehu.
5.4 Ctvrta hodina

Nésledujici prezentaci, na které bych chtél ukédzat dalSi z moZnosti, jak vyuzit
SMART interaktivni tabuli ve vyuce matematiky, je hodina, jeZ jsem ve Skole

JUDr.Josefa Marese ve Znojmé oducil v bieznu roku 2006.

Tématem této hodiny je opakovéni uciva o uhlech. Dle zaddni jsem se mél

zaméfit predevSim na zakladni terminologii (ramena thlu, vrchol dhlu, vnéjsi a vnitini

body uhlu, thel ptimy, ostry, tupy, pravy, vedlejsi, vrcholovy, osa dhlu), ddle pak
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na méfeni velikosti whlt. Vim, Zze pfipravu hodiny s podobnym zaddnim lze
na interaktivni tabuli vytvofit velice jednoduse. Vzdyt v softwaru SMART Notebook,
v galerii pod sloZkou matematics, mdme k dispozici mnoho néstrojii, které ndm
k tomuto mohou pomoci — at’ jiz se jednd o dhlomér, pravitka, dokonce ptredrysované
uhly a v té nejnovéjsi verzi programu téz diive tolik postrddané kruZitko. Stacilo by
pouze ,,pretdhnout™ tyto ndstroje na pracovni plochu, pomoci nastrojové listy doplnit
dalsi dhly a mohlo by se zacit méfit... Takovymto zpusobem ale vznikne velice
suchopérnd hodina. Zaky bychom b&hem ni pravdépodobné moc nezaujali a moc by si
zni neodnesli. Mimoto, k takovéto ¢innosti nepotiebuje ucitel tabuli interaktivni, staci
mu ta klasickd s kiidou. Potencidl interaktivni tabule musi byt vyuzit mnohem Iépe.
Snazil jsem se proto maximdlné vyuZit moZnosti této multimedidlni pomucky a spolu
s timto téZ zvolit téma, které Zaky oslovi a emociondln¢ navnadi. Jediné takto lze,

dle mého, vytvoftit vyuku pro zdky motivujici, a tim padem zdbavné;jsi.

Zaméftil jsem se na propojeni pfedméti. Meziptedmétové vztahy jsou v posledni
dobé€ zna¢né proklamovanym tématem, se kterym se lze takika kaZzdodenné¢ setkat mezi
odbornou i laickou vefejnosti. Dle Rémcové vzdélavacich programi, potazmo Skolnich
vzdélavacich programil, se mezipfedmétové vztahy stivaji jakousi alfou a omegou
celého vyucovaciho procesu. Ponévadz je mym druhym studovanym pifedmétem
zemepis, je pro mé propojeni pravé matematiky a zemépisu nejpiirozenc;si.
Na opakovani problematiky whlti bylo vybrdno téma zdkiim blizké, téma prostiedi,
ve kterém Ziji, - mésto Znojmo. Znojmo, jako takové, se v rdmci zemeépisu vyucuje

v bloku Mistni region.

Celd hodina se nese v duchu ndzvu, ktery jsem ji dal — ,,Zndme Znojmo?*
Mym zamérem bylo zdkim ukdzat mésto Znojmo zjiné perspektivy a moZna ZzZe
1vjinych souvislostech, nez je jinak béZné. Na prvni strané prezentace se spolu
s ndzvem objevuje vyobrazeni Znojma kolem roku 1700. Jednd se o jednu z vedut
znamé Komenského mapy Moravy a Cech. Dét{ jsem se v této souvislosti zeptal, zda se
podle nich jedna skutecné o mésto Znojmo. A pokud ano, tak pro¢? Popiipadé, co se
od t¢ doby zménilo? Pro motivaci Zdka jsou na dalS§im slidu pfipraveny fotografie

nejznaméjSich staveb mésta Znojma. Zde bylo mym zdmérem vyvolat diskuzi o téchto
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budovach - kde je mohou Zici pozorovat, co o nich vi a podobné. K vyvolani zdjmu

o téma mél pfispct 1 ne praveé typicky snimek mésta na treti strance.

Na samotnou matematiku jsme se s détmi vrhli posléze. Nasledujici strana
prezentace zobrazuje letecky snimek historického jddra mésta. Zajimalo mé,
jakym zplsobem jsou Zici Sesté tiidy schopni se v podobném snimku orientovat. Proto
se budovy, o nichZ byla fe¢ pfed chvili, ,,zasadily* do mapy a pro ndzornost jesté
barevné¢ zduraznily. Pro vytyCeni rGznych dhli na tomto leteckém snimku mame
k dispozici stovky moznosti. V podstaté 1ze vybrat jakékoli tfi objekty na snimku a thel
jest zadéan. J4 jsem se s zdky zaméfil na stavby jiz v dneSni hodin€ zminéné. St€¢Zejnim
a zdkladnim dhlem se stal ten, jenZ vytycCila budova radnice, Rotundy sv. Katefiny
a Vlkovy véze. ProtoZze Radni¢ni vE€Z jiz navstivilo kazdé dit¢ a kazdy z zakt pohled
zni znd, vyvstala pfiznatnd otdzka: ,,Co myslite, o kolik stupni se musime otocit,
divame-li se zradni¢ni véZe na véz Vlkovu a dal$i nas pohled chceme sméfovat
na rotundu?* Takto jednoduSe byla zadana tuloha, ze které bylo moZno vygenerovat

spoustu dal$ich podotazek.
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Obr. 29: Letecky snimek historického jadra Znojma

Nejprve bylo na détech, aby uhel na snimku vyznacily. ,,Kterd budova bude
vrcholem uhlu?* ,Znéte nékteré ze staveb, kterymi prochdzeji ramena uhlu? , Jedna se
o thel ostry, pravy ¢i tupy? ,Lze se otoCit téZ takzvané na druhou stranu, o kolik

stupiii se poté musime obratit?* ,,Které z budov jsou vnéjsimi a které naopak vnitinimi
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body tohoto @hlu?“... Otdzek pro 7iky je spousta. Zdci nejen Ze prokazi, kterak si
osvojili terminologii v u¢ivu o uhlech, ale zaroven se ukdZe i jejich orienta¢ni smysl
a znalost staveb v historickém centru Znojma. Sami zjisti, Ze jednotlivé terminy
nemuseji byt vzdy jen jaksi ,,mrtvymi®, ale Ze si pod nimi mohou pfestavit zcela

konkrétni a jim blizké stavby.

Na kazdém leteckém snimku je umisténo i grafické méfitko. Pomoci ného muze
ucitel takovouto vyuku o thlech zpestfit vypoctem vzduSnych vzdalenosti jednotlivych
objektii. Pro lepsi orientaci a ndzornost zakl je za kazdym leteckym snimkem zobrazen
téZ plan piislusné Casti. V ptipadé, Ze by déti mély s orientaci problémy, 1ze jednoduse

prekliknout a na zdklad€ popisu ulic a ndmeésti se tak lépe zorientovat.

Dalsi letecky podklad zobrazuje kruhovy objezd, nachédzejici se v samotné
blizkosti centra mésta. Détem je velmi dobfe zndm, vzdyt blizko ného leZi i kino, kam
Casto se Skolou zavitaji. Paprskovité vybihajici ulice opét umoziuji ndzorné méteni
riznorodych whli a také opakovani zdkladniho ndzvoslovi. Zadani typu: ,,Zobraz
ncktery ostry uhel, jez sviraji ulice, vychdazejici z kruhového objezdu.” ,lLze najit
1n¢jaky tupy?“ ,,A co uhel pfimy, poptipadé¢ pravy, je tam?*“ se piimo nabizeji.
Abychom tuto ¢ast opét zasadili do geografického podtextu, 1ze reagovat obdobnymi
otazkami, jako v pripad¢ centra mésta. Dotazy se mohou tykat objekti, jez déti v tomto
prostiedi znaji. Nabizi se jiz zminéné kino, popt. fotbalové hfiste, atleticky stadion,

a podobné.

Obr. 30: Letecky snimek kruhového objezdu a okoli
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Na tfeti stran¢ prezentace, na které se objevuje letecky snimek, je moZno
pozorovat bezprostiedni okoli Skoly JUDr. MareSe. Pfedpoklddal jsem, Ze pravé toto
prostiedi déti nejvice zaujme, vZdyt prdvé v ném Zici povétSinou vyrlstaji. Otdzky
vyvstdvaji obdobné predchozim piikladiim, jsou vSak zasazeny do konkrétniho
kontextu. Napiiklad ja jsem si od pani ucitelky vyzadal jednotliva bydlist¢ zakt a vecer
pfed samotnou vyukou si vSechny obesel. Nejen, Ze jsem po té védél, ve kterém bydli ti
ktefi zaci domé¢, ale snazil jsem se zjistit 1 pfesnou polohu jejich bytu v ném. To z toho
divodu, aby piiklady, jeZ jsem si pfipravil, vychazely zredlné situace a byly zcela

pravdivé.

Ctvrty zobrazeny letecky snimek predstavuje jiZ jen jakousi tfe$ni¢ku na dortu,
ktera vSak z thly uzce koresponduje. Na ptikladu ulic Jubilejniho parku, Jungmannovy,
Stanislavovy a tyto protinajici Bulharské, 1ze nddherné¢ demonstrovat thly souhlasné,
vrcholové, vedlejsi. Vyznat se v této Casti Znojma bude pro déti pravdépodobné ofisek,
nicméng Zici alespoil poznaji néco nového a zaroven to tak také muiZe poslouZit jako tip

na nedélni vychazku.
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Obr. 31: Souhlasné, vrcholové a vedlejsi thly na leteckém snimku
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Hodnoceni hodiny:

Uvodni &sti hodiny, to jest pozndni Znojma z Komenského veduty, se Zdci
zhostili velice uspéSné. Charakteristické stavby samoziejmé poznali. Co mné ale
piekvapilo a potéesilo zaroven, byla skutecnost, ze déti védély i to, co predstavuje objekt,
nachdzejici se na snimku v levé ¢asti. Jednd se o loupeZnickou véz, kterd v soucasné
dob¢ jiZ neexistuje. V souvislosti s touto vézi jsme si v rychlosti pfipomnéli 1 povést,
tykajici se vzniku ndzvu mésta. Stavby na dalSich slidech ned€laly problémy a také
jejich umisténi do leteckého snimku se zdafilo. Slusi se podotknout, Ze tato ¢ast bylo
koncipovédna formou diskuze, to znamend, Ze pokud ndhodou n€kdo nékterou stavbu

nepozndval, ostatni ho doplnili.

Samotné meéieni velikosti thli pomoci nastroje ,.kruzitko® bylo provazeno
drobnymi technickymi problémy, tykajicich se uchopeni, potaZeni a pfiloZeni thloméru
na vrchol dhlu. Toto vSe predpoklddalo urcitou zrucnost, které se predev§im na zacatku
vyucovaci hodiny jaksi nedostavalo. To branilo plynulému pribéhu vyuky. Nicméng,
nutné je podotknout, Ze v prubéhu Casu a pfibyvajicimi zkuSenostmi zaka s tabuli,

téchto problému zna¢né ubylo.

Nejvétitho nadseni bylo moZno pozorovat u piikladi ,ze Zivota déti. Ulohy
typu: ,,Eva rdno vstane, levym okem se podiva, zda uz do Skoly cupitd Jana a jeji pravé
oko sleduje Davida, kterak vychazi z domu. Jaky thel sviraji o¢i Evy?* vyvolaly boufi
nadSeni. A to nejen proto, Ze tyto piiklady byly zdmérné voleny a zaddvany tak,
aby uvolnily atmosféru ve tfidé. Ohlas vzbudila i skutecnost, Ze ,,pan ucitel* vi presné
kde kdo bydli. Myslim, Ze Z4ci ocenili mou snahu a zjistili, Ze 0 né¢ mam zdjem i mimo

vyucovaci hodinu. Toto vSe jesté zlepSilo a upevnilo nas vtah.

Také u leteckych snimk, se kterymi se mnozi setkali poprvé v Zivoté, byl patrny
opravdovy zdjem. Po skonceni hodiny si Zici dokonce vynutili pokracovani. D¢t
bydlici na vesnici chtély vSem ostatnim ukazat, kde bydli. Zde si neodpustim historku,
kterd je stimto spojend. Jeden Zdk, Kuba, chtél také ukdzat svoje bydlisté. Pfi tom
popisoval, jak bydli na vesnici u babicky, protoze jejich diim se stavi. Nejprve vSem

predstavil diim babicky a kdyzZ ,,najel” na ukazku stavby jejich domu, tak se prudce
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zarazil. ,,Tyyy jo, tady uz je nas bardk postavenej!!!* Po chvili s klidem Angli¢ana

dodal: ,,Ale ne, to jsou sousedi...*

5.5 Patad hodina

P e

Hodina, jez bych chtél popsat tentokrate, byla uskutecnéna v tijnu 2006. V zafi
tohoto roku jsem na ZS JUDr. Josefa Mare§e ve Znojmé vykondval tzv. souvislou
pedagogickou praxi, a to z obou mych aprobac¢nich pfedmétii — matematiky a zemépisu.
Proto, kdyZ mi bylo pani ucitelkou zaddno jako dalSi téma pro vytvoreni hodiny
na interaktivni SMART tabuli opakovani zlomkl prostiednictvim slovnich udloh, chtél
jsem si na vlastni kazi vyzkouSet, kterak by se pravdépodobné meélo v budoucnu
vyucovat na zdkladé nové schvdleného kurikula. Jak jsem jiZ zminil, alfou a omegou se
u téchto zmén ve Skoldch stdvaji mezipfedmétové vztahy. Tim nejzdkladnéjSim
pfedpokladem pro realizaci této myslenky je samoziejmd spoluprice a kolegialita mezi
vyucujicimi jednotlivych pfedmétd. A to nejen mezi napi. kantory predméti
piirodovédnych (v RVP Clovék a piiroda), ale nejlépe napii¢ celym vyuovacim
procesem. Jako ucitel, jenz ve tfidach 7.A a 7.B vyucoval béhem své souvislé praxe
1 zemépis, jsem se pravé na souvislosti a fakta z hodin zemépisu mohl odkazovat.
Presné jsem védél, co jsme spolu s Zdky probirali a tim padem by méli védét. Je mi
samoziejm¢e jasné, Ze toto je idedlni model. Ucitel nebude a v podstaté ani nemiize mit
pfesnou piedstavu, co se v kazdé hodiné, jez Zéci absolvovali, délo. Z tohoto divodu je
velice diilezitd komunikace a vzdjemné vztahy mezi jednotlivymi kantory. K tomuto by
mohlo své fici predev§im vedeni Skol, jenz md k dispozici piislusné ndstroje
na vytvoreni pfiznivé a tvorivé atmosféry v ucitelskych sborech. Z vlastni zkuSenosti

mohu fici, Ze podobnd atmosféra neni na Skoldch vzdy pravidlem.

V hodindch zemépisu jsme se spolu szdky téchto sedmych tfid vydali
k protinozciim, tématem byla Austrdlie. Mym pokusem o propojeni matematiky
a geografie se stala hodina pravé s timto tématem. I kdyZ na prvni pohled toho zlomky
a samotnd Austrdlie mnoho spolecného nemaji, bral jsem vytvoreni takovéto hodiny

jako vyzvu.
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Na dvodni strané ptipravené hodiny se objevuje ndzev a piedevSim jeden
ze symbolil Austrélie, na ktery jsem Zaky také upozornil — hora Uluru, zndma téZ jako
Ayers Rock. Samotnd vyucovaci hodina byla zahdjena kritkou opakovaci uvodni ¢asti,
predstavujici Austrdlii jako jeden ze svétadild, ktery je zcela obklopen mofi a ocedny
aod ostatnich kontinentd izolovadn. S touto izolovanou polohou napiiklad souvisi
i hojny vyskyt zndmych endemitickych druht zvitat, jako je klokan, koala, jeZura,
a jiné. Austrdlie je téZ svétadil s nejmensi rozlohou. Pro ndzornéjsi demonstraci polohy
a rozlohy je na nésledujicim snimku vyobrazena planeta Zemé. V souvislosti s vyse
popsanym tvodem je spojena i prvni slovni uloha. ,,Jak velkou ¢4st souSe planety Zem¢e
zahrnuje Austrdlie?” Pokud jsem sdétmi v hodin€é zemépisu probiral Austrdlii,
samozfejmé¢ jsem jim potiebné informace pro vypocet tohoto piikladu dodal.
ProtoZe vSak nejsem naivni a je mi jasné, Ze spousta déti jiz tyto udaje pozapomnéla,
umistil jsem pod piekryv poZadovanou rozlohu souse planety Zemé a rozlohu Austrélie.
Mimoto, dle novych $kolnich predpisii se Zaci maji mnohem méné tzv. biflovat. Zakiim

by se mélo spiSe zdlraznovat, kde potfebné informace najdou a jak je lze interpretovat.

Na nésledujici stran¢ jsou potom tyto udaje pfipraveny pro zdpis do tvaru
zlomku. V tomto piipad¢ si maji Zaci za kol pfedevsim uvédomit, kterd ze zobrazenych

rozloh bude v Citateli a kterd naopak ve jmenovateli.
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Obr. 32: Vypocet ¢asti souse Zemé
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Po vypo¢tu miiZze kantor jaksi ,,pfedbéhnout dobu* tim, Ze se lehce zmini
o procentech, potazmo procentudlnim vyjadienim rozlohy Austrdlie. Dle mého, Zakim
tento pojem neni zcela nezndmy a intuitivn€ védi, co se za nim skryvd. VZdyt s timto
terminem se setkdvaji velmi Casto, at’ jiz tfeba v podobé¢ ,,kolac¢i* pti ukdzce televizni
sledovanosti, ¢i pfi sportovnich ptenosech, kdy je sdélovano procentudlni vyjadieni

,,doby drZeni mice*.

Pro zadani dal$iho piikladu jsem zvolil jiny typ pocitidni se zlomky. Opét se
jednd o geografické prosttedi, tentokrdte zaddni zni: ,Kolikrdt je Afrika vEtsi nez
Austrilie? Vime-li, 7e rozloha Afriky &ini 30 miliéna km”.“ Ulohu Ize samoziejmé
rizn¢ modifikovat, ptidat ostatni svétadily, ptit se naopak kolikrite je dany kontinent
vetsi nez Austrélie a podobnég. J4 jsem si pro potifeby hodiny pfidal jesté nejvetsi Asii

(44 mil. km?), &imZ jsem si piipravil piidu pro nasledujici dlohu.

V ni maji Z4ci za ukol graficky, pomoci tsecek, zobrazit rozlohy téchto tii
svétadili. Zakam je zaddno méfitko, které prestavuje rozloha Austrdlie. Pro lepsi
pocitini jsem rozlohu Austrilie zvolil 18 mm. Potfebné pravitko je ,,vytaZzené* z galerie

a pripravené za zaddnim piikladu.

3 pustralie * - SMART Notebook
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Obr. 33: Grafické znazornéni velikosti kontinentu
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S détmi jsme se v hodin¢ zemépisu samoziejmé dotkli i obyvatelstva Austrélie.
Na zdklad¢ pfirodnich podminek jsem jim vysvétloval jejich nerovnomérné rozmisténi,
pfestavili jsme si plivodni obyvatelstvo kontinentu, tzv. Austrdlce (Aborighines).
Pro rychlé zopakovani a uvedeni dalSiho ptikladu byly do prezentace vloZeny obrazky.
Na schematické mapé Austrélie jsme si demonstrovali pravé rozmisténi obyvatelstva,
byla jim opét pifipomenuta nejveétsi mésta, ukazali jsme si pivodni obyvatele a jejich
nyngjSi stanovisté. Zadani piikladu bylo nésledovné: ,,V Melbourne Zije 3 800 000
obyvatel, v Sydney 1 1/5 kréit vice. Pocet obyvatel Camberry se rovnal 1/10 pocu

obyvatel Melbourne. Kolik obyvatel Zije v Sydney a kolik v hlavnim mé&sté?

Pokud jsem détem na zdklad€ pfirodnich podminek vysvétloval rozmisténi
obyvatelstva Austrdlie, je na misté¢ se téZ témto podminkdm vénovat a zlehka si je
osvezit. Dalsi slovni tdloha byla ze soudku pfirodnich poméri a znéla: ,Jakd je
pramérnd teplota téchto hodnot: Sydney 12°C, Darwin 25°C, Alice Springs 14°C,
Adelaide 13°C ? Pro vysvétleni rozdilii teplot jednotlivych mist je pod piekryv umisténa
mapa Austrdlie. Na ni bylo mym zdmérem ukdzat polohu jednotlivych mést, jejich
pfibliznou zemépisnou S§itku. Na Ziacich potom bylo, aby se o vysvétleni téchto

rozdilnych teplot pokusili sami.

Zaveérecné dve slovni dlohy byly voleny ve vztahu k motivaci zakli. Se samotnou
hodinou zemépisu jiz nemély moc co do ¢inéni. Piesto si myslim, Ze jsem zZaky navnadil
a ukdzal jim Austrdlii v jiném svétle. Zamérné jsem zvolil tlohy dvé, diky svému
zaméteni byla jedna ,,pro chlapce® a druhd ,,pro divky®, aby se ndhodou né¢kdo necitil
dotcen, Ze ta ¢i ona nebyla pro n¢ho. ,,Michael Schumacher ujede v zdvod¢ Formule 1
na okruhu Melbourne 3 5/8 km za minutu. Kolik kilometri ujede za 16 minut?*,
takto znélo zadani ,.chlapeckého piikladu. Naopak divkam byla ptfedloZena slovni
uloha z prosttedi filmovych hvézd: ,,Australskd rodacka Nicol Kidman mé v penéZence
1350 australskych dolarti. Za vstupenku do opery v Sydney zaplatila 2/9 z této ¢astky.

Za naslednou veceti nechala v restauraci 1/3 ze zbytku. Kolik ji zGstalo penéz?*
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Hodnoceni hodiny:

Opét se projevila moje neduha, kterou bylo moZno pozorovat uz
u predchazejicich hodin. Ptipravenych piikladi bylo moc, stihnout celou prezentaci
za pétactyticet minut, tak jak jsem mél naplanované, bylo nemozné. Urcité je ale lepsi
mit ptikladi vice, nez kdyby se jich v prib¢hu hodiny nedostdvalo a ucitel je musel
zaddavat ,,z patra“. Takto se d4 hodina zohlednit dle déti a jejich moznosti, ptiklad
vynechat, preskocit t¢Zs$i a podobné. Musim konstatovat, Ze ve vSech hodindch jsme
toho mnohem vice stihli v, dcku®. I kdyZ jsme naptiklad nestihli prezentaci celou,
nezdrdhal jsem se Zdkim 6.A a pozdéji 7.A zadat ndsledujici ¢i zbyvajici piiklad
na promysleni domt. Zato ve vedlejsi tfid€ jsme vétSinou jeli pomaleji, mnohem vice se

muselo vysvétlovat, a to nékolikrat zcela ,,polopaticky®. Za domdci tkol tyto déti

vétSinu nic zadano nedostaly.

Obecné se predpoklddd, Ze problematika zlomku je na zdkladni Skole jakymsi
zlomem v matematice. Jednd se o jedno z nejtéZ8ich témat, se kterym se Z4ci na ZS
zabyvaji. Z pravidla je ¢ast zakd, kteifi si zkratka zlomky neosvoji a zbytek dochazky
na zdkladni Skolu jiZz matematikou jen proplouvaji. Tento fakt se projevil
i ve zminovanych tiidach, i kdyZ pani ucitelka, a v této hodiné i ja, se Zaklim snaZi

zlomky podat ve stravitelné formé.

Jisté problémy se objevily jiz u prvniho piikladu, v némz se ma zjistovat podil
rozlohy Austrélie na rozloze souSe planety Zemé¢. Piiklad jsem zatadil pfedevSim proto,
aby si Zaci uvédomili pozici Citatele a jmenovatele. A pravé toto se stalo kamenem
urazu. Déti presné nevédély, ktery udaj kam patii. SpiSe nez aby rozumné
argumentovaly, tak hadaly a tipovaly. Pochopil jsem, Ze musim zvolnit, ptehodnotit své
pfedstavy a vSe vysvétlovat krok po kroku, tak jako bychom se to spole¢né ucili poprvé.

VéEtsi nesndze bylo opét mozno pozorovat v 7.B.

Dalsi ptiklady jiz po tomto ivodnim intermezzu nekladly vétsi odpor. Naptiklad
u prikladii, pfi nichZ se porovndvala velikost jednotlivych kontinentl, Zici spravné
uvadéli ktery tdaj ma byt v Citateli, ktery ve jmenovateli a pro€. U pokracovani této
ulohy, to jest zobrazeni rozlohy svétadilu pomoci tsecek, jsem se ve tfidé 7.A setkal se

zajimavym postiechem. Détem nebylo zcela jasné, z jakého dliivodu se na tabuli objevilo
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18 mm jako rozloha Austrélie. Pro¢ prave tato délka a jaky to ma vyznam. Snad pfijali
moje vysvétleni, ze délka tseCky pro rozlohu Austrdlie je libovolnd a my jsme si zvolili

18 mm proto, ,,aby ndm to lépe vychdzelo.”“ 7.B se nad timto nepozastavila, vzala to

jako fakt, ktery fekl ,,pan ucitel, takZe to plati.

Ukézalo se, Ze nejlépe a nejrychleji déti spocitaly dlohu s primérnou teplotou.
KaZdy z nich si umi aritmetickym primérem spocitat ,,co mu vychazi, takze piiklad na

podobné bazi byl pro n¢ snadnym soustem.
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ZAVER

Mém-li se zamyslet na svoji diplomovou praci, dochdzim k zadvéram, Ze je
pouzitelnd v bézné ucitelské praxi v Sestém a sedmém ro¢niku zdkladni Skoly.
Samoziejmé jsem béhem vyuky zjistil urcité nedokonalosti v pracovnich listech, které
by bylo nutno odstranit, poptipad¢ ptizptusobit. Tyto drobné nedostatky jsem vSak

zminil v hodnoceni kazdé hodiny.

Domnivam se, Ze interaktivni tabule je vybornd Skolni pomticka. Pfi jejim
spravném uchopeni lze dosdhnout mnohem efektivngjSich vysledkt. Z vlastni
zkuSenosti mohu tvrdit, Ze Zzdky prace s interaktivni tabuli zaujala, dokdzali
spolupracovat i se spoluzaky z ,.jiného konce tiidy*. Casto se rozvifila boufliva diskuse,

ke které bychom se jinym zptisobem tézko dobirali.

Interaktivni tabule zdkiim skute¢né umoZziuje véci 1épe a rychleji pochopit.
Pomoci ni se efektivnéji uci a dokazi si véci snadnéji zapamatovat. Proto bych 1 nadéle
rdd spolupracoval s touto didaktickou pomickou a rozvijel svoje schopnosti jejiho

pouziti.
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