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ABSTRAKT

DUDOVA, V., Aplikace informanich technologii pro 1. st. ZS. Navrhgoani
a vyhodnoceni vyukového programu v@gské Budjovice 2007. Diplomova
prace. Jihdeska univerzita Ceskych Budjovicich. Pedagogicka fakulta.
Katedra pedagogiky a psychologie. Vedouci pracd. gpaedDr. Gabriel
Svejda, CSc.

Kli ¢ové pojmy: technologie vz#lavani, informéni technologie, vyukovy
software, poitacova vyuka, vyukové programy, Skola, technické premtity.

Diplomova prace se zabyva aplikaci infosmizh technologii na 1.
stupa zékladnich Skol. Je roZlgéna na dv c¢asti, teoretickou a praktickou.
Teoreticka ¢ast nejprve ositluje rekteré dilezité pojmy nap informani
technologie, vyukovy software, atd. Dale pojednaviladnych i zapornych
strankach vyuziti p@itate @i vyucovani, komentuje postaveniitele [i
pocitatové vyuce a klasifikuje vyukovy software. Prace teé zabyva
pojmem vyukoveé programy, jejickidénim a evaluaci.

Praktickacast obsahuje vyzkumné Bati a projekt. Cilem vyzkumného
Seteni je zjistit, zda jsou na 1.stupni naSich zakieldnskol @i vyuce
anglického jazyka vyuzivany pitacové vyukové programy. Toto $ehi bylo
provadno na @ti Skolach v byvalém okrese Tabor. Planem projejdu
navrhnout, o¥fit a vyhodnotit vyukovy program vyuzitelny na lughi ZS ve

vyuce anglického jazyka.



ABSTRACT

Application of information technologies at primary school. Proposal,

verification and evaluation of a teachware for Engkh lessons.

Key terms: educational technology, information technology,ueational

software, computer education, teachware, schadinieal means.

This thesis deals with the problems of applying oinfation
technologies at primary school. The first theoadtigart of the thesis presents
important terminology such as information technglogducational software,
etc. and considers the pros and cons of using ctargpin lessons. It also
identifies the role of the teacher in computer edion and further classifies
and evaluates teachware.

The second practical part consists of a survey androject.
The aim of the survey was to find out how frequendachware is used in
English lessons at Czech primary schools. The @atathe survey were
collected at five primary schools in the Tabor oegiThe aim of the project
was to create, verify and evaluate an English laggueachware suitable for

English lessons at primary school.
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1.Uvod

Myslim, Ze cilem kazdéhocitele je mimo jiné natit své Zaky co
nejrychleji, nejlépe a nejefektig novou latku. Pokud navic vyuka zZaky bavi,
vétSinu nadeného si zapamatuji a p@&idaké umi poznatky skute¢ vyuzit,
kazdy &itel musi byt spokojeny. A toto j&ipsyuce samaoizjme i mym cilem,

a proto se stéle snazirremyslet o novych Afsobech vyuky. V dnesni déle
prace s pditatem téngi pro vSechny é&i atraktivni a zabavna. Z tohaiebdu
se domnivam, Ze je vhodné zaujetiidkinné a zarové nenasild vyuzit

Vv jejich prosgch. K vykeru tohoto tématu # vedl dlouhodoby zajem o
informasni technologie a jejich vyuZziti ve vyuce. Tato ablge v dnesSni dab
casto diskutovana. Faktemistava, Ze prostdky modernich informimich
technologii nas ze vSech stran obklopuji a jsok&sii naSeho kazdodenniho
Zivota a domnivam se, Ze prat$inu lidi jsou spiSe jeho usnadim a
zpestenim.

V teoretickécasti prace jsem se za pomoci dostupné literatuyprues
orientovala v pojmech technologie ¥lvani a informéni technologie. Déale
jsem se zajimala o historii infor@a technologie a jeji aplikaci do skol. V této
praci je poukazovano zejména na moznosti vyuzitiitati pii vyucovani.
Koncem 70. let byly p&itate vyuzivany zejména k vyuce o diacich, pro
vyuku pgredn®ta vypocetni technika nebo programovani. V dnesniéded na
pocitatovou vyuku pohlizi zcela jinak. Existuje mnoho ¢patovych
progranii, S nimiz se Zaci mohouc¢i i ostatnim pednEtim nag. ¢ceskému
jazyku, matematice, cizim jazin, atd. Bi poc¢itacové vyuce se takédni role
ucitele, ktera se f@gsouva do pozadi &itel pak vystupuje jako koordinator
vyuky. Pa@itacova vyuka ma zajisté krasrmnohych vyhod i &které nevyhody
a ity jsem se snaZzila v této praci postihnout.

Vyuziti pasitact pri vyuéovani se stava ssasnym trendem. Vyukové

programy produkuje mnoho firem, al€které se jejich tvorbou zabyvaji jen



okrajow, coz mize mit za nasledek snizenou kvalitu prograiirato prace by
mela také pomocidm, ktei si @i vybéru programu nejsou svou volbou zcela
jisti. Proto zde uvadim, jak se vyukoveé prograifigita jaké jsou jejich hlavni
zadsady a nalezitosti. Dale zde nagjii také problematiku jejich tvorby.
Doufam, ze vSechny tyto kapitoly pomohou usnadnificp pi vybéru
vyukového programu.

Druha ¢ast prace je prakticka. Jejim obsahem je vyzkunati@rs a
projekt. Vyzkumné Séeni se dotykd pouze oblasti vyuky anglického jazyka
V dokg, kdyz jsem ja sama byla zakyni prvniho stuprakladni Skoly,
probihala vyuka angiiiny zcela Wznym zpisobem. E vyuce nebyly
moznost pditatt vyuZzivat. A to nejen doma, ale i ve Skole.i8eim jsem
chtéla zjistit, zda je této moznosti na naSich Skolaghzito. Vyzkumné Séeni
je prova@éno formou rozhovoru, ip kterém je dotazovanym pokladano sedm
otazek. Cilem vyzkumného geni je také dozadét se, v jakém rozsahu a
hloubce se p#itacové vyukové programy ip vyuce anglického jazyka na
prvnim stupni vyZivaji.

Nazev projektu je uveden jiz v zadani prace. Pokuse v ®&m
navrhnout, v praxi ot a vyhodnotit vyukovy program vyuzitelny v hodofa
anglického jazyka.

Doufam, Ze ma prace pdire zorientovat se v dané problematice nejen
mrg, ale i ostatnim, ki€ o ni maji zajem a uvedené vyzkumné&det ginese

zajimavé vysledky.



2. Teoretickadast

2.1 Technologie vzdlavani

2.1.1 Definice pojmu technologie wddvani

Do naSeho saasného Zivotaim dél tim vic pronika technika a to
piedevsim elektronicka. Vzdyténei kazdy z nas pouziva mobilni telefon,
televizi, video, digitalni fotoaparat aquevsim vypeéetni techniku a internet.
Tato skuténost klade zvySené naroky na pedagogyiikté&dyZz maji aplné
pedagogické vzdani, obtizg se orientuji v sotasné naréné technické
problematice adkteri dokonce podaeiji moznosti vyuziti vypdetni techniky
pii vyuce.

Stojime ped faktem, Ze zapadni &vod paatku osmdeséatych let
rozviji badani kolem role informdai a komunikani techniky v Zivot
modernihoc¢lovéka. Tomu podleKouby (str. 18 [13]) odpovidaji i prvni
vysledky wdeckometodick&innosti iiznych pracovnich tyi téchto zemi.
Objevily se nové terminy jako ,informiai technologie, ,teorie komunikace®,
.technologie deni“ ¢i ,didakticka technologie®”.

Technologie vz&lavani (Educational Technology, Bildungstechnolpgje
v Cechach nejvice oztavana jako gidakticka technologie' a na Slovensku
»technoldgia vzdelavania

Tento termin se zal pouZivat jiz v padeséatych letech naSeho stuoleti
USA a ve Velké Britanii. Stale se snazime o jebespé vymezeni a fazeni
do wdniho systému, ale definice pojmu technologie él&dni neni
jednoznéna.

Svejda (str. 195 [25]) oswtluje, Ze pojem ,technologie* je mnohem
SirSi nez i vyznamay odliSny pojem ,techniky“. Technologie je aplikovan
véda, soubor poznatk postufi a metod slouzicich k vytig@ni novych objeki

s pozadovanymi vlastnostmi. Cilegchito metod je feklenout propast mezi
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vychozim a cilovym stavemeéjakého problému navrhem vhodnychédih cili
a prostedki k jejich dosazeni.

Mezi prvnimi, kt&i pouzili termin ,didaktika“ byl J. A. Komensky.
Velky slovnik nauény (str. 321[28]) vyswitluje termin didaktika jako teorii
vyuéovani a vzdlavani, ktera je saudsti pedagogiky ixemz sleduje
z&konitosti vydovaciho procesu. J. A. Komensky zanmoveytvoril prvni
teoreticky systém didaktik.

PodleSvejdy (str. 193[25]) by didaktickéa technologie &ta naleZet do
systému didaktik, nelvspoluvytvdi podminky pro vytiovani.

O didaktické technologii howd Kouba (str. 18[13]) jako o vysledku
sowasné pedagogické teorie a praxe, odrazejici systeraokyberneticky
piistup k organizaci, gbéhu a hodnoceni procesdani a vy@ovani. Ricemz
piiviastkem ,sodasna“ pedagogika se rozumi pedagogika, akcepigibi
prace meziclovékem (Witelem a Zakem) a technickymi podsystémy
v intenzifikaci vyuky.

Rambousek (str. 42 [22]) uvadi, ze didaktickd technologie, resp.
technologie vyukyc¢i vzdeélavani edstavuje jako ,8da o didaktickych
prostedcich a jejich optimalnim usfimani za éelem efektivniho navozeni
ucebnich proceas, popr. jako ,systémova metoda tvorby, uziti a vymezeni
celého procesu vyvani a osvojovanidiva s ohledem na technické a lidskeé
moznosti, a to s cilem optimalizovat formy ¢&vani“ relativié mladou oblast
pedagogické teorie a praxe.

Polakova[20] upozotiuje na definici UNESCO, ve které se vymezuje
technologie vzélavani jako ¥dni obor, ktery stanovuje racionalni zasady
didaktické prace, optimalni podminky realizace doméni, nejdinngjSi
metody a progedky na dosazeni @ilvzdilavani. Ritom uplatiuje ekonomiku
a tvaive usili witele a Zéka.

Autori Garrison, Anderson [10] odkazuji na definici Association for
Educational Communications z roku 1994, kter&ipdd SirSiho vymezeni a

uvadi, Ze technologie je pojimana jako teorie agrarganizovani, vyvoje,
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pouZziti arizeni proces a zdrofi pro Wweni se. Sami autoovSem dale uvagi
svoji uzsi definici, a to zitvodu orientace na nové technologie a sedslji se
na nastroje, které jsou uzivané vedladani a na spolupraci studérd witela
v aktivitdch za Gelem organizace vzthvani.

DalSi definici technologie vathvani uvadBertrand (str. 90[1]) takto:
...,Jechnologie vz#davani studuje zpsob, jak organizovat pedagogické
prostedi, jak pouzit vz#lavaci nebo vycvikové metody a prestky, jak
uspdadat poznatky. V souhrnu tedy podle jakého vzoteelgvat vzdiavani
tak, aby subjekt mohl asimilovat nové poznatky siewyssi efektivitou.”

Technologie vz8avani je podleegera (str. 10[7]) interdisciplinarnim
oborem, ktery vyuziva aplikacetidou ziskanych a @enych poznatk pro
feSeni vzdlavacich cili. Technologie vz&lavani jako ¥dni obor zkouma
vzaklavaci proces a fjpravuje, realizuje i hodnoti vZthvani ve smyslu
efektivni technologie, ktera se vyuZiva pro rozidgkych zdroj.

Svejda (str. 192[26]) dale hovei o technologii vzdlavani je ¥decké
discipliné, kterd& ma  zatim pofmé kratkou historii. FPesto prolina
vzaklavanim, vzdlavacimi systémy i samotnou vychovou ditelstvi. VZzdy
odrazi problematiku v kontextu svého poslani, kdyo#iuje optimalg ridit
postupy Zakova deni na z&klatl poznatkh z mnoha kooperujicich
pedagogickych a psychologickych disciplin. Ve svaasim pojeti zarove
vyrovnava obsahovou podstatu w&vani s pozadavky novych technologii

vzdglavani.

2.1.2 Teoreticky fistup k technologii vz&avani

Svejda (str. 192[26]) uvadi, Ze technologie vé&dvani ma keeny
kybernetické pedagogikygerpa ze vzélavaci informatiky, opird se o

pedagogiku médii a koriguje pedagogické aspektyrim&ni technologie.
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Kouba (str. 40[12]) vycleriuje obsah didaktickéechnologies ugenim
védnich disciplin, které se zabyvaji naukou o pozngvankinosti vzdlavani
a didakticko — metodickym zastenimpriblizne takto:
a) Informacéni technologie pro &itele
(kybernetickda pedagogika, wdvaci informatika, obecnd pedagogika,
pedagogicka psychologie)
b) Technologie uplatréni technickych vyukovych prostedki a systéni
(kyberneticka pedagogika, wddvaci informatika, didaktika, pedagogicka
psychologie, systémova didaktika, atd.)
c) Tvorba a vyuZziti didaktického software, coursewee a teachware
(obecna pedagogika, pedagogicka psychologie, kghiekd pedagogika,
vzklavaci informatika, didaktika, metodika oboru, atd.
d) Pedagogickéa diagnostika
(pedagogicka psychologie, vyvojova pedagogika, kybiickda pedagogika,
vzklavaci informatika, systémova didaktika, Skolnicaamie, atd.)
e) Organizace @eni
(obecna pedagogika, pedagogicka psychologie, kghiekd pedagogika,
ekonomika vzdlavani, Skolni architektura, pedagogicka diagnestitd.)
f) Skolni management
(ekonomika vzdlavani, Skolni architektura, kyberneticka pedagagik

informatika, obecna pedagogika, atd.)

Lansky (str. 13[16]) uvadi Ze, technologie v&vani ma skj aspekt
teoreticky i praktickyPrakticky aspekt ve smyslu uziti jgepmé determinovan
pedagogikou a obecnou didaktikou. Teoreticky asgekiedstavovan z
hlediska obecné metodologigznymi vychodisky resp.ifstupy.

Jednim z moznych ffstupi je vzdélavaci kybernetika, pod niz

shrnujeme discipliny jako jsou:
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a) Kyberneticka pedagogika
b) Informa ¢ni didaktika
c) Systémova didaktika

d) Vzdélavaci informatika

2.1.2.1 Kyberneticka pedagogika

Je nutné mit nareteli, Ze kyberneticka pedagogika je pouze jedrém z
zdroja Sireji chapané didaktické technologie, i kdyZz svymirjetodami popisu
pedagogickych situaci zdrojem vysoce exaktnim.ediska kybernetického
piistupu k pedagogice existuji podk@uby (str. 13[13]) dv¢ moznareSeni
problematiky vzdlavaciho procesu.

V prvnim gipadt se jednd &kybernetické modelovani proceséeni a
vywovani a s tim spojené vyuziti didaktické, diagnostickégula&ni techniky
v dostupnych mezich. Déle jde kybernetické modelovani Zzakova postupu
mysSleni v procesu &eni tak, aby ten, kddidi toto W&eni mohl volit co
nejinngjsi formu prezentace a nasledného psani webni informace
v realizaci celého vytovaciho procesu.

Vzdélavaci proces se realizuje v sonosti dvou systéin— Wwitele a
Zaka. Oba systémy na sebe vzajempiisobi. Kouba (str. 40[12]) hovai o
kybernetické pedagogice jako o hramivéde, ktera se pokusila o matematicky
popis ¢innosti Witele i Zadka, dale o zjfdvani vlivu psychickych regulatr
uceni a chovani. Kybernetické modetgSeni pedagogickych situaci podle
autora vychazeji z toho, Ze jelba definovat fgdpokladanoginnost systérin
a podsystérinvyuky a na zaklatlpribéZného vyhodnocovani vykonu zaka pak
meénit zpasob a formutizeni jeho deni tak, aby podminky ¢eni byly

-14 -



adekvatni jeho p&tbam a vykotim. Mezi Witelem a technickym
podsystémem by #a existovat utitd célba prace.

Burgerova uvadi, ze: (str. 193[4]) ...,Kyberneticka pedagogika
aplikuje kybernetické principy na proces wl&vani. Objektem zkoumani je
pusobeni efektivnich metod a podminekeni a vydovani a poznavani
pricinnych souvislosti vz#avani. Zarova lze poznatky z kybernetické
pedagogiky vyuZzit viiznych oblastech jako napve vywovani informatiky

nebo v poitacové podpoe @i odstraiovani neproduktivnichinnosti.”
2.1.2.2 Informani didaktika

Bilek iika, Ze informani didaktika K. Weltnera[33] se zabyva
zkoumanim podminekigimani a zpracovani informac¢lovékem, gedevsim
béhem procesudeni.

Informatni  didaktika vypracovala metodu c¢ovani subjektivni
informace tzv. didaktické informace, ktera je daoadilem informace pro
laika (wiciho se) a odbornika (xce lekce) v konsekvenci inforra
psychologického modelutipmu a zpracovani informacedbovéka. Vytvadeny

jsou spoijité strukturydiva na bazi pojmové analyzy, modekeni a;.

2.1.2.3 Systémova didaktika

Bilek [33] uvadi, Ze systémova didaktika H. Riedela pohl&wvjuku
jako na systém, ktery vyt¥idsuvij modelradou rekonstruinich kroki:
a) hledanim funkce vyuky a nejjednodussiho systérauny kuto funkci
sphuje
b) zjistovanim ditich funkci nutnych pro Uplnou realizaci hlavni faek
c) urcenim relaci, na nichz je nutné vybudovatidilinkce

d) uréenim nutnych elemeitvyukové situace a jejichitezitych znak
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Jedna se o tzv. systénorekonstrukni pristup. Model vyukové situace
vychazi ze své zakladni funkce: ,Jen vlastnitanim si niize ¢lovék osvojit
pozadované nataé jednani a schopnosti rozhodovani.” Systémovaktic
rekonstruovala &kolik na sebe navazujicich¢ebnich situaci podle dich
funkci, jez napluji. Tak byla vytvédenarada stale komplexjsich webnich
situaci:

1) jednoducha ¢ebni situace

2) pitimo a nepimoiizena debni situace

3) regulovana &ebni situace

4) vyukova situace

Systémova didaktika twd pro modely vyuky tzvetyi dimenzionalni
prostor s nasledujicimi dimenzemaperace (jednani a mysSleni)ucebni
procesy (stupdéi problémovosti),objekty (diferenciace objekd a interakce
(vztahova oblast).

Priblizme si nap. dimenzi objeki. Systémova didaktika rozliSuje zhrubia t
oblasti objeki:

1) objekty vyuky (co si madici osvoijit)

2) operd&ni objekty (na nichZ operuje, aby si osvojil objek§uky)

3) pomocné prosedky (k realizaci opetaich objeki)

Systéemova didaktika pouziva pro volbu ogeifao objektu tzv.

jednodimenzionalni modely. émto modelm vytyka chykjici komplexni

pohled na vytovaci proces, ktery sama znaage pomoci modelu tzv.

vyukové situace.Jednotlivé dimenze odpovidajfetn zakladnim funkcim:

a) Iniciace —plyne ze zminy Wwiciho se progednictvim operéniho objektu.

Tomu odpovidaji dimenze:

- intenzitapodrétu, kterou ma opetai objekt pro dgiciho

- konkrece- stup@ prednetnosti, s niz opetai objekt umo#uje wicimu se
operace

b) Operace —ucici se zfisobuje zminy operé&niho systému

- stklovaci kand) s jehoZz pomoci komunikuje&igi se ve smyslu externich
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operaci s opetaim objektem

- interni operacekteré provadi &ici se ve vztahu k opemgimu objektu

c) Zprostiedkovani pozadovaného stavu predstavuje zrnu operéniho

objektu na zaklatloper&niho vysledku

- komplexita, ktera obsahuje objekt vyuky a odpéyidiruh zvoleného
oper&niho systému

- znakova dimenze, kterd musi byt reprezentovéednost oper&nim
objektem

- nepodstatné soasti, které vykazuje opeafai objekt jako pedstavitel objektu
vyuky

Pro pouziti modelu ve vyuce je podstatné:

- primét vyucujiciho k posouzeni hodnoty konkrétniho ogafao objektu

- zamezit dlouhodobé jednostrannostiolbé oper&niho objektu

- tvorit nové operéni objekty a zlepSovat stavajici getelem na konkrétniho

zaka

2.1.2.4 Vzdlavaci informatika

Burgerova (str. 193[4]) definuje vzdlavaci informatiku jako &du,
ktera se zabyva zakonitostmi a problénfgnosu informaci ve vzthvacim
procesu. Pronika do informatiky a Siroce koncip@/aedagogikyUmoziuje
také zkoumani a vystiovani rozdilnych vztahve vzdlavacim systému tak,
Ze kazdy prvek systemurgquistavuje ufity model, resp. konstruuje model a
vyswtluje vztahy mezi jednotlivymi prvky.iedmeétem vzalavaci informatiky
je vzcklavani a jeji metodou je informatika.

V oblasti vzalavaci informatiky autorka \Wenuje rekolik pracovnich
okruhi, nag.:

- informatika jako pednet vyuky — didaktika informatiky

- informatika jako podpora procisceni a vydovani
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- informatika jako podpora managementu &tadacich instituci
- aktualni informatika jako prosdek genosu a ziskavani informaci

pomoci Internetu

2.2 Informaéni technologie

2.2.1 Pojem informai technologie

Je Zejmeé, Ze v satasné dob je pri vyuce potebareSit otazku toku a
ucelného zpracovani informaci, jimiz je kazdé &sv prehlcovano. Namisto
urychlovani rozvoje pakipisné mnozstvi informaci vede k jeho zpomalovani.
Kouba (str. 39-4(12]) uvadi, Ze dosavadni industrialni sgolest gechazi ve
spole&nost informatizovanou,a proto je nutné, vyuzivat dané technologie i
v pedagogickyckinnostech.

Autor definuje informani technologie jako komplex poznétk
prostedki a metod, které slouzi k produkovani, ukladaménia vyhledavani
i zhodnocovani péebnych informaci. Doglje, Ze v pedagogické oblasti jde
piedevsim o vyuziti informacitpjejich zjistovani, vyhodnocovani a ukladani
dat s cilem umozZznit osvojovantiva cestou prezentace a interpretace poznatk
vhodnym zjisobem, ve vhodné forma ¢ase bez ohledu na vzdalenost mezi
zdrojem a pijemcem informaci.

Mezi prostedky inform&nich technologii si univerzalni automatické
stroje na zpracovani informaci — diace a pgitacové systémy a na nich
zaloZené pétacové a informani technologie, vydobyly postaveni, jemuz Ize
jen z&zi konkurovat.

Moos (str. 10-11[17]) rozeznavau informanich technologii o
slozky:

a) hardwarovou - technickou slozku

b) softwarovou - programovou slozku
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Pojem technologie autor os¥tluje jako vyraz, kterym vyjadjeme
souhrn vyrobnich Zjsohi a postup v urtitém vyrobnim procesu. Mezi dil
informacni technologigadi takové postupy jako je nédad technologie sivu
dat, jejich vyhledavani, ridéni, filtrace, rozpoznavani a komunikace.
Samostatnymi informaimi technologiemi jsou podle téhoz autora techgielo
obsluhy proces tvorby formalnich a programovacich jagyk technologie

dotazovacich jazyk

2.2.2 Historie informéni technologie a technického pokroku ve

vzalavani

Prokes (str. 16-48[21]) uvadi, Ze nejstarsi inforréxai siti bylo nejspis
tkanivo spée vysSlapanych loveckych a obchodnich stezek. Zps@a/yosily
,PO svych” a pedavaly adresam tvai v tva. Pozaji se gredavani informaci
zrychlilo, avSak sotasre ,odlidstilo* signaly akustickymi, kokovymi a
swetelnymi.

K ukladani informaci slouzily 2azy na prutu, uzly, hliné destky i
kamenné desky, posléze pergamen a papir.

P objevu pisma bylo namitano, Ze zbavi lidstvo yaadisti pouZivat
pantti a posléze zgi oralni kulturu. Navzdory pochybosam se vSak pismo,
jak znamo, prosadilo alovék zatal komunikovat krord sluchu i zrakem,
dokazal zafixovat sloAijSi myslenkové a jazykoveé konstrukce.

Zasadni informéni revoluci byl objev fonetické abecedy, ktery vedl
k odcEleni znaki i zvuki od jejich sémantického vyznamuéhkelik desitek
pismen abecedy vysifo na vSechny tehdy znamé jazyky, informace sa dal
pievadt z jazyka do jazyka, z kultury do kultury, coZlmnesporny vyznam

integrani.
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Prvni velkou zminou, kterou technicky pokrok zasahl do &adani,
byl vynélez knihtisku. Trvalo to pak j&Stekolik stoleti, nez se alespove
vyspilych zemich staly tighé Wwebnice dostupnymi individualnimu
vzaklavani kazdého zaka.

Podle Brdi¢ky (str. 7 [3]) knihtisk zrodil moderni &u s jejim
exaktnim vyjadovanim. Prosadil individualit¢lovéka, avSak uvrhl jej do
ctendské samoty a rozrusil jeho smysl priegbwkou pospolitost.

DalSi pokusy o vyuzititiznych technickych prostdki (obecri a podle
anglického vzoru - technologii) ve wiévani jsou spojeny az s rozvojem
pramyslové revoluce. Netyka se to pochopitehmed parniho stroje, ktery je
obecr povazovan za patek technického pokroku. Ale n@idad jiz znamy
vynalezce Thomas Alva Edison &fpiedstavou, Ze film bude mozno pouZzivat
misto webnic.

Néco podobného se pak opakovalo srozhlasem, gramwfon
magnetofonem itelevizi avideem. Jak znamo @oain dost neussre.
Zadnému zd&chto technickych prosdki se nikdy nepodido nahradit
klasické w@ebnice a zrnit zakkhané vyukové metody. Hromadny tzob
sklovani, ktery znemat#uje individualizaci, a sekveéni prezentace, ktera
nedovoluje nalézt pouze jedinou fEinou informaci, odsuzuje tyto prietky
do role dopikovych specializovanych paioek.

Déle autorpoukazuje na to, Ze siphodem poitact v sedmdesatych
a osmdesatych letech 20.st. panovala&mhaozStena pedstava, ze pdtace
jsou schopny nahradit nejetiabnice, ale dokonce Eitele. OvSem ukazalo se,
Ze nikoli. P@itace té doby pokousejici st vyukovy proces fsobily natolik
hloupym dojmem, Ze &Sinu studeri odrazovaly a misto zajmu o latku
vyvolavaly hlav snahu o ziskani dobrého hodnoceni. Toho bgkio mozné
dosahnout i bez pibnych znalosti.

Dnes je vSak situace pg&gtud odlisSna. Jednotlivé technické pachy se
promenily v integrované informaéni a komunikaéni technologie (ICT).

Pxtitate spojené internetem jsou schopny nahradit funkeamgfonu
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a magnetofonu, videa, rozhlasu a televize, aléebnice. Fitom neni teba
¢ekat natas, kdy bude péébna informace vysilana.

Moznosti vyuziti ICT jsou ale jeStmnohem ¥tSi. Dovoluji jak
rafinovanou kontrolu &zeni prace uzivatélvyukovych aplikaci, tak i zcela
nekontrolovatelnou vzajemnou komunikaci vSech ughidanternetu.

Prokes ( str. 16-48[21]) komentuje sotasnou dobu takto: ,Praw
nyni naplno prozivame konflikt elektronickych konkagnich technologii
s technologii guttenbergovskou, zvazujeme kladypazy tohoc¢i onoho u
védomi skuténosti, Ze kniha zatim Gstava zalezitosti nezastupitelnou,
artefaktem uréleckym i wdeckym.

Kazda technologie prolovéka postupiy vytvéri zcela nové prosedi,
které je zpoatku pocfovano jako zkazené a degradujici, a pemlit nejsou
néjakymi pasivnimi obaly, nybrz aktivnimi procesy."”

Slavik, Novék (str. 9-10 [24]) uvadji, Zze moderni informani
technologie- telefon, rozhlas, televize, fax a Zmm pgitace - prongnily
kulturu a spolénost 20. stoleti v rozsahu srovnatelném snad jen
s Guttenbergovym vynalezem knihtisku. Zatimco $koldodle nich vitaji
zmeény s nadSenim, generace jejich vychovajelnikdy tak trochu zaskena
piivalem informaci a novinek z oblasti elektronikynd3ni doba je proto
pravem nazyvaji ,érou informaci*.

Prokes (str. 16-48[21]) ma tento nazor: ... ,Elektronicka komunikace
je neoddiskutovatelnym fenoménem dneSfgl@nové informani doby, coz
uzna kazdy, kdo se sni rduke svému prosghu zachézet. Jejim
prostednictvim se fed nami oteviraji nové, dosud nezmapované oblasti
lidského poznani geciste tradicnich disciplin prosakuiji, slévaji se, aby posléze
vytvorily obory dosud sotva tuSené. To je nesgatalre.

Pred novymi informanimi technologiemi ma vSakilovek také
pochopitelnou obavu, jakagd vSim neznamym, zatimco na negativiinky
technologii starych uz si s$ihzvyknout. Strach z nového je v nas geneticky

zakddovan a jeéasto neztivodreny.”
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Pokorny [38] fika, Ze pichod modernich inforngaich technologii do
kazdodenniho Zivotaredstavuje pravtakovou zninu, o niz nerizemetici
nic jiného, nez Ze je skutie velice zasadni a otazka tedy neni zda, ale jak
bude naloveka pisobit. Technologie maji na jedince (ktery se s raudem
nemusi ani mo setkat) okamzity dopad a tedy maji dopad taképolénost.
Chovani lidi, jejich postoje k s¢élsamym i k ostatnim, pohled natskolem a
tedy i na druhé, to je jedna z oblasti, ktera jermanimi technologiemi

piimo ovliviiovana.

2.2.3 Aplikace informénich technologii do vyuky

Neumajer [29] uvadi, Ze na naSe praco¥idtdo naSich domav v
poslednich letech masi¥nvpadly informa&ni a komunikani technologie.
Pctitate spolén¢ s internetem jsou nedilnou s@sti kazdodenniho Zivota
vétSiny obyvatel vysgého séta. Resto existuji oblasti lidskéinnosti, kde
jsou paitace pouzivany s velkou obitnosti a to ve Skolstvi. Podlaikkého
Seteni z roku 2005 Ustavu pro informace ve tadani je véeském 3Skolstvi
témef 180 tisic peitaci, z nichz je zhruba 140 tisi¢ipojenych k internetu. Na
100 zak tak pipada v péméru osm pdéitaca, coz jsou cisla radow
srovnatelna s po#ény na Skolach ve vyspych ekonomikach. Samotné Udaje o
mnozZstvi peoitact na Skolach vSak nic fikaji o tom, jak jsou tyto nakladnée

technologie skutan¢ vyuzivany v procesuceni.

V dnesni dob si jiz nepokladame otazku zda zastadnformaini
technologie (IT) do vyukyi ne. Zabyvame se hlayim, jak nejlépe zavé@tia
pouzivat informani technologie ve vyuce tak, aby to nebylo satetné, ale
skut&né uziteiné a efektivni. Podl®osedly (str. 121[6]) existuji jeS¥ stale
rizné pohledy na roli gidtace jako progedku pro zdokonaleni vyuky. Bita¢

by m¢l slouzit gredevsim jako nastroj zpracovani praktickych ulolzxeta,
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ke tvorle textu a ke vstupu do programovaciho jazyka, aleblasti projekni

vyuky a v oblasti dotovani.

Autor obecg shrnuje cile zavaai informanich technologii do vyuky

z pohledu zak, witela a Skolnich osnov a Skol takto:

a) Z&ci:

- zkvalitnit proces vyuky vyti@nim nového prostdi podporujiciho
ziskavani znalosti, schopnosti a dovednosti

- umoznit Zakm ziskavat, organizovat a zpracovavat informacequdm
novych médii

- podpdit racionélni mysleni, kritickou analyzu a sebewsali pri pouzivani
IT

b) Ucitelé:

- poskytnout titelam adekvétni technickou podporu a Skoleni, které jim
umozni pouzivat @étace jako pedagogicky nastroj a pri@stek zdokonaleni
jejich metod vyuky

- poskytnout jim teoretické a praktické nastraje analyzu a vyér takovych
IT, které nejvice vyhovuiji jejich pedagogickyihim

- zdokonalittizeni a administrativu Skoly

c) Skolni osnovy:

- uvazovat o osnovach jednotlivyctedneta z hlediska moznosti vyuziti
novych IT, aby mohl byt stanovenigob jejich mozného Zkeneni do
vzcElavaciho procesu

- podpdit vyuziti pasitact, aby bylo vytvéeno nové vzéavaci klima,
umozujici nezavislou, individualni nebo skupinovou vyuk aby mohla byt
rozvijena tvéivost, pocit sebeid/éry a schopnost samostatného uvazovani
zaka

- vyuzit moznosti uplatmi novych IT ve vycho¥ a vzalavani dti
vyZadujicich zvlastni pe

d) Skoly:

- vybavit Skoly postuphtakovym hardwarem a softwarem, které umge

-23 -



pouzivat IT ve vyuce
Rozdil ve zfisobu vyuky v klasickéfidé a v p@&itacové webre je
ziejmy. V klasickeé #tid¢ Dosedla(str. 120[6]) hovai o vywovani gevazre
frontalni vyuky, zatimco v gdtacové webre je videt Zaky v aktivnich rolich,

ucitelé jsou pouze pomocnici, poradci.

2.2.4 Technické prostdky ve vyuce a jejich funkce

Zlamal [32] uvadi, Ze ve vyuce se stal@asgji prosazuji fizné
technické prosedky. Jedna se o materialni didaktické poky, jejichz
nezastupitelny vyznam sgi@d v posileni nazornosti vyuky a kreativity
veSkeré pedagogické prace, v p&mbvani aktivity a turéiho potencialu
student, ve zvySovani efektivity, celkové vyslednosti aquktivity prace
obou subjekt ve vzdjemné interakci. Ritace a jiné elektronické prasidky
vstupuji do naSeho Zivota a nachazeji Siroké mdZngglatréni i ve
vzklavani. Z toho plyne, Ze pedagéigipracovnici ve vSech typech a na vSech
stupnich institucionalniho vZthvani musi bez jakychkoliv emoci gedsudk
akceptovat tento technicky a technologicky fakt yostejré tak osobnost
student, ktefi dnes disponuji zgaou pd&itatovou gramotnosti affzniveé
akceptuji tento zjsob vyuky.

Podle Kouby (str. 7 [13]) miZeme chapat technické vyukové
prostedky jako hmotné podminky realizace ¥t&¥aciho procesu. Jejich
aktivizatni potencial je jednak v nich samych a dale v tdenyvohuji prostor
pro aktiviz&ni funkce osobnostiditele — vznikaji podminky prodtbu préace
mezi witelem a technickymi prostdky z hlediska aktivizace Zakovéeumni.

Zakam bychom ndli stale ve ¥tSi mie umoznit takové&innosti, které
vychazeji z vnini motivace a ziffmého poznavani jév a cju. Stélé
aktivizatni pasobeni technickych vyukovych prestlki je spjato i s metodami
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kontroly a hodnoceni, fgemz vpopedi jsou zejména prdstky
zpetnovazebni regulace Zakova postupu.

Rambousek (str. 43-45[22]) definuje technické vyukové prastky
jako funkeni spojeni utitého prostedku didaktické techniky sigluSnou
pomickou v dané vyukové situaci tj. jednotu vzajémee podmiujici
technické a programové slozky tohoto piredku plniciho jistou vyukovou
funkci. Autor také osstluje pojem ,funkce* resp. vyukova funkce takto:
,Obecrt vyjadiuje tento pojem vztah mezi &wma objekty nebo skupinami

objektl, pii némz zména jednoho z nich je provazena&mu druhého.”

Diky technickym vyukovym progtdkiim mizZze byt vywovaci proces
zkvalitrén a zefektiven. V sokasné dob je prinos €chto prostedka
vSeobec# uznavan odbornou i laickou ieggnosti a nelze jej tudiz opomijet.

Mezi technické vyukové prastdky seradi nap. magneticka tabule,
zpstny projektor, magnetofon, videozaznamy, televigaiady a samadzjmeé
pacitace.

Rambousek (str. 45-58[22]) téidi funkce technickych vyukovych
prostedki, ale zarov& uvadi, Ze zadnéiiténi téchto funkci nelze brat
absolutg. Stejre tak podle B nelze ani ¥tSiné konkrétnich aplikaci
technickych vyukovych prostdki prifadit oste ohranéenou funkci. Ve své
vetSing tyto funkce prostupuji celym vyavacim procesem a navzajem se

spojuji a prolinaji.

a) Funkce motivatné-stimulaéni

Nejcastji se jedna o motivaci obsahemékivaného, kdy se vyuziva
k prezentaci specialnich motirdch materidl, které si kladou za cil
motivovat Zaky k Gvaze o ¢ivu, aktivizovat je, vzbudit jejich zajem a
Zanernou pozornost, i@swdcit je o smysluplnosti prace a celkowavodit

kladny vztah k geni.
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Motivaéné pasobi i vlastni forma aplikace technickych vyukovych
prostedki nag. novost, atraktivnost, zajimavost, esteticky doj@rsamotny
fakt, Ze se ve vyuce objevi.

Motivace je nejdlezit¢jSim a nejkomplex§Sim procesem aktivizace

zak.

b) Funkce informa¢né-expozini

Zakladni dloha této funkce sfga ve snadném a pohotovém
vyhledavéni, ziskavani a kvalitni prezentaci obsgtlo i interpretanich
informaci. Technické prastdky mohou prezentovatcivo v daleko SirSim

Vi s

zakEru nez tradini prostedky, mohou poskytovat G@lsi, pisobiwjSi a
piesrgjSi informace, podttovat zaky k aktivnimu vnimani a zpracovani
informaci a celko¥ obsahem i formou svéhougobeni usnatvat nebo

urychlovat osvojovani poznatk

c) Funkce repeténé-fixaéni
Zak nejprve pracuje sditou ¢asti probraného diva a poté si je

procvicuje a upeituje. Didakticky nejdinngjSi jsou zde ty prostdky, které

umoZiuji samostatnou praci.

d) Funkce aplikaeni

Uzce souvisi siedchéazejici funkci. Ve funkci aplikai se mohou
technické prosedky podilet pedevSim fi pouZivani ziskanychédomosti a
dovednosti, P spojovani teoretickych adomosti s jejich vyuzivanim, fip
transferu diva do praxe, P ovérovani ziskanych poznatkv praxi a jejich

zarazovani do SirSich souvislosti.
e) Funkce kontrolné diagnosticka

Tato funkce je velice Wdezita a je spjata se vSemiepchozimi. Je

zdrojem zptnovazebnich informaci nezbytnych pro &$Spé planovani,
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bezprostedni fizeni a regulaci vytovaciho procesu, nastrojem aktivizace a
stimulace i dlezitym prostedkem vychovnéhotgobeni. Ma zasadni vyznam
pro Zzaka samotného, protoZze jghbm své prace fpbézn¢ informovan o

vysledcich a pgibéhu prace a riive si nedostatky a chybyas ug¢domovat.

f) Funkce komunikaéni a ridici

Kazdy pipad aplikace technického vyukoveho predku Ize
posuzovat a hodnotit jak z hlediska komunikace| tdkeni. Interakce, ktera je
podstatou vy&ovaciho procesu, se zde realizujedevsim komunikaci mezi
vyucéovacim systémem a zakem.

Ve smyslufidici funkce vystupuji technické préstiky jako nastroje
bezprostednihorizeni, regulace a kontrolygebnich¢innosti Zak a podileji se

narizeni vyw@ovaciho procesu jako celku.

g) Funkce racionaliz&ni

Zaujima v systému funkci specifické postaveni. Smizace je
charakterizovdna snahou o vysSi vykat mizSich nékladech tj. zvySovani
efektivity vyuovaciho procesuipco nejhospodagjsSim vyuzivani prosedki.
Technické vyukové prostdky poskytuji vtomto sénu Siroké moznosti
vyuziti. S jejich pomoci iive itel realizovat ¢innosti, které by jinak

realizoval s obtizemi, nizSi efektivitou nebo velk@sovou ztratou.

2.3. Skola a péita&

2.3.1 Vyukovy software

Pedagogicky software nebo vyukovy softwarecgsto nazyvan také

jako teachware, coZz znamena vigstveSkery software specializovany na
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vyuku. Steji jako ostatni technické vyukové priestky je i p@itac tvoren
hardwarem tj. technickym vybavenim a softwarem programovym
vybavenim.

Programové vybaveni pouzivané ve Skole naZweaba a kol. (str.
39-40 [14]) vyukovy software a dale vysttluje, Ze se tim rozumi nejen
vyukové programy uzsim slova smyslu, ale i pouziti pomocnych dggéadnich
programi jako jsou nap textové a grafické editory, tabulkové procesaty.
Do vyukového softwaru zahrnuje programy pi@ppavu na vydovani a pro
zhotoveni vyukovych materigl nebo také programy ptiézeni administrativy
ve Skole.

Dale autor osétluje, Ze p@éitatemtizena vyuka je vyuka, jejiz cil, plan
a prostedky pro kontrolu dosazeni jednotlivychicjsou uloZeny v programu
pocitate, spolu s rozhodovacim programem fpeni ¢innosti student a
programem pro hodnoceni vykonu #adkzavislosti na odpasdich.

Petty (str. 294{19]) uvadi zkratku CAL (,computer-assisted learning"),
ktera je ve sité pouzivana prodeni pomoci pditate a vyukovy software jsou
pak podle #j pocitacové programy, které umagji, aby pditac plnil funkci
ucitele.

Nawit Zaky, jak si maji péinat, chgji-li si osvojit nové ¥domosti co
nejiEinngjSim zpisobem je jednim z cilSkolniho vzdlavani.Ohlidkova (str.
160 [18]) se domniva, Ze cestou k dosazeni tohoto ciienbyt vytvdeni a
zpiistupovani vyukovych technologii, které vedou k dosaZpatebnych
dovednosti. Jako vychodisko vyukovych technologdi @swdcil pristup
uzivany v kybernetické pedagogice. Ta pohlizi nakuyjako na regukai
proces probihajici mezi vyujicim a @&icim se systémem a klade takéak na
pusobeni zptné vazby. Zptna vazba se zarowestava zdrojem moznych
zlepSeni a zdokonalovani navrzené technologie.

Dale Ohlidkova (str. 130 [18]) uvadi, Ze pokud ma piac

piedstavovat €inny nastroj deni, vyZaduje to od Zaka vice nezli ovladnuti

-28 -



informanich technologii. Musi u#t informace nejen vyhledavat a ziskavat,

ale také zpracovavat, hodnotit, uchovavat a zejmpéndivat.

2.3.2 Klasifikace vyukového softwaru

Slavik, Novak (str. 77-86[24]) klasifikuji programy pouzitelné pro
vyuku takto:
1) Obecné programy

Daji se vyuZivat vice nez v jedné profesi, v na§#ipad: nejen ve
Skole. Rikame jim v3eobeen vyuZitelné typy prograin a informanich
Nastrofi.
Deli se na:
a) Programy pro zpracovani dokumenti (textid) - pro Skolu je specifické
nagiklad psani fprav, pracovnich ligt pro zaky, folii pro zgtny projektor,
zadani test a pisemnych praci. Zaklady ovladani se Zzac¢i we
specializovanychigdmgtech.
b) Grafické editory - ke zpracovani kreseb, obr#ézl fotografii. Kresby se
vytvareji z jednoduchych i slozitych tvar(rovné linie a kivky, kruZnice,
¢tyithelniky, pismo). Vyznamnou pditckou je editor ve vytvarné vychév
c) Tabulkové kalkulatory - uzivateli se jevi jako velka tabulka s g&lf, do
kterych mize napsat texgislo nebo vyraz. Tabulkovy kalkulator pouzijeme,
kdykoliv je treba vytvdit jakoukoliv tabulku, formul§ seznamci vykaz.
ZapiSeme dodj nejen text, ale éisla, se kterymi se prov&dvypocty.
d) Prohlize¢e internetu - internet je systém propojenychdiact (servei)
celého s¥ta, na kterych jéada informénich i jinych zdroj a které poskytuji
uzivatetim a mnoho moznosti.
e) Informaéni zdroje - jsou to jakékoliv programy obsahujici vyuzitelné

informace pro uzivatele Ziznych oblasti.
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f) Prezentaini programy - dovoli vytv&et znazorani (obrazy na obrazovce)
obsahujici text a grafiku, a poté tyttigsavené obrazy automaticky jeden po
druhém zobrazovat. NagPowerPoint.

g) Autorské systémy - jsou vySSim stugimm prezent&niho programu

s roz&fenim na praci s multimedialnimi prvk¢:asto se vyuZiva pro tvorbu
vyukovych progran.

h) Statické a analytické programy- do této skupiny p#tvsechny programy
pro statické zpracovani dat a jejich analyzu. BajivyuZzivat ve vyuce, kde je
ohromné mnoZstvi Gdajzejména z hodnoceni, jejichz statické zpracovani
vypovida o piibéhu pedagogického procesu.

i) Planovaci programy - pati sem vSechny pdtacové dide, zaznamniky a
c¢asové manaZzery.

j) Systémové a pomocné programy programy ulefuji praci s poitacem a
jeho udrzbu.

2) Ptita¢ova podpora vyuky zaka

Gk

Casto se pojem ,pitas* ve vywovani omezuje jen na uZivani
vyukovych program. Tento vyklad je filiS§ zUZen, protoZe & zalkiru vyuziti
pocitacu je WetSi.

Zde auta@i vymezuji programy a systém s nimizZmzak pracovat, takto

a) Multimedialni programy - maji casto encyklopedicky charakter, protoze
priblizuji multimedialnim zsobem realitu sta. Odpovida jim #Sina
sowasnych prograin

b) Stimulaéni programy, modelovani- priblizuji Zakam realitu s¥ta simulaci
realnych jew, jsou &inné, ovSem natmé na vytvéeni.

c) Testovaci programy - zji&uji miru ziskanych znalosti, schopnosti a
dovednosti zaka.

d) Vyukové programy - musi zajistit i nutné podminky: fedani informaci,

kontrolu ziskané Urownznalosti a naslednou reakci €apu vazbu.
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e) Informaéni zdroje - vSechny ostatni zdroje datany pro vyuku.

f) Videokonference - predstavuje situaci kdy spolu ve stejné chvili digkut
Gcastnici jednani prosdnictvim pditacovych siti. Je perspektivni variantou
kontaktu gitele s zakem.

g) Distanéni formy vyuky - Zak neni fitomen vyuce a di se doma nebo
komplexni samostudium rozsahlych tématickych cedkryuzitim vyukovych
materiah vytvarenych gimo pro tento typ vyuky.

h) Virtualni realita - novy fenomén v moznostech vyuky. Jde étZeni pdtu
smysli, které jsou zapojeny do poznavani obsahu vyulaarave: odstragni
ruSivych podstu. Zpracovani virtualniho programu je némé.

2.3.3 Historie péitact a jejich vstup do Skol

Historie pedagogiky ukazuje, Ze s vyvojem spotssti a techniky se
rozvijeji i teorie a metody deni. Fialova (str. 90-94[9]) ptipomina, Ze jiz
vroce 1657 J.A.Komensky ve Velké didaktice namsalatém pravidlu pro
Zzaky — vSechno ma bytredvedeno vzdy vSem smysi. VSechny vyukové
prostedky by ngly tedy pispivat k\tSi nazornosti, a tim k snazSimu
pochopeni &ebni latky.

Patitace vznikly vlast z poteby ulekit si paitani. Roubal (str. 20
[23]) priblizuje, Ze nejdive vznikly jednoduché, ale promysSlené pamiky,
které posléze vedly k vyvoji mechanickychéfiecovych strofi a nakonec az
k patitacam v dneSnim slova smyslu.

Fialova (str. 90-94[9]) uvadi, Ze vzdalenyipdchidce p@&itaca vznikl
asi pred pti tisici lety vCing. Bylo jim pasitadlo abakusRoubal (str. 20[23])
upresiuje, Ze abakus umaidje zakladni matematické operace, néglmije
napajeni a jeho vyroba je velmi levnBialova (str. 90-94[9]) ve svém

piispivku dale komentuje historii gacu: ...,Rokem 0 je pro pétacovou éru
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rok 1941, kdy byl zrekonstruovdn wiMecku K.Zusem potacé pro
protiletadlovou obranu. V USA bylo od poloviny padgich let vytvéeno
n¢kolik projekti, které se zabyvaly automatizovanim a zeféktranim vyuky
pomoci p@itace, ovsem fevazre na vysokych skolach.

Na rozvoj pdaitacové vyuky ngly velky vliv razné teorie &eni,
predevsim myslenky E. L.Thorndika a behavid@ri3tB.Watsona, B.F.Skinnera
a dalSich. ZkuSenosti se Skinnerovou metodou bghitipni. Owiilo se, Ze
programové &eni nemusifidit jen ¢lovek, a proto byly vkladany do
programového &eni plané nafje, Ze stroje nahradicitele. Skinnerova teorie
se stala podftem pro rkteré dalSi teorie deni v Evrog. J. Piaget ma svou

Na Skolach se z&a pcitacem podporovana vyuka uplavat na
konci Sedesatych let. Vyuka vznikla mezioborovowlgpraci rkolika
védeckych obal, jako jsou kognitivni psychologie, pedagogika,htd@cka
kybernetika a informatika.

V sedmdesatych letech se seSla The Carnegie Comamiss Higher
Education, ktera uvedla jako jeden z hlavnichi aibzpracovat a rozsi
pocitatovou vyuku, ktera inese vyhody pro studenty na Skolach vSecli.typ

S rozvojem poitacové technologie koncem osmdeséatych let doslo
k diive predpovidanému rozmachudgitacové vyuky a to nejvice v zahr&nl'

Cernochova, Komrska, Novék (str. 9-10 [5]) komentuji vstup
pocitatt do Skoly takto: ...,Nastup géaci koncem sedmdeséatych latines|
zvrat do Zivota Skol, jejichditelt a déti. Kolem paitact se v té dob u nés
pohybovala jen mala skupin&itelt ze zakladnich a igdnich Skol a to
v souvislosti s vyukou fednmeta vypacetni technika, programovani apod. Na
z&kladnich Skolach se organizovalyizmé zajmové krouzky vygetni
techniky, zdalo se diskutovat o pojmu itacové gramotnosti a definovat
nova tva Skoly. V té dob se zdalo, Zze kazdé ditko Skolou povinné bude muset
zvladnout zaklady programovani. Tato skuatest byla pirozenym disledkem

vyvoje vypaietni techniky a jejiho vyuziti v té deb
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Déle autdi uvadji, Ze pozdji se @islo na to, Ze kdyz &kdo vyuziva
pacitat, neznamena to, Ze ho musi byt schopen zargwegramovat.
Dusledkem toho bylo vyuzivani pikace nejen odborniky, ale i laiky. Diky
tomu se rozgily i zpusoby a moznosti vyuziti gdace. Za&al byt vyuzZivan
nejen pro programovaniidzeni experimerit ale také k modelovani prodes
ve vyuwovacich pedmeétech (chemie, biologie), matematickym vypon, ve
vyuce cizich jazyk a dokonce i ¥eském jazyce.

Patita¢ se stal vydatnym pomocnikem ve wlbvani ve Skole, ale i
mimo ni. Ale o pojmu ,pgitacovd gramotnost* se #alo pemyslet trochu
jinak. UZ to neznamena pouze schopnost programakapojem se rozije o
vyznam ,ungt komunikovat.” Prvotni obava z odcizeftdovéka také postuph
mizi diky nastupu pouzivani gitecovych siti, zejména Internetu. TeFin&asi
nové moznosti v mezilidské komunikaci — moznostjispe s kymkoli, & je
kdekoli.

VSechny tyto faktory ovlikwuji Zivot nas vSech. bhi se lidské mysleni
i vztahy mezi lidmi. Myslim, Ze na jednu strantiSina z nas citi jisté odcizeni
v souvislosti ze z®nou komunikace mezi lidmi. Na stiandruhé stoji
neuwiitelné mnozstvi informaci, které Ize rychle a sradfskat. Internet se
stava vyzvou pro vadani.

Jak jiz bylofeceno, pro dnesniéti je ovladani poitace samogejmosti
a to samé se d&qalpokladat i v budoucnu. Z toho vyplyva, Ze je \jé na to
pripravovat @ti jiz béhem Skolni dochazky. Ritace bezesporu twd vyuku
mnohem atraktivé&Si a umo#uji ndm do vyuky ziadit mnoho novych aktivit
a material. Zavaéni pcitact do vyuky se uskut@éuje v mnoha zemich a

v dnesni dob je povazovano za velmiitkzité, az nezbytné.
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2.3.4 Funkce poitace v pedagogickém procesu

Jandova (str. 8 [11]) vyswtluje, Ze @i pouZiti ve vyuce pé&tac
chapeme jako jeden z audiovizualnich prexditi, pricemZz ma ale mnohem
vice moznosti nez klasické, tbymoderni pomicky. Toto je dano zakladnimi
funkcemi pd@itace jimiz je genos atizeni informaci, sk, uchovavani a
zpracovani datizeni proce$ a ¢innosti a zajiovani zgtné vazby. P&t je
nejen zdrojem novych poznatk ale zarove prostedkem pro nacvik
dovednosti a trénink schopnosS§am studujici, ive podle svych pégb
pocitat vyuzivat jako archiviznych znalosti. Vyuka obsahujadu zadani,
umoziujicich studentovi okamzitou autokontrolu kvalityows ziskanych
znalosti.

Pro witele je p@itac pracovnim nastrojem a vyukovym prigstkem ve
vSech didaktickych funkcich. Nenahrazuje vSak oesbtitele, protoZze nema
moznost ,vciéni“. VSechny zasahy péace do vyuky studeiitjsou gedem
naprogramované. Proto je vZdy nutno zvazit, zdzaaj@zeni poitace ve vyuce
danécinnosti skutén¢ vhodné. Dobrym pomocnikem je prditele paitac
také i zkouSeni studefit Opro$uje jej od monotonni prace. Prograntize
navic viac pripadi generovat individualni zadani.

Ohlidkova (str. 164[18]) uvadi, Ze multimedialni vyuka realizovana
pocitatem plre odpovida pozadavku, abyciuo bylo predvedeno vSem
smyshim a proto je okamzity efekt vyuky je v takoveéiipac znany.

Fialova (str. 91[9]) poklada peoitac za prostedek, ktery mze nejen
zprostedkovavat optické a akustické informace, ale takéraktivreé prijimat,
zpracovavat a vydavat informace od Zaka a poroungwase spravnym
reSenim.

Jandova (str. 1-3[11]) deli vyuziti pasitate ve vyuce na dvoblasti, které
secaste&ng prekryvaji:

a) Vyuka o potitadich
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b) Vyuka s pcita¢i (= po¢itacova vyuka)

- pcaitatoveé podporovana — pita¢ prejima jednu nebo vice funkctitele,
nikoliv vSechny satasré

- paitacove tizena — poitac prejima vSechny funkcetitele, Wwitel se stava

konzultantem studeaint

Vyuka o p@itacich by n€la probihat s p&itaci a zarové pccitacova

vyuka je utitou ¢asti a pedmetem vyuky o peitacich.

Ad a) Obsahuje poznatky o pidacich samotnych, tedy o technickém vybaveni
(hardware), o programovém vybaveni (software) aagramovani péitacu.

Radime sem i vyuku o tvosla uziti aplik&nich progran.

Ad b) Zahrnuje vSechny Zigoby vyuziti pditace pro &ely vyuky, tedy jako
pomicky pro Witele ¢i Zzaka. Mize byt uplatéina v mnohych fednttech
nejriznéjSiho charakteru -frodowdného, technického i spélenskovdniho.
Nepredpokladéd zadné znalosti programovacich jaaykzaki. Uzivatel vSak

musi ungt alespa v urgitém rozsahu s gétacem komunikovat.

Obsahem péitacové vyukyrozumime tyto zakladni slozky, které jsou

zarove: funkcemi ditele ve vyuce

1) presentace latky (vyklad)
2) Fizeni &eni zaka pro dosazeni jednotlivych vyukovych ail
3) kontrola dosazeni vyukovych cik Zakem

4) organizace a administrativa kursu jako celku

Kouba a kol. (str. 40[14]) uvadi, Ze péitacova vyuka nila a ma sve

stoupence a odipce. S vyvojem pedagogického softwaru od nejjed@sidin
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vyukovych program az Kk inteligentnim vyukovym systémm se stava
nedilnou sotéasti pedagogického procesu.

2.3.5 Rinosy pgitacové vyuky

Cernochova, Komrska, Novak (str. 10-13[5]) uvadji, ze pa@itate
vytvareji spolehlivé a fitazlivé prostedi pro éeni, které dtem nevyhrozZuje
ani neublizuje, naopak je laka &tphuje. Tempo kazdého zaka je individualni
— to je jasné kazdému pedagogovi, a proto se nmugicpné vyuce neustale
piizptisobovat a hledatfizné metody, jak Zdkn wivo vyswitlit. Pocitag vSak
umoziuje kazdému Zakovi pracovat svym tempem, dovolivndtit se zpt a
poZaduje vysétleni. Diti se nemuseji obavat newdspu, protoZze poskytuji
pozitivni z@tnou vazbu.

CitlivejSi Zaci mohou byt dkdy pii béZznych hodinach pasivni, protoZze
nez by odpo¥déli nespravi, radji neodpovidaji wbec. A z toho vyplyva
dalsi z mnoha vyhod piiace. Zak se zde nemusi obavat z&smni. Kazdy
ukol si mize pelivé rozmyslet a kdyZ je jeho odp&l nespravna, ize si byt
jist, Ze se mu nikdo nevysfe. Pa@itac zarovéd pomaha &em s fiznymi
poruchami nap udrZzenim pozornosti, gramatikou a pismem, aletizaymi
handicapy. Diky #mu se niZze Z&k, ktery ma problém s gramatikou, citit

rovnocenny s ostatnimi spoluzaky.

Pxitate tedy davaji Zakoviiflezitost byt UspSny tam, kde f@dtim
neusgl a kde¢asto proZzival trauma z nezdaru.

Nekteré Zaky geni ani nebavi, ale diky pidacam casto zjisti, Ze rive
byt i zabavné a zaziti U&ghu je znané motivuje k dalSi praci. Kdyz cjt
najit niéjakou informaci v knize neb&asopise, musi listovatist a to je nebavi

a unavuje. R praci s pditacem ale zjisti, Ze informace Ize nalézt velmi snadno
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a rychle. To ovSem neznamena4, Ze byitade mely zcela nahradit &nécteni
knih.

Déle si vSak auto pokladaji otazku: ,Btahuji vSechny é&i pocitace
stejnym zjisobem? A jaka je odpeé&? Zahranini vyzkumy upozatuji na
existujici rozdily mezi chlapci aéd¢aty ve vykonech i praci na péitatich.
Ve Velké Britanii zjistili, Ze divky nepouZivaji pitace tak ¢asto jako hosi,
dévéata se rovee daleko méd pripravuji na profese zatiené na péitace.
Ukazuje se Ze na této skémesti se vyznamh podili i to, Ze chybi vzory
Spickovych paitatovych odbornic a Ze roth i Witelé nedostatane
povzbuzuji dvcata k praci na potaci. DalSi @icinou pra@ dévéata tolik
S pa@itatem nepracuji, je nedostat& nabidka prograims ,div¢imi nantty*,
které by upoutaly pozornost divek.”

Podle mého nazoru je situace v naSi republice pwtloPd@itat je
zalezitosti technického razu a tudiz jéspzovan spiSe chlapm. To ovSem
neznamena, ZefipSkolnim vywovani jsou divky ménusmgsné. Myslim, Ze
pacitace jsou ve Skole rovnocennym pomocnikem prd pbhlavi. Vytvdeji
specifické prosedi pro vyuku a jsou bohatym zdrojem informaciciRoe ve
vyuce jsou pro Zaky i pro jejichcitele velikym gFinosem a mohou byt

vSestrani vyuzity.

NazorJandové(str. 4-5[11]) na vyhody poitacové vyuky je podobny.

Za vyhody povaZuje:

a) Individualizaci vyuky

- vyuka umoauje respektovat podminky jednotlivych poslu@ia jejich styl
prace v takovém rozsahu, jaky je pro vyuku oogahou na &itele
nedosazitelny

- individualizace se dosahuje rttgpad generovanim individualnich zadani
tloh obnénou parametr, fizenim dalSiho postupu podle posledniho stavu

studia, nebo samostatnym rozhodnutim studengSona postupu
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b) Aktivizace studenta

- student je stéle v dialogu s programem a bez ghhigity program nerize
pokra&ovat — tim je aktivizace zatena

- béhem celého programu ma student z&jiét zgtnou vazbu a to ho

povzbuzuje k dalSirinnostem

c¢) Studijni tempo

- peitac vzdy respektuje individuélni studijni tempo, zatonpi béZzné vyuce
tempo vyhovuje pouze jmnéru studijni skupiny a fize vést k pasivit
vynikajicich¢i podpimérnych studerit

d) Rizenost

- prace seidi podle cil, jejichz dosazeni je pro kazdého studenta povanné
rozhoduje o dal§im postupu

- program prezentujetiielem naplanovany vy informaci, zadava ulohy,

opravuje chyby a vede ke spravnéteseni

e) Samostatnost
- je podporovana neklasifikovanim @dh aloh a snahou o dosazeni cile
- je mozno kontrolovat skute¢ veSkeré prace kazdéeho students jgich

zna&ném rozsahu

f) Okamzita zpétna vazba
- je umozrna komunikaci s pgtacem, jeho rychlosti a do jisté miry
osvobozuje titele od kazdodenni rutindinnosti
Patitatova vyuka umoiduje vyuZzivat vysledk uwitelovy prace
v libovolné dok a na libovolnych iznych mistech s@asré. V podminkach
velkych kolektivii poskytuje poéitacova vyuka dopléna konsultacemi ditele
lepSi moznosti a vysledky nez unio¥ala kombinace osobnihoigpbeni

ucitele s pisemnymi studijnimi navody.
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Patitace ve vyuce funguji jako podmy prostedek a podle mého
nazoru by nikdy nesty zcela nahradit vytujiciho. Pokud jsou abstrany
s danym programem a jeho funkcemi dostateseznameny, pomaha jim
pracovat rychleji a&elrgji a také mohou aktivovat vice smisl

Ja osob# za nejetsSi vyhody povazuji moznost individualniho tempa
prace, ktera je pré&we vywovacim procesu tolikidezita. V &Zné vyuce se
tempo musi neustalefippusobovat pomalejSim zakn. DalSi vyhodu vidim

v poskytnuti okamzité 2pné vazby pro kazdého Zaka.

Vyhody vzdavani prostednictvim péitace jsou podle spoknosti GRADA

Publishing[35] tyto:

- uéeni je poutavé a nazorné - barevné obrazky, foimace, mluvené slovo

- u¢eni je interaktivni - kontrola spravnych odpdi; vybsr zpisobu pichodu
programem

- vlastni tempo - uZivatel prochazi programem rgsti| ktera mu vyhovuje

- vlastnic¢as - spu&hi programu v dody kterd vyhovuje uZzivateli

- psychologicka &innost - logické a strukturované uggdani latky, rozéleni
na kroky, efektivita

- hodnoceni vykonu uzivatele ¢gitacem je vnimano jako spravedlivé

- atraktivnost - mladez pracuje sgi@@cem WtsSinou rada, vysoka informiai
hodnota

- uéeni mize byt pestré a zdbavné - deludtlany program dé zaujme, podi
| pobavi

- uzivanim PC détzalina povazovat pitac za @irozeny prostedek ziskavani

informaci a komunikace
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2.3.6 Nevyhody p&itacoveé vyuky

“Nechat dti sedt u paiitace dlouhou dobu je velice nebezpé.
Znamena to nahradit lidsky kontakt, se vSemi jefedpostmi i nedostatky,
kontaktem, ktery ovliije lidskou identitu jako nezivy agent.”

Richard Rosenberg (profesor vyetni techniky, Kanada) 1996

Praw k pojmu ,nezivy agent” firovnavaBrdi ¢ka (str. 13[3]) pcitad.
Dale komentuje, Ze gdac jako nezivycinitel nema zadné nédomi, zadné
komplexy, neni schopen Zadného citu, neumi byt sdresebe nespravedlivy a

hlavné neni schopen asociaci.

VSechno mafece sveé klady a zapory, tudiz igiacova vyuka ma své
nevyhody. Pgitate sice okamzit zpitné hodnoti Zakv vykon, ale nemohou
nahradit citlivy gistup Witele, pohlazenti viely Usnév. Také gehrSel novych
informaci se mMze stat nezadoucim faktoremispbicim negativhna Zakovu
pozornost.

Jandova(str. 6-7 [11]) povazuje za nevyhody:

a) Vzdaleni Witele od studenta

- to je [ pocitacoveé vyuce patrné, ale jgeba si ugdomit, Ze poitac nema
Wwitele ve vyuce zcela nahradit

- uéiteli by mely byt vytvoreny nové role a to zejmeéna role konzultanta, nebo

vedouciho projekita jinych forem prace zak

b) Omezeni samostatnosti

- systén¥izené samostatné pracéze potl&it tvorivost student a
neponechava jim t&nhzadny podil n@izeni svého vzHavani, studeriim by
tedy n€la byt ponechana ¢itd miratizeni, odpovidajici jejich vysfosti
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- student mMZe nap. vynechat skteréc¢asti vykladu nebofiejit k
podrobrjSimu

c) Efektivnost pctitacove vyuky

- za nefitko efektivnosti by mila byt povaZzovéna kvalita vyukoveho procesu,
urychleni a dosazeni vyukovychigihikoli finanéni naklady na vybaveni
pracovist pro jednoho studenta

- je prokazano Ze vhodny wtbvyukového programu tize vyuku znané
urychlit

- optimalni je samaejme kombinace kvalitni pdtacoveé vyuky a vyuky s

pisobenim titele

PriliSné uzivani pdtaci prinasSi podle spoknosti GRADA Publishing[35]

tato rizika

- namahani zraku a nezadouci omezeni pohybovyohtakt

- vz&klavani prosiednictvim pditace @ilis nerozviji schopnost verbalni
komunikace

- U paitacovych her niZze hrozit az nebezpiegamblerstvi, dale hrozi zavislost
na PC obecnh

- kriminalita - nelegalni software, neopr&me piiniky do systém, tvorba vifi

- existence pornografie i jinak zavadnych matér{&sismus, faSismus, ...) v

siti Internet

2.3.7 Urovié witelského pistupu k pgitatam ve vyuce

Ohlidkova (str. 129-130[18]) uvadi t/i mozZnosti pistupu ucitele
k paiitacové vyuce:

a) Ucitel miZe pouzivat pouze hotové programy
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Mohou to byt programy firemni (textowégrafické editory), aplikéni
(specialni programy pro vygiy, simulace a modelovanéjd), nebo
vyukoveé programy jinych autir

b) Ucitel si vybral rektery z dostupnych didaktickych prograra chce pro &
vytvait vlastni odborny obsah. Zdéipadaji v Uvahu fedevsimitzné
testovaci nebo pro@dvaci programy.

c¢) Ucitel ma vlastni pedstavu o chovani zamysSleného didaktického programu

— bude tedy navrhovat novy model vyuky.

Cernochova, Komrska, Novék (str. 25-26[5]) nastiuji nékolik raznych

piistupi ucitele ve vyuce:

- weitel dogmatik— neodbornik na programovantj ma zaklad svych davnych
zkuSenosti

- uwéitel flegmatik— nechava &i hrat si na péitaci hry, clat je jen to, co je
bavi

- Weitel pocitacovy profesional zatzuje dcti vécmi, které jako BZni uzivatelé
neupoitebi

- ueitel monoprogramovy systematiorientuje se na zvladnuti konkrétniho
programu, &t se &i podrobnosti o programu, které pégaevyuziji

- weitel snazivy samouk sam objevuje zaludnosti gitacového s¥ta, snazi se
je predavat dtem

- ucitel improvizator a vizion&— vyuku koncipuje par minutied z&atkem
hodiny, improvizuje i fi zapojovani péitaca

- weitel nadSenec bez pitaciz — rad by pro své zZaky vytiibradostné a tirci
pracovist, je aktivni, ale nema k tomu gebné poitacové zazemi

- ucitel tvair¢i a flexibilni— chape vyuku na géacich predevsim jako efektivni
podporu ostatni vyuky, dédzna aplikéni programy a vyuku pro jednotlivé
rocniky prizpusobuje stupni jejich pidtacové gramotnosti, vedeti ke

smysluplné praci
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V praxi se ovSem setkdvame i$spupy mén vyhrartnymi a
extrémnimi. Za optimalni povazuji aitdo, kdyZ znalosti a dovednostiip

praci s pditatem mohou Zaci vyuzivat v ostatnich ¥guacich pednttech.

2.3.8 Role titele v paitacové vyuce

Patitatova vyuka je proceseifizenym witelem, ale niZze byt z ¢tSi ¢i
mensi ¢asti fizena poitacem. Litel ziskava v péitacové vyuce nové role,
které klasifikujeJandova (str. 9[11]) takto:

a) Ucitel jako autor vyukového programu

Nejdulezit¢jSim nastrojem ¢itelova fizeni pd@itacové vyuky a tim i

osvojovaciho procesu zale vyukovy program.

b) Ucitel jako organizator vyuky a operator pogitatového vyukového
systému
Ucitel mize v piabéhu chodu programu operatrupravit fizeni ve vztahu

k jednotlivci i ke kolektivu.

c) ,Osobni Wwitel* jednotliveho studenta, zprostedkovany vyukovym
programem
Zde se pedpoklada, Ze je k dispozictebna s lokalni siti gitacu, kde kazdy

student pracuje samostajise svym péitacem.
d) Ucitel v roli konzultanta

V této roli Wwitel pomaharesit problémy, které s pomoci prestki, jimiz je

program vybaven, studenti nedokazi zvladnout.
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2.3.9 Hygiena prace s gitacem

Chranit si zdravi § praci s péitatem je velice dlezité, a proto je tato
oblast ¢asto diskutovana. OvSem jetidka najdeme pracovist ktera jsou
vhodré uspdadana. Jako iftiny téchto nedostatk uvadji Cernochova,
Komrska, Novak (str. 148[5]) nedostatek finamich prostedki, nedostatek
prostoru, neznalost zakladnich norem atd.

Roubal (str. 85 [23]) hodnoti praci s potacem jako ,sedave
zanestnani“. Ztoho podle autora plynou mnohé potizko jge zvySené
namahani kini patée a zad. Prace navic &atje @i, ruce a niZze zgisobovat
bolest hlavy a psychické problémy.

Cernochovéa, Komrska, Novak(str. 148-1495]) uvadji, Ze nejvice
namahany organippraci s pdéitacem je zrak. Zejména nevhodny monitor a
nevhodn& poloha ¢ pii jeho sledovani mohou podle autorky negativn
ovlivnit zrak uzivatele. Az 75% uzivatema (¥ praci s pgitatem problémy se
zrakem. Nartné je gedevsim stdani pohled na mista siznym jasem, z&¥
hlavnich mechanisin zrakovych funkci. Dlezita jsou preventivni opani
nag. vhodné oséktleni, casté pestavky a pohybové aigni.

Cernochova, Komrska, Novak(str. 149-15Q5]) poskytuji rady, jak si
uspdadat pditacové pracovigt
1) Dulezita jevzdalenost & od monitoru U monitoru o thloficce 15 palé by
mela byt minimalni vzdalenost 40 cm avSak maximialdvojnasobek
Uhlopri¢ky monitoru.

2) Pozice monitoru a jeho nastaveMySka horniho okraje monitoru ma byt
maximalre ve vySce 6i pracovnika. Obrazovka ma byt kolmo naésm
pohledu.

3) Nezadouci jsoodlesky na monitoru a na stole

4) Ochrana pred elektromagnetickym a ostatnim/eréim. S kazdou dalsi

generaci monitoru fixhazi i dokonalejSi ochranargu z&enim. Nejvyssi
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aroven z&eni nalezneme po strandch monitoru a mah®roto je vhodné
postavit monitor tak, aby kkmu z €chto stran nejménve vzdalenosti 50 cm
nebyl vibec gistup.

5) Vyska sedadla a sezehiejdilezit¢jSi je kvalitni, vySko¥ nastavitelna Zidle
s posuvnym ofradlem. Chodidla pk spaiva na podlaze a dolni keetiny
tvoii v kolenou pravy uhel.

6) Pracovniprostor na stoleby mél byt dostateny. Pa@ita¢ je nejlépe umistit

mimo pracovni sil.

Roubal (str. 85-8§23]) navic uvadi jesttyto zasady:

- Oci se jednostrarinnamahaiji, proto je dobré s nimi &vinagr. divat se mimo
monitor, do dalky, atd. Dezité je donutitocku oka znénit suij tvar.

- Pro spravnopolohu ramen a zajfsti by ruka néla byt volrg podél tla,
zapsti je poloZzeno na podloZcéegd klavesnici. MyS by vzdy &ta leZet hned
vedle klavesnice.

- Po préaci ve Skolni pdtacové webre se doporéuje umyt si ruceDotykem se

prenasi ¥tSina vir.

Cervenka [34] zpracoval ideélni ergonomické hodnoty do tabulky a

pro vyssi srozumitelnostigal i ilustraci. (viz. Piloha I.)

2.4 Pdita¢ové vyukoveé programy

2.4.1 Definice vyukového programu

Fialova (str. 93[9]) definuje pgitacovy vyukovy program jako soubor
strukturovanych vyukovychégli, které jsou zakem poznavany a osvojovany.
Souwasti vyukového softwaru e byt i rozhodovaci program pigzeni
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¢innosti Zaki, program pro hodnoceni vykonu %iak zavislosti na odpasdich
a program pro evidenci o studiu.

Cernochova, Komrska, Novak (str. 30-31[5]) uvadiji, Ze vyukovy
program by mil prispét k plnéni vyukovych cili, mél by byt interaktivni a
nabizet uZivateli podity s dostaténou zgtnou vazbou.

2.4.2 Tridéni vyukovych prograirin

Cernochova, Komrska, Novéak (str. 27-29 [5]): ..., Paitatovych
programi je velka spousta a neustale se vyvijeji a nabimejé a nové. Jak se
vté zapla¢ progrant zorientovat? Jaké programy ve vyuce pouZivat?
Pochopiteld, Ze nejjednodussi a praitele asi nejvhod§si zpisob tideni
programii je zaloZen na strukte vywovacich pedntta. Ucitel déjepisu se
bude utité zajimat hlavi o programy, které se hodi do vyulk§jepisu apod.”

Pro tely vyuky na zakladni Skole vysfme s velice jednoduchou
klasifikaci program. Podle toho, vjaké pozici je uzivatel (Zakiji praci
s programem klasifikuj@&aylor (str. 21-2327]) programy takto:

1) Nastroj (angl. tool)

Do této skupiny péai takové programy, které pouzivAme jako nastroj
k n¢jakeé ¢innosti. Tyto programy samy o sbimic nevykonavaji a&ekaji na
povely uzivatele. Bkdy se téZ oznauji jako obecné programy nebo prazdné
systémy. Nap textové editory (slouzi k tvoéktextovych dokumei), grafické
editory (k tvorkg obrazki), apod.

2) Ucitel (angl. tutee)

Sem bychom @i zaradit takové programy, které préni paitac v
.elektronického ditele“. UZivatel je vroli Zéka, jenZz se pod vedani
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programu B¢emu @i, opakuje si nebo proaiije &ivo, je zkouSen. Sem pat

nagiklad programy pro vyuku angtiny, matematikygestiny.

3) Zéak (angl. tutee)

Do této skupiny progratnpati takové programy, v nichz se naopak
uzivatel stava titelem, ktery @i pocitac provadt néco a chovat se tak, jak si
uzivatel eje. Pati sem vSechny tzv. malé programovaci jazyky (proces
bude vykonavat ty instrukce, které programator $&pi
VSechny takové programy dovolugtém ovladat péitac.

4) Hrac¢ka (angl. toy)
Toto je skupina prograim které néni pctitac v elektronickou hréku.

Sem bychom zadili pccitacoveé hry se vzélavacim obsahem (didaktické hry).

Dosedla(str. 122-1236]) uvadi toto dleni vyukovych prograin

a) Tutorials (vyuka tutory — vychovateli)

Programy slouZi k individudlni praci, obsahuji prydcocvicovani.

b) Drill a Practice
Davaji zakm prilezitost procwiovat materidl, ktery uz byl pochopen

Vv principu. Jsou to programy ¢évié a zkuSebni.

c) Simulatni progamy
Tyto programy pouzivaji pétace ,univerzalni simulatory” jako nahradu za
nastroj nebo Zézeni. Umo#uji tak demonstrace, které by za normalnich

okolnosti nebyly mozné.

d) Model creation (tvorba model)
Poskytuji uZzivateli zakladni prvky futiki charakteristiky v dané oblasti

reality. Jsou snadno navrhovatelné.
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e) Mikrosvéty
Jsou variantou simuaich program, v nichZz jsou limity witého obsahu
reality presahovany. i#spivaji k povzbuzovani typickou interakci a zauji

uzivateli tvaivy rozsah vlivu.

f) Knowledge-based systénfna bazi poznath

Specialni druh prograim Tyto systémy fedstavuji nejvysSi Urosievyukového
software. Programovy systém pro Skolni &ywéani by ndl byt schopen davat
pokyn, poskytovat rady, &t kompletnifeSeni sestavené zakem, analyzovat
ucinénd opateni k nalezeniteSeni a podle povahy chyb byt schopen
vydedukovat chyby uilané zakem.

g) Software tools §oftwarové nastroje)

Jsou povazovany za standardni vybaveni kazdébitefm a jako pomocnik
ucitele jsou schopnyimést znénu ve zfsobu, jakym se vSechnygimety
vyucuji. Pati sem integrované baliky programzpracovani text tabulkové
procesory, databaze, atd.

h) Author systems(autorské systémy)
Ucelem &chto program je dosahnout idealniho kompromisu mezi pruznosti

tvorby a vykonnosti. SlouZzi pro sestavovatghnich prograrin

1) Storyboard
Podporuji prezentaci distou reprezentaci obsahuednétu na obrazovce

pacitace. Pouzivaji se pro navrhovanou mapbrazovky v baré a oziveni.

j) Desk Top Publishing
Programy slouzi pro formatovani a vyrobu dokurdemaji vliv na webni
hodiny i na kazdodenni Skolni Zivot tim, Ze zvygujnost a tvéivost.

Preclik (str. 40-47[30]) déli vyukové programy podle jejich zateni
ve vyuce. Uvadi stiimy prehled prograrin pro ilustraci daného typu:
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1) Vyklad

Programy jsou zadiieny na prezentaci nové latky. Informace nejsou
studentovi pedavany lineary ale jednotliva souvisejici témata jsou vzajémn
propojena. Takto strukturovan&iwo si student lépe osvoji a snafnsi

vytvori potrebné vazby mezi souvisejicimi tématy.

2) ZkouSeni a testovani

Jsou pravépodobré nejrozsfensjSim typem vyukovych prograim
Zanx¥iuji se na ovieni zvladnuti diva. Mély by Zakovy poskytovat okamzitou
zpstnou vazbu. Nejjednodussi programy tohoto typuahsii pouze otazkami
otazkami pirazovacimi. Ukolem iize byt také usgéadat dané pojmy podle

urcitého kritéria.

3) Simulace

Tyto programy jsou za#éieny na simulaci @ité reélné situace. Maji
pouZiti gredevsim v Hrodnich ¥dach, nejastji v matematice. Zak fize po
zmeéné parametit ihned sledovat, jaké zmy v simulovaném prosdi

nastanou.

4) ,Détske” programovaci jazyky
Takto oznaéujeme prosedi slouzici kvyuce programovani a
z&kladnich programatorskych technik. Pfedi jsou utena pro naprosté

zasateniky. Zak se zde nejprvetiuoviadat gjaky objekt na obrazovce.

5) Vyukové programy kombinujici nékolik popsanych technik

Moderni programy &sSinou kombinuji Bkolik vySe uvedenych
principi, typicky spojuji vyklad s procwovanim a pipadnym doporéenim,
které kapitoly je nutno zopakovat.
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2.4.3 Podminky a obecné zasady vyukovych program

Slavik, Novak (str. 84[24]) uvadiji, Ze vyukovy program musi zajistit
téi nutné podminky:piedani informaci (uciva) zakovi, kontrolu ziskané
arovre znalosti anaslednou reakcipodle vysledl zpstnovazebni informace.
NejvétSim problémem je préuweakce, protoZe teoreticky by vyukovy program
meél reagovat jako dobry pedagog, tedy program k¥ mit vysokou miru
unmelé inteligence. Nassti, ve zjednoduSeném pojeti, se d&a rozlozit do
malych celk s malym mnoZstvimipdavanych udaj které by se obvykle &h
Zak nauit beze zbytku a pro které séeppoklada &kolik ovérenych zfisohi
vyuky a kontroly.

Podle Jandové (str. 19-20[11]) obsahuje kazdy dob realizovany
vyukovy program informace, jejichznalost je bezpodmitie¢ nutna pro
bezproblémovou obsluhu programu studujicim a kiejgou pedmétem wiva
prezentovaného programem.

Tyto informace jsou:
a) Cisté technické nag. vyvolani nabidky ,menu®, vyvolani vykladu, tkolu,

napowdy, ukazky, obrazku apod.

b) Motivaéni — maji studenta ziskat pro studiuntité studijni jednotky, pap

obsahuji osnovu kurzu, jeho navaznost felphozi divo a jeho vyukovy cil.

c) Regul&ni — pokyny co prostudovat a jak prostudované texisazovat.

Dale pochvala, uznani, povzbuzeni.
Dytrtova (str. 23[2]) uvadi, Ze vyukové programy je mozné vyuzivat

jednak ve spojitosti s vyiovacimi metodami expaaiimi pi predavani a

ziskavani novych informaci a také ve spojeni s d@to fixainimi a
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diagnostickymi B procvicovani, kontrole a hodnoceni¢domosti a fi
vytvareni dovednosti Zdik

Dale Jandova (str. 34-35[11]) shrnuje vSeobecné zasady vyukovych
programi a poskytuje rady pro jejich pouzivani:
1) Kdy je na mis&€ pouZit pii vyuce vyukovy program?

V pripact, Ze pditacovd vyuka dané latky bude efektéyi nebo
vykonrgjsi nez kazda jina metoda vyuky dostupna v dang@it Zak si musi
uvédomovat, Ze &t se s programem je progjnvyhodrgjSi, witeli se musi

pouzivani programu ,vyplacet".

2) Vlastnosti programu, kterych si vS§imame pi jeho vybéru:

- musi mit vysokou pedagogickou Urdve

- program je nutno hodnotit podle vyslédkeho testovani

- kvalitni programy jsou zpravidla dilem kolektiautofi, nikoli praci
jednotlivce

- kazdy program musi fungovat naprosto bezchylpii neprofesionalni
obsluze

- informani obsah vyukového programu musi byt aktuélini aezych a
formalnich chyb

- slovni zasoba pouzivana programem musi hgpfisobena Urovni Zéak

- program nesmi vyvolavat stres ani nesmi nudit

- dilezitou sowast programuiedstavuje dokumentaceiimcka uzivatele
musi byt oddlena od pirucky ucitele, ktera by rdla obsahovat informace
nejen technické, ale i pedagogické

- zpisob interakce studenta s programem musi byt maméyednoduchy

- pri studiu musi program umaavat individualni tempo, listovani
vykladovymi obrazovkami libovolnym sirem, navrat k objamvanym

pojmim podle momentalni piiby studujiciho
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2.4.4 Tvorba vyukovych program

Preclik (str. 40-47[30]) uvadi, Ze #&které z dostupnych vyukovych
programii nemusi byt filiS kvalitni a nebo zrovna nevyhovuji naSemu &am
Jejich nevyhodou id¥e byt i vysoka cena. A vtomtofipact si mizeme
vytvorit program vlastni. Ktomu pi#bujeme zejména néapad, odborné a
pedagogické znalosti, spousiasu a nadSeni, a takéktery z progranm, ktery
nam tvorbu usnadni. Programycemé pro tvorbu vyukovych aplikaci se
obecrt nazyvaji autorské prasidky.

Tvorba vyukovych progratnma podle spolaosti GRADA Publishing
[35] své kdieny v teorii programovanéhaeni, ktera byla postupgrrozvijena
jiz od roku 1954 (USA, profesor Harvardské univira. F. Skinner). V té
doke vznikaly prvni programovanécebnice, postupghzaialy byt pouzivany
raizné vywovaci stroje a posléze gece.

Ohlidkova (str. 138[18]): ...,Diky svym interaktivnim schopnostem se
pocitac stava velmi ginnym nastrojem v rukoucitele usilujiciho poskytnout
svym zakm prostedky pro fizenou a kontrolovanou samostatnou praci.
Vymyslet, napsat a vyt¥id scénd, na jehoz zakladvznikne kvalitni vyukovy
program je velmi obtizné."

Jandova(str. 22-2311]) rozctluje tvorbu vyukovych prograima 4 faze
1. Projektovani pctita¢ové vyuky

Projekt musi stanovit, jaky¢abni material, texty, obrazky, apod. ma
pripravit witel jako podklady pro pedagogicky scénBale itel uréuje druh
prezentovanych informaci, jaké operace s nimi bdé&lat program a jaké

studujici.
2. Priprava podklada pro pedagogicky scéné

Vtéto fazi se shromdiiji samotné informace, které budou

prezentovany ndp text, grafika, apod. Jde zde také i@gmy popiscinnosti
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pocitate nap. texty, obrazky a &e, kterymi bude zajigha prezentacecebni
latky, pravidla pro vyhodnocovani odpwht nebo kritéria pro vyhodnocovani
testi.

3. Priprava pedagogického scén&

Predstavuje zpracovani shromaéigich podklad tak, aby mohly slouZzit
programatorovi fimo pro tvorbu vyukového programu. VSechny informac
musi dostat podobu textového a grafického navrbuggivych obrazovek a
musi byt stanovena jejich posloupnost.

Pedagogicky scén&louzi také pro pedagogickou a odbornou recenzi

pocitacoveé nezavisl&asti vyukového programu.

4. Patitacova realizace pedagogického scérg
Realizaci nize provadt odbornik a nebo sam autor neprogramator
s vyuzitim rkterého autorského systému, ktery na zakladbZzeni dat
vygeneruje vyukovy program automaticky.
Ohlidkova (str. 138-156[18]) de¢li pozadavky scéna didaktického
pocitacového programu na:
a) Pedagogické — aby program doie Wwil.

b) Formalni — aby scén& mohl byt realizovan pcita¢em.

ad a) Pedagogické pozadavky na scéha
Vychazeji ze zasad usméhaiizeni &eni a plati bez ohledu na to,
fidi-li vyuku Wwitel nebo peitac. Od witele se pozaduje, aby:
1) zvolil ttma, které chce zpracovat diljjak bude program zéen¢n do
vyuky
2) zformuloval vyukové cile, kterych ma byt dosazeno
3) stanovil vstupni poZzadavky atgwmb, jakym bude zji®vana poateni
aroveé znalosti studeit

4) motivoval studenty pro praci s programem
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5) vybral &ivo, které bude tvigt program

6) rozlenil wivo na Useky podle svych zé&ni

7) vytvoril vécnou napi jednotlivychéasti

8) seskupil useky do Zadaného usgpi@ni cellk acasti

9) popsal zfisoby a podminkyi@chodi mezi jednotlivymicastmi
10) navrhl celkové hodnoceni prace s programem

11) odhadl éekavanou &innost program

ad b) Formalni poZadavky na scéné

Pro vyjadeni formalnich poZadawkma podstatny vyznam vymezeni
zakladniho prvku vyuky uskui®ované programem. V didaktickém
programovani je jim vyukova elementarni interalsétgdajici se ze-it casti:
1) Podnét prezentovany p@&ita¢em

Ucitel vyjadri, jaké informace budou Zékn prezentovany jako podn
Muze to byt podé vizualni nebo zvukovy.
2) Reakcefi odpovéd’ Zaka na podrét

Zde vyvstava otazka, které odgadv Zdka maji byt p vyhodnoceni
rozliSeny. Witel by mél ve scéné uveést gesné zaoni spravné odpawdi,
ocekavanécasteéné spravné odpasdi, ocekavané nespravné odgov a také
neaiekavané odpadi. Také by mil specifikovat zfisob, jakym ma byt
rozliSovani odpo&di prova@no nap. jaka ¢ast odpowdi je podstatnd nebo
ma-li program rozliSit opakované chyby od chybgsvnim pokusu.
3) Odezva pditace na zakovu reakci

Odezva sptiva ve zobrazeni toho, co Zzak na monitoru uvidifnap
ohodnoceni odpadi nag. dolre, vyborr, Spaté, nebo motivace dalSiho usili
a napo¥da. Dale se odezva tyka toho, co jerpba z#idit pro dalSi chod
programu nap kazdou uUlohu rive ZzakieSit ¥ikrat a pak obdrzi zmi

spravnéhdesSeni a pokkauje v dalSi tloze.
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Petty (str. 296[19]) podotyka, Ze i tvorbé vyukového programu se
muze snadno stat, Zelitel stravi velké mnoZstwtasu gipravou materialu,
ktery z hlediska pokroku Zzaka ¥eni mnoho ndfnese. B planovani
materialu je proto vzdyréba poloZit si otazku, jaky zisk nas za vynalozené
usili ceka.

Podle autora by materialy #ty byt sestavovany na zaktawchto kritérii:

- Nutné znalost meli bychom Wit Zaky jen to, co je pro&nezbytné.

- Trvanlivost— material by nei zastaravat.

- Neviditelna technika ovladani prograinby mélo probihat térét intuitivné.
- Interaktivita— program by @ byt skut&né¢ interaktivni.

2.4.5 Evaluace vyukovych program

Kuli¢ (str. 188 [15]) vyswtluje termin evaluace jako ukovani
pozitivniho nebo negativniho vyznamiegdmétu nebo procesu prédoveka ¢i
spole&nost. Tim se tedy rozumi ziskani informaci fornrainprostedky jako
jsou kritéria, éfeni nebo statistické postupy.

Vyukovy program niZze byt podleFialové (str. 101[9]) posuzovan
formativn é (pti tvorbe¢) a sumativné i formativné (jako hotovy program).
Pokud je program hodnocen pouze autory, je touaitini evaluace Vnéjsi
evaluaceznamena hodnoceni expertyjtali nebo Zaky samotnymi.

Zarazovani poitaca do vyuky se stava trendem a d&gid tudiz i
nabidka profesionalnich, ale bohuzel i neprofesi@ndytvorenych vyukovych
progranii. Ze stréné informace autora nelze poznat, zda nabizenyramog
sphiuje pozadované cile uzivatele. Proto je vyhodnétumalitu vyukového
programu evaluovat — posoudit. Nekvalitni vyukowjtware by mohl finést

pedagogicky nechihé nasledky a mohla by se tim sniZit efektivitakyyu
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Kriteria hodnoceni vyukovych programmusi vzit v Gvahu i typ
vyukového programufFialova (str. 128 [8]) vymezuje Sest hledisek pro
rozdéleni do typi:

a) Podle ucebni situace pro kterou je vyukovy software den, je mozneé
program pouzit bdi v jednotlivych fazich vyukového procesu nebo vépin

individualizovaném &eni bez titele.

b) Podlefunkci vyukového programu se @li na programy k prezenta¢i
procviéeni latky, k testovani, pro simulace iikeni a vyhodnoceni realného

experimentu a na paacové didaktické hry.

c) Podletypu medialné zprostiredkovanych poznatki se @&li na programy
zprostedkujici fakta od jednoduchych az po komplexy netmvednosti
psychomotorické a kognitivni, ale i komplexni stgie feSeni probléiin a
nebo metakognitivni &ddomosti, které umaitlji u¢icimu se samostatrfidit a

kontrolovat procesdeni.

d) PodleuZivatele kterému je program &en, se rozliSuji programy pro Zaky
z&kladni skoly, pro Zaky zakladni Skoly vyZzadujieiastni péi, pro zaky
ucilist, pro studenty sédnich a vysokych Skol nebo pro dalSi dadi

dosglych.

e) Podletématu jsou to programy z technickychiippdowdnych,
humanitnich, spoteenskych, ekonomickych ohigrz I€ékastvi ¢i pedagogiky.

f) Podlepouzitych programovacich pros¥edki to jsou programy napsané

s

nebo v autorskych jazycich nap.ogo, Lisp, Prolog, Topicii ve vyukovém

systému - Plato, Polyway.
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Slavik, Novak (str. 103[24]) radi, Ze p vybéru prograni nesmi byt
prvnim Kkritériem pro rozhodovani cena, ale kvabtapraktickd uzZiténost
programu. Levny program s nizkou didaktickou hodoatnamena vyhazovani
pertz, drahy program vyuZivany pro svoji Urdveice uzivateli nebaiast
informainiho systému Skoly je uzitegjSi. Kvalita se na prvni pohled diggalu
tézko odhadne, ale vyuZijeme demoverze (ukazkové eveprograni),
shareware (@dvadci verze), konzultace neborgulvedeni u dodavatele,
zkuSenosti kolag ktei uzivaji programy na jinych Skolach.

V kazdém pipad vzdy vyuZileme moZznosti pracovat s programem
pied jeho zakoupenim.fiPposuzovani nesmi byt v§b ovlivnén obecnymi
neznalostmi prace s programy a jejich instalacéeizkuseni uzivateléshne
svadji svoje neznalosti neopréd&m na program a poskozuji takiimo
program, jeho dodavatele i autory.

Jandova (str. 27 [11]) povaZuje za hlavni kritérium posouzeni
vyukovych program toto: ...,Technika, ktera zefektiuje vyuku, musi
umoznit, aby titel ucil méné a Zak se naiil vice. Tato zasada je i zakladnim
cilem twircdi vyukovych program. Prakticky znamena, Ze nasazeni
technickych prosedki musi ginést minimalg jeden z nasledujicich efékt

1) zlepSeni kvality vyuky

2) uSefreni¢asu a prace studeni a vywujicich

3) uSetreni materialnich hodnot
Zarover ostatni musi dstat alespd srovnatelné s klasickym #pobem
vyuky.“

Jandova (str. 2 [11]) uvadi, Ze pedagogicka hodnota vyukovych
programi je ve zndné mfe zavisla na vydru vhodné vyukoveé partie, na jejim
Zzpracovani a ifiméiené zptné vazis. Pro vylEr vhodnych prograriin nelze
ovSem explicitd stanovit kritéria. P&tacové programy prosly v poslednich
letech znanym vyvojem. Faktem aleustava, kazdy program by anbyt
nejprve experimentaén owren v praxi a poté podlefipominek vhodi

upraven. Kvalitni didaktické zpracovariglusSné partie diva je velice dlezité
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pro dobré zvladnuti latky — rozhodujici ésh pinasi tedy metoda a nikoli
nasazeny prostdek — poitac.

V kvalitnim vyukovém programu by &o byt wivo uloZeno
v problémo¥ orientovanych celcich — tématech a kazdé téma rodakEleno
do webnich modul, samostatnych jednotek, obsahujicickitau partii
uzawené latky o izné hloubce obsahu, které Ize samostatpucovat a

zkousSet.

2.4.6 Jak si vybrat vyukovych program

Cernochova, Komrska, Novak (str. 153-155[5]) uvadsji nékolik
davodui, pras si ne vSechny programy ve Skole nenaSly své misto:
- nejsou vzdy tvieny profesionaka
- autdi nebo firmy chgji vyvinout program za kazdou cenu, bez didakti¢kyc
zkuSenosti a znalosti Skolniho ptedi
- obsluha prograihmiZze byt iliS komplikovana
- programy nekoresponduji s osnovami
- programy maji zavazné obsahové chyby
- prodejni ceny jsou vyrazrsnizené pod vyrobnimi naklady nebo pédrou

arovei trhu — miiZe jit o protizakonné jednani firmy

Pri vybéru vyukového program®@etty (str. 295[19]) doporutuje vzit v Gvahu

nasledujici otazky:

- Vlastnite dostatay hardware nutny ke spgsf programu?

- Mate k dispozici vhodny manual?

- Budou se Zaci schopni rychle sezndmit s programeniadat ho? Nebude
zdlouhavym seznamovanim s programem naruSena/pebidvaci hodnota?

- Nemohou zaci program neodbornym zasahem poskodit?

- Mizete si v pipact potrebycasti programu vytisknout?
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Pokud méa produkt na Skolach @spnengl by vyZzadovat zadné
aktivace, zadné hardwarovéddj musi bytesky a to vetne metodickych lisi
pro witele. Mél by byt platforng nezavisly a vykonavna p@itac nenarany.
Také by ndl podporovat instalaci naserver bez nutnosti lasfa
na paitacovych stanicich[36]

2.4.7 Vybrané programy pro vyuku anglického jazyka

Vzhledem k mé aprobaci NS-Aj jsem se z#ita pouze na programy
pro vyuku anglického jazykariPvyhledavani produki vyuZzitelnych ve vyuce
AJ na 1. stupni ZS jsem séegwdcila, Ze existuje opravdu mnoho firem, které
se snazi vyti@t vyukovy software. Bkteré firmy se zabyvajiffmo tvorbou
vyukového softwaru, teré tvorbu povazuji pouze za svoji vedlgj@inost.
Produkty jsou ufeny témg pro vSechny vytpvaci gedmety, ale nalézt
program pro vyuku anglického jazyka na 1.stupnirZi€inilo nemalé potize.
Zde je rekolik spoleEnosti, které se vyrobou pitacovych program pro vyuku
AJ zabyvaji. Nejdive uvadim obecné informace o fiéna poté konkrétni

vyukovy program.

Langmaster

Na ceském trhu fisobi spolénost LANGMaster InternationdB9] od
roku 1994. Vlastni produkci zala tvorbou multimedialnich progrdimpro
vyuku anglického jazyka. Nabidku vyukovych progfapostupg rozsiovala
a nyni nabizi jazykové kurzy pro vyuku akghy a jinych jazyk. Kromg
edice cizich jazyk nabizi edici titul ,K12“ uré¢enych pro vzdavani dti na
zakladnich a sednich Skolach.

V souwasné dob je LANGMaster International neftsim ceskym

vyrobcem multimedialnich vyukovych titul Produkty LANGMaster jsou
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dostupné ve vice nez 70 zemiclktava jsou lokalizovany do 25 jazykovych
verzi. Zmsob vyuky jazyk je zalozen na modernich vyukovych a
didaktickych metodach, které zaj§i rychlou a efektivni fipravu pro
komunikaci v cizim jazyce v kazdodennickzbych situacich, v praci afip
cestovani. Obsah byl vytien tymem vysoce kvalifikovanych odborhik
némeckého vydavatelstvi, jejichZ igob vyuky byl jiz progten ve vyuce tisici
uciteli, jazykovymi Skolami, institucemi i jednotlivcMezi uzivatele produki
LANGMaster paitti studenti, podnikatelé, mana#erodiny, jazykové Skoly,

univerzity, atd.

Program pro vyuku angli¢tiny na 1.st. ZS

ProgramAnglictina pro cti je mimaadre interaktivni program pro
vyuku anglétiny. Je uéen dtem od 6 do 10 let. Obsahuje t&m700
z&kladnich slowiek a vyra, 25 anglickych basdék afadu interaktivnich
cviceni. Systém rozpoznavareci IBM ViaVoice dava jedinénou moznost
délat cviceni Ust® a procvéovat si spravnou anglickou vyslovnost. Stia a
basnéky jsou namluvené anglickymi rodilymi mlaimi.

Angli¢tina pro dti nabizi pomoc % tradicnim Wweni anglétiny.
Program obsahujei@s 50 gramatickych témat, ktera pokryvaji prvni oy
vyuky anglttiny (privliastiovaci zajmena, jednotné a mnoziso podstatnych
jmen, modalni slovesa,fippomny pfibéhovy ¢as aj.). Vyuka je zpesivana
riznymi cvicenimi a jazykovymi hratkami.

Moderni grafika, animace a zvukové efekty pouziévyuce dlaji z
tohoto programu nejlepsSi nabidku v kategorii alkyleh jazykovych prograi
pro ckti. Animace pomahajiipvyuce, protoze kazda z nich se spusti, az kdyz
dit¢ fekne utité slovo spravé Dité si hraje, pobavi se d&ifpm si pekvapiw
rychle osvoji angétinu.
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Terasoft

Se zna&kou vyukovych prograiin Terasoft[40] se naceském trhu
muzeme setkat jiz od roku 1992. Prvni programy bytyené pro vyuku
chemie a matematiky. V té dbhprakticky nebyla nateském trhu Zadna
profesiondlni firma, zabyvajici se tvorbou vyukovd&oftware.

Programy Terasoft pally jiz v dob¢ svého vzniku mezi nejkvaligsi
na trhu. Od zé&tku byl kladen draz na vysokou kvalitu grafického
zpracovani, snadnou ovladatelnost, kvalitni obsalv reeposlednitfad® i
cenovou dostupnost. Cilovym zakaznikerchto program byly vzdy
piedevsim Skoly. Od roku 1997 se Terasoft zabywivarenim a prodejem
vyukoveho software pro soukromé uzivatele.

Tituly se znakou Terasoft jiz mnoho let patmezi nejoblibe&si a
nejrozsfergjSi vyukové tituly naceskych Skolach. Jejich uZivatelé oog
nejen rozsahlou a kvalitni obsahovou maplle i snadné ovladani, spolehlivou
funkénost a piznivé ceny.

V souwasnosti je Terasoft nejvyznagsi vydavatel pvodnihoceského
vyukového software pro Skoly. Produkty zahrnuji idabh multimedialnich
vyukovych tituli nejen pro zakladni atretdni Skoly, ale také prorgdskolni
zaizeni.

Program pro vyuku angli¢tiny na 1.st. ZS

TS Anglitina pedstavuje v salasnosti  nejrozgrgjSi  a
nejpouzivagjsi produkt pro vyuku angfiiny na Skolach \CR. Svym pojetim
prispiva k podstatnému zefekti&m vyuky i @i domacim procwiovani. Diky
provazanosti se Skolnimi osnovami jde o jednu fepgjch cest k vyraznému

vylepSeni Skolnich vysledk
TS Anglétina pro malé Skolaky 1

Interaktivni program pro vyuku angliny v rozsahu prvniho roku

vyuky na ZS. Program je zpracovan v souladu s asmovUmoi#iuje zabavné
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procvicovani slovni zasoby a trénovani vyslovnosti. Je mm@&nost zvolit si
slovni zasobu podlecabnice, kterou ditve Skole pouZziva. Slovni zdsoba
muze byt rozdlena na jednotlivé tematické okruhy (#Atka, rodina, Skola,
barvy...). Celkem je Zazeno 23 okruin

Pro dti je velice pitaZzliva i ¢ast zamifena na nacvik porozumi
mluvenému projevu a psanému textu. Program poskyld interaktiva
zpracovanych kreslenych témat &a blizkych oblasti (heky, tikadla,
pokyny pro robota...). Pro udrzeni zajmttidjsou z#@azeny i baskky a

pohédky. CD lze s vyhodou vyuzit i pro vyukiegSkolnich eti.

V programu nechybi ani mnozstvi &ghi zandfenych na procéopvani
gramatiky. Podrobhlze v interaktivnich cwienich procwiovat vSechny hlavni
oblasti gramatiky v rozsahu odpovidajicimu Z&ni tohoto CD (celkem 27
jevi, naff. véty se slovesem “to be“, otadzky, zapotjviastiovaci a osobni
zdjmena, sloveso “to have“ fippmny cas, vazba “there is", pouZzivani
spravnych pedlozek a mnoho dalSich gramatickychijeWa kazdou chybnou
odpowd program ihned reaguje a&itporadi, jak ukol sprawnvyiesit.

Tiskovy modul umo#uje tisk gramatickych ceeni, geklad: vét nebo
slovicek. VSe na CD je kompletrozvieteno a hamluveno rodilymi mlgimi.
Ceské koment& namluvil svym osobitym stylem i0i Labus. Ukazka

programu (viz. giloha I1., 11.).

TS Anglétina pro Skolaky 2

Tento druhy dil je wen pro pokroéilejSi zatateniky a odpovida
piiblizné drunému roku vyuky angfiny na ZS. Slovni zasoba programu je na
Urovni nejpouzivagjich webnic ZS nap Project English, Angitina pro 5.
roénik ZS (Lacinovd, Kadlecova), Angtina pro 5. rénik ZS (Zahéalkova).
Programy na CD jsou zatfeny na procwiovani slovni zasoby a hlavni

gramatické jevy. Naleznete zde moZnost zdbavnaudorprocvéovat slovni
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zésobu dle jednotlivych lekci, jednoduSe Ize prémvat | spravné psani
slovicek nebo procwiovat slovni zasobu dle jednotlivych tématickychubkir
Podrobr Ize procvéovat i vSechny hlavni oblasti gramatiky v rozsahu
odpovidajicimu zagteni tohoto CD (minulyas, gitomny ¢as pfibéhovy,
budoucicas a mnoho dalSich gramatickychtjiv

VSe na CD je komplethozvuieno a kvalité namluveno rodilym mlutim.

DalSi navazuijici dily jso0'S Anglétina pro Skolaky 3, TS Angtina
pro Skolaky 4, TS Andtina pro Skolaky 5.

Pro prvni seznameni s anglickym jazykem dale firpradukuje
programAnglictina pro nejmensi s Bolkem a Lolképno 3. a 4. rénik ZS), na
ktery navazujeAnglictina pro cti s Bolkem a Lolkerpro 4. a 5. rénik ZS).

V souwasnosti pedstavuje spotmost Terasoft novodadu tituli pro
podporu vyuky na zakladnich &ednich Skolach IVA PC (Interaktivni VyukA
na PC). Terasoft fjpravuje tutofadu ve spolupraci s nepsimi ¢eskymi
vydavateli @ebnic - spolénostmi SPN - pedagogické nakladatelstvi, a. s. a
Fortuna. To zartuje nejen provazanost s nejpouzigi@mi utebnicemi, ale i

shodu s platnymi osnovami.

Silcom

Spole&nost  Silcom [41] se od roku 1995 zabyva tvorbou
multimedialnich tituh edukativniho a zabavného charakteru, orientovanych
pievazrie na ditskeho uzivatele. Rovd vytv&i a provozuje obdolinzantrené
internetové aplikace.

Za tuto dobu vytvbla vice nez d¥ desitky CD-ROM, diky kterym
ziskala nejménctvrtinovy podil nateském trhu s &skymi tituly. Jako jedina
firma z CR zabyvajici se &skymi tituly v poslednich letech pravidéin
umisuje sve tituly i na zahragmich trzich.

Béhem misobeni v této oblasti si firma vybudovala spolehlaézemi

Spickovych spolupracovnik zejména ilustratdr animatofi, programatar a
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designéili. Zarove ziskala velmi dobry iehled o paebéch a fanich cilové
skupiny z&kaznik, pro niZz jsou naSe produkty dgeny. U \&tSiny titula

spolupracuje se zkuSenymi pedagogytskd/mi psychology.

Program pro vyuku angli¢tiny na 1.st. ZS
Dobrodruzné angtitina

Multimedialni CD-ROM Dobrodruzna angtina je uten vSem d&em
od 2. tidy ZS, které sedi anglicky a chiji si zabavnou formou proaiit své
ziskané znalosti. Aby proasavani anglického jazykaét zaujalo a bavilo,
jsou jednotlivé procwiovaci Ulohy zasazeny do detektivnihaibphu
odehravajiciho se ve Velké Britanii.thodcem je slavny detektiv, jemu#td
pomahaji ziskat 2z ukradené diamanty z kralovské koruny.
Po spravném wgSeni kazdé uUlohy ziska brjeden diamant z kralovské
koruny a navic se odkryje lokace plna zabavnycimaai. Ziskanim vSech
casti kralovské koruny detektiv splnitguikol a bude fijat na audienci u
samotné kralovny.

Je mozné zvolit jednu zéi tirovni obtiZznosti - lehkou, igdni nebo
tézkou. V kazdé urovni obtiznosti Ize navic §esybrat konkrétni typy uloh,
které odpovidaji znalostem a dovednostem danéhée.hitul tak mohou
vyuZivat mensi i &Si ctti na obou stupnich zakladnich Skol.

Kazda obrazovka tohoto titulu obsahuje keagastrovane prosedi z
raznych kouti Anglie, za odminu si dti mohou grehrat vtipné animace spolu s
kvalitnimi zvukovymi efekty. Takové proaiavani anglického jazyka siti
urcité oblibi a budou se kkmu rady vracet. Ukadzka programu (vizilpha
V., V.).

Eddica

Jazykova Skola Eddic@2] byla zaloZena v roce 1997. Vice nez 7 let

nabizi Eddica Siroké spektrum kvalitnich a dostepngluzeb v oblasti
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jazykového vzdavani. Eddica poskytuje mnoho kiyandividualni vyuku,
firemni vyuku a peklady. Specializuje se na vyuku jazyka anglického,
némeckeho, francouzského, Spmkého a ruského. Eddica se zabyva
vydavanim multimedialnich tital nag. audio w@ebnicemi a vyukovym
softwarem.

Multimedialni vyukovy software je zaloZzen na jednodé myslence,
ktera se praktikujeipvyuce ciziho jazyka té#t vzdy a vSude tzn. nait se
néco nového, procyit to a po procvieni se za pomoci zkouSeni ujistit, zda je
nawené mozno v praxi pouzivat. Sofware obsahuje vygiamatiky, slovni
zasoby i konverzmich okruti.

Program pro vyuku angli¢tiny na 1.st. ZS
Domaci uitel - Kouzelna cesta

Program je vhodny proétl od 7 do 12 let. Program je ragen do dvou
hlavnich¢asti —Skola a hra Aby se @tem ddilo na kouzelné cest mély by
absolvovat vyuku wasti Skola. V této ¢asti se zabavnou formou pomoci
obrazki seznami s vice neZtpsty sloviky a frazemi, které pozg upotiebi
nejen v hernéasti.

Cast hra je zaloZena na principu znaméheloVése nezlob se”.
Smyslem hry je projit nezndmy ostrov Britanii akatso rfm a jeho
obyvatelich co nejvice informaci. Dobrodruzna cez&&ind v jedenactém
stoleti u ndsta Hastings na jihu Anglie, a kiinv sowasnosti u jezera Loch
Ness ve Skotsku. V fbéhu cesty deseti stoletimi nejen navstivite zajimava
mista, ale také se seznamite s vyznamnymi osobnastiegendami britskych
dgjin. Spol&nikem na cestje carocj Merlin, ktery radi co 8dat a pomaha
fesSit fizné ukoly. Ukazka programu (viziloha VI., VIL.).

Rysy programu jsou tyto:

- formou hry a za pouziti obrazkatti déti vice nez 500 anglickych slov a
frazi

- program naéi déti reagovat a rozust frazim @zné uzivanym pi setkani a

predstavovani a laeni
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- je namluverttyimi riznymi hlasy - dti si zvykaji na éznou vyslovnost a
intonaci

- jako jediny program na trhu seznamugti dejen s angtitinou, ale zarovies
udalostmi, misty a osobnostmi anglické histonslgdniho tisice let - vyrazn
zvySuje jejich vSeobecnyghled v této oblasti

- jako jediny program na trhu umiade hrat si spolu s&imi hru na principu
"Clovéce, nezlob se", postupovat po madmnglie ve dvou hréich a stravit
mnoho zadbavnych hodin ufitate spolu s &mi

- pokud @ti neumi dané slova a fraze, nemohou pé&kvat v cest
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3. Prakticka ¢ast

3.1 Vyzkumne Séeni

3.1.1 Cil vyzkumného S&ni

Hlavnim cilem Sé€ni bylo zjistit, zda jsou na naSich Skola¢hvyyuce
anglického jazyka vyuzivany vyukové programy. D&e Saeni zabyva
rozsahem vyuziti vyukovych programa vysledky s nimi. Vzhledem k mé

aprobaci bylo Séeni zangieno pouze na 1.stupeakladni Skoly.

3.1.2 Forma vyzkumneho geni

Seteni bylo provadno formou rozhovoru s vyujicimi. Otazky byly
kladeny pouze pedagiig, ktei anglicky jazyk na 1.stupni vyuiji.
Kladeny byly nasledujici otazky:

1) Vyuzivate v hodinach anglického jazykékteré p@itacové vyukové

programy, které?

2) Jak dlouho programy vyuZzivate?

3) Kolik mate k dispozici péitaca?

4) Jakcasto na nich &i pracuji? Od kterého toiku?

5) Jaké jsou vysledky?

6) Koresponduji programy stebnicemi které pouzivate?
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7) Jaké jsou vyhody a nevyhody prace s programy?

3.1.3 Prostdi vyzkumného Satni

Seteni bylo provadno na g@ti zakladnich Skolach v byvalém okrese

Tébor v obdobi mezi koncem listopadu a prvni palouiprosince roku 2006.

Pri Setreni byly dotazovany tyto Skoly:

- Zakladni Skola a Matskéa Skola Drazice, Drazice 57

- ZS a MS Tabor, nam. MikulaSe z Husi 45, Tabd G%

- ZS a MS Husova 1570, Tabor 390 02

- zbyvajici d¥ Skoly mi neposkytly dostateé mnozstvi informaci, proto zde

neuvadim ani jejich adresy a nemohu je tudizrealt do Séeni

3.1.4 Vlastni hypotéza

V dnesni ,pditacové &e” by se dalo fedpokladat, Ze s paacem umi
pracovat doslova kazdé malé &ditDéti maji o moderni prosedky
informanich technologii opravdu veliky zdjem, a proto sistim, Ze by se
tohoto zajmu a snahydo maximalre vyuzit. MEli bychom jim jen pomoci jit
tim spravnym sgrem tak, aby byly tyto prostdky vyuZzity v jejich prosgch.
Podle mého nazoruétl vnimaji informace prezentované diacem jako
prijatelngjSi, stravitelrjSi. Prace je &Sinou lak4, fitahuje a bavi. Protedy
nevyuzit jejich zaujeti? Nemyslim si, Ze by vyuka&lanbyt zcela nahrazena
vyukou pcitacovou, ale uWité je v sowdasné dob dulezitou sodasti

vyucovani.
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Domnivam se, Ze ifpad vyuky anglického jazyka je proiti prace
jes€ zajimawjSi. S angltinou dsti pracuji nejen ve vyukovych programech
k tomu utenych, ale i fi kazdodenni komunikaci s pibacem. Vyhledavaji si
informace, ale také hrajizné hry. Mnohé z her jsou v angin¢ a diti se jim
snazi porozuit. Jsou pro & velkym zdrojem motivace, maji gebu Wit se
nova slovika.

VSechny tyto dvody me vedly k gedpokladu, Ze infornéai
technologie jsou na Skolach v sasné dob opravdu hojt vyuzivany a tuto

hypotézu jsem si cifa 0\Efit v praxi.

3.1.5 Vysledky a zhodnoceni vyzkumnéhaeseit

Zakladni Skola a Mata‘ska Skola Drazice [43]

Tato Skola je jako jedind mezi vSemi dotazanymiatimni. Tvai ji tfi
tidy s pti roéniky 1.stup®. Skolu navatvuji déti z okolnich obci, které twd
piirozené spadové uzemi.

Odpovédi na otazky:
Ad.1) Ano vyuZzivame. V sdasné dob pouzivame program Terasoft. Nov
mame od Terasoftu také program Bolek a Lolek - Atigh pro nejmensi (pro

3.-4. ra@&nik ZS), ale zatim jsme program nevyzkouseli.

Ad 2) Program pouzivame 4 roky.

Ad 3) K dispozici mame 8 @itaca.

Ad 4) Pracuji na nich zejménatdctvrté a patéitdy, jedenkrat tydéa
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Ad 5) Déti prace s poitacem velice bavi, zaznamenavame u nich pokroky. P
praci s pditatem zazivaji asgchy. S programem jsme spokojeni.

Ad 6) Program sdebnici bohuzel fesré nekoresponduje. Vybirame témata

podle narok a poteb dkti.

Ad 7) Vyhodné je, Ze jedna skupin&tidsamostaté pracuje na pétaci a

s druhou nmizeme v klidu probirat jiné dvo. S timto programem se d@b
procviuje gramatika a mame zde k dispozici i sluchatkkze @ti piijdou do
kontaktu i s mluvenym slovem. Nevyhodou je, &4 @i praci s pditacem
nemaji moznost ustniho projevéi konverzace. V p&atcich jsme @i
problémy. Njaky cas trvalo nez se¢tl v programu zorientovaly a néily se

s nim pracovat. Bylo téaso¥ narané, ale ztratasthto hodin se nAm nakonec
vyplatila. Dnes maji Zaci vSechna feiina schémata na¢ena, coz je prod
velice dilezité a urychluje to jejich praci. Program jim umoje zazivat
aspchy a misobi na 8 motivainé. Paitate vyuzivame i ve vyuce jinych

predmetu.

ZS a MS Tabor, nam. Mikulae z Husi 45, Tabor [44]

Skola lezi ve velmi klidné historickéasti Tabora nedaleko centra
meésta. Je zadfena na rozg&nou vyuku cizich jazyk a rozSfenou vyuku
télesné vychovy. Skola se sklada z Uplné zakladnlySkadvou matiskych

Skol.

Odpovédi na otazky:

Ad 1) Vyuzivame programy Terasoft a na d@plintaké LangMaster.

Ad 2) Pracujeme s nimi 5 let.

-70 -



Ad 3) K dispozici mame 21 géacu.

Ad 4) Paitate vyuZivaji zejména Zac¢tvrtych a patychifd a to asi jedenkrat

za i tydny. Treti tidy chodi mé# casto - piblizné jedenkrat do @sice.

Ad 5) Deti prace velmi bavi.

Ad 6) Programy sdebnici esré nekoresponduiji, vybirame si pethbna
témata a okruhy.

Ad 7) Vyhodou je, Ze se mohuénovat slabsSim zakn a zZakm se
specifickymi poruchami ¢eni. Individualni pistup k di¢ti je také velkym
kladem. Kazdy zak fiZe pracovat svym tempem. N&&m problémem je
technické zabezgeni. VZzdy na z&tku tydne si musi kazdy vyujici zapsat
den a hodinu, kdy chce @itacovou vyuku s zaky absolvovat. Kdyz jsme

s €mito programy zé&nali, vywujici museli absolvovatizna Skoleni.

ZS a MS Husova 1570, Tabor [45]

V prvni Skolni budo¥ byla jiz v roce 1964 zahajena vyuka dle osnov
Skol s roz&enou vyukou jazyk Na Skole probiha vyukatyi swtovych
jazyka — anglického, francouzského¢meckého i ruského. V prvni a druhé
tiid¢ je cizi jazyk vydovan jako nepovinny. Odidti #idy se stava pro
zajemce povinnym iedntem. Skola je od roku 2005 spojena ze dvou
zékladnich 3kol - 3. a 4. ZS Tabor aifviak jeden celek.

Odpovédi na otazky:

Ad 1) Ano, vyuzivame program Terasoft.

Ad 2) Asi 5 let.
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Ad 3) K dispozici mame iblizné 25 paitaci, které jsou rozéleny do dvou

uceben.

Ad 4) Na paitaci déti pracuji giblizn¢ 3krat do ndsice.

Ad 5) Déti si pomoci programu hla¥rrozsfily slovni zasobu.

Ad 6) Hi praci si vybirame témata podle probirané latlkym8zejme program
dopodrobna neodpovida vSerebnicim, se kterymi pracujeme.

Ad 7) Prace s potacem vyhovuje Zakm, ktefi maji problémy s pisemnym
projevem. Nejsou psanim zdrZzovani a mohou pracoxtleji a efektiviji.
Velice vyhodna je moZnost osobniho tempa a okarkitdtroly. Zaci se
mohou k probléram a chybam vracet. Uziteou \ci je také hodnoceni.
Program ukaze, na kolik procent zak ukol splnibékkudélal chyb. Podle toho
pak Zaci mohou byt hodnoceni. Program uije také poslech mluveného
slova, ale v satasné dob nemame bohuZel k dispozici sluchatka.

Zpocatku trvalo, neZz se &l s programem seznamily a rédy se v rem

orientovat.Casova ztrata se nam ale v asné dob vyplaci.

3.1.6 Shrnuti

Z vysledki vyzkumnéeho Séeni jsem se ig@swdcila, Ze v sotasné
doke se Skoly snazi o vyuzivani vyukovych progtapti vyuce anglického
jazyka. Ma hypotéza se tedy potvrdila. Skoly si¢domuji, Ze vyuka
prostednictvim pgitaca je pro dti atraktivni a velmi je motivuje k dalSi praci.

Je Zejme, Ze Skoly museji ndjee prekonavat mnoha uskali. Nejprve

se s programem seznantitalé a pozdji je ¢aso¥ narané, nadit ovladat
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program i @ti. Ale i piesto Skoly pokladaji vyuzivani vyukovych progrfama
vyhodné, dinné a efektivni. VSechny dotazané Skoly vyuziyapgram od
firmy Terasoft, coZ naz®aje, Ze si tento program ve Skolach byvalého okresu
Tabor ziskal negtSi divéru a oblibenost. Dotazané Skoly jsou s programem
spokojeny a zpravidla neuvgdzadné jeho nedostatky.

Podle mého n&zoru neni stale zapojeniitpd ve vyuce optimalni.
Nejvétsi problém vidim v nedostatku @tact na Skolach. Skolygasto nemaji
dostatek finaénich prostedki na nakup pdebného mnozstvi moderniho
vybaveni. Neni tudiZz mozné zajistit pravidelnoukiyaza pomoci péitaca a to
nejen anglického jazyka.

Z vyzkumu, ktery provedlo Ministerstvo Skolstvi, adeze a
tslovychovy prostednictvim UIV (Ustav pro informace ve wdévani) ke
konci roku 2003, vyplynulo mimo jiné i zji&ti, Ze v potu pciitaca na 100
zaki se bliziCR evropskému @méru. Cilem je v3ak ifiblizit se hodnat
tohoto indikatoru v okolnich vygpych zemich. Dale bylo zji8ho, Ze poitaca
mladSich 5 let je ve Skolach 4,8 na 100iza&dy zhruba polovina optimalniho
stavu. Polovina vyuzivané techniky je tedy zasfarkddikator potu pasitaca
mladSich pti let na 100 zak nazn&uje, Ze do roku 2010 bude nutno zvysit
pocet €chto pracovnich stanic na dvojnasobek st§¥ii

V letoSnim roce byly uwejnény vysledky zji§ovani aktualni
vybavenosti Skol prostdky ICT. Uvadné udaje pochazeji ze&sb dat
realizovaného MSMT[37] a ot technicky zajifovaného Ustavem pro
informace ve vzélavani. Jednim z dilbylo zmapovani stavu préstki ICT
nejen na zakladnich skolach.

Zde je uveden p@t paitacu v ¢eskych Skolach a to od roku 2004 az do 2006.
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Celkovy p@et paitaca pati mezi nejvice sledované informace. Jejickigige
uveden ¥etré déleni, kde jsou pditace ve Skole umishy, resp. Kemu jsou
pouzivany. Celkem je &eskych Skolach 233 966 ¢tacu, coZz v pondru
k patu vSech ¢ti, Zzaki a student na Skolach, které se&h z(Eastnily
(97,66 % Skol ze Skolského rej&u) ¢ini obecnou vybavenosteskych Skol
12,13 % peitacia na 100 Zak.

Problémem je stale technologicka zastaralosit@mveho vybaveni.
Z celkového pé&tu patitact jich je pouze 63,60 % mladSich 5 let¢ Aelze
urtit presny ukazatel, ktery by roddval pcitate naty ve vzélavani
vyuZzitelné a na ty jiz zastaralé a nevyuZzitelné&aoh panuje povdomi, Ze tato
hranice prochazi préwnekde kolem sté péti let.

Ze srovnani s minulymi roky vyplyva, Ze za posletiiroky pribylo
ve Skolach kazdotmé pres ticet tisic p@itact. Z hlediska jejich pouzivani je
patrné umitovani p@itact do kEZnych ,nepditacovych” uweben. Oproti roku
2004, kdy bylo vdchto webnach 10,82 % vSech ¢itacu bylo v roce 2006
v téchto Wwebnach jiz 15,26 % gdacta. To je Zejmy trend — Skoly jiz

-74 -



saturovaly své zakladni geby weben v oblasti vyuky informatickych
predmétd a nyni vybavuji péitaci piedevsim ostatnfidy.

Domnivam se, Ze v blizké budoucnosti bude vyuZiyaditaca ve
vyuce dostain¢ zajisSeEno a pondr vyuky ,klasické® a ,p@itacové” bude

optimalizovan.

3.2 Projekt
3.2.1 Popis projektu

Pavodnim zamrem tohoto projektu bylo navrhnout vyukovy program
pro vyuku anglického jazyka, ktery by bylo mozZncsiitvna prvnim stupni
z&kladnich Skol a poté vyhodnotit. OvSenii plubSi orientaci na trhu
vyukovych program, vyuzitelnych ve vyuce anglického jazyka, jsenstip,

Ze za dostupnych podminek neni mozné konkurovgrandm na nasem trhu.

Proto jsem musela ze svéhdvpdniho zamiru ustoupit. V souvislosti
s vySe uvedenym vyzkumnym fiim jsem se rozhodla &t a vyhodnotit
v praxi vyukovy program, ktery z $ehi vySel jako nejvice vyuzivany a to

program firmy Terasoft.

3.2.2 Popis programu Terasoft

Podle mnoha recenzi v odbornyg&dsopisech (Softwarové noviny, PC
World, Computerworld, Mys, PC Revue atd.) se prowral erasoftiadi ke
Spice v oblasti vyukovych programpro ZS, vynikaji velmi dobrym
grafickym zpracovanim, interaktivitou, vhaimolenou napo¥dou a snadnosti
ovladani. Programy maji rozsahlou a kvalitni obsabio naph a jsou

spolehlivé.
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S jejich pomoci je moZno snadno vylepSit Skolnilegky nebo dohnat
zameSkanou latku. Moti¢ai prvky programi jsou nap. skladani obrazk
pohadky, sci-fi pibehy a hry.

Programy Terasoft vyuziva okolo 2000 $kolCeské republice. Toto
mnoZstvi zahrnuje té#m vSechny zakladni Skoly vybavené¢eaci (okolo
40% vsech ZS). Programy jsou zpracovany podle ytatnsebnich osnov.
Jsou fivodem ¢eské, nejde tedy o lokalizace zahtamch produki, jejichz
obsah a zpracovanistginou neodpovida pozadawk 3kolni vyuky vCR.

Programy jsou fivodre vytvoreny pro profesionalni vyuziti ve Skolaghl]

Programy TS Angétina pro malé Skolaky 1 a Angtina pro Skolaky 2
byly jiz dostaténé popsany v teoretick&asti prace. Navazujici dil Angtina
pro Skolaky 3 je jiz uen pro 6. ronik zakladni Skoly, ale vzhledem
k zavedeni vyuky ciziho jazyka jiz od 3¢ndku, se hranice stiraji. Domnivam
se, Ze na kazdé Skole se pouzivani jednotlivyan mizptsobuje aktualnim
pottebam Zak. ProtoZze se zafruji na vyuzivani vyukovych prograipouze
na prvnim stupni ZS, nebudu daldi dily programu pgmku anglétiny
popisovat.

3.2.3 Praktické asteni vyukového programu a vlastni hodnoceni

Za (elem spl@ni tohoto cile jsem v #sici dubnu roku 2007 &p
navstivila ZS DraZice a ZS Husova Téabor. Nejprvehbydda okomentovala
praci cti s programem v ZS Husova Tabor. Sledovala jseukwyve tetim a
v patém roniku.

Pri pocitatové vyuce veittim ra@&niku jsem se nesetkala s Zzadnym
vétSim zdrzenim, je vid, Ze dti se v programu orientu;ji, jsou zvyklé s nim

pracovat. Velka &sSina dti byla samostatna, pouze sledovaly pokyny
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vyucujici, kterd jim zadavala, kter&sti je teba procwiovat. Deti mély
evident® z prace radost a ii@s rekteré neusfchy se snazily v praci
pokratovat, byly vytrvalé. Vydujici privolavaly pouze kdyz byly na konci
urcité procvtovacicasti a chily se pochlubit svym vysledkem. Nemohétid
nijak rozsahle hodnotit, ale celkbge mi celaiida jevila jako bezproblémova
a snaziva.

V patém reéniku byl pa@et zaki vysSi, a proto museli byt rogéni na
dvé skupiny. Zatimco jedna skupina pracovala sitadi, druhé byla zadana
samostatna prace. Tougbbilo ¢asténé rusSiw, ale nebyl to samdejme
problém pgaitacového vyukového programu. Praci s programem zilé&dal
Zaci také porerné dolre. Kdyz vyudujici zadavala &ivo, které je teba
procvicovat, rektefi nedavali pozor a poté kladli viujici zbyte&né otazky. Po
splreéni vS8ech zadanych Ukolsi podle pokyd vyuéujici nechali Zaci
programem svou praci vyhodnotit. Poté si své vystedapsali a byli
ohodnoceni. VSichni Zaci byli pammeé as@sni a to dokonce i ti, kiemeli
podle vywujici pii klasické vyuce otas problémy. Myslim, Ze zejména na
slabsi Z4ky tato vyukaipobila velice motivéné, umoznila jim prozit tsfch a
vyrovnat se ostatnim spoluZék. ProtoZe byli Zaci rozteni na d¥ skupiny,
méla jsem moznost pozorovat zaujeti ob&chto skupin. Ti, ktd praw sedli
u paitaca, byli mnohem KlidgjSi, nerusili a byli zaujati svou pracitidla na
me¢ celkow pasobila ziwjSim dojmem, wkteré Zzaky bylo ieba casto
napominat. Zarovesi myslim, Ze p&itacova vyuka ndla na 2aky pozitivni
vliv, poméhala jim koncentrovat pozornost a takbgeila.

S programem sechem vyuky v obouifdach nevyskytly Zzadné potize.

Na ZS Drazice jsem bylaipomna vyuce veridé tieti a dale vertds
sestavajici se 2 ¢tvrtého a patého tmiku. Jiz na peatku vywovaci hodiny
ve tretim ra@niku me piekvapilo, jak lehce a rychle bylytl schopny program
ovladat. Vyuéujici jim béhem hodiny postugnzadavala lekce k proaeni a

nemusela &em nic opakovat. Nejprve si Zaci pomoci progranmocyicili
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slovni zasobu. Dozdéla jsem se, Ze proaiavana slowlka nejsou sotasti
jejich uwtebnice a Ze si takto slovni zasobu raagéi VSichni plnili akol téngt
bezchyb® a prace trvala pouze kratkasovy usek. Dal&tasti hodiny bylo
procvicovani gramatiky. Bti byly béhem prace samostatné a hlasily se jen ve
chvili, kdy ukorily urcitou ¢ast programu. Vytujici si chyby prohlédla a
gramatiku individudla vyswitlila. Pokud se v prév procvicované ¢asti
vyskytlo vice chyb, paniditelka di€ vyzvala, aby se pokusilo &vvykon
zlepSit. VSechny tytodi s navrhem rychle souhlasily. VEd¢ byli dva Zaci,
ktefi méli navrZzeny individualni vzéldvaci program. Préci s pisecovym
programem ovSem zvladali vyba@rpouze jejich tempo bylo pomalejsi &ali

vice chyb. Poté co jedniast programu ¢kolikrat zopakovali, dostali se t&n

na urové déti ostatnich. Ke konci hodiny ¢h nékteri Zaci procvteny vSechny
zadanécasti a za odnu si mohli vybrat a procvovat téma, které je jim
blizké. Bylo na nich vi&t, Ze jsou velice nadSeni. Kazdy Zak mohl pracovat
svym vlastnim tempem a vdwjici m¢la moznost uplaiovat individualni
piistup k Zakm. RychlejSi Zaci nebyli nikym zdrzovani a ti poejal nemuseli
byt ve stresu, Ze vyuce nestihaji. Po celou dolukyyrely vSechny dti na
uSich sluchéatka, kde #ly moznost slySet anglinu i v mluvené podah
Béhem hodiny bylo procéeno velké mnoZstvidiva. Podle slov vyeujici by

se takové mnozstviciva dalo v EZné hodig jen €Zko zvladnout.

Trida sestavajici se z Zaktvrtého a pateho tmiku byla péetngjsi. U
trech pd@itacia museli zaci sed ve dvojicich. Ovladani programu bylo pro
vSechny zZaky ofi samo¥ejmosti. Dvojice zak se o vysledku vzajengrradily,
Zaci se vkdy mezi sebou o spravném vysledku dohadovdli.GRolech pro
jejichz splreni bylo zapatebi sluchatek se oénmuseli stidat. Vzhledem
k tomu, Ze dvojice tvidli Zaci rychlejsi, stihali i takto zadana tématasSinou
procviit. Je 2ejmé, ze by bylo vhodisi, kdyby kazdy zak s k dispozici
svij pocitag, ale na druhou stranu se Zaci timtaisgbem dili vzdjemné
spolupraci. V této ifd¢ byl také zak, kteréemu byl navrzen individualni

vzklavaci program. Bhem hodiny bylo #ejmé, Ze ma s obsahem jednotlivych
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casti problémy a prace je pr&marana. Stale se ale s pomoci vyjici
snazil v praci pokrgovat a myslim, Ze kazda pochvala nejendwici, ale i
pocitatového programu, ho velmi motivovala. Dale jsem zmzenala, Ze
nekteri Zaci byli @i praci zbrkli. Snazili se odpeéudet co nejrychleji atasto si
nestihli ani pecist vS8echna mozn&eSeni. Snad by zde pomohtastjsi
upozorrni, Ze cilem je dosdhnout co n#giho pd@tu spravnych odpadi.

Zaci byli pri vyuce ukazani a jejich zaujeti praci bylo 8pziejmé.

3.2.4 Shrnuti

Program firmy Terasoft pro vyuku anglického jazykana ZS Husova
Tabor a ZS Drazice préieny a oblibeny. Qbskoly ho pouZivaji jiz &kolik
let a divodem k tomu je izjmeé jeho spolehlivost. Snadné ovladani uimmgg
zakaim rychle se zapojit do vyuky, pro¢iti co nejvice jewu, ¢i rychle,
spravedli¢ a pohodIg otestovat dosavadni znalosti. Podle aktualnigbgt si
ucitelé jednoduSe vybiraji témata tak, aby co nejvampovidala prav
probirané lekci v &ebnici. Reswdcila jsem se, Ze di pracuji s programem
velice rady. Prace s nim neni monotonni, protoZede k dispozici mnoho
okruhi a témat, ke kterym se naviétidrady vraci. Zda se, Ze vSechna kladna
hodnoceni na tento program firmy Terasoft jsou ekt pravdiva. Prace ai
stimto programem se mi jevi jako velicginosnd, efektivni a uzitea.
Program mne velice zaujal d@igada mi vhodny pro vyuku anglického jazyka

na 1. stupni zakladnich skol.
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4. Zavér

Aplikovat prostedky inform&nich technologii na ZS nebylo vzdy
jednoduchym udkolem. Od vstupu prvnich¢ppata do Skol az po dnesni
.nformaéni dobu“ se vystdalo mnoho fazi. Nové zmy nebyly ve
spole&nosti pokazdé ivitany s nadSenim. Byly tu i doby, kdy se lidé
domnivali, Ze poéita¢ zcela nahradi ditele. | kdyZz se tato dondnka jednou
v budoucnu mozna vyplni, myslim si, Ze citlivy apatcky gistup gitele
nemize byt nikdy, ani v té nejdokonalejSi spwlesti, nahrazen strojem.

M¢la jsem mozZnost se rgswdéit, Ze prostedky informa&nich
technologii nejsou jiz ani na 1.stupni ZS Zadnovimmu, a to nejspise nejen
ve vyuce anglického jazyka. V stasné dob spiSe narsta snaha
optimalizovat porér vyuky pcaitatové a vyuky ,klasické" a tato snaha mi
piipada rozumna a spravna. Myslim, Ze nikdo nenieatthopen s ditosti
vyjadiit presny pondr hodin €chto dvou zpisobi vyuky. Aplikace
informacnich technologii do vyuky kazdopadmiinasi Zzakm mnoho novych
moznosti. P&itag, ktery je navic spojeny s internetem, dokaze lmfbjem
mnohych informaci a je schopen najednou nahraditl mskolik technickych
prostedki. OvSem jako vSechno co lidstvo doposud viitap mohou mit i
prostedky inform&nich technologii na spaleost negativni dopad. Doufam,
Ze tyto prostedky budou mit i v budoucnu na Zakkepazre pozitivni vliv a
bude jich vyuzito v jejich prosigh. A pra¥ vhodné vedeni nejertitela, ale
také rodtt by mélo mladSi generaci pomoci orientovat se v zaplaformaci
a vybrat si z nich jen ty uzitaé.

Tato problematika je jistmnohem SirSi, nez je popsano v mé préaci.
SnaZila jsem se pouze vystihnout ridgdit¢jSi body a pispet tak k orientaci
v této rozsahlé oblasti. Byla bych p&¢na, kdyby méa prace byla pro ostatni
piinosem a snad i paiokou napiklad @i pocitacové vyuce,éi pii vybéru

vyukového programu.
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6. Prilohy diplomové prace

- Pfiloha I. Idedlni ergonomické hodnotyipraci s pgitacem.

- Pfiloha Il. Ukazka vyukového programu Angfiina pro malé skolaky 1,
spol&nost Terasoft.

- Piiloha Ill. Ukazka vyukového programu Angfiina pro malé Skoléaky 1,
spol€nost Terasoft.

- Priloha IV. Ukazka vyukového programu Dobrodruzna aftigia,
spol&nost Silcom.

- Piiloha V. Ukazka vyukového programu Dobrodruzna aftigla, spolénost
Silcom.

- Priloha VI. Ukazka vyukového programu Doméagital - Kouzelna cesta,
jazykova Skola Eddica.

- Piiloha VII. Ukézka vyukového programu Domégitel - Kouzeln cesta,
jazykova Skola Eddica.
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Priloha I.
Ideélni ergonomické hodnotyipraci s péitacem.

VySka postavy (cm) 150 165 180
VySka sed&ky (a) 40.5 46.5 52
VySka pracovni plochy 58.5 65 71
(b)(cm) '
Vyska roviny pohledu (c) 103 118 133
(cm)
Vzdalenost obrazovky (d) >30 >30 >30
(cm)
Zorny uhel 0-60° 0-60° 0-60°




Priloha Il.
Ukéazka vyukového programu Angflina pro malé Skoléaky 1, spéleost
Terasoft.

Déti poslouchaji jednoduché verSertaazuji k obrazkm.




Priloha lll.
Ukéazka vyukového programu Angflina pro malé Skoléaky 1, spéleost
Terasoft.

Déti vybiraji spravny vyraz,ipspravné odpoddi se jim odkryjeiast obrazku.

Dopiirte odpowd

How old is her brothex? ie I two.




Priloha IV.
Ukézka vyukového programu Dobrodruzna atigla, spolénost Silcom.

Déti zde maji na vyér z nékolika moznosti, jak poktavat v praci.

% EXPRESS 4




Priloha V.
Ukéazka vyukového programu Dobrodruznd atigia, spolénost Silcom
Zde si @&ti mohou nastavit obtiznost, zapsat své jméno aat\d, co budou

procvicovat.

) OBTiZNOST
IE }!lnmnbt

| leny a { an - typ Stonehenge |m [ Steveso have

[Mnoiné Eislo podst. jmen |M [There is / there are
[&istovky - 5 postechem N [fowa

| Kolik je hadin? |m. [ Eleny a / an - typ pFetahavani

|I:l#pl"| pismeno |g [Shuu to be




Priloha VI.
Ukéazka vyukoveho programu Doméagiitel - Kouzelna cesta, jazykovéa Skola
Eddica.

Legenda, ktera motivujestl na p@&atku programu.




Priloha VII.
Ukéazka vyukoveho programu Doméagiitel - Kouzelna cesta, jazykovéa Skola
Eddica.

Merlinova Skola a seznam lekci, ze kterych je moyiurat.
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