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Uvod

1.0 Uvod

Cilem této bakaig&ké prace je vytuit uZivatelskou pirucku, kterd étendi
piiblizi, co je to Caché a hlaynCaché Server Pages (CSP) a popisiesay,
jak vytvarit CSP stranky. Frucka by néla byt ukena proctenée, ktgi nemaji s CSP
zkuSenosti, ale u#i tvorit databaze pomoci Caché, neboéghpouze pro tyto
databaze vytu&t weboveé rozhrani.i®dpokladem prétenée je znalost HTML, CSS
styli a alespd ¢asteéna znalost JavaScript@iten& se v této praci postuprdozvi,
co je Caché a Caché Server Pages, jak to vSe Bjnuaifi se zadkladm jazyka Caché
ObjectScript (bez jehoz znalosti neni mozné prograh CSP stranky) a seznami
se se zakladnimi prvky CSP.¢&jni kapitoly by mily byt doplrény o vzoroveé
piiklady, které objasni popisovanou problematiku.

Druha cast této prace by &m byt tvaena sadou vyukovych tutonél
Tyto tutoridly by ndly popisovat, jak pomoci CSP vyttibjednotlivé ¢asti webove
stranky (jako jsou seznamy, tabulky, fornmielaaj.), které budou pracovat s daty
uloZzenymi v databazi. VSe bude dogin o konkrétni fiklady s pordrn¢ podrobnym
popisem. Tyto fiklady budou pouZivat data ze vzorové databaze.

Cela prace by #ta byt doplgna o gilohu ve forr¢ CD-ROM, kde budou
k dispozici nejenom vSechny zde pouZitkiady, vzorova databaze, vSechny obrazky

pouZzité v této praci, HTML verze vyukovych tutofid@ PDF soubor s touto praci.



Co je to Caché a Cachéerver pages

2.0 Cojeto Caché a Caché server pages

Caché je ,postrelmi“ databazova technologie nové generace kombinujic
objektovou databazi, vysoce vykonny jazyk SQL ahhyqristup k vicerozrrnym
datim. Systém Caché je ozfmvan jako postrelmi technologie, protoZze poskytuje
takovou Urové vykonu, rychlého programovani, roéi&@lnosti a snadného pouziti,
jakou nelze rekni technologii dosahnout. Data jsou v ni popsanazegednou
v jediném integrovaném slovniku dat a jsou oka#nddstupné progednictvim vSech
ptistupovych metod. Caché v solzahrnuje i aplikéni server s progresivnimi
moznostmi objektového programovani, schopnost shadagrace se Sirokou paletou
technologii a mimtadre vykonny databdzovy stroj s jedifm®u technologii
vyrovnavacich paiti.

V Caché Ize navic oproti tragiim databazim vyvijet propracované webové
aplikace vyuzivajici jako klienta prohliZe- zahrnuje totiz bohaté préstli pro vyvoj
takovychto aplikaci. Technologie CSP umge rychlé vyvijeni a spousti
dynamicky generovanych webovych strdnek. Do datalygh technologii
Ize gistupovat i s pomoci po¥mé levného hardwaru a pet pristupa ve stejném
¢ase neni prakticky omezen. U aplikaci nevyuZivajicjako klienta prohlize
je uZivatelské rozhraniétsinou naprogramovano s vyuZzitintkteré z oblibenych
technologii pro vyvoj uZivatelskych rozhrani, hap/isual Basic, Delphi, Java
za udrzbu) byva ov3em dosazeno, pokud je vSe ostaprogramovano v jazycich
systému Caché. Technologie Caché ufm@ spolupraci s ostatnimi technologiemi
a podporuje prakticky viechnyins pouzivané vyvojové nastroje.

Caché bylo vyvinuto spateosti Intersystems. Tato spétest byla zaloZzena

roku 1978 P. T. Ragonem. Jedna se o soukromou ¢spsle s hlavnim sidlem

! Podle: InterSystems Corporatid@aché tech guide CZ: gwodce technologii
databaze Cachponline]. Praha, c2003 [cit. 2008-02-29]. DosturWWW:
<http://intersystems.cz/iarchive/printversion/cdadehnology/Cache_Tech_Guide_
CZ.pdf>.
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v Cambridges ve st&tMassachusetts v USA. V stasné dob ma tato spolnost

pobaky v mnoha statech na vdech kontinentecfetrt Ceské republiky a zabyva
se vyvojem softwaru pro vyvoj databazovych aplikacpraci samito aplikacemi.

V Americe se za®fuji zejména na inforntai systémy zdravotni pé. Mezi jeji

hlavni produkty pa&t Caché (1997), Ensemble (2003), HealthShare (2808akCare

(2007).
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Skriptovaci jazyky Caché

3.0 Programovaci jazyky a CSP

Caché kroms databazového stroje obsahuje také néastroje proi pdaipt.

To umoiuje psani libovolnych prograin které mohou manipulovat s daty,
zpracovavat transakce, dynamicky oiutivat vzhled webu, atd. S trochou nadséazky
by se dalorici, Ze Caché ifinaSi novy programovaci jazyk, jako je H&fad Java,

C aj.

V sowasné dob Caché obsahuje dva programovaci jazyky. Prvnigcizd
jazyka je Caché ObjectScript, druhym je Caché Basic. duotchto jazyki vznika
po kompilaci stejny kéd. Caché Basic byl implemeato az pozgi a na rozdil
od Caché ObjectScriptu, kteryipasi zcela novy pohled na psani zdrojového kodu,
ma Caché Basic zaklady v VBScriptu. Programovatagh@ Basicu je tudiz t&n
stejné jako programovat ve Visual Basicu.

Oba tyto jazyky lze dle ptgb kombinovat. Neni sice mozné v ramci jedné
metody psat jedeitadek kddu v ObjectScriptu a druhy v Basicu, alémgi jedné
téidy lze psat kazdou metodu v jiném jazyce. Dokaseede mohou objevit i metody
napsaneé v J&ykterou Caché také podporuje.

Nas ale bude zajimat pouZziti skriptovacich jazgkpsani skrigit na webovych
CSP strankach.¢lo kazdého takoveého skriptu je ohréemo p@atenim a koncovym
tagem SCRIPT. Paéateni tag je jakousi hlagkou tohoto skriptu a specifikuje
zakladni vlastnosti. NejdeZit¢jSi z €chto vlastnosti je jazyk tohoto skriptu.
Ten se nastavuje atributdANGUAGE , ktery miZe nabyvat hodnot jako nidklad
cache SQL, javascript. Ostatni vlastnosti bychom mohli ra@titl do n¢kolika skupin,
podle pouzZitého jazyka. Blize je tato problematipapsdna v kapitole 5.5,

ktera se ¥nuje gimo psani metod na CSP strankach.

3.1 Caché ObjectScript

Caché ObjectScriptje specialni skriptovaci jazyk vyvinuty paché Jedna
se oobjektové orientovany jazyk, ale jeho velkou jg@dnosti je moznost provazanosti
sdatovym pristupem Vyvojati mohou na data pohlizet #to jako naobjekty,
nebo jako narelaéni tabulky (kde mohou vyuZitjazyk SQL), nebo jako

navicerozmérna pole.
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Piikazy v Caché ObjectScriptu Ize zkracovat na jednopismenné zkratky.
To miZe sice ze zgtku finést trochu zmatky, ale programator, ktery si o t
moznost zvykne, fi¥e uselit mnohocasu acasténé i zprehlednit strukturu psaného
kodu.

DalSi vyhodouCaché ObjectScriptu oproti jinym programovacim jazykn
je moznost psani samostatnyehin . Tyto rutiny lze pouZzivat bez toho, aby musel
byt vytvaren reéjaky objekt. Toto je asi hlavni rozdil mezi klasicktidni metodou
a rutinou.

Se zaklady jazyka Caché ObjectScript se blize seimé@ v kapitole 4,

ktera je ¥novana pimo tomuto jazyku.

3.2 Caché Basic
Alternativou ke Caché ObjectScriptu je jazyk Ca8asic, ktery byl do Caché

implementovan od verze 5 Avbdu osloveni programatbre Visual Basicu Caché
Basic vychazi (stejhjako Visual Basic) ¥BScriptu a navic je obohacen o nastroje
potrebné pro komunikaci s databazovou vrstvou Caché.

Caché Basic je fpdnostd uren pro vyvoj internetovych databazovych
aplikaci.

Timto jazykem se zde ale zabyvat nebudeme. S Basic& zkuSenosti
témei kazdy a proto nait se v Caché programovat v Basicu bude&épno kazdého
jednoduché. Posta ktomu znalosti z Visual Basicu afipadré nahlédnuti
do dokumentace.

Caché Basic na rozdil od Caché ObjectScriptu olpsadpoustu rezervovanych

slov a jeho syntaxe je stejna jako u Visual Basicu.

3.3 JavaScript

Pri vyvoji dynamickych webovych stranek vytelych pomoci technologie
CSP se setkdme jé&Sts jednim skriptovacim jazykem a tim je JavaScript.
Je to programovaci jazyk, ktery se pouzZiva na netervych strankach. Zapisuje

se fimo do HTML kddu, coz je velka vyhoda, protoZzeggadnoduché.
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JavaScript je klientsky skript. To znamend, Ze mgnam odesila se strankou
na klienta (do prohlize) a teprve tam je vykonavadak vlasts funguje JavaScript

a ostatni klientské skripty ndzérpopisuje nasledujici obrazek 3.1.

Klientsky skript

server Klient (ctenar)
 — PoZadavek
— <

HTML + skript

rd

IZpracovani skriptu
v prohliZedi

Obr. 3.1 Jak funguje JavaScfipt

Mezi zakladni rysy JavaScriptu piatto, Ze se jednd o interpretovany
(bez nutnosti kompilace) objektovy programovaciykazktery je case sensitivni.
To znamena, Ze rozliSuje velkd a mala pismena.

Nevyhodou je jeho omezené fuimiost. JavaScript funguje pouze v prohlize
kde ho uZivatel rize kdykoli zakazat.

JavaScript mize byt na CSP strankdch vygenerovan i automati€kkovou
funkci ma& napiklad tag CSP:SEARCH, ktery generuje vyhledavaci stranku.
Pri zobrazeni zdrojového kodu stranky (obsahujiciaieag) v prohlizé, se na mist
tohoto tagu zobrazidavaScript funkce, kterd fyzicky zajiSuje vygenerovani
vyhledavaci stranky. BliZze se tomuto buderteovat v kapitole 5, ktera jelmovana
CSP.

! JANOVSKY, Dusan.Jakpsatweb: Uvod do JavaScripfanline]. Yuhi, Dusan
Janovsky, [2003], 14.1.2008 [cit. 2008-03-02]. Dpsty z WWW:
<http://www.jakpsatweb.cz/javascript/javascript-duatm|>. ISSN 1801-0458.
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3.4 SQL
CSP stranky mohou také obsahovat skripty psan&gaz\sQL, respektiveio

téchto skripfi tvori dynamické SQL dotazy SQL je standardizovany dotazovaci
jazyk pouzivany pro praci s daty v réatéch databazich, a jelikoZz na data v Caché
je mozné se mimo jiné divat i jako na tglatabulky, je mozné i v CSP strankach
pouzivat dynamické dotazy generované pomoci jad¢ia.

Zde se nejedna o klasické SQL. SQL implementova@@ché je obohaceno
0 Urité rysy, jako nafiklad moznost pouZziti t&ové notace proifstup k vlastnostem
objekii.
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4.0 Zaklady jazyka Caché ObjectScript

Nyni se sezndmime se zaklady jazyka Caché Obj@atScbmezime
se skuténé pouze na jeho Uplné zéklady, jako je syntaxeikolik malo pikazl
a funkci, které rizeme vyuZzit fi programovani webovych stranek. Ostatni aspekty
tohoto jazyka jiz nebudour@dmétem této prace, ktera se zabyu@yazi tvorbou
webovych stranek.

S vyrazy v Caché ObjectScriptu se na CSP strankaicteme setkat hned
na rekolika mistech. Tim prvnim jsowla skripti, kde specifikujeme jazyk tohoto
skriptu jako Cache. Druhymiijpadem jsou vyrazyifmo v kodu stranky. V tomto
pripac je snadno pozname, jelikozZ tento vyraZimé znaky#( a korti )#.

Caché ObjectScript ale nema vyuZziti pouze na C&hlsich. Jeho hlavni
vyuziti je @i psani metod Caché&d a samostatnych rutin.

Na rozdil od klasickych programovacich jattykako je nafiklad Java nebo C,
zde neni nutn@adna deklarace pronénnych, nepracuje sezdes datovymi typy.
Probiha zde pouzénplicitni datova konverze, kdy je mozné gettzcem znak
pracovat jako gisly. Také zde nejsoiadna rezervovana slovaCaché ObjectScript
je case sensitiv.To znamena, Ze pokudéakou prongénnou nazveme ndiklad
Jmeng jedna se o jinou prainnou, nez jgmenoneboJMENQ Jednotlivéprikazy
se nijak neukortuji, Zadné sedniky, koncgadek apod. ikazy jsou od&eny pouze
mezerou, a pokud se jednd bkazy, které nemaji Zzadné argumenty (jakorihdgod
ELSE), je nutné je odtdit dvéma mezerami. Toto jéadkovy zmgisob zapisu kodu.
Kod Ize také zapisovat metodouikazové konstrukce, kdyiixazy tvai bloky
uzawené ve svorkach {}, jako je obvyklé v ostatnichgmamovacich jazycich.

Caché ObjectScript rozliSugva typy dat. Jedna se o datibéasndatrvala.
Docasné data, neboli transientni, existuji pouze vagpé pangti. Oproti tomu trvala

neboli perzistentni data jsou trvale uloZzend vlukata
4.1 Proménné

Caché ObjectScript rozliSuje dva typy pramych - lokalni a globalni.

Globalni promenné od lokalnich rozezname pogiefixu ~ pred nazvem progmneé.
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Pro globalni prognné se také vyuziva pojmenov@hdbaly. Docasné pronné jsou
uloZzené pouze v patti vyhrazené procesu. Tedy prénmd "x” a "x” jsou d¥& rizné
proménné. K prvni z nich maji istup vSechny procesy, ke druhé jen proces,

.....

jsou to systémoveé, neboli specialni prome.

41.1 Nazvy proménnych

Pro délku nazvu pro#émnych nejsou Zadna omezeni, pouze prvnich 3liznak
musi byt jedinénych, protoZe slouzi k jednoztre identifikaci prorinné.

Prvni znak nazvu fite byt pismeno,tajiz velké nebo malé, nebo znak %.
Dal3i znaky mohou tiit pismena nebdisla. Pismena mohou bytetrg narodnich
znaky, jako jsou 7, 7, 7 aj. Jediné, co n&e nazev pro¥nné obsahovat,
jsou interpunkni znaménka.

Caché ObjectScript rozliSuje v nazvech péoamych velkd a mald pismena,
je case sensitiv. Pokud budeme mit tyfdo dlova: rok, Rok a ROK, v Caché

ObjectScriptu se bude jednatiorbzdilné prominné.

4.1.2 Definice proménnych

V Caché ObjectScriptu neni nutna Zadna deklaracengmnych, prominné
se automaticky vyt pri jejich prvnim pouziti. Pokud fpsto chceme prognné
deklarovat, nebo dasré zakryt réjakou prongnnou, Ize toho docilit pouZitimifkazu
New.

Promenné Ize modifikovat iemi pikazy, jsou to Set Read For.
Prikaz Set me¢ni hodnotu prornné, piikaz Read ¢te hodnotu prokmné ze vstupu
a cyklusFor vytvari promennou, ktera funguje jako piadlo.

Prvni znich je fikaz Set Tento pikaz vytvd@i pronménnou a nastavi
jeji hodnotu. Pokud je pouZit pro jiz vyttemou prominnou, zréni jeji hodnotu.
Jeden pikaz Set miZze byt najednou pouZit i prakolik proménnych. Ty jsou potom

od sebe od#lenédarkou.

Syntaxe pgikazu Set:
SetjimPromE*hodnotal [, jmProm2="hodnota?]
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Piikaz Read neni vyuZitelny v CSP, proto se jim zde ani nemgeabyvat.

S cyklemFor se blize seznamime v kapitoknevané cykim.

4.1.3 Odstranéni proménnych

Lokalni prongnné jsou z pasti automaticky odstrameé ¥ skonteni procesu,
ve kterém byly vytvéeny, nebo je mozné je odstranit pouZitifikazuKill .

Jsou d¥ moZnosti, jak pouZzitifkaz Kill. Prvni z nich je, kdyZ zatfkazem Kill
nasleduje wet prongnnych, které maji byt zruSeny. Druhym je pouziikazu Kill

bez argumerit kdy jsou zruSeny viechny lokalni pr&é&mé.

Syntaxe pikazu Kill:

Kill jmProm1 jmProm2

4.1.4 Reprezentace pronénnych

V Caché ObjectScriptu neexistuje Zadna deklaracéadné datové typy.
VSechny promanné jsou implicitniho datového typu a tim jetézec Interni
reprezentace tohotdettzce mize byt i logicka nebctiselna. Jak budéetzec
reprezentovan, zalezi na druhu operace, jakou tptomeEnna vznikla.
Pokud se jednalo o vysledek logickych operaci,lmade i interni reprezentace tohoto
fetzce logickd, pokud to je vysledek aritmetickych raé mjde o reprezentaci

¢iselnou.

415 Specialni prongnné

Caché ObjectScript obsahuje mnozZstviedaefinovanych prosmnych,
tzv. speciélnich prosmnych. \&tSina €chto proménnych méa danou hodnotu,
nebo se automatickydni a uZivatel nebo programéator jejich hodnotu tiEerznénit.
Nazvy tchto promdnnych z&inaji prefixems.

Jednou zd&chto specialnich prognnych je$Horolog, ktera poskytuje interni
systémovycas. S touto progmnou se setkame téinna kazdé CSP strance. Hodnota
této prondnné je nezaporné realdislo, kde jeho celdast reprezentuje datumcast

za desetinou t&ou reprezentujgas. Datum se p@ta od 31.12.1840, toto datum
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ma hodnotu 0Cas se peitd v sekundach od poslednilpoci. Nagiklad hodnota
proménné$Horolog pro2.3.2008 6:30e 60878.23400
PouZziti speciélnich pronnych je ukadzano naigladu 5.2 Pouziti tagu CSP:IF.

4.2 Vyrazy a operatory

ZapiSeme-li v matematice ri#idad a + b, hovdime ovyrazu. Ten ma dva
operandy a a b a jedenoperator +. Jednd se sice o velmi jednoduchykiad,
ale k vys¥tleni jednotlivych pojm, kterymi se bude zabyvat tato kapitola, pagjg

Vyraz je syntakticky element, ktery produkuje hodnotuCSP je vyraz
v Caché ObjectScriptu uzsany mezi#( a )#. Vyraz je tvden atomy (operandy)
a operatory. Atomem te byt napiklad prong¢nna (& jiz lokélni, globalni
nebo specialni), funkcéetzce nebo dalSi vyrazy v zavorkach, aj.

Vyrazy mohou obsahovat libovolny & mezer pouze tehdy, pokud vyraz
neobsahuje djaky piikaz. Mezi timto pikazem a jeho prvnim argumentem musi
byt pra¥ jedna mezera. Pokud se jedna itkagz bez argumefit musi za timto
piikazem nasledovat alespdvé mezery nebo kone@dky. Mezery nesmi obsahovat

¢iselné literaly (konstanty), nazwkid, objekfi, metod...

Zpracovani vyrazi:
1. Vyhodnoceni vyrazu na levé stean
2. Vyhodnoceni vyrazu na pravé stéan

3. Provedeni poZzadované operace

Operatory jsou symbolické znaky, které auji typ operace, jez ma byt
provedend.

Podle druhu operace rozliSujeme&kalik druhi operatod. Jsou to operatory
aritmetické, logickéfettzcove, porovnavaci a nigmy operator. Jinédeni operatal

je podle pétu operand. Podle tohoto hlediska se rozliSuji unarni a bihaperatory.

! Wolfgang KIRSTEN, Michael IHRINGER, Mathias KUHRBgernhard Rohrig.
Caché: Databéaze postrelamiho typu a tvorba aplikacMarek Kocan, Radek Havel,
Jan Pupik. 1. vydani : CP Books, a.s., 2005. ISBR%1-0491-5.
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DalSim clenim je pozice operatbrvzhledem k operarian. Takto rozliSujeme
operatory prefixové a infixové. Operatory v jedigtth piipadech zapisujeme
v piipact prefixovych operatdr pred operandy, nebo u infixovych operdtor
mezi operandy.

Operatory v Caché maji vSechny stejnou prioritsau jvyhodnocovany podle
zapisu zleva doprava. Jedinou vyjimkou jsou unapEratory, které se vyhodnocuji
zprava doleva. Pokud je zapelti tuto prioritu zmnit, musi se pouZit zavorky,

nebo peskupit pdadi operandl do poZadovaného pai.

42.1 Aritmetické vyrazy

Jak jiz bylofe¢eno, Caché ObijectScript je jazyk netypovy a vSegmoyrenné
jsou rettzce. Konverze datovych typse provadi automaticky podle syntaktického
kontextu. To znamen@, Ze ritghad aritmetické operace provatd siettzcem vraceji
¢iselné hodnoty. Tyto hodnoty jsou zvIaStnimi typgzca.

Caché ObjectScript rozliSujé typy cisel, a tatisla celd, desetinné (s desetinou
teckou) acisla exponencialni, ktera maji tvar mantisy a exodn. Red ¢islem nize
byt libovolny pa@et nul a znaménkovych operéipmpiicemz kazdé minus (-) dni
znaménko vysledku a znaménka plus (+) se ignoruji.

PouZiti tchto operatar na CSP strankach demonstruiéiad 5.6.

4.2.1.1 Unarni operéatory
Aritmetické unarni operatory jsou pouze dva, aptos (+) a minus (-).

Tyto znaménkové operatory owuiiiji ¢iselnou interpretaci operaind

Syntaxe:

<operator> <operand>

Operator]  Vyznam Vyraz Hodnota ¢islo)
+ Kladny prefix +“23kal5* 23
- Zaporny prefix | --“27" 27

Tab.4.1 Unarni aritmetické operatory
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4.2.1.2 Ciselna interpretaceretézce

Pokud chceme i®zcem pracovat jako &slem, je nutné si vynutit
jeho¢iselnou reprezentaci. Toho Ize dosahnout pouZitidrniho operéatoru plus (+)
predfettzcem. Tentdettzec by mdl zacinatgisly, pokud¢isly nez&ina, jehociselna
reprezentace je 0. V ofg@m gipact secte fettzec zleva doprava, dokud se nenarazi

na ne€iselny znak. Saméegjnme se pokréuje i za desetinou &&ou, nebo mantisou.

Vyraz Hodnota ¢islo)
+“23kal5" 23
27" 27
+4.5" 0.5
+“34E2" 3400
+“34e2" 3400
+'kl234" 0

Tab.4.2 Fiklady ¢iselné interpretadetézce

4.2.1.3 Binarni operatory
Caché ObjectScript krotrzakladnich aritmetickych operaci, jako js@itani
(+), oditani (-), nasobeni (*) aéteni (/), podporuje také caliselné dleni (\),

umocreéni (**) a zbytek po celéiselném dleni - modulo (#).

Syntaxe:

<operandl1> <operator> <operand2>

Operétor Vyznam Vyraz Hodnota ¢islo)

+ itani 10+5 15

- oitani 10-5 5

* Nasobeni 2*6 12

/ Déleni 10/4 2,5

\ Celatiselné dleni | 10\4 2

# Modulo 11#4 3
** Mocnina 2**3 8
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4.2.1.4 Porovnavaci operatory

Pro ¢iselné porovnani Caché ObjectScript implementujgzealva operatory
a to jsoue VétSi (>) aje mensi(<).

Jes¢ pred porovnanim se provede implicitni konverze opdirama ciselné
hodnoty, a pak f¥e dojit k samotnému porovnani. Vysledkem tohotooymani
je logicka 1 (pokud je vyraz pravdivy) neldogicka O (pokud je vyraz nepravdivy).

Operatory je rovno a neni rovno jsou v Caché ObjectScriptu pouze
pro fetézcové porovnavani. Pokud je zafedti porovnat d¥ ¢isla, musi se tomuto
retzci (ktery pedstavuje danadisla) vnutit ¢iselnou interpretaci pouzitim
znaménka + (kladny unarni prefixyeol fetézcem. PouZiti tohoto operatoru zajisti,

Ze tentaretézec bude chapan jakdslo.

Syntaxe:

<operand> <operator> <operand>

Syntaxe aritmetické rovnosti:

+<operand> = +<operand>

Operétor]  Vyznam Vyraz Hodnota (logicka)
> Je &tSi 7>5 1
< Je menSi 7<5 0
= Je rovno +“25“=+“2 5E1* 1

Tab.4.4 Porovnavaci aritmetické operatory

4.2.2 Logické vyrazy

Logické vyrazy jsou takové operace, které jsou @duwy s logickymi
hodnotamipravda (1, TRUE) anepravda (0, FALSE). Vysledkeméchto operaci
je opt logickd hodnota. Zakladni unarni logickou opergrinegace ktera dla
z logické pravdy nepravdu a naopak. Zakladnimi ipimhi operacemi jsou

konjunkce (logickeé a, sotin) adisjunkce (logické nebo, saiet).
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4.2.2.1 Unarni operatory
Logicky unarni operator je pouze jeden a tinmggiace Ta obraci logickou
hodnotu daného vyrazu. PouZiti dvojité negace rigaday vliv na hodnotu vysledku.

Symbol pro negaci je

Syntaxe:
‘<operand>
Operator]  Vyznam Vyraz Hodnota (logicka)
‘ Non, ‘0 1
Negace ‘1 0
1!0 0

Tab.4.5 Unérni logické operatory

4.2.2.2 Binarni operatory

Binarni logické operatory Ize rogi do dvou skupin. Prvni z nich jsou
operatory s Uplnym vyhodnocenim, kdy se oba operatghodnoti, & jiZ je logicka
hodnota prvniho z nich jakakoliv. Druhou z nich ysoperatory se zkrdcenym
vyhodnocovanim, kdy se po vyhodnoceni prvniho dperdvyhodnoti, zda je toto
posta&ujici. Nagiklad pokud u logického seéinu je hodnota prvniho operandu
nepravda, druhy uz se nebude vyhodnocovat a roseawi vysledek tohoto sa@inu

jako nepravda.

Syntaxe:

<operand> <operator> <operand>

Operator Vyznam
& Logicky sowin- uplné vyhodnoceni
| Logicky soket- Uplné vyhodnoceni
&& Logicky sowin-zkracené vyhodnoceni
| Logicky souet-zkracené vyhodnoceni

Tab.4.6 Binarni logické operatory
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4.2.3 Retézcové vyrazy

Retézec je zakladni a jediny datovy typ Caché Obje@®grpouze jeho vnini
reprezentace fize byt logicka nebo aritmeticka. @chto gipadech pojednavaly
predchozi kapitoly.

Rettzec v Caché ObjectScriptu musi byt zapsan v uvaadvk
Napriklad “Toto jeretezec.”

S kazdymiettzcem (& jiz je jeho vnitni reprezentace jakakoli) je mozné
provadit porovnavaci operace. DalSi operaci, kterou je nodettzci provadt

je jejich slgovani.

4.2.3.1 Porovnavaci operatory

Porovnavatettzce je mozné z mnoh@&anych hledisek. Je mozné riigad
Zjistovat, zda jsou dviéetzcetotozné nebo zda jederetézec obsahujeten druhy.
DalSi moznosti je lexikografické fadi nebo seéidéni. Témito mozZnostmi
se zde jiz nebudeme zabyvat wddu malého wvyuZiti v CSP strankach.
Pokud by gkdo chel takové porovnani provétl ma k dispozici dokumentaci,
kde je vSe podrokinvyswtleno. Vysledkem vSechkthto operaci je logickd hodnota,
a tologicka 1, pokud je vyraz pravdivy, neldogicka O, pokud je vyraz nepravdivy.

Operator rovna se (=) porovnava dvaiettzce, zda jsou shodné.
Pokud je zapdebi porovnat d¥ ¢isla, je nutné vnutitiselnou interpretadetzce
pouzitim znaménka plus (+fgu kazdym operandem.

Caché ObjectScript nema 2adny operatorr@mvnost Proto pokud je nutné
Zjistit nerovnost, pouZije se operatovnosti a vysledek se zneguje pomoci operatoru
negace

Operatorobsazeni [testuje, zda pravietézec je sotiasti levéhdetézce.

Syntaxe:

<operand> <operator> <operand>
Syntaxe nerovnosti:

<operand> ‘= <operand> , nebo

‘(<operand> = <operand>)
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Syntaxecdiselné rovnosti:

+<operand> = +<operand>

Operator|  Vyznam Vyraz Hodnota (logickd)
= Rovnost “abc” = “den” 0
HabCH l: Hdenﬂ 1
L(llabcu - Hden“) 1
+“3“= +“5" 0
[ Obsazeni “abc” [ “b* 1

Tab.4.7Retézcové porovnavaci operatory

4.2.3.2 Operator slouéeni
Pri praci stettzci je také Bkdy zapotebi ze dvourettzci udcklat jeden.
Ktomu slouzi operator sléani. Znak pro tento operator v Caché ObjectScriptu

je podtrzitko .

Operator]  Vyznam Vyraz Hodnota fetézec)

sloweni “abc”_“den” “abcden”

Tab.4.8 Operator sléeni

4.3 Piikazy a funkce
Nazvy gikazi a funkci v Caché ObjectScriptu jsou jednoduché&hayeji

Z anglitiny a jejich nazvy jsou &Sinou shodné s nazvy v jinych programovacich
jazycich. Na rozdil od é&sSiny jinych programovacich jazggk prikazy
v Caché ObjectScriptu nejsowim ukoréené. Stéi udklat mezeru a psat hned dalsi
piikaz.

Rozdil mezi pikazy a funkcemi je hlawnv tom, Ze pikazy slouzi pedevSim
k praci — vykonavaji uitou ¢innost. Funkce mimo to, Ze provedog&akou ¢innost
jako pikazy, jest vrati rgjaky vysledek. Nkteré funkce se mohou pouZit
i jako prikaz. Vstupni data ijpdavame fikazim a funkcim ve form argumeni.
Funkce se od ifkazi odliSuji tim, Ze maji parametry zadané v zavorkggfkazy

toto nevyzaduiji.
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Caché  ObjectScript  obsahuje fadu preddefinovanych  funkci
nagiklad matematické funkce, funkce pro précifegzci, datem a casem
a mnoho jinych. Na tyto funkce se Ize odkazovatidém vyrazu. Volani takovée
funkce je nahrazeno hodnotou, ktera je Wpna ze zadanych arguméméto funkce.

Nazvy reddefinovanych funkci zénaji znakem dolar$ (uZivatel si nize
také definovat své vlastni funkce, kter&imaji znakem $3$). Argumenty funkci
jsou uzaveny v zavorkach (). Kazdagadefinovana funkce musi mit alesgeden
argument. Jedinou vyjimkou je funkce $ListBuilde#& nemusi mit Zadny argument.
Konverze ¥chto argumerit probiha automaticky. Pokud méa byt argumentem fenkc
napiklad celé ¢islo, argument je automaticky interpretovan jakdé céislo.
Pokud mame n&klad funkci, ktera ma ¢ argumeni a chceme zadat pouzerrty
Z nich, musi fed hodnotou tohoto argumentu biitdarky. To proto, aby bylo jasné,
Ze se zadavévrty argument.

V piedchozi kapitole byldeteno, Zze Caché ObjectScript je jazyk rozliSujici
velkd a mala pismena. Toto pravidlo je u riggiikazl potlateno. Kazdy programator
miZze psat nazvy iffkazi a funkci, jak je zvykly, @& jiz velkymi pismeny,
nebo malymi.

V Caché ObjectScriptu existuji dva typyiikazi, prikazy s argumenty
a prikazy bez argumenti. Pfikladem pikazu bez argumeie piikaz Else. Nkteré
prikazy se mohou vyskytovat s argumenty i bez niochisou napiklad prikazy Do,
For, If, Quit. V gipadt prikazu bez argumenti musi za timto fikazem nésledovat
alespa dvé mezery, nebo od#dkovani. U pFikazi s argumenty musi byt
mezinazvemtohotop¥ikazu ajehoprvnim argumentem pravé jedna mezera

Pokud za fikazem nésleduje blokiazi, musi byt poateni svorka na stejné
fadce jako fikaz, za kterym néasleduje a od jeho poslednihonaegtu musi byt
tento z&atek bloku oddlen prae jednou mezerou. ifkazy tohoto bloku mohou
pokraiovat na stejnéadce, nebo mohou &aat na dalsfadce. Ukotieni tohoto bloku
muze byt také na noviédce nebo za posledniril@azem tohoto bloku.

V piipact, Ze by nél byt néjaky piikaz opakova# pouZit, je moZzné se tomuto

opakovani vyhnout a z&igaz pouze napsat seznam argurin@atcElenychéarkou.
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Caché ObjectScript fmasi moznost zkracovat [Fikazy a funkce
na jednopismenné (pfipadt dvoupismenné zigodu zajiséni jedin€nosti zkratky).
Tento zkraceny tvar je tven prvnim nebo prvnimi dma pismeny. Tato mozZnost
zkracovani mize byt pro z&ateiniky porékud brutélni, ale zkuSenym programéitor
to piindSi moznost zefektivni a zgehledrgni kodu.

Témt kazdy pikaz ma i svou podminénou podobu To znamena,
Ze se provede jen viipad, Ze dana podminka je spira. To dava programatorovi
moznosttici, kdy se ma danyifkaz provést, aniz by byl pouZzitiRaz pro ¥tveni
programu If. Podminka se uvadi znakem dwéjte Podminkou musi byt logicky
vyraz, kdy se po jeho spini provede fikaz pro zadané argumenty. Naslednou
podminku nelze vyuzit u vSechiilazl, mezi takové fikazy pati nagiklad If, Else,

For.

Syntaxe Fikazu s argumenty:

<prikaz><mezera><argl>[, <arg2>]

Syntaxe pikazu bez argument:

<ptikaz><mezera><mezera>

Syntaxe podmiréného prikazu:

<pfikaz>:<podminka><mezera><argl>[, <arg2>]

Syntaxe preddefinované funkce:

$<jméno funkce>(< argl>[, <arg2>...])
Syntaxe Fikazu s argumenty, za nimz nasleduje blokiftkazi:

<prikaz><mezera><argl>[, <arg2>] {

Blok piikaza
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Ptikazy v Caché ObjectScriptu Ize reélitdo n¢kolika skupin. Jsou toifkazy
pro tizeni Bhu programu (neboltidici struktury), pikazy pro préci s proémnymi,
piikazy vykondvajici vstugnvystupni operace a ostatriikazy.

Nyni si rekteré z pikazi blize vys¥tlime - ot se omezime pouze nélkazy,

které jsowasto pouzivané na CSP strankach.

4.3.1 Ridici struktury
Ridici struktury jsou takovétikazy a funkce, které oviiwiji poradi provadni
piikazi. Mezi pikazy ovliviujici chod programu p#t jednoducha podminka,

cykly aj.

4.3.1.1 If, Elself, Else
Jedna se o podminy prikaz, ktery se provede pouze tehdy, je-li gph

podminka.

Syntaxe:
If <podminka> [, <podminka> ...] { blok p¥ikazi 1}
Elself <podminka> [, <podminka> ...] { blok prikazi 2 }
Else { blok pfikaza 3 }

Popis syntaxe:

Jsou-li(If) podminky splany (=True),potom proved’ blok piikazi 1. Pokud
nejsou splrény prvni podminky (u If), zjisti, zda jsou splnény dalSi a jsou-li
(Elself) splrény potom proved’ blok piikazi 2, nejsou-li spldny Zadné podminky,
proved’ (Else)blok prikazi 3.

Podminky u kazdéhoiikazu se vyhodnocuji zleva doprava. Pokud ggka
vyhodnocena jako nepravda, okamzZitse pistupuje kdalSimu fikazu,

aniz by se ostatni podminkyibec testovaly.
Vétve Elself aElse nejsou povinné. Tento sloZenkikaz tudiz niZze byt tvden

pouze ¥tvi If, nebo ¥tvi If a Else, anebo #tvi If a Elself. Vétve Elself a Else nelze

pouZit bez pedchoziho pouZitidtve If - nejsou to nezavisl&igazova slova.
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4.3.1.2 $Select, $Case

Tyto funkce slouZi jako gkolikandsobné pouZziti podn@imého gikazu. Rozdil
mezi funkci$Casea $Selectje vtom, zda je u vSech podminych gikazi stejny
vyraz v podmince s pokazdé jinou vystupni hodnot@ho zda se pokazdé testuje

jind podminka.

Syntaxe $Select:
$Select(<logicky vyraz1>:<vyrazl>[,<logicky vyrazZvyraz2>...])
Popis syntaxe $Select:
Argumenty funkce $Select t¥o uspdadané dvojice logického vyrazu
a libovolného vyrazu odtenych dvojtékou (:). Tyto argumenty se prochazi zleva
doprava a pokud je spn néktery z logickych vyraf, provede se vyraz nasledujici.

Pokud ani jeden z logickych vyraneni splgn, je vygenerovana chyba.

Syntaxe $Case:
$Case(<vyraz> <literall>:<vyraz1>[ <literal2>:<ay2>...],:<vychozi>)
Popis syntaxe $Case:
Nejprve se vyhodnoti vyraz. Pokud se literdl shedsijvyrazem, vystupem
této funkce bude hodnota vyrazul. Pokud se Zaditgréla neshoduje s vyrazem,

vrati se hodnota vychoziho vyrazu.

4.3.1.3 Cyklus: For
Cyklus For se pouZziva v situacich, kdy je nutné, séb rgjaky kod opakovah

provedl, a pdet opakovani jeiiedem znam.

Syntaxe:
For <formalni parametr> {blok p ¥ikaza}
Popis syntaxe:
Blok prikazi se provede tolikrat, jak je specifikovandasti formalni parametr.

Pricemz tatasast nize mitctyii rozdilné varianty:
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Syntaxe 1. varianta:

For <proménna>=<vyrazl >[, <vyraz2> ...] {blok prikazi}

Popis syntaxe:

Vtomto gipadt je formdalni parametr twen vy¢tem vyra#i. Télo cyklu
se provede pro&mkou pronénnou, které je postupnpritazena hodnota kazdého
piikazu z v¢tu. Tzn., Ze poprvé se blokiikazi provede pro progmnou,
jejiz hodnota se nastavi na hodnotu vyrazu 1, gwté hodnotu vyraz 2, atd.

Pcatet opakovani cyklu je dan giem vyrat ve vigtu.

Syntaxe 2. varianta:
For <proménna>=<¢is. vyraz >:<¢is. vyraz>:<¢is. vyraz> {blok prikazi}
Popis syntaxe:
Tato varianta je obvykla v ostatnich programovagaziycich, kdy prvnéiselny
vyraz reprezentuje géteeni hodnotu, druhy krok (inkrementaci) geti kon€nou

hodnotu.

Syntaxe 3. Varianta:
For <proménna>=<¢is. vyraz >:<is. vyraz> {blok prikaza}
Popis syntaxe:
Tato varianta vychazi zZedchozi, ot se specifikuje p&atesni hodnota a krok,
konena hodnota neni &ena. Jedn& se tedy o nekémeu smyku, ktera se opusti

ptikazem Quit, ktery musi byt obsazen v blokikaz.

Syntaxe 4. varianta:
For {blok p¥ikazi}
Popis syntaxe:
Varianta bez argumeint Jedna se o nekotigy cyklus, jehoz ukoteni zavisi

na pouZiti pikazu Quit gkde v jeho &le.
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4.3.1.4 Cyklus: While
Cyklus While je cyklustizeny podminkou na 2atku. To znamena,
Ze tlo cyklu tvarené gjakym blokem pikaz1 se provede pouze tehdy, jsou-li sjpié

pocateini podminky (vyrazy zaifkazovym slovem while).

Syntaxe:
While <vyraz> [, <vyraz> ...] {blok p¥ikazi}
Popis syntaxe:
Vyrazy u kazdého ifkazu se vyhodnocuji zleva doprava. Pokud ¢gaky
vyhodnocen jako nepravda, okandzite opousti cyklus, aniZz by se ostatni podminky

vibec testovaly. Jinak se provede bldkazi tvorici tlo cyklu.

4.3.1.5 Cyklus: Do-While
Cyklus Do-While jefizen podminkou na konci. Tzn., Ze blokkazi tvorici
télo cyklu se provede alespgednou, nebbvyrazy ugujici zda se provede opakovani

cyklu, se testuji az po fchodu ¢lem cyklu.

Syntaxe:

Do {blok piikazi} While <vyraz> [, <vyraz> ...]

Popis syntaxe:

Nejprve se jednou provede blok fi@zi tvorici t©lo  cyklu,
potom se vyhodnocuji vyrazy. Tyto vyrazy se vyhannd zleva doprava.
Pokud je w®jaky vyhodnocen jako nepravda, okamsZise opousti cyklus,
aniz by se ostatni podminkyibec testovaly a dalSijrhod cyklem se jiz neprovede.
V opaném [Fipadt, kdyZz jsou vSechny vyrazy vyhodnoceny jako pravda,
se ot preska@i na z&atek bloku pikazi, ten se provede a poté se znova testuji

vyrazy ovliviiujici opakovani cyklu.
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4.3.1.6 Quit, Continue

Tyto prikazy slouzi k opushi cyklu. Rikaz Quit ukortuje cely cyklus.
Prikaz Continue ukortuje pouze aktualni smiku a pokréuje se dalSim gichodem
cyklu.

Tyto piikazy nemaji Zadné atributy, a tudiz po tomktkgzu musi nasledovat

budto dw mezery, nebo kongédku.

4.3.2 Prace s proménnymi
Caché ObjectScript obsahuje také&kalik prikazi, které pracuji a ovladaji

proménné. Jsou toifkazy Set New aKill .

4321 Set

Tento ikaz vytvdi promEnnou a nastavi jeji hodnotu. Pokud je pouzit
pro jiz vytva‘enou promnnou, zméni jeji hodnotu. Jeden fijaz Set mzZe
byt najednou pouZit i proé&kolik proménnych. Ty jsou potom od sebe &tiehé

garkou.

Syntaxe pgikazu Set:
SetjmPromE*hodnotal], jmProm2="hodnota?]

4.3.2.2 Kill

Prikaz Kill odstrauje prongnné, & jiz lokalni nebo globalni, zadané v seznamu
argument.

Jsou d¥ moZnosti, jak pouZzitifkaz Kill. Prvni z nich je, kdyZ zatfkazem Kill
nasleduje v§et prongnnych, které maji byt zruSeny. Druhym je pouZitidm gikazu

bez argumerit kdy jsou zruSeny viechny lokalni pr&é&mé.

Syntaxe pikazu Kill:
Kill jmProm1[, jmProm2]
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4.3.2.3 New
Prikaz New slouZi k deklaraci pramnych. Ta sice v Caché ObjectScriptu neni
nutna, ale pokud je nutné ridpad v €le cyklu grekryt lokalni proninnou, tak toho

Ize docilit pouzitim pravtohoto gikazu.

Syntaxe pgikazu New:

NewjmProm1[, jmProm2]

4.3.3 Prace sretézci

Caché ObjectScript obsahujeskolik preddefinovanych funkci pro préci
stetzci. Mezi tyto funkce pat nagiklad $Length, $Find, $ZConvert aj.

Funkce $Length zjistuje délku fetézce, funkce$Find vyhledava wetzci
zadaném jako prvni argument pedlzec zadany jako druhy argument a funkce
$ZConvert slouzi k pevodutettzce na mald nebo na velkd pismena. Tato funkce
ma dva argumenty, prvnim jéettzec, ktery ma byt feveden a druhym
je méd pevodu. To niZze byt pismeno U pro fevod na velkd pismena,

nebo znak L proigvod na mala pismena.

4.3.4 Prace s datem &asem
Soutasti greddefinovanych funkci v Caché ObjectSriptu je taképina funkci
pracujicich s datem #asem. Tyto funkce vyt¥éji a zobrazuji tvar data &su
Z jeho interni reprezentace, nebo naopak zadanéndmias Fevadji na jeho interni
reprezentaci. Jednim z argumetichto funkci je format data, jak ma byt zobrazen.
Zakladem pro praci s datem¢asem je znalost interniho data - to uchovava
specialni pronna$Horolog (viz kap 4.1.5 Specialni pramné).

PouZiti funkci pro préaci s datem je ukazano fiklgdu 5.5 PouZiti tagu CSP:IF.

4.3.4.1 $ZDate, $ZDateH

Funkce $ZDate prevadi systémové datum do formatu, které udava druhy
argument této funkce. Prvnim argumentem je hodnlatiza v systémovém tvaru.
Jako tento argument lIze pouzit speciélni girmmou $Horolog a funkce $ZDate

potom vraci aktualni datum.
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Nazvy nésial vychazi z angltiny - to Ize také zmnit pouZzitim tetiho
argumentu této funkce, kdy hodnotou tohoto argumgnseznam naavmeésial.

Toto ani zdaleka nejsou vSechny mozné argumengyé ktiize funkce $ZDate
mit, nagiklad ¢tvrtym argumentem f¥e byt format roku (zda se maji zobrazovat

pouze posledni é&islice, nebo vSechnityii).

Syntaxe $ZDate:
$ZDATE(hdate, dformat, monthlist, yearopt, startwin, endwin, mindate,

maxdate, erropt)

Argument Popis

HDATE Hodnota interniho data

DFORMAT Format data (viz tab. 4.10)

MONTHLIST Seznam rsial

YEARORP Format roku

Tab.4.9 Hlavni argumenty funkce $ZDate

Nasledujici tabulka zobrazuje vSechny mozné forndia, které je mozné
pouzit. Prvni sloupgek v této tabulce udava hodnotu druhého argumemtkce
$ZDate.

Hodnota Forméat data Priklad (5. 2. 07) Poznamka
0 DD Mmm RRRR 05 Feb 2007
1 MM/DD/RRRR 02/05/2007
2 DD Mmm RRRR 05 Feb 2007
3 RRRR-MM-DD 2007-02-05
4 DD/MM/RRRR 20/02/2007
5 Mmm D, RRRR Feb 5,2007
6 Mmm D RRRR Feb 5 2007
7 Mmm DD RRRR Feb 05 2007
8 RRRRMMDD 20070205
9 Mésic D,RRRR February 5, 2007
10 Cislo dne v tydnu 1 Netk je 0
11 Zkratka dne v tydnu | Mon Vychézi z angjiny
12 Den v tydnu Monday Vychazi z anginy

Tab.4.10 Forméat data funk&gDate
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Priklad 4.1: Ukazka pouziti funkce $ZDate
$ZDate($Horolog,0,“Leden Unor Bfezen Duben Kvéten Cerven Cervenec
Srpen Zafi Rijen Listopad Prosinec®)
Popis: Pokud by dnes bylo riildad 4. Bezna 2008, vystupem této funkce
by bylo: 04 lezen 2008.

K funkci $ZDate existuje také inverzni funkggDateH, kterd naopakevadi
uZivatelem zadané datum na jeho interni reprezentato funkce ma podobné

argumenty, jako funkce $ZDate.

Syntaxe $ZDateH:
$ZDATEH(date, dformat, monthlist, yearopt, startwin, endwin, mindate,

maxdate, erropt)

4.3.4.2 $ZDateTime, $ZDateTimeH

Pokud je zapdebi, aby se zobrazilo datumcas, funkce $ZDate nam moc
nepontize. Ktomu slouzi funkce $ZDateTime, ktera zobrazuje datum
a c¢as v pozadovaném forméatu. Sadejae i tato funkce ma k s@b inverzni

a tou je$ZDateTimeH.

Syntaxe $ZDateTime:
$ZDATETIME(hdatetime, dformat, tformat, precision, monthlist,

yearopt, startwin, endwin, mindate, maxdate, errop}

Argument Popis

HDATETIME Hodnota interniho datacasu

DFORMAT Format data (viz tab. 4.10)

TFORMAT Formatéasu (viz tab. 4.12)
MONTHLIST | Seznam résici
YEARORP Format roku

Tab.4.11 Hlavni argumenty funkce $ZDateTime
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Jaké jsou moznosti formatovani data, jsme si jézak v tabulce 4.10. Jak jiz
bylo feceno fnkce $ZDateTime zobrazuje krouhata icas a také jeho zapis je mozné

ovlivnit. Jaké jsou moznosti jeho zobrazeni, shemésledujici tabulka.

Hodnota Format data Priklad (15:36:7) Poznamka
1 HH:MM:SS 15:36:07 24 hodinovy formét
2 HH:MM 15:36 24 hodinovy formét
3 HH:MM:SS [AM/PM] | 2007-02-05 12 hodinovy format
4 HH:MM [AM/PM] 20/02/2007 12 hodinovy format

Tab.4.12 Formatasu funkceszZDateTime

4.3.4.3 $ZTime, $ZTimeH

Posledni zde probiranou funkci pro praci s datetasem je funkc&ZTime,
ktera zobrazuje pouzgas. Dalo by segici, Ze funkce $ZDateTime se da reélidna
dw¢ funkce a to $ZDate (zobrazujici datum) a $ZTimab(azujicicas). Také funkce
$ZTime ma k sobinverzni a tou j&ZTimeH.

Syntaxe $ZTime:
$ZTIME(htime, tformat, precision, erropt)

Argument Popis
HTIME Hodnota internih@asu
TFORMAT Formatéasu (viz tab. 4.13)

Tab.4.13 Hlavni argumenty funkce $ZTime
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5.0 Caché server pages

Technologie CSP je s¢asti Caché od verze 4. Zakladem této technologie
jsou néstroje pro tvorbu webovych stranek. Tytcrsty mohou byt aplikanim

rozhranim pro Caché databazi.

5.1 Uvod do technologie CSP

Technologie CSP je s&asti Caché pro tvorbu dynamickych webovych
aplikaci. Zakladem CSP je soubdegdefinovanych tagpro tvorbu aplikani logiky
webovych stranek. CSP neobsahuje nastroje pro uvaytafického prosedi,

k tomuto &elu je v sodasné dob na trhu velké mnoZzstvi progréam

CSP pracuje na mnoha webovych serverech, jakiiktegh Apache, Microsoft

aj. CSP je podporovano také vSemi nejobvyklejSimohpzeii, jako je Internet

Explorer, Netscape, Mozilla Firefox a mnoho dalSich

5.2 Cesta od napsani kédu az ke klientovi

VSe z&ina napsanim kodu celé aplikace. Tato aplikace [eZzena
na databazovém serveru. Klient se Kidaha tomto serveru dostane ptedhictvim
pozadavku klienta odeslaného na webovy server,ter@rk musi byt nainstalovana
CSP brana. Ta zaijl8je pesmérovani dota# na databazovy server
a po jejich vyhodnoceni &p zpst ke klientovi. V klientském prohlize se objevi
vZzdy pouzeiisté HTML.

Na podobném principu pracuji také ASP.NET nebo JSP.
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Prohlize¢ Prohlizeg

.Web Server Web Server

CSP brana

Prvni dotaz
Nasledné dotazy

Obr. 5.1 Pouziti CSP strartek

Popis: Klient da progednictvim prohlizée pozadavek na CSP stranku. Webovy
server, na kterém je nainstalovdna CSP bréafesnpruje tento pozadavek na
databazovy server Caché. Zde se tento dotaz zpracyjtvdi se odpovidajici
HTML kod, ktery je vracen zjt na webovy server agposlan do prohlize.

Pri prvnim spudtni aplikace v kliento¥ prohlize&i je cela aplikace
zkompilovana. B kompilaci je aplikace fevedena do Caché&id, kdy jazykem
téchto tid je Caché ObjectScript. Dalsi akce, které kliemte, aby byly vykonany,
se jiz vyhodnocuji progtdnictvim zkompilovaného kbédu. Vyhodnocerichto

poZadavk je jiZ mnohem rychlejsi.

! KUTAC, Daniel.Caché Studio $online]. InterSystems CZ, 2002 [cit. 2008-03-15].

Dostupny z WWW:
<http://www.intersystems.cz/iarchive/printversica¢be_studio/cs5/cs5.html>.
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5.3 CSP stranky a #idy

Vytvaret aplikace technologii CSP je moZné éma zmisoby. Prvnim
Z nich je vytvéeni HTML souboit obohacenych o specialni prvky jazyka CSP.
Tomuto zfisobu budeméikat vyvoj pomoci znaek. Druhy jevyvoj psanim kody,

kdy se vytvéi piimo Cachéridy.

Vyvoj pomoci znatek

Znakovaci vyvoj je realizovany pomoci CSP souborTyto soubory
jsou tvdeny klasickym HTML a specidlnimi CSP tagy a skripty
které jsou vyhodnocovany na stéaserveru.

Vytvéret CSP soubory je mozné v Caché Studiu, kde senatittky vygeneruje
pro novy dokument kostra HTML souboru. Zde jsolétakreve rozliSeny jednotlivé
komponenty CSP stranek. Tzn., Ze prosty text méujibarvu, nez HTML tagy,
nebo nez CSP tagy aj.

CSP soubory lze také vytkgt v libovolném HTML editoru, jako je néglad
Macromedia Dreamweaver, kam se necha také impdrtaxddstni modul
pro vkladani CSP tag

CSP soubory Caché automatickkeyadi na Caché&itly, které jsou nasledn
piekladany do spustitelného kodu.

Tento zmisob vyvoje je oblibefSi u web designér Pro vyvoj sloZitych

aplikaci je lepsi vyuzit druhou variantu vyvoje.

Vyvoj psanim kédu

Kodovy vyvoj je zaloZzen na vytv@ni Caché ifd odvozenych od fidy
%CSP.Page Kod, ktery ma byt zobrazen na vysledné webovénst musi
byt sowasti metodyOnPage()

Tomuto zpisobu se zde&novat nebudeme, protoze k tomutaigpbu tvorby

aplikaci je nutn& lepsi znalost definice Cadfea definice jejich metod.
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5.4 CSP tagy

Caché obsahuje ékolik preddefinovanych CSP tag pro vytv&eni
dynamickych webovych strdnek. Tyto tagy jsou defam@® pomoci XML
a jejich pouZiti je naprosto stejné jako u klasadkHTML tadf.

Kromé pireddefinovanych tagsi miZze programéator definovat také své vlastni
tagy, které budou sfbvat jeho specifické poZzadavky.

Zde si rkteré z¥chto geddefinovanych tag predstavime a seznamime

se s jejich funkci a vyuzitim.

Tag Popis

<CSP:CLASS> Urcuje podrobnosti ortdé vygenerované pro CSP stranku.

<CSP:COMMENT> Vymezuje CSP komenta

<CSP:CONTENT> Specifikuje obsahovy typ CSP stranky.

<CSP:CONTINUE> Preskai na dalSi iteraci bloku CSP:WHILE nebo
CSP:LOOP.

<CSP:ELSE> Stanovi hranice ELSE bloku.

<CSP:ELSEIF> Stanovi hranice ELSEIF bloku.

<CSP:IF> Stanovi hranice IF bloku.

<CSP:INCLUDE> Urcuje run - time obsah CSP souboru.

<CSP:LOOP> Vymezuje &éo FOR cyklu.

<CSP:NEW> Generujte fikaz Caché ObjectScriptu NEW.

<CSP:OBJECT> Vytvéri novy objekt (instanci).

<CSP:PARAMETER> | Specifikuje hodnoty paramétttidy pro vygenerovanou
CSP tidu.

<CSP:QUERY> Definuje a provadiigddeklarovanyitdni dotaz
(definovany v dan&idg).

<CSP:QUIT> Ukontuje <CSP:WHILE> nebo <CSP:LOOP> blok.

<CSP:SEARCH> Definuje JavaScript funkci kterd vyvolava CSP Sbkar
Page.

<CSP:SECTION> Presnerujte vystup k specifikovan&sti dokumentu.

<CSP:SQLQUERY> Spusti dynamicky SQL dotaz

<CSP:WHILE> Vymezuje &o WHILE cyklu.

Tab.5.1 Fehled hlavnich csp téag

Krome téchto hlavnich taiy uvedenych v tabulce 5.1, nabizi Caché také kblekc
taga pro vytv&eni Sablon.
Caché CSP tagy lze rafd do rekolika skupin podle €elu na tagy zakladni,

fidici, dotazovaci atd.
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541 Z&kladni tagy

Zakladem jazyka CSP jegkolik tagn, které zajiguji propojeni CSP stranky
s databazi a tim i s databazovym severem.

Mezi zakladni tagy p&tCSP:OBJECT aCSP:CLASS.

5.4.1.1 CSP:OBJECT
Tag SCP:OBJECT realizuje umisini Caché objektu (instance Cactrédy)
na CSP strance.

Syntaxe:
<CSP:OBJECT NAME="jm_pron{ CLASSNAME=" jm_tidy"
OBJID=" hodnota_ID>

VSe si vys¥tlime na nésledujicim velmi jednoduchéikfadu. Tento fiklad
je pouze demonstrativni, slog&i konstrukce s vyuZitim tagu CSP:OBJECT

jsou v souboru vypis.csp, ktery najdeme tilbpeném CD spolu s ostatniniiiklady.

Priklad 5.1: Ukazka pouziti tagu CSP: OBJECT
<csp:object name="o0soba" classname="BP.kontakt" obj id="1">
<b>#(osoba.Prijmeni)#&nbsp;#(osoba.Jmeno)#</b>

Na prvni tadce pikladu mame definovany ta@SP:OBJECT s rgjakymi
atributy. Tim tikame, Ze chceme, aby byl na tuto stranku wmigaché objekt,
se kterym budeme dale pracovat. O jaky objekt dagenam specifikuji hodnoty
atributi. K tomuto @elu slouZzi atributfCLASSNAME a OBJID. Déle potebujeme
vedet, jak mizeme s timto objektem pracovat a odkazovat seépaTo zajifuje
atributNAME .

V naSem pipact chceme na CSP stranku umistit jiz vyemy objekt,
ktery je instanciifdy Kontakt z baltku BP. To pouZijeme jako hodnotu atributu
CLASSNAME. Jednoznénou identifikaci tohoto objektu je jeho vlastnodd. |
Tu vyuzZijeme v atributuOBJID. Chceme vytviit objekt, ktery ma ID rovnaol.

-40-



Caché server pages

Samotné vytvieni objektu je realizovano prostinictvim volani metod$eOpenld
s parametrem, ktery &uje atribut OBJID.

Pro jistotu zde uvedeme tabulku doposud vkgmgch objeki- instanci tidy
BP.Kontakf abychom nili predstavu, jaky objekt chceme na CSP strance umistit.

%ID jmeno prijmeni datumNar
1 | Marie Kusa 26/04/1973
2 | Karel Blaha 15/02/1946
3 | Radim Novotny 25/01/1981
4 | Karel Novak 15/03/1949
5 | Ladislav Vohnout 12/06/1963
6 | Pavel Kramé 16/05/1974
Tab.5.2 Tabulka vlastnosti doposud vyemych objeki tiidy BP.Kontakt

Nyni mame vytvéeny objekt, se kterym chceme dale na CSP strarmamymt.
To je mozné progednictvim lokalni prorknné, kterou specifikuje atriblMAME .
V nasem fipact je toosoba

Nyni mame na strance urdsy objekt. Nasledujicfadka kédu realizuje vypis
vlastnosti tohoto objektu. Tento vypis je provedeibstituci hodnot, kterou zajisti
vyrazy v Caché ObjectScriptu (blize viz kapitola6)5. Kterou vlastnost
a pro ktery objekt chceme vypsat, zdji® tento vyraz, ktery je t¥en nazvem
objektu a vlastnosti odtené tekou.

Vysledna webova stranka vypada nasledovn

& CSP:OBJECT - Mozilla Firefox
“Soubor .Iz_lprgv?' Zobrazic Historie  Zalozky  Mastroje Népny_féda

—— — - £ “""-:j =
j" : \ \_) @ ‘ E_i ! ihttp:,l',l'lZ?.El.El.l:19?2,fcsp,fuser!|'ubject.cs!:u

Eusa Mane

Obr. 5.2 Vyez webové stranky vygenerovanérikfadu 5.1

Pokud si nechame vygenerovat zdrojovy kéd, zjistiteeje zde pouzeéisté

HTML, server vykonal poZadované operace a vygeramyslednou stranku.
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\& Zdiojovy kéd: http://127.0.0.1:197 2/cspluserfobject csp -
Soubor  Uprasit gpbfaat MapoySda

<HTHL >

~HEAD >

<TITLE>CSP: OBJECT</TITLE>
</HEAD >

<BODY:>

<hzrFusdénbsp:Marie</hx

</ BODY >

</HTML>

Obr. 5.3 Zdrojovy kod stranky z obr 5.2

Dalsim typickym pikladem pouZiti taguCSP:OBJECT je v souvislosti
s formul&. Vtomto pipad je vytva‘eny objekt svazany s elementy HTML
formulde. Jednotlivé elementy tohoto formidd pak musi obsahovat atribut

CSPBIND, ktery propojuje tyto elementy s vlastnostmi objek

Priklad 5.2: Ukazka pouziti tagu CSP: OBJECT s idétiem

<csp:object name="polozka" classname="BP.kontakt"
OBJID=#(%request.Get("OBJID"))#>
<form name="form" cspbind="polozka" cspjs="All" onsubmit="return
form_validate();'>
<table cellpadding="3">
<tr>
<td>ID:</td>
<td><input type="text" name="sys_Id" cspbind="%Id()" readonly></td>
<ftr><tr>
<td>*Jméno:</td>
<td><input type="text" name="Jm" cspbind="Jmeno" csprequired></td>
<ftr><tr>
<td>*Pfijmeni:</td>
<td><input type="text" name="Prijmeni" cspbind="Prijmeni"
csprequired></td>
<ftr>

Pouzitim tagu CSP:OBJECT sp& s formuld&em tikame, Ze chceme,
aby tento formul& odkazovat na instancéidy specifikované tagem CSP:OBJECT.
Formul& poté miZe i instance danéidy vytvaet. Jak jiz bylae¢eno vyse, jednotlivé
prvky tohoto formulée musi mit nastaveny hodnoty atributu CSPBIND.

Témito hodnotami jsou vlastnosti objékt tiidy specifikované atributem
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CLASSNAME tagu CSP:OBJECT. Také hlgka formul&e musi mit nastaven atribut
CSPBIND. Hodnotou tohoto atributu je nyni jménom&ané odkazujici na objekty
(hodnota atributu NAME tagu CSP:OBJECT).

Hodnotou atributu OBJID tagu CSP:OBJECT tentokextigislo, ale funkce,
ktera ziska ID zobrazené instantiey.

Tag CSP:OBJECT méitatributy. VSechny tyto atributy jsme pouZili valp
zde zmignych gikladech. Nasledujici tabulka tyto atributy shrnuje

Atribut Popis Hodnota

CLASSNAME | Jménottidy, jejiz instanci chceme vytiid | Platny nézev ifdy
(veetrg balicku)

NAME Jméno lokalni prognné pouZivané prpRetézec
odvolavéani se na vytveny objekt

OBJID Hodnota identifikatoru objektu, ktery m&Retszec
byt oteven

Tab.5.3 Atributy tagu CSP: OBJECT

5.4.1.2 CSP:CLASS
CSP:CLASS tag utuje charakteristiky ifdy ktera je vygenerovana
pii zkompilovani CSP stranky. Lze takto #ikgad specifikovat stranku

jako soukromou - privatni , nebo stranku zakodovat...

Syntaxe:
<CSP:CLASS [seznam atribuitviz tab. 5.3>

Priklad 5.3: Uké&zka pouziti tagu CSP: CLASS- vyemi soukromé stranky

<body>

<csp:class private="1">
<p>soukroma stranka </p>
</body>

Tento iklad demonstruje, jak jednodude se vyiveoukroma stranka.
V kontextu tohoto fikladu to je vcelku zbytmé, ale pro demonstraci po&igci.
Mnohem lepSim iikladem je nafiklad internetovy obchod, kde porilgaseni

Ize nakupovat na §iji¢et, nebo emailova schranka aj.
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Na rozdil od véejnych stranek, které jsou dostupné odkudkoli (rsigdiiou URL
adresu), na soukromé stranky jéispup mozny pouze prdsdnictvim odkazu

z jiné CSP stranky. Jejich URL adresa je zakddoweaplati pouze pro jedertiptup.

Priklad 5.4: Ukazka pouziti tagu CSP: CLASS- odkazsoukromou stranku

<body>
<a href="private.csp“>vstup na soukromou stranku</a>
</body>

Pokud klikneme na tento odkaz, zobrazi se nAm soukistranka, jejiz adresa
se vzdy automaticky vygeneruje a pokazdé je jind.jd zajiséno pomoci CSP

tokenu, coz je nahodrvygenerovany identifikator aktualni relace.

htbp:ff127.0.0.1: 1972 fespfuser fprivate .cspPC SPT oken=(0S JgbiFDO K JUS f3weE W L IOSAKThGgrrgPER sFdO- 4

http:f127.0.0.1:1972 csp/user /private. csp?C SPToken=Mu3f T 3e0cghEa7 2w C 3w e AZY g7ubnoileSgyPMM-2CSPCHD=698862744 136 J

] htbp:fi127.0.0.1:1972 fcspfuserfprivate, csp?iZSPToken=bTErDzxzz5zHDTE Y _ODsZZyHpLISy W ELS 0030 5T IM- 8 SPCHD=7035501 63622846207 1

http:ff127.0.0, 111972 /cspfuser jprivate, csp?CSPToken=j3IT25Bb) 1100migsksyvaMkf JaxnYBHIFISW OO0 Jek-BCSP CHD=7 1057456022084 J

Obr. 5.4 Rizné URL adresy soukromé stranky

Nasledujici tabulka uvadi vSechny mozné atribugy t8SP:CLASS.

Atribut Popis Hodnota

DOMAIN Vychozi hodnota zpravy domérve | Retézec
vlastnosti DOMAIN objektu
%CSP:Response

ENCODED Parametry dotdz mohou  byt| “0%, “1" nebo “2*
zaSifrovany (0 nejsou, 1 jsou, 2jsou a
nezaSifrované budou odstegry

ERRORPAGE | Jméno chybové stranky, ktera ma| iRgtszec
Vv piipact problémi vyvolan

EXPIRES Vychozi hodnota vlastnostRetézec
EXPIRES objektu %CSP:Response
IMPORT Carkou oddleny seznam Retézec

importovanych badki

INCLUDES Carkou oddleny seznam vloZzenychRetzec
soubof
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Atribut Popis Hodnota
PRIVATE Specifikovani, zda bude dana strankangicka “1“ nebo “0"
vefejna (PUBLIC) nebo soukroma
(PRIVATE)
SUPER Carkou oddleny seznam Retézec
rodicovskych tid (prvni musi byt
%CSP.Page)

Tab.5.4 Atributy tagu CSP:CLASS

5.4.2 Ridici tagy

Stejre jako v ostatnich programovacich jazycich, i na G8Bnkach rizeme
poZadovat, aby byldaky Usek kddu proveden opako¥anproto také CSP obsahuje
sadutidicich tag. Mezi tyto tagy pdf jednoducha podminka, realizovana pomoci
taguCSP:IF, cykly CSP:WHILE aCSP:LOOP aj.

5.4.2.1 CSP:IF, CSP:ELSE, CSP:ELSEIF

Jedna se o strukturovany poderiy piikaz, ktery se provede pouze tehdy,
je-li splntna podminka.

Tag CSP:IF reprezentuje jednoduchou podminku. Chdewicenasob# vétvit
kod, pouzijeme uvnitjeho €la tag CSP:ELSEIF, ktery specifikuje dalSi podminku
Pokud neni Zadna podminka sfoia, provede se blok &aajici tagem CSP:ELSE.

Syntaxe:
<CSP:IF CONDITION=" podminka 1> Blok 1
[<CSP:ELSEIF CONDITION=" podminka 2> Blok 2
[<CSP:ELSE>BIlok 3
</CSP:IF>
Popis syntaxe:
Je-li(If) podminka spléna (=True), potom proved® Blok 1. Pokud neni
splnéna prvni podminka, zjisti, zda je splréna dalsi a je-li (Elself) splrgna,
potom proved’ Blok 2, nejsou-li splény Zzadné podminkyproved® (Else) Blok 3.

Ukon¢i podminény prikaz.
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VSimréme si v syntaxi, Ze Klbva slova CSP:ELSEIF a CSP:ELSE nejsou
povinné. Pikaz tedy niZe také vypadat takto:

<CSP:IF CONDITION=" podmink&> Blok 1</CSP:IF>
Pokud je splrgna podminkasplii Blok 1,jinak (neni-li splna) pokrauj dal.

Vice si vys¥tlime v popisu pikladu 5.5, ktery dle aktualniho data vypiSe,

0 jaky den v tydnu se jedna.

Priklad 5.5: Ukazka pouZiti tagu CSP:IF

<BODY>

<h2 align=center>Dnes je:

<CSP:IF condition=" $ZDate($Horolog,10)=0">nedéle
<CSP:ELSEIF condition=" $ZDate($Horolog,10)=1">pondéli
<CSP:ELSEIF condition="$zDate($Horolog,10)=2">0tery
<CSP:ELSEIF condition="$zDate($Horolog,10)=3">stfeda
<CSP:ELSEIF condition="$ZDate($Horolog,10)=4">Ctvrtek
<CSP:ELSEIF condition="$zDate($Horolog,10)=5">péatek
<CSP:ELSE>sobota

</CSP:IF>
#($ZDate($Horolog,4))#.
</h2>
</BODY>
Tento giklad zobrazuje na webové strance datum,

nag.: Dnes je sobota 5/12/2006

Télo tagu CSP:IF se zobrazi, pokud budpodminka splrtha (TRUE).
Tuto podminku specifikuje atrib@ONDITION . To je také jediny atribut tohoto tagu
a je povinny. Vyhodnoceni podminky provadi server.

Uvniti téla mame dalSi tagfCSP:ELSEIF a CSP:ELSE, které specifikuji
dodaténé piabehy vypaitu. Tyto tagy se nemohou objevit samostagouze vile
CSP:IF.

Pokud neni spbna podminka CSP:IF, prochazi gkvta pokud se nalezne tag
CSP:ELSEIF, vyhodnoti se podminka u tohoto tagu.

V naSem fipadt to znamena, Ze pokud hodnota vyr&ZbDate($Horolog,10)
bude rovna nagklad 3 (to odpovida &), budou se postupniestovat podminky.
Nejprve u CSP:IF, poté u CSP:ELSEIF, dokud se meznmal ta spravna, ktera bude
vyhodnocena jako pravdiva. V naSetikfack je to teti pouziti tagu CSP:ELSEIF.
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Provede se kod ifmo nasledujici za timto tagem. Konec odpovidagiciioku
specifikuje pouziti dalSiho tagu CSP:ELSEIFraska@i se za cely blok této struktury,
ohran&ené koncovym tagem CSP:IF.

Takto by vypadal gichod touto strukturou, pokud by dnes byl&eda.
Jak by ale vypadala, pokud by dnes byla sobota®®@dlje jednoducha, vyhodnotily
by se vSechny podminky jako nepravdi¥*A[SE) a proved| by se blok ohrasiny
tagemCSP:ELSE a koncovym tager@SP:IF.

Na tomto pikladu je také vidt, jak je moZné pouZzit speciélni prémmou
$Horolog (blize vys¥tleno v kapitole 4.1.5 Specialni prémrmé) a funkcebZDate
(blize vysw¥tleno v kapitole 4.3.4 Prace s datetaaem).

Vysledna webova stranka vypada nasledovn

& DATUM - Mozilla Firefox
Soubor 'Erp‘@w ‘Zobrazit  Historie  ZaloZky  Mastroje  Mapowveds

¢ :i } \:) E ‘ E:i ! hkkpeff127.0.0.1: 1972 capfuser [if . csp

Dnes je: sobota 26/04/2008

Obr. 5.5 Vytez webové stranky vygenerovanéiikfadu 5.5

Pokud si nechame vygenerovat zdrojovy kéd, zjistiteeje zde pouzeéisté

HTML, server vykonal poZadované operace a vygeramnyslednou stranku.

& Zdrojovy kéd: hitp://127.0.0.1:197 2/cspluser/if.csp
soubior Upravit Zobrazie Mapoweda

<HTHML >

<HEAD >

<TITLE> DATUM </TITLE>

< /HEAD >

=BODY >

<h? align=center:>Dnes je: sobota Z6/02/2008
</ h2x>

</BODY >

</HTML >

Obr. 5.6 Zdrojovy kod stranky z obr 5.5
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Jak vyplyvéa z gikladu 5.5, tag CSP:IF a CSP:ELSEIF maji jedinybatr Tim
je CONDITION, ktery je u obou ta@igpovinny.

Tag Atribut Popis Hodnota
CSP:IF, CONDITION | Vyraz ohodnoceny zaéhu - | Vyraz vyhodnocovany
CSP:ELSEIF pii kompilaci. na straf serveru

Tab.5.5 Atributy tagu CSP:IF a CSP:ELSEIF

5.4.2.2 CSP:LOOP
Tag CSP:LOOP opakovan vykonava obsah &b cyklu) dokud péitadlo
nedosahne dané koncové hodnoty. Tento cyklus tpdiZijeme v fipadech,

kdy predem zname, kolikrat se mé dany cyklus provést.

Syntaxe:
<CSP:LOOP COUNTER="jméno pditadla‘ [FROM=" pocateK]
[STEP="kroK’] [TO=" kone¢]>
Teélo cyklu
</CSP:LOOP>

Popis syntaxe:
1. Jméno pditadla firad hodnotupocatek
2. Porovnej hodnotu piitadla {méno pa@itadla) akonec
a. Jmeéno peitadla>= konecpak skoki
b. jinak provaef télo cyklu.
3. Jméno peitadla inkrementuj ckrok

4. Pokrauj opt ad 2

Priklad 5.6: Ukéazka pouZiti tagu CSP: LOOP, CSP:CONJE a CSP:QUIT

<BODY>
<CSP:LOOP counter="i" from="1" step="1" to="20">
<CSP:IF CONDITION="(i*i)>300">
<p>Druh& mocnina ¢isel vétSich nez <b>#(i-1)#</b> je vétsi nez 300.</p>
<CSP:QUIT>
<CSP:ELSE>
<p>Druh& mocnina Cisla b>#(i)#</b je <b>#(i*i)#.</b>
</CSP:IF>
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<CSP:IF CONDITION="(i**3)>1000">
TFeti mocnina &isla <b>#(i)#</b je vétSi nez 1.000.
<CSP:CONTINUE>
<CSP:ELSE>
Treti mocnina €isla <b>#(i)#</b> je <b>#(i**3)#.</b>
</CSP:IF>
</p>
</CSP:LOOP>
</BODY>

Vysledna HTML strdnka vypdtava druhou atéti mocninucisel do 20.
To je zajis¢noloop cyklem. Tlo tohoto cyklu je ohradeno p@ateenim a koncovym
tagemCSP:LOOP. Hlavicka cyklu je tvdenadétyrmi atributy-COUNTER, FROM,
STEPaTO.

Atribut COUNTER je povinny a specifikuje jméno pidadla, s nimz je mozné
v téle cyklu pracovat, ale nelze zde jeho hodnot@rit ta se inkrementuje pouze
v hlavicce.

Atribut FROM uruje paateni hodnotu. V naSem fijpad je nastaven
na hodnotu 1 - to je jeho implicitni hodnota a Budychom ho klid& mohly
pro tentokrat vypustit.

Atribut STEP uréuje krok, neboli o kolik se bude ¢itadlo i kazdém
prichodu cyklem inkrementovat. V naSemipac je i u tohoto atributu hodnota
nastavena na implicitni a jeho pouZziti je zde tuthigteEné.

Atribut TO uréuje horni mez ptitadla. Také tento atribut ma svou implicitni
hodnotu nastavenou na 1, kterou jsme jeho pouzmbttecili a vnutili mu nami
pozadovanou hodnotu 20.

Uvniti tohoto cyklu jsoudvé podminky. Prvni obsahuje ta@SP:QUIT.
Pokud je spléna podminka, cely cyklus je uk&em. V op&ném gipad se vypgita
druh& mocnina danétigsla.

Druh& podminka obsahuje t&pP:CONTINUE. Pokud je podminka spina,
je aktudlni piichod cyklem ukoten a pokréuje se daldim gichodem. V op&ném
piipads se vypiSeieti mocnina danéhgsla.

Tento iklad také demonstruje pouZziti aritmetickych  opentat
(blize vys¥tleno v kapitole 4.2.1 Aritmetické operatory) attagprezentujici fikazy
skoku-CSP:CONTINUE aCSP:QUIT (kapitola 5.4.2.4).

-49-



Caché server pages

Vysledna webova stranka vypada nasledd\ade je zobrazena pouze jéist,
vodorovnécary nazndauji, kde doslo k vypushi nekterychradek):

& CSP:QUIT CSP:CONTIMUE - Mozilla Firefox

Soubor  Uprawy Zobrazkt Histarie  Zalogky Mastroje Mapoveds

o, ., ) 3 o
t : :i ;3 \:) gh‘ ‘ gi ! htkpsff127.0.0.1: 1972 cspfuser fcontinue. csp

Druhé mocrina Ssla 1 je 1. Treti mocmna Ssla 1 1e 1.

Druhé mocnina Ssla 2 je 4. Treti moctina &sla 2 e 8.

Diruha mocnina Esla 9 je 81, Tret mocnina Sisla 9 e 729,
Diruha mocmna Eisla 10 je 100, Tfeti mocmna cisla 10 12 1000,

Diruha mocmina Ssla 11 g2 121 Tetl mocnina csla 11 e wétd neg 1.000.

Druhéa mocnina Ssla 17 12 289, Tetl mocnina tsla 17 je wEt# neg 1.000.

Diruha mocnina isel vétdich nef 17 je vEtEH nez 200,

Obr. 5.7 Vyez webové strankya vygenerovandiklpdu 5.6

Pokud si nechame vygenerovat zdrojovy kod, zjistigee je zde pouzéisté

HTML. Server vykonal poZadované operace a vygersroyslednou stranku.

Na obrazku nizZe je zobrazen pouze jeji fragment.

5 :'Zdrojovj'r"kgd: http!f12]'001 1 9ﬁﬁ:sp!user:‘cuntinue.csp - Mozilla Firefox

Soubor Upravie  Zobrazik Mapowsda

TEHEZ45:etl mocnina &HZc9:islacnbapr<bh>7</brenhzp; jesnbspr<h>343 . </ h>

<lp

<p>Druhd mocnina &H269;izlagnbap:<h>8</brsnbhep: jetnkbap: <h>64. </ b
TeEH345:etl mocnina £HZ69:1slacnbap;: <b>8</br&nbhap jeinbapn: <h>512 . </h>
<ips

<p>Druhd mocnina &£HE269;islacnbhsp; <br9</brgnbsp; jeinbsp: <b>81.</h>
Te#345:etl mocnina #2690 islasrhsp:<hx9</brerbsp: jeenban: <h>729.</b>
< P

<prDruhda mocnina &H26%9:1islacenbsp:<brl0</brenhsp; jeenbap;: <b>100.</h>

Lo o 2 e s T E i Fs I I | 1 a P B AL P 1 4 1 i PR N T Tl ik P

Obr. 5.8 Zdrojovy kod stranky z obr 5.7
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DalSi moznosti pouziti tagu CSP:LOOP je vyard odsazeného textu

nebo bilych mezer v textu.

Priklad 5.7: Ukézka pouZziti tagu CSP:LOOP

<BODY>

<p>klasicky text</p>

<p>

<CSP:LOOP counter="i" to="20">
&nbsp;

</CSP:LOOP>

odsazeny text o 20 mist.</p>
</BODY>

Vysledna HTML strdnka zobrazuje klasicky text oglstav prvnim odstavci.
V druhém odstavci vyuZivAme cyklu #edepsanym pidem opakovani
prostednictvim taguCSP:LOOP, diky rgmuZ jsme poatek odstavce odsadily
0 20 mist.

Télo cyklu je tvaeno jedinouradkou kodu a to je symbol pro bilou mezeru.

& loop - Mozilla Firefox
‘Soubor Upravy Zobrazt Historie Zalodky Méstroje Mapowsda

} ::’ \D E :; ‘E_}:‘f http:,l',l'lE?.El.El.l:19?2,1':5!:,l'userfl'lnnp.csp

klasicky text

odsazeny text o 20 mist.

Obr. 5.9 Vytez webové stranky vygenerovanéiikladu 5.7

Také zde zdrojovy kbéd obsahuje pouizté HTML.:
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& Idrojovy kid: http://127.0.0.1:197 2/cspluser/loop.csp -

Soubor  Upravik Zobrazit  Mapoveda

<HTHML >

<HELD =
<TITLE>loop</TITLE>
</HEAD >

<BODY >

<prklasicky text</p>
<p>

enkbap:

Lnbsp:

Lenbsp:

snbsp:

cnbsp;

snbsp;

snbsn:

odsazeny text o 20 mist.</p>
o/ BODY >

< HTML >

Obr. 5.10 Zdrojovy kéd stranky z obr 5.9

Nasledujici tabulka shrnuje vSechny atributy tag®&P@OOP. Atribut

COUNTER je povinny, ostatni atributy jsou nepovinné a @raotaji nastavenou
svou implicitni hodnotu. Pro vSechny tytéi @atributy FROM, STEP a TO)

je implicitni hodnotal.

Atribut Popis Hodnota
COUNTER | Povinny. Jméno pro&nné pgitadla pouzivaneé Platny nazey
timto cyklem promgnné
FROM Patateini hodnot&itate cyklu. Cislo nebo vyraz
STEP O kolik se zm¥ni hodnotacitate pi kazdém| Cislo nebo vyraz
prachodu cyklem.
TO Konelné hodnot&itace cyklu. Cislo nebo vyraz

Tab.5.6 Atributy tagu CSP:LOOP

5.4.2.3 CSP:WHILE
Tag CSP:WHILE reprezentuje cyklus s podminkou naétku. Technologii

CSP jsou implementovany #&vmoznosti jeho pouZiti. Prvni z nich je klasicke,

jak ho zname zklasickych programovacich jdzylDruha znich je cyklus

nad ukazatelem, ktery je specifikovan atribu@FRSOR.
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Nyni se sezndmime s prvni variantou pouziti CSP:WHIE:

Syntaxe s podminkou:

<CSP:WHILE [CONDITION=" vyraZ] [COUNTER=" jménd]>

Telo cyklu

</CSP:WHILE>
Popis syntaxe:
Jedna se o cyklus s podminkou naatiu. Télo cyklu se opakovanprovadi,
dokud je podminka vyhodnocena jako pravdiva (TRUEdminku specifikuje
hodnota atributONDITION a vyhodnoceni této podminky provadi server.
Tag CSP:WHILE nmiZe mit i dalSi atributy a to atribut gitadlo COUNTER),
ktery uchovava informaci o ptu provedenych pichodi cyklem.
Pokud chceme s takovouto informaci pracovat, mugiaiétadlo definovat.

Tato pronénnd neni automaticky vytvena.

Priklad 5.8: Ukéazka pouziti tagu CSP:WHILE

<BODY>
<CSP:WHILE COUNTER="{" CONDITION="i**2<300">
<p>Druh& mocnina &isla<b>#(i)#</b> je <b>#(i*i)#.</b>
<CSP:IF CONDITION="(i**3)>1000">
Treti mocnina Cisla <b>#(i)#</b> je vétSi nez 1.000.
<CSP:CONTINUE>
<CSP:ELSE>
TFeti mocnina Cisla <b>#(i)#</b> je<b>#(i*i*i)#.</b>
</CSP:IF>
</p>
</CSP:WHILE>
</BODY>

Tento iklad ma ténd stejnou funknost, jako piklad 5.6 z kapitoly #nované
tagu CSP:LOOP.

Nejprve definujeme WHILE cyklus a paitadlem i. Podminkou
(CONDITION ) pro provedeni cyklu je, aby druha mocninditaala byla mensi nez
300.

Pfi prvnim vyhodnocovani podminky je hodnotacipadla 0. Ihned poté,

co se vejde dogla cyklu, hodnota ptitadla se inkrementuje. Z toho také vyplyva
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rozdil od gedchoziho fikladu, kdy se vypsalo pouZ cisel. Nyni se vypiSeéisel
18, protoZe posledni hodnota giadla, se kterou se jéSpodminka vyhodnoti jako
pravdiva jel7. Tato hodnota se jeSinkrementuje vdle tohoto cyklu, kde se jiz tedy
pracuje s hodnotoL8.

Pokud bychom ckti, aby byla funknost obou fiklada stejna, musel by se
vyraz v podmince z#mit na(i-1)**2<300.

Vysledna webova stranka i jeji kod je ténotozna s fikladem 5.6, jen je zde

0 jeden zaznam vice.

Nyni se podivame na druhou variantu pouziti tagu CB:

Syntaxe s CURSOR:
<SCRIPT LANGUAGE="SQL" CURSOR=" jméno SQL dotaZu
SQL dotaz
</SCRIPT>
<CSP:WHILE [CURSOR="jméno SQL dotaZlu
[INTO=" seznam pouZzivanych premmycH]
[COUNTER=" jménd] >
Telo cyklu
</CSP:WHILE>
Popis syntaxe:
Jedna se o cyklus, ktery simulujeignod SQL tabulkou vyti@nou pomoci
serverové  metody psané v SQL SQRIPT LANGUAGE="SQL"
CURSOR="jméno SQL dotaZ).
Atribut CURSOR nam specifikuje jméno dotazu, se kterym se budeqwat,
proto hodnota atributu CURSOR v hlése metody a hlagce WHILE cyklu
musi byt stejna.
Atribut INTO namftika se kterymi sloupci (z vygenerované tabulky)bsele
pracovat. Tyto sloupce musi byt také &msti SELECT klauzule SQL dotazu.
| vtéto variant maZze mit tag CSP:WHILE atribut piadlo COUNTER),

ktery uchovava informaci o ptu provedenych gichodi cyklem.
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Priklad 5.9: Ukézka pouziti tagu CSP:WHILE s CURSOR

<BODY>
<script language="SQL" cursor="dotaz">
Select prijmeni,jmeno From SQLUser.BP.kontakt
</script>
<CSP:WHILE cursor="dotaz" into="prijmeni,jmeno*“>
<H3>#( prijmeni)# &nbsp;#( jmeno)# </H3>
</CSP:WHILE>
</BODY>

Jak jiz bylofeteno v popisu syntaxe, pouZiti tagu CSP:WHILE muetphazet
definice SQL dotazu pragtdnictvim skriptu. Jazykem tohoto skriptu musi $@L,
coz specifikuje atribuLANGUAGE . DalSim atributem, ktery musi tento skript mit,
je CURSOR. Hodnotou tohoto atributu je jméno SQL dotazu,ré&tge pouZito
i v hlavicce WHILE cyklu. V naSem ijiklack je to dotaz Té¢lo skriptu je tvdeno
SQL dotazem, ktery vybiradékteré polozky z tabulkykontakt Blize se metodam
(skriptim) na CSP strankangnuje kapitola 5.5.

Hlavicka CSP:WHILE tagu ma atributyCURSOR a INTO. Hodnoty &chto
atributa vychazi z hodnot uvedenych v metodotaz Hodnota atributuUCURSOR
musi odpovidat hodnéttéhoZ atributu z hlavky skriptu. Hodnota atributdNTO
je dana sloupci, které ¥le metody ziskavame v tamnim SQL dotazu.

Télo while cyklu nam specifikuje zobrazeni deladl jednotlivych kontaktech.
To je realizovano prostdnictvim poloZek, které jsme specifikovali v afititp INTO.
Pristup je prostdnictvim vyrazu v Caché ObjectScriptu (blize viapikola 5.6).
Tento vyraz je tvien pouze nazvem této polozky.

Vysledna webova stranka ma nasleduijici vzhled:

& 0Osoby - Mozilla Firefox

Soubor LUprawy Zobrazit Historie Zalosky  Mastroje Mapovids

% 5 j' J al ‘ 5_{.} ! htkp/i127.0.0.1:1972 cspluserfwhile 1. csp

Blaha Karel

Eramar Pavel
Obr. 5.11 Vyez webové stranky vygenerovanéiikladu 5.9

Také zde zdrojovy kéd vygenerovany v prohlizghsahuje pouzé&isté HTML:
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& Ldrojovy ked: http: /A1 27.0.0.1:197 2icspiuserfwhilel.csp
Soubor  Upravit  Zobrazit  MNapovéda

<HTHML >

<HE&D >

<TITLE>Osobhy</TITLE>

</ HEAD >

<BODY >
<H3»Blaha&nbsn: Karel</H3>
<H3I>Eramar énbsp: Pavel</H3x
<H3>Eusasenbsp: Marie</H3>
<H3rNovotnyenbhap: Badim</ H3>
<H3rNovakenbso: Karel</H3>
<H3rVohnout énbsp: Ladislav</H3>

</BODY >

</ HTHL >

Obr. 5.12 Zdrojovy kod stranky z obr 5.11

Prepis fredchoziho fikladu bez pouziti atributu CURSOR:

Priklad 5.10: Pepis @ 5.9 bez pouZiti atr. CURSOR

<BODY>
<script language="SQL" nhame="0s">
Select prijmeni,jmeno From SQLUser.BP.kontakt
</script>
<CSP:WHILE condition="0s.Next()">
<H3>#(os.Data(“prijmeni”))# &nbsp;#(os.Data(“jmeno”))# </H3>
</CSP:WHILE>
</BODY>

Také zde je nejprve definovan skript, jehoz jazZNGUAGE) je SQL.
Na rozdil od pedchoziho fikladu hlavtka tohoto skriptu neobsahuje atribut
CURSOR. Tento atribut zde byl nahrazen atributd®dME. Hodnotou atributu
NAME je jméno tohoto skriptu, v naSentipact je to os Télo skriptu je tvdeno
stejnym SQL dotazem jako wexlchozim fpiklack.

Dalo by setici, Zze tento skript vygeneruje tabulkuiigtup k jednotlivym
poloZzkam této tabulky je realizovan pomoci metBdya, jejimZz parametrem je nazev

vlastnosti. Na dal§iadku v tabulce sefeska@i pomoci metod\NEXT bez parametr.
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Za skriptem néasleduje WHILE cyklus. Hlgka CSP:WHILE tagu ma jediny
atribut a to CONDITION . Hodnotou tohoto atributu je podminka, kter&uje,
zda ma vygenerovana tabulka dailek. Dokud ma tabulka dal&dku, vypisuji
se informace o kontaktu.

Webova stranka i jeji zdrojovy kod jsou totoZné&exighozim gikladem.
DalSim gikladem pouziti tagu CSP:WHILE je v kapitole 5.4/8nované
dotazovacim tagn. Jedna se ofjklady 5.11 a 5.12. Oba tytofiglady jsou

modifikaci gikladu 5.6.

Nasledujici tabulka shrnuje vSechny mozné atribagy CSP:WHILE:

Atribut Popis Hodnota

CONDITION | Serverovy vyraz vyhodnoceny po kazdé itera8erverovy vyraz
Pokud je vyraz vyhodnocen jako pravdivy
(TRUE), cyklus se opakuje znovu.

COUNTER | Jméno lokélni prognné, které je automatickyPlatny nazey
zvySeno po kazde iteraci. proménné

CURSOR Pouze pokudéto cyklu obsahuje SQL. Jedna sPlatny nazev SQL
0 SQL ukazovatel, ktery uchovava informacekazatele
pro dalSi iteraci.

INTO Pouze pokud éo cyklu obsahuje SQL. Carkou oddleny
Specifikuje prominné z SQL tabulky, které seseznam
budou pouZivat. proménnych

Tab.5.7 Atributy tagu CSP:WHILE

Atribut COUNTER (neboli paitadlo) je dobrovolny, a pokud se pouZije,
vytvori se lokélni prornna, ktera seip kazdé iteraci inkrementuje.iéd prvnim
praichodem se hodnota prémmé pgitadlo nastavi na 0 a na ¢Zdku kazdého

prachodu cyklem se jeji hodnota o 1 zvysi.

5.4.2.4 CSP:CONTINUE, CSP:QUIT

Oba tyto CSP tagy lze pouZzit uvnitéla tagu CSP:LOOP i CSP:WHILE.
Tyto tagy ovliviuji provadni cyklu. Tag CSP:QUIT ukawje nejvnitngjsi
neuzavenou smyku a okamZzZit opousti cyklus. Tag CSP:CONTINUE skana
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konec nejvningjSi neuzavené smyky a tim vynuti dalSi iteraci. Vifpadt pouZiti
CSP:CONTINUE nedochazi k uk&emi cyklu.

Syntaxe CSP:CONTINUE:
<CSP:CONTINUE>

Syntaxe CSP:QUIT:
<CSP:QUIT>

Priklad pouZiti viz kapitola 5.4.2.2 CSP:LOOP.

54.3 Dotazovaci tagy

Dotazovaci tagy realizujitpddefinované nebo dynamické databazové dotazy.
Jaky typ dotazu bude vykonan, zavisi na pouZité@ua tanastaveni jeho atritiut

VSechny tyto tagy vytu@ji objekt %ResultSet ktery reprezentuje tabulku
vysledki vygenerovanou danym dotazem.

Do této skupiny tay pati CSP:QUERY a CSP:SQLQUERY. Rozdil mezi
témito tagy je vtom, ZeCSP:QUERY vyvolava geddefinovany databazovy SQL
dotaz, ktery je saiasti definice gjaké Cachéitdy. TagCSP:SQLQUERY je tvaen
dvojici tagh (pocateenim a koncovym) agto tohoto tagu obsahuje poZadovany SQL
dotaz. Tento tag realizuje dynamicky databazovazot

Funi¢nost oboudchto tag si ukdZeme naifkladu z kapitoly 5.4.2.38nované
tagu CSP:WHILE. Tentoifklad ukazuje, jak je moZzné vypsatktera data uloZzena
v databazi kontakt Fiklad porgkud zjednoduSime a nechame si vypsat pouze jména
osob uloZzenych v databazi. To bude zcela gogta pro demonstraci pouZiti

dotazovacich taga naslednou praci s vyttenym objektem %ResultSet.

5.4.3.1 CSP:QUERY

Tag CSP:QUERY je jednou z n@jdzitejSich komponent jazyka CSP.
Jeho pouZiti na CSP strance realizugddefinovany databazovy dotaz. Tato realizace
se sklada zé&kolika dilcich kroka. Nejprve se proveddipojeni k vybranéifdé Caché

a vykona se zadany dotaz. Nakonec je mnoZina Wfslezhoto dotazu fedana zgt
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CSP strance. Tato mnoZina vyslédé& reprezentovana objekte¥sResultSet Fristup
k tomuto objektu je mozny pomoci serverové pfong, jejiz jméno je specifikované
atributemNAME .

Syntaxe:
<CSP:QUERY seznam_atribuit>

Priklad 5.11: Ukazka pouZiti tagu CSP: QUERY

Trida BP.Kontakt
Query vsichni() As %SQLQuery(CONTAINID = 1) {
SELECT * FROM kontakt ORDER BY prijmeni, jmeno

}

CSP stranka
<BODY>
<CSP:QUERY NAME="dotaz" CLASSNAME="BP.kontakt"
QUERYNAME="ysichni">
<CSP:WHILE CONDITION=dotaz.Next() >
<H3>#(dotaz.Get("prijmeni"))# &nbsp;#(dotaz.Get("jmeno"))# </H3>

</CSP:WHILE>
</BODY>

V piikladu 5.11 méame nejprve zobrazeny fragment koéidy t Kontakt
obsahujici SQL dotaz, ktery budeme vyvolavat.

Na CSP strdnce mame nejprve definovany G&P:QUERY, ktery vytvai
objekt %ResultSet jehoz nazev je specifikovan atributéAME . V naSem fipadt
je to dotaz Pro vytvdeni tohoto objektu je nutné jedtici, realizaci jakého dotazu
se ma vytvtit - nagiklad prostednictvim dotazwsichnij ktery je definovan veride
kontakt Tato ftida je sodasti baltku BP. Jméno tohoto dotazu dwje atribut
QUERYNAME . Hodnota tohoto atributu musi byt nazev existhjicidotazu
definovaného veridé specifikované atributenCLASSNAME. Z piredchozi ty
vyplyva, Ze hodnotou atributu CLASSNAME je nézeiidy obsahujici dotaz,
ktery ma byt vykonan. Zivodu jednoznénosti je nutné, aby byl nadzetidy doplren
i 0 jméno ballku, ve které je danditla.

Objekt %ResultSet reprezentuje tabulku vysledlkdotazu specifikovaného
tagem CSP:QUERY. V naSemipad tato tabulka vypada nasled@vn
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%ID jmeno prijmeni datumNar| vek
2 Karel blaha 15/02/1946 62
6 Pavel Kram# 16/05/1974 33
1 Marie Kusa 26/04/1973 34
3 | Radim Novotny 25/01/1981 27
4 Karel Novak 15/03/1949 58
5 Ladislav Vohnout 12/06/1963 44

Tab.5.8 Tabulka vysledkreprezentujici objekt %ResultSetifkadu 5.11

K jednotlivym polozkam této tabulky sefigtupuje pomoci metodyGET,
jejimz parametrem je nazev vlastnosti. Na didéiku v tabulce seteskai pomoci
metodyNEXTbez paramet

V nasem piklack za definici tagu CSP:QUERY néasleduje WHILE cyklus,
ktery pracuje s objektem %ResultSet. Dokud ma fabulalsi radku, vypisuji
se informace o kontaktu.

Vysledna webova stranka vypada nasledovn

& CSP-QUERY - Mozilla Firefox
Soubor  Uprawy Zobrazit Historie Zalodky Mastroje: Mapovéda

Z"‘ F e i Y 1
7 - ﬁ?}

Blaha Karel

T
E}'_ E 0 httpe 127000011972 cspfuser fquery . o5

Ldresa
Ulice, £.p.  lerdtica 359
PSC, MEsto 34374 Radotin

EKramar Pavel
Obr. 5.13 Vyez webové stranky vygenerovanérikjadu 5.11

Pokud si nechame vygenerovat zdrojovy kéd, zjistiteeje zde pouzeéisté

HTML - server vykonal poZadované operace a vygersngyslednou stranku.
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& Tdrojovy ked: httpITZ7. 00 T:T97 Zcspluserfquery.csp - Mozills
Soubior  Uprawit  Zobrazit  Napowéda

<HTML =
<HEAD >
<TITLE>C3P: QUERY</TITLE>
</HEAD >
<BODY>

<H3rhlaha&nbsp: Karel«</H3x>
<gpanridresa:</span>
<tahle bhorder="1":>

<tr>
<tdxUlice, &H262;.p.</td>
<tdrkratkasnbhsp: 359/ </ td>
</trs
<tr>
<tdrPagfzag;:, MeHZG3;:sto</td>
<tdr34974enbsp; Radotin<g/ tdx
</t
</tahle>

Obr. 5.14 Zdrojovy kod stranky z obr 5.13

Tento giklad demonstruje zakladni pouZiti tohoto tagu.ilklpdu samoiejme
nejsou pouzity vSechny mozné atributy. Ty jsou stynv nésledujici tabulce
obsahuijici vSechny atributy tagu CSP:QUERY.

Atribut Popis Hodnota
CLASSNAME | Jménottdy, ve které je poZzadovany dotgz Platny natiely t
(véetrg balicku)
MODE Mad dotazu LOGICAL, ODBC,
DISPLAY nebo
SYSTEM
NAME Jméno lokalni progmné pouZivané prp Retézec
odvolavani se na objekt vytkeny timto
dotazem
P1, P2... Hodnota parametru Retzec
QUERYNAME| Jméno tidniho dotazu, ktery ma byt Platny ndzev dotazu
spustn

Tab.5.9 Atributy tagu CSP: QUERY
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5.4.3.2 CSP:SQLQUERY

Na rozdil od pedeSlého tagu tagCSP:SQLQUERY nevyvolava dotaz
definovany v gjaké Caché ifd¢, ale tento dotaz jefjmo jeho sodésti. Jedna
se o dynamicky dotaz definovany SQtikazem v jehode. Vysledky naSeho dotazu
jsou uloZeny v objekt@oResultSet Prace stimto objektem je mozna pomoci
serveroveé proinneé, jejiz jméno je specifikované atributdlAME .

Tento tag je identicky s metodowSCRIPT LANGUAGE="SQL"> ,
jak je pivodre pouzito v gikladu 5.9. Jediny rozdil je vtom, Ze tag
CSP:SQLQUERY je mozZzné pouzit pro ipsnérovani dotazu k externi databazi
pies Caché SQL branu.

Syntaxe:

<CSP:SQLQUERY [seznam atribut]> SQL dotazx/CSP:SQLQUERY>
Popis syntaxe:
Tag CSP:SQLQUERY fite mit ¥tSi mnozZstvi atribuit, nékteré z nich jsou
uvedeny vtabulce niZze (viz. Tab. 5.11 Atributy ua@SP:SQLQUERY).
Tento tag je parovy. Jehdd je tvareno SQL dotazem.

VSe si blize vysgtlime na pepisu pedchoziho fikladu 5.11.

Priklad 5.12: Ukazka pouziti tagu CSP:SQLQUERY

<BODY>
<CSP:SQLQUERY NAME="dotaz">
Select * From SQLUser.BP.kontakt
</CSP:SQLQUERY>
<CSP:WHILE CONDITION=dotaz.Next() >
<H3>#(dotaz.Get("prijmeni"))# &nbsp;#(dotaz.Get("jmeno"))# </H3>
<span>Adresa:</span>
<table border="1">
</table>
</CSP:WHILE>
</BODY>

V prikladu 5.12 mame nejprve definovany ta@SP:SQLQUERY,
ktery vytvai objekt %ResultSet jehoz nazev je specifikovan atributeddAME .
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V naSem pipadt je to dotaz Pro vytvdeni tohoto objektu je nutné jésv téle
tohoto tagu specifikovat SQL dotaz, jehoZ realizgctiany objekt vytud.

Jak je vidgt na gikladu 5.12, jednd se o klasicky SQL dotaz. Pouze
vjeho WHERE klauzuli musimei@sré napsat, v jakém b&ku se dana tabulka
nachazi. Tentokrat nehavme o tidé, ale o tabulce, nelfozde pouzivame relai
pristup k daim. Proto je zde také pouZzito krémézvu bakiku jeS¢ GloZist tabulek.
V naSem pipact to je SQLUser za kterym nasleduje nazev llli a samozjme
i nazev tabulky.

Od pedchoziho fikladu se tabulka vysledk reprezentovana objektem
%ResultSet liSi pouze v ptadi jednotlivych zaznam protoZze jsme tentokrat v SQL
dotazu vynechali ORDER BY klauzuli. Rali zdznari je uteno hodnotou %ID.

%ID jmeno prijmeni datumNar| vek
1 Marie Kusa 26/04/1973 34
2 Karel Blaha 15/02/1944 62
3 Radim Novotny 25/01/1981 27
4 | Karel Novak 15/03/1949 58
5 Ladislav Vohnout 12/06/1963 44
6 Pavel Kram# 16/05/1974| 33

Tab.5.10 Tabulka vysledkreprezentujici objekt %oResultSetifigadu 5.10

Pristup k jednotlivym polozkam je stejny jako kedchozim giklack pomoci
metod GET a NEXT.

Opet za definici tagu CSP:SQLQUERY nasleduje WHILElogk Tento cyklus
je v obou pikladech naprosto stejny.
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Vysledna webova stranka vypada nasledovn

@3 CSPISOLOUERY - Mozilla Firefox
soubor Upravy Zobragt Historie Zélodky Mastrais Mépovsds

;) ) O @ ‘ ;i htkp:ff127.0.0.1:197 2 cspfuserfsqlQuery . csp

Eusa Marie

Adresa

ﬁlﬁce,ﬁ.p. !bﬂasaﬂﬂiova.36f3‘

gpsé, MEsto i14900 Praha 10

aE T W b b k|

Obr. 5.15 Vyez webové stranky vygenerovanérikiadu 5.12

Také zdrojovy kéd vygenerovany prohkigen se od fedchoziho fikladu ilis
nelisi. Pouze padi zaznarh je zde jiné:

& Zdrojovy kod: hitp:/127.0.0.1:197 2/cspluser/sqiQuery.csp - |

‘Soubor  Uprasit Zobrazk Mapoveda

<HTHML >

<HEAD >
<TITLE>CSP:30LOUERY</TITLE >
</ HEAD >

<BODY:>

<H3IrEusaenbsp: Marie</H3x>
<gpan>idresa: </ span>
<table horder="1":

<tr:>
<td>Ulice, &HEED:.p.< tdr
<tdrMasarvkovasnbsp: 36/ 3¢/ td>
<ftr>
<tr:>
<td>P3gH268;, MEHZ83:stod/td>
<td>14900&nb=p;: Praha 10</td>
<ftr:>

P N, L |

Obr. 5.16 Zdrojovy kod stranky z obr 5.15
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Nasledujici tabulka @ zobrazuje vSechny mozné atributy tohoto tagu.

Atribut Popis Hodnota
DATASOURCE Specifikuje jméno externiho datového Retézec
zdroje, ktery bude pro tento dotaz
pouZivan
MODE Mod dotazu LOGICAL, ODBC,
DISPLAY nebo
SYSTEM
NAME Jméno lokalni progmné pouZzivané pro Retézec
odvolavani se na objekt vytieny timto
dotazem
P1, P2... Hodnota parametru (budou nahrazeny za Retézec
béhu v jeho WHERE klauzuli, kde je
znak ?, ktery se nahradi za poZzadované
parametry)
PASSWORD | Dobrovolné heslo pro externi datoyy Retézec
zdroj
USERNAME | Dobrovolné uZivatelské jméno pro Retézec
externi datovy zdroj

Tab.5.11 Atributy tagu CSP:SQLQUERY

Pokud specifikujeme nepovinny atribut DATASOURCHEBjd#® k gesn&rovani
dotazu k externi databazi pouzivajici Caché ¢rélabrdnu Caché Relational
Gateway).

544 Vyhledavani
Caché server pages obsahuje také tag, jehoZz pdesoeitvait vyhledavaci
stranku, kterd vyhledava objekty podle zadanydeii

5.4.4.1 CSP:SEARCH

Tag CSP:SEARCH vyt¥a JavaScript funkci, ktera vytvb vyhledavaci
stranku, kde je mozZzné podle zadanych kritérii wjhlat data z databaze.
Toto hledani je realizovano préstinictvi SQL dotazu, ktery také specifikuje
tento tag.

Vyhledavaci stranka podle dat zadanych uZivateleykonva SQL dotaz

a jeho vysledky zobrazi v tabulce.
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Tag CSP:SEARCH se rgstji pouziva ve spojeni s HTML formuiém,
kde je tl&itko, které vyvola vyhledavaci funkci a prestnictvi té i vyhledavaci
strdnku. Pokud si nechadme vyhledé@faka data, pak poklepem na vybratgdek
v tabulce vysledk se tyto informace o objektu zobrazi ve forniulda strance,

ktera vyvolala vyhledavaci stranku.

Syntaxe:
<CSP:SEARCH [seznam atribuif >

Priklad 5.13: Ukazka tagu CSP:SEARCH

<csp:search
name ="form_search"
onselect ="update"

classname ="BP.kontakt"

where ="Prijmeni As Pfijmeni,Jmeno As Kfestni jméno,DN As Datum
narozeni"

predicates ="select,%startswith,="

select ="Prijmeni,Jmeno,DN,Vek,bydliste.Mesto As mésto"

order ="Prijmeni,Jmeno”

caption ="vyhledavani kontakt("
options ="popup,predicates,sortbox">

NasS vzorovy piklad je tvden pouze hlavkou tagu CSP:SEARCH.
Co tento tag 84, jiZ vime a nyni si povimeéno o jeho atributech. Tyto atributy
si rozctlime do ti skupin (v gikladk oddtlenych volnourddkou) - zakladni atributy,
atributy ovliviiujici vyhledavaci dotaz a atributy specifikujicisyy vyhledavaci

stranky.

Zakladni atributy
Mezi zakladni atributy p&tNAME aONSELECT.

Atribut  NAME uréuje jméno vyhledavaci JavaScript funkce. Jedna

se 0 nepovinny atribut. My jsme ho definovali a jrménaSi vyhledavaci funkce
je form_search
Druhym zde zmignym atributem je ONSELECT, ktery udava,

co se ma proveést za akci, pokud klient poklepe yimanyiradek v tabulce vysledk
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V naSem ppact se vybrany objekt ma zobrazit ve formiulédK tomuto &elu

je definovana funkcapdate

Specifikace vyhledavaciho dotazu

Mezi atributy ovliviujici vyhledavaci dotaz patnagiklad CLASSNAME,
WHERE, SELECT, ORDER, PREDICATES aj.

U téchto atribub by si n&l dat kazdy programator pozor, protoze jejich hagno
vychazeji z objektového fistupu (nafiklad hodnotou atributu CLASSNAME

je jméno fidy, nikoli jméno SQL tabulky).
Vyhledavaci dotaz ma nésledujici obecny tvar:

SELECT seznam_poloZzek SQL_tabulky _odpovidajicich_hedatibutu SELECT
FROM jméno_SQL_tabulky odpovidajici_hodhaitr CLASSNAME
WHERE seznam_poloZzek SQL_tabulky odpovidajicich_hedatit WHERE
ORDER BY seznam_polozek SQL _tabulky odpovidajicich_hedawt ORDER

Priklad 5.14: Vyhledavaci dotaz vygenerovanyiklpdu 5.13

SELECT ID, prijmeni, jmeno, datumNar, vek, bydliste_mesto
FROM BP.Kontakt
ORDER BY prijmeni, jmeno

Jako prvni mame uveden atribGLASSNAME. Tento atribut je povinny
a urkuje jméno tidy, v jejiz instancich se bude vyhledavani prévay chceme
vyhledavat v instancicliitly Kontakt ktera je sotasti baltku BP. Pokud tento atribut
pievedeme do vyhledavaciho dotazu, bude odpovidat-K@&uzuli.

Za atributem CLASSNAME néasledu/HERE. Jeho hodnotou je seznam
poloZzek, které specifikuji pole vstip podle kterych se da vyhledavat.
Ve vyhledavacim dotazu to odpovidd WHERE klauZléinto atribut neni povinny.
Pokud bychom ho v hlatte CSP:SEARCH tagu neuvedli, vyhledavani by bylo
mozné pouze pragdnictvim vlastnosti ObjectID. Tento atribut mat¢g&dnu funkci
a to, pokud nebude zadany atribut SELECT, jeho otzdbude stejna jako hodnota
tohoto atributu. Tzn. Seznam vlastnosti objekt sixewvany atributem WHERE
se pouzije také v SELECT klauzuli vyhledavacihcadat
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Vlastnosti, které jsou soasti seznamu twjici atribut WHERE a SELECT,
je mozné pejmenovat. K tomutodelu slouzi alias formule. Také tento aspekt jazyka
CSP je pouZzit ve vzoroveéntiglads:

WHERE="jmeno As Jmeéno, prijmeni As P¥ijmeni, DN As Datum
narozeni*

S atributem WHERE souvisi i atribl®REDICATES. Tento atribut utuje
zpisoby porovnani (zda se bude vyhledavat na z&klpdrovnani fetza,
nebo podle ptatenich znak, aj.). Jeho hodnota je tkena seznamem operator
porovnani, jak je uvadi i nasledujici tabulka 5.@@eratory porovnani. Jedna
se 0 nepovinny atribut. \ffpack, Ze nebude definovan, pouziji se implicitni
operatory.

Napriklad v naSem ifkladé chceme, aby sefijmeni vybiralo, jméno by &ho
byt porovnavano podle pateinich znak a datum narozeni by seélm shodovat.

WHERE="Prijmeni,Jmeno,DN"“ PREDICATES=" select,%star tswith, ="

Operétor Popis Omezeni
%STARTSWITH| VSechny hodnoty zénajici zadanymi znaky. Pouze pro
fettzce
= V8echny hodnoty rovnajici se zadanému vstupu
<> V8echny hodnoty nerovnajici se zadanému vstupu
> VSechny hodnoty, které jsoétgi neZ zadany vstup
< VSechny hodnoty, které jsou mensi nez zadany ystup

BETWEEN VSechny hodnoty mezi hodnotami na vst
Oddlovacem je ampersand (&)

CONTAINS | VSechny hodnoty obsahujici zadany vstup. Pouze pro
retézce

SELECT V8echny hodnoty shodnésgbranym vstupem, vst
se nezapisuje, ale vybira se ze seznamu

Tab.5.12 Operétory porovnani

Déle v naSem ifklace mame pouzit atributSELECT. Tento atribut ufi,
které vlastnosti objektu se budou zobrazovat vitabwysledk hledani. Hodnota
tohoto atributu je tviiena seznamem vlastnosti objektu. Také tento atdblitnuje
vyhledavaci dotaz a to jeho SELECT klauzuli.

Poslednim zde zménym atributem, ovlisiujici vyhledavaci dotaz, ©@RDER.
Tento atribut wuje sefidéni Udap v tabulce vysledk Ve vyhledavacim dotazu
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to odpovida ORDER BY klauzuli. Hodnotou tohoto latitu je ogt seznam vlastnosti
objekii.

Deklarace rysi vyhledavaci stranky

Tag CSP:SEARCH ma implementovanou fadu atribul, které ovlivauji
vzhled a chovani vyhledavaci stranky. Mezi tytoibaty pati OPTIONS,
CAPTION, FEATURES a MAXROWS. V naSem fiklack jsme se omezili pouze
na pouZziti &ch nejzakladgSich a totCAPTION aOPTION.

Atribut CAPTION zobrazuje na vyhledavaci strance nadpis. Ten ljgazen
na z&atku (na 1fadku) vyhledavaci stranky.

Atribut OPTION umig’uje na vyhledavaci stranku dalSi ovladaci prvky.

Jakeé to jsou, zobrazuje nasledujici tabulka:

Operator Popis

CLEARBTN Pridava na vyhledavaci strdnku ditko vymazéavajici klientem
zadané hodnoty.

DISPLAY Zobrazuje na vyhledavaci strance hiaui tabulky vysledi
hledani.

LEAVEOPEN | Tento operator je vhodné pouZit sgoke s operatorem popup
kdy vyhledavaci strdnka nebude po &b poloZky v tabulcs
vysledli uzavena.

POPUP Vyhledavaci strdnka je zobrazena jakiekpyvajici okno. Lze
ovladat velikost a zjev fpkryvajici stranky pouZitim atributu
FEATURES.

PREDICATES | PouZiti tohoto operatoru dava klientovi moznostéaitn typ
porovnani. Mezi popiskem a polem pro vstupni datagbrazer
combobox s operéatory porovnani

SHOWCOUNT | Zobrazi péet poloZzek sgiujici vyhledavaci kritéria (gt fadki
v tabulce vysledk hledani).

SORTBOX Zobrazi na vyhledavaci strance kolekci radiobottdaaré dovoli
klientovi urit, jak a podleieho se maji vysledky hledatidit.

Tab.5.13 Operatory volby

-69-



Caché server pages

CAPTION PREDICATES

& http:/1127.0.0.1:1972 - vyhledavani kontakti - Mozilla Firefox

whiledavani kontaktﬂ] /
Z Pfijmeni| fFelect

Kiestni jméno| j=quals

w
H/ Datum narozeni}lequals
E 5
R r 0
E Sortby: OpNotSorted @Prijmeni CJdmeno CDM O¥ek OmPsto N

Prijmeni Jmeno DN Vek m?sto
/ Baha Karel T2 Taas 5 Fadotn
2/ | |kramar Pavel 16/05/1974 33 -
2 Ldgjovice
E Kusa Marie 260401973 24 Praha 10
(T: Blovatny Radim 25011981 2T Praha 10

Movalk Karel 15/03/1949 59 Plzen

YWohnout Ladislay 120081963 44 Karvina

?D-ED\-'D

Obr. 5.17 Vyhledavaci stranka

A jak vlastré vypada JavaScript funkce, kterou witivtento giklad?

<script language=Javascripts
ol
function form_searchi)

var values = "'

var url =
'_CSP.PageLDDkuE.cT5?CSPTDken=uaJrALkD4thTOf?lwI?_?znwfoxwvblgmalivthMvajcI
wOd pw 1 Ypt 1GzkglbSNz66T 1agy_VE 3 AWVVEEBwWL /| 259wk c 20 0f MK gTyMEgmygoF xUd 4 HHBFESOLC T
S5a63amasthnHesdwwlZ SNIELZUGESr AQwF 1g9U s j oY 4MEZS Y wOrmZHy2 BthowlGkkFS720GH2 Ixasm
EedyyjFHELGCZTvPbae7tnd sOwtnasSYThGZ ecPuxG1igEC/T5c18hI cayvniviQaoyr TgHDOM3 20gp0L
BRXTUSQHMCESOXE6NKxz6aM_T_gsFan_hapnaMcSTHELIKpO76sCwIwWdtgsrmogmPgvhcod K] eegdx
TMErTLlICivT4Z2xIRZT0O9G9, XUSMAMONZ BwwxZz6Tk 2eBGRNIMsPs1IBGLWat cmELGe87ausmMI]175C]
SUBOOVES4H4hmaI7gooTvpo3 ZEStvOFO——&CSPCHD=4 553430754 27165959534 ' + wvalues;

self.cspPopupwindow =
window. openturl, 'cspPopup’, "width=400, height=400, status, scrollbars,resizable')

self.cspropupwindow. focus(l;

it
<fscripts

Obr. 5.18 JavaScript funkce vygenerované tagem SESARCH z pikladu 5.13

Jiz mame specifikovany kompletni CSP:SERCH tagna tfyhledavaci funkci.
Nyni si ukdZzeme, jak je mozné tuto funkci pouZigjddstjSim piikladem je vyvolani

vyhledavaci stranky z formuié obsahuiji tl&tko realizujici vyvolani této funkce.
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Priklad 5.15: Formul&obsahuijici tléitko vyvolavaci vyhledavaci funkci

<form name="form" cspbind="polozka" cspjs="All" onsubmit="return
form_validate();'>

<input type="button" hame="btnSearch" value="Hlede]
onclick="form_search();">

</form>

V nasledujici

tabulce jsou

CSP:SEARCH, i ty které jsme ¥igladu nepouZili.

uvedeny vSechny mozZnéibuay

tagu

Atribut

Popis

Hodnota

CAPTION

Nepovinny atribut, titulek vyhledava
stranky.

7
—_—

Retézec

CLASSNAME

Povinny atribut,
tabulky), jejiz
vyhledavat.

jméno fidy (ne
instance se mas

i

Rettzec

FEATURES

Carkou oddleny seznam paramétia
jejich hodnot funkce windows.ope
Tato funkce ovliviuje vzhled 4
velikost vyhledavaciho okna.

Retézec

FORM

Jméno formulée spojenéhg
s vyhledavanim. PouZiva se g
aktualizaci propojeného formutk na
strance, ktera vyvolala vyhledava
stranku.

iCi

Rettzec

IDNAME

NepouzZiva se, jméno
hledaného objektu.

ID poloZk

y

Retzec

MAXROWS

Specifikuje nejvyssi mozny pet
radki ve  vyhledavaci

Implicitn¢ je 100.

tabulce.

Cislo

NAME

Jméno vyhledavaci funkce. Implicitn
je nastavena nas€arcH'.

I

Platny n4zev funkce
javascriptu

OBJID

Hodnota objektového identifikator
pouzivaného pro identifikaci objek
na uvodni strance. PouzZiva se
aktualizaci propojeného formufka na
strance, kter4 vyvolala vyhledavs
stranku.

U
u
Dro

ICi

Retzec

OBJIDATTR

Jméno atributu objektoveh
identifikatoru propojeného formuié
Vychozi hodnota je “OBJID".

o

Retézec

ONSELECT

Nepovinny atribut, jméno funkc

e
ci

javascriptu (na strance vyvolavaji

Nazev funkce
javascriptu
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vyhledavaci stranku), ktera je volana
pro polozku vybranou na vyhledavaci
strance (nap:update)
OPTIONS | Carkou oddleny seznam moznosti  Retézec tvdeny
vyhledavaciho okna. nékterymi z gchto
hodnot: “popup*,
“clearbtn”, “display",
“predicates”, “sortbox"
a “leaveopen”
ORDER Carkou oddleny seznam polozek, Retézec
podle nichz dojde k s@tiéni vysledk
hledani.
PREDICATES | Carkou oddleny seznam operatof Retézec
porovnani
SELECT Carkou oddleny seznam polozek Retézec
zobrazenych vtabulce zobrazujjci
vysledky  hledani, pokud neni
specifikovany atribut WHERE, jsou
tyto poloZzky pouZity jako vyrovy
seznam (podléeho Ize vyhledavat)
SHOWSQL | Zobrazit SQL  pouzivané  pro “0“ nebo “1“
vyhledavani (ma vyuZiti ip ladéni
programu)
STARTVALUE| Carkou oddleny seznam poloZek, Retézec
jejichz paatetni hodnota by se #la
pirevést z formulée.
TARGET Uréuje, kde se zobrazi vyhledavaci Retézec
stranka. V novém okn nebo i
pouZiti rdmu, v kteréasti okna.
WHERE Carkou oddleny seznam polozek Retézec
k vyhledavani
Tab.5.14 Atributy tagu CSP:SEARCH
5.4.5 Ostatni tagy

K ostatnim tagm pati nagiklad CSP komenté (CSP:COMMENT), tag pro
import souboru (CSP:INCLUDE) aj.

5451 CSP:COMMENT

Jedna se o zvlastni typ komatit&teré nejsou dale nikde Ze@iovany.

Klasické HTML koment#e jsou spolu se zbytkem obsahu CSP stranek poslany

do klientského prohlize. Tag CSP:COMMENT specifikuje oproti tomu interni

komentde.
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Syntaxe:
<CSP:COMMENT> t¢lo komentée </CSP:COMMENT>

Priklad 5.16: Ukazka pouziti tagu CSP:COMMENT

<BODY>
<p>CSP komentar</p>
<CSP:COMMENT>Toto je interni CSP komentar</CSP:COMMENT>
<p>HTML komentar</p>
<!--Toto je klasicky HTML komentar --1>
</BODY>

Na tomto pikladk neni co vys#tlovat, pohled na webovou stranku a hkavn

jeji zdrojovy kdd mluvi za vse...

& Komentaie - Mozilla Firefox
Soubor Upravy Zobrae Historie Zalodky Mistrole Mapovsds

:.- ) ) O @ ‘ ;i http:ff127.0.0.1:197 2 /cspfuserkomentar , csp

csp komentaf

HTML lkomentad

Obr. 5.19 Vyez webové stranky vygenerovanérikladu 5.16

& Zdrojovy kéd: http://127.0.0.1:1972/cspluser/komentar.csp - Mozilla Firefox
Soubor  Upravie  Zobrazic Mapovéds
<HTML >
<HEAT >
<TITLE>» Eoment &#225; £#345:e </TITLE>
</HEAD >
<BODY >
<prCSp kKoment &225; e§545: < /p>
<p>HTML koment&f225; #8345 </px>
“l—— Toto je klasickif253: HTML komenbtifZE25 4345 ——>»
</BODY>
</HTML>

Obr. 5.20 Zdrojovy kod stranky z obr 5.19

Tento tag nema Zadné atributy.
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5.4.5.2 CSP:CONTENT
Tag CSP:CONTENT specifikuje standardni obsahové charakteristicfsy r

vygenerované stranky, jako jsou obsahovy typ aaveakada.

Obsahovy typ

Standardé obsahovy typ pro CSP stranku je "text/html". d otastaveni
muizZeme zminit pouZzitim atributul'YPE taguCSP:CONTENT.

Priklady obsahovych typ text/xml, application/xml, text/html, text/css

image/jpeg video/mpega.

Znakovéa sada

Také Ize nastavit znakovou sadu, kterou bude CSBnlst pouZivat.
Toho dosahneme pouzitim atribuCHARSET. K tomuto nastaveni dochéaziip
kompilaci CSP stranky.

Priklady znakovych sadWindows-1250 (pro ¢estinu, pouZivana &eskych
Windows), 1SO-8859-2 (pro ceStinu, napp v Linuxu), UTF-8, 1S0-8859-1
(z&padoevropska latinkd0-8859-5(cyrilice) aj.

Syntaxe:
<CSP:CONTENT [CHARSET="znakova sad&
[NOCHARSETCONVERT=" 0/1"] [TYPE=" obsahovy tyf}>

Na kazdé CSP strance by se tento tabaijevit maximalg jednou.

Pouziti tohoto tagu je velmiuteZité napiklad pi vytvareni CSP stranky

zaji¥ujici export do XML.
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<?uml werzion="1l.0" encoding="UTF-8" =ztandalone="wves" 7>
<osproontent type="tent/mml">

<gcript language="sql" name="dotaz ">
SELECT ID FROM SQLUSER.IBP.kontakt
ORDER BY prijmeni

</scripts>

<kontaktys>
<cspiwhile condition="dotaz.Mext () ">
ecript language="Cache"™ runat="Server">
get kontakt=##clazs (BEP. kontakt) . %$0penId (dotaz.Data("ID"))
Do kontakt.X¥MLExport ()
<fseriptr
</czpiwhile>
</ kontakty>

Obr. 5.21 Pouziti tagu CSP:CONTENT

1. radek je standardni hlakia XML dokumentu. Na dalSirradku je pouZiti
taguCSP:CONTENT, ktery specifikuje obsah tohoto dokumentu. Na wgatse nam
ma zobrazovat XML dokument, proto je zde také jaksahovy typ pouzittext/xml.

Na nasledujicictradcich je hlawika a €lo metody. Tato metoda se jmenuje
dotaza jako jazyk je zde pouzitSQL Fakticky se jedna o jednoduchy SQL dotaz
pro vykEr vSechID z tabulkykontakt. Tyto ID jsoutazeny za sebou podlgijmeni
v abecednim gadi.

Na dalsi fAdce je hlawka while cyklu, ktery se bude opakovat,
dokud neprojdeme celou tabulku vygenerovanou metaiitaz. To zajiduje atribut
condition a hlavié jeho hodnotadotaz.Next() Podrobgjsi vyswtleni while cyklu
viz kapitola 5.1.5.

Télo while cyklu je tvdeno metodou, kterd fakticky provadi vypis jedngidiv
xml element a jejich hodnot. Nejprve se do prémmé kontakt n&e aktualni Udaj
a poté se pomoci funkeeMLExport() vypiSe.

Nasledujici tabulka shrnuje vSechny atributy ta@PCONTENT:

Atribut Popis Hodnota
CHARSET Specifikuje vychozi znakovou sadu | Retézec
NOCHARSETCONVERT| Zakazuje konverzi znakové sady “0" nebo “1¢
TYPE Specifikuje vychozi obsahovy typ Retézec

Tab.5.15 Atributy tagu CSP:CONTENT
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5.4.5.3 CSP:INCLUDE
Tag CSP:INCLUDE importuje dalSi CSP strdnku nebo soubor. Pokuthnas

problém s importem, pak se vyvola chybové stramkaazujici nastalé chyby.

Syntaxe:
<CSP:INCLUDE PAGE="importovand stranke

Tag CSP:INCLUDE Ize pouzit také kimportu jednotlivych komponent,
které chceme, aby vysledna stranka obsahovala.

Pouziti taguCSP:INCLUDE je velmi vyhodné pro 2t3Seni pehlednosti kodu,
kdy jeden soubor fizeme rozdlit po jednotlivychéastech. Naifiklad skripty nizeme

dat zvlag do souboru, nebo delsi text, aj.

Priklad 5.17: Ukazka pouZiti tagu CSP:INCLUDE

Soubor tabl.csp:
<table>
<tr><td>...</td><td>...</td></tr>
<tr><td>...</td><td>...</td></tr>
</table>

Importujici soubor:
<HTML>
<HEAD>
</HEAD>
<BODY>
<p>tento soubor obsahuje dlouhy text, do kterého jsou zac¢lenény tabulky</p>
<p>Tabulka 1:</p>
<CSP:INCLUDE PAGE="tabl.csp“>

</BODY>
</HTML>
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Webova stranka zobrazi text i tabulky:

& IMCLUDE - Mozilla Firefox
Soubor Upravy EZobrazh Historie Zalodky Méstroie Mapovdda

) ") O ﬁ ‘ ﬁ htt!:u:,l',l'lz?.lil.l:l.1:19?2,l'csp,l'user,l'inc.n:sp

tento soubor obzahmje dloubsy text, do kterého jsou zaclenény tabaulloy:

tabullea 1

Obr. 5.22 Vyez webové stranky vygenerovanéiikjadu 5.17

Zda se kdd skuteé importoval, dokazuje zdrojovy kéd této stranky:

&' Zdiojovy kéd: http:/i127.0.0.1:197 2lcspluserfinc.csp - Mozilla Firefox
Snubor  Uprawic  Zobrazi Wapowsda

<~HTHL >

<HE&D >

<TITLE>INCLUDE</TITLE>

</HEAD »

<BODY>
<prtento soubor ochzahuje dlouhy text, do ktergho joou zas#Zed: lens&#Zs53:ny tabulky:</p>
<prtabulka 1:</p>

<table horder="1":

<tr:
<tdr. . .olitd>
<tdr...</td>
</ tr>
<tr>
<tds. o<l tds
<bd>.c.<Atds
B8 & i
</tahle>
</BODY>
</HTML >

Obr. 5.23 Zdrojovy kod stranky z obr 5.22

Tag CSP:INCLUDE ma jediny atribut, jak ukazuje sled@lujici tabulka.

Atribut Popis Hodnota
PAGE CSP stranka nebo soubor, ktery ma |pRetizec
importovan na toto misto

Tab.5.16 Atributy tagu CSP:INCLUDE

-77-



Caché server pages

5.4.5.4 CSP:SECTION
Pomoci taguCSP:SECTION lIze ukit, Ze kod uvnit tohoto tagu se bude

na klientském p&taci zobrazovat na programatorem definovanéménist

Priklad 5.18: Ukazka pouziti tagu CSP:SECTION

<HTML>
<HEAD>
</HEAD>
<BODY>
<CSP:SECTION NAME="PREHTML">
<!-- Komentar zobrazeny pred pocate¢nim tagem HTML--!>
</CSP:SECTION>
<CSP:SECTION NAME="POSTHTML">
<!-- Komentar zobrazeny za koncovym tagem HTML--!>
</CSP:SECTION>
<CSP:SECTION NAME="BODY*">
<l-- KomentéF zobrazeny v téle HTML dokumentu --!>
</CSP:SECTION>
<CSP:SECTION NAME="HEAD">
<l-- KomentéaF zobrazeny v hlavi¢ce--!>
</CSP:SECTION>
</BODY>
</HTML>

Télo souboru je tvieno tagy CSP:SECTION. Tento tag je parovy. Kod
napsany mezi jeho pate&nim a koncovym tagem se klientovi zobrazi na pozici
v dokumentu, ktera je specifikovana atributB?lAME . Tento atribut mize nabyvat
¢tyt hodnot. Jsou t?REHTML , POSTHTML , BODY a HEAD. Pouzitim prvni
z jmenovanych hodnotikdme, Ze chceme, aby se obsah tohoto tagu zobrazil
jest pred p@ateinim tagem HTML.

DalSi hodnotou jEOSTHTML , ktera je opakemipdchozi a obsah tohoto tagu
bude zobrazen za koncovym tagEimML .

DalSi mozZnosti jBODY. PouZitim této hodnoty twjeme, Ze se kod ¥le
CSP:SECTION zobrazi ¥le dokumentu.

Posledni hodnotou j&lEAD. V takovém pipad se kdéd zobrazi v hlatce
dokumentu.

V8echny tyto moZnosti také zobrazujéktad 5.18.

Zobrazovat zde webovou stranku je zbyte jediné co ukazuje vysledek

je zdrojovy kdd zobrazeny v prohlige
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& Zdrojovy kad: hitp://127.0.0.1:197 2/cspluser/section.csp - Mozilla Firefox

Soubor  Uprawvit: Zobrazik Mapovéda

i—— Komentddfids zobrazeny pdiidsred podfIéfrdtedfZ69 :nim tagem HTML ——><HTML>
<HEAD >

<i=— Homentddfids» zobrazeny v hlavidffZed ce —->

<titlexC3P:3ECTION</titlex

< /HEAD >

<BODY >

<!=—— Komentdd#ids; zobrazeny v t4fE283:1e HTML dokumentn —-->
</BODY>

</HIML>
“!=—— Homentdd#i45; Zobrazeny po Kohcovém tagu HTML —->

Obr. 5.24 Zdojovy kdd vygenerovany prohtiée z gikladu 5.18

VSechny mozné atributy tagu CSP:SECTION shrnujéedagci tabulka:

Atribut Popis Hodnota

BLOCK Relativni pozice v sekci (vychozi je D, Cislo
zaporna hodnota= na &dku sekce
kladna hodnota = na konci sekce)
NAME Jméno sekce “PREHTML", “"HEAD*
“BODY* nebo
“POSTHTML"

Tab.5.17 Atributy tagu CSP:SECTION

5.4.6 Vlastni tagy - pravidla

Technologie CSP také poskytuje nastrojeigtmté pro definovani vlastnich
tagi. Stejré jako vestawné tagy, i tyto se definuji pomoci XML. K tomut@elu
je definovana sada XML ztek, jejichZz ndzvy zéinaji pismenyCSR.

K vytvotreni nového pravidla je nutné definovakalik blokd. Prvnim z nich
je definice nazvu pravidla, dalsi mohou byt atijhatkce (ktera se provedé pouZiti
tohoto pravidla na CSP strance), aj.

Nasledujici piklad je definici jednoduchého pravidla pro zobrdazédaji

o posledni aktualizaci stranky:
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Priklad 5.19: Definice vlastniho pravidla

<CSR:RULE name="aktualizace" match="akt" empty>
<CSR:ACTION>
<p>
Posledni aktualizace byla provedena
##($ZDate($Horolog,4))## v ##($ZTime($Horolog,2))##.
</p>
</CSR:ACTION>
</CSR:RULE>

Priklad 5.20: PoufZiti pravidla Z@dchoziho fikladu

<body>
<akt>
</body>

& Cache Server Page - Mozilla Firefox
- Soubior Llpraw Zobrazit  Historie Zalodky Mastroje Mapoyeda

) ) O &‘ g i http:ff127.0.0.1:1972 cspfuser fvlastni, csp

Posledni aktualizace byla provedena 18/03/72008 v 16:58.

Obr. 5.25 Vyez webové stranky, kde je pouzio vlastni pravidlo

Zda se kod skutee¢ importoval, dokazuje zdrojovy kod této stranky:

|& zdrojovy ked: hitp-//127.0.0.1:197 2/cspluseriviastni.csp - Mozilla Firefox
Soubor Upravic Zobrast Mapovsda

<HTML >
<HEAD >
<TITLE> Cache Server Page </TITLE>
</HEAD >
<BODY >

<prPoslednl aktualizace byla provedena 18/03/2008 v 16:58.</p>
</BODY >
</HTML >

Obr. 5.26 Zdrojovy kod stranky z obr 5.25
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Nasledujici tabulka zobrazujeghled zékladnich XML zrgg@k pro definici
vlastnich tag (tyto zna&ky jsou postéujici pro definici jednoduchych pravidel, ostatni

viz dokumentace):

XML znacka Popis

CSR:ACTION Parovy tag, dlo tvori popis akci, které se maijiii ppouZziti
pravidla provést

CSR:ATTRIBUTE | Nepérovy, definice atribut

CSR:RULE Hlavni péarovy tag, ohratuje celé pravidlo, definuje nazev
pravidla

Tab.5.18 Zakladni XML zriky pro definici vliastnich pravidel

5.5 Metody (skripty)
Sourésti CSP stranek jsou také skripty. Ty slouZi kaggickému generovani

obsahu.

Syntaxe:
<script language="jazyK [ dalsi atributy>
Telo skriptu

</script>

Skripty miZzeme rozdlit do rmekolika skupin podle jejich jazyka
(LANGUAGE). To je také hlavni atribut kazdého skriptu, texuje jejich dalSi
atributy. Timto jazykem ri¥e byt napiklad CACHE, SQL, JAVASCRIPT, BASIC,
VBScript aj.

5.5.1 Caché skript
Nejprve se sezndmime se skripty, jejichZz jazyk geh@. V takovém ifpads
je koéd tla skriptu napsan jazykem Caché ObjectScript. Mtkbp 5.4 jsme

se jiz s takovymi skripty setkali.

-81-



Caché server pages

Piiklad 5.21: PouzZiti caché skriptu vyhodnocenéhongitatorem (pepis
pr. 5.19)

<script language="cache" runat="compiler*>
$ZDate($Horolog,4)
</script>

Priklad 5.22: PouZiti caché skriptu vyhodnocenémeesem

<script language="cache" runat="server">
$ZDate($Horolog,4)
</script>

Tyto dva giklady jsou témd totozné, &lo tvori stejny koéd. Jediny rozdil
je v hodnot atributuRUNAT, ktery uguje dobu jejich vyhodnoceni.

Prvni skript se ma vyhodnotit jiZipkompilaci. Télo skriptu je tvéeno pouze
funkci, kter4 vraci aktualni datum. Tento skriptmn&obrazi datum kompilace,
neboli datum posledni aktualizace stanky, na Kiede tento skript volan.

Oproti tomu druhy skript je vyhodnocovan server@mznamena, Ze se zobrazi
aktudélni datum, kdy jsme si tuto stranku détiv

V téle skriptu nizeme pouZzit ffkaz WRITE . Tento gikaz zajisti, Ze se kod
za nim nésledujici vypiSe na webové strance. Wtakogipad musi byt skript

napsan na pozici na strdnce, kde chceme, aby 2d.pou

Priklad 5.23: PoufZiti caché skriptu obsahujitk@az WRITE

<script language="cache" runat="server">
Write $ZDate($Horolog,4)
</script>

Nasledujici tabulka shrnuje atributy Caché skriptu:

Atribut Popis Hodnota
METHOD | Jméno metody, ktera je definovana&he tskriptu Retézec
RUNAT Urceni mista vyhodnoceni skriptu “server* nebo
“compiler”

Tab.5.19 Atributy Caché skriptu
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Pokud v hlavice skriptu pouZijjeme atributMETHOD, znamena to,
Ze tento skript definuje metodu CSRIy. Takto vytvéend metoda se na CSP strance
volad pomoci tékové notace. To znamena, Ze samotnému nazvu metedghazeji
dw¢ tecky. Volani metody je saméejme vyraz Caché ObjectScriptu a musi byt

uzaven v#(a)#.

5.5.2 SQL skript
Dalsim jazykem skriit na CSP strankach je SQL. SQL skripty realizuji
dynamické databazové dotazy.

Také s timto typem skripfsme se jiz setkali v kapitole 5.4:

Priklad 5.24: Skript zifkladu 5.9 (pouZiti tagu CSP:WHILE)

<script language="SQL" cursor="dotaz">
Select prijmeni,jmeno From SQLUser.BP.kontakt
</script>

Priklad 5.25: Skript zifkladu 5.10 (pouziti tagu CSP:WHILE)

<script language="SQL" name="0s">
Select prijmeni,jmeno From SQLUser.BP.kontakt
</script>

Oby tyto skripty realizuji klasicky SQL dotaziigtup k vysledim tohoto
dotazu je mozny progdnictvim ukazatele nebo priesdnictvim nazvu skriptu.

V piikladé 5.24 je pouzit ukazatel. To pozname podle tohdldeicka skriptu
obsahuje atribut CURSOR, ktery specifikuje jménoazstele. Jak se stimto
ukazatelem pracuje, demonstrujikiad 5.9, kde je také tento skript pouZzit.

Oproti tomu druhy zde zmény piiklad demonstrujeffistup ges jméno skriptu.
Zde hlaviéka skriptu obsahuje atribut NAME, kterycéuje jeho jméno. Praci s timto

skriptem a pistup k vyslediem SQL dotazu ukazujeiglad 5.10.

Ve vySe uvedenychifkladech nejsou pouZzity vSechny mozné atributy SQL

skriptu, proto zde mame nasledujici tabulku, kt&echny atributy shrnuje:
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Atribut Popis Hodnota
CURSOR | Jméno SQL ukazovatele Retézec
MODE Mdd behu dotazu “LOGICAL”",
“ODBC”,
“DISPLAY”,
nebo
“‘SYSTEM”
NAME Jméno lokalni progmné odkazujici na objekt  Retszec
%ResultSet (pro dynamické SQL)
Pn Hodnoty parametr Retézec

Tab.5.20 Atributy SQL skriptu

5.5.3 JavaScript

Poslednim zde zménym jazykem skript na CSP strdnkach je JavaScript.
S timto skriptem jsme se také jiz setkali a to pitde wnované vyhledavani
a formul&im. Zde byl jednak idmo definovan skript obsahujici funkci update ankro
toho zde bylo takéeteno, Ze tag CSP:SEARCH vyiwdavaScript.

Atribut Popis Hodnota
CHARSET | Specifikuje znakovou sadu (kddovani externiho Retézec
skriptu)
DEFER | Odlozeni provedeni skriptu Retszec
SRC Cesta k externimu skriptu Retszec
TYPE Mime typ obsahu skriptu (n&p Retszec

text/javascript)

Tab.5.21 Atributy JavaScript skriptu

5.6 Vyrazy Caché ObjectScriptu

Souésti téndt kazdé CSP strdnky jsou vyrazy v Caché ObjectScript
Tyto vyrazy mohou byt vyhodnoceny serverem nebgijikompilaci (@i vytvoreni
Caché ttid). Jedna se o substituci hodnot, kdy tyto vyrgou nahrazovany jejich
aktualnimi hodnotami.

Syntaxe serverovych vyraa:
#(vyraz_Caché_ObjectScripth
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Syntaxe vyrai vyhodnocenych (i kompilaci:
##(vyraz_Caché_ObjectScriptt#

Prostednictvim vyra# v Caché ObjectScriptu id#eme pistupovat
k proménnym, objekim, pracovat s funkcemi...

S €mito vyrazy se mizeme setkat té#n kdekoli na CSP strankach, mohou byt
souwasti URL adresy, mohou to byt parametry HTML nel&PGag atd.

Nyni si gipomeneme &které serveroveé vyrazy, které jsme pouZiliiikladech
v kapitole 5.4 CSP tagy.

Priklad 5.26: Fiklady Caché ObjectScript vyraxyhodnocovanych serverem

#($ZDate($Horolog,4))# z prikladu 5.2 CSP:IF

#(*1)# z prikladu 5.3 CSP:LOOP
#(os.Data(“prijmeni”))# z piikladu 5.7 CSP:WHILE (bez CURSOR)
#(dotaz.Get("prijmeni"))# z prikladu 5.8 CSP:QUERY

To byly serverové vyrazy. V kapitole 5.4 jsme sekake také s vyrazy

vyhodnocovanymi kompilatorem:

Priklad 5.27: PRiklady Caché ObjectScript vyraz vyhodnocovanych
kompilatorem

##($ZDate($Horolog,4)## z prikladu 5.13 vlastni pravidla
##($ZTime($Horolog, 2)## z prikladu 5.13 vlastni pravidla

Pomoci jednoduchého vyrazu lze také vyitvpocitadlo Fistupi na webové

strance:

Priklad 5.28: Vytvdeni p&itadla gFistupi
#($Increment(“pocet))#

V pfedchozich fkladech jsme pracovali s lokalnimi  prénmymi

nebo objekty. Vtomto ifkladk jsme vytvdili globalni proménnou ”~pocet,
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kterd se P kazdém na&teni stranky inkrementuje pomoci funkd@ncrement.

Tato pronénna je trvale uloZena v p&tn

5.7 Alternativy klasickym strankam (WAP, XML)

CSP technologie umdije nejen psat klasické webové stranky a aplikace,
podporuje téz ostatni standardy pouZivané v intewméea mobilni komunikaci.
Témi hlavnimi jsou WAP a XML.

Rozdil proti psani klasickych (D)HTML stranek v C&Puvedenymi spidva
pro vyvoj&e pouze v tom, Ze soubor tvopomoci WML zné&ek (pro WAP)
nebo libovolnych (ale samigne predem dohodnutych) XML ziak.

Pro spravnou interpretaci vysledného kédu musk jegést pislusny MIME
typ stranky, napiklad pomoci tagucsp:content type="text/xml|"> (zde pro XML
vystup).!

! KUTAC, Daniel.Caché Studio $online]. InterSystems CZ, 2002 [cit. 2008-03-15].
Dostupny z WWW:
<http://www.intersystems.cz/iarchive/printversicabe_studio/cs5/cs5.html>.
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6.0 Shrnuti a zawr

s vz

Cilem prace bylo vytvdt uZivatelskou pirucku, v teoretickécasti, a sadu
vyukovych tutoridh vhodnych pro samostudiumgasti prakticke.

Teoreticka ¢ast je rozdlena do ¢ty kapitol. Prvni z nich (druha v préci)
je wnovana seznameni s Caché a technologii Caché Sétages. Ctend
se zde dozvi, coimasSi Caché, jaké jsou jehdepnosti a moznosti. Také je zde
zakladni seznameni s technologii CSP. Je zde tak&a o firn® Intersystems, ktera
je tviarcem tohoto vseho.

Dal3i kapitolacten&e sezndmi se zakladnimi programovacimi jazyky,ékter
je mozné § vyvoji aplikaci pomoci technologie CSP vyuZit.ét¥inu €chto
programovacich jazykjiz ¢ten& uriité zna, a proto také neni nutné se zéhato
jazykim rgjak vice ¥novat. Jediny, neifli§ znamy, programovaci jazyk je Caché
ObjectScript, kterému se blizeinuje nasledujici kapitola argustavujectendi
zakladni rysy tohoto skriptovaciho jazyka. Tatoit@p se omezuje pouze na ty rysy,
které jsou pi vyvoji aplikaci pomoci technologie CSP vyuZitelné

Nasleduje posledni kapitola teoretick@sti, ktera je v tétocasti s&zejni
a wnuje se technologii CSP. Je zde popis zékladnickaps komponentam jazyka
CSP.Cten& se seznami s prvky, se kterymi je mozné se na €i@Rkach setkat.
Dukladre je zde rozpracovangst ¥nujici se jednotlivym tag které jsou zékladem
jazyka. Tato kapitola je také nejrozsahlejSiilkmnozstvi gikladi, které slouzi
k vyswtleni prae probirané problematiky.

To byla teoretick&ést. Tatocast by ngla slouzit jako uZivatelskaijpucka
a je vhodna pro kazdéhtien&e, ktery ma jiz s programovaningjaké zkuSenosti.
Vytvoreni této pirucky bylo z divodu nedostatku zdnbjvcelku obtizné. N&eském
trhu je pouze jedina kniha (Caché Databaze posiigla typu a tvorba aplikaci), kde
je problematice CSPé&movano pouze 30 stran (cel& kniha ma cca 400 stran)

Nyni se mozna ptate, kde vlastntedy je prakticka ¢ast? Odposd
je jednoducha. Praktickéast je tvdena sadou vyukovych tutoridb z divodu lepsi
dostupnosti &itelnosti jsou z této prace vyjmuty a jsou koncigoy e-learningovy
material (webové stranky). Praktickast- vyukové tutorialy je roztena do deseti

tematickych celiy, které na sebe navzajem navazuji. Nejprve je amndneni
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Shrnuti a zawr

s vyvojovym prostedim a prace vam. Nasledujici 8eni vychazi z komponent,
které jsou obvyklé na klasickych webovych strdnkéShtkame se zde ndidad
se seznamy, tabulkami, formilaj.

VyuZzitelnost &chto tutoriah v praxi jsem si vyzkousSela ngkolika studentech,
kterym jsem je poskytla a poté, co si je proSknjsse jich ptala, jaky z toho maji
pocit, zda si mysli, Ze jsou schopni naprogramgedhoduché stranky technologii
CSP. Poté jsem jim dala zkuSebiiikfad, ktery vSichni bez &sSich obtizi zvladli.

Z tohoto divodu si také myslim, Ze jsem cile prace spinila.
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Seznam pouzitych zkratek a pojni

Seznam pouzitych zkratek

tzn. To znamena

tzv. Tak zvané

nap’. Napriklad

fce Funkce
pop” Popgipac
é. Cislo

obr. Obrazek

Seznam pouZzitych pojim

C++

Caché

Caché Basic
Caché ObjectScript
CSP

Java
XML

Rutina

Obsahovy typ

Objektow orientovany programovaci jazyk.

Postrel&ni databaze firmy Intersystems.

Alternativa ke Caché ObjectScriptu zaloZeny neSYiptu.
Objektow orientovany programovaci jazyk Caché.

[Caché server Pages]- technologie Caché, kterantghg
generuje HTML stranky pro vyvoj web aplikaci.

Objektow orientovany programovaci jazyk.

Jazyk, ugeny pro vynénu dat mezi aplikacemi a pro
publikovani dokumerit

Jedna se 0 modul obsahujici kod psany skriptoviadgkem
(Caché ObjectScript nebo Caché Basic) uloZzeny pod
jedinggnym nazvem.

Ozn&uje typ média (nap audio, video, aplikace, text...).
Sklada se z typu a podtypu. Obsahovy typ infornpiijgmce

0 obsahu zpravy.



Seznam pouzitych zdroji

Seznam pouzitych zdripj

Internet:

[1] http://www.intersystems.cz/cache/
[2] http://www.fi.muni.cz/~kripac/PV136/holoubek.pdf
[3] http://platinum.intersystems.com/csp/docbook/DodB0b Page.cls

[4] http://kryl.info/clanek/72-cache-prvni-dotyk

[5] http://www.cache.cz/iarchive/printversion/cachdfteaogy/
Caché_Tech_Guide CZ.pdf

[6] http://www.intersystems.cz/education/cache_stualifak.htm

Literatura:

[7] Caché Databaze postrekniho typu a tvorba aplikaci, Kirsten Wolfgang,
Ihringer Michael, Kiilhn Mathias, R6hrig Bernhard,nGguter Press, 2005, ISBN: 80-
251-0491-5, CD-ROM



Pfiloha 1

Prilohy a jejich obsah:

CD-ROM:
- bakaldské& prace ve formatu PDF
- priklady a obrazky pouZzité v préaci

- e-learningovy tutoriél (webové stranky)



