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Anotace

Cilem této prace je vytvofit oficidlni webovou prezentaci s moznosti
upravovat obsah stranek samotnym spravcem stranek pomoci administratorské
sekce. Prace tedy bude rozdélena do dvou ¢asti, kterym bude predchazet navrh

databazové struktury.
1) prvni ¢ast:

Tou prvni je vytvorit webové stranky, které bude pouzivat (prohlizet si)
bézny navstévnik stranek. To pfedstavuje navrhnout kvalitni design, jenz
v dne$ni dobé hraje velkou roli v navstévnosti stranek, a ten sestavit do HTLM
podoby dle standardu XHTML 1.0 Strict samoziejmé& s vyuzitim formatovacich
styld CSS 2.1. Cela tato ¢ast samoziejm¢ bude vyuzivat technologii PHP

a MySQL, pfi¢emz obsah sekci stranek bude umistén v databézi.
2) druha ¢ast:

Cilem druhé¢ ¢asti bude vytvofit opét webové stranky, které budou piistupné
pouze spravci stranek, administratorovi. Tato sekce umozni administratorovi

upravovat, mazat ¢i pridavat obsah stranek. Opét s vyuzitim PHP a MySQL .



Abstract

The main aim of this diploma work is to create the official web presentation
with the site content editing options by the administrator himself with a help of
administrator section. So the work will be divided into two parts. Those two
parts will be preceding a database design structure.

1) first part

This part concentrates on the creation of web sites which will be used by
a common web visitor. That means to form quality design that plays the main
role in today’s web site visiting. This design will be cut to pieces and gradually
put together to HTLM image by XHTML 1.0 Strict standard - with the use of
formatting styles CSS 2.1, naturally. All this part will be using PHP and
MySQL technology, whereas the sites contain will be downloaded from the
database.

2) second part

The aim of the second part is to create the web sites again. Those sites will
be, however, accessible only to the administrator. This section will allow to the
administrator edit, erase and add sites contain. Once again with PHP and

MySQL.
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Uvod

1 Uvod

Tématem mé bakalarské prace je ,,WWW prezentace firmy pomoci
technologii PHP a MySQL*“. Jmenované téma jsem zvolil, nebot timto
odbornym smérem bych se chtél ubirat i béhem své profesni kariéry. Poptavka
po podobnych produktech neustdle roste, protoze odpovidajici webova

prezentace na internetu je dnes jiz povinnosti kazdé firmy.

Cil této prace je vytvorit komeréni webovou prezentaci firmy Salvete, spol.
s. 1. 0. vsouladu sjejimi pozadavky na obsahovou c¢ést. Prezentace bude
realizovana tak, aby povéfeni pracovnici vlastnika stranek, firmy Salvete, spol.

s. 1. 0., mohli jednoduse obsahovou ¢ast prezentace sami editovat.

K dosazeni uvedeného cile je nutné cely projekt rozdélit do tii samostatnych
fazi. Prvni a zékladni faze, nutna ke splnéni tohoto cile, je prokonzultovani
narokd na obsahovou cast prezentace s majiteli firmy Salvete, spol. s. r. o.
a nasledné¢ navrzeni vhodné databazové struktury, kterd umozni realizovat
uchovavani pozadovanych dat a bude vsouladu s pravidly pro vytvateni
databazi (tzv. ,Normdlni formy*). DalSim krokem bude naprogramovat
uzivatelské prostfedi zobrazujici se béznym navstévnikim prezentace na
bude naprogramovat jednoduché a piehledné administratorské prostiedi, které
bude zabezpecené proti vniknuti nezadoucich osob a umozni kompletné

spravovat cely obsah prezentace.

Pfi splnovani tohoto cile je nutné dodrzovat normy pro tvorbu modernich
webovych prezentaci stanovenych instituci W3C (World Wide Web
Consorcium), v tomto piipadé normy XHTML 1.0 Strict a CSS 2.1. Dale je
vhodné, aby moderni web spliioval i zasady piistupnosti podle projektu Blind
Friendly Web a pravidla pro tvorbu ptistupného webu WCAG 1.0. Zcela
samoziejmé bude 1 pouziti optimalizacnich technik pro vyhleddvaci sluzby

(SEO).



Pouzité technologie

2 Pouzité technologie

2.1 PHP

PHP, pivodné zkratka ,,Personal Home Page®, vytvofil Lerdof Rasmus, aby
mohl sledovat navstévnost svych osobnich stranek. Po roce 1994, kratce po
svém vzniku, se tento programovaci jazyk zacal prudce rozvijet, poskytovat
vice moznosti a projevovat se v profesionalnich fteSenich. Nartstem

profesionality se tato technologie ujala jako ,,PHP: Hypertext Preprocesor.

PHP je skriptovaci jazyk, ktery se vdneSni dobé ftadi mezi ty
nejpopularnéjsi. Dustojné konkuruje i mnohem mladSim technologiim, jako je
napt. technologie ASP .NET, kterou vyvinula firma Microsoft. Mezi jeho
nesporné vyhody oproti jinym jazykiim patfi dostupnost a nezavislost na
platformé. To znamena, Ze jazyk PHP je moZno pouzivat nejen na Unixovych
opera¢nich systémech, jako je napf. Linux, na kterém byl vyvinut, ale také na
vétSin€ ostatnich platformach, jako je napf. Microsoft Windows ¢i snad

Macintosh.

PHP je urfeno pro skriptovani ne na stran¢ uzivatele, jako je bé&zny
navstévnik webové prezentace, ale pro skriptovani na strané serveru. Z toho
vyplyva, Ze napsany koéd v jazyce PHP musi byt vzdy ulozen na webovém
serveru, ktery umi PHP kod zpracovat. Pti kazdé navstévé webové prezentace
napsané v jazyce PHP prostfednictvim webovych prohlizect server nacte
a zpracuje PHP kod podle toho, jak jej programator naprogramoval, a odesle
vysledek webovému prohlizeci, z néhoz pftisel pozadavek. Odeslany kod jiz
prvky PHP neobsahuje a webovy prohlize¢ s nim muze pracovat jako se

statickou strankou v podobé HTML.
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Pouzité technologie

KLIENT SERVER poZadavek _sff.nplu
poZadavek na URL adresu | /_ \i
« — PHP
A vjsledny HTML kod .
’ J
- \ _/

HTML

v

Obrazek 1: PHP v modelu klient/server pri pozadavku na webovou stranku.

Kod jazyka PHP se prolind ptimo s kodem HTML. To znamena, Ze se jeho
koéd vklada do HTML kodu, ve kterém se PHP kéd od HTML kédu oddéluje

znackami <?php ?> nebo <? ?>.

<div class="top">
< ¥phn
include [ 'links.php'):
-
< fdive

Obrazek 2: Ukazka kodu PHP v HTML

2.2 MySQL

Databaze MySQL se stejné jako skriptovaci jazyk PHP fadi mezi
nejoblibenéj$i a mezi nejlepsi databazové systémy s vefejnym kodem. Opét
velmi dobte konkuruje drahym databdzovym systémim, jako je Microsoft SQL

Server ¢i Oracle.

Svym uzivatelim miize nabidnout vysokou spolehlivost a kvalitni vykon pfi
minimalnich ndkladech na provoz. To vSe ¢ini MySQL databazi jednou
z nejoblibenéjsich a nejpouzivanéjsich po celém svété.

MySQL je databdzovy systém slouzici k uklddani ¢i uchovavani dat
v textové podobé. Systém je zalozen na tabulkové bazi, kde se jednotlivé
tabulky skladaji ztadkt. Radky reprezentuji jednotlivé zdznamy, které se

rozkladaji do sloupcii obsahujici jednotlivé hodnoty zdznamu.

11



Pouzité technologie

Diky implementaci databazi ve webovych aplikacich Ize jejich data
zpracovavat pomoci PHP skripti. To znamend, Ze se pomoci PHP
a databdzovych dotazii nactou data z databdze, stroj PHP je zpracuje spolu
s PHP koédem a nasledné odesle webovému prohlizeci, ze které¢ho pfiiSel

pozadavek na zobrazeni webové prezentace.

KLIENT SERVER

pofadavek na URL adrasu
+
A vysledny HTML kéd

«

B _Dﬂl_i_a_ HTML -~

g el
MYSQL P H P — — pozadavek skriptu
=

— _//

‘Dotaz
Obrdazek 3: MySQL v modelu klient/server pri pozadavku na webovou stranku.

2.3 CSS

CSS, zkratka ,,Cascading Style Sheets®, v ptekladu ,kaskadové styly®,
vznikly jako sada vlastnosti, které nam umoznuji grafickou upravu webovych
prezentaci. Jejich kofeny sahaji az do roku 1994, kdy se zacaly objevovat jejich
navrhy. Samotna specifikace CSS1 se objevila v roce 1996, na kterou v roce
1998 navézala specifikace CSS2. Tyto specifikace a jejich normy jsou vyvijeny
organizaci W3C (World Wide Web Consorcium), kterd definuje normy i pro
HTML.

Jak jiz bylo feceno, kaskadové styly se vyuzivaji k ipravé grafické podoby
dokumenti HTML, XHTML ale tak¢é XML. RozSifuji ndm formatovaci
moznosti HTML elementti. UmozZiuji tedy pfesné urcit, jak a sjakymi

vlastnostmi se dany element zobrazi. Umoznuji nam také definovat, jak bude
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vypadat urcity element pro cely dokument. Napiiklad si mizeme nadefinovat
barvu odkazli ¢i podtrhavani odkazli jednim ptikazem pro cely dokument.
Samotné ptikazy se mohou vrstvit i duplikovat, ale vzdy plati jen ten posledni

zpracovavany prohlize¢em.

2.4 XHTML 1.0 Strict

Jesté nez se dozvime néco o XHTML, je tfeba se zminit o jeho piedchiidci,

ze kterého vychazi. Jde o HTML.

HTML, zkratka ,,HyperText Markup Language“. Jak znazvu vyplyva,
jedné se o znackovaci jazyk. To znamend, Ze veskery obsah stranek se vklada
do znacek, odborn¢ HTML tagi ¢i elementt, které fikaji prohlizeci, jak se ma

objekt ¢i text ve znackach zobrazit.

Jeho nejmodernéjSim nastupcem je jazyk XHTML (eXtensible HyperText
Markup Language). Je kombinaci jazyka XML (eXtensible Markup Language )
a zminovaného jazyka HTML. Béhem svého vyvoje prodél jazyk spoustu
radikdlnich zmén, mezi které patii definice novych tagii a upraveni nékterych
stavajicich. Také doslo k jakémusi vyc¢isténi jeho kodu.

Kazdy XHTML dokument se tidi definici DTD standardu, kterych je vice.
Miuzeme tedy mluvit o nékolika verzich XHTML.

XHTML verze:
e XHTML 1.0 Transitional
e XHTML 1.0 Strict
e XHTML 1.1

V tomto projektu jsem se fidil standardem XHTML 1.0 Strict. Proto bylo
nutné na kazdou samostatnou stranku webové prezentace vlozit DTD hlavicku,

neboli Doctype.

13
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Pouzity Doctype:

<IDOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Strict/EN"
"http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-strict.dtd">

2.5 SEO

SEO (Search Engine Optimization) neboli optimalizace pro webové
vyhleddavace se zabyva technikou, jak co nejvice zviditelnit internetovou

prezentaci v celosvétovém bludisti webovych stranek.

Vyhledavani stranek na internetu bychom mohli rozdélit do dvou zékladnich
casti. Na placené a neplacené. Placené jsou ty, kde si miizeme zaplatit pozici,
na které¢ chceme mit svou stranku/prezentaci zobrazenou. Samoziejmée, ze ¢im
vice zaplatime, tim vice se zviditelnime. To se vSak vztahuje vzdy pouze
k portalu, ktery tuto moznost zviditelnéni nabizi. Druha ¢éast je nekomercni,

tedy neplacend, a pravé tou se SEO zabyva.

Jejim cilem je webovou prezentaci optimalizovat tak, aby se umistovala
mezi prvnimi misty pfi vyhledavani. K tomu slouzi n€kolik metod a postupd.
Ty se mohou rozdé¢lit na dveé velké ¢asti, kterym se tika Cisté a necisté. Necisté
se snazi zmast vyhledavaci internetové roboty a pfesmérovat je na vase
stranky. Cisté se snazi optimalizovat zdrojovy kod stranek tak, aby byl co

nejefektivnéjsi pro vyhledani.

Existuje zhruba 10 tipli, které ndm pomohou nase stranky zviditelnit. Neni
to vSak zaruCeny postup jak dostat nase stranky na prvni misto ve

vyhledavacich.
10 tipi:
e Unikatni obsah stranek

e Pofizeni vhodné domény

14
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e Titulek pro kazdou stranku by mél byt jedine¢ny a vystizny
e Vkladani META tagl na stranky

e Sémanticky obsah webu

e  Minimum parametrti v URL adrese

e Vyvarovat se duplicitnimu obsahu

e (Odkazy z jinych webovych portali

e Trpélivost

2.6 JavaScript

JavaScript je dalSim jazykem z dlouhé fady skriptovacich jazykd urcenych
pro webové aplikace. Hlavnim a podstatnym rozdilem od jiz zminovaného
jazyka PHP je fakt, Ze JavaScript neni serverovym skriptovacim jazykem, ale
klientskym. Tudiz veSkeré operace probihaji na stran¢ klienta. To umoznuje
mensi zatézovani serveru, kdy se data nemusi nutné odesilat a zpracovavat na
serveru, ale vSechny vypocty a ukony se provadéji piimo na klientském
pocitaci.

Tento fakt ndm umoziuje skvélou praci s formuléfi, kde se zaddvana data
nemusi odesilat vzdy na webovy server. Tam by se vzdy musela slozitymi
postupy ovétovat jejich spravnost. Pomoci JavaScriptu mohu pfistupovat
k jednotlivym prvkim formulaft a hlidat jejich obsah pifimo na klientském
pocitaci. Poptipad¢ zakazat jejich odeslani na server, pokud uzivatel napiiklad

nevyplnil textové policko, které je tieba vyplnit.

15
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3 Navrh databazové struktury

vvvvvv

kvalitni dynamické webové prezentace. Je tieba si uvédomit, ze celd prezentace
bude vyuzivat pravé tuto databazovou strukturu, neboli nami navrzenou
databazi. Proto je nutné vénovat ji vysokou pozornost a projednat strukturu

prezentace se zadavatelem zakazky.

Od zvolené struktury webové prezentace se bude odrazet cely vyvoj
databaze a bude ji pfizptsobovana. Je tudiz nutné dokonale si promyslet
roz¢lenéni tabulek a hlavné jejich ndvaznost mezi sebou. Nemalou pozornost je
také potieba vénovat datovym typim a jejich parametrim, které se

v jednotlivych tabulkach budou vyskytovat.

3.1 Obecné rozdéleni

Po dlouhém piemysleni a zdlouhavych konzultacich s vedenim firmy
Salvete, spol. s. r. 0. jsme dosli k zavéru, Ze celd prezentace bude rozdélena do

celkem 5 sekci.
Sekce:
e Home, Uvodni stranka
e Sluzby, ptehled sluzeb firmy
e Reference, piehled referenci a jejich databazi fotografii
e Certifikaty ¢i normy, které¢ firma splituje
e Kontakty, ptehled kontaktt

Pricemz sekce home bude obsahovat pouze jen textové odstavce a rychly,
neboli zkraceny seznam poskytovanych sluzeb. Sekce s/uzby bude obsahovat

celkovy piehled poskytovanych sluzeb firmou spolu se stru¢nym popiskem
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sluzby. Nejdulezitéjsi casti webové prezentace bude sekce reference. Tato
sekce bude navstévniklim prezentace predstavovat firmu pomoci realizovanych
projektd, které budou tazeny do jednotlivych kategorii. Kazdéa reference tak
jesté umozni zobrazeni nejriiznéjSich informaci o projektu a poptipadé i ndhled
na ni ve formé fotogalerie. Sekce certifikaty predstavi certifikaty/normy
spliované firmou a posledni sekce kontakty umozni nalezeni vhodného

kontaktu.

3.2 Zpisoby vytvareni tabulek

Je né&kolik zpusobl jak vytvaret tabulky. V této praci vas jen okrajové

sezndmim, s jakymi typy se muzete setkat a jaky postup jsem volil ja.

Nejzakladnéj$i a zaroven nejstar$i zpusob tvofeni tabulek je pomoci
databazovych ptrikazl. Konkrétné pomoci ptikazu CREATE TABLE, za kterym
nasleduje nazev tabulky a v kulatych zavorkach potom posloupnost nazvi

sloupcti a jejich datovych typt, poptipad¢ vlastnosti.
Pouziti prikazu CREATE:

CREATE TABLE about_text(
id INT(9) UNSIGNED NOT NULL AUTO_INCREMET,
text TEXT NOT NULL ,
PRIMARY KEY (id)

)i
DalSim zplisobem, dnes asi nejpopularnéj§im a zarovei tim ktery jsem volil
j&, je vytvareni tabulek pfimo na webu pomoci produktu znamého jako
phpMyAdmin. Ten je poskytovan vétSinou poskytovateli webhostingu,
u kterych si miiZzete objednat hosting svych stranek s podporou PHP.

Jednd se o grafické prostiedi, kde si nemusite pomatovat tu Skélu
databazovych piikazii urenych pro MySQL. Tento systém je nastaven

a naprogramovan tak, aby jeho uzivateli co nejvice zpiijemnil a zjednodusil
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praci pii navrhovani databazi. Vytvaieni a uprava tabulek zde probiha na bazi
vypliiovani formulafovych poli¢ek a vybirdni datovych typl pro jednotlivé
sloupce z ptednastavenych hodnot. Diky tomu se stimto syst¢émem bchem

kratké doby nauci pracovat i jeho naprosty neznalec.
3.3 Realizace vytvareni tabulek

3.3.1 Clanky a jejich kategorie

Pro n¢které ¢tenafe se mozna bude zdat divné, ze jsem nazval tuto kapitolu
jako clanky namisto home, o které jsem hovoftil v pfedchozi kapitole. AvSak
skute¢nost je takova, ze sekce home nepotiebuje Zadnou svoji specidlni tabulku

vvvvvv

obycejna tabulka, ktera bude uchovavat data jednotlivych ¢lankd.

To méa své nesporné vyhody. Piedev§im velikou uziteCnost, nebot’
prezentace bude naprogramovana tak, aby kazda sekce zobrazovala c¢lanek,
ktery ji pfislusi. Ktomu ndm poslouzi dvé tabulky. Tabulka
PAGE CATEGORY a ABOUT TEXT.

PAGE_CATEGORY ABOUT_TEXT

ID pruaay wey | int(11) ID Brnany e | int(11)

MAME warchar(40) TITLE varchar{40}
TEXT text

ID_CATEGORY|int(11)

Obrazek 4: Tabulky pro textovy obsah vsech sekct.

Prvni tabulka je ptizpisobena k uchovavani moznych kategorii/sekci, kde se
mohou C¢lanky zobrazit. Tabulku jsem pojmenoval PAGE CATEGORY
a obsahuje dva sloupce. Prvni sloupec se jmenuje /D, obsahujici cel¢ jedine¢né
¢islo reprezentujici danou kategorii/sekci, a druhy sloupec se jmenuje NAME.

Sloupci ID jsem nastavil datovy typ int(11), AUTOINCREMENT a nastavil ho
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na PRIMARY KEY. To vSe mi zajisti automatické pficitani hodnot, a tudiz
1 jedinecnost hodnot nachézejicich se v tomto sloupci. Sloupec NAME jsem

nastavil na datovy typ varchar(40).

Druha tabulka ma o dva sloupce vice. Vyskytuje se v ni opét sloupec ID, se
stejnymi vlastnostmi jako v pfedchozim ptipadé a jesté sloupce TITLE
s datovym typem varchar(100), TEXT s datovym typem fext a nakonec sloupec
ID CATEGORY typu int(11).

3.3.2 Sluzby

Dalsi sekci, pro kterou jsem vytvarel tabulku, je sekce informujici
o sluzbach firmy. Pro uklddani sluZzeb jsem potieboval pouze jednu tabulku,

nebot’ v§e, co je o sluzbach tieba ukladat, je pouze nazev sluzby a jeji popis.

Vysledna tabulka s ndzvem SERVICES ma vsak tii sloupce. Sloupec NAME
s datovym typem varchar(70), TEXT s datovym typem fext a jesté sloupec ID
se stejnymi parametry, jako tomu bylo v ptedchozich piipadech a bude tomu

tak 1 v téch nasledujicich.

”:I AUTOINCREMENT) In.tl:-l 1)

PRIMARY KEY
MAME varchar(f0)
TEXT text

Obrazek 5: Databazova tabulka pro sluzby.

Ke kazdé sluzbé ptislusi i néjaky obrazek vyjadiujici ¢innost oné sluzby,
a proto by se mohlo zdat, Ze je nutné vytvofit jesté jednu tabulku, ve které by
se ukladaly nazvy obrazki a ID sluzby, ke které obrazek patii. V mnohych
projektech tomu tak byva, ale ja jsem tento problém fesil jinak. Kazdy obrazek,
ktery ptislusi nékteré ze sluzeb, jsem piejmenovaval podle ID sluzby. Diky

tomu jsem si usetfil praci se zbyte¢né slozitym nacitanim obrazkl z databaze.
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3.3.3 Reference a jejich kategorie

Sekce reference je nejdllezité)si ¢ast této prace. Proto ji vénuji nebyvalou
pozornost. Je to nejslozitéjsi cast, at’ uz z hlediska propracovanosti navrhu
databazovych tabulek tak i samotné¢ho naprogramovani pomoci PHP, ale o tom

az pozd¢ji. Ted k samotnému névrhu tabulek.

Nez jsem zacal tabulky navrhovat, musel jsem si dobfe promyslet jak
jednotlivé reference nejvhodnéji implementovat do databazové struktury.
K dispozici jsem mél pouze naroky kladené firmou Salvete, spol. s. r. 0. na

jednotlivé reference.
Kladené naroky:

e Kazda reference musi obsahovat textovou ¢ast zahrnujici
nazev, jméno zadavatele, obdobi realizace a jakkoliv dlouhy

popis realizace.
e Kazdou referenci musi byt mozné zatradit do n¢jaké kategorie.
e Kategorie si Ize kompletné editovat a krom¢ nazvu kategorie
si lze zadat 1 jeji strucny popis.
o Ke kazdé referenci je mozné ptidat libovolny pocet obrazki.
Po dlouhém piemysleni a zvazeni vSech faktord ovlivilyjici tuto ¢ast jsem

dosel k zavéru, ze pro co nejjednodussi a nejefektivnéjsi realizaci mné postaci

pouze tfi tabulky.

Prvni tabulka je nejjednodussi. Je to tabulka pro ukladani kategorii
referenci. Tuto tabulku jsem pojmenoval REF CATEGORY a obsahuje tii
sloupce. Prvni sloupec je ID, které zde slouzi opét k jednozna¢né identifikaci
kategorie. Dalsim sloupcem je sloupec uchovavajici stru¢ny nazev kategorie.

Je zndmy jako sloupec NAME nastaveny na datovy typ varchar(80). Poslednim
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sloupcem v této tabulce je sloupec TEXT reprezentujici popis kategorie. Je

nastaven jak jinak nez na typ text.

Po vytvoreni tabulky pro uchovéavani kategorii referenci ptichazi dalsi krok.
Vymyslet, jak ukladdat reference do databaze a zaroven aby kazdé referenci
prislusel rizny pocet obrazkd, které ji reprezentuji. Zptsobt je urcité spousta.
Jednim z nich je naptiklad ukladani fotografii do jednotlivych slozek. Tedy tak,
ze kazda reference bude mit vytvofenou slozku. To by vSak bylo velice
programové slozité. Nejen, Ze by se musely slozky vytvaiet a mazat, ale jeste
by se musely pokazdé kompletn¢ prochazet kvili ziskani jejich struktury. Tedy

k ziskani vSech fotografii reference.

Bylo tedy tfeba vymyslet néco, co by tyto sloZité postupy obeslo. Obejit tato
slozita feSeni mi umoznilo rozdéleni referenci do dvou tabulek. Jedna tabulka
bude uchovavat potiebné informace o referencich, spolu s ID kategorie do
které¢ patii, a druhd bude obsahovat seznam vSech fotografii spolu s ID
reference, ke které patii. Tohle v§e ndm usnadni a oSetii jesté jednu véc. A to
duplicitu jmen fotografii. Ty se budou vzdy jmenovat podle /D z tabulky, kde

se uchovava seznam fotografii.

Tabulka pro uchovéavani jmen fotografii se jmenuje REF IMAGES a ma
tedy dva sloupce. JizZ zminovany sloupec ID a sloupec /D REF. Jesté se vratim
ke jméntim fotografii. Jak jsem tekl, ty se jmenuji vzdy podle /D. To znamena,
ze pokud je tadek reprezentujici fotografii napiiklad s /D rovno jedné,
fotografie se jmenuje 1.jpg. Systém je nastaven tak aby mohl nacitat obrazky

jen typu JPG ¢1 JPEG, ale o tom pozdéji.

Posledni tabulka bude uchovavat textové data o referencich a jmenuje se
REFERENCE. Jeji nedilnou soucasti je opét sloupec ID. Dalsimi jsou sloupce
TITLE nastaveny na varchar(60), SUBMITTER neboli zadavatel s typem
varchar(30), LOCALITY typu varchar(50), EXECUTION typu varchar(50),
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sloupec TEXT s datovym typem fext a jako posledni jiz zminovany sloupec

ID CATEGORY. Ten tiké, do jaké sekce reference patfi.

REF_CATEGORY

[) AUTOIRCREMENT] 44 1

REFERENCE

AUTOINCREMENT]

AUTOINCREMENT]

D ermasry wEY .|nt(11) —I_ D ermasry kEY .'”t':ﬂj = |0 ermary kev
ID_REF int{11} TITLE warchar(B0) MNAME varchar(a0)

SUBMITTER |warchar(30) TEXT text

EXECUTION | varchar(s0
LOCALITY  varchar(s0
TEXT text

ID_CATEGORY int(11) _

)
)

Obrazek 6: Vysledné schéma tabulek pro reference.

3.3.4 Certifikaty

Dalsi a predposledni sekci, pro kterou jsem navrhoval tabulky, respektive
tabulku, je sekce certifikaty. Princip zobrazeni a princip prace s certifikaty je

stejny jako u sekce sluzby. Tabulka je tedy také jednoducha.

Tabulku jsem pojmenoval CERTIFICATE a je tvotena sloupci ID, NAME,
TEXT, G NAME, LINK. Vsechny sloupce jsou znamé jiz z predchozich
tabulek. Pribyly zde vSak dva nové. Sloupec G NAME, ktery je datového typu
varchar(50) a slouzi k uchovani jména spolecnosti, kterou byl firm¢ Salvete,
spol. s. r. o. certifikat vydan. Dalsi sloupec LINK slouzi k uchovani odkazu na
internetové stranky certifikujici spole¢nosti. Tomuto sloupci piislusi datovy typ

varchar(100).

CERTIFICATE

ID &shar sy int(11)
NAME 'varchar(s0)
TEXT et
G_NAME :varn::har[EEI]
LINK ‘varchar(100)

Obrazek 7: Vysledné schéma tabulek pro reference.
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3.3.5 Kontakty

Posledni sekci, kterou jsem se zabyval v navrhovani databazovych tabulek,
je sekce kontakty. U této sekce bylo opét nutné podobné jako u referenci
prokonzultovat, jaké typy kontaktl se na strankéch budou zobrazovat. Jelikoz
tato firma se pomalu rozristd a do budoucna planuje vybudovat pobocky
1 mimo Uzemi, kde sidli nyni, s ¢imz souvisi i pfival novych zaméstnanct, je

nutné zvolit dva druhy kontakt. Kontakty osob a kontakty pobocek.

Z téchto faktt vyplyva, ze bylo nutné navrhnout pro kazdou skupinu
svoji vlastni tabulku, nebot” kontaktni udaje osob se dost podstatné liSi od

kontaktnich udaji pobocek firmy.

Tabulka kontaktd osob se jmenuje C EMPLOYEE a mé 8 sloupct. Jsou to
sloupce ID, F NAME, S NAME, TITLE 1, TITLE 2, TITULAR, POSITION
a sloupec TEL. Sloupec F NAME typu varchar(l5) slouzi k uchovavani
ktestniho jména a sloupec F NAME typu varchar(20) k ukladani pfijmeni.
Dalsimi sloupci jsou TITLE 1 a TITLE 2. Oba dva sloupce slouzi k ptidavani
ruznych poznamek ke kontaktu a jsou nastaveny na datovy typ fext. Sloupec

TITULAR je nastaven na varchar(12) a posledni sloupec TEL na varchar(13).

C_EMPLOYEE

AUTQINCREMENT] ;
ID sy key | IMC11)

F_MAME .varcharlﬂﬁj
= MAME warchar(20)

POSITION | varchar(40)

TITLE 1 text
TTLE 2 |tex

TTULAR | varchar(12]
TEL \varchar(13]

Obrazek 8: Tabulka pro kontakty na osoby.
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Uplné posledni tabulkou, kterou jsem se zabyval, je tabulka kontaktil pro
sidla firmy. Tu jsem pojmenoval C PLACES, neboli kontaktni mista. Tato
tabulka je sloZend ze sloupct /D, INSTITUDE neboli typ kontaktniho mista a je
nastaven na datovy typ varchar(30), RECIPIENT neboli nazev, pod kterym
vystupuje. Ten se pouziva napiiklad na dopisovych obalkach. Dale se tam
vyskytuje sloupec STREET obsahujici nazev ulice. Oba tyto sloupce jsou
nastaveny na datovy typ varchar(30). Dal§im sloupcem je sloupec NUMBER
uchovéavajici ¢islo popisné. Mohlo by se zdat, ze tento sloupec bych mohl
nastavit na datovy typ decimal, ktery umoziiuje uchovavat pouze ciselné
hodnoty. Ale neni tomu tak. Je tfeba si uvédomit, Zze nékterd popisna cisla
obsahuji 1 lomitko, a to neni Ciselny znak. Proto jsem sloupec nastavil na
varchar(10). Sloupec CITY uchovava nazev mésta, kde se sidlo firmy nachazi,
a je typu varchar(30). Dalsim sloupcem je sloupec POST CODE. Ten
uchovava postovni smérovaci ¢isla a teprve u néj jsem mohl pouzit datovy typ,
ktery umoziiuje uchovavat pouze ciselné znaky. Tento sloupec jsem jeSté
omezil na délku 5. Vysledny datovy typ jsem tedy zvolil decimal(5,0). Dal§imi
sloupci jsou sloupce TEL a FAX, které jsou nastaveny na varchar(13). Posledni

sloupec se jmenuje MAIL a je nastaven na typ varchar(30).

C_PLACES

ID By ey | intC11)

INSTITUDE  varchar(30)
RECIPIENT  warchar(30]
STREET -varchar(BDj
NUMBER  varchariO)
CITY \varchar(30)
POST CODE  decimali@ )
TEL “warchar(13)
F A .varchar(13)
WAL “varchar(13)

Obrazek 9: Tabulka pro kontakty pobocek firmy.
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4 Uzivatelska sekce

DalSi casti tohoto projektu, kterou jsem se zabyval, bylo navrZeni
a naprogramovani uzivatelské sekce internetové prezentace. Tato Cast na
internetu prezentuje firmu Salvete, spol. s. r. 0. Sirokému okoli, a proto jsem ji

vénoval velkou pozornost.

Prioritné jsem se zabyval pfedevSim grafickym zpracovanim stranek. To
znamena vybérem barev, navrhem designu stranek a vhodnym naformatovanim
textli. Pfi grafickém zpracovani jsem vSak musel vychéazet zpozadavki
zakaznika. Celd prezentace méla co nejvice obsahovat firemni barvy, kterymi
jsou tmave Sedd a ¢ervend s primesi vinové.

Nemén¢ velikou pozornost si zaslouzilo i roz¢lenéni samotné prezentace.
To mélo byt jednoduché a velmi piehledné, aby zabréanilo zbytecnému
bloudéni po strankdch. Tak je tomu u spousty dneSnich internetovych
prezentaci, kde mnohdy neni poznat, ¢emu je prezentace vénovana, nebo ¢im

se firma, kterou stranky prezentuji, zabyva.

4.1 Obecna koncepce stranek

Samotné rozc¢lenéni stranek bylo zavislé na typu menu, které je soucasti
kazdého webu. Stejné jako u jinych stranek, které jsem zpracoval, se nabizely
dvé moznosti. Vytvofit stranky s horizontalnim nebo vertikalnim menu. Jako
nejvhodnéjsi feSeni pro tyto stranky jsem zvolil horizontdlni menu, protoze
vertikalni, alesponn dle mych zkuSenosti a tsudku, se hodi spiSe pro velké
internetové portaly sbohatym clenénim a obsahem a do internetovych

obchodii, kde se velice Casto pouziva stromova struktura menu.

Po zvoleni horizontadlniho menu byla koncepce, neboli rozvrzeni stranky
vice méné jasné. Stranka bude rozd€lena na tii zdkladni horizontalni oddily,
které na sebe budou navazovat. Stejn¢ jako je tomu u vétSiny internetovych

stranek s horizontalnim menu.
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e Horni ¢ast top area

e (Obsahova cast kontent area

e Autorské ¢ast map area

4.1.1 Horni ¢ast ,,top area*

Cel¢ horni Casti je ptifazen jeden zékladni oddil, ktery zahrnuje vSechny
dalsi. Tomuto oddilu je pfifazeno obrazkové pozadi s horizontadlnim
opakovanim. Pozadi ma charakter pfechodu z tmavé Sedé az ¢erné do svétlejsi

Sedi. Tyto prechody jsou dnes hojné¢ vyuzivany, nebot’ d¢€laji internetové

Vv

Do horni ¢asti je zasazen dal$i oddil s pevnou Sitkou nastavenou na 800px,
pevnou vyskou nastavenou na 223px, obrazkovym pozadim, relativni pozici
a vn&jSimi okraji nastavenymi na hodnotu aufo. Posledni dvé zminované
vlastnosti ndm zajisti, aby tento oddil byl vzdy zarovnan na stied okna

prohliZece.

Jako posledni je do oddilu s pevnou $itkou vloZena tabulka, ktera obsahuje
jednotlivé odkazy. Této tabulce je nastavena vlastnost absolutni pozice
a umisténi 5px od spodni Casti bloku a 30px od levé ¢asti bloku. Tato absolutni
pozice nam zajisti umisténi odkazl pfesné na to misto, kde je v prostoru 800px

x 223px chceme mit umistény.

<div class="top_out"x
<divw class="top">

<? include('links.php'): =

LAdive
<Lidive

Obrazek 10: XHTML kod horni casti.
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4.1.2 Obsahova Cast ,,content area*

Celé textové casti, stejné jako tomu bylo u linkové a bude tomu tak
1 u autorské, je pfifazen oddil rozpoloZeny po celé Sifce prohlizece. V tomto
pripad¢ je bloku nastaveno pozadi v podobé jednoduché barvy, kterd ptimo

navazuje na barvu z horni ¢asti.

Opét je zde vlozen blok s vlastnostmi, které zajisti zarovndni na stfed pii
Sitce bloku 800px. Tomuto bloku je také nastaveno obrazkové pozadi, které ma

za ucel vystinovat cely tento blok. Jako by vrhal stin na pozadi.

Cely tento blok je rozd¢€len jesté na tfi Casti. Prvni z nich je oddil s pevnou
Sitkou nastavenou na 135px a zarovnani vpravo. Vzdy bude obsahovat

informaci, v jaké ¢asti se zrovna vyskytujete.

Dalsi, velmi podobna ¢ast je zarovnana doprava a rovnéz s pevnou Sitkou
nastavenou na 220px. Tato Cast je pomérn¢ vyznamna. Obsahuje vzdy rychlé
odkazy na reference, které firma ziskala béhem své dlouholeté funkcnosti na

trhu.

Tteti Casti je samotny obsah stranek. Ten je vSak uzavien v bloku s pevnou
Sitkou nastavenou na 440px a s levym a pravym vnéjSim okrajem nastavenymi

na 136px a 222px.

VSechny tfi vyjmenované ¢asti obsahuji jesté jeden vnofeny blok, ktery
ma vnéjsi okraje nastaveny na 10px. Tim zajistime, ze vkladany text bude
odsazen od okrajii a odstavce z riznych sekci se nebudou dotykat ani se ptilis
pfiblizovat. Velké zhuSténi textu by negativné pisobilo na Ccitelnost

a prehlednost stranek.

Jelikoz jsem u ptedchozich dvou ¢asti pouzil zarovnani bloku do strany,
tzv. float, je tieba za n¢ vlozit jesté jeden oddil, ktery prohlizeci potvrdi konec
téchto blokl. Pokud bychom tak neucinili, prohlize¢ by stranku a oddily se

zarovnanim Spatné zobrazoval. Oddilu je proto nutné nastavit vlastnost clear
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s hodnotou both. Jelikoz nechci, aby se mi tento oddil zobrazoval na strankach,
nastavil jsem mu jest¢ jednu vlastnost. A to visibility nastavenou na hodnotu

hidden.

<div clazs="text_area out’:
<div clazss="text_area’>

<div class="cat_area’>
<div class="in">

<Jdivs
£ Sdive

<diwv classz="content":-
<div clasz="in">»

< fdive
fdive

<div clazz="fasr_ref">
<div clasz="in">

<fdive
<Jdiv

<div clasz="cleaner"> /i

<fdive
<Sdiv

Obrazek 11: XHTML kod obsahové casti.

4.1.3 Autorska ¢ast ,map area*

Tato &ast se vyuziva k informaci, kdo stranky vytvaiel. Redeni této Gasti je
témer stejné s horni ¢asti. V bloku, ktery pokryva celou §ifi obrazovky, se opét
vyskytuje obrazek na pozadi. Jen sopanym piechodem, ktery navazuje

barevnosti na obsahovou ¢ast.

Uvniti bloku se opét nachdzi obrazek na pozadi, Sifka bloku je nastavena na
800px s relativni pozici a automatickymi vné&jSimi okraji. Vyska bloku je
dynamicka vici obsahu a jediné, co zde pfibylo, jsou vnitini okraje nastavené

na 20px.
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<! --map area-->
<div class="map_out">
<div class="map">
Ll ——zignature-->-»
< fdive
<Ffdive

Obrazek 12: XHTML kod autorské casti.

4.1.4 Vysledna koncepce

Pokud dame postupné dohromady vSechny tfi sekce, dostaneme vysledek,
ktery muzeme vidét na obrazku pod odstavcem. Jsou na ném barevné
znazornény jednotlivé bloky, které byly popsany a ze kterych je sloZena kazda

stranka/sekce uzivatelského rozhrani.

home sluzb reference certifikat kontakt

Vybér kategorie Reference

Novostavba RD

Novostavba RD

Obrazek 13: Vysledné slozeni trech casti stranek.
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4.2 Metodika reSeni

Nez jsem se pustil do samotné realizace napliiovani strdnek pomoci PHP
skriptli a nacitani dat z MySQL databaze, bylo tfeba si dikladné promyslet,
jakym zptisobem budu pfistupovat k jednotlivym sekcim stranek, tedy jakou

metodiku feSeni zvolit.

U kazdého projektu programovaného PHP skriptem se naskytaji vzdy dvé

moznosti postupu. Kazda ma své klady, ale také zapory.

Prvni moznost je pristupovat ke kazdé sekci jako k samostatné strance. Tato
metoda se pouziva u béznych statickych WWW prezentaci. Pro kazdou sekci
se vytvofi jedna kompletni stranka, kterd mlze byt zobrazena sama o sob¢

a pristupuje se k ni pomoci odkazovani na ni.

Druhym pfistup je uren pouze pro skriptovaci jazyky jako je tteba PHP.
Tento piistup je vice profesiondlni, ale ne vzdy vyuZivany. Princip spociva ve
vytvofeni jedné Sablony neboli kostry pro vSechny sekce, do které se obsah
dopliiuje na zdkladé parametri. Tato metoda md mnoho vyhod, ale i mnoho
nevyhod. Jeji nespornou vyhodou je uSetfeni prace vytvorenim pravé jedné
kostry, ktera se nemusi zbytecné¢ kopirovat do kazdé stranky sekce. Tak jak je
tomu u statickych stranek. Jeji nevyhodou oproti statickym strankam je slozité
vétveni podminek if nebo rozsédhlé¢ odkazovaci seznamy switch. Toto tvrzeni
plati zejména u gigantickych portali s nespocetnym mnozstvim sekei. V tomto
piipad¢ se vytvofi jen hola kostra dokumentu, tak jak jsem ji popisoval
v kapitole Koncepce, a zbyly koéd se uklada do externich soubord, které se
volaji PHP ptikazem include(). Pro kazdou sekci se vytvati pravé jeden tento

externi soubor.

Pro tuto cast projektu jsem si vybral prvni zplsob. Vedlo mé k nému
nckolik divodi. Tim nejhlavnéjSim byla pevné stanovend struktura celé

prezentace spolu se slozitym vétvenim struktury pii projizdéni ptehledu
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jednotlivych referenci. Avsak k tomuto postupu budu pfistupovat tak, abych na

prezentaci mohl vzdy aplikovat druhy zminovany zptsob.

4.3 Odkazové menu ,Jlinks*

Jelikoz kazda prezentace ma nékolik sekci, je tfeba se na né néjakym
zpisobem odkazovat. K tomu ndm slouzi HTML odkazy, které sem vkladal do
jedné tabulky, respektive do jednotlivych bunék tabulky. To mi umoznilo
dobré naformatovani a umisténi odkazti pomoci CSS.
<table class="links" cellpadding="0" cellspacing="0" style="margin:0px"™ >

L=
<tidx=la href="index.php">=home /&= Cd-
“td=<a href="zlushy.php"=slushy fa=</ tds
<td=<a href="reference.php”>references fa=< /td>
“td=<a href="certifikaty.php"=certifikaty fas=</ td=
<tid=a href="kontakt.php"=kontakts fa=</td>
<rtd=knhsp ;< v

<ftre
</tablek

Obrazek 14: XHTML kod tabulky s odkazy

Tabulka s odkazy je stejnd pro vSechny sekce prezentace. Bylo by tedy
zbyteCné, aby se tabulka vkladdala na kazdou stranku zvlast. Proto jsem tuto
tabulku ulozil do externiho souboru s ndzvem links.php, ktery se vklada do
horni ¢asti zvané top kazdé stranky PHP piikazem pro vnotfeni externich

soubort include().

<div class="top">
<#php include('links.php')l 2=
<Adivs

Obrazek 15: Vnoreni externiho souboru links.php.

31



Uzivatelska sekce

4.4 Spojeni s databazi

Jako kazda jina, tak i tato dynamickd prezentace nacita svij textovy obsah
kompletné z databaze. Prvnim krokem piedchazejicim uspésnému nacteni dat
z databaze, je navazani spojeni s databazi, ke které se nasledné ptipojime.
K pfipojeni k databdzi jsem pouzival PHP piikaz mysql connect() s tremi
parametry. Parametry hostname, neboli adresa hostitelského pocitace,

db_name, jméno databaze a password. Tedy heslo pro pfipojeni k databazi.

Vysledek ptipojeni se uklada do proménné. A to z n€kolika divodi. Jednim
muze byt naptiklad oSetfeni navdzani spojeni, kdy se proménna s vysledkem
vlozi do podminky if, kterd nam oSetfeni zajisti. Pokud se spojeni nepodarilo
navazat, proménna nabyva hodnoty 0, se kterou PHP podminka pracuje jako

s hodnotou FALSE. Tedy netspéch, ktery zabrani dalSimu pokracovani.

SCONN = mysgl connect(”sql.webdu.cz™, "salvetest™ , "trtwlis0™):

Obrazek 16: PHP skript pro navazani s pojeni s databdzi.

Jak jiz bylo zminovano, tak z databaze se pfenasi jen data v podobé textu.
Proto je tfeba myslet na jejich korektnost. Tim je mySleno zajistit spravné
nacitani jednotlivych znakl. K tomu mné pomohlo nékolik PHP piikazi,
u kterych je navoleno, jaké znakové sad¢ vSechny nacitané ¢i odesilané znaky
prislusi. V kazdém piipad¢ jsem k tomuto nastaveni uzil ptikaz mysql query(),
jen s jinym parametrem.

nyagql_cuery('3ET character_set_results=UTF3'):
nyaql_ruery('3ET character_set_conhection=TTF3'):
nyaql_cuery('3ET character_set_client=0TFG');

nyagql_cuery('3ET NAMES utfs'):
wysgl_cmuery('SET CHARACTER 3ET utfs'):

Obrazek 17: Nastaveni znakové sady transportu dat mezi databdzi a serverem.
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Pro transport dat jsem zvolil stejnou znakovou sadu jako pro celou
prezentaci. Tedy UTF 8. Prvni piikaz nastavuje znakovou sadu pro vysledky,
které se vraci po dotdzani na databazi. Druhy nastavuje znakovou sadu spojeni
a tfeti znakovou sadu klientskému pocitaci, tedy béznému navstévnikovi
prezentace. Ctvrty a paty nastavuji kédovani globalné pro vsechny ukony

spojené¢ s transportem dat mezi databazi, serverem a klientem.

Skripty uvedené v této kapitole jsem vloZil do externitho souboru
set_connection.php, nebot navazani spojeni a nastaveni kodovani je stejné pro
cely tento projekt a je zbytecné jej vkladat do kazdé stranky zvlast'.

Tento soubor se opét vnoifuje piikazem include(). Je nutné vnofit tento

soubor do stranky vzdy diive, nez se zacnou provadét operace s databazemi.

Z tohoto diivodu jsem jej vkladal zpravidla na za¢dtek XHTML dokumentu.
4.5 Jednotlivé sekce

4.5.1 Spolecné rysy sekei

Vsechny sekce této prezentace maji n¢kolik spole¢nych rysi. Jednim z nich
jsou clanky sekci. Prezentace je naprogramovana tak, aby kazda sekce
prezentace mohla obsahovat libovolny pocet ¢lanka, které budou vypovidat

o tom, co se v dané sekci nachazi.

K vypisu ¢lankti jsem pouzival dvé tabulky. Tou prvni je tabulka
ABOUT TEXT obsahujici nazev, obsah a id kategorie ¢lanku. Druhou tabulkou
je PAGE CATEGORY obsahujici seznam kategorii, kterym mohou byt ¢lanky
pfidruzeny.

Samotny vypis je rozdélen do dvou fazi. Prvni faze spociva v ziskani

zdznamu z databéaze a druhou fazi je zpracovani téchto vysledku.

Nacitani zdznamli bylo provedeno PHP piikazem mysql query()

s parametrem v podobé databazového dotazu typu SELECT, ve kterém je uzito
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spojovani dvou tabulek pomoci kli¢ového slova INNER JOIN a klicového
slova ON, které nastavuje na které sloupce se mé navaznost uplatnit. V tomto
ptipadé€ jsou to sloupce ID a ID CATEGORY. Nedilnou soucasti dotazu je také
omezujici podminka WHERE, kterou zajistime ziskani vysledkli pouze
zafazenych do potfebné sekce. Vysledky dotazu se ukladaji do proménné,
ktera po nacteni obsahuje tabulku s vysledky.
$RESULT = wysgl query("SELECT TITLE , TEXT
FROM salwetest.AB0UT TEXT
INNER JOIN salvetest.PAGE_CATEGORY

0N ABOUT_TEXT.ID _CATEGORY = PAGE _CATEGORY.ID
WHERE NAME = 'home'™)]):

Obrazek 18: Ukazka MySQL dotazu pro ziskani vysledkii sekce home.

Posledni fazi byl samotny vypis ziskanych dat. Vypis se provadi cyklickym
prochdzenim tabulky uloZené v proménné RESULT. Jako prochazeci cyklus
jsem pouzil cyklus while, kde jsem v kazdém kole ziskal pomoci PHP ptikazu
mysql_fetch_array() jednu fadku z tabulky. Radka je v kazdém kole ukladana
do proménné ROW, ktera se chova jako asociativni pole. K jednotlivym
prvkiim pole se tedy pfistupuje pomoci jména, které je shodné se jménem
sloupce hodnoty.

while (§RO0WS = mysql fetch assoc ($RESULT) ) {
echo '£diwv class="partion™ >';
echo '<hls<img sre="dot.jpg” alt="det” /=',§ROWS["TITLE"].'</hl>';

echo '<p clazs="text_mowve">'.sROWS["TEXT™]. '</p=";
echao '</divE"

Obrazek 19: Ukazka cyklického vypisu clanki.

4.5.2 Home

Sekce home je vychozi stranka celé prezentace firmy Salvete, spol. r. o.
Jejim obsahem jsou vzdy clanky popisujici firmu. Za nimi nésleduje zkraceny

vypis sluzeb spolu s obrazkem, ktery je ke sluzb¢ ptilozen.
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Vypis ¢lankt tedy probiha piesné tak, jak jsem jej popsal v predchézejici

kapitole, kde jsem pouzil jako ukazku kod pro vypis ¢lankt pro sekci home.

Vypis sluzeb popisuji v dalsi kapitole, ktera je urcena celé sekci sluzby
a odkud je pouzit jeho zdrojovy kod a MySQL dotaz pro nacteni dat
z databaze. AvSak jeden rozdil je patrny. V sekci home se nevypisuji
podrobnosti o jednotlivych sluzbach. Vypisuji zde jen ndzev sluzby a jeji

obrazek.

4.5.3 Sluzby

Tato sekce je urCena pro vypis seznamu sluzeb, které firma poskytuje.
Vypisu sluzeb vSak ptedchdzeji ¢lanky patiici do této kategorie. Tento vypis
probihd stejné¢ jako pro sekci home, jen sjinym parametrem v podmince

WHERE.

Vypis sluzeb a jeho databazovy dotaz je ponckud jednodus$si nez vypis
¢lankt. K vypisu bylo zapotiebi pouzit pouze jednu databazovou tabulku,
konkrétné¢ SERVICES, coz zjednodusilo cely MySQL dotaz, ve kterém jsem
nemusel pouzivat ndvaznost tabulek jako u vypisu ¢lankt. V tomto ptipadé
jsem nemusel pouzit ani omezujici podminku WHERE, nebot’ se provadi vypis

vSech sluzeb.

§REAULT = mysql_query ("3ELECT * FROM salwetest.3ERVICESZ™)

Obrazek 20: MySQL dotaz pro ziskani sluzeb.

Zatimco se databazovy dotaz zjednodusil, zpracovani vysledkl se ztizilo.

vvvvv

vkladdm do samostatného bloku, ktery obsahuje dalsi dva bloky. Prvni ma
nastavené zarovnani vlevo a obsahuje obrazek ptilozeny k sekci. Tento obrazek

se jmenuje stejné jako /D sluzby, jen s pfiponou jpg. Pfi nacitdni obrazku
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vyuzivam pravé zminované /D, které skladam dohromady s pfiponou. Druhy

oddil ma zarovnani vpravo a obsahuje nazev sluzby a jeji detailni popis.

while (sR0WS = mysql fetch array(sEEIULT)){
echo '<div class="text_mowe">';
echo '<tablex<tre<tds=':
echo '<img sroc="ser_pic/'.§ROWI["ID"].'.Jpg™ alt="serwvices pic.”™ J/=';
echo '</td=cnds';
echo '<hak:', §ROWS["NAME™]. "< /hix"';
echo '/t trsd/tables !
echo '</div=';
I

Obrazek 21: Kod pro vypis sluzeb.

4.5.4 Reference

Tato sekce je nejdalezitéj$i a nejnarocnéjsi etapou této Casti projektu.
Poprvé se zde vyskytuje ¢lenéni na zaklad€ parametru category. Pomoci tohoto
parametru z globalniho pole GET urcuji, jestli se ma provést vypis kategorii

do kterych jsou reference zatfazeny nebo vypis referenci zvolené kategorie.

Princip vybéru je jednoduchy. Pokud je nastaven parametr category,
provede se vypis referenci pro danou kategorii. V opa¢ném piipad¢ se provede
vypis kategorii. Clenéni fe§im pomoci podminek if a piikazu isset(), ktery vraci
hodnotu TRUE, pokud je testovand promeénnd nastavena. Pokud neni, vraci

hodnotu FALSE.
if('isset(s_GET['category'])){
lelzsed
b2
Obrazek 22: Kod ukazka clenéni.
4.5.4.1 Vypis kategorii

Veskeré kategorie, do kterych se vSechny reference Cleni, jsou ulozeny
v tabulce REF CATEGORY obsahujici ndzev a identifikacni ¢islo kategorie.

K nacitani kategorii se pouzivd pouze tato tabulka. To znamend, ze data
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v

ziskdvam z databaze nejjednodussi verzi dotazu SELECT. Stejné jako pii

dotazovani se na jednotlivé sluzby.

§REAULT = mysql oquery("3ELECT * FROM salwetest.BEF _CATEGORY™) ;

Obrazek 23: Dotaz pro ziskani kategorii referenci.

Jednotlivé zaznamy ulozené jako vzdy v proménné RESULT zpracovavam
cyklem. V kazdém kole potom vytvaiim jeden prvek XHTML seznamu. Abych
vSak dosahl onoho ¢lenéni, musim jednotlivé kategorie vkladat do XHTML
odkazu, ktery se odkazuje sam na sebe. Tedy na stranku, kde se nachazi. Do
URL adresy vsak jeSté pridavam parametr category, kterému je pfifazovana
hodnota jména kategorie.

echo 'Thlx<imyg sro="dot.ipg™ alt="dot™ /=Vy¥hér kategorie< /hl=':
echo '<ulx':
while (§R0WS = nysgql_fetch array ($RESULT) ) {
echo'<1ix"':
echo '<a href="reference.phprcategory="'.sB0W3[ "NAME™], '™
name="reference”>' . SROWI["NAME™ ], '< a=";
echo '</1i=';

b:
echo 'S/ ulx':

Obrazek 24: Kod vypisu seznamu odkazii na jednotlivé kategorie.

4.5.4.2 Vypis referenci

vvvvv

nez vypis samotnych kategorii. K tomuto vypisu se vyuziva vSech tabulek
urenych referencim. Jsou to tabulky REFERENCE, REF IMAGES
a REF CATEGORY. Prvni tabulka uchovava veskeré informace o referenci

a druhd v sobé nese informaci, ktery obrazek patii k jaké referenci.

Jelikoz bylo potieba ziskavat pouze reference z dané kategorie, musel jsem
v databazovém dotaze pouzit propojeni dvou tabulek, konkrétné REFERENCE
a REF CATEGORY, a jeden parametr, kterym volim zvolenou kategorii.
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$BESULT = mysgl cquery("3ELECT REFERENCE.ID, REFERENCE.TITLE, LOCALITY,
EXECUTION, REFERENCE.TEXT, REF_CATEGORY.NAME
FROM salwetest.FEFEFENCE
INNER TOIN salwetest.REF CATEGORY
0N REFERENCE.ID CATEGOEY = REF CATEGORY.ID
WHERE FEF CATEGORY.NAME = '".% GET['category'].”"'™):

Obrazek 25: Dotaz pro ziskani referenci ze zvolené kategorie.

Tim jsem si zajistil ziskdni informaci o vSech referencich a mohl pokracovat
postupnym zpracovanim jednotlivych zdznamii pomoci cyklu while. Kazdé
referenci piislusi libovolny pocet obrazkid a bylo nutné, aby obecny vypis
referenci vzdy doprovazela jedna fotografie k referenci. Bylo tudiz nezbytné
v kazdém kole vytvofit jesté jednu proménnou, do které¢ se ukladd vysledek
databazového dotazu pro ziskéni ndzvi obrazkl patiicich k dané referenci. Ta
je reprezentovana svym identifikaénim cislem, které bylo pouzito jako

podminka v dotazu.

§BESULTE = mysql oquery ("3IELECT * FROM salvetest.FEF _TMAGES
WHERE IL _FEF = '".§ROWS['ID']."'");

Obrazek 26: Dotaz pro ziskani ndzvii obrdzkii reference.

Po ziskani vSech zdznamu bylo zapotiebi vybrat pouze jeden. Vzdy jsem
volil ten prvni. Vybiral jsem tedy prvni fadek z proménné RESULT2, ktery ma
vzdy potadové ¢islo 0. K tomu mi poslouzil PHP ptikaz mysql result(), jehoz

vysledek jsem ukladal do proménné ID_FIRST.

$ID FIRST = mysql result($RESULTZ,0,7ID7);

Obrazek 27: Ziskani jména prvniho obrazku reference.

Samotny vypis probiha stejné jako vypis sluzeb. Kazda reference je vlozena
do jednoho bloku, ktery obsahuje opét dva dalsi. Prvni se zarovnanim vlevo
obsahuje obrdzek a druhy se zarovnanim vpravo obsahuje zékladni informaci
o referenci. Pod timto blokem je umistén jesté odkaz s parametrem nesoucim

identifikacni Cislo reference. Tento odkaz se odkazuje na stranku ref.php
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zobrazujici podrobné informace o jedné referenci spolu se vSemi obrazky

patfici k ni.
4.5.4.3 Zobrazeni konkrétni reference

Jak jiz bylo feceno, podrobnosti o referenci spolu s ndhledem fotografii
patficich k referenci se zobrazuji na strance ulozené jako ref.php. Cela tato
stranka je podminéna vstupnim parametrem ref id z globalniho pole GET.
Tento parametr udava identifikacni Cislo reference, kterou chceme zobrazit.
Slouzi tedy jako parametr do databazového dotazu SELECT.

FRESULT = mysql _euery("SELECT * FEOM szalwvetest.REFERENCE
WHERE ID = '".% GET['ref id']."'");

Obrazek 28: Ziskani dat pro konkrétni referenci.

Po ziskéni vzdy nasledoval vypis ziskanych informaci. I v tomto piipadé
tomu tak bylo. Jediny rozdil byl v tom, Ze ziskané informace nebylo nutné
prochézet cyklem, nebot’ jsme ziskali pouze jeden fadek tabulky, ke kterému
jsem mohl pfistupovat piimo.

§ROWS = mysgl fetch_assoc (§RE3ULT) :
echo '<hl>'.§ROWS["TITLE"];
echio ', <span class="red"=',§ROWA["LOCALITY™]. '« /spamn-"':
echo '</hlst;
echo '<p>'.§ROWS["TEXT"]. '</p>"';

echo 'szpan class="red"> realizace: </span=';
echo 'szpan class="white">',.§B0WA["EXECUTION]. '</spar=";

Obrazek 29: Vypis informaci o referenci.

Hned po vypsani informaci nasleduje vypis obrazkl. Ten se sklada ze dvou
krokd. Nejprve je tfeba nalist prvni v plné velikosti a potom vSechny
zmenSeniny. Obrdzek nacteny v plné velikosti slouzi zaroven jako zobrazovaci
prostor pro vSechny ostatni obrazky. Musel jsem mu tedy nastavit atribut
name="big”, na ktery se odkazuji. To jsem zajistil JavaScriptem, kde jsem

u zmensenin pouzil akci onclick, odkazujici se praveé na tento atribut. Akce
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onclick snastavenym novym zdrojem obrazku zajisti zobrazeni nového

velkého obrazku namisto ptvodniho.

§RESULT = mysgl cquery("3SELECT * FROM salwetest.FEF _IMAGES
WHERE ID REF = '".§ID."'"):
§ID_FIRAT = mysql result($RESULT,0,"ID™):

echo '<div clazz="big _image hox">';:
echo '<img src="ref images/'.§ID_FIR3T.'.Jpg™ name="big™ alt="hig™ /=';
echo "</ dive";

Obrazek 30: Kod pro viozZeni zvétSeniny obrazku.

Po nacteni velkého obrazku bylo tfeba nacist v§echny zmenSeniny obrazku
patficich k referenci. I kdyz jsem jiz pouzival dotaz pro ziskani jejich jmen, je
nutné tento dotaz provést znovu a nésledné cyklem while provést vypis vSech.
V nésledujici ukazce je vidét jiz zminovany JavaScript.
$PESULT = wmysql_ruery ("3ELECT % FROM salvetest.PEF_TMAGES

WHERE ID RBEF = '".§ID."'"};:
while (§EO0W3 = mysgl fetch_array (§EE3TULT) ) {
echo "<img srco=\"ref images/".sROWI["ID"]."3.Jpg"" alt=""smally"™

onclick=%"big.src="ref_images/".§ROWI["ID™].".jpg' jreturn crue;\" J/=7;
b

Obrazek 31: Kod pro viozZeni zmensSenin obrazkii.

4.5.5 Certifikaty

Nacteni a vypis certifikatll je kombinaci sekce reference a sluzby. Byl zde
pouzit opét nejjednodussi typ dotazu SELECT stejn¢ jako u sekce sluzby
a podobné cyklické zpracovani. Ze sekce reference jsem prevzal clenéni vypisu
celé stranky. Cely tento vypis je zavisly na parametru cert id. Pokud je tento
parametr nastaven, provede se podrobny vypis certifikdtu, vedeny pod
identifika¢nim Cislem shodnym s parametrem. Parametr jsem v tomto ptipadé
pouzil i vpodmince dotazu WHERE a vysledek dotazu se nezpracovaval
cyklicky, nebot” byl vracen pouze jeden zdznam. Stejné¢ jako u konkrétni

reference. Pokud vSak neni nastaven, provede se vypis vSech certifikati.
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Pti vypisu seznamu certifikatl je postup stejné jako u vypisu sluzeb. Stejné
rozlozeni a stejné nacitani obrazkl. Jen v pravé sekci, obsahujici informace,
ptibyl odkaz s parametrem. Ten zajiSt'uje nastaveni parametru cert id a tim

padem i vypis jednoho konkrétniho certifikatu.

4.5.6 Kontakty

Sekce kontakty obsahuje dvé kategorie kontaktil. Jsou to kontakty na osoby,
tedy na vybrané zaméstnance firmy, a na mista, tedy pobocky firmy. Kazda
tato kategorie ma svoji specifickou tabulku, a proto je vypis kontaktd rozdélen

do dvou casti. Vypis kontaktli zaméstnancti a vypis kontaktt sidel firmy.

4.5.6.1 Vypis kontaktii zaméstnancu

Kontaktni udaje jednotlivych zaméstnanci jsou uloZeny v tabulce
C EMPLOYEE. Jak je jiz patrné, databazovy dotaz typu SELECT byl

jednoduchy a bezpodminkovy. Pouze vola vSechna data z tabulky.

§RE3ULT = mysql_cuery(“"3ELECT * FROM salwetest.C_EMPLOYEE™):

Obrazek 32: Dotaz na kontaktni osoby.

Data piijatd ze serveru, ulozena v proménné RESULT, se zpracovavaji

cyklem pomoci PHP ptikazu mysql fetch _array().

4.5.6.2 Vypis kontaktii na sidla firmy

Vypis kontaktl na pobocky firmy byl proveden stejnym zplisobem. Jediny
rozdil byl v pouziti jiné tabulky, konkrétné¢ C_PLACES obsahujici jiné sloupce
nez C EMPLOYEE, a jinym zpracovanim jednotlivych sloupct uvnitt

zpracovavajiciho cyklu.

§RESULT = myaql_cmery ("SELECT * FROM zalwetest.C_FLALCER™):

Obrazek 33: Dotaz na kontaktni mista.
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5 Administratorska sekce

Administratorska sekce slouzi povéfenym zaméstnancim firmy Salvete,
spol. s. r. 0. keditaci obsahu celé internetové prezentace. Tedy piidavat,
upravovat ¢i mazat jednotlivé zdznamy jako jsou napiiklad kontakty, clanky

a mnoho dalSich.

Administracni ¢ast prezentace je ulozena ve slozce admin na serveru, kde je
ulozena celd prezentace. SpusSténi administratorské c¢asti vyvolame piidanim

tetézce /admin za URL adresu prezentace.

5.1 Metodika reSeni

I v této Casti, obdobné jako pii realizaci uzivatelské sekce, se naskytaji dvé
metodiky feSeni. Stejné jako v pfedchozim piipadé. Pii realizaci
administratorské sekce jsem se vSak rozhodl uzit druhou metodiku. Ta je vice
v souladu svizi dynami¢nosti WWW stranek pii vyuzivani skriptovaciho

jazyka PHP a databazového systému MySQL.

Cely princip spociva ve vytvoreni jedné spole¢né kostry pro vSechny sekce,
kde se obsah sekci vybird na zdklad¢ parametru. Nazev parametru jsem zvolil
page, kterému je prifazovan nazev sekce, ve které se administrator zrovna

vyskytuje nebo do které vstupuje.

5.2 Prihlasovani uzivatelu

Prvnim pozadavkem firmy byl autorizovany pfistup do administratorské
sekce prezentace, nebot je nepfedstavitelné, aby si kazdy navstévnik mohl
ptidavat jakykoliv typ zdznamu, coz toto prostfedi umoziiuje.

5.2.1 Databaze uzivatelii

Abych mohl zabranit vniknuti do systému neopravnénym osobam, bylo

tfeba vytvofit jest¢ jednu tabulku v databazi. Tabulku jsem pojmenoval USERS
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a uchovavéa jména a jim pfidruzena hesla. Tabulka obsahuje sloupce ID pro

pozdé¢jsi editaci uzivatell, sloupec NAME a sloupec PASSWORD.

IO e === T imt 11 )
MAME warchar(20)
PASSWORD warchar(30)

Obrazek 34: Tabulka uzivateli.

5.2.2 Princip a realizace prihlaSovani

Zakladem ptihlaSovani bylo vytvofit stranku s formulafem, ktery se zobrazi
vzdy po zadani jiz zminované URL adresy. Tento formulaf obsahuje dvé
policka input a jedno potvrzovaci tlatitko se jménem log button. Jedno
s atributy fype="“text name="login* a druhy s atributy type=“password*
name="“password ““. Formulafr je uloZen v externim souboru, pojmenovan jako

login_form.php, a vklada se do startovaci stranky administratorské sekce.

Princip celého ovéfovani autorizace uzivatele je pomérné¢ jednoduchy.
Pouzivam pro realizaci globalni pole SESSION, konstantu pojmenovanou
GROUP definovanou vzdy na zacatku kazdé sekce administratorské casti
a jesté nacitani dat z databaze, konkrétné¢ jmen a hesel. Abych mohl pracovat
spolem SESSION a konstantou GROUP, je nutné si je na zacatku kazdé
stranky nastavit. Proto jsem jejich nastaveni ulozil do externiho souboru
for_auth.php, ktery vkladam vzdy na zacatek kazdé sekce.

geggion_start();

header [("Content-Type: text/html: charset=utf-57);
define('GROUP', 'salwvete');

Obrazek 35: Obsah souboru for_auth.php.
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A jak to celé funguje? Po zadani uzivatelského jména a hesla se stranka
zavola znovu. Na zacatku stranky je umistén PHP skript ovéfujici platnost
zadanych hodnot. Tento PHP skript je cely v podmince, kde kontroluji, jestli
bylo tlacitko stisknuté nebo ne. Jestlize tlacitko bylo zmacknuté, skript ovéri
existenci hodnot v databazi. Akce se provadi pomoci dotazu SELECT, kde se
v podmince WHERE pouzije pravé ono zadané jméno a heslo. Ty jsou uloZeny

v globalnim poli POST, kam se ukladaji vzdy prvky zadavané do formulari.

Vysledek dotazu ukladdam do proménné RESULT, ze které si pomoci PHP
funkce mysql_fetch_array() ptitadim vSechny vracené¢ zdznamy do proménné
ROW. Pokud proménné RESULT obsahuje alesponl jeden zaznam, tedy alespon
jednu fadku, zadané jméno a heslo existuje a konstantu GROUP mohu vlozit
do globalniho pole SESSION. K tomuto ovéfeni jsem pouzil podminku if
a PHP funkci mysql num_rows(), ktera vraci pocet zaznami v proménné
zadané¢ jako parametr.

if(§_POST['log button']){

$RESULT = mysgl_query("SELECT * FROM salvetest.USERS

WHERE LOGIN='".§ FOST['login'].™
AND PASSWORD='".§_ POST[ 'pasaword'].”'");

$ROWE = mysql fetch_array (§REIULT) :

if (mysql mum rows (§RESULT)=0) {

¢ SESSTON[GROUP]['LOGIN'] = $ROWS['LOGIN']:
lelzef

$CHYEL = "3patne zadané jméno nebo healo!™:
b2

Obrdazek 36: Overovani pravdivosti prihlasovacich udajii.

K tomu, abychom zabrénili zobrazeni obsahu stranek nezadoucim osobam,
bylo tieba provést jeste¢ jeden trividlni krok. Tento krok spociva ve vlozeni
jedné podminky, ve které se ptam, jestli je nastavena konstanta GROUP
v globalnim poli SESSION. Pokud je nastavena, milZe se provést vypis

zabezpeCeného obsahu. V tomto piipadé jednoduché menu s vybérem
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upravovanych sekci nebo obsah konkrétni sekce pokud je nastaven parametr
page. Pokud konstanta neni nastavena, zobrazi se znovu formuléf pro zadédvani

ptihlaSovacich udajii spolu s chybovou hlaskou uloZzenou v proménné CHYBA.

if(f _SESSION[GEOTR ][ 'LOGIN']){

lelaed

}

Obrazek 37: Kontrola nastaveni konstanty.

5.3 Odhlasovani uzivateli

OdhlaSovani jsem provedl vlozenim odkazu s parametrem action=logout.
Tento odkaz je vzdy nastaven na vychozi strdnku administratorské sekce. Pfi
nacitani této stranky se vzdy na zacatku kontroluje, jestli neni nastaven
parametr action na hodnotu logout. Pokud ano, vymaze se konstanta GROUP
z globalniho pole SESSION. Tim jsem zabranil dal$i manipulaci se

zabezpecenym obsahem.

if(§_GET['action']=='logout'){
unset(f SEISION[GROUER]['LOGIN']):
¥

Obrazek 38: Odhlasovani uZivatelii.

5.4 Editaéni sekce

5.4.1 Spolec¢né rysy sekei

Kazda sekce ma vytvorenou svoji slozku s pevnou strukturou svého obsahu.

Vsechny slozky obsahuji nejméné tfi soubory a jmenuji se podle nazvu sekce.
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Prvnim souborem je vzdy index.php, obsahujici zdrojovy kod obsahu celé
sekce. Tento soubor se vnofuje pomoci piikazu include() ptimo do kostry
z pozadovaného adresaie na zaklad¢ parametru page.

iffisset(s GET['page'])){

include (§ GET[ 'page'].'findex.php'):
lelsed

Obrazek 39: Vybeér a vnoreni obsahu stranek.

Druhym souborem je vzdy soubor action.php. Tento soubor se vklada do
kostry pomoci ptikazu include() vzdy zcela nahoru pted veskery zdrojovy kod.
Vnotovani je vsak jest¢ podminéno parametrem page. Pokud je nastaven, vlozi
se soubor action.php z pozadované¢ho adresaie. Pokud neni, vlozi se soubor
action.php ze slozky admin, kde je umisténa celd administratorska sekce.
Tomuto souboru piedchdzi pouze vnofeni souborit pro navazani spojeni
s databazi, nastaveni kodovani a soubor obsahujici nastaveni pole SESSION
a konstanty GROUP. Obsahem souboru action.php jsou vzdy PHP skripty pro

upravy, mazani a pridavani dat a fotografii.

include {'admin_ setting/for_auth.php');

include('../Fetting/open connection.php');
include'../settings/set_coding.php') ;
if(issetis GET['page']li){

include(s GET['page'].'faction.php');
lelsed

include('action.php'):

3

Obrazek 40: Vnoreni nastavovacich souborii a souboru action.php.

Cela administratorska sekce je postavena na obsluze a zpracovani dat
z formuldfd. Proto dalSim a poslednim souborem v adresaii je soubor

validity control.js, ktery obsahuje skripty pro kontrolu zadanych dat do
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formuldit pro danou sekci. Tyto skripty jsou napsany jazykem JavaScript

a cely soubor je vloZen do kostry pomoci tagu scrip v téle tagu head.

5.4.2 Editace uzivatela ,,users*

Tato sekce slouzi k editaci uzivatell, ktefi se mohou do systému ptihlasit.
Cela tato sekce je podminéna parametry id a action. Parametru action se
pfifazuje nazev akce, ktera se bude provadét, a parametru id pro jakého

uzivatele se ma akce provést.

Pii vstupu do sekce neni nastaven zadny parametr a provede se cyklicky
vypis vSech uzivateli. Kazdému uZzivateli je pfifazen odkaz slouzici k editaci
uzivatele s parametrem action=edit a id, jemuz je ptitazeno identifikaéni Cislo,
pod kterym vystupuje. Pro pfidani nového uzivatele je v menu nastaven odkaz

s parametrem action=add.

Pti vybéru jednoho z tlacitek se nastavi parametry a na zaklad¢ podminky se

namisto vypisu uzivatel zobrazi formulat pro zaddvani tidaj.

Pokud uzivatel pouzije tlacitko pro pifidani uzivatele, zobrazi se formular
s nevyplnénymi policky. V opaéném piipad¢ se nactou data z databaze, pro
uzivatele s identifika¢nim cCislem rovnému id, které se zobrazi ve formulaii
v ptislusnych polickéch.

Na konci formuléfe je jesté vlozen blok ureny pro potvrzovaci tlacitka.
Jejich vypis je také podminén parametrem action. Pokud tento parametr
nabyva hodnoty add, zobrazi se tlalitka pridat a tlaCitko pro zruSeni akce
storno. Tlacitku pridat je piifazena JavaScriptovd navratovd metoda
controlNew() reagujici na akci onclick a oSettujici validitu zadanych hodnot.
Pokud formulat neprojde validitou, metoda vrati hodnotu false a systém

nepokracuje. V opacném piipad¢ systém pokracuje v akci.
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Jestlize nabyva parametr action hodnoty edit, provede se zobrazeni tlacitek
storno, ulozZit a smazat. Tlalitku smazat je pfifazena kontrolni metoda
controlDel(), tlaCitku uloZit metoda controlEdit() a tlatitko smazat zistane bez

kontroly.

LE{4_GET['action' J=="'add" ]|
echo "<input types='submit' nomes'spdd' walues'pridat' onclicks='return conteolWes():'>":
}
if(s_GET['action')=='edit'}{
echo "<input type='subpnitc' names='sccept' walue='uloZit' onclicke='return controlEdit()z >":
¥
eche "<input type='submit' name='storno' walue='storno' >';
1f 5 GET['action' J=='edit'}{
echo "<input typé='subpit' name="del’ wvalus='spazat' onclick='réturn canteollel{):'>":

H

Obrazek 41: Vybér a zobrazeni tlacitek.

Pii potvrzeni a UspéSné validaci zadanych dat se stranka zavola znovu
a vyvola akci ze souboru action.php. Tato akce je zavisla na zvoleném tlacitku
se specifickym jménem ulozenym v atributu name. Toto jméno se uklada do
pole POST a akce se vybira testovanim pravé tohoto pole pomoci podminek
if.

Pro tuto sekci jsou vytvofeny tfi akce. Prvni je pro pfidani uzivatele
a pouziva databazovy dotaz INSERT. Mazani funguje pomoci dotazu DEL
a parametru id a zména pomoci dotazu UPDATE a zase parametru id.

if (igset(§_POST['add'])){
wysql_cuery ("INZERT INTO salwetest.U3ERI(login,password)

VALUES ('{$ POST['login']}',
'{¢ POST['pass 1']1')7):

Obrazek 42: Pridani uZivatele.

543 Editace ¢lanki ,,articles

Tato editacni sekce je urCena pro editaci vSech c¢lankt, které mohou
uzivatelské sekce obsahovat. Je velice podobna jako predchozi popisovand. Po

vstupu do sekce se zobrazi jedno odkazové tlacitko s parametrem action=add
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a standardni vypis vSech ¢clankt. Kazdy clanek je vlozen do jednoho bloku, pod
kterym jsou umisténa dvé odkazova tlacitka pattici ke ¢lanku. Tlacitko smazat
nastavi parametr action=del a tla¢itko upravit nastavuje parametr action=edit

a parametr id.

Po stisknuti jednoho z tladitek se vyhodnoti parametr a provede se jemu
prislusna akce. Pti akci add ¢i edit se zobrazi formuléat. Bud'to vyplnény nebo
prazdny. Potvrzujici tlacitka jsou oSetfena JavaScriptem a opét zde probiha
vybér vkladanych tlacitek dle parametru action. Vzdy se zobrazi tladitko storno
spolu s tlacitkem pridat nebo zménit. Po potvrzeni formulatre se provede akce

prislusna tlacitku ze souboru action.php.

if(iszet(s_POST['accept change'])){
nyagl_fuery ("UTPDATE zalwvetest, ABOUT_TEXT
3ET TITLE = '[§5_PO3T['title']}' .,
TEXT = '[g_POST['text']}',
ID_CATEGORY = '[g_POST['zel cat']}!
WHERFE ID = '{%_POST['id']}'"™):

Obrazek 43: Databazovy dotaz na zménu clanku.

5.4.4 Editace sekci sluzby a certifikaty ,,services & certificate*

Editace sluzeb a certifikatii pracuje rovnéz na stejném principu jako obé
predchozi sekce. Obsahuji jedno tlacitko pro pfidani sluzby ¢i certifikatu a pti
vstupu se provede vypis vSech zdznamd, tak jak jsem jej provadél v uzivatelské

casti. Ale jen s tlacitky upravit a smazat.

V téchto sekcich je zapotiebi pfidavat obrazky jednotlivym zaznamiim.
K tomu mi poslouzilo formulafové policko input s atributem type="file".
Obrazek se po nacteni a potvrzeni formuldie nejprve nahraje na server do
globalniho pole FILE, odkud je zpracovavan. Prvnim krokem bylo pfesunout

obrazek z pole FILE na ur¢ené misto, jehoz cestu madm uloZenou v proménné
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target. Presunuti jsem provedl pomoci metody move uploaded_file(). Nasledné

obrazku zménim velikost a ptejmenuji jej podle id vkladaného zaznamu.

if(s FILEA[ 'upload file']['twype']=="image/jpeg”

or & FILE3['upload file']['type']=="image pipeq™){

gtarget = ".empty/" & FILEA[ 'upload file'][ 'name'];
fhname § FILEZ[ 'upload file']['tmp name'];

goopy = mowve_uploaded file(fname, Starget);

chwod (ftarget, 0644);

gnew_name = next _idi);

resizel);
rename [§target,

rr

e feer_pic/TLgnew_name. "L JpgT ;

mysql_cuery("INSERT INTO salwetest.3ERVICES (name, Cext)
WALUER ('{5_POST['name']}','{§_POST['text']l'1™);

lelsed

§ GET['action']='erraor';

Obrazek 44: Proces pridavani nové sluzby s obrazkem.

Pfi pfejmenovani jsem musel brat v Givahu, jestli zdznam pouze upravuji

nebo pfidavam novy. Pokud je zaznam upravovan, zndm id a mohu rovnou

obrazek piejmenovat. V opatném pifipadé¢ vyuzivdm néavratovou metodu

vracejici id, které bude piid€leno nasledujicimu vkladanému zédznamu. Tedy

sluzbé nebo certifikatu.

function next idi){

b

nysgl select _db("zalwvetest™):

$BESULT = mysqgl_query("3HOW TABLE STATUOS LIEE '3ERVICES'™):
§ROW = mysql fetch assoc ($EE3ULT) ;

§NEXT _ID = sROW['Auto_increment']:

return §HEXT ID:

Obrazek 45: Metoda vracejici ID pozdeji vkladaného zaznamu do tabulky SERVICES.
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5.4.5 Editace referenci ,,reference*

Celou tuto sekci jsem rozdélil na dvé ¢asti. Na editaci kategorii referenci
a na samotné reference. V menu jsou nyni dvé tlacitka. Jedno pro pfidavani
kategorii a jedno pro ptidavani referenci. Zména poznamenala i1 vypis
zéakladniho obsahu. Do toho jsou vlozeny dva odkazy. Odkaz editace kategorii

a editace referenci.

Editace dvou druhli zdznami v jedné sekci mélo za nasledek zménu ve
vétveni zobrazovaného obsahu. Piibil zde parametr ref cat, kterému je
piifazeno jméno editované kategorie. Tento parametr je zde dominantni a mize
nabyvat hodnot ref nebo cat, které jsou ptifazeny v§em odkazovacim tlacitkiim
v této kategorii. Parametry action a id jsou zde zachovany, ale pfi zpracovani
prichéazeji na fadu az po parametru ref cat.

if(§ GET['ref_cat']=='cat'j{

if (§ GET['action']=='edit' || $ GET['action']=='add'}{
$RESULT. . .

E

if ('isset($ GET['action'])||$ GET['action']=='del'}{
$RESULT. . .

'
'
if(§ GET['ref cat']=='ref'){
if(lissetis_GET['action'])||5_GET['action']=="del'){
FESULT. ..

I

h
if (4 GET['action']=='edit' || § GET['action']=='add'j{
RESULT. . .

I

!
if(§_GET['action']=='edit gal' || §_GET['action']=='del pic']{
echo '<...

h

}
Obrazek 46: Metoda vracejici ID pozdéji vkladaného zaznamu do tabulky SERVICES.
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5.4.5.1 Editace kategorii

Pokud si zvolim editaci kategorii, nejprve se mi zobrazi standardni vypis
vSech zdznamu s pfisluSnymi edita¢nimi tlacitky. Témi jsou tladitko odebrat
a upravit. Po zvoleni tlacitka pro pfidani nebo upraveni zaznamu se op¢t
zobrazi ptislusny formulaf. Princip a zplisob provedeni je totozny s editaci

¢lanku.
5.4.5.2 Editace referenci

V této kategorii jsou podstatné zmény oproti vSem ostatnim. Kazda
reference se sklada ze dvou ¢asti. Z informativnich textl a z obrazkové galerie.
Pii vypisu vSech referenci jsem vkladal ke kazdému zaznamu tii tlacitka.
Prvnim je tlacitko odebrat, které nechybi v zadné sekci. Druhym je tlacitko
upravit galerii nastavujici parametr action na hodnotu edit gal a parametr id
nastavuje na hodnotu identifikatniho c¢isla reference, které je galerie
pridruzena. Poslednim je tlaCitko upravit text. Nastavuje parametr action=edit

a id stejnym zpusobem jako u edit gal.

Pii zvoleni Upravy textu se zobrazi formulaf sudaji patfici k referenci
ziskané dotazem SELECT spodminkou WHERE, kde je pouzito id jako

parametr.

Pokud vSak zvolim upravu fotografii, zobrazi se galerie, kterd pftislusi
referenci. Fotky jsou nacitany z databazové tabulky REF IMAGES, kde jsou
ulozena jejich identifikani ¢isla shodujici se sndzvem fotografii a Cisla
reference fotce ptidruzené. Kazda fotografie je dana do bloku se stylem
float:left a je ji ptitazen odkaz s parametry action=del pic, ref cat=ref, id
s identifika¢nim ¢islem upravované reference a id _img, kterému odpovida id
obrazku. V casti, kde se edituji obrazky, je jest¢ umistén formulafovy prvek

pro nahravani obrazku. Stejné jako tomu bylo u sluzeb a certifikati.
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$RESTLT = myscql_ cmery ("3ELECT * FROM salwetest.REF _TMAGES
WHEFE II» BEF = '{§ GET['id']}'"™):
while (§E0W = mysql fetch array (§FESULT) ) {
echo '<div clasz="inbox_pic™>';
echo '<img sreo="../../ref_images/'.§ROW['ID'].'s.Jpg™ alt="small™ />';
echo '<a href="raction=del pics&ref cat=ref
sid="'.5 GET['id'].'&id_img='.§RO0W['ID']."'" name="del™>"';
echo 'simg src="../cross.dpg” alt="cross" /> sSmazatfax';
echo '<Adive!;

Obrazek 47: Vypis obrdzkii dané reference.

Pii volbé pfidani nové reference se nejprve provede zobrazeni formulare,
jehoz potvrzovaci tlacitka jsou osetfena JavaScriptem. Po jeho uspéSném
potvrzeni se data ulozi do databaze a zobrazi se prazdna galerie, kde je mozno
ptiddvat fotografie k referenci. K tomu, aby bylo mozné ptidavat fotografie,
bylo nejprve tfeba znat ID nové vlozeného zaznamu. K tomu jsem pouzil
navratovou funkci mysql inserted id(). Ta vrati identifikacni ¢islo naposledy
vloZzen¢ho zéznamu. Pii pridavani fotografii jsem postupoval stejnym
zpisobem jako tomu bylo u sluzeb a certifikatii. Zména nastala pti ukladani,
kdy se musel obrazek ukladat dvakrat. Jednou obrdzek v urcité velikosti
a podruhé jeho zmensenina. VEtsi obrazek se vzdy jmenuje podle /D reference
a zmenSenina se jmenuje dle /D s pfipojenym pismenem s. S jako small. Pro

.7

zmenSovani obrazki jsem si vytvofil funkci se vstupnim parametrem udavajici
cilovou vysku, ze které si vypocitdm budouci §itku. Princip skriptu spociva ve
vytvoteni bilého platna o velikosti vypocitanych hodnot, na které nanasim
zmenSeninu obrazku. Nésledné si zjistim jméno obrazku, piejmenuji jej

a uloZim do slozky REF IMAGES.
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function resize(fwidth) {

§0ld_siEe = getimagesi=e(”. femptys".5 FILEZ['upload file'][ 'name']):
grate = gwidth/fo0ld si=e[0]:

gnew_width = srate * §old _size[0]:

gnew_height = grate * fold_size[l]:

gold=imagecreatefronjpeg(™. fenpty/". 5 FILEZ[ 'upload file'][ 'name']):
gnew=imagecreatetruecolor (fnew_width,snew_height) ;
imagecopyresized(snew,5o0ld,0,0,0,0,

gnew_width, fnew height,

gold_size[0],50l1ld size[l]):
imagejpeyg(snew,”. fenpty . 5 FILEI[ 'upload file'][ 'name'],29);
imagedestroy (§new) ;
imagedestroyigold) ;

Obrazek 48: Skript pro zménu velikosti obrazku.

5.4.6 Editace kontakta

V této kategorii se vyskytuji dva druhy kontaktli, a proto zde piibyl jeden
dominantni parametr urcujici, o jaky druh kontaktu jde. Jednd se o parametr

category, ktery uchovéva hodnotu emplyee nebo places.

Pii vstupu do této sekce se provadi vypis vSech kontaktl spolecné s jim
pfidruzenymi tlacitky. Nejprve se provede vypis kontaktli na zaméstnance
z tabulky EMPLOYEFE a nasledné se provede vypis kontakti na poboc¢ky firmy
z tabulky PLACES. Vé&tveni celé této Casti je shodné s editacni sekci referenci.
Menu pro ptidavani obsahuje rovnéz dvé tlacditka. Pro kazdy druh kontaktu
jedno. Pii zvoleni nékteré z akci, pridani ¢i editaci kontaktu, se jako vzdy
zobrazi editacni formuldi. Zalezi na zvolené akci, zda je vyplnény nebo

prazdny.
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6 Uzivatelska prirucka
6.1 Prihlaseni a ohlaSeni z administra¢niho systému

Administraéni systém prezentace spustime zadanim URL adresy
www.salvete-strakonice.cz/admin do adresového tadku prohlizece. Po jeho
potvrzeni se zobrazi stranka s logem firmy a jednoduchym formulafem pro
zadéani uzivatelského jména a hesla. Pro ptihlaSeni je nutné tyto policka vyplnit

a potvrdit tlaCitkem prihlasit se.

STAVEBNI SPOLECNOST

ALVE7E.

[administrace obsahu prezentace]

Jmeno: |ufivate|skéjmén|:| |

heslo: |"°“‘*"’°‘°‘"‘* |

pfihlasit se

Obrazek 49:Prihlasovaci formular.

Pii neuspésném piihlaSeni, nejspiSe z diivodu zadani Spatného jména ¢i
hesla, nabéhne formulaf znovu. Po uspé$ném piihlaseni do systému se zobrazi
jednoduché obrazkové menu, kde si zvolite pozadovanou sekci pro tpravu

zaznamu.

kontakty

Obrazek 50:Menu pro volbu sekce.
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6.2 Editace uzivatelu

6.2.1 Pridani uzivatele

Pro ptidani nového uzivatele je nejprve nutné stisknout tlalitko pridat

uzivatele, umisténé v menu editacéni Casti sekce.

Obrazek 51:Tlacitko pro pridani uzivatele.

Po jeho stisknuti se zobrazi formuldt vyzyvajici k zaddni nového
uzivatelského jména a hesla. Tyto tidaje jsou povinné a jsou oznacené ¢ervenou
hvézdickou. Heslo je z bezpecnostnich diivodi nutné zadat dvakrat. Jednou do
kolonky heslo a podruhé do kolonky potvrdit heslo. Hesla se musi shodovat,
jinak nebudou vyplnéné udaje systémem pfijaty. Objevi se varovna hlaska
a zadani se musi opakovat. Pro potvrzeni zadanych udaji je pod formulafem
umisténo tlacitko pridat, vedle kterého je umisténo tlacitko storno slouzici ke

stornovani pfidani uzivatele a navratu do zékladni Casti editace uZivateli.

JMEno:

heslo:
potyrdit heslo:

pidat Ay ]

Obrazek 52:Formular pro registraci nového uZivatele.
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6.2.2 Uprava udaji a mazani uZivateli

Pro Gpravu a mazani uzivatell je tieba zvolit tlacitko upravit umisténé vzdy
u konkrétniho uZzivatele zakladni ¢asti této sekce. Po jeho zmacknuti se zobrazi

editacni formulaf s vyplnénym jménem.

Pokud chcete uzivatele odstranit, je nutné zadat platné heslo do kolonky

ptivodni heslo a zmacknout tlacitko smazat.

Pii zméné hesla je nutné zadat ptivodni heslo do kolonky /eslo a nové heslo
zadat do kolonek nové heslo a potvrdit heslo. Opét se musi ob¢ hesla shodovat,

jinak nebude nové heslo systémem schvaleno a ulozeno.

Jmeno:
nove heslo:

potvrdit heslo:

plvodni heslo:

uloéit storno

Obrazek 53: Editacni formular.

6.3 Editace ¢lanku
6.3.1 Pridavani ¢lanki

Pro pfidavani ¢lankt je v sekci ¢lanky vlozeno tlacitko pridat clanek. Po
jeho stisknuti se zobrazi formulatf obsahujici kolonky ndzev a text Clanku.
Soucasti tohoto formuléfe je také rozbalovaci roletka pro zvoleni sekce, které

cheete clanek priradit. VSechna tato policka jsou povinnd a jsou oznacena

éervenou hvézdickou.
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ulozit storno

Obrazek 54: Editacni formular clankai.

6.3.2 Zména udaji

Pro zménu udaji nckterého z ¢lankt slouzi stejny formuldt jako pro
pridavani. Editaci ¢lanku aktivujeme tlacitkem upravit, které je umisténo vzdy
u konkrétniho ¢lanku v zakladni ¢ésti sekce, kde je zobrazen celkovy vypis

vSech Clankl. Po jeho aktivaci naskoci jiz zminovany formulai s vyplnénymi

udaji. Provedeni zmén se potvrdi tlac¢itkem ulozit.

6.3.3 Smazani ¢lanku

Kazdy clanek je mozno smazat stisknutim tlacitka smazat umisténého

v zékladni ¢asti vzdy u konkrétniho ¢lanku.
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Vitejte na strankach Salvete, spol. s. r. 0.

upravit  smazat

je firma kompletné vybavena potifebnou

Obrazek 55: Tlacitko pro odstranéni clanku.

6.4 Editace sluzeb a certifikatu

Navod na obsluhu certifikatd a sluzeb jsem zahrnul do jedné kapitoly, nebot’

prace se sluzbami a certifikaty se zcela shoduje.

6.4.1 Pridani zaznamu

Pro ptidani zdznamu je nutné zvolit tlacitko pridat sluzbu/certifikat. Po jeho
stisknuti se zobrazi formulaf, do kterého se vyplni jednotlivé zdznamy.
Formulat obsahuje také policko s tlaCitkem prochdazet pro piidavani obrazku
k zaznamu. Po jeho stisknuti se zobrazi okno, kde si najdete a zvolite obrazek,
ktery chcete k zdznamu pfidat. Oznacite jej a stisknete tlacitko otevrit.
Formulat obsahuje povinné prvky oznacené Cervenou hvézdickou. Ty je nutné

vyplnit. Po vyplnéni formulare se data a obrazek ulozi tlacitkem pridat.
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Obrazek 56: Okno pro nacteni obrazku.

6.4.2 Zména udaji a zména obrazku

Pro editaci existujicich zdznamt je urceno tlacitko upravit v zdkladni Casti
sekce umisténé u kazdého zdznamu zvlast. Po jeho stisknuti se zobrazi
formuldt totozny stim, jenz se =zobrazil pii pfiddvani zaznamu jen
s vyplnénymi udaji, které Ize ménit. Nevyplnéné zistane pouze policko pro
nacitdni obrdzku. Pokud je nutné obrazek zménit, pouzijte opét tlacitko
prochazet. Pti ukladani se nahradi ptivodni obrazek novym. Pokud nechate

poli¢ko nevyplnéné, ziistane u zdznamu ptivodni obrazek.

6.4.3 Smazani zaznamu

Pro smazéani zdznamu existuje tlacitko smazat, které se nachazi v zédkladni

¢asti hned pod konkrétnim zaznamem vedle tlacitka upravit.
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6.5 Editace referenci a jejich kategorii

6.5.1 Pridani kategorie

Pro ptidani kategorie je urceno tlacitko pridat kategorii po jehoz stisknuti se
zobrazi formulaf, ve kterém se vyplni ndzev a popis kategorie. Pro jeho uloZeni

je tfeba stisknout tlacitko pridat.

6.5.2 Zména udaja kategorie

Pro tpravu zdznamu kategorie je tfeba stisknout na tlacitko uprava kategorii
v hlavni ¢asti sekce. Po stisknuti se zobrazi kompletni vypis vSech zdznam,
u nichz je vzdy tlacitko smazat a upravit. Po zvoleni tlaCitka upravit se zobrazi

formulat, kde Ize data prenastavit a ulozit tlacitkem ulozit.

Vybeéer sekce:

Obrazek 57: Volba sekce.

6.5.3 Smazani kategorie

Pro smazéni kategorie je nutné kliknout na tlacitko smazat, které je
umisténo u kazdého zaznamu v celkovém vypisu vSech kategorii.
6.5.4 Pridani reference

Pro piidani reference je umisténo tlacitko v hlavni ¢asti této sekce. Po jeho
zvoleni se zobrazi formulaf, kde je tieba vyplnit potiebné udaje. Pro jejich
ulozeni je pod formulafem umisténo tlacitko ptidat. Po jeho stisknuti se vytvori

nova galerie fotografii a spusti se rezim editace galerie.
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6.5.5 Zména udaja reference

Pro zménu udajii je nutné nejprve stisknout tlacitko upravit text. To je
umisténo vzdy v kategorii reference u konkrétniho zdznamu. Po jeho stisknuti
se zobrazi formular stejny jako ptfi zadavani nové reference, jen s vyplnénymi

policky. Pro ulozeni zmén je tfeba stisknout tlacitko ulozit.

6.5.6 Smazani reference

Referenci lze smazat stisknutim tladitka smazat umisténého v kategorii

reference zakladni ¢asti této sekce.

6.5.7 Mazani a pridavani fotografii

Rezim pro upravu fotografii lze spustit dvéma zpisoby. Prvnim je
automatické spusténi pii zadavani referenci a druhy je stisknuti tlacitka upravit
galerii nachazejici se u vypisu referenci. V tomto rezimu je umistén jeden
formuldtfovy prvek pro nacitdni fotografii a tlacitko pridat pro potvrzeni

a nahrani fotografie na server.

Pod formulafem jsou umistény zmenseniny vSech fotografii patficich ke
zvolené referenci. U kazdé z nich je umistén odkaz smazat, po jehoz stisknuti

se dand fotografie vymaze z databéze.

6.6 Editace kontaktu

6.6.1 Pridani kontaktu

Pro pfidani kontaktu je tfeba stisknout jedno ze dvou tlacitek v menu. Bud'to
tlacitko pridat osobu nebo pridat misto. Zalezi na typu vkladaného kontaktu.
Po jeho stisknuti se zobrazi odpovidajici formular ke zvolenému typu kontaktu.

Po vyplnéni je nutné ulozit kontakt stisknutim tlacitka pridat.
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6.6.2 Uprava kontaktu

Upravu kontaktu provedete stisknutim tladitka wupravit umisténého
u konkrétniho kontaktu v zékladni ¢asti této sekce, kde je zobrazen kompletni
vypis vSech kontaktd firmy. Po stisknuti tlacitka se zobrazi odpovidajici
formular s vyplnénymi policky. VSechny provedené zmény je tfeba ulozit

stisknutim tlac¢itka uloziz.

6.6.3 Smazani kontaktu

Smazani kontaktu z databaze kontakt provedete stisknutim tlacitka smazat

umisténého u konkrétniho kontaktu v zadkladni ¢asti této sekce.
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7 Zavér
Jako cil jsem si stanovil vytvofit atraktivni a dynamické stranky firmy
Salvete, spol. s. r. o. s administratorskym rozhranim, kde majitel nebo jim

povéteni zaméstnanci mohou upravovat kompletni obsah stranek.

Mohu fici, ze se mi cil podafilo splnit. Naprogramoval jsem dynamickou
webovou prezentaci s administratorskym rozhranim, kde jsem skloubil n¢kolik
nejmodernéjsich technologii a ovéfil tak jejich funkénost a kompatibilitu. I ptes
pouziti n€kolika technologii najednou jsem dosahl validniho kodu podle

standardu XHTML 1.0 Strict stanovenym konsorciem W3C.

Pii vytvareni jsem uzil dvé rizné metodiky pro tvorbu dynamickych
prezentaci, které se nasledné pokusim zhodnotit. Prvni metodika spocivala
v individualnim pfistupu ke kazdé strance. Jeji programovani je velice
zdlouhavé a hodi se spiSe pro statické stranky. Zcela nevyuziva vyhod
programovani pomoci PHP skriptu a neni tak flexibilni. Druha metodika,
vytvofeni jedné kostry a nacitdni dat na zaklad¢ parametru, je mnohem
vyhodnéjsi a variabilngjsi. Vice vyuziva praktickych dovednosti PHP
a 1 nacitani stranek je o néco rychlejsi, nebot’ kostra se nacte do paméti pocitace
a prohlize¢ Cerpd z ni. VétSina Casu je potom vénovana jen nacitdni dat
z databdze a ne celé strance, jako je tomu u statickych prezentaci. Dalsi
nespornd a velkd vyhoda spociva v tprave stranek, kdy neni tfeba ménit obsah
shodny pro vSechny sekce zvlast, ale staci jej zménit pouze ve vytvorené

kostie dokumentu.

Jsem réad, ze jsem mohl diky této préci zviditelnit firmu Salvete, spol. s. r. o.
ve svéte internetu a vstoupit tak do taji programovani dynamickych webovych
prezentaci pomoci jazyka PHP a databaze MySQL. To mi bylo a jesté dlouho
bude velkym pifinosem a doufiam, Ze nabyté zkuSenosti uplatnim i ve své

profesni kariéte.
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Musim také konstatovat, ze PHP a MySQL jsou diky své dostupnosti v
porovnani s konkurencnimi komercénimi technologiemi ASP.NET a SQL od
firmy Microsoft tctyhodnym soupefem a nedivim se, Ze vétSina programatort

zustava vérna pravé PHP a MySQL.
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[1]

CD obsahujici zdrojové kody WWW prezentace a tento dokument.
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