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UvVoD

V bakalatské praci se budu zabyvat novymi médii a jejich moznym vyuzitim
V ramci volno€asovych vytvarnych aktivit. Od poloviny 19. stoleti az do soucasnosti se
média a nasledné nova média stavaji velice dllezitou soucasti zivota vétSiny populace.
Denn¢ se snimi setkdvame prostiednictvim fotografie, filmu, radia, internetu,
mobilnich telefonti a dalSich médii. Je dilezité, aby tato vyznamna Cast casu, ktery jim
vénujeme, byla smysluplné vyuzivana a napomahala k naSemu rozvoji. Jelikoz se jedna
o média stale se vyvijejici, je velice dilezité, aby volny ¢as vyznamné na tento vyvoj
reagoval a vyuzival ho ne pouze jako zdroj informaci, komunikace a odreagovani
pomoci pocitatovych her. Pokusim se ve své préci nastinit moznosti vyuziti novych
médii ve volném case tvofivym zplsobem v ramci vytvarnych aktivit.

Nova média jsou, jak jiz sam ndzev naznacuje, v mnohém nova, a proto se
pokusim ve své praci zjistit, jak jsou dostupna a roz§ifend na poli vzdélavani, vychovy
aVv pedagogice volného casu. Cilem bakalaiské prace bude zjistit, jaké mozZnosti
skryvaji média a nasledné nova média pro volny ¢as jedince ¢i skupiny. Soucasti prace
bude zmapovani umélecké cinnosti zahrnujici nova média od poloviny 20. stoleti.
Zaveérem se pokusim, s vyuZitim ziskanych poznatki, zrealizovat projekt, ve kterém
navrhnu vytvarné aktivity s propojenim novych médii.

Prace sestdva ze dvou casti, z Casti teoretické a praktické. Teoreticka cast se
bude skladat ze tii zdkladnich kapitol. Prvni kapitola bude zaméfena na média tradicni
anova. Uvedu zde teorii podle Marshalla McLuhana a zakladni déleni na
interpersondlni média, masovd média a multimédia. Pomlze ndm to pochopit vyvoj
komunikace jako vyznamného c¢initele na jedince v blizké minulosti a soucasnosti. Ve
druhé kapitole budu pojednavat o novych médiich v uméni. Zaméfim se na vlastnosti
novych technologii, které jsou v sou¢asném uméni vyuZzivany a zaroven rozdélim nova
média na umeéni performance, Video-art, Videoinstalace, Digitalni uméni
a Hyperrealismus. Tato kapitola pro nas mize byt zaroven inspiraci k vlastni tvorbé ve
volnoCasovych aktivitach, proto se ji budu zabyvat hloubé&ji. Tteti kapitola bude
zaméefena na nova média v pedagogice volného Casu. Na tomto misté¢ se pokusim
vymezit prostor novych médii v systému z4jmovych ¢innosti v pedagogice volného
casu. Pro komplexni uchopeni celé problematiky bude do této kapitoly zafazen volny

Cas, pedagogika volného Casu, vychova mimo vyu€ovani, zdjmova ¢innost v dobé mimo
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vyuCovani a informacni a komunikacni technologie ve S$kolach s pfihlédnutim
k vytvarné vychové a novym médiim. Zde se bude pojednavat o dostupnosti novych
médii na pudé zakladnich Skol. Protoze do tohoto odvétvi spadaji i Skolni druziny,
Skolni kluby a Skolni zajmové krouzky, povazuji za dulezité technologie zatradit do své
prace.

V praktické casti pfedstavim vlastni navrh tii vytvarnych aktivit s pouzitim
novych médii, které mohou byt uplatiovany ve volnocCasovych zatizenich. Budou
obsahovat cile, motivaci, vlastni ¢innost a reflexi jednotlivych aktivit. Budu vychazet ze
ziskanych poznatkti prace, pro doplnéni zafadim i1 fotodokumentaci jednotlivych
¢innosti.

Velice dilezitym zdrojem pro mou praci bude publikace ITC a soucasné umeni
ve wuce — inspirace pro pedagogy vytvarné, hudebni a medialni vychovy od
Mgr. Lucie Stilové Vobotilové a kolektivu, ktera se jako jedna z mala zabyva uménim
novych médii ve vytvarné vychové. V kapitole ,,Média tradi¢ni a nova“ budu vychazet
predevsim z knihy Média a spolecnost od autorii Jana Jiraka a Barbory Kopplové.
V kapitolach zabyvajicich se pedagogikou volného ¢asu budou mymi zdroji Pedagogika
volného casu od Jitiny Pavkové a Déti, mladez a volny cas od Bietislava Houtbauera.
Vyuzivala jsem také elektronické zdroje, a to hlavné pro ziskani informaci z oblasti
Réamcového vzdélavaciho programu a zdroven z divodu nizkého poctu publikovanych

zdrojii v oblasti novych médii.



TEORETICKA CAST

1 MEDIA TRADICNI A NOVA

O médiich se nejcastéji mluvi a piSe v souvislosti s tiskem, rozhlasem, televizi

amédii digitdlniho zpracovani a pienosu dat. Média maji vSak §ir§i vyznam. Plavod
slova pochazi z latinského médium - v ptekladu prostiedek, prostiednik, zprostiedkujici
Cinitel. Diky tomu se mizeme s timto pojmem setkat v riznych oborech napt. fyzika,
chemie, biologie, vypocetni technika. V oborech socialni a mezilidské komunikace
oznacuje pojem médium/média to, co je zprostfedkovatelem néjakého sdéleni, tedy
médium komunikaéni.!
S témito technologiemi jsou spojeny i ndasledujici pojmy - elektronicka média,
multimédia, ICT — informac¢ni a komunikaéni technologie, kyberkultura, WWW —
svétova internetova sit’ atd. Zlomovy prvek v této oblasti lidské kultury nastal diky
osobnim pocitaciim, které umoznily snadnou kreativni praci s fotografiemi, videem
a zvuky.?

Nova média v uméni oznacuji spojeni téchto technologickych inovaci s riznymi
formami umeéleckého vyjadieni. Mezi novd média miizeme zatadit i jiz dlouho
pouzivané fotografie, filmy, radio, televizi, satelity, videa a dal$i rozsifené technologie,
které velmi ovliviiovaly a proméinovaly tradicni uméleckou tvorbu. Rozvoj kinetismu,
zvukovych basni byl umozZznén diky novym technologiim, které se vyvijely v prvni
poloviné minulé¢ho stoleti. Tyto technologie inspirovaly umélce avantgardnich hnuti,
kdy vznikal futurismus, dadaismus, konstruktivismus. Pocatkem Sedesatych let
hovotime o poéitacovém uméni, pivodné zaméfeném na experimenty zvuku a obrazu,
pozdéji pak charakteristickou kybernetickou koncepci uméleckého dila jako otevieného
systétmu. Od pocatku devadesatych let vyuziva uméni novych médii digitalnich
asitovych technologii. Do svéta umeéni vstupuje internet, pokrocilé technologie
virtudlni a smisSené reality, pocitacové hry, databaze, vizualizace, bezdratové a mobilni
technologie, robotika a i nastupujici biotechnologie a nanotechnologie. Jsou rozsifena

uméni performance, instalace i konceptualniho dila, ktera narusuji tradi¢ni kategorie

! Srov. JIRAK, J., KOPPLOVA, B. Média a spolecnost, s. 15, 16.
2 Srov. ZIKMUNDOVA, V. RVP a vytvarnd vychova, s. 52.
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uméleckého dila, divaka a tviirce. Digitalni dila charakterizuji nestabilni procesualni
dila, ktera jsou velice &asto zavisla na divakovi a jeho interakci.?

Uméni novych médii se snazi reflektovat a kritizovat komerc¢ni, technické
a profesionalni aspekty novych médii anebo na druhou stranu tyto technologie
neobvyklym zplsobem vyuzivat. Vysledna dila reflektuji aspekty dnesniho svéta,
spojovani technologii a civilizace. Novd média v uméni se novymi zplsoby snazi

propojit rizné stroje, organismy a socialni struktury do spolecnych celka.*

1.1 Teorie vyvoje komunikace podle Marshalla McLuhana

Rozdélenim komunikace dle pfevladajicich médii se zabyvalo mnoho teoretikd,
mezi prvnimi Marshall McLuhan a Harold A. Innis. V knize Gutenbergova galaxie
(The Gutenberg Galaxy, 1962) rozdélil McLuhan média do ¢tyf vyvojovych obdobi.
Prvni obdobi oznacuje ordlni kmenové kultura a popisuje ho jako ,,svét ucha®, neboli
dobu akustického prostoru. Druhym obdobim je doba psané kultury — rukopist, kdy
fonetické pismo nahrazuje akustické vnimani vizualnim. Tteti obdobi pfedstavuje
,Qutenbergova galaxie, ktera se stala prvnim masovym vyrobkem tisténé knihy, ale
také prvnim opakovatelnym ,.konzumnim zbozim*. Ctvrté obdobi pak dle McLuhana
konéi nastupem elektiiny.”

Teoretikové, kteti se délenim rovnéz zabyvali, zvelké C¢asti souhlasi
S McLuhanovym c¢lenénim s tim rozdilem, Ze jako posledni stupeii ve vyvoji neni
nastup elektfiny, ale rozvoj ,,novych médii«°

Média jsou velice slozity a v Case se proménujici socidlné komunikacni jev, na
ktery pfimo navazuji nova média. Proto se také touto problematikou ve své praci
zabyvam. Jsou ovliviiovana momentalni spolecenskou, technickou, kulturni i politickou
situaci. Vyvoj novych technologii, ktery mé za disledek rist sekundarnich médii by
ovSem nemél byt tak zédsadni pro spolecnost, jelikoZz je v pfimém srovnani, kdy

. .7 reros . r ror « - 7
s rozvojem technologii se rozviji 1 nelidské chovani ve spole¢nosti.

® Srov. http://artlist.cz/?id=149

* Srov. Tamtéz

> Srov. JIRAK, J., KOPPLOVA, B., Média a spolecnost, s. 19.

® Srov. Tamtéz: s. 19.

" Srov. JIRAK, J., KOPPLOVA, B., Média a spolecnost, s. 21.
9



1.2 Interpersonalni média, masova média, multimédia

Média plni rizné role na poli komunikace. Zakladnim dé¢lenim jsou
interpersonalni média a masova média. RozliSeni téchto médii spo¢iva v komunikaci,
ktera se odehrava mezi dvéma jednotlivci, ktefi se navzdjem vnimaji jako jedinecna
individua (byt' se napf. osobné neznaji). Mezi tato interpersonalni média patii napf.

dopisy, e-mail, chat, telegraf, telefon.?

Masova média slouzi celospolecenské komunikaci, kterd mé vétSinou jeden
vychozi bod, blize neurcity a vysoky pocet cilovych bodi. Tato komunikace tedy
nevytvaii vazbu, jelikoz je jeden zdroj a masa piijemct. Masova média v tomto smyslu
mezi sebe zahrnuji napf. noviny, ¢asopisy, filmy, knihy, pozemni, kabelové i satelitni
televizni a rozhlasové vysilani, kompaktni disky, magnetofonové nahravky. Zaroven
i ekvivalenty téchto médii v kyberprostoru pocitatovych siti, zvlasté internetu,
internetova periodika, deniky, ¢asopisy, vysilani televizni a rozhlasové po internetu.’

Kniha Pedagogika volného casu od B. Hajka, B. Houfbauera a J. Pavkové
poukazuje na masmédia — tradi¢ni, nova a elektronicka média jako na dilezitou soucast
zivota a aktivit volného casu déti a mladeze. Jsou individudlnim i hromadnym
zpiisobem realizace volného casu, kterd piinaSi zprostiedkované i1 bezprostiedné
informace o svété vyuzivané pii osobni inspiraci pro praktické jednani. Zaroven vSak
feSi setrvavajici rizika s médii spojena. Potlaceni jinych zajmovych aktivit vede
k zavislosti a mozZnosti jiZ v détském véku sledovat pornografii. ™

Masova komunika¢ni média v estetické kultufe a pedagogice v knize Metody
a formy vychovy ve volném case od Vladimira Spousta a kol. se zabyva stale CastéjSim
vypliiovanim volného ¢asu pisobenim médii, coz je tim, na co mé pedagog jen nepiimy
vliv. ,, Zabyvame-li se interakci ,,komunikacni média — volny cas** vedou nas k tomu tri
nasledujici ditvody. Prvnim z duvodii je fakt, Ze estetika dospela k poznatku, Ze
tzv. estetickou funkci plni viici esteticky vnimajicimu, reagujicimu a hodnoticimu
subjektu v urcitych situacich jakykoliv objekt. Estetika tudiz miize fungovat i vSechno to,
¢im vyplitujeme volny cas a co souvisi s komunikacnimi médii. Druhy diivod spociva ve

zprostiedkovavani mnoha estetickych podnétii prave diky komunikacnim médiim,

8 Srov. JIRAK, J., KOPPLOVA, B., Média a spolecnost, s. 21, 22.

° Srov. Tamtéz: s. 21, 22.

9°Srov. HAJEK, B., HOUFBAUER, B., PAVKOVA, I. Pedagogika volného casu, s. 98.
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Vv

predavani vsech médii, tedy nejen esteticko-uméleckych informaci pomoci urcitého

estetického obalu, diky kterému se jevi jako druh umeni. «dl

Multimédia oznacuji spojeni nékolika médii v jedno. Multimedialni tvorbou
v kontextu novych technologii je povazovan proces vzniku obrazovych vyjadieni
pomoci pocitace. Jsou smésici obrazu, textu, zvuku, videa a animaci. V soucasné dob¢
se pracuje na vyvoji aplikaci pro vytvarnou vychovu zahrnujici 1 hmatovou a ¢ichovou

slozku.*?

2 NOVA MEDIA V UMENI

Umeélei méli vzdy médium, které pouzivali - malifi platno, sochafi, hmotu
pouzivaly materidly, které se daly zafadit do tradi¢nich druhi vytvarného uméni.
Nasledn¢ se zacaly pouzivat nové materidly, kdy nelze vysledné dilo zatadit do Zadnych
Z druhti vytvarného umeéni, a proto se vytvaii kategorie nové tzv. ,,uméni novych
médii*“. Tato uméleckd dila maji spolecnou charakteristiku, ktera se za pomoci novych
technologii snazi vy¢lenit ze svéta obchodu.*?

Na pocatku spatfujeme vynalez fotografie, od poloviny 19. stoleti, ktera se
postupné vyvijela. Tim, Ze se jednalo o rychlou a levnou reprodukci vidéného, se stala
stejn€ jako film na pocatku 20. stoleti, neptitelem maliit, ktefi jiz nebyli privilegovani
zobrazovanim média. Umélci se proto museli vyrovnat se zménou komunikacni
technologie. N¢ktefi se snazili nalézt oblasti, které filmu 1 fotografii unikly a vénovali se
ji ve svych dilech — vznik impresionismu, kubismu, surrealismu. Uméni novych médii
ovSem fadu umélcii inspirovalo - pfedev§im jejich Casovy prostor, coZ je patrné ze
snahy napf. futuristi o zachyceni pohybu. Umélci postupné nachézeli v novych médiich

, v . v . , , vy 14
nové moznosti své tvorby, moZnosti, které dosavadnim uméni nebyly.

1 SPOUSTA, V. Metody a formy vychovy ve volném case, s. 16.
12 Srov. ZIKMUNDOVA, V. RVP a v¥tvarnd vychova, s. 53.
¥ Srov. JEZKOVA, M., ITC a soucasné uméni ve vyuce — inspirace pro pedagogy vytvarné, hudebni a
medialni vychovy, s. 30.
¥ Srov. Tamtéz: s. 20.
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Novymi médii se zabyvaji umélci, kteti se stfetavaji s reflektovanim nové
kulturni krajiny, masové komunikace a zdbavy. Zaradit mezi né¢ muzeme Jeff Wall,
ktery vyuziva diapozitivy s osvétlenym pozadim. (Obr. ¢. 1).. Nam June Paik
zkoumajici potencial video artu v prostiedi ménicich technologii, vyuziva ¢asto hudby.
V dile TV Cello se objevuji pfi pohybu smyécem umélkyné na obrazovkich TV
videoinstalace. (Obr. &. 2)."°> Robert Seidel, ktery mé vystudovany mediélni design, se
V soucasnosti vénuje experimentalnim filmim na architektonické platno. Prikladem je
Phyletic museum kdy za pomoci 3 dataprojektor a hudby proménuje budovu musea 35
na 16 metrti v Jend v Zivy organismus (Obr. & 3).*° Andreas Gursky se zamé&fuje na
dokumentaci globéalniho svéta masivné osidleného ve méstech. Nachazi mechanismus,
uvnitt kterého se jevi lidé jako drobné anonymni prvky. Svéa dila vytvaii pomoci
Sirokouhlé kamery, kterd mu umoziuje zachytit masivnost souc¢asné krajiny a pfitom

moznost zaméfit se na kazdy detail (Obr. &. 4).

2.1 Struény prehled medidlni a multimedialni tvorby

Blize se podivejme na vlastnosti novych technologii, které jsou v soucasném
uméni stidle vice pouzivany. Teoretikové novych médii se zameétovali na
charakteristické znaky multimedialni produkce. Podivejme se na nékteré fenomény,
které se s vyuzivanim téchto technologii objevuji. Nezamétime se na vycet vSech rysu
a principti novych médii, ale ptijde o strucny exkurz, ktery by nas mél vést k zamysleni
nad jejich vlastnostmi a pfipadné srovnanim naSeho pojeti z praxe a teoretickymi

V}'Ichodisky.18

2.1.1 Cisla a kédy

Teoretik novych médii Lev Manovich se zamyslel nad ¢iselnou reprezentaci
vytvarnych dél vytvarenych naptiklad na pocitacich. Tato Ciselna reprezentace nadm

umoziuje dilo naprosto pfesné definovat pomoci ¢iselného kodu. ,, Struktura ciselného

> Srov. GRAHAM-DIXON, A., uméni Velky obrazovy priivodce, s. 578-582.
18 Srov. http://www.2minds.de/contact.3.0.html
7 Srov. GRAHAM-DIXON, A., uméni Velky obrazovy priivodce, s. 579.
8 Srov. SKALOUDOVA, B., ZIKMUNDOVA, V. ITC a soucasné uméni ve vyuce — inspirace pro
pedagogy vytvarné, hudebni a medialni vychovy, s. 12.
12



kodu nam umoznuje dilo delit na radu nezavislych diskrétnich jednotek (pixelu, vzorkil),
se kterymi miizeme ndsledné pracovat, mnozit je, vkladat do jinych soubori
a transformovat je. «19 Napftiklad mizeme u nevhodné fotografie zlepsit kontrast, jas,
umistit hrany tvari, zménit proporce. V praxi vytvarné vychovy se nam nabizi
moznosti, jak dilo utvaret, s velkou svobodou pfi vybéru moznych zmén daného obrazu.
Ciselné reprezentace vyuziva i fada umélcii a pracuji s ni jako se zvlaitnim vizualnim

znakem. MtiZzeme mezi né zafadit dila Marka Kvetana &i Jana Serycha (Obr. ¢. 5).20

2.1.2 Struktury prvkiu a vzorki

Modularita je dalSi kvalitou multimedidlniho dila. Dilo v digitalni podobé
existuje jako soubor na sob¢ relativné nezavislych entit — pixelt, skriptd, filmovych
klipii a objektd. Pokud je vyjmeme, nemusi to znamenat rozpad celého konceptu
vystupu. Tuto vlastnost multimedidlniho dila nejlépe dokresluji interaktivni webové
aplikace, kde kazdy objekt na internetovych strankach je tvoren vlastni ¢asti zdrojového
kodu. Takze déti jiz pii tvorbé pocitacového dila musi promyslet finalni podobu, ta
nemusi byt recipientem zcela odhalena a tim otvird pole pro riznorodou vyrazovou
podobu a vyznamovou interpretaci. Tuto kvalitu zatim ve vyuce vytvarné vychovy
neposkytovalo Zadné zmédii a je pochopitelnym piinosem k rozvijeni mysleni

a kreativity jedince.?!

2.1.3 Kolaze odkazu

Hypertextualita je zékladni vlastnosti novych médii, kterd nabizi moznost
vzajemného propojovani. ,,Jednotlive kody, prvky a vzorky jsou navzdjem propojeny
odkazy - linky. Jde o jakési nelinedrni kolaze textii, obrazii, zvukii, videosekvenci.
Hypertext je vlastné cesta, jakou je jedna cast informace vazana na jinou. Internet je

zalozZen pravé na hypertextovych odkazech. “22 Internet nam nabizi v praci s zaky nové

¥ SKALOUDOVA, B., ZIKMUNDOVA, V. ITC a soucasné uméni ve vyuce — inspirace pro pedagogy
vytvarné, hudebni a medialni vychovy, s. 12.
20 Srov. Tamtéz: s. 12., 13.
21 Srov. ZIKMUNDOVA, V. RVP a v¥tvarnd vychova, S. 54.
22 SKALOUDOVA, B., ZIKMUNDOVA, V. ITC a soucasné uméni ve vyuce — inspirace pro pedagogy
vytvarné, hudebni a medialni vychovy, s. 15.
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moznosti vyuziti hypertextovych odkazi, mohou vyhledavat informace a obrazky

a s témi dale pracovat ve svych dilech.?

2.1.4 Nekonefna mnozstvi cest

Interaktivita je pojmem, jehoZz vlastnosti je pro uzivatele aktivni ovliviiovani programu,
kdy ma moznost samostatného hledani cest a prochazeni programem dle vlastniho
rozhodnuti. Uzivatel aktivné¢ komunikuje s programem a interaktivita vychéazi najevo az
v komunikaci s divakem. Miuze byt mnoho zplsobu rozmért, které zpocatku nabizi
vEtsi €1 mensi vymezeni programétorem.24

UZzivatel ma diky této vlastnosti svobodu pii objevovani sdélované informace
a kazdy uzivatel se mtize k dané informaci dostat rtiznou cestou, proto je proces poznani
a vysledny dojem pro kazdého jiny. Filosof M. Petfi¢ek popisuje svét internetu piesnou
definici virtualni reality, v této realité je nesCetné cest, kterymi lze prochazet v zavislosti

na ¢as a misto hledani. Inspiraci mize byt dilo umélce Luca Courchesna (Obr. €. 6).25

2.1.5 Dilo jako surovina

Recyklace je pojem pivodné vychazejicim z ekologie. Ve spojeni s novymi
médii jde o pouziti dat, kterd konci ve virtudlnim smetisti. Ve vytvarném umeéni lze
vyuZivat tato data, recyklovat je a navracet je k dalSimu pouziti. Mnoho soucasnych
vytvarnikd pouziva originaly jinych umélct, dale s nimi pracuje — rozebere je, zméni
barevnost nebo je pouze jinak vystavi. Pomoci novych a spolecensky uznivanych

trendii jsou nasledné uméleckd dila recyklovana a opétné vystavovana.?

% Srov. SKALOUDOVA, B., ZIKMUNDOVA, V. ITC a soucasné uméni ve vyuce — inspirace pro
pedagogy vytvarné, hudebni a medialni vychovy, S. 15.
* Srov. Tamtéz: s. 16.
% Srov. Tamtéz: s. 16.
% Srov. Tamtéz: s. 17.
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2.2 Déleni uméni novych médii

Uméni novych médii se casto rozd€luje do ctyt zakladnich skupin. Prvni
skupinou je vyuziti netradi¢nich médii v uméni performance, druhou skupinou je uméni
videa — video-art. Tieti skupinou je videoinstalace — Video Installation Art a ¢tvrtou
skupinu tvofi digitdlni uméni, do kterého patii digitalni fotografie, pocitaCové uméni
anapt. internetové umeéni. Rada bych se zaméfila podrobnéji na nastin jednotlivych

skupin.?’

2.2.1 Netradi¢ni média v uméni performance

Pocatkem ctyticatych let se umélei zamétovali na proces pii tvorbé uméleckych
dél ve stejné vaze jako na vysledek. Pfekrac¢ovali pfitom hranice platna, kdy je polévali,
stiikali, profezavali. Nasledné¢ se pieslo pouze k akci samotné a diky divadlu, tanci
a filmu vzniklo ak¢éni uméni. DalSim zlomem v uméni byl rok 1965, kdy se dala

. . , y , 28
pomérné levné prodavat pienosna kamera Portapak.

2.2.2 Video-art

Umélci se diky rozSifujicimu fenoménu televize a pozdéji 1 videokamery
zam¢tfovali na praci s témito novymi technologiemi, které¢ byly velice oblibené mezi
lidmi a soucasné dostupné. Video se v této dobé zadina projevovat v zasadé¢ dvéma
zpusoby. Bud’ v podobé videopasek, ,.tape” nebo v podobé videoobjekti, instalaci.
Nekteti z umélct se na tento produkt zpocatku divaji velice kriticky a reakei jsou jejich
dila. Richard Serra v dile ,,Televize dodava lidi“ z roku 1973 poukazuje textem bézicim
na obrazovce, Ze televize zde neni jako zdbavny informujici Cinitel, ale ma za kol
divdka ,prodat® inzerentovi. Ed Emshwiller, ktery byl plvodné abstraktné

expresionisticky malif, se zabyval vytvofenim nového ,,jazyka* pro video-art. Vytvofil

2" Srov. SKALOUDOVA, B., ZIKMUNDOVA, V. ITC a soucasné uméni ve vyuce — inspirace pro
pedagogy vytvarné, hudebni a medidlni vychovy, . 32.
® Srov. Tamtéz: s. 32.
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pomoci syntetizérii a pocitace novou trojrozméernou realitu a dale vyuziva jejich témér

neomezenych moznosti.?®

2.2.3 Videoinstalace

Skupina video-artu se ve vétsiné€ piipadti zaméfovala na kratké ., filmy*, které je
mozné sledovat v televizi. Umélci sva dila zaroven umistovali do galerii a muzei, kde
méli veétsi moznosti propojeni vnéjsi podoby a SirSiho kontextu. Tyto videoinstalace
nam davaji moznost prostorového rozméru, kdy se divak stava soucasti a mize instalaci
Iépe prozit. Jednim z hlavnich pfedstavitelli je Nam June Paik, ktery sestavil na bienéle
v Benatkach roku 1995 vétsi mnozstvi obrazovek riiznych velikosti do podoby mapy
USA (Obr. €. 7). Na televiznich obrazovkach se pak odehraval bézny zivot nasi planety,

ktery je v této instalaci zobrazovan a pistupny pouze prostiednictvim obrazovek.*

2.2.4 Digitalni uméni

Momentalné se tato skupina rozd€luje na Ctyfi zakladni kategorie, které se
V budoucnu jisté jest¢ rozSiti o dalsi. Radi se sem pocitacové a internetové umeéni,

digitalni fotografie a video, zvukové uméni a experimentalni sochafstvi.

2.2.4.1 Digitalni fotografie

Fotografie se ke konci 20. stoleti zac¢ina pfesouvat do digitalni podoby. Zastava
roli poukazatele na déni ve svété, které doposud nebylo mozné. Je to ovSem technika,
ktera se snazi vyporadat i sdily umélci z minulosti a pomoci téchto dél vyjadiit
soucasné¢ myslenky. Lilian Schwartz byla jednou z autorek uprav Leonardovy Mony

Lisy, kdy spojuje polovinu tvafe Mony Lisy a polovinu autoportrétu Leonarda Da Vinci
(Obr. &. 8).%

2 Srov. SKALOUDOVA, B., ZIKMUNDOVA, V. ITC a soucasné uméni ve vyuce — inspirace pro
pedagogy vytvarné, hudebni a medidlni vychovy, . 34.
% Srov. Tamtéz: s. 36, 37.
3! Srov. Tamtéz: s. 38.
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2.2.4.2 Interaktivni a internetové uméni

Digitalni dilo stejné jako jakékoliv jiné umelecké dilo je v prvni Casti jen
hmotnym nosi¢em a az diky divakovi se z néj stava ,,esteticky objekt”. Bez divaka by
tedy k druhé ¢asti viibec nemohlo dojit. V piipadé internetového uméni a interaktivnich
instalaci v muzeich a galeriich se mizeme ovSem z pozice vnimajiciho jiz podilet na

samotném uspotadani tohoto hmotného nosice.*

2.2.5 Hyperrealismus (Fotorealismus, superrealismus)

Umélci tohoto moderniho sméru se jako v dalSich smérech 70. let snazili
0 povstani vuci, vté dobé velmi vaznému, zastavani abstraktniho expresionismu
a minimalismu. Fotorealista pouzivd k zachyceni a néslednému pieneseni na platno
fotoaparat. Zaroven musi byt schopen velice precizné a mechanicky spravné pienést
dilo tak, aby vypadalo jako fotografie. Hyperrealisticka dila jsou zdiraznénim reality,
kterd nikdy neexistovala. Uplatnila se zarovenl v sochafstvi, kdy se realné postavy
dokonale zhmotiiovaly do soch a byly néasledn¢ dopliiovany o obleceni a rekvizity.
TéméF 07ivlé sochy byly spojenim iluze a reality.*®

Mezi umélce mizeme zatadit spoluzakladatele Malcolm Morley (Obr. €. 9),
Chuck Close, ktery fotografii nejprve opatfil ¢tvercovou miizkou a poté na platno
pfenasi obraz detailné po Ctvercich, ptfikladem miiZze byt obraz Linda (Obr. ¢. 10).

Z odvétvi socharstvi zafazujeme napt. John DeAndrea (Obr. €. 1 1).34

3  PEDAGOGIKA VOLNEHO CASU A NOVA MEDIA

3.1 Volny ¢as

Pojmu volny ¢as se vénuje mnoho autort. V knize Pedagogika volného c¢asu, od
autorti J. Pavkova a kol. je chapan volny €as jako opak doby nutné prace a povinnosti

a doby nutné k reprodukci. ,,Je dobou, kdy si své cinnosti miizeme svobodné vybrat,

%2 Srov. JEZKOVA, M., ITC a soucasné uméni ve vyuce — inspirace pro pedagogy vytvarné, hudebni a
medialni vychovy, s. 37, 38, 40.
%% Srov. http://www.artmuseum.cz/smery_list.php?smer_id=68
% Srov. GRAHAM-DIXON, A., uméni Velky obrazovy priivodce, s. 570, 571.
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délame je dobrovolné a rddi, prindSeji ndm pocit uspokojeni a uvolnéni.“® Podle
Pedagogického slovniku je volny &as definovan... ,, Cas, s kterym clovék miize nakladat
podle svého uvazeni a na zakladeé svych zajmii. Volny cas je doba, kterd ziistane z 24
hodin bézného dne po odecteni casu venovaného prdaci, péci o rodinu a domacnost, péci

“3® Do doby volného &asu tedy miZeme

o viastni fyzické potreby (vietné spanku).
zafadit odpocinek, rekreaci, zabavu, zdjmové Cinnosti, zdjmové vzdélavani,
dobrovolnou spolecensky prospéSnou cinnost a ztratovy c¢as s ¢innostmi spojeny.
Zvlastnosti volného Casu déti a mladeze, je to, Ze z vychovnych divodu je Zadouci jeho
pedagogické ovlivitovani. Déti jeSté nemaji dostatek zkuSenosti a potiebuji citlivé
vedeni. Problematika volného ¢asu v sob& nese rtizna hlediska. Ekonomické hledisko
fe§i prostfedky investované spole¢nosti do volného c¢asu. Sociologické
a socialnépsychologické hledisko sleduje, jak ¢innosti volného ¢asu ptispivaji k utvafeni
mezilidskych vztaht a zda poméhaji tyto vztahy kultivovat. Politické hledisko sleduje
a zvazuje, do jaké miry bude stat zasahovat do volného ¢asu obyvatelstva. Zdravotné-
hygienicky pohled ma za cil sledovat a nasledné¢ podporovat zdravy télesny 1 dusevni
vyvoj Clovéka. Poslednimi hledisky jsou pedagogickd a psychologicka, ktera berou
v tvahu vékové i individudlni zvlastnosti a jejich respektovani ve volném case, zaroven
zvazuji do jaké miry a jakym zpiisobem ptispivaji ¢innosti k uspokojovani biologickych

a psychickych potieb jedince.?’

3.2 Pedagogika volného ¢asu

Jednu z definic pedagogiky volného <¢asu nachazime v knize Zaklady
pedagogiky volného casu od autora Vazanského. ,, ...predstavuje dvoji ukol: je urcena
Jjako pedagogika ve volném case a pro volny cas. To vSak neznamend, ze vnéjsi vztahy
nehraji Zadnou vyraznéjsi roli, ale Ze zivot ve volném case se svymi pozadavky,
potirebami a moznostmi bude pro ni vychodiskem. 38

Jinou definici této discipliny nam nabizi Pedagogicky slovnik ,, Pedagogika
volného casu je zamérend na vychovné a vzdelavaci prostredky, napomahajici

autonomnimu a smysluplnému vyuzivani volného casu deti, dospivajicich a dospélych.

¥ PAVKOVA, J. A SPOL., Pedagogika volného cas, s. 13.
% pRUCHA, J]. WALTEROVA, E. MARES, J. Pedagogicky slovnik, s. 274.
" PAVKOVA, J. A SPOL., Pedagogika volného cas, s. 13, 15, 16.
% VAZANSKY, M., Zdklady pedagogiky volného casu, s. 86.
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Nabyva na vyznamu diky nékterym protikladnym jeviim: roste mnozstvi volného casu
jako casu, se kterym miuze clovek nakladat podle své viile, a zdaroven se tento prostor
tzv. prumysl volného casu a hromadné sdélovaci prostredky snazi vyuzit pro riizné
formy manipulace, zbavujici ho pravé jeho charakteristického znaku svobodného

vr o7 39
vyuzivani. *

3.3 Vychova mimo vyucovani

Pojem vychova mimo vyucovani ma velmi blizko k pedagogice volného Casu.
Jejich vyznam ptesto neni stejny. Pedagogika voln¢ho €asu je védni obor, ktery se
zabyva teoretickymi 1 praktickymi aspekty vychovy ve volném ¢ase a vychova mimo
vyucovani je jednou z oblasti vychovy, ktera se uskuteiiuje prevazné ve volném case.
Vychova mimo vyucovani nabizi moznost pozitivn¢ plisobit na jedince ve volném case
a podporovat je Vjeho kvalitnim vypliiovani. Tato oblast vychovy plni funkci
vychovnou, vzdélavaci, zdravotni 1 socidlni se zaméfenim na vytvafeni podminek pro
rozvoj spontaneity, aktivity a tvofivosti déti a mladeze, na princip dobrovolnosti, na
préaci s malymi socialnimi skupinami a dalsi.*

Kniha Kapitoly ze socialni pedagogiky a pedagogiky volného casu od J. Némce
a kol. pojednava o vychové déti a mladeze v dobé mimo vyucovani jako o vyznamném
pusobeni na jedince. ,, Poskytuje tak prilezitost vést jedince k vhodnému vyuzivani
volného casu, formovat jeho zdjmy, uspokojovat a kultivovat lidské potreby, rozvijet
specifické schopnosti a Zadouci vlastnosti osobnosti. Zpusob odpocinku, zabavy
arekreace ovliviiuje psychohygienu jedince, jak miizeme pozorovat na studijnich

C L |
a pracovnich vykonech cloveka.

3.4 Zajmova ¢innost v dobé mimo vyucovani

Zajmova cCinnost je motivovana potiebami a zaroven pomaha k rozvoji
osobnosti. Tyto ¢innosti ndm pomahaji nase potfeby uspokojit a prispivaji k vytvareni

zajmul novych. Pii vychové ndm mohou tyto potieby prevedené do jednotlivych ¢innosti

¥ pRUCHA, J. WALTEROVA, E. MARES, J., Pedagogicky slovnik, s. 161.

0 Srov. PAVKOVA, J. A SPOL., Pedagogika volného cas, s. 33-39.

' NEMEC, I. A KOL., Kapitoly ze socialni pedagogiky a pedagogiky volného Gasu, s. 21.
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pomoci s ovliviilovanim jednotlivce podle pozadavkd spolecnosti s pfihlédnutim
k dispozicim. Zajmy navazuji na osobnost jedince a jsou relativné stalymi snahami
zabyvat se né¢jakou Cinnosti. Jsou zalozeny na dobrovolnosti, maji pfinaset seberealizaci
a uspokoj eni.*?

Vytvarné aktivity, do kterych spadaji i novd média, se tadi do cinnosti
estetickovychovnych, kterd formuje esteticky vztah ke kulturnim akcim, ptehlidkové
¢innosti a je zaméfena z velké Casti na vlastni tvofivé aktivity. Za estetickovychovné
z4jmoveé Cinnosti povazujeme aktivity, ve kterych se uplatiiuje vytvarné osvojovani
skutecnosti s pouzitim riznych vytvarnych technik, napoméhajicim k emocionalné
cennym zazitkim. Mezi techniky fadime malbu, kresbu, grafické techniky, modelovani
a kombinované techniky, rozliSnost technik se stava zaroven silnym motivacnim
prvkem.*®

V knize Pedagogika volného casu od Jitiny Pavkové jsou rozdéleny
estetickovychovné zajmové ¢innosti do okruhtit Hudebni z4jmové ¢innosti, Literarné-
dramatické zajmové Cinnosti a Vytvarné zajmové ¢innosti. Zaméeiime-li se na posledni
jmenovang, fadime sem... ,, vytvarné osvojovani skutecnosti, vyuziti riiznych vytvarnych
technik (malba, kresba, grafické techniky, modelovaini, kombinované techniky), praci
S witvarnymi prostredky spojené s experimentovanim (hry s barvou, dekorativni prace,
modelovani a organizace prostoru, vytvarné prdace v materialu), poznavani a chdapani
vytvarného uméni (navstévy vystav, prdce s literaturou o vytvarném umeéni), aplikace
estetickych a dalSich poZadavkit na Zivotni prostredi, kultura chovani, stolovani, kultura
téla a oblékani. ™

Pokusime se zafadit Novd média ve volnocCasovych vytvarnych aktivitich
z hlediska organizovanosti vychovného piisobeni. Rozdélujeme-li ho podle knihy Deéti,
mladez a volny cas od Bretislava Houfbauera, mame na mysli z4jmové cinnosti
spontanni, zajmové Cinnosti piilezitostné a zdjmové Cinnosti pravidelné. Jelikoz se
spontanni ¢innosti uplatituji podle aktualniho zdjmu ucastnikii a to jak individudlné tak
skupinové, miZzeme sem nova média zafadit jako aktivity jednordzové s vyslednym
tviréim vysledkem bez pfimého pedagogického vedeni. Zajmové Cinnosti ptileZitostné,
které zahrnuji organizované, jednordzové 1 cyklické, rekreacni, oddechové nebo

vzdélavaci aktivity, se snazi o podnécovani spolutiGasti déti a mladeze. Z tohoto

*2Srov. PAVKOVA, J. A SPOL., Pedagogika volného cas, s. 92.
* Srov. Tamtéz: s. 96.
“ Tamtéz: s. 96.
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hlediska miizeme novd média napiiklad pfi prehlidkdch umélecké tvotivosti nebo
prazdninovych kursech, jednorazovych aktivitdich zdjmové Cinnosti se zaméfenim na
vytvarné aktivity zatadit jako nejvice Casté u nas. Novd média do zajmové Cinnosti
pravidelné¢ spadaji, ale doposud nejsou plné rozvijena jako samostatné naplné
zajmovych aktivit.*

Dalsim délenim ohledné poctu jedincti je skupinova ¢innost nebo individudlni
¢innost. Nova média mohou byt fazena do obou odvétvi, protoze ptiprava na ¢innost
a samotna aktivita miize probihat bud’ se skupinou jedincii v ramci spole¢ného projektu,

.. . 1w , v qe ;v 46
nebo i individualné v ramei stiediska pro volny ¢as, klubech.

3.5 Informacéni a komunikac¢ni technologie ve Skole a volném case

Kapitola mapuje zdzemi zékladnich $kol, které je zaroven dulezité i pro praci
volnoc¢asovych aktivit v ramci Skolnich druzin, Skolnich klubi a z4jmovych krouzk pti
Skolach a déle pojednava o rdmcovém vzdélavacim programu zaméfeném na nova
média a vytvarnou vychovu

Publikace vydana Vyzkumnym ustavem pedagogickym v Praze, kterd byla
sestavena na zakladé nekladné hodnocené tematické zpravy Ceské $kolni inspekce na
téma Urovei ITC v zéakladnich $kolach v CR, zvefejnéna v roce 2009. , Rozvoj
informacnich a komunikacnich technologii (ICT) ve Skole a jejich zavadeéni do vyuky je
oblast stale velice nova, velice dynamicka a zaroven pro udrzeni kvalitniho vzdeélavani —
a tolik pozadované konkurenceschopnosti — velice diilezita. Dnes uz jen mdlokdo
pochybuje o pravdivosti tvrzeni, Ze budoucnost vzdelavani je spojena s technologiemi.
Staci se podivat na dnesni mladez a digitalni prostredi, ve kterém Zije. «di

Vysledkem studie je hodnoceni zakladnich $kol v CR a doporudeni, jejichz
uplatnénim by se mélo usnadnit prosazeni ITC do vyuky, a to nejen v zakladnich
Skolach. Vyzkum potvrzuje vyrazné a kvalitni pouzivani ITC ve vzdélavani a to
prednostné za podminek, ze pouzivani technologii ve vyuce je pe€livé naplanované. Ze
studie vyplyva, ze zavedenim ITC do Skol je prokazatelné zlepSeni studijnich vysledk

zakl a zarovenl posun ucitelll pii tvorbé digitalnich kompetenci. U zakd pouzivani ITC

*® Srov. HOUFBAUER, B., Déti, mlddez a volny cas, s. 21.

*® Srov. PAVKOVA, J. A SPOL., Pedagogika volného cas, s. 99.

47 NEUMAIJER, O., Informacni a komunikacni technologie ve skole, S. 6.
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prokazuje zlepSovani znalosti a dovednosti, prohlubovani jejich motivace, sebevédomi,
angazovanosti a kreativity.*®

Dilezitym faktorem je zjiSténi, Ze se stale zvySuje dostupnost ITC
a Sirokopasmového piipojeni k internetu na Skolach. Diky tomuto nariistu se dostava
vyzivani do vSech pfedmétl, tedy i mimo hlavni vyuku, do projektovych, doplikovych
a zajmovych &innosti.*

Ramcovy vzdélavaci program zaméfeny na nova média a vytvarnou vychovu,
ktery pfimo nefesi otdzky volnocasovych aktivit, je dulezitym zdrojem informaci.
Pedagogika volného casu zde muze nachazet inspiraci, protoze trendy ve vytvarné
nevolnocasové vychoveé mohou byt zdrojem k vhodné tipravé do volnocasové vychovy.

Vyznamnou zménou kurikularnich dokument je nutnost vyuzivani novych
médii v pfedmétu vytvarna vychova. Dé&je se tak v souladu s potiebou zajistit
vzdelavani zaki na poli nejnovéjsich tendenci spolecenského déni. Ramcovy vzdélavaci
program pozaduje vyuzivat nékteré z metod soucasného vytvarného umeéni a digitalnich
médii jako naptiklad pocitatovou grafiku, fotografii, video, animaci.”

.V etapé zdkladniho vzdelavani je vytvarnd vychova postavena na tviircich
cinnostech — tvorbé, vnimani a interpretaci. Tyto cinnosti umoznuji rozvijet a uplatnit
vlastni vnimani, citéni, mysleni, prozZivani, predstavivost, fantazii, intuici a invenci.
K jejich realizaci nabizi vytvarnd vychova vizualné obrazné prostredky nejen tradicni
a overené, ale i nove vznikajici v soucasném vytvarném umeni a v obrazovych médiich.
Tvurcimi  cinnostmi  (rozvijenim smyslové citlivosti, uplatinovanim subjektivity
a ovérovanim komunikacnich ucinkii) zaloZzenymi na experimentovani je Zak veden
Kodvaze a chuti uplatnit osobné jedinecné pocity a proZitky a zapojit se na své
odpovidajici tirovni do procesu tvorby a komunikace. “*

Rozvijeni smyslové citlivosti je zaloZeno na rozvijeni schopnosti rozeznavat
jednotlivé smysly pii vnimani reality a uplatiiovani této zkusenosti pii vybéru vhodnych
prostiedkll pfi samotném vyjadieni. Uplatiiovani subjektivity jsou Cinnosti zaméfené na
uvédomovani a uplathovani vlastnich zkuSenosti pfi tvorbé. Obsahem cinnosti

oveéfovani komunikacnich U¢inkli jsou nabizené moZznosti, které zaklim pii tvorbé

*® Srov. TOCHACEK, D., Informacni a komunikacni technologie ve skole, s. 22.
* Srov. Tamtéz: s. 22.
% Srov. ZIKMUNDOVA, V., RVP a vytvarna vychova, S. 52.
*! http://www.artcrossing.cz/RVP_v_kontextu_ICT.pdf
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V procesu komunikace umoziuji hleddni novych a neobvyklych zpisobl vyjadieni

vlastni tvorby.

PRAKTICKA CAST

Praktickou ¢ast jsem se rozhodla uskutecnit, abych zjistila, jak jsou déti Skolniho
véku zvyklé a schopné zaméfit svlij volny ¢as na praci s novymi médii s propojenim
vytvarné vychovy. DéEti druhého stupné zékladni Skoly se denné setkavaji s médii
obecné. Prevaznou ¢ast volného ¢asu vénuji pocitaci, ale zdjem jejich zaméteni je velmi
uzky. Pfevdzna vétSina déti neni zvykld pracovat S pocitaci tvofivym zpiisobem
a vyuzivaji ho k zdbavé pomoci her, vyhleddvani dat, komunikaci pomoci ICQ,
Facebook, Lidé.cz apod.. Je vSak dilezité, aby se Cas, ktery vénuji tomuto médiu, stal
| pfinosem pro jejich rozvoj a umé&ly ho vyuzivat riznymi zpusoby.

Do projektu zapojim média, kterd jsou dobie pfistupnd a déti se s nimi Casto
setkavaji. Budu propojovat rtiznd média s vytvarnou cCinnosti tak, aby nasi ¢innost
obohacovala a davala jim novy rozmér. Konkrétni aktivity jsem vybirala s ohledem
¢asového ohraniCeni $kolniho klubu a dulezitym faktorem, Ze déti do klubu ptichazeji
a odchazeji v riznych intervalech. Déti maji odpoledni vyucovéani a krouzky, takze
skupina je proménliva a nestala. Projekt probéhne v ramci péti odpolednich bloki

v ¢asovém useku 12:45 — 15:00 v klubu v mésici bieznu roku 2011.

Podminky realizace projektu

K realizaci jsem si vybrala Skolni klub Zakladni §koly, Zakladni umé&lecké §koly
a Matetské Skoly KaSperské Hory. Prostiedi ma dostacujici technickou vybavenost
zahrnujici poéitadovou uéebnu, moznost zapUjéeni dataprojektoru, fotoaparatu. Skolni
klub navitévuje 29 déti $kolniho véku v rozmezi 10 — 15 let. Cinnosti jsem volila
s ohledem na vékové rozmezi déti tak, aby se mohli zapojit vSichni. Pfihlizela jsem
zaroven k neustalé promén¢ ucastnikd diky tomu, ze kazda tfida ma rtzny rozvrh

a n€které deti odchéazeji na krouzky. Pozitivnim faktorem je, Ze se skupina déti denné

>2 Srov. http://www.artcrossing.cz/RVP_v_kontextu_ICT.pdf
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setkdva a znd se navzdjem. Nékteré¢ déti znaji 1 mé, jelikoz jsem ve Skole pisobila

v ramci praxe TF JCU.

Cile projektu

Projekt se skladd ze tfi hlavnich Cinnosti. Prvni seznamovaci aktivitou se
pieneseme do vesmiru na planetu Mars a budeme pomoci fantasie vytvaiet organismy,
které by se zde mohly objevovat, posléze pomoci diktafonu vytvotime zvuky, jimiz se
nase organismy prezentuji. Tato aktivita bude rozdélena do dvou odpolednich bloki.
Druhou ¢innosti se stane vyroba plakatu na divadelni piedstaveni ,,Cerviiv $vagr™ a jeho
naslednd prezentace dvojim zplsobem - klasicky vylep plakath a zaroven prezentace
pomoci dataprojektoru na chodbé skoly - na rusném misté navstévnosti vsech zaka
i u¢iteltt skoly. JelikoZ zna¢na Cast déti, které navstévuji klub, jsou zaroven c¢lenové
Skolniho divadelniho krouzku, budou jim cile této aktivity blizké. Tteti ¢innost, kterd
bude rozd€lena do dvou odpolednich blokid, ponese téma fotostory. Tuto aktivitu
provedeme pomoci fotografii déti jako ucastniki a jejich nasledné Gpravé v pocitaci se

zavéreCnym spojenim pomoci PowerPointu.

Cile projektu:
- seznamit déti s novymi moZnostmi vyuziti médii
- zjistit, jakda média déti preferuji a jaky zplisob prace s nimi vyuzivaji
- motivovat ke kreativnimu tvofeni pomoci novych médii
- motivovat K praci ve spojeni vytvarné vychovy a novych médii
- rozvijet fantasii
- rozvijet tvofivost
- rozvijet zruénost pfi vyuzivani novych médii
- rozvijet skupinovou spolupraci

- rozvijet samostatné rozhodovani
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Realizace projektu

Prvni ¢innost: Téma — Stékajici organismy z Marsu

Hlavni cile: podporovat tvofivost ve skolnim Klubu

Vedlejsi cile: rozvijet fantazii a kreativitu

Casova naro¢nost: dva odpoledni bloky — 5 hodin

Pocet déti: 15 déti

Pomiucky: recyklacni material — plastové lahve, krabice riznych tvart a velikosti, plata
od vajec, celofan, igelit, provazek, papirova lepici paska, lepidlo, tavna pistole, balakryl
— cerny, bily, spreje — stiibrny, cerny, modry, tuse, sysaly, barevné papiry, telefony

S moznosti nahravat a piehravat zvuk

Motivace: Pii pusténé motivujici hudbé détem budu vypravét piibéh o neznamych
planetach ve vesmiru. Zastavime se u planety, ktera vypada na prvni pohled neziva, ale
na které se nachazeji organismy, které se nasi navstévou boji o svou existenci a zaroven
jsou zaskoceni, jelikoz ¢loveka jesté nevidéli. DéEti si se zavienyma oCima piedstavuji
tyto organismy z cizi planety a dopodrobna si je utvaieji. Zaroven premysli o zvucich,
které by mohli vydavat pfi obrané ¢i utoku na nas. Motivace probéhne v klidu, vsedé

a bude zaroven zklidnénim a pfipravou na ¢innost.

Vlastni ¢innost:

Prvni odpoledne - konkrétni vysvétleni Cinnosti (Obr. ¢. 12). Vyroba ve
dvojicich maximalné trojicich — pro moZnost zasvéceni nové pfichozich a dodélani
¢innosti, i kdyz nékteré dit¢ odejde. Rozdéleni do skupin. Nabidka moznosti vyroby
organismu a vysvétleni zasad wuchyceni jednotlivych prvki ksobé. Pouceni
0 bezpecnosti prace s nozi a tavnou pistoli. Vlastni ¢innost (Obr. ¢. 13, 14). Upozornéni
na nutny prostor k umisténi telefonu a nasledné piehravce zvuku jednotlivych
organismi. Hrubé sestaveni organisml a zékladni natér balacrylem cerné nebo bilé
barvy (Obr. & 15). Uklid prostor a pofizeni nahravky poloviny G&astnikii v pribéhu
odpoledne. Nahravku pofidime v oddélené mistnosti, kde budou jen jednotlivci, ktefi
spolupracuji na jednom organismu.

Druhé odpoledne — dokonc¢eni natéru organismu a postupné stiikani vybranymi
barvami na pozemku $koly mimo uzavieny prostor. Dohlédnuti na nutnost pracovniho
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odévu. Pofizovani zbylych nahravek déti. Dokoncovani ¢innosti zdobenim a malbou na

vytvofeném organismu pomoci tue, celofanu, apod. (Obr. &. 16) Uklid prostoru

a nasledna ptiprava prezentace se spusténim nahravek organismt na chodbé. Reflexe

(Obr. 17-19).

Reflexe: Upoutalo mé zaujeti déti pro tuto aktivitu, i kdyz jsem si ji vybrala jako prvni
a tedy seznamovaci. Obdvala jsem se volnosti Skolniho klubu, kdy déti nutné nemusi
spolupracovat na aktivitach, které jsou pro né piipravovany. Sest déti pfislo o hodinu
apul pozdéji a i ty projevily velky zdjem se na aktivité realizovat téz. Tato aktivita
odstranila 1 vékové bariéry mezi jedinci. Volnost a ptfedvidané odchody a ptichody do
klubu tuto ¢innost povolovaly. Zptsob motivace, kterou jsem zvolila, byla pro déti
novou a 1 presto, ze na ni nejsou zvyklé, splnila ucel — déti se zklidnily a premyslely.
Jako jeden z hlavnich minust povazuji mé presvédceni, ze déti tohoto véku u sebe nosi
mobilni telefony a budeme moci nahravat na vice pfistroji, které pak jednotlivé
pouzijeme do svych organismii. Déti u sebe vSak telefony nenosi, nechdvaji je doma,
coz trochu zkomplikovalo mou pfipravu. Nasledné jsem nahrila hlasy vSech déti
dohromady. Cilem vsak bylo, aby se zvifata ozyvala postupné, o coz jsem se pokusila,
déti byly ovSem nervézni a snazily se svlij hlas schovat za ostatni. Samotna motivace
zahrnula 1 zvuk organismu, postupné se ukazovalo, Ze jim ¢as na promysleni zvuku
nestacil. Déti byly vesmés nervézni a dveé uplné€ odmitly spolupracovat. Cely zvuk jsem
pii zavérecné prezentaci pustila z prehravace u jiz dokoncené vystavy del. Déti ho
nakonec velice ocenily a bylo vidét, Ze je jim lito, Ze neni jiz Cas na zvuku dale
zapracovat. Aktivitu hodnotim velice kladné a ptinosné. PotéSilo mé, Ze se zapojily

vSechny vekové skupiny a spolecenstvi se stmelilo.

Druha &innost: Téma — vyroba plakatu na divadelni predstaveni ,,Certiiv §vagr™ a jeho
prezentace

Hlavni cile: pokusit se vyrobit si vlastni plakat

Vedlejsi cile: rozvijet spolupraci ve dvojicich, seznamit se snovymi moZznostmi
realizace plakatu

Casova naro¢nost: jeden odpoledni blok 2,5 hodiny

Pocet déti: 9 déti
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Pomiicky: pocitacova ucebna, internetové pfipojeni, program Microsoft Word, program

PowerPoint, dataprojektor, ukazky plakati pro motivaci

Motivace: Diskuse na téma plakat a jeho vyvoj, ujasnéni cili plakatu — informativni,
vyvolani zdjmu o navstévnost a poptavku. Rizné druhy plakati, dnes rozsifené
billboards — spojitost s reklamou. Nechat déti vymyslet napln plakatu — nazev akce, kde
a kdy se kona, kolik je vstupné, popi. kdo ucinkuje. Ukazka ruznych plakatid — Mucha,
divadelni pfedstaveni (Obr. ¢. 20, 21). Nas§ nameét — blizici se piedstaveni divadelniho
krouzku Z8§ - Certiiv $vagr. Dvoji druh propagace — klasicky barevné tistény na format
A3, PowerPointem prezentovany pomoci dataprojektoru na frekventovaném misté ve

Skole.

Vlastni ¢innost:

Pomoci internetového vyhledavade Google ve dvojicich vyhledat vhodné
tematické pozadi. StaZeni vice vybranych obrazkii hledané v nejlepsi kvalité a jejich
naslednd uprava na potfebnou velikost. Vybér nejlepSiho obrazku. Otevieni v programu
Microsoft Word a vlozeni obrazku — uprava dle orientace vybraného snimku. Vlozeni
textového pole. Napsani informaci, které se maji na plakatu objevit, obsah jsme si jiz
ujasnili v prabéhu motivace. Zavérem uUprava pisma, tucnosti pisma a jeji velikost
(Obr. ¢. 22-25). S détmi, které budou nejdiive hotové, vytvoiime v programu
PowerPoint jednoduchou prezentaci, kterou nasledujiciho dne o poledni pauze budu
promitat s détmi, které budou mit volno.

Konkrétni text plakatu:

Divadelni krouzek ZS Kasperské Hory Vis zve na pohdadku BoZeny Némcové

Certitv Svagr

Kdy - 8. dubna 10:00 a 16:00

Kde - kino Kasperské Hory

Obsazeni — Hrstkova Hedvika — selka, Konrddovd Alessa - druha pekelnd

baba, Matousch Nick — sedlak, Ostadal Jakub - sirotek Jiri, paze, Petrova

Andrea - pani vrchni, Andéla, Svajka Jakub — drab, Svajka Josef — drab,

Cinegrova Helena - cert Vinca, Nova Vendula - hostinska, Novotna Andrea

- prvni pekelna baba, Pribylova Katerina - cert Venca, Melichar Matyas - pan

vrchni, Podzemsky Martin - desatnik, Lucifer, Rimnac¢ Jan — Petr, Boldizsarova
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Karolina - Macecha, certi babicka, Darthelova Kristyna - dévecka, Gizela,
Pojer Miroslav - Otec, Knize, Rychterovda Martina - dévecka, Lucila

ReZie — Dagmar Sevcikova

Reflexe: Odpoledne, kdy jsem méla pfipravenou tuto aktivitu ma hodné vyssich
ro¢nikd odpoledni vyucovani a v klubu proto byly pouze déti patého ro¢niku. Kladné
hodnotim motivaci, do které se zapojily vSechny déti, které byly aktualné v klubu. Mély
jasny piehled o obsahu plakatu a velice aktivné hodnotily ukézky, které jsem si
pfipravila. Nékteré¢ jsem méla v rizném barevném provedeni. Posuzovali jsme, jak na
n¢ ukazky pusobi a zda by si jich v§imli jako ndhodni kolemjdouci. Hodné pro né
znamenala barevnost a vyraznost textu. Pfi ujasnéni nasi konkrétni ¢innosti byly déti
nadSené, ze vyrobi plakat, ktery bude skute¢né prezentovan na vefejnosti. Plakaty na
divadelni predstaveni si déti v klubu vzdy vyrabi samy ru¢né. Byly ale rady, ze si ho
mohou vytvorit i touto formou. Osvédcila se mi prace ve dvojicich, protoze tfi déti
Vv prib¢hu ¢innosti odesly na krouzek nebo odjizdély domt, dvojice jsem tedy jiz na
zacatku sestavovala tak, aby vzdy alespon jeden zlstal do konce. Déti tohoto véku jeste
nemaji povinny pfedmét informatika, a proto jsem na zacatku u jednoho pocitace
ukazala vSem, jak se vkladaji obrazky, textové pole a nasledné¢ upravuje text. Po této
strance byly déti na aktivitu malo zkuSené a musela jsem jim 1 v pribéhu hodné
pomahat. Byly zde vidét ale velké rozdily. Nékteré déti jiz s programem zkousSely
pracovat a mou pomoc vyrazn¢ nepotiebovaly. Tém, ktefi méli plakat hotovy jako
prvni, jsem na jednom pocitaci ukazala praci s PowerPointem a spolecné jsme vytvofili
kratké prezentace plakati. Cinnost hodnotim jako piinosnou a pro nékteré déti zcela
novou moznost, jak se s ukolem plakéatu potykat.

Prezentaci plakati jsem realizovala se dvéma détmi, které nechodi na obéd. Tento

zpusob pftilakal hodné Zaki 1 zaméstnanci skoly a byl velice kladn€ hodnocen.

Treti ¢innost: Téma — fotostory — propojeni s dramatizaci

Hlavni cile: vytvorit fotostory se zavérecnou prezentaci v PowerPointu
Vedlejsi cile: rozvijet spolupraci a soudrznost skupiny

Casova naroénost: dva odpoledni bloky 5 hodin

Pocet déti: 9 déti
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Pomicky: digitdlni kompakt, pocitatovd ucebna, program Malovani, program

PowerPoint, ukadzky fotostory pro motivaci

Motivace: Spole¢na diskuze na téma fotostory, co tento pojem znamena a co ma
vyjadrovat. Ukazka nékolika fotostory z ¢asopist a na internetu. Nase téma fotostory
bude obsahovat jednotlivé dilezité okamziky vztahu, ktery se proménuje v partnerstvi
a manzelstvi. Ustaleni deseti klicovych okamzika, které jde zachytit fotografii a bude
znat, o které momenty jde: Napi. sezndmeni, rande, vylet, zasnoubeni, svatba, narozeni

ditéte, vstup ditéte do skoly apod.

Vlastni ¢innost:

Prvni odpoledne: Spole¢né si rozdélime role naSeho piibchu, aby se kazdy
zapojil. Fotografie budou potizovany z vysky na zem (ze zebfin v té€locviéné nebo ze
stafli). Focené postavy budou lezet v riznych pozicich na zemi a polohou téla
znazoriovat pohyb, ktery se k momentélni situaci bude hodit. Nepouzijeme zadny
nabytek ani rekvizity (Obr. €. 26-27). Na snimcich budou postupné zapojovany vSechny

déti i do vedlejsich roli pt. hosté kavarny, dité, oddavajici apod.

Druhé odpoledne: Digitalni fotografie budou staZzeny do pocitact a rozdéleny do
dvojic po jedné & dvou, dle poétu déti. Uprava fotografii bude nasledovat v programu
Malovani, ktery vSechny déti dobie znaji a umi s nim pracovat. Pomoci §tétce domalu;ji
rekvizity — nabytek, kvétiny, skolni tasku apod. Jednotlivé fotografie budou doplnény
textem hlavnich postav dle ptibéhové linie (Obr. ¢. 28-36). Zavérem si postupné déti

vyzkousi vkladani fotografii a textu do PowerPointu.

Reflexe: Prvni odpoledni ¢innosti se zcastnily opét déti patého a Sestého rocniku.
Aktivita ale byla postavena tak, aby ji snadno zvladly i mladsi déti. Starsi déti by mozna
mély problém s ostychem a stydély by se pied sebou navzajem pii foceni podkladi.
Fotostory je dnes pro déti jiz méné blizky pojem, se kterym se nesetkavaji tak casto, ale
nekteré ho spravné srovnavaly s komiksy. Nésledujici vybér zdsadnich okamzikl vztahu
ovSem vyvolal vSeobecny z4jem a déti se o vztazich, se kterymi jeSt€ nemaji osobni
zkuSenost, bavily velice oteviené. Nejprve daly déti dohromady jednoduchy piib&éh
0 sezndmeni dvou lidi, lasce a nésledn¢ zadosti o ruku, manzelstvi a détech. Postupné
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ale zacaly do piibehu pfidavat zapletku podvodu a boji dvou muzi o jednu Zzenu.
Nakonec jsme si sestavili jednotlivé body, které bylo mozné zaznamenat fotoaparatem.
Vztah
Romanticka vecere
Slecna na prochdzce s novym chlapcem, kdy jsou sledovani stavajicim pritelem
Bitka dvou mladych muzii o jednu slecnu
Kytka od nového pritele, ktery ziskal srdce slecny
Zadost o ruku
Svatba
Vychova deéti
Vstup deti do skoly
Vylet celé rodiny na lodi

Rozdélent roli
1. pritel — Dan
slecna - Andrea
2. pritel - Nick
¢isnik — Radek
dvojcata — Jakub a Josef
oddavajici — Jakub
svédkové — Radek, Anicka

kapitan lodi - Vitek

Po pfesunu do télocvi¢ny, kde je mozZnost fotit z vySky pomoci zebfin, jsme zacali
aranzovat jednotlivé fotografie. Déti zpocatku mély problém pochopit jak si lehnout,
aby ve vysledku vypadal fotograficky material, jako kdyby staly v jedné roving, tedy na
zemi. Ud¢lali jsme si tedy zkousku a ja jsem vybrala jedno dité, aby z vysky
kontrolovalo pfipravy a navadélo focené k Upravé jejich pozic vleZze. Pii samotném
foceni se n€které déti trochu styde€ly, tedy hlavné postavy, které se mély chytit za ruku.
Me¢la jsem problém se zvladnutim kdzné, déti se v télocviéné spojené vzdy s aktivnim
pohybem velmi uvolnily a ja jsem je musela trochu kazensky krotit. Druhy den jsme
fotografie v pocitacové ucebn¢ ulozili a ja jsem je rozdélila do dvojic po dvou, aby si
kazdy upravil jednu. V programu Malovani, se kterym vSichni jiz pracovali, se détem
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bez komplikaci podafilo domalovat rekvizity a nabytek, na némz jsme se piedem
domluvili. Déti mély za kol dopsat postavam i text hodici se k momentalnim situacim.
Bylo potfeba z mé strany text nejprve zhodnotit, aby byl vhodny k piibéhové linii.
Malovani déti velice bavilo a chtély si upravovat hlavné ty fotografie, na kterych se
objevovaly. Dvojice si na zavér vyzkousely praci s PowerPointem, se kterym jsme jiz

pracovali, a proto bylo snazsi organiza¢né skupinu zvladat.
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ZAVER

V bakalaiské praci jsem se pokusila vymezit misto novych médii ve vytvarnych
aktivitach v ramci pedagogiky volného Casu a poukazat z hlediska specifik médii na
jejich prinosy a zaroven nedostatky v této oblasti.

V prvni kapitole prace jsem se zabyvala prifezem tradicnich médii a jejich
vlivem na Sirokou spolecnost, kterd nam poskytla souvislosti k pochopeni propojeni
mezi tradicnimi a novymi médii. Nasledn¢ jsem se zamétila na pojem novd média, na
kterda jsem navazala uplatnénim téchto novych technologii v uméni. Zaroven jsem
poukézala na cile, které si kladou nové sméry v uméni.

Druhou kapitolu jsem pojala jako nastin mozného vyuziti novych médii v pojeti
umélctl, kteti s témito technologiemi pracuji. Uvédomuji si, Ze zmapovani mozZnosti
jist¢ neni komplexni, protoze se jednd o uméni stile se vyvijejici a doposud
nedostatecné¢ publikované. Vnimam tuto kapitolu jako moznou inspiraci pro praci
s détmi, mlédezi 1 dospélymi jedinci ve vytvarnych volnocasovych aktivitdich. Na
zjisténé informace navazuji v praktické ¢asti bakalarské prace.

Kapitola nazvana ,,Pedagogika volného Casu a nova média* méla za cil doplnit
informace pro komplexni pochopeni problematiky. Z tohoto divodu jsem se také
pokusila zafadit nova média do estetickovychovnych zajmovych ¢innosti, jelikoz
V obsahu pouZité literatury volného ¢asu jsem se s novymi médii nesetkala. Domnivam
se, ze je dulezité ujasnit si misto novych médii v rdmci volného Casu. Z teoretického
hlediska by to mohlo napomoci napiiklad pti tvorbé novych metodik vyuzivajicich nova
média, které nejsou doposud vypracovany. Po strance praktické to pak miize pomoci
najit §ifi vyuziti novych médii v ramci pedagogiky volného ¢asu a pii vybéru ¢innosti
pfimo s novymi médii. V této kapitole se dale zabyvam informacnimi a komunika¢nimi
technologiemi ve Skolach. Materialni vybaveni je velice dulezitym prvkem pro aktivity
vyuzivajici nova média, a proto jsem se pokusila tuto oblast zmapovat. Z pouzitych
zdrojii je patrnd zvysujici se dostupnost ITC a Sirokopasmového pfipojeni internetu ve
Skolach, ktera napomahd ke zlepSeni studijnich vysledkii. Do ramce zékladnich Skol
jsou zahrnuty 1 Skolni kluby, druziny a z4jmové krouzky, které této dostupnosti

technologického vybaveni mohou ve volném Case déti a mladeze vyuZzivat.
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Praktickou ¢ést prace jsem vénovala konkrétnimu navrhu a nasledné realizaci
projektu ve Skolnim klubu, rozvrZzenou do péti odpolednich blokl. Aktivity byly
uskute¢iovany s vyuzitim novych médii ve vytvarnych ¢innostech. V ramci projektu
jsem déti motivovala a piedstavila jim rGzné moznosti vyuziti novych médii. Zavérem
kazdé cCinnosti jsme zhodnotili aktivity za pomoci ruznych zplisobli prezentace
a reflexe. Praktickou ¢ast hodnotim jako pfinosnou jak pro mé, tak pro skupinu déti, se
kterou jsem pracovala. Podafilo se mi naplnit hlavni cile jednotlivych ¢innosti a u déti
probudit aktivitu. Skolni klub, v némZ jsem projekt realizovala, ma voln& stanovené
hranice, a pokud déti nemaji zdjem se pfipravovanych cCinnosti ucCastnit, nemusi.
Technologie, které jsem vyuzivala, byly ale lakavé, a proto i zapojeni vétSiny jedinct
bylo vysoké. Nabidka aktivit by ov§em musela mit soustavnéjsi charakter, aby se ji déti
vénovaly zajmove 1 mimo organizované vedeni. Podafilo se mi Gcastniky projektu spojit
Vjeden tym, coz neni mezi témito jednici bézné. Obycejné se sdruzuji v mensi
skupinky, které si od sebe zachovévaji odstup.

Téma bakaléiska prace ,,Nova média ve volnocasovych vytvarnych aktivitdch*
pro m¢ zustdvd do budoucnosti oteviené¢ a jsem si védoma jeho nevycCerpatelného

obsahu z divodu stalého vyvoje tohoto tématu.
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ABSTRAKT

SEVCIKOVA, E., Novd média ve volnolasovych vytvarnych aktivitich. Ceské
Budé&jovice 2011. Bakalai'ska prace. Jihoteska univerzita v Ceskych Budéjovicich.

Teologicka fakulta. Katedra pedagogiky. Vedouci prace Mgr. Irena Kovarova.

Kli¢ova slova: novd média, novda média v umeni, tradicni média, volny cas,
pedagogika volného casu, zajmova cinnost v dobé mimo

vyucovani

Prace se zabyva moznostmi vyuziti novych médii v rdmci vytvarnych volnocasovych
aktivit. Teoretickd ¢ast se zabyva tradicnimi médii s ndvaznosti na média nova. Dale
popisuje nova média v uméni s moznosti jejich vyuziti ve vytvarné volnocasové praxi.
Definuje pojmy volny ¢as, pedagogika volného ¢asu, zdjmové €innosti v dobé mimo
vyucovani. Snazi se vymezit misto pro novd média v ramci systému pedagogiky
volného ¢asu a definovat jeho ptinos pro ucastniky.

Prakticka cast obsahuje konkrétni ndvrh vytvarnych aktivit s pouzitim novych médii,

nasledné vlastni realizaci projektu, fotodokumentaci a reflexi jednotlivych ¢innosti.
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ABSTRACT

New media in leisure art activities

Keywords: new media, new media art, traditional media, recreation, leisure

education and leisure activities outside of the classroom

Work deals with the possibilities of using new media art in leisure activities. The
theoretical part deals with traditional media in connection with new media. It also
describes new media in the art with their use in the leisure art practice. Defines terms
leisure, leisure education, leisure activities outside of the classroom. Tries to define the
space for new media within the education system of leisure time and to define its
contribution to the participants.

The practical part contains a concrete proposal for art activities using new media,
followed by project implementation, photo documentation and reflection of an

individual activities.
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