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PtedloZena bakalatska prace se zabyva fenoménem novych médii a zpiisoby jejich vyuZiti ve
volno&asovych tvofivych aktivitich. Price funguje jako logicky provazany celek, obsahujici kromé
teoretické zakladny a filosofie novych médii také &ast praktickou v podobé vlastniho vytvarného
projektu, v jehoZ ramci autorka demonstruje aplikaci vybranych Cinnosti pfi praci s détmi SirSiho
vékoveho rozmezi.

Text bakalai'ské prace je logicky a piehledné strukturovéan. Také po formalni strance vyhovuje
viem piedepsanym naleZitostem.

Do problematiky novych médii autorka vstupuje Gvodni pasazi pojedndvajici o rozdilech mezi
tradiénim a novym pojetim tohoto fenoménu. Text dale pokraduje analyzou stéZejnich pojmi, se
kterymi nova média operuji pfedev§im v zrcadle aktualni umélecké scény (modularita, interaktivita,
hypertextualita). Hlavnim proudiim vyuZivajicim specifické formy novych médii v umeéni 20. a 21.
stoleti (video-art, nekteré druhy performance, digitalni uméni a dal$i) je v€novana nasledujici
podkapitola. Ve zminénych pasazich bych kladn& hodnotila srovnavaci praci s dostupnou odbornou
literaturou, v&etné aktualnich sbornikovych zdroji zabyvajicich se touto tematikou. Ocefiuji rovnéz
kvalitné zpracovanou obrazovou pfilohu ilustrujici vyznamné artefakty piimo nebo nepfimo
vyuzivajici novd média. Tieti kapitola je pak vénovana vymezeni prostoru pro nové informacni a
komunikaéni technologie v systému $kolstvi a pedagogiky volného Casu.

Ve druhé &asti své bakalaiské prace prevadi Edita Seviikova své dosavadni poznatky do
praxe. Metodicky rozpracovava kratky vytvarny projekt a sdétmi ve vytvarném klubu pfi VA
Ka3perské hory realizuje tfi vytvarné-dramatické aktivity s vyuzitim digitalniho fotoaparatu,
dataprojektoru, mobilnich telefond a editovaciho softwaru. Jednotlivé lekce jsou v textu piehledné a
strukturované prezentovany; vysledné produkty a proces tvorby jsou dokumentovany obrazovym
materialem. Z vlastni reflexe je patrné, Ze se autorce dafi dosahnout vyty¢enych cilii. Na tomto misté
se domnivam, 7e dobie nastartovany projekt by si snad zaslouzil jeSt€ vice rozli¢nych naméti a
technik.

Edit¢ Sev&ikové se podafilo poukazat na fakt, ze se aplikace soucasnych médii do sféry
volného &asu nemusi odehravat ve znameni duchaprazdného vysedavani pied obrazovkou pocitace.
Prace naopak naznaduje pestré moZznosti vyuziti novych médii jako tvofivych prostfedki, schopnych
zajimavé obohatit tradi¢ni metody a technologie vytvarné edukace. Praci proto doporucuji k obhajob&
a navrhuji hodnoceni:
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