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ANOTACE

Téma diplomové prace gatsvym charakterem do oboru didaktiky
matematiky a technologie v&@dvani. Prace popisuje projekt s nazvem
GlobalSchool. Pracuji s terminy: e-learning, tutdtMS, pubescent,
komunikace, kompetence.

Cilem této prace je podrobné seznameni s projektikladné
zhodnoceni prvni faze projektu acr&aze druhé. Dale pak nastin silnych a

slabych stranek celého projektu a jeho dalSi megnéiti.



ANNOTATION

The theme of this thesis is based on the didacfiamathematics and technology of
education. It describes an educative programm dcaBdéobalSchool‘. The terms used
frequently in the thesis are: e-learning, tutor,3Mpubescent, competence.

This work sets as its goal to introduce the projappraise first stage of the project,
make a brief draft of the second one, appreciatgtipes and negatives of the

project and his further use.
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Uvod

V poslednich dvaceti letech proSla na%ska spolénost rékolika velikymi
zmenami. NejzasadijSi zmenou byl bezpochyby konec témdctyricetileté diktatury
totalitniho rezimu a nastup demokracie, spojenyeshpdem z centratnplanovaného
do trzniho hospodsatvi a nastupem velkych nadnarodnich korporaci.

Tyto spol€nosti si v ramci konkura@miho boje v posledni délzatinaji pomalu
uvédomovat, Ze idealni pracovnik nemusi mit encyklap@dznalosti. Ale rél by byt
flexibilni, mél by byt schopen dobré prace ve sképinmet dokre komunikovat v co
nejvice jazycich, racionaruvazovat a rozhodovat se atd. | diky poZzadavkrhu se od
pocatku devadesatych let daa reformovat evropské Skolstvi. Na zaka sé&inzgi

pomalu klast jiné naroky.

V ramci ziskani vyhody na konkurgrim trhu se spotmosti snazi zvysit
efektivitu vyroby, coz samaejmeé prinasi \¥tSi naroky na vytizenost z&stnana.
Kvalitni, stritnd informace v pravyas se z&na vyvazovat zlatem, coZ v zemich
s trznim kapitalismem jiz od 70. let dvacatéhoettolelice urychluje komeéni vyvoj
nastroje pro praci s nimi - piac.

Patitac se Bhemctyticeti let vyviji z ohromného obra, ktery zabesialik saki
a s kapacitou par vypth za minutu az po malou bedynku s rychlosti WfpovySsi
fadow az 10x. Miniaturarizace pokiaije dale. Pro ilustraci: Dnes se ddkterych
mobili béZné montuji procesory o frekvenci 400-600 MHz. Takyohié procesory se
vSak do peéitact montovali asi tak f&d 10 lety!

Dnes Zijeme ve $® plném pditact. Dokonce i auta, ledéky a pra&ky uz maji
SVé procesory.

Nekdy na zdatku 90. let pak &kolik chytrych hlav ve vyzkumném ieidisku
CERN ve Svycarsku napadlo tytoditace spojit do sit tak, aby si mohli vzajenn
vymenovat informace. Za dkolik let pak vznika internet - celo&ova st potitact,
na které se jiz sdilfadow terabyty informaci (1 terabyt = ¥0znaki. Normalni kniha
obsahuje cca 2*Panaki).

Diky internetu se na nas vali nekdmg proud informacitznych druli a kvalit.



Jiz od 60. let se zkoumaji moznosti vyuky pomodtitadi. Praktické vyuZiti
pocitatt se vSak datuje aZz od masivniho nastupu osobni¢itafio a predevsim
internetu na zstku 90. let

Na takto zasadni ziny ve spolénosti, naSe Skolstvi reagovalo zavedenim
povinné vyuky informatiky a dale i zavedenim Skakformy tzv. Ramcoyvzdilavaci
program pro zakladni Skoly.

V sowasné dob mnohé ceské Pedagogické fakulty podr@brekoumaji
moznosti E-learningu. Jednim z takovychto vyzkubyl i spol€&ny projekt kateder
Matematiky a Informatiky Pedagogické fakulty Jibeké Univerzity pod vedenim
RNDr. H. Binterové Ph.D.

Projekt se nazyv&lobalSchool a je uten k otestovani komunikaceres
internet @i feSeni matematickych problém
RNDr. J. Milotou byl v prosedi Plone vytvien internetovy portél, ktery funguje
na adrese: http:\\globalschool.jcu.cz. Na tomtagbo jsou vytvéeny virtuéini tidy
obsahujici virtualni lavice, ve kterych realni ZAciznychéasti naSi republiky spaieé
reSi matematické problémy.

V prvni fazi projektu byly v kazdé této lavici Ad. Tito spoluzéci setpd
zahajenim projektu neznali a kazdy z nich zil ejmmést. Kazda dvojice dostala sérii
10 uloh, kterou rfla spoléne vyieSit. Pro jejich spolsou komunikaci bylo pouzito
formy Bloqu. Tyto ulohy byly vytvieny PaeDr. J. Vagikem Ph.D.

V druhé fazi projektu pak byly vytveny skupinky po 4 az 6 Zéacich. Tyto
skupiny pak pracovaly na dlouhodg&im projektu.



Cile diplomové prace

Cilem této prace je podrobné seznameni s projelkdictadné zhodnoceni prvni
faze projektu a nastin faze druhé. Dale se&amna silné a slabé stranky projektu

GlobalSchool a jeho dalSi mozné vyuziti.

Jak naplnit tyto cile

* V1. kapitole:Seznameni gastmi GlobalSchoolse seznamime s jednotlivymi
¢astmi projektu. Popis kazad@sti bude obsahovat teoretickou a praktickast.
V teoretické ¢asti budou k dispozici teorie tykajici se danéhmbjamu.
V praktickécasti je uvedena, pak jak datést projektu jevila ve skutrosti.

* V2. kapitole:1. faze projektu kdy podrobi probereme jednotlivé Glohygtns
jejich statistik.

* Ve 3. kapitole2. faze projektuse seznamime s 2. fazi projektu.

» Ve 4. kapitoleMotivace Zaki pracujicich na projektu se zamtime na otazky
motivace v e-learningu, konkrétpak motivaci Zak v GlobalSchool.

* V 5. kapitole Statistika a Anketa se zamtime na statistické vysledky prvni
faze projektu a na jeho &mou vazbu.

e V Zahéru zhodnotime cely projekt, shrneme klady a zapotghoe projektu a

navrhneme dalSi mozna vyuziti projektu GlobalSchool
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1. Podrobné seznameni s projektem GlobalSchool

V této kapitole se seznamime s jednotlivgi@stmi projektu a to vzdy po strance
teoretické i praktické.

Pro podrobné seznameni s GlobalSchool ndm postdsidujici schéma:

GlobalSchool

74k 1 == 2 - 78k 2

ulohy

Tutor

obr. 1- schéma projektu

Ve schématu je zachycena jedna pracovni skupink@rpjektu ji budeme
nazyvat ,virtualni lavice* pofipact pouze ,lavice".

V prvni fazi projektu spolupracovali v lavicich wddva Zaci. Zaci
spolupracujici v lavici (virtualni spoluzaci) séed zahajenim projektu neznali. Kazdy
dochéazel na jinou $kolu, &8inou i v jiné ¢asti Ceské republiky. Zaci pomoci
GlobalSchool spolupracovali ngeSeni zadanych matematickych udloh (né&ena
tlustou zelenou Sipkou). &8ina Uloh byla postavena tak, Zze proddsg vyeseni bylo
potteba spoluprace obou FakZaci vidsli pouze rozpracované ulohy ve své lavici,
nemohli tedy ,opisovat® od dalSich dvojic. Kremilena jednotlivych lavic do nich i

pristup jiz pouze tutor, ktery tak mohl kontroloviabp:. zasahovat do jejich préce.
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1. 1 Virtudlni prostiredi GlobalSchool

Celkovy vzhled a jednoduchostfipadré naranost ovladani e-learningového
prostedi ovliviiuje celkovy dojem a tudiz i motivaci u Zagracujicich na projektu. Je
tedy velice dlezitou ¢asti celého projektu. Proto ji v této kapitole tdkélu ¥novat
pozornost.

Nejdiive v8ak obeahpopisi teorii e-learningl.

1. 1. 1 Teorie e-learningu

Pohled do historie

Vyucovaci strojebyly pavodre specialni mechanické a elektronkové strojky,
pozckji zaloZzené na vysSich elektronickych prvcich. demsatych letech se daa
prosazovat Skinnerova teorie Programovékienu Teorie Programovanéh@emi je
aplikovana na salovych pivacich. V sedmdesatych letech se dale rozviji: vyukové
algoritmy, adaptivni programy, kybernetickspupy k pojeti debnich proces | pres
nesporné usgehy je vyuziti péitaca pii vyukové praxi zanedbatelné. Hlavnivabdy
nepatrného roz&ni do praxe byly podobné jako dnes — ekonomickéadaost a mala
piipravenost turca kvalitniho didaktického softwaru. VEdvani na personalnich
pacitatich (PC) se zslo naplno rozvijet teprve mezilety 1984 a 1993.

E-learning se zrodil v zavislosti na rozvoji internetu a wedpo roce 1993. Je
zajimavé, Ze do roku 1999 nebyl pojem e-learningedan. Zprvu se vice pouzival
pojem on-line learning (coz je vyuka nejen pomoebw; ale i dalSich internetovych
technologii).

Definice a zakladni rozdleni.
Jak jiz bylo zmigno vySe, e-learning je pojem pémé novy, tedy Ize soudit, Ze
terminologie je&t neni ustélena. Existuje velké mnoZstvi definieahingu a jeho

rozcleni. Jmenuji alesgionekolik z nich.

! K teorii e-learningu v8ak bohuZel neexistuje &&iadna ti&ina literatura eském jazyce, proto jsem
pouzival odbornou literaturu publikovanou na inetnve forméatu pdf. #jejim pouziti jsem dbal na
kriticky nadhled. Veskeréa elektronicka literaturadle obsazena na CD s diplomovou pfaci.
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.E-learning je vzdlavaci proces, vyuzivajici inforria@ a komunikéni technologie
k tvorke kursi, k distribuci studijniho obsahu, komunikaci meadsnty a pedagogy a k
Fizeni studia.“(J. Wagner, Nebojme se E-learningeskéa $kola, 2005)

J. Kapounova a J. Pakdk ve své knize Ritate ve vyuce a &eni (2005) uvadi
nésledujici definice.

.Definice technologicka:

E-learning znamena @ttacem podporovanou vyuku, resp. vyuku
prostednictvim webu (CBT/WBT, Computer Based Trainingb \Based Training),
Fidici systém éeni (LMS, Learning Management System) a komudnikprostedky.

Tedy, e-learning znamenadi@covou vyuku, jejfizeni a komunikaci v systému.

Definice didakticka:

E-learning = ISD + model ¢eni + ICT, e-learning znamena spojeni
systémoveho navrhu (ISD, Instructional System Dgséy vhodného modeluceni
v prostedi informanich a komunikeénich technologii (ICT, Information and
Communication Technology).*

Jak je #ejmé, definic pojmu e-learning je mnoho. Kazdachnnluvi o vyuziti
pocitate @i uceni. Slovo E-learning je spojeninieppony E (elektronic) — elektronicky
a slova learning —dit se. Vyznam tohoto slovniho spojeni tedy j8t . se pomoci
pocitace.

J. Pavléek chape E-learning jako vyuku podporovanou,ifpaut provadnou
na paitacich. To by znamenalo, Ze vyuka pomoci PowerPomtakée forma
e-learningu. J& v8ak budu vyuZivat pojem e-learmingSim smyslu jako druh vyuky,
ve kterém hlavni tihu eduéaiho procesuigbird misto titele paitacovy program.

E-learning je forma vyuky, a proto by se ng wdy nmelo pohlizet pedevsim
z pedagogického hlediska a nenechavat se &fyteosinit technologickymi
vymozenostmi techniky. Na coz J. P&ek ve své knize Zaklady e-didaktiky pro
e-tutory (2003) upozduje: ,E-learning musi zZstat v ohnisku zajmu pedagogiky,
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informacni a komunikani technologie vytva efektivni prosedi proce8m weni
a vyuky."

Slozky e-learningu

Kazdy vyukovy proces méitzakladni slozky:

Z4&k, jako subjekt edukace

Obsah vyuky

Ucitel - edukator, ktery realizuje obsah vyuky ve kgeni—vzdilavacim
procesu, rozhoduje o formach vyuky, kontroluje metl Zaki u jiz probrané
latky apod.

Konkrétni e-learningova modifikace vypada takto:

obsah vyuky - #tSinou Zistava stejny jako v klasické vyuce. LiSi se odmize
formou prezentace. Zatimco v klasické vyuce prageninformace wtSinou
ucitel, pogr. webnice, v e-learningu je informaceaepavana v elektronické
podolE; negastji formou textu. Na takovy didakticky text jsou Hieny vysoké
pozadavky po strance obsahové. Nutna je jedrioZnatrukturovanost textu
a srozumitelnost, aby student ngmroblém s pochopenintiva.

Z&ci - v ramci e-learninguéinou studuji sami. Nejsou zapojeni dtniho
kolektivu, tudiz odpadaji socialni geby vznikajici z tymové dynamiky.

Ucitel - je v rdmci e-learningu nahrazen programeno. tento program se vZzil
nadzev LMS (Learning Management System). Na celggséasto dohlizi tutor,
piipadré prebiracast uloh LMS.

Ve své podstétje e-learning specificka forma vyuky. Diky tétesgicnosti ma

své silné a slabé stranky. O jejichtefse pokusili: J. Rcha, J. Mika, H. Zlamalov4,

ve sve praci Vyzkumna studie Hodnoceni kvalityek#ity e-learningového (eL)
Vzdélavani (2004).

.K silnym strankam pati:

- dostupnost studia z hlediska semosti s vykonem profese;

- individualizace studia (umeégjici planovanicasu ¥novaného geni);
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- modularni vystavba obsahwiva, umoZujici sestavit bohdt diverzifikovany
vyukovy program;

- technicky snadné apravy (inovace) obsahu i stinykstudijnich opor;

- ¢asta kontrola ditich studijnich vysledk(jako nepostradatelna séaést studijnich
opor);

- multimedialnost vyukovych matertaposkytujici mnohem lepSi podminky pro
porozungni uiivu i jeho aplikaci (osvojeni rozumovych dovednpsti

- syceni rychle dostupnymi informacemi (praktickgho druhu);

- rozvoj samostatnostifpstudiu;

- moznosti flexibilni komunikace s pracovnikyéléehci instituce i ,spoluzaky*;

- nizky pdet administrativnich, manazerskych a pedagogickychcovnili

(vzhledem k potencialnimudio studujicich).

K slabym strankam pi:

- zvySeni pracovni z&te studujicich;

- individualizace studia (z hlediska pocitu sociaiolovanosti);

- naroky na hardwarové vybaveni studujicich, ktp#g slozitych (sofistikovanych)
programech pekracuji bezny peimer;

- pozadavky na ,péitacovou gramotnost” dasto pesahujici zakladni dovednosti
v obsluze softwaru);

- obecm vetSi problémy s osvojovanim sociainteraktivnich a dalSich odbornych
dovednosti;

- zvy$ené naroky na samostatnostspudiu a na motivaci;

- financni naklady spojené s budovanim studijniho pemit a autorskou fpravou
modul: (studijnich program, resp. kurz) a z toho plynouci vysSi cena vyukovych
produkii;

- vysoké néroky na vykon administrativy, organizaplanovani studia.

Rizika:
- zahlceni informacemi;
- Utlum az ztrata motivaceAjpstudiu dlouhodogSich kurz ¢i prograni);

- nezvladnuti novéhostupu ke studiu a metodani se;
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- nedokodeni studia fastjSi ve srovnani s jinymi formami \évani);
- selhani administrativy a logistiky."

Schéma e-learningu

Pri e-learningu dochazi k interakci mezi zakem (ibogct Zaky) a tutorem. Tyto
interakce probihaji nad¢ivem a jsou iiznymi zpisoby fizeny. Ve vztahu k tomuto
fizeni se mluvi o LMS (Learning Management Systerny, je systéntizeni vyuky
implementovany ve vyukovém programu. J. R&Kive své E-didaktice pro e-tutory

(2003) uvadi takovéto schéma e-learningu:

obr. 2 - schéma e-learningu

Obsah vyuky funguje jako zasobnik, ze kterého siSLbkre konkrétnéasti
vyuky pro jednotlivé zaky. E-tutor pak sleduje gofipact usntriiuje interakce mezi
LMS a Zaky.

Pokud bychom ckiti schéma J. Pawka zkonfrontovat se schématem projektu
GlobalSchool viz. obr. 1 schéma projektu, zjistimie, je poskud odliSné. Projekt
GlobalSchool je zasten gedevSim na komunikaci zéknad ulohami. Proto je zde
i obsah vyuky zagten primarg na interakci zak — zak. Pomoci uloh zde k takovéto
interakci dochazi, zatimco v obecném schématu MidRa dochazi k interakci pouze
mezi LMS a Zaky a komunikace mezi jednotlivymi Zakgexistuje. Oproti tomu
v projektu GlobalSchool prakticky neexistuje LM$aly projekt jefizen tutorem, ktery

muze ovliviovat komunikaci Zaka vklada na portal nové ulohy.
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Déleni e-learningu
Nejzaklad®ijSi déleni e- learningu je podle formy jeho pouZiti na:
* Prezertni — pri némz je zZak fyzicky pitomen v pgéitacové webre. Po dobu
vyuky je witel a Zak v pimém kontaktu.
» Distanéni — pri této form® vyuky neni zZa&k vimém fyzickém kontaktu

s vyuwujicim a komunikace mezi nimi probiha elektronicky.

DalSi typ @&leni e-learningu podle typu komunikace:
a) v realnéntase,synchronné (chat, audio, video konference, messengery)
b) nezavisle na sébasynchronné (e-mail, blog, internetové portaly)

C) pogipack pouze jednostmna komunikace ditel — Zak (CD, kniha, video)

Blended learning - v praktické vyuce se nevyskytuji obvykléisté" formy
e-learningu. V praxi se prosazuje koncepce smigenetElavani plended learniny
coz je kombinace prikprezerniho i e-learningoveho vthvani. Tato forma vyuky se
zaind masov uplafiovat na vysokych skolach.

V naSem pipadt se e-learning odehraval z#éitpmnosti witele, ale ditel zde
vSak pouze plnil roli dozoru a se samotnydehnim procesem &malo spoléného.
Jedna se tedy o distari formu cistého e-learningu, ve které probihala komunikace

asynchron#é pomoci blogu.

1. 1. 2 Praktickaéast - projekt GlobalSchool

Pro uspch kazdého e-learningového projektu je GlgditeéjSi jeho prakticka
realizace, ktera z velké&sti utuje miru nasledujici aktualizace it Zaki a tim u nich
probouzi motivaci k praci na projektu. DalSimleFitym faktorem byva jednoduchost
ovladani.

Proto podrob#é popiSeme prostdi portalu GlobalSchool tak , aby si kazdy mohl

ucélat predstavu, jak vypadalo a jak se &mpracovalo.
Projekt GlobalSchool je umist na internetové adrese:

http:\\globalschool.jcu.cz. Po zadani této adresitauzaka Uvodni obrazovka (viz.

obr. 4). Kazdy nejhlaseny pichozi se mize po strankach vainpohybovat, ale

17



podstatn&ast ¥ci mu vSak #istava skryta. Pokud chce pracovat na projektu, seisi
nejciive zaregistrovat, kemuz slouzi odkaz; ,2 Mo uvatel”  ktery  je  undst
hned pod fihlaSovacim oknem. Pro G&mou registraci musi novy uzivatel vyplnit
registr&ni formul& (viz obr.3). Body v tomto formutda oznaené cervenym
¢tveretkem jsou povinné. Pro praci na projektu bylo nutdgy tutor aktivoval Zakm
jejich profil a umistil je do lavice. Tim byl prdjezajiS€n proti vniknuti z venku.

Registraéni formular

User name =

Full name
Enter full na

Confirm password
R er the password. Make sure the passwords are identic

[T Send a mail with the password

Address i

registrovat

obr. 3 - Registréni formul&

Po UspsSné registraci se jiz zaktupe @ihlasit. K piihlaseni slouzi phlasovaci
okno umisiné v levé spodniasti obrazovky (viz obr. 4). UfihnlaSovacich jmen a hesel
program rozliSuje diakritiku a velkd a mald pismeoaZz misobilo potiZze studetiin
nepamatujicim sifesrt své heslo. Pro ty, ktesvé heslo zapongh Uplng, slouzi
funkce ,Nepamatujete si své heslo“. Po jeji aktiva zobrazi dialogové okno ,Ztrata
hesla“ (viz obr. 5), do kterého se zad#@hiaSovaci jméno. PokudtiplaSovaci jméno
souhlasi sé&akym pihlaSovacim jménem v databazi studenGlobalSchool,
automaticky se odeSle e-mail s heslem. E-mail ssledna adresu uvedenou &tul

u piihlaSovaciho jména.

18



nachdzite so zde. iivod

navigace

pihiazeni

Iméno uFivatele

Hesla

piihldsit se

Jazyk
English

Cestina

Glebal Scheel

kalend2F

A, vyhledat

bez pRhiaent (anonym) & phihlasit s= T reglstrat

Vitejte v Globalni skole =)

Ovodni informace o projektu. & el

Projekt Globalni Zkoly vznikl v rime plisobent @ Shupiny oro wizkum infarmadnich technologil ve vzddidvin na Jihobesks univerzité v
Ceskych Budgjovicich,

Projekt je realizovan v prostiedi Plone (nz Qtto: folons.ors ) a jeha clem je vyitvoreni vhodneha prostfedi pro spolupric a
komunikac v ramei wyuky

viastni globaini Skolu vytvofite vioZenim objektu globdlni Zkala ve webavém prostiedi Plone, 2 to da mista (sloZky), kde cheste
mit Skoiu dostupnou. Dalsi strukture globaind Skaly pak miZets tyofit pomocl objektl, ktaré jsou definovarny v ramei globalnl Skaly,
Kaidy z objekth miize obsahovat pouze uréité typy jinfch objekt - jejich pfehled je uveden vidy ¥ napoveds k dandmu objektu &
jejich potet nenl cmezen

Tento projekt byl pedporovan z rozvojového projekty MSMT RP/116/2006, 2 podprogramu ab,c a s nazvem "Multimedialni
technologie o pfistrojové vyhaveni pro akreditované studijni programy®.

Okno pro prihlaseni

obr. 4 - Uvodni obrazovka

Ztrata hesla

Fijen 2007
Ne Po Ut S5t Ct PS So

12 3 4 5 &
78 910 111213
1415 16 17 18 19 20
21 22 23 24 25 26 27
za 29 30| 31

Zadejte své uZivatelskeé jméno a klepnéte na tladitko Odeslat vlastni heslo. Pokud byla pfi registraci zadana platna adresa, bude vam

heslo odesldno. V pfipadé nezdaru (napfiklad zapomenuti uZivatelského jména nebo nespravneho zadani e-mailové adresy) poilete e-

mailovou zpravu na adresu Edpostmaster@icu.cz.

Udaje o uFivateli

Moje uZivatelské jméno je

cdeslat vlastni heslo

obr. 5 - Ztrata hesla

Po uspgsnem pihlaseni pivithd Zaka hlavni Gvodni stranka (viz. obr. 6),které se

muze dostat ke vSenibbZitym ¢astem portélu GlobalSchool:

« Lista s nastavenimje umiséna v pravém hornim rohu obrazovky. Zak si zde

muzZe nastavitti zmenit Udaje tykajici se jeho osobniho nastaveniZzdlsem

napiklad i vlozit svou fotografii. Také je zde odkaa adhlaSeni se.

» Ukoly k feSenijsou umistny hned pod listou s nastavenim, které slouzi pro

rychly pristup k uloham.

* VyreSené ulohyjsou umistny hned pod oknem s ukoly i&Seni. Zde se

zobrazuji Ulohy Zakem ozéené jako viesené, tudiz k odevzdani tutorovi.
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* Dokonéené ulohyse nalézaji pod oknem siegenymi ukoly. Zde se

VT

z vyieSenych do dokaenych, okamzé vidi, Ze jeho uloha byla tutorem

schvélena.

* Navigaénim oknem se zak mze dostat do své virtualni Skoly, g i do

jinych virtualnich Skol (viz obr. 7.). V jednotlieh #idach uz vSak nevidi/ nema

piistup k tloham jinych studehnt

LiSta s nastavenim N—

L wyhledat

| -

Glebal Sche

Q|

nachdzite se zde. avod

) Pihlaseni bylo Gspisng. Vitejte!

tkoly k Fedeni

Vitejte v Globalni skole 3@ @ | Ostevebnifiems
2006-06-16

Uvadni informace o projektu. @mE
e = R o i . Stavehni firms
Projekt Globalni Skoly vanik| v ramo phsobeni @ Shupioy on g nformacnich techniolog ve vzgéizvani na Jihoteske univerzité v i 2006-06-16

Ceskych Bud&jovicich.

@ stavebni firms

Projek je realizovdn v prostiedi Plone (viz @it //olone oo ) a jeha cllem je vrtvoreni vhadného prostiedi pro spolupréc a A

komunikac v ramei viuky

Viasmi glabaini 2kolu vytvofite vioZenim objektu globélni Skola ve webovém prostfed Plone, a to do mista (sloZky), kde cheate i

mit $kalu dostupnou. Daléi strukturu globalni §kaly pak miZete tvofit pomocl obiskth, které jsou definovany v ramd globalni skoly,

Kazdy z objektd mize obsahovat pouze urdite typy Jingch objektd - jejich pFehiad je uveden v2dy v napoveda k danému ohjektu a ( vyfefens tholy \

Jench pofet neni omezen 0.

2006-03-28

Tento projekt byl padporovan z rozvojového projektu MEMT RP/116/2006, z podprogramu 4b,c a s nazvem “Multimedialni

chnologie a pFistrojovs vybaveni pro akreditovans studijni programy”, B i
2006-03-28

D aze

timu
2006-02-01

Ukoly k
feSeni

‘peslednl polozky

indtaf] i
2007-09-17

2007-09-17
Management projektu
2007-01-30
Projekt Planovana
2007-01-30

vitejee v Globaln

2005-06-09

Navigace

obr. 6 - Uvodni obrazovka pdiplaseni
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[ Zgbrazeni | [ napovéda |

| stav: zvefeinéno

ZS Praha - 75 Ceské Budéjovice ~  @gs

Hahoru o jednu droved el =]

zakladni Skola Londynska v Praze a Zakladni kola Nerudova v Ceskych Budéjovicich

[ Popis projektu
Myslenka projektu Global schoal vznikla na Jihoteské univerzité v Ceskych Bud&jovicich jako jeden z hlavnich smérd vyzkumu
Skupiny pro vyzkum informaénich technologif ve vzdélavani.

[ Co vam napovi Skolni budo foto
Vaimnéte si na fotce 28 Londynska v Praze (vievao), jak je to zdobna starobyld budova. Pfed sto lety zde sidlilo vyznamné
gYmNAZIUM. . . o v vavns VEimnéte si na fotce 75 Nerudova v Ceskych Buddjovicich #lutého pdsu barvy v suterénu. TéméF a# do
této vwiky byla Skola zatopena pfi povodni v srpnu 2002. Ve Skole se pak zaéalo udit aZ v fijnu.

2 Shorovna
Zde naleznete utitele a materidly pro né...

*% Klubovna - dobrovolné dkoly
Zde mohou Z3ci plnit dobroveolné dkoly "navic” - sami za sebe, viichni dohromady, prosté kdo ma &as ...

L Mistnost pro rodige
Takové virtudini reditovské sdruzeni...
= Borci
Trida utiteld Milana Perného a Vaclava Nadvornika.

= Machii
Trida utiteld Soukupové a Nadvernika.

orli

olll

obr. 7 - Virtualni Skola

Ve virtualni Skole zak iize:
- dozwdét se informace o samotném projektu
- prohlédnout si fotografie Skol spolupracujicichviréualni Skole

- podivat se deborovny (viz obr. 8.), kde jsou vyobrazeni vSichni s préutora

[ obsah | [T zobraeent; | [ opravy | [ viastnosti | | napoveda |
| 'pfidat novou polofku~ | stav: pi

Sborovna 2509

« Nahoru o jednu Groved 23
Zde naleznete ufitele a materialy pro né...

Helena Viaclav
Binterova Josef Milota Vaclav Nydl Jifi Vanicek Nadvornik
Veronika
0Oldfich Botlik Vaclav Dobias JiFi Albl Nadvornikova David Kubii

obr. 8 - Sborovna
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- jit do klubovny (viz obr. 9.). V klubova se pak mohou formou chatucastnit

diskuse nad zajimavym matematickym problémem.

zobrazemi | | dpravy | [ wviastnosti | [ sdileni |
| “pFidat noveou polozku» | stawvi pi
Z vw O . r
Kolik rovnobézniku je na obrazku? =1=1F)
Na obrazku je trojihelnik rozdélen na dal3i obrazce. Kolik riiznych rovnobéznikii v ném najdete? =2 ]

Velikest:: 1.8 kB

Posladni 2m&nar 2005

p‘ﬁ dat pozna mku

Myslim, Ze jich je 6

I reagovat

rovnobeznik (Autor: svachova , fas: 2005-11-09 09:32)
hmmm (Autor: wert , £as: 2005-11-24 10:23)

Kristian {Autor: MLiskovec , €as: 2005-12-02 08.22)
lassdbgs (Autor: MLiskovec , £as: 2005-12-02 08:22)

| 3@ Spravné FeSeni (Autor; cyber , £as: 2005-12-04 12:48)
1 52 odpovéd (Autor: Lukis , E3s: 2006-01-03 08:18)

obr. 9 - Klubovna

- navstivit mistnost pro rodi¢e, kde si rodte mohli formou chatu promluvit
o rodicovskych problémech. Tato mistnost vSak bohuzel laelydici vibec
pouzivana.

- vstoupit do své virtualniidy, kam @ti sméfovaly negastji, kde vidkli vSechny
virtualni lavice (viz obr.10.). V cizichiilach se jim zobrazil pouze prazdny

prostor.
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| obsah | ["Zobrazenl || [ cpravy | [ wlastnosti | [ nastroje | [ napovada |

|_pfidat novou poloZku~ | stav: pris

Borci

s« Nzhoru o jednu droven

T#ida uéiteld Milana Perného a Vaclava Nadvornika.

Tidni ucitel:

(3 Sablony ikold pro t¥idu
VzruSeni, napéti, nebezpetné zaZitky zvysuji v tlovéku mnoZstvi hormonu zvanéhe adrenalin, ktery vzbuzuje piijemné pocity.
Jisté znite a moZna provozujete néjaky adrenalinovy sport. Nase dlohy se budou pravé takowych ginnosti tykat. Ovsem

nebudeme zde pii hodiné skakat padakem s potditatem na zadech ani se potapét mezi Zraloky. Podivame se na néktere
adrenalinové tinnosti z matematického pohledu.

@ Pozor!

B hodnoceni

1 2
Barbora Zdena michael
Rovenska Jan Chalupa Auqustinova melisek
X
Objemad

bertaholoubkova Daniel Pycha

Tomas Panek

[ zeameEnt | [ napovéde |

lavice A

« Nahoru o jednu Uroved = =l

| lavice A
Daniel
Josef Brait Kaminek

122

™ Sudoku mini
Pro nékoho mi#e byt velice napinavé fesit hadanky, hlavolamy, kiffovky apod. Jaky je vas hidankafsky talent, provefi
japonsky hlavolam.

™ zévésné draky
Létani na velkych zavésenych dracich je jisté vzrudujici. Oviem velice dileZita je piesna vyroba soutasti takoveého draka, tak
aby se pfesné piekryvaly.

™ Nazev tymu
Pro kaZzdy tym, ktery spolecné bojuje nebo soutéZi, je rozhodujici kvalitni ndzev. Zvolte si ndzev pro svoji lavici.

@ Akrobacie na lyZich

Akrobat na lyZich musi mit vybornou prostorovou orientaci, aby se pfi sloZitém skoku nezfitil a skok s mnoha salty a vruty
ustal.

™ siizdéni vodopadd
Jak se sjizdéji vodopady? Clovéka uzaviou do pevné bedny vyrobené "pfesné na miru” a vhodi bednu do feky nad
vodopadem. KdyZ to dobfe dopadne, pod vodopadem jej z bedny vytahnou...

obr. 11 - Virtualni lavice
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Princip prace na tlohach
Naplni Zakovi prace v prvni fazi projektu je praee dlohach. Konkrétni Gloha
viz (obr. 14). Pokud na ni chce zak odpat, klikne v pravém hornim rohu ulohy na
.pridat novou polozku“ detail viz
Lo, . pridat novou polozku stav:

(obr.12), kde se mu ukazi vsSechr [ dokument

34 - . 8 soubor E & &
mozné typy polozek, které d @ obrazek -
dokumentu mze vlozit. obr.12 — Nové polozka

Vlozit mize dokument, ted§isty text nebo jakykoli soubor a obrazek.

Po kliknuti na odkaz ,dokument® se ofev ;==

aaaaaaa

formul& viz (obr. 13), do kterého je mozné vloz ===-"
swvij text, pricemz jedinym povinnym bodem pri -
vypInéni je nadpis. Text se vklada do pole: ,popi .......
nebo ,textové pole dokumentu®. Odpaly mohou byt

psany v HTML, coz vSak pro nas n&m vyznam,
protoze Zaci jazyk HTML neovladali. Do formitgje

mozno vkladat i fotografie. P psani odpo¥di

aaaaaaaaa

bohuZel nebylo viét na jiz napsanéifspivky, takze
se (i jejich tvorb: znich nemohlo¢erpat. Po
dokorteni odpoxdi ji statilo stvrdit tlatitkem Obr. 13 - Vkladani dokumeint
»uloZit" situovaném v levé spodiiasti obrazovky.

Formul&e pro vkladani soubdra obrazk byly velice podobné jako vySe
popsany formul& pro vkladani textu, jen do nich bylo povinné vto&oubor,
pop. obrazek.

Po uloZzeni odpadi se studentovi ukazala uloha sjiZz vepsanou og&thpv
obrdzkem, nebo hypertextovym odkazem na soubore Balke kazdémurigpsvku
automaticky do pravého horniho rohu vkladatihpSovaci jméno autora, datuntas
pridani @ispivku do portalu. Noveé fiispevky do ulohy se vkladaly vzdy na nejvyssi
misto v seznamuifspivku viz. (obr.14). TakZe u kazdé ulohy¢hvak k dispozici

kompletni historii odpo¥di na Ulohu s@zenou od nejn@Sich aZ po nejstarsi.
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[ obsah | [ zobrazeni | [ dpravy | [ vlastnost | [ napoveda |

| pridat novou polngka > | stav: schvalenn = |
Nazev tymu =)
Mahoru o jedrnu drover B

Pro kaZdy tym, ktery spolecné bojuje nebo soutéZi, je rozhodujici kvalitni nazev. Zvolte
si nazev pro svoji lavici.

ProtoZe se budeme zabyvat matematickymi pfiklady a problémy, zvolte si nazey tak, aby
matematiku néjak pfipominal, Nazyy mohou pfipominat geometrick 3 télesa, disla nebo
wzorce, slavné matematiky nebo Skolni pomicky pro matematiku (napf. HRANOLKY,
KRIWVITKA, SRCHIMEDCOWE, TRETIMKY, PLUSACT atd.)

Ma nazvu lavice se musite oba shodnout, Piste si vzajemné své napady, Skrtejte ty Spatnea
a nakonec vyberete jeden, ktery se vam libi nejvic, AZ se 0 nazvu lavice dohodnete
(nemusi to byt hned!), zaskrtnéte, Ze dloha je vyFesena, Uditel pak zméni jmeno Yasi lavice
podle vasi spolecné dohody,

nazev tymu B svachova: 2005-11-07 11:28
nazey Hymu

jednicky

hiranolky

Pythagorove

délena

milionoye

MNazey tymu EJVincenz: 2005-11-09 08:d6

Desetinky ty jsou dobry s tema souhlasim

Obr. 14 - Uloha

Schvalovani uloh tutorem

Pokud se vSichni spoluzaci na uloze shodnou;énimJ_1t
Stav. pristupne «

v pravém hornim rohu ulohy jeji stav ziigtupné“ na odpovézeno

znepfistupnéni

,odpowzeno®. Tim z&adi Ulohu do fronty na zkontrolovani od | upresnit

tutora. Pokud tutor Ulohu uzna za hotovou, ¢zjiza schvalenou. Viz (obr. 14)

Technicka stranka projektu

Projekt byl vytvgden RNDr. J. Milotou v progedi Plone. (V tomto prosdi
byly vytvoreny nap. stranky Jihoeské Univerzity /www.jcu.dz nebo internetova
encyklopedie Wikipedia /www.wikipedia.cdm

J. Milota ve svém ipspivku k ¢lanku Global School — virtuélni prdsti pro
vyuku matematiky na ZS formou e-learningu (2006jrakterizuje proseédi Plone
takto:
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,Projekt je realizovdn opensourceovém portadlovém sgpedi Plone
(viz http://plone.ory které nabizi sofistikované uZivatelské piexdit stabilni

vyvojaskou komunitu a vyztiaje se maximalni snahou po dodrZovani mezinarodn
uznavanych standaiidoro webové aplikace.

Aplikace GlobalSchool je vytiena jako dalSi produkt pro prosdi Plone a je
tedy mozné instalovat ji daginé instalace Plone. UZivatelé AgpuSnym oprawmnim
pak maji moznost/mlavat do portalu dalsi virtualni Skoly a nastavoegravreni pro
praci v chto Skolach.

Vlastni virtualni Skola (tj. instance typu Globat®ol) mize obsahovat objekty
ruznych tyg (jejich pa‘et pitom neni omezen):

» slozku, dokument, obrazek, obecny soubor

* chat
e tridu
* sborovnu
*  klubovnu

* mistnost pro rodie.
Jednotlivé objekty pak mohou obsahovat dalSi padkiypj nap. tFida mize obsahovat:
» slozku, dokument, obrazek, obecny soubor
* chat
* lavice

* Ukoly pro fidu (Sablony ukal pro danou #idu).
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- ZalI-(|Iavnim cilem vychové vz&lavaciho procesu je ovli¢ni a rozvoj zak tak,
aby byli dolie pipraveni na Zivot. Proto je nejtbzit¢jSi casti edukéniho procesu
jednoznéné Zak, neboli dle J. BRchy edukant. VeSkeré obsahy, formy a strategie
vyucéovani jsou fizpusobeny urovni schopnosti, dovednosti, znalostiaorusstnimu
vyvoji Zzaki. Proto i ja budu &novat velikou pozornost charakteristice &ak
zWastrenych na projektu. ProtoZze v projektu bylo zapojemdiké mnozZstvi zak
omezim svj popis pouze na obecnou charakteristiieupajici gedevsim z vyvojové

a kognitivni psychologie. Dale popisi jednotlivéoBk do kterych Z&aci dochazeli. Popis
Skol jsem zeadil do této prace, protoze jednoZn&a neopakovatetovliviuji profil

svych zaki.

1. 2. 1 Pubescence

Vek ucastniki projektu byl v rozmezi od jedenéacti do patnadti &adaji tedy
do vyvojového obdobi pubescence.

Ve wtSire ¢eské odborné literatury je¢k jedenact az patnact léazen do
obdobi pubescencefipemZ rektefi autdi je jeSe deli na faze prepuberty (11-13)
a puberty (13-15) (Langmeier 1998).

Jini autdi termin pubescence nepouzivaji a mistp voli termin dospivani
(Cizkova a kol. 1999). Termin dospivani dalsi &upmuzivaji pro souhrn obdobi
pubescence a adolescence (Vagnerova 2000, Langh98ig).

Kupiikladu remedti autdi (Kern a kol., 1999) uvaii, Ze puberta probiha
u chlap@ mezi 9 %2 -13 % roku a u divek mezi 7 Y2 az 11% mgkeatimco na
americkém kontinentu se tent@kvzahrnuje jiz do adolescence, kterou daid da
¢asnou adolescenci (10-13)extni adolescenci (14-16) a pozdni adolescenci (}.7-2

Jak je vidt, pohled na obdobi¢ku 11-15 let je utznych autok odliSny. Ja
pouziji (kleni Vagnerove, ktera tent@k/ nazyva souhrmhpubescenci, kterou jiz dale

nediferencuje na prepubertu a pubertu.

Dle S. Freuda je toto obdobi charakteristické tgémim stadiem ve vyvoji
sexuality. Jestlize vipdchozich fazich bylo cilem sexuality &wvani k libosti, v této
fazi jiz biologické pohlavni dozravani vytitgpredpoklady pro reprodukci. Je to obdobi

tzv. druhé oidipovskeé situace. Ego a superegaseafiolik rozvinuly, Ze bariéra incestu
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se zvnitnila a vazba na rotk op&ného pohlavi je ve své&ipodni podob potlatena,
diky ¢emuz dospivajici hledd nahradni objekt, d@dpp muZe,ci Zenu. Tim se
odpoutava od rodi a mize vzniknout mezigenefai konflikt.

A. Freudova k teorii svého otce jg§fidava dva dlezité obranné mechanismy,
které z@&ind pubescent pouZivat pro kompenzaci svych novyabblénmi. Jsou
jimi asketismus - strach ze ztraty kontroly nad vlastnimi sexuélnimipulsy
aintelektualizace - transformuje sexualni puzeni na jinou Utoemergie, ktera vede
k intelektualni aktivi.

E. Erikson klade mnohen®tgi diraz na psychosocialni aspekt. Proto je podle
ngj toto obdobi charakteristické hledanim vlastni niitg, bojem s nejistotou
a pochybnostmi o sélsamém, o své pozici ve sp&testi atd.

VSichni tito autéi hovai o znené pohledu a postoje pubescenta na sebe sama
a své okoli dikydesnému, mentalnimu a&gaevsim pohlavnimu dozravani. Domnivam
se, Ze dozravani pubesakeje determinovanaemi zakladnimi procesy:

1) Hormonalni zmény a nasledné objevovani sekularnich pohlavnich
znaka. Hladina hormofi se za&ina obvykle zvySovat okolo osmého roku Zivota,
piicemz zjevné sekularni pohlavni znaky se objevujiyklevo étyti az pt let pozdji.
(Macek, 1999) Pravwgodobré je na&asovani hormonalnich zm zakotveno jiz
v prenatalnim vyvoji, 1ze ho v3ak ovlivnit faktorgocio-kulturnimi, vyZzivou ¢i
systémem zdravotni pé. (Macek, 1999)

2) Vedle vyvoje primarnich a sekularnich pohlatrrdoaki je pro pubertu
charakteristickyzrychleny rist (vysSka a vadha). (Macek, 1999) U chl@pme rozvijeji
predevSim svaly, zatimco u divek pak jejich Zenskgéeli coz ze strachu igd
piredcasnou sexualni aktivitou, jak upo#aje Vagnerova, tive vyvolavat negativni
hodnoceni dosibych lidi (rodie, witelé), které pak divka igima jako negativni
hodnoceni svého vyspivani. To sé2® projevit v jejim sebehodnoceni.

Télesné zminy pubesceritse pak samdejmeé odrazeji v chovani lidi, kiejsou
s nimi v kontaktu, coz se také odrazi na pubeseérsmbehodnoceni.

3) Poslednim determinantem kegnitivni dozravani. Kolem jedenactého az
dvanactého roku Zéna pubescent dozravat i z neurofyziologickéhoibled Ve vztahu
ke kognitivnimu dozravani se gdaptji mluvi o teorii J. Piageta (Vagnerova, 2000)

(Langmeier, 1998). J. Piaget ve své teorii mluviastupu stadia formalnich operaci,
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které popisuje takto:\, protikladu k di¢ti adolescent (adolescenci chape jako obdobi
od 11 do cca 20 let) uvazuje nezavisle fAtomnosti a vytvé si teorie 0 vSem mozném,
pri ¢cemz si zvlastlibuje v ivahach neaktualnich. Pihaopak uvazuje, jen kdyz peav
jedna, a nevytva si teorie, i kdyz pozorovatel vSimajici si perii@ho opakovani
analogickych reakci, by mohl nalézt v jeho ndzosgmdntanni systematizaci. Reflexivni
mysSleni, charakteristické pro adolescenta¢iza v jedenéacti — dvanécti letech od
okamziku, kdy se subjekt stava schopnym usuzovabtetigko-deduktivé)

tj. o prostych pedpokladech, nesouvisicich néitnse skuténosti nebo s jeho
domrenkami, gicemz se spoléha naislednost samotného usuzovani, nikoliv na soulad
zawru se zkusenosti(Piaget, Psychologie inteligence 1999)

Pubescenti jsou tedy jiz schopni uvaZzovat systeRkyab velkém mnozZstvi jey
které dokazi integrovat a kombinovat. Diky nizképmttu zkuSenosti vSak o¢bs
byvaji hyperkritéti obzvlas¢ ve vztahu k rodiam a spolénosti.

Na jeho vSeobeérprijimanou teorii reagoval G. Petty,Na Urovni formalnich
operaci existuji dnesuttazy o tom, Ze Piaget prajmbdobr precenil rychlost vyvoje.
Dle jeho nazoru dosahne tohoto stad@Sina dospivajicich veeku 12 az 13 let. To
mize platit pro utité oblasti formalniho mysleni. OvSem dnes panwei psychology
vSeobecna shoda v nazoru, Ze nejpdlasich arovni formalniho mysleni dosahuje
dokonce i ve &ku 16 let pouze mensina. (Coleman, Hendry, 1999)¢¢hto Grovni
mnozi v tomtodku nedosahnou, vidime uz ze zkuSenosti, Ze mi@1oho patré plné
nedosahnou nikdy(Petty, Moderni vy&ovani 2006 )

V ¢eské didaktice matematiky plati pravidlo, podleréi® se doporiuje
v devaté itidé, coz je asi kolengtrnactého roku zak Z ¢ehoz je patrné, Ze i praktické
zkuSenosti s vyukou matematiky podporuji PettyhponaBudu tedy fedpokladat, ze
skupina pubesceint které se v této kapitole snazim popsat, zvladdagdussi formalni
operace. SloZfsi formalni operace by pak &y byt v zore nejblizSiho vyvoje.
(Vygotsky, 1999) To znamena, Zzak takovéto operase pezvliada samostatnovsem
po mensi pomociditele je jiz zvladne.

Jak upozatuje Sternberg, na kognitivni vyvoj ma také vliv ikekt operani
pantti jedince a metakognitivni schopnosti a znalosttegii (nap. S€peni informaci

pii ukladani informaci do pakti) (Sternberg, 2002). Tedywi, které se daji ovlivnit.
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Velmi hezky tento ¥k charakterizuje VagnerovgD étstvi je charakteristické
asilim o poznani a pochopeniéty, tj. jaky s¥t je; dospivani je typické pa@bou
a schopnosti uvazovat o tom, jaky bst swohl, resp. @, byt.* (Vagnerova, 2000)

Vnit¥ni Zivot pubescenta

Je ovlivien vSemi vy3e popsanymi determinanty vyvoje pubdscebDiky
hormonalnim zrnam v pubescentévi¢le ma pubescentasto problémy s kolisavym
emanim lacnim, &tSi labilitou a tendenci reagovagpitlivéle i na Ezné podsty. To
se navenek fiZe projevovat §3i impulsivitou a nedostatkem sebeovladatitan
mluvi o tzv. mechanismu kyvadi&i¢an, 2004)

Diky telesnym, kognitivnim i hormonalnim zZmam si pubescent postupn
zainad uvdomovat, Ze jiz neni dita z&ina hledat svou novou identitu. Tento proces
hledani je spojen s nizkym sebdemim a sebelctou. Hodnoceni druhych lidi ma velky
vliv na jeho vlastni sebehodnoceni. Jeho procatahiedale komplikuje entai labilita.
Pubescentasto byva okouzlen svymi novymi kognitivnimi schoptmi, a proto se
u rgj maze dostavovat egoobranny mechanismus intelektgalizRubescent si poté
klade otdzky o sebepoznani, po smyslu byti atdevdpg novy zpsob sebepoznani
introspekci.

Vnéjsi, tedy socialni Zivot pubescenta

Pubescent si dikylesnym znénam u¥domuje, Ze jiz neni a ani nechce byt
ditétem. Hleda svou novou identitu. Diky nizkému seébewmi potebuje byt uznavan
autoritou. Vymezuje se proti autoritam, aby séijhanohl stat. Distancuje se od svého
détstvi. Pokud neni v rodébran jako autorita, distancuje se i od ni. Odmpdédizenou
roli. Je kriticky wa¢i formalnim autoritam. Jejich autoritu je ochotefizpat pouze,
pokud si mysli, Ze si ji zaslouzi.V ramci hledapdlscenské role, ve které by mohl byt
uznavan jako autorita, se pr¢jrtasto stavaji eleziti jeho vrstevnici. Aby mezi nimi
ziskal dobrou pozici, je schopendat mnohée, zrénit své chovani, slovnik, oldeni,
z&it kouit, opustit tradini hodnotovy systém. dddy je dokonce i ochoten pachat
trestnoucinnost. Diky nestabili vlastni identity pubescent velice ratljina identitu
skupinovou.

V procesu utvéeni charakteru pubescentd@egevsim muzského pohlavi, je pro

n¢j dalezita soup#iva hra, ve které ma moznost porovnat své schopacdbvednosti
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s ostatnimi vrstevniky a tak ziskat informace o&semém.Ri¢an dokonce mluvi
0 ,pubescentni soufigosti“. (Ri¢an, 2004) Skutméa spoluprace ve skugife mozna
az v dokd nalezeni pubescentovy identity, coz je vSalatk obdobi adolescence. Proto
i pedagogika volnéh@asu doportuje hry zandiené na spolupraci skupiny hrat az
v obdobi adolescence.

Skolni tida je pro pubescentaigueviim skupinou vrstevriik proto
pravdEpodobr prijme vnittni nepsané normyitdy. Tyto normy jsou vSak velicgasto
ladény do ,protiSkolni nalady”, kde je Skola pouze f@&m autoritou v niz je zak —
pubescent nucen setiu spoustu nejasného a nesrozumitelnéliova) pro které
nenaléza zadné uplammi ve svém konkrétnim zivéat Proto se snazi projit Skolou s co
nejmensi namahou. Obdobi pubescence je komplikoperges hledani viastni identity

¢loveéka a vyzaduje od jeho okoli velice citlivy a chapapiistup.

Pubescentova virtualni komunikace po internetu
Timto, pro nas tak idezitym tématem, se odborna literaturéli nezabyva.

Proto v tomto odstavci budu prezentovatedevSim vlastni pohled na danou
problematiku, ktery je podlozeny psychologickourekteristikou pubescenta popsanou
vySe a mymi osobnimi zkuSenostmi, v praci s pubdgce

Pubescent si diky hormonalnimglesnému a kognitivnimu dozravanicaza
uvédomovat, Ze jiz neni dita hleda svou novou dadpu identitu. V této dob casto
pouziva tizné druhy internetové komunikace (chat, ICQ apBdgferuje tedy psanou
formu komunikace. Vyhovuje muigtat v pozadi, neodhalovat nic, co by ukazovalo na
jeho skuténou osobu. Takto fize experimentovat se svou identitou &msi vytvdet
jiné identity, napiklad zkusit byt osobou druhého pohlavi.

DalSi dileZitou vlastnosti psané internetové komunikacgjjeinhibujici efekt.
V realném Zzivat pubescenti alas maji problém otéene komunikovat se svymi
vrstevniky. Diky inhibujicimu efektu (= ztrata osityr gred druhymi) vSak s takovouto
formou komunikace nemaji po internetu problém.

Ve velké tSing pripadi  pubescenti davaji fpdnost komunikaci
tzv. synchronni, kdy vten samy okamzik je&kde na druhé str&nsig dalsi
komunikujici osoba (chat, ICQ apod). Méniz pouzivaji asynchronni formy

komunikace (pedevSim e-mail). Domnivam se, Ze je tomu tak ze diwoda:
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1) Diky nastupu masmédii a infortmach technologii v poslednich letech, kdy
jsou silné zazitky pubescentovi servirovany jeden dzuhym v poré&rné rychlych
pouze na &kolik malo minut. Pubescent si takto pomalu zvyka velké mnoZzstvi
kratkych intenzivnich, nehlubokych proZitk na které neni ptgba cekat, coz
nag. dokumentuje vrstajici popularita youtube.com. Zkracuje se takagqio kterou
je pubescent schopen a ochotekat na svou odpéd’. Doba patebna na obdrzeni
odpowdi v asynchronni forgh komunikace (tedy i GlobalSchool) se pro pubescenta
z&ina stavat §ilis dlouhou.

Toto potvrdil i jeden respondent anketyir@dané v ramci GlobalSchool. Na
otdzku: Libilo se Ti, ze muzes komunikovat s nekym z jine

skoly? odpov  &d&l: ,ano ale spojeni je p rilis pomalé”

2) E-mail je vniman (i diky jeho vyuce v hodindchformatiky v Sestych
tiidach), jako ustalena forma komunikace @tépo swéta, a protoZze se pubescenti ze
zasady boti proti zakhnutym praktikam, divaji s&asto na e-mail skrz prsty.

V projektu GlobalSchool bylo pouzito asynchronoiniy komunikace formou
bloqu. Efekt inhibice byl patkud potl&en pouZzitim skutsych jmen, fotografii
student a faktem, Ze si jejich komunikaci vZdyide gecist tutor. Reaténi doba se
pacitala v tydnech. Coz byli asi néji@zitéjSi faktory, pré@ komunikace éstala pouze
na formalni Grovni tedy na darovni, ktera studenticev zatZzovala, nez aby je

pritahovala.

1. 2. 2 Popis Skol z€astnénych na prvni fazi projektu

Déti velikou ¢ast svého Zivota travi ve Skolach. | Skoly se teddileji na
formovani osobnosti Zaka. Vyznamnowrou by n€li rozvijet dovednosti, schopnosti
a znalosti. Proto bych nefrzapomenout na charakterizaci jednotlivych Skalm&im
se fedevdim na ZS Nerudova, ve které jsem vedi gracujici na projektu

GlobalSchool a na ZS Londynska, se kterou jsmesmigézi projektu spolupracovali.
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ZS Nerudova

Skola je situovana na pravéntebu Vitavy v lokalit Prazského j@dmésti v
Ceskych Budjovicich. V z&i roku 2005 ZS Nerudova pohltila nedalekou Z&ovu.
V souwasné dob Skolu navatvuje kolem 900 zak

Jiz od roku 1982 se Skola specializuje na vyukuematiky, v niz ve své déb
dosahla jistého dhlasu.V sodasné dob kazdy rénik druhého stupnzZS obsahuje

jednu tidu s roz&enou vyukou matematiky.

Jako pilte pro své SVP si ZS Nerudova vybrala:
- kvalita vyuky
- slusnost, vzajemna ucta, tolerance
- komunikace
- schopnost tymové prace
- samostatnost véeni a chovani
- zodpovdnost
- dovednostesit konflikty
- tvorivost, vlastni aktivita a kreativita zak
- spoluprace s vejnosti a rodii; budovani otekeného, pozitivniho vztahu

S rodki

Ze svych zkuSenosti a po konzultaci s H. Binteroaod. Vantkem musim
bohuZel konstatovat, Ze Ramcovy ¥té&vaci program pro zakladni Skoly se dotkl této
Skoly prevazré po formalni strance. Jde o ,klasickou” Skoluireypadajici transmisivni
vyukou smétujici prevazrié k ovladnuti algoritm s &tSinou nepilis osobnim pistupem
k Zakaim.

Jist takeé stoji za zamysSleni ma zkuSenost z této Skwlyyelkacast zak ze
tiéidy s roz&enou vyukou matematiky, neméa matematiku rado.

Vybavenost péitacové webny, do roku 1. 9. 2005 jediné na celé ZS Nerudova
ve které jsme pracovali na projektu, byla slab&it&&e po zapnuti nabihalyekolik
minut a i poté byly velmi pomalé. Ne&pgim problémem d¢ebny vSak podle mne bylo
internetové fipojeni. Doba né&eni normalni webové stranky se zdeip viadech

vtefin az desitek vien. U¢ebna nebyla vybavena dataprojektorem.
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Zaci sedméitdy, které jsem dostal k dispozicigtSinou sedli poprvé ged

Skolnimi paitaci. Neznaly tudiZ ani své hesla.

ZS Londynska

Skola se nachéazi v Londynské ulici v Praze. Skalustivuje 540 zak a byla
jednou z pilotnich Skol Skolni v&vaci reformy. Jiz fed jejim zapojenim do RVP si
diky pouziti novych metod vyuky vybudovala get alternativni Skoly. Po exkurzi
v této Skole bych se spisdéiktanél k nazoru, Ze Skola jde smem, jakym se mozna
jednou bude ubiratast zakladnich Skol.

Ve Skole velice dafe funguje spolupréce s ra@da Skolni parlament. Hodnoti se
zde slovi. Velky diraz je kladen na propojovani jednotlivyckegnéti, skupinovou
praci a projektové vyiovani. Dochazi zde ke sdruzovanfegméti do WtSich
vyukovych celki, takZze nafiklad matematika je dgna spoléné s fyzikou v gednetu
nazvaném matematicko-fyzikalni zéklad.

O pasitatové vybavenosti ZS Londynska se v jejim SVP (20pi8e takto:
»Instalovana peitacova si’ obsahujici cca 100 g@acii umozuje zakim pfistup na
internet v kazdédebre. Pro poteby witelii a Zali je k dispozici vice nez 80 vyukovych
programi. Skola m& dva dataprojektory unéfs¢ napevno vdebnach a jeden
projektor p‘enosny. Snahou vedeni Skoly je vybadgiiele Skoly sluzebnimi notebooky,
coz se k datu vydani (31. 8. 2007) poldez 40%.,
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2. Prvni faze projektu: Ulohy

Zakam z(tastrénym na testovacim obdobi projektu bykegioZena série deviti
tloh, na kterych mli postupré pracovat. Jejich cilem bylo mit co nejvice uloh
schvélenych tutorem. Testovaci obdobi trvalo ofijdia 2005 do 1. inora 2006. Kazdy
z 24k pracoval na ulohach s frekvenci jedné Skolni hpdimétrnact dni. Absolvoval
tedy v paméru dewt vyucovacich hodin. V testovacim obdobi se uskuitg tii
statistiky vypracovanosti tloh a to k 19. 12. 20052. 2006 a po skéani samotného
projektu. Ve statistikdch se sledoval ¢pb tutorem schvalenych uloh, qat Uloh
rozpracovanych jednim zakem,deb Uloh rozpracovanych éima zZaky a peet uloh
zatim vibec nerozpracovanych.

Ulohy byly koncipovéany tak, aby zéacikipmuseli jejichieSeni spolupracovat,
navzajem si fedavat #izna data nebo spaél® konfrontovat sv&eSeni. Autor uloh
PaeDr. J. Varkek Ph.D. ve svémifspivku: Global School — virtualni prasdi pro
vyuku matematiky na ZS formou e-learningu (20053diy Ze Glohy pro e-learningové
prostedi GlobalSchool by gty spliovat tyto parametry:

* moznosteSeni v tymu
* moznost komunikovat o nich vipehu /eSeni Uloh formou psaného textu

(pripadre predavanim grafickych informaci)

* moznost nasazeni v nehomogennich pracovnich tygnézhe staqi a rizre
matematicky zréni Zaci, rizna kurikula na zdéastrenych Skolach)

e moznost experimentu a dalSiho vyuZziti technologifggeni tlohy

e srozumitelné zadani i pro jazykowa kulturre odliSné zaky @edevsim p
aplikacnich ulohach)

* moZnost projektovéharigtupu

2. 1 Rozdleni uloh

Jednotlivé typy uloh pro GlobalSchool pak PaeDrVanicek Ph.D ve svém
piispsvku: Global School — virtualni prdasi pro vyuku matematiky na ZS formou
e-learningu (2005) roztll takto:
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» Kklasické ulohy s nutnosti konsensu (oba Zaci sé dul®dnout, Ze &Senim
tlohy souhlasi, aby mohli postoup#Seni k ohodnoceni)

* Ulohy s lokalnimi zdroji dat (dlohy, k jejichZz/egeni je patba ziskat data od
obou spolupracovnikv lavici, nag. osobni miry, Gdaje zifenéci zjiStené ve
Skole, apod.)

* Ulohy experimentélni (Z&ci provégd virtualni pokusy nefastji v pripravenych
apletech na webovych strankach)

* Ulohy sou#zni (Zaci v lavicieSi kazdy sam a s@at mezi sebou, kdo ziské p
7eSeni ulohy vice bddobjevi viceeSeni — tyto Ulohy nejsou typické, protoze
nepispivaji Erlis k vytvaeeni spoléneho tymoveého ducha)

e Ulohy seridlové (tym spalee vytvai nejaky rozséhlejSi  objekt,
nap*. matematicky fbeh, tahaky, obrazek zaloZzeny na geometrické korstruk
apod. - gitom mohou v praci navazovat na praci jiz vykonadouthymclenem
tymu)

* Ulohy podporujici sounalezitost k tymtagto nejsou matematicke, ale &umji

k identifikaci Zéka s virtualni lavici/fpadre v souézi mezi lavicemi)

J. Vanéek cli ulohy podle formy spoluprace na ulohach. Pr&igpedstavu o
druich dloh pouzitychv prvni fazi projektu j&st pouziji cleni dloh
prof. RNDr. T. Kuiny, Csc. (Kiina, Re3ni tloh 2004) Kteryai tlohy podlecinnosti

vykonavanych v tloze.

Uloha Vyzva Otazka
Kalkulativni Vypocitejte... Kolik?
Rozhodovaci Rozhodste... Zda?
Ur ¢ovaci Urcete........ Ktera?
Konstruktivni Sestrojte..... Jak?
Dikazoveé Dokazte..... Pre?

Tab. 1 EZleni tloh
2. 2 Hodnoceni uloh

V ulohach projektu GlobalSchool bylaigné vyzadovana spoluprace obou @ak

lavice. VSichni Z&ci v lavici se museli dohodnoatvysledku. Po doh@&dha spravném

36



vysledku Zaci zaSkrtnou ,odp&eno“. Tim ulohu poSlou svémuditeli, ktery ji
zkontroluje. BW’ ji schvali nebo do nifjpiSe pozndmku a necha ji Zaky opravit. Po
schvéleni titelem se Uloha automatickygsunuje do slozky dokeéané ulohy, takze

Zaci jednoduSe poznaji, Ze jim byla uloha jiz umman

Na hodnoceni jednotlivych Gloh se z&m praw v této ¢asti své prace. Ke
kazdé uloze uvedu:

- jeji popis

- vyobrazeni kazdé ulohy, aby si kazdy mohl vyivqiedstavu o drovni
aktivizace motivanich poteb jednotlivymi alohami

- statistiku rozpracovanosti tloh

- zhodnoceni natmosti Ulohy z pohledu ramcovych kompetenci, bliizerozbor
hodnoceni tloh

- slovni ohodnoceni n&nosti spoléné se zkuSenostmi, citacemi odgav
a odhalenim problematickych mist v tlohach

- u uloh s ¥tSim dirazem na komunikativni kompetenci budéazano hodnoceni

komunikace fi feSeni tlohy

Rozbor hodnoceni uloh
Ve Skolnim roce 2007/2008 je povinnosti pro vSechakladni Skoly z&t ucit

své prvé a Sestéquiky podle Skolniho vatlavaciho programu (SVP), konstruovaného
podle zasad Ramcového ¥falvaciho programu pro zakladni Skoly (RVP). Mimgji
RVP vyZzaduje, aby kazdy Zak, jenz absolvuje zakld#nolu, n&l: ,souhrn vwdomosti,
dovednosti, schopnosti, postogq hodnot dlezitych pro osobni rozvoj a uplam
kazdého c¢lena spolénosti.” (RVP, 2004) Tento souhrn je nazyvan celiymi
kompetencemi. Ktiové kompetence jsou roddny na:

» Kompetence kdeni

» Kompetence keSeni problém

» Kompetence komunikativni

» Kompetence socialni a personalni

» Kompetence atanské

* Kompetence pracovni
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Na klicové kompetence je v Rameaowvzdlavacim programu kladen veliky
duraz. U kazdé Skolni aktivity by &o byt jasné, kterou nebo které kompetence rozviji.
Skolni vyuka by se pak &fa skladat z takovych aktivit, které budou rozvijéka v co
nejvice kompetencich.

Diky vySe zmignému dirazu kladenému na Kbvé kompetence, jsem se
rozhodl, Ze i ja budu hodnotit jednotlivé Ulohy G#&dSchool podle kritérii kibvych
kompetenci. Zitlvoda statistickych jsem zvolil hodnoceni pomoditazeni hodnot
nara:nosti, v rozgti od nuly do deviti, § cemZ nula je nejhorsi a dvje nejlepsi
ohodnoceni. Ke kazdému takovémuto ohodnoceni vZdk bude nésledovat slovni
komentd. Uvédomuiji si, Ze i mé hodnoceni je subjektirabarveno. Je vSak nutné pro
dalSi statistické zhodnoceni Uloh. K diplomové prééle gikladam dokument
MS Excel, ve kterém bude mozno &mt vychozi hodnoty kompetenci. Dokument
v zavislosti na zné hodnot pepaiita hodnoty korelaci.

Uvadim gesné zani klicovych kompetenci z RVP 2004, tedy kritérii, podle

kterych hodnotim jednotlivé ulohy.

Kompetence k &eni

Na konci zékladniho v2vani zak:

- vybira a vyuziva pro efektivneni vhodné zfsoby, metody a strategie; planuje,
organizuje a ridi vlastni ueni, projevuje ochotu émovat se dalSimu studiu
a celozivotnimu éeni

- vyhledava asidi informace a na zakladejich pochopeni, propojeni a systematizace
je efektivid vyuziva v procesucani, tvircich ¢cinnostech a praktickém Zzivot

- operuje s obeehuzivanymi terminy, znaky a symboly, uvadii wlo souvislosti,
propojuje do SirSich celkpoznatky ziiznych vzdavacich oblasti a na zakladoho si
vytvai komplexgjsi pohled na matematické&iippdni, spoléenské a kulturni jevy

- samostaté pozoruje a experimentuje, ziskané vysledky por@yniéiticky posuzuje
a - vyvozuje z nich zéwy pro vyuziti v budoucnosti.

Kompetence KeSeni probléni

Na konci zakladniho v2vani zak:

- vnim& nejiizrejSi problémové situace ve Skole i mimo ni; rozpoan@ochopi
problém, pemysli o nesrovnalostech a jejichiginach, promysli a naplanuje igob
reSeni probléma vyuziva k tomu vlastniho Usudku a zkuSenosti

- vyhleda informace vhodné keSeni problému, nachazi jejich shodné, podobné
a odlisSné znaky, vyuziva ziskamélomosti a dovednosti k objevovarizmych variant
reSeni, nenecha se odradifippdnym nezdarem a vytrvale hleda kangereSeni
problému

- samostata 7eSi problémy; voli vhodné zgoby /eSeni; uziva f reSeni problét
logické, matematické a empirické postupy
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- owruje prakticky spravnosteSeni problém a osvdcené postupy aplikujerpreSeni
obdobnych nebo novych problémovych situaci, sledigstni pokrok @ zdolavani
problémi

- kriticky mysli, ¢ini uvaZliva rozhodnuti, je schopen je obhajit,cdomuje si
zodpovdnost za sva rozhodnuti a vysledky s\§oli zhodnoti

Kompetence komunikativni

Na konci zékladniho v2vani zak:

- formuluje a vyjaduje své mySlenky a nazory v logickém sledu, ywyjadse vystiz)
souvisle a kultivovanv pisemném i Ustnim projevu

- nasloucha promluvam druhych lidi, porozumi jirhpdre na re reaguje, dinné se
zapojuje do diskuse, obhajujaipnazor a vhodé argumentuje

- rozumi fiznym tygm text: a zaznama, obrazovych materidl bézre uzivanych gest,
zvuli a jinych informanich a komunikénich prostedk:, premysli o nich, reaguje na
ne a tvoive je vyuziva ke svému rozvoji a k aktivnimu zapgendo spokenskéeho
deni

- vyuziva informéni a komunikani prostedky a technologie pro kvalitni aianou
komunikaci s okolnim &giem

- vyuziva ziskané komunikativni dovednosti k wghid vztali potebnych
k plnohodnotnému souZiti a kvalitni spolupraci awsmi lidmi

Kompetence socialni a personalni

Na konci zakladniho v2vani zZak:

- Ucinné spolupracuje ve skupinpodili se spoliné s pedagogy na vyt¥@ni pravidel
prace v tymu, na zakladpoznani nebojeti nové role v pracovndinnosti pozitivé
ovliviiuje kvalitu spoléné prace

- podili se na utvé@ni pijemné atmosféry v tymu, na zalkdazhleduplnosti a ucty/
jednani s druhymi lidmisjispiva k upesovani dobrych mezilidskych vztalv pipads
poteby poskytne pomoc nebo o ni pozada

- prispiva k diskusi v malé skupin k deba# celé fidy, chape pagebu efektiva
spolupracovat s druhymizsp 7eSeni daného ukolu, onge zkuSenosti druhych lidi,
respektuje dzna hlediska @erpa poueni z toho, co si druzi lidé myslikaji a dtlaji

- vytvai si pozitivni pedstavu o sab samém, ktera podporuje jeho sebetlu

a samostatny rozvoj; ovlada &di svoje jednani a chovani tak, aby dosahl pocitu
sebeuspokojeni a sebeulcty

Kompetence ofanské

Na konci zékladniho v2vani zak:

- respektuje peswdceni druhych lidi, vazi si jejich vriitich hodnot, je schopen vcitit se
do situaci ostatnich lidi, odmit4 utlak a hrubé hemeni, usdomuje si povinnost
postavit se proti fyzickému i psychickému nasili

- chape zakladni principy, na nichz gp@ji zakony a spolenské normy, je sigdom
svych prav a povinnosti ve Skole i mimo Skolu

- rozhoduje se zodpa&dné podle dané situace, poskytne dle svych moZnesthau
pomoc a chova se zodgowe v krizovych situacich i v situacich ohroZujicidtok

a zdravicloveka
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- respektuje, chrani a oceni naSe tradice a kuituristorické ddictvi, projevuje
pozitivni postoj k ugteckym dizm, smysl pro kulturu a t¥ivost, aktivié se zapojuje do
kulturniho @ni a sportovnich aktivit

Kompetence pracovnl’

Na konci zékladniho v2vani zak:

- pouzivd bezp®é a (rinne materialy, nastroje a vybaveni, dodrZzuje vymezena
pravidla, plni povinnosti a zavazky, adaptuje se azmnéné nebo nové pracovni
podminky

- pristupuje k vysledikm pracovni ¢innosti nejen z hlediska kvality, fummosti,
hospodarnosti a spafenského vyznamu, ale i z hlediska ochrany svétavizdedravi
druhych, ochrany Zivotniho pra@etli i ochrany kulturnich a spaienskych hodnot

- vyuZiva znalosti a zkuSenosti ziskané v jedyolliwzdlavacich oblastech v zajmu
vlastniho rozvoje i svérfpravy na budoucnostini podlozena rozhodnuti o dalSim
vzcblavani a profesnim zafieni

- orientuje se v z&kladnich aktivitach patinych k uskut@eni podnikatelského zafmu

a k jeho realizaci, chape podstatu, cil a rizikodpixani, rozviji své podnikatelskée
mysSleni

Uvédomuji si, Ze kategorie Kidbvych kompetenci jsou psény obé&cpro
vSechny vydované pedméty. Tyto kompetence tedy nemohou pokryvat oblast
matematickych schopnosti, dovednosti a znalostiepoych k usggnému zvladnuti
tloh. Proto jsem do hodnocenitadil jeSt jednu kategorii a to kategorii ,matematicka

nara:nost".
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2. 3 Popis uloh

2. 3. 1 Ulohat. 1. Sudoku mini

Sudoku mini =80
Mahoru o jedru droved B bl

Pro nékoho miiZe byt velice napinavé Feiit hadanky, hlavolamy, kfiZovky apod. Jaky je vas hadankaFsky talent, provéii
japonsky hlavolam.

we ftverc doplite fislice 1, 2, 3, 4 tak, aby v kaZdeém Fadku, v kaZdém sloupci a v kaZdém barevneém étveredku byla kaZda
gislice pouze jednou.

Zadani:

2 %) Navod:

nelze umistit, ve Ctverci uz

trojka je
--"'"'/
2 5
3
4 4 o - spravne umisténi - ani
v fadku, ani ve sloupci, ani
3 3 3 ve Etverecku neni trojka
5

nelze umistit, v fadku uz trojka je

A2 wylustite hlavalam, napigte Fegeni dlohy do dokumentu (v zelené nabidece vyherte £fidat dokument).
Ohjeyi se "fista" stranka, zapidte néjaky nadpis do pole Madpis a sve Ffeseni zapidte do nékterého dalsiho pole,

obr. 15 Sudoku mini
Popis
Uloha spada do kategorie podporujicich sounalézitdgmu a jde o Glohu
kalkulativni. Déti se v ni niély navzajem pedstavit svému spoluzaku v lavici. DalSim
cilem bylo vys¥tlit détem princip prace s GlobalSchool. Uloha &pala ve vyeSeni

jednoduchého Sudoku, jejiz princip j&em wtSinou znam.

Statistika
Celkem na uloze pracovalo 35 dvojic.

hodnoceni rozpracovano | rozpracovano

k datu: schvéaleno jednim zakem | obéma zaky nerozpracovano
19.12.05 21 6 5 1

01. 02. 06 21 6 5 1

Tab. 2 Vysledky tlohy Sudoku mini
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Hodnoceni pribéhu
Déti byly silné motivovany pracovat na projektu. Ulohaticbavila, nengly pii
ni Zzadné ¥tSi potiZze. V ankeétse devt ze ¢trnacti zak vyslovili, Ze byla pro & tato

tloha ze vSech nejjednodussi.

Hodnoceni ulohy

Kompetence| Kompetence| Kompetence | Kompetencel Kompetence Kompetence Matematickd

k uceni kfeSeni | komunikativni | socidlnia | obfanska | pracovni | narainost
problémi personalni
4 6 7 6 0 0 4

Tab. 3 Hodnoceni tlohy Sudoku mini
Slovni hodnoceni kompetenci
Princip sudoku &t znaly, proto pro & nebyl veliky problém ji viesit. | gesto
Uloha gispela ke kompetendieSeni probléiin Mnohem dlezitejSi Ukol této ulohy byl
predstaveni se svému spoluzakovi v lavici. CoZz vy¥alio predevSim kompetenci

komunikativni a dale pak socialni a personalni.

Hodnoceni komunikace
Uloha sama o s@ébnebyla komunik&né narana. Ov3em fakt, Ze se v niglin
Zaci pedstavit, z ni &da ulohu narénou na kompetence komunikativni, socialni

a personalni.

Pro ilustraci uvadim&které odpowdi déti:

(1) ,Ahoj jmenuji se Jakub Kolar.Jsem stfedné chytry.Nejdou mi jazyky,ale matematyku

mam rad.Chodim na oddil,tackwondo a floorbal. Jakub Kolar"

(2) ,Ahoj jmenuju se Sabina Slancovéd a matika mé& moc nebaviiii,protoze sem na ni
leva:-)) Tak a tfeba se zajimam o Avril Lavigne,snowboardy a rada tancuju hip-hop:-
)))) T Nejradsi mam cestinu a ajinu a v maticky tfidé sem omylem:))) Hm......... a

uz mé nic moc nenapada,tak mi taky néco napis!! ¢auky:)"
(3) ,Ahoj jé jsem Honza.Hraju zdvodné ledni hokej za HC Ceské Budé&jovice.Jsem

nadprimérny Z3k.Nesndsim pretvarky.MdZes mi skontrolovat tusudoku?Dik a zatim

ahoj. J. Tupy"
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(4) ,0j ty Clovicku na druhé strané.Jmenuju se Domca a chodim do 7.tfidy.Mam hnédé
na ramena dlouhé vlasy,zelené oci a nosim bryle.Jak se jmenujes ty a kde bydlis? ¢ago
belo! Domca"

Tato Uloha zahajovala cely projektétDji psaly, aniz by mily zkuSenosti
s praci v projektu. K problémugrstavit se fistupovali Gizn¢. Nékdo popisoval sk
vzhled (4), gkdo své koniky a zajmy (1), (2), &kteri popisovali své Skolni dovednosti
a schopnosti. U vSech ukazek je vSakéwidnaha o navazani pozitivniho vztahu.

Projevuje se zde efekt inhibice.
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2. 3. 2 Uloha. 2.Zavésné draky

Zavésneé draky

« Mahoru o jednu Uroved

Létani na velkych zavésenych dracich je jist& vzruiujici. Oviem velice dileZita je pfesna vyroba
soucasti takového draka, tak aby se piFesné piekryvaly.

Budete vistupni kontrolou vyroby velkych |étacich drakl - budete kontrolovat, zda jsou dily shodné a drak
dobfe poleti, Ma @této striance si spustite aplety s pohyblivymi obrazky (lze s nimi hybat myE. Splite dkoly
popsané u obrazk dole,

1. Nejprve si vyzkousejte.
V tomfo obraz ku tahejte mysi
Za bod S1 a pozorujte.

“oh

.2 Pohybujte body 51 a
7 32tak, aby se Zluty a
Zeleny obrazec apiné

prekryvaly. Napiste, jak
jste museli obrazek

obr. 16 Za¥sné draky

Popis
V této uloze dti pracuji s cabri apletem z&enym na sedovou sourrnost.
Jde o ulohu experimentélniho typu, kterou bychowilgpd. Kuiny zaradili mezi tlohy

konstruktivni.

Aplet mel tii Ulohy:

. Prvni uloha: je dan obrazec, igtld stedové sourrnosti a obraz obrazce.¢b
mohou pohybovat vrcholy obrazce #esiem stedové sourtrnosti. Ukolem je pekryt
oba obrazce a slo¥mpopsat, jak toho dosahly.

. Druha uloha: je dan obrazec, jeho obraz véesibve sourrnosti, obraz obrazu

ve stedové soumrnosti a stedy stedovych sourrnosti. Zaci maji pohybovat
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obrazcem a #tdy stedové sourrnosti tak dlouho, az vSechnji bbrazce splynou

v jeden. Poté maji napsat, jak toho dosahli.

. Treti Uloha: Zzaci maji k dispozici stejné objekty jako xedchazejici uloze,

maji vytvait dlazdice a poté napsat, jak toho dosahili.

Statistika

Celkem pracovalo 35 dvojic.

rozpracovano | rozpracovano
schvéleno jednim Zzakem | obéma zaky nerozpracovan
19.12.05 4 18 7 6
01. 02. 06 6 19 6 4

Tab. 4 Vysledky Glohy Z&sné draky
Hodnoceni pribéhu

Uloha byla zadana ve dvotidach. A to v sedméitlé s rozsfenou vyukou
matematiky a v &né sedmé&tidé. Ve tidé s rozSfenou vyukou matematiky seatiova
soungrnost nedlouho i@dtim probirala. Bti z této tidy proto o tento aplet nejevily
zajem. Udlaly, co se po nich cBib, ale tloha je nenadchla.

V bézné tide, kde se jest sttedova sourtrnost neprobirala a tudiztd mély
pouze intuitivni pedstavu o probiraném pojmustidopravdu ,,objevovaly” princip, jak
funguje stedova sourrnost. Bylo patrné jednoztiaé zaujeti problémem a snaha
o jeho vyesSeni.

Tento posieh ne privedl k mySlence, zda snadéy déti z matematickéitdy

k matematice diky jeji roz&né vyuce zaporny vztah?

Ze statistické tabulky je fetelné, Ze se minimum dvojici v druhém obdobi
vracelo k této uloze, aby ji desily. Dost¢asto se stavalo, Zze Zaci na sebe museli
navzajemcekat, a proto nemohli nechat schvalit tlohu. Na \ogla gredevSim nizka

angazovanostdti v ZS Londynska.
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Hodnoceni ulohy

Kompetence Kompetence Kompetence | Kompetence Kompetence Kompetence Matematickd

k ugeni k reSeni komunikativni| socidlni a | obtanska |pracovni nara:nost
problémi personalni
7 8 9 3 0 0 7

Tab. 5 Hodnoceni Glohy Zésné draky
Slovni hodnoceni

Ani tato uloha nevyzadovala zadnou spolupraci niékiy ve dvojici. Zaci se
nejvice potykali se slovnim popiseif@Seni ulohy (k. komunikativni). Neznali mnoho
geometrickych pojrn (k. k weni) a ngli zjevné potiZze popsat svaseni tak, aby z nich
nékdo dalSi dokazal tuto ulohu kesit.

Hodnoceni komunikace
U déti se projevil problém jasrpopsat postupteSeni. Coz jeigjmé u (2).
Z (3) je vidkt, Ze rekteri zaci gistupovali k Uloze se strategii pokus, omyl.

(1), ukol zluty a zeleny na sebe. udelala jsem to ze jsem vzala stred s1 a prekrila jsem s
nim s2.staly se totoznimi.2. ukol vytvorit dlazdice. udelala jsem to ze jsem opet vzala
bod s1 poisunala jsem ho k bodu s2. tim sem vytvorila hada."

L. Vanickova

(2),Vyreseni
1) Zeleny c¢tyruhelnik jsem dala na zluty ,ze jsem dala na sebe stredy

2)Dala jsem stredy do prostred usecky ctyruhelniku modreho a zeleneho ,,
K. Novakova

(3) Normalné jsem vzala bod S a pohybovala s nim dokud se neprekryvali jak bylo

zadano. Hanka :)

H. Schreiberova
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2. 3. 3 Uloha:. 3 Akrobacie na lyzich

w o : - Bediening Info Onderwijs.
Oznacovani cervenych sten

Oznacte na ttyfech oranZovych pohledech tu sténu, kterd je na hnédém télese vybarvena cervené.
Hnédym télesem lze otacet tahnutim mysi.

Uloha 3

Postup:

~ 1. Oznacte mysi sténu, ktera je podle vas na télese obarvena.
/'” 2 Stisknéte OK, poditac vds opravi.
/ 3. Mate-li zeleny puntik, jdéte na dalsi Glohu (tlaéitko Volgende opdracht)

Méte jednu opravu (tlacitko Nog eens)

H\ [ ] Fout —

EERAEIT | m————e dalgj (loha

/jeété jednou

Mog eens

chyba

-i—-—.._______

T de oznatujete Cervenou sténu
@00 0NN (19E) —— vasezskané body
obr. 17 Akrobacie na lyzich

Popis

Tento aplet byl zagteny na prostorovouipdstavivost. Zaci #i oznasenou
plochu na prostorovénglese a tutéz plochu & oznait na ptimétech tlesa. Hlavnim
cilem ulohy bylo podpigt motivaci k praci na projektu. Proto byla i u sptaki v lavici
zvolena forma sotfe o lepSi vysledek v tomto apletu. Podle TriKy (2004) jde o

sérii tloh utovacich.

Statistika

hodnoceni rozpracovano | rozpracovano

k datu: schvaleno jednim zakem | obéma Zaky nerozpracovano
19.12. 05 5 17 8 5

01. 02. 06 11 13 6 5

Tab. 6 Vysledky ulohy Akrobacie na lyzich
Popis pnibéhu
Uloha cti velmi bavila, braly ji spiSe jako hru. Zanedlause v ni gkteré staly
skute&nymi mistry, aZ jsem ji nakonec musel zakazat. dlobvyzadovala zadnowtsi
spolupraci spoluzdkyv lavici, coz byl asi dvod vysokého p&tu dokorgenych dloh.
Nikomu nevadilo, Ze tloha je v holand$tin
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Hodnoceni ulohy

Kompetence | Kompetence | Kompetence | Kompetence | Kompetence Kompetence Matematickd
k ugeni k feSeni komunikativni | socialni a obfanska | pracovni nara:nost
problémi personalni
4 6 1 0 0 0 7

Tab. 7 Hodnoceni tlohy Akrobacie na lyzich

Slovni hodnoceni

Poté co dti zjistily jak na jakém principu tato dloha fungujbyl jimi aplet
hodnocen jako nen&my. Uloha v3ak vyzadovala zhmou davku prostorové
piedstavivosti. KomunikacefpreSeni Ulohy sestavala pouze z oznameni, kolikeeptoc
728k dosahl, takze komunikativni naroky byly mininialVzhledem ke kompletnimu
obsahu v holandstin vSak ovladani apletu vyzadovalo jistou davku kotapee

k uceni.
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2. 3. 4 Uloha:. 4Nazev Tymu

g obsah | zobrazeni | i_l'Jpravy | I_' vlastnosti | i napoveda |
| pFidat novou palogku~ [ stavi schvdlens > |
I £ —
Nazev tymu =X
Mahory o jednd droven B8

Pro kaZdy t¥m, ktery spolecné bojuje nebo soutéZi, je rozhodujici kvalitni ndzev. Zvolte
si nazev pro svoji lavici.

Frotofe se budeme zabyvat matematickymi pfiklady a problémy, zvolte si nazey tak, aby
matematiku néjak pfipominal, MNazyy mohou pfipominat geometrick 3 télesa, fisla nebo
vzorce, slavné matematiky nebo Skolni pombcky pro matematiku (napf. HRANOLEKY,
KRIVITEA, ARCHIMEDOWVE, TRETINKY, PLUSACI atd.)

Ma nazvu lavice se musite oba shodnout, Piste si vzajemné sveé napady, Skrtejte ty Spatng
a hakonec vyberete jeden, ktery se vam libi nejvic. &2 se o0 nazvu lavice dohodnete
(nemusi to byt hned!), zaskrtnéte, Ze uloha je vyfesena, Uditel pak zméni jméno Yasi lavice

podle vasi spoledéné dohody,

nazev tymu
nazey tymu
jednidky
hranolky
Pythagoroye
délena
milionove

Mazev tymu

Desetinky ty jsou dobry s tema souhlasim

B svachova: 2005-11-07 1123

B Wincenzi 2005-11-03 0846

Popis

obr. 17 Nazev tymu

Uloha tentokrat nebyla zaffena na matematiku. Zaci seslmdohodnout na

nazvu pro svou lavici. Jde tedy o Ulohu konsenshéltypu. Nazev & mit n¢jakou

spojitost s matematikou.

Statistika

hodnoceni rozpracovano | rozpracovano

k datu: schvaleno jednim zakem | obéma Zaky nerozpracovano
19.12. 05 2 16 10 7

01. 02. 06 2 16 10 7

Tab. 8 Vysledky tlohy Nazev tymu
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Popis pnibéhu

Toto byla prvni Gloha vyZadujici na&mjSi komunikaci ve dvojici. U &i se
projevily problémy s vymysSlenim nazvu, a to hlavm oblasti kreativity. DalSim
problémem bylo shodnout se na nazvu, ktery budewg¥at oldma zakm, zejména
kdyz pro zdarné dok@eni ulohy byla nutna spoluprace obou stran. Jakigit
z tabulky 8., Zaky uloha nezaujalaibec se k ni nevraceli.Alarmujici je skénest, Ze

se na nazvu svého tymu dokazaly domluvit pouzeddwjice.

Hodnoceni ulohy

Kompetence Kompetence Kompetence| Kompetence Kompetence Kompetence Matematickd

k uceni k feSeni | komunikativni] socialnia | obfanska | pracovni | narainost
problémi persondlni
0 5 9 7 0 0 0

Tab. 9 Hodnoceni Glohy Nazev tymu

Slovni Hodnoceni

Byla pro dti jednou z nejnarmn¢jSich ualoh, ktera vSak tbec nesouvisela
s matematikou. Spatné hodnoceni Glohy mozna sdaviseizkou pracovni morélkou
ZS Londynska. Déle pak byla prajmbdobr ovlivnéna nizkou Grovni rozvoje v oblasti

kreativity a samostatného mysleni u&#& Nerudova.
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2. 3. 5 Uloha. 5 Sjizdéni vodopéadi

R O r 10
Sjizdeni vodopadu 230
Nahoru o jednu droven =]

Jak se sjizdéji vodopady? Clovéka uzaviou do pevné bedny vyrobené “piesné na miru”
a vhodi bednu do Feky nad vodopadem. KdyZ to dobfe dopadne, pod vodopadem jej z
bedny vytdhnou...

Mate za ukol provést vypocty pro vyrobu bedny pro svého spoluZzdka z lavice. Bedna musi
pfesné odpovidat jeho postavé, tak aby v ni mohl stat. Rozhodnéte se, zda vytvofite
bednu tvaru kvadru nebo vélce, Rozmeéry si u spoluZaka zjistéte (a poslete mu rozméry
své), Vypoditejte objem a povrch takové bedny., Wisledky méfeni a vipodet napiste do
fedeni ulohy.

Jako nasledny dkol spoditejte, kolik litrél vzduchu zbyde v bedné, jestliZe se do ni spoluzdk
vsouka (poditejte s tim, Ze kolik kg Hovék va2i, tolik litrl ma objem). Jak dlouho by glovék v
takove bednd pieZil, pokud spotfebuije 7 litrdl vzduchu za minutu?

obr. 18 Sjizdni vodopad
Popis

Zaci si neli navzajem ve dvojicich spiat roznéry nejmensi mozné bedny, do

které se jestvejdou. Protoze si museli poslat své régmjedna se o Ulohu s lokalnimi

zdroji dat. Podle T. Kitiny (2004) jec¢ast ulohy wovaci (vyber spravné rozimy) acast

kalkulativni (spd@itej rozmery). V anket byla tato uloha 4 z 11 respondemizn&ena

jako nejnarongjsi.

Statistika

hodnoceni rozpracovano | rozpracovano

k datu: schvéaleno jednim zakem | obéma Zaky nerozpracovanp
19.12.05 0 20 6 9

01. 02. 06 0 19 7 9
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Popis projektu
Po prvnim pecteni této ulohy se mneckteri Zaci ptali ,Kde se stim da
hybat?“.

koncipovany v podobném stylu.

Po dvou interaktivnich uUlohachcekavali, Ze vSechny ulohy budou

Zakam ¢inilo potize pochopit podstatu problému, p&ed vybrat spravné
rozmery, ze kterych by mohl jejich spolupracovnik vg¢fiat nejmensi moznou bednu,
do niz se jestvejdou, coz v ékterych gipadech obchazeli tak, Ze & vice roznera
a nechali spolupracovnikat a&i vybere. DalSim problémem se stal@remi svych
z&kladnich rozrra (délka, &ka) pomoci Skolniho pravitka. Ze zkuSenosti s touto
tlohou vyplynulo, Ze &i nejsou pipravovany na problémové situace, neni u nich
rozvijena schopnost improvizace a ani divergentyslemi. Dale se ukazalo, Zétidsi
nepamatuji, ale hla¥nsi ani nejsou schopny odvodit vzorec objemu knycld to
dokonce ani é&i z matematickértdy! Na zaklad téchto zkuSenosti vyplyva, zetd
jsou na ZS Nerudova vyavany spiSe formou algoritm

V této uloze se déle z&® projevil nedostatek zajmu ze strany jedné ze
spolupracujicich Skol, coz seegativié odrazilo na motivaci Zdkk praci na druhé

Skole.

Hodnoceni ulohy

Kompetence | Kompetence | Kompetence | Kompetence | Kompetence Kompetence Matematickg

k uceni k reSeni komunikativni | socialni a oh¢anskd | pracovni nara:nost
problémi personalni

7 9 4 2 0 4 8

Slovni hodnoceni

Tab. 11 Hodnoceni Glohy Sji&ai vodopad

Uloha byla pro zaky opravdu n&ré, a to z @vodu nutnosti spravnpochopit

zadani komplikova$)Siho radzu (k. k &eni), vybrat pro vieSeni Ukolu podstatné
rozmery sebe sama (matematicka ndmost, k. kieSeni probléii) a nangiit je pouze za

pomoci pravitka (k. keSeni probléri, k. pracovni).
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2. 3. 6 Ulohat. 6 Tym pro pieziti

Tym pro preziti =286
Mahoru o jednu droven [ E

¥ soutéZich "survival”, v nichZ maji t¥ymy soutéZicich pfedeviim pFeZit v drsné pFirodsg,
je wyhodné, pokud se jednotlivci co moZna nejvice odliZuji, aby mohli plnit
nejrozmanitéjdi dkoly.

Budete spolupracovat v lavici, Yasim dkolem je zjistit, kterou svoji méfitelnou vlastnosti se
od sebe nejvice lisite. Pokud jste napfiklad jeden velky a druhy maly, nebo svalnaty a
netrénovany, téZky a lehky, mate £anci.

Mapfiklad:

Jeden z lavice w321 45 kg a druhy 50 kg. Jeden z lavice ma nohu £, 8 a druhy & 5. Musite
rozhodnout, ktery z téchto rozdild je v&tEi. Tento rozdil spoéitite v procentech (o kolik je
jeden z nas vetsi nez druhy?).

Iméfrte a navzajem si vyménite své rozméry a dalii idaje, na kterych se domluvite a
ktere vas napadnou. Spocitejte, kde je mezi vami dvéma nejvétii rozdil v procentech.
Tento tdaj napiste jako vysledek

MNapf: "Jeden z nas ma o 15 % v&tii obvod hlavy." "Jeden z nds ma o 24 % deli nehty nes
drubg,” Syoje wypoity nebo zméfeng ddaje pfiloZte,

Obr. 19 Tym pro feZiti
Popis
Tato ulohy byla velmi podobna UGlozeredchazejici. Zaci se & zmeiit
a vypaitat nej\tsi rozdily v procentech. Jde tedy o dalSi Ulohokalnimi zdroji dat,

se zamrenim na vybrani rozéni a paitani odliSnosti v procentech.

Statistika:

hodnoceni rozpracovano | rozpracovano

k datu: schvaleno jednim zakem | obéma Zaky nerozpracovano
19.12. 05 0 6 0 28

01. 02. 06 0 10 1 23

Tab. 12 Vysledky Glohy Tym proreziti
Hodnoceni pribéhu
Uloha byla dtmi neoblibena. Po prvnicliech motivanich a hravych Glohach

prisly tfi Ulohy zangtené na spolupraci a komunikaci, které zakilifonebavily. Tento
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.nezajem“ je vidt obzvlas¢ ve druhém testovacim obdobi¢tDtaké nardzely na

neznalost procent, ktera ve Skole §agprobiraly.

Zaci meli problém s vylrem svych charakteristikCasto volili pouze vysku

a vahu. Svou vahu vsahast sléen odmitla sélit

Hodnoceni ulohy

Kompetence| Kompetence| Kompetence | Kompetencel Kompetence Kompetence Matematickd
k uceni kfeSeni | komunikativni | socidlnia | obfanska | pracovni | narainost
problémi personalni
5 7 4 5 0 0 6
Tab. 13 Hodnoceni tlohy Tym prégZiti
Hodnoceni

Tato Gloha byla &mi hodnocena jako velmi nénoéa. Casto jsem se u zék

setkaval s neschopnosti vymysléjaké nové charakteristiky. Také jsme se potykali

s neznalosti procent.
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2. 3. 7 Uloha:. 7. Gliding

obsah zobrazeni | | dprawy | [ wlastnosti | [ napovéda |

[ pfidat novou pololku = [ stav: piistupne =

Gliding =EgF)

Mahoru o jednu drover B |l

Létani na vétroni neboli "glajdynk™ poskytuje nadherny z4Zitek velkého prostoru a ticha, protoZe vétroné
nemivaji motor a létaji nehluéné. ZkuSeny letec dokaZe najit stoupavé proudy vétru, které jej vynesou do
veliké vyiky, a pak pieleti na dali misto (viz ohrazek).

Mate za ukol pFeletdl na vétroni ze sveé £koly do Ekoly svého spolufaka v lavici, Mate k dispozici vEtrof, ktery
ma klesavost 1:25 (to znamend, %e kdyZ uleti 25 metrdl, klesne piitom o 1 metr. Vzdalenost si zjistéte z mapy
nebo Internetu.

wypoditejte, do jaké vyiky musite vystoupat, abyste mohli pfeletét timto vétroném celou vzdalenost mezi
Skolami.

Otazka navic:

VEtrof oviem nemlZe vystoupat vise nef do vviky 2500 m, bezpednd vvika nad zemi je 100 m. Kolikrdt za
cestu byste museli najit stoupaveé proudy, abyste doletéli?

gliding B BRavenska: 2006-01-20 08:39

letadlo vleti do vysky 4120m

Obr. 20 Gliding
Popis
Zaci meli spasitat, do jaké vySky musi vystoupat kluzak, abydané klesavosti
dolegl do Skoly jejich spolupracovnika (kalkulativni @im). Museli tedy #dét, kde lezi
Skola jejich virtualniho spoluzéka, a proto se gedmt o Ulohu s lokalnimi zdroji dat.

V anket byla 2 z 11 respondanbzna&ena jako nejnakmejsi.

Statistika

hodnoceni rozpracovano | rozpracovano

k datu: schvaleno jednim zakem | obéma Zaky nerozpracovano
19.12. 05 0 7 0 28

01. 02. 06 2 19 0 13

Tab. 14 Vysledky ulohy Gliding

Hodnoceni pribéhu
Uloha nevyzadovala komunikaci a spolupréci. dfakstailo vypocitat svoucast
a ¢ekat, az spolupracovnik dafita zbytek. Asi proto tuto ulohu zpracovalo vicgid
nez dlohw.6. ,Tym pro geziti, i kdyz bylo dtemieceno, Ze by @y Glohy fesit tak,
jak jdou za sebou. Neégkonatelnym problém se ukézalo byt 2t vzdusné
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vzdéalenosti mezi Prahou Geskymi Budjovicemi, a to dokonce i pro mé spoluzaky
studujici @itelstvi informatiky. Problém jsem na konect&¥il prinesenim Skolniho
atlasu, zmirenim vzdalenosti na magp vypatenim skuténé vzdalenosti.

| ptes vcelku vysokou vypracovanost této ul@mylo détem problémy spgtani
zadané ulohy. Podle mne je to #améno tim, Ze se @i uci algoritmy vedouci

k vyteSeni danéhoifkladu a malo jsou vedeny k logickému mysleni.

Hodnoceni ulohy

Kompetence | Kompetence | Kompetence | Kompetence | Kompetence Kompetence Matematickd
k uceni k reSeni komunikativni | socialni a oh¢anska | pracovni nara:nost
problémi personalni
6 7 1 0 0 0 7

Tab. 15 Hodnoceni tlohy Gliding
Slovni hodnoceni

Pro uspSné vyeSeni ulohy bylo feba porozumt zadani, ziskat pigbné
informace (k. u teni) a vyeSit p@&etni problém, ktery vyZadoval édoneni si
podobnosti trojuhelnik (k. kteSeni probléin + jisté matematickeé rpdpoklady). Do
odpowvdi pak stdgilo napsat vysledn&islo. Kompetence komunikativni takiils

rozvijena nebyla.
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2. 3. 8 Uloha:.8 Sifra

obsah zobrazeni | | dpravy | [ wvlastnosti | [ ndpovida |
[ piidat novou polozku > [ stav: pfistupné =
Sifra =E=ge)
Nahoru o jednu drover B

Rozlustéte Sifru a odpovézte na otazku, kterou Sifra obsahuje.

Pozor, v §iffe je zasifrovan anglicky text! Proto je to moZnd tézky ukol. Ukol spinite, kdy# odpovite na otdzku, nejlépe také
anglicky, a uplné nejlépe kdyz text odpovédi zase zasifrujete.
Viechno podrobné vypiste, aby vas spoluZik pochopil. jak jste na Sifru pfisli, a aby mohl odpovédéti za sebe.

Hatway etspay oday ouyay avehay taay omehay?

Tady je ndpovéda:

Lobalgay Choolsay siay upersay!

Nebo

Niteduin Tatessin foin Mericaain ndain Reatgin Ritainbin.
Nebo

Zechces Epublicres sies nies Uropeanees Nionues.

Obr. 21 Sifra

Popis

Rozsifrujte otazku v angfiiné a zasifrovas na ni odpowzte. Uloze nejvice

odpovida zgazeni do kategorie sa@nich uloh. Dle T. Ktiny (2004) bych ji zgadil do

tloh konstruktivnich, ve smyslu zkonstruujeseni Sifry.

Statistika
hodnoceni rozpracovano | rozpracovano
k datu: schvéleno jednim zakem | obéma Zaky nerozpracovanp
19.12.05 0 0 0 35
01. 02. 06 1 22 4 9

Tab. 16 vysledky ulohy Sifra
Hodnoceni

Sifra byla pro dti velkou vyzvou. Dlouho ji nemohly rozlustiti@sto tato tGloha

dopadla lépe nezipdchozi d¢. Pro dti studujici ®mecky jazyk se vSak stala

negrekonatelnou fekazkou.
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Hodnoceni ulohy

Kompetence | Kompetence | Kompetence | Kompetence | Kompetence Kompetence Matematickd

k ugeni k feSeni komunikativni | socialni a obfanska | pracovni nara:nost
problémi personalni

3 9 1 0 0 0 7

Tab. 17 Hodnoceni Glohy Sifra
Slovni hodnoceni
Uloha spgivala pouze ve we3eni Sifry, tlohy spadajici do kompetendedeni

problém.

2. 3. 9 Ulohas. 9 Ponorkova nemoc

[ obsah | [ =obrazeni | ndpovéda |

dpravy | | wiastnosti | |

| phidat novou poloZku~ | stav: pfistupne -
Ponorkova nemoc =50
« Mahoru o jednu droven B E

Z hygienickych divodii je potFeba, aby mél élovék dost vzduchu nejen v ponorce, pokud se ponofuje k hlubinam oceanu, &i v
raketoplanu, ale tfeba i v mistnostech, kde se uci nebo kam chodi spat. Kolik vzduchu je ve tvém pokoji?

o

Spotitej, kolik vzduchu na j clovéka pFipadne ve vasi tFidé, a potom v tvém pokojiku, kde spis.

Zijisti (zm&F) rozméry tfidy, vypotitej jeji objem a vydél poétem lidi, ktefi se v ni vyskytuji. Tuto praci mizZes délat ve skuping,
vysledek viak zapis do své lavice.
Porovnej se spoluzdkem z lavice.

Podobnym zpfisobem vypoéitej, kolik vzduchu pfipadne na jednoho élovéka v tvém pokoiiku (pokud v ném nespis sdm, musis se o
vzduch "rozdé&lit"). Tuto praci musi provést kazdy za sebe.

Obr. 22 Ponorkova nemoc
Popis
Déti mély za ukol speitat objem vzduchu ffpadajici na jednohdlovéka ve
téidé. Jde o ulohu kalkulativni s lokalnimi zdroji dstanket byla tato uloha ozrana

3 z 11 respondeifako nejtzsi.
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Statistika

hodnoceni rozpracovano | rozpracovano
k datu: schvéaleno jednim zakem | obéma zaky nerozpracovano
19.12.05 0 11 0 22
01. 02. 06 0 23 0 12

Tab. 18 vysledky Glohy Ponorkova nemoc
Hodnoceni

V Uloze se dti nevice potykaly se z&henim rozngra tridy, z divodu Ze ndly
k dispozici pouze pravitko. N&Sti byly na zemi poloZen§tverce lina, o délce hrany
cca 60cm. V dané Uloze jiz s nandtidze ZS Londynska prakticky nespolupracovaly,
COZ se negativh projevilo nejen na motivaci Z@kpracovat na projektu, ale i na

vysledné statistice ulohy, kde neni ani jedna siemé&uloha.

Hodnoceni ulohy

Kompetence | Kompetence | Kompetence | Kompetence | Kompetence Kompetence Matematickg

k uceni k reSeni komunikativni | socialni a oh¢anskd | pracovni nara:nost
problémi personalni

4 8 1 0 0 0 8

Tab. 19 Hodnoceni tlohy Ponorkova nemoc

Slovni hodnoceni
NejvétSim problémem bylo pro Zaky zeni rozngri téidy. Jinak uloha pro
Z&ky nebyla Hli$ narana.

2. 4 Hodnoceni faze uloh v projektu GlobalSchool

V projektu se projevilo &olik probléemi - jednak v nedostataé komunikaci
a spolupraci, zehoz pramenilo malé mnozstvi schvalenych Uuloh, dngk v
algoritmickém mysleni Zak VSechny tyto problémy by snadélo vyieSit zavedeni

Ramcov vz&lavaciho programu na zakladnich Skolach.
Problém v komunikaci a spolupraci:

V projektu jednoznéné propadly ulohy zagiené na komunikaci. Tyto Ulohy

déti nebavily a nesSly jim. Nebyl probléméco spditat, ale ukazalo se, ze je
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nep'ekonatelnym problémem dohodnuti se na nazvu praawojice. CoZ mozné bylo

1) Z&ci jsou zvykli pracovat tak, Zze vypracuji Ukotlevzdaji ho aifst se
dowedi jeho ohodnoceni.

Zatimco v projektu GlobalSchool musi Zzak seSeni konfrontovat i®@Senim
svého spoluzaka, nez haige oznait za zodpo¥zeny, coZz mMze udlat vétSinou aZ pi
dalSi hodig GlobalSchool, ktera bude az za dva tydny, pokuddoué doby jeho
spoluzak odpovi. KdyZ mu neodpovi, pracuje na dalidze aceka do dalSi hodiny.
Z toho plyne malé procento schvalenych uloh.

2) Velkym problémem se ukazaly rozdilnéispupy obou Skol k projektu
GlobalSchool. Zatimco jedna se tomuto projekiilig newnovala, druha se mu
vénovala opravdu pocté Diky tomu musely &i z vice pracujici Skoly dlouh&ekat na
odpowdi svych spoluzak coz pro & bylo zn&né demotivujici.

3) Komunikaci Zzakm také znesnadnil fakt, Ze se Zak dozvi, zda mo jeh
spoluzak odpoddél, teprve az kdyz se podiva do jednotlivych Glol. j€ pro Zaka
prace zdlouhava, nudna a doasto i bezfednEtna. Obzvlast kdyz vi: ,Zze mu jeho
spoluzak stejaneodepsal.

4) DalSim faktorem mohl ale zaravée nemusel byt fakt, Ze&ti byly do lavic
pridéleny. Nebralo se v Uvahu ani pohlavi @&k disledkem toho byla komunikace

vétsSiny Zaki pouze formalni drovni.

Problém v algoritmickém mysSleni Zak:

Tento problém jsem jiZz rozebiral u jednotlivych lilléroto jen kratce: pro zaky
je nejjednodussi nait se dany algoritmus vedouci kiggeni daného problému. U Aak
neni rozvijeno samostatné mysleni, usuzovani gpedst analyzy daného problému.

Je vSak otazkou, zda Zaci sedriéyt jsou takovychto myslenkovych operaci
schopni.
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3. Druha faze projektu: Projekty

Druha testovaci faze projektu GlobalSchool se sakta&ze dvou samostatnych
projekii. Prvni projekt byl navrzen Mgr. M. Kafkovou a bylazvan Stavba
sportovniho Arealu. Druhym, mnou navrzenym projektem byl proj&ttavba domu
V obou gipadech na projektu spolupracovateaerice dti. Ktera byla sloZzena ze dvou
dvojic spoluzakl. Déti si sami mohli zvolit, kterého Z¢hto dvou projekt se z@astni.

Na projektu jiz dale nespolupracovalytidze ZS Londynska. Misto nich se do
projektu zapojily dti ze Skol: Gymnazium v Nymburku a v Brm ZS Ostrava. Na
konci projektu byla \Ceskych Budjovicich uspsadana dtska konference, kdedt
prezentovali vysledky své prace na projektu.

3. 1 Projekt Stavba domu
Pfi popisu projektu cerpam ze svého manualu wgeného na strdnkach

GlobalSchool: Projekt stavba domu

Cile projektu
- Cilem projektu je pedevSim vyzkum komunikacefipfeSeni
matematickych problétnpies internet.
- Podpora schopnosti vyhledavat informace &tusmimi pracovat
- Rozvoj komunikace a spoluprace, a to jak fyzickék t
prostednictvim internetu.

- Procvieni matematickych dovednosti.

Piedpokladané znalosti dti:
- Schopnost alesyio zakladni prace v programech: MS Excel,
MS Word, MS PowerPoint, Malovani.

- Znalost zékladnich rovinnych Gtwamprocent a urok

Predpoklady pro Uspsny pribéh projektu:
- Ne¢kolik Skol s moznosti vyuziti internetu a ochotnggolupracovat
na tomto projektu.

- Alespai 6 student PF spolupracujicich na tomto projektu.
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Popis projektu

Pfi tomto projektu spolupracuji Zaci z vice Skdeg internet. Je vyt¥eno
virtualni herni prosedi, jakysi virtualni trh s virtualnimi zakaznikigterym se snazi
firmy sestavajici se z zalsamych, navrhnout, nechat postavit domy a pojépedat.
D¢ti jsou rozaleny do firem poctyrech, a to tak, Ze v kazdé skupince budod dv
dvojice, nejlépe fatel, ze stejnéiidy. Kazdy z této firmy ma svou specifickou roli
(feditel, jednatel firmy, grafik, projektant - blizez popis roli). Kazdy zak se tedy
specializoval na jeden drutinnosti. Behem celého projektu je provazel oficialni web,
ktery obsahoval vSechny navody a zadani Uloh thk, @ne zastoupil funkci titele

(blize viz oficialni web).

Tvorba stavebni firmy

-\yberte si spolupracovniky a spoleéné si
zaloZte svoji vlastni  stavebni firmu.

- Vymyslete si jeji nazev, namalujte logo a
vytvorte si webove stranky.

- Pljéte si penize od banky.

- Kupte pozemek a postavte dim.

- Prodejte ho

obr. 23 Pozvanka

Rozpis uloh +¢asovy harmonogram projektu:

Ulohy jsou rozdleny do 3 blok, béhem nichz musi byt viechny sghy.
Blok A — délka bloku A: 2 hodinova prace jednotlivych #akpaitace.
V bloku A musi byt splény tyto akoly:

vymyslet ndzev pro svou firmu

vytvorit logo firmy, které se pak bude pouzivat ve vSefitialnich
listinAch (Gloha pro grafika)

- vytvorit (nebo si nechat vyt za virtualni penize studentem PF)
své vlastni firemni stranky

- ucklat predbEzny rozp@et stavby (obesta@ny prostor * 4000 &)
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- kontaktovat banku (zastupovanou studentem PR)jé&tsi od ni
virtualni penize pro svou dal&hnost (Gloha pro jednatele)
Blok B — délku bloku B utuje banka po domlwvs firmou ale délka bloku by neitha
piesahnout celkem 4 hodinovou préaci jednotlivychtizalpcitace.
V bloku B musi byt splény tyto ukoly:
- koupit pozemky v realitni kancéla
- navrhnout dm o 5 pokojich o celkové rozloze 8¢ m
- spcitat jeho cenu
- snazit se prodat domy za pouziti reklamy na ofi¢ial webu
virtualnim zakaznikm (blize viz virtualni zakaznik) (dkol pro
tiskového mluéiho)
Po uspsSném splani kol bloku B by nglo nasledovat jeho opakovani.
Blok C —za&tin& pro grafika v fedstihu a to v pod@3 hodinové prace u pitace, ged
oficidlnim koncem projektu. V této debtvori prezentaci své firmy. Pro ostatni
spolupracovniky zdna blok C az spoteym setkanim vSechc¢astniki projektu. Na

ném pak gedevsim tiskovy mluti provede prezentaci své firmy.

Soupis vSechasti virtualniho swéta
V této kapitole uvadim vzdy planovany stav a reatgv, tedy pedevsim jak

konkrétni ¥c v projektu skuténé fungovala.

Oficialni web
Planovany stav:

Oficialni web je zakladnim stavebnim kamenem celétogektu. Ma 4 zakladni
funkce:

1) Je pivodcem a pomocnikem zik pri jejich cesk projektem, tudiz obsahuje
kompletni zadani projektu a navody, jak vSechnyidilohy feSit. Toto vSe by i
obsahovat v takové i@, Ze pl& nahradi ditele.

2) V pribéhu projektu by se pak #a dostat do paedi jeho funkce
poskytovatele ziné vazby. Proto by tento wekghbyt koncipovany jako zpravodajsky
server, 8l by prindSet nejno¥Si informace a aktuality z projektu a tditpZlivou

formou pro zaky (nap Micky Mouse si koupil dm u té a té firmy).
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3) Dalsi funkci je funkce rozcestniku, ve kteréemntiyy byt obsazeny kontakty
a odkazy na vSe, co do projektu Zacirpbtiji.

4) Publikovat reklamu zaplacenou firmami.

Redélny stav
Panem J. Rékem byly stvdeny krasné internetové stranky. Zaci nameli
piistup rovnou z portalu GlobalSchool viz (obr.24)ovishy vSak dtmi nebyli @ilis

navstvovany, tudiz ani nemohly plnit svou funkci.

obsah zobrazeni | [ dpravy | [ vlastnosti | [ =dileni |

[ pfidat novou polofku~ | stav: pfistupné =
Noviny =HS®
V téchto novinach najdete nejaktualnéjsi informace o nasem projektu a ikolech. Pokud potiebujete, budou pro Vas B

dobrym pomocnikem. Staci jenm nahlédnout!

@noviny

utor: dobi
Posledni zmé&na: 2006-04-05 14:03

Obr. 24 Noviny

Z&kaznik
Planovany stav:
Zakazniky mdli hrat studenti matematiky PF.
Realny stav:
Diky zpozdni celého projektu se faze prodeje nemovitosti gzakim* vaubec

neuskutenila.

Banka
Planovany stav:

Zastupovana studentem PEjquje penize, wuje Uroky a data vraceni pem
tudiz rozhoduje, do kdy nejpogd musi byt domy prodany. Banka je kontrolnim
mechanismem, ktery kontroluje terminy. Pokud firmgplni své zavazkyi ni tedy
nepracuji, ma banka moznosiznych represivnich opa&ni: vyhroZovani, otisknuti
¢lanku do oficialniho webu, uvaleni nucené spraeggrodej pozem ¢i krach firmy
tedy vyloweni z projektu.
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Realny stav:
Banka mijc¢ovala penize. Diky absenci kontrolnich prvikSak jiZ nemohla
kontrolovat samotnou praciéd na projektu. Proto ani nemohla plnit svou funkci

kontrolniho mechanismu.

Realitni kancel&
Planovany stav:
Internetova stranka, kde je mozno koupit pozemek.
Realny stav:
Realitni kancel&afungovala velice daie. Dsti mely na vyler ke koupi z &chto

pozemk:

1
30m

Alm
3lm

fltn

o x "
il
7 "1'

obr. 25 hraci plocha obr. 26 hraci plocha

obr. 27 hraci plocha
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Popis roli
Ekonom
Vede zakladni &etnictvi firmy. Rijéuje od banky penize a snaZzi se co nejlépe

pujéené penize zuid.

Projektant
Je to pedevsim projektant, na kterém zalezi&aspfirmy. Projektant vymysli
a paita rozvrzeni dori, jejich ceny apod. Proto by dnbyt dobrym matematikem,

ktery navic nema nouzi o kreativni napady.

Tiskovy mluvéi

Pouze on ma pravo komunikovat s veSkerymaidy, bankami, novinami, nebo
informanim centrem. Bude prezentovat svou firmu na sp@m setkani vSech
Ucastnika projektu. Proto by ®i byt jednatel: komunikativni, reprezentativnihdiedu

a oteveny.

Grafik
Grafik je ¢lovek tvorivy, podili se na tvorbloga firmy, utuje graficky vzhled

firemnich stranek a t¥dfiremni reklamu. Na konci projektu pak t@rezentaci firmy.

Zhodnoceni projektu

Pri zpétném hodnoceni projektu si &domuji, Ze projektu usSkodila absence
rozfazovani jednotlivych praci na etapy, tak alsyi dnély pred sebou stale termin
ukorteni dané etapy. Takto Zacilnpied sebou praci, jejiz termin odevzdani byl pro
né za horizontem jejich uvazovani a toi&dech kolika mesial. Zaci tak ¢asto
propadali pedsta¥, Ze maji je&t na praci dostatekasu, protoze si sami nedokazali
praci rozfazovat.

Diky absenci rozfazovani projektu, zde kkowelmi zdlouhavého prochazeni
jednotlivymi diskusemi €astniki, jiz nebyl Zzadny kontrolni mechanismus, kterynsby
dala kontrolovat prace zak

Absence centratnvytvarené vigjSi motivace Zak (nag. je teba praci dogat
v terminu) a také Kili dlouhodol&jSi povaze projektu se uckterych zak obijevil
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atlum ¢&i aZ ztrata motivace. Zaci ZS Nerudova byli diky pfomnosti v hodinach
nuceni na projektu pracovat, ovSem z druhé strakyiz tomucasto nebylo. Z évodu
rozcleni jednotlivych roli ve skupinpak rekteré prace nebyly vykonavany, gomadc
byly neudlané \&ci ucklany spolupracovniky v tymu, do jejichz kompetetatd prace
nespadala.

Préace ¢asto byla odvedena bez nad3eni. Zaci nebyli nukenkomunikaci
a k domlu¢ hledat spoléenéieseniCasto se tak stalo problémem jiz pouhé shodnuti se
na nazvu firmy. Vzhledem k podobnym probiém v prvni fazi projektu bych
usuzoval, Ze Spatnydsch projektu mé jednu z moznycthiigin v negipravenosti Zak
ve snéru kompetenci komunikativnich, pracovnich, osobrgrersonélnich. Vysledky
prace tomu powrné odpovidaly. Nikdo ze Ziastrénych nedotahl projekt az do uplného
konce.

Kvalita prezentaci i@dnesenych na z&v projektu v Ceskych Budjovicich
odpovidala pib¢hu préace.

Diky absenci rozfazovani se upgh projektu da velmi &ko statisticky

zhodnotit.

3. 2. Projekt sportovni Areédl
Tento projekt byl vytvéen Mgr. M. Kafkovou. Ribéh jejiho projektu jsem
nesledoval, proto ho ani nemohu hodnotit. Pro ptgisto projektu Projekt - sportovni

Areal (2006) budu citovat jeji manudl, ktery jeikmbzici na strankach GlobalSchool.

Popis projektu
Firmy meli navrhnout pro obec Spéakov sportovni areal.

Dle zadani aigdstav obce by sedaredl sestavat z nasledujicich objekt
minimalné 2 venkovni tenisové kurty

minimalné 1 venkovni lsté na volejbal (nohejbal apod.)
venkovni bazén

télocvicna (sal pro niové hry)

posilovha

squash

vinarna, popipact restaurace

+ dalSi sluzby nezbytné pro na&ustiky (nag. socialni z&zeni atd.)

NN N N N
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(Pozn.: Navrh projektu fize obsahovat i dalSi souvisejici sluzby dle invence

predkladatele)

Zavazny termin pro odevzdani naithyl stanoven na konec &wna 2006.

Ukol pro zaky

Firma je tvdena 4 zaky (nap2 zaci z Nymburka a 2 Zaci z Brna).
Dana firma (bez ohledu na finance, firma nebu#éediladat rozpeet) vytvai plan
rozvrzeni jednotlivych objelta uki celkovou rozlohu daného arealu.
Souwasti ndvrhu musi byt zejména:

o
o

o

Faze projektu:

nazev firmy, pogipac logo firmy

nazev sportovniho aredlu (snadno zapamatovatelnfioany pro
komegkni vyuziti)

samotny navrh—plan sportovniho arealu (papir pocitatova
prezentace — Word, Excel, PowerPoint, Flash,...)

udaje o sportovnich objektech v aredlu, inggkud jde o spravné
rozmery hiist, material povrch hriSt vychazejici z reality i
vybaveni (nap v posilovrg)

komentd firmy piedloZzeny s navrhem arealu (bude-li se nachazet
vice vnitnich objekii-sluzeb v jedné budey je zapotebi, aby firma
vytvorila i padorys budovy, tzn. kde se co nachazi)

1) V 1. fazi si zaci vytvé pracovni tym, ktery se bude skladat
ze 4 osob (max. 2 zaci z jedné Skoly), vymysligdav firmy
a vytvai si logo firmy.

2) V 2. fazi si firma vymysli ndzev sportovniho arealytvori si
seznam objekt sportovig, které se budou nachazet ve
zmirtném arealu a zjisti si spravné Udaje, ré&gm
jednotlivych objekii. Dale si firma promysli a poté sepiSe,
z jakych materidl budou dana sportovist pogripac jaké
vybaveni bude zapimbi koupit k pisluSnym sportovistim.
V neposlednfad si firma uki zpisob prezentace.

Pozn. Pozemek pro vystavbu ma nésledujici tvar
a roznery:
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_250m

80m

350m

100m

Pozn.Cely pozemek se nemusi vyuzit!

3) 3. faze je utena k vytvdeni alespn 2 variant (2 #izné plany,
hrubé nakresy) sportovniho arealu (Uspldni kist', cestéky
okolo,...) + uteni rozlohy.

4) Diskuse a vybr 1 varianty.

5) Vytvoreni samotného planu a komeet& danému navrhu.

Dulezité terminy pro jednotlivé faze zpracovani pkaje
faze ... 6. — 19.3.06

faze ... 20.3. - 2.4.06

faze ... 3. — 23.4.06

faze ... 24. — 30.4.06

faze ... 1. — 28.5.06

arnPE

Zhodnoceni projektu

Jak jsem se zminil vySe, projekt jserilip nesledoval, proto se omezim na
struicné zhodnoceni. Projektu Sportovni Areal s&Simou &astnili zaci z Gymnazii
z Brna a Nymburka. Tito zaci byli v{méru asi tak o rok starSi nez zacgiagtnici se
projektu stavba domu.

Marika ntla rozélené jednotlivé faze projektu. U kazdé faz&larjednoznané
feceno kdy zaina a kowi. Zaci tedy jas#é védéli kolik maji ¢asu na konkrétni fazi.
Komunikace na projektu probihala v celku #mbVeétSina pracovnich skupin zadany

ukol zvladla.
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3. 3 Konference

Konference se uskuteila 15. a 16. listopadu 2006. Konference se&aztnili
studenti Gymnazii v Nymburku a Kapitana. JaroSerné B ZS Nerudova ¥eskych
Budgjovicich.

Ve stedu 15.listopadu. 2006 pofriezdu studerit z Nymburka a Brna
nésledovalo oficialniivitani. Mezi studenty bylo citit nadSeni z celgdrojektu. Dale
studenti dostali hodingéasu na dolathi prezentaci.

Prezentace prébla v paitatové webrs na PF ¢U. V3echny prezentace
splnily zadani, &které projekty byly skutaé profesionald zpracovany. Vystupy
student byli na vysoké urovni.

Odpoledne seast studerit Sla plavat a zbytek se Sel projit pést. Vecer se
odebrali do Salesianskéhdestiska dti a mladeze, kde stravili noc.

Ve ¢tvrtek rano tedy 16. listopadu secadtnili prezentaci vysledkprojektu
Stavba domu. Vysledky prezentovaly pouzg de ZS Nerudova.

Prezentace byly netplné a nedopracovaéideré dokonce ani nesplnily zadani
projektu. Samotny vystupitd byl nervozni a z projektbylo citit, Ze komunikace mezi
jednotlivymi spolupracovniky iflis nefungovala. Bkteré dti dokonce ani nechili
prezentovat své vysledky.

Spatné vysledky prezentaci projektu Stavba domavdspodobré zagicinil:
nizky wk studenit z(astrenych na projektu, jejich nedostate rozvinuti v oblasti

kompetenci komunikativnich a pracovnich a nizkditevaamotného projektu.
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4. Motivace

vyzkumu v oblasti didaktiky, protoZe sprd@vmamotivovany” student secimnohem
efektivrgji nezli ,nemotivovany*“. Bi vyuce pomoci e-learningu je diky absentiele-
dohlizitele otazka motivace jeStlilezitejSi, nez pi klasické frontalni vyuce. Forma
vyuky pomoci e-learningu se blizi samostudiu. Bkt vyuZiti e-learningu tedy velice
zavisi na motivaci samotného studentaéni se.

Slovo motivace vzniklo z latinského movere - hybptihybovati. Motivace tedy
udava smir a intenzitu naSemu jednani.

Motivace je odbornou literaturou definovana jako:
~Souhrn vSech intrapsychickych dynamickych sil tiebootivii, které zpravidla
aktivizuji a organizuji chovani i prozivani s cilemnenit existujici neuspokojivou
situaci a nebo dosahnouédeho pozitivniho.”

(PIhakova, Bebnice obecné psychologie, 2004)

Motivy vznikaji jako sodin vnitinich poteb jedince a wjSich podsti, jeva a
udalosti, které maji schopnost vzbudit @&@Sinou i uspokojit vniini pot¥ebu ¢loveka
tzv. incentiv. Incentivy se &i na kladné, tedy takové, k nimz &faje jedincovo
chovéani (nap problémova uloha) a zaporné, kterym se jedinezismyhnout (nap
kii¢ici witel).

Incentiv mize byt velkarada a navic slouzi ktomu, aby pouze aktivovaly
pravdEpodobré uzaweny okruh vnitnich poteb. Proto se budu v této kapitolenevat
prevazmie vyctu vnitinich poteb. Jejich nejznagsim a nejvice pouzivanym soupisem je
Maslowova hierarchie pib, ktera nam udava vSeobeqiijimany rAmec obecnych

potreb a jejich vztadn.

Maslowova hierarchie pofeb
Maslow roztidil vSechny patby do @ti Grovni:
1) Fyziologické poteby, k nimz pati hlad, Zizé, sex, spanek.iRemz mnohé

Z nich jsou homeostaticke.
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2) Potfeba bezpéi: jistota, stabilita, spolehlivost, osvobozeni olachu,
Uzkosti a chaosu, p@tba struktury, p@dku, zakona, mezi, silného ochrance atd.

3) Potireba lasky, naklonnostia poteba rkam patit neboli sounéalezet.

4) Potifeba uznani:potreba dosazeni u&ného vykonu a pt#ba prestize.

5) Potieba seberealizaca sebenaplmi nag. po wdomostni a nebo estetické
strance.

Podle Maslowa neuspokojené fatty niZSi Urové vzdy pgrevazi poteby arovié
vySSich. Tento Masloiw piedpoklad pravépodobré neplati ve vSech ffkladech,
protoZe nizeme najit najklad mnoho urdict, ktefi nen®li co jist (fyziologick&
potreba), gipadre tvorili za stadleho strachu o 8y zivot (poteba bezpd) a pesto
tvorili (potieba esteticka).

Maslowova hiearchie piEb je gesto velmi pinosna, i kdyZz pro dely popsani
motivace ve Skole nenifimo pouzitelna. Pro tytocely pouzijeme rozéleni podle
V. Hrabala ml., F. Manna a I. Pavelkové ve své &risychologické otazky motivace
ve Skole (1984). Tito autb vSak mtky pracuji s pedpokladem, Ze fyziologické
(vrozené) patby jsou ve Skole jiz napiny, a proto je wbec neuvagi. A déli potreby

na poteby poznavaci, socialni a vykonnové.

4. 1 Pofeby poznavaci

Pokud jsou tyto péeby fadre rozvinuty a jsou uspokojovany nddad
procesem ziskavani informadgSeni problémn a nebo samotnym vysledkem, tedy
ziskanymi znalostmi, dovednostmi a schopnostmi, paln zak vyhledava problémové
situaceti zajimavé informace.

Vznik téchto poteb Ize spabvat v potiebé optimalni mozkové aktivity.
Existence této peéeby je Zejma& z pokus, ve kterych se testovanym subjekt
zabranilo v pisunu podati. Nedostatek podii mozkovécinnosti se zéne projevovat
jiz po reékolika hodinach halucinacemi a subjekiéivivelice nepijemnymi pocity.
Subjekty tvaili studenti, ktéi byli placeni zatas straveny v pokusu a tudiz se snazili
vydrZet co nejdéle.

Dalsi gi¢inou vzniku poznavacich pet miZze bytorientaéné patraci reflex,

ktery nagiiklad nuti hladové krysy, které prawnasly potravu na neznamém mijst
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prozkoumat toto misto, jeStneZz z&nou s konzumaci jidla. Déle pakabe slouZit
k lepSi adaptaci z¥at. Hic¢ina vzniku poznavacich peb miZze byt skryta
I v Maslowow potirebé uznani. V tomto gipack jedinectesi ulohy a &i se, aby posilil
svou osobni prestiz a to jak ¢ioh sebe samého, tak ¥ich svého okoli. Tato pt#ba

muZe také vznikat z pt#byvytycovat si a zdolavatcile.

Potieby poznavaci v e-learningu

Vyvolavani a uspokojovani poznavacich ipbt je nejsilgjsSi strankou
e-learningu obeen Vyuziti patitaciu skytd moznost interaktivniho présdi, ve kterém
diky svému dynamickému charakteruza ¢lovek libovolné experimentovat a vytwat
si vlastni teorie jako ndjklad prekoncepty aipdpojmy. VSe se odehrava v prest,
ve kterém se nebude bat chybovat, coz dale roplip tvaivost. Navic nize mit
k dispozici nevysychajici pramen informaci zinettn To vSe fesré v duchu
Piagetovych mySlenek.

Potieby poznavaci v GlobalSchool

Ulohy v projektu byly voleny se zaifenim na spolupraci. Oviem i tak byly
v sérii Uloh obsaZeny dvinteraktivni Ulohy, které jednozéwe aktualizovaly paeby
poznavaci. A to takovym #gobem, Ze mne vedly k hypotéze tvorby prekoricapkti
na zakladni Skole. Ostatni ulohy statického charakiréli podle mne také potencial k

aktualizovani poznavacich peby.

4. 2 Poteby socialni

Clovek jako bytost socialni ma pebu pozitivnich vztaha, ktera se projevuje
pianim jedince byt ve spaleosti akceptovanym a oblibenym. Viivem vychovy
v ranném dtstvi se niZze vytvdit obava z odmitnuti druhymi. V takovém fipact se
¢lovék obava odmitnuti a tze dle K. Horneyové volit strategii ,proti lidemtidé
S WtSi potebou pozitivnich vztahpodavaji nejlepsi vykony ve skupjnzatimco lidé
S niZsi patebou pozitivnich vztahpodavaji nejlepsi vysledkyipgndividualni praci.

Vztah poteby pozitivnich vztalh a obavy z odmitnuti ukazuje nésledujici

schéma:

73



Velka potreba
pozitivnich
vztahu

Bezkonfliktne nabizi Znacne psychicke vypéti
pozitivni vztahy v neznamem socialnim
soucasné s ocekavanim, prostredi, které je
Ze budou opétovany soucasne pfitahuje a
napliuje obavou

Maly strach z Velky ztrach z
odmitnuti odmitnuti
Projevuje se pasivitou Jedinec se vyhyba

pfi vyhledavani vztahu s vztahum se svym okolim

druhymi lidmi

Nizka potieba
pozitivhich vztahu

Schéma. 3 Vztah pateby pozitivnich vztalha obavy z odmitnuti

DalSi potebou, je patbavlivu/moci. Prof. K. Winter ji definuje jako snahu mit
vliv na druhé lidi, mit prestiz a ve srovnani sabisimi se citit silny. Jedinci se silnou
pottebou moci vyhledavaji socialni kontaktsedevsim s lidmi, kg nejsou ve skupih
piiliS popularni ani vazeni. Na geb: moci je vysta¥no rEkolik teorii osobnosti,
napiklad A. Adlera s jeho®i k moci.

Primo ve Skole pak fze byt zdrojem motivace interakceitel - Zak, napiklad

ueitelovo asekavani.

Potieby socialni v e-learningu

Forma vyuky pomoci e-learningu je dosti odliSnak&abkické Skolni vyuky, f
které je veitidé kazdou vydovaci hodinu fitomno 15-35 Zak a jeden titel. Vyuka je
z velké ¢asti zaloZena na interakcich mezi nimi, a fedevSim na interakci:¢itel -
Z&ci. U e-learningu je takovychto interakci mnohmgére. (Vice jich je u synchronniho
e-learningu, ovSem pokud jsou interakce v psan@domusi vzdy po poloZzené otazce
uplynoutcéas potebny k napsani odpaédi.) Navic je sdleni vzdy redukovano pouze na
slozku obsahovou, chybi vyraz reatonieci apod.

Problém redukce informaciignesenych mezic¢itelem a studentem by se dal

vyieSit pouzitim tzv. ,videokonference“. Takovato fanse vSak neda pouZzit pro
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hromadnou vyuku. Naskyta se zde tedy otadzkat PuaZzivat tak komplikovanych
prostedki, kdyz nizeme @it klasicky ,tvéi v tva“?

U asynchronniho e-learningu je pak mnozstvi interakezi Witelem a zakem
velice omezeno. Navic je u vyukového procesurghat pditat s dobou, po kterou
¢lovék ocekava interakci. Naskytd se zde vSak moznost MyWaitS, jako gedem
naprogramovaného systému, ktery bude schopgakym zpisobem reagovat na
aktivitu studeni a tim rozvijet jejich pgebu UspsSneho vykonu, poznavaci petby atd.

Jak jsem nazrd vySe, v e-learningu se velice Spatmytvati motivace na
z&kladt socialnich pdaeb, coz bude pra¥godobr pricina nizké efektivityeisté formy
e-learningu a volby americkych vysokych Skeitypomoci kombinované formy - tedy

blended learning.

Potfeby socialni v GlobalSchool

V piipadt GlobalSchool bylo pouZzito ipdavani zprav pomoci bloqu. Zak
komunikuje pouze seleny své lavice a svym tutorem. MnoZstvfepesenych
mimoverbalnich informaci je minimalni. DalSim prémem z pohledu socialnich
potieb byla dlouhd doba mezi jednotlivymi hodinami pkiji. Sociélni pdeby se vazi
piedevSim na subjekti¢rnvnimany pocit soundlezitosti do kolektivu. Pokedtb pocit
neni rozvijen, Ehem ¢asu vyhasina. A pokud pracuji Zaci na projektu gedna dva
tydny, vyhasinani pocitu sounalezitosti zde zasta hraje svoji roli.

Myslim si také, Ze z pohledu socialnichipttse ukazala byt jako problematicka
absence jednoho centralniho mista setkavani spa@gluPéojekt byl koncipovan tak, ze
kazda uloha byla ve své ,virtualni“ zasuvce. Rr@iithlaSeny zak si nejive musel
projit zasuvky, zda mu v nich jeho spoluzak nenkckmky vzkaz. Tato procedura
prochazeni zasuvek se ukazala pro zakykwh unavujici.

Dal$im moznym zdrojem socialnich pett miZze byt @dekavani dgitele. V naSem
piipadt méla otekavani pramenit od tutora. Tutor byl vSak bohuZaheprazdén
opravovanim uloh a na vytkeéni socialnich kontaktmu jiz nezbyval prostor.

Myslim, Ze diky vySe popsanym probl&m miZzeme v pipad projektu
GlobalSchool pdeby sociélni zcela zanedbat a budeme se zabyvae poatebami

poznavacimi a vykonovymi.
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4. 3 Poteby vykonové

Jiz mezi druhym arétim rokem Zivota si Zénaji dsti uvédomovat sebe sama.
Formuje se jejich Ja. Spolu s Ja vznika i sebehoziripkteré nam pomaha vytea si
obraz o sob samém. Prav zde vznikd pdktba kompetence - néco un®t a znat,
takovym zmisobem abych si mohl posilit vlastni sebehodnodssiitak od tohoto &ku
se z&inaji klast na d& ukoly. Pokud jsou fimérens nar@né a di¢ je zvladne, podpd
se jeho sebehodnoceni a naplni seégbatispésneho vykonu Takové di si vybira
tlohy pimérené svym realnym schopnostem. Naopak étalitkterécasto i plnéni
ukolu selhalo,se jako obranna reakce jeho ega viypatieba vyhnout se neus§chu.
Takovy cloveék si pak v Zivot vybira gedevsSim ulohy, o kterych je naprosto
pieswdéen, Ze je zvladne, tudiz posili svou kompetencpiipact si mize vybirat
tlohy velmi €zké, jenz pravépodobr nikdo z jeho okoli nebude schoperiesit, tudiz
ho ripadny neusfch nentize ohrozit.

Od tohoto ¥ku si navic dit zaina zvnitnovat obecné normy, které pak
pravdépodobré bude pouzivat cely Zivotlednou z takovychto norem, je pohled na
vzklani, protoze prav nabyté vzdlani ovliviiuje zandstnani, tudiz i finadni
zabezpéeni a spol&enskou prestiz a celkébudoucnost jedince. Tato norma zasadn
ovliviiuje pristup studerit ke Skole. Zivotni cile, jakych chce jedinec pomékoly
dosahnout, predestinuji jeho zodpdmost smirem Kk plréni Skolnich povinnosti.
Myslim, Ze diky kvalitg rozvinutému socialnimu a zdravotnimu systému rozayich
zemi (USA, EU atd.), kde se kazdyibe bez ¥tSich obtizi uZzivit, se tato vykonova
motivace u sotasnych euroameyan zatina ztracet. Klasickymifkladem tohoto jevu
muze byt veliky zajem v ekonomicky vy&gch regionech o studium ohkbor
nevytvdejicich zadné hmotné statky (mapilozofie, lingvistika, historie), zatimco
upada zajem o studium na Skolachiinpp hmotné statky vyt¥@jicich (nap.
strojirenstvi, zegdeélstvi). V rozvojovych zemich je tomugsré naopak.

Vybavuiji si krdsnou &tu, kterou vyslovilo jedno romské dit,Pro ¢ bych se

ucit, kdyZz muj tata vychodil jen Gid a pi tom si ho vSichni vazej.”
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Potieby vykonnové v e-learningu

Pri pouziti paitate @i vyuce se Zak soustdi edevSim na svou praci
anevnima atasto ani nerive vickt vysledky prace ostatnich. Tudiz ani righa
porovnavat vysledky své prace s vysledky spoltzdleho sebehodnoceni vykonané
prace, je tak odkdzano na vlastni subjektivni femmoogickou komponentu (pocit
z vykonané prace) a na&pou vazbu poskytnutou pivacem, kterd timto nabyva na
dulezitosti, jako jediny v§Si indikator kvality odvedené prace. Pomocditmg vazby se
da c¢astym, ale adekvatnsituaci ghizpusobenym chvalenim potlid vnitini poteba
vyhnout se neuspchu (strach ped ztrapgnim se ped svymi spoluzaky) a naopak
jese vice rozvinout pgebu UspsSného vykonu.

Praw na principu podporypotieby usmgsSného vykonu je zaloZena &tSina
pocitatovych her. Red hr&e je postavena postupniazena fada problém
(nag. negéatel, misi apod.), které jsaazeny od nejjednodusSich k nejslggiim. Po
kazdém vyeSeném problému nasleduje pochvala a poté datdthur narongjsi
problém. Hré tak postup& nabyva pocitu kompetence v té konkrétié la je u B
cilewdon® rozvijena paeba uspSného vykonu, diky které je schopen vydrzidp
obrazovkou monitoru mnohdy aZ desitky hodin. Nelage se také v posledni dob
now vznikla poteba vyhnout se U8phu (Zak nechce byt povaZzovan za Sprta).

E-learning a pouziti gdtact v sokd skytd veliké mozZnosti v rovénpotreb

vykonovych.

Potreby vykonové v GlobalSchool

Projekt GlobalSchool byldlem prezentovan jak&nnost, ve které &i nebudou
zkouSeny a nejde zde o znamky. Diky tomu byl proggkmi vniman jako forma hry,
tudiz se zde vytracela vyznamsast poteby vyhnout se neusghu. OvSem pdeba
spravré vyreSit ulohu, tak abych si sam mohl zvySit sebehoéniogaopak trva.

Systém virtualni komunikace v GlobalSchool byl pesh tak, Ze zZjthou vazbu
Zzakovi dava jeho spoluzak z virtualni lavice.c#mu vazbu by vSak v projektudm
poskytovat pedevSim tutor a to hla¥nv pripad schvalovani jednotlivych dloh. Diky
vétSimu p@tu dti byl vSak tutor¢asto zamistndn kontrolovanim samotnych Uloh a
zpstné vazls nemohl ¥novat tolik energie. Podle mne nebyl glayuzit potencial

e-learningu v oblasti vykonovych fgeb.
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5. Statistika a Anketa

5. 1 Statistika

V pribéhu projektu byla konana 3 statisticka vyhodnoceapracovanosti uloh
a to vzdy piblizn¢ v kazdeé tetiné projektu. Vysledky jsou uvé&dy v tabulkachs. 20,
21, 22.

Skore kazdé ulohy bylo spibdno jako sotet trojnasobku schvéaleného,

dvojnasobku rozpracovanéhoéota Zaky a rozpracovaného jednim zakem.

jednim obéma

19.12.2005 Schvaleno| Zékem 74ky  |nerozpracovano| skére
Sudoku 21 6 5 1 79
Draci 4 18 7 6 44
Nazev Tymu 2 16 10 7 42
Akrobacie 5 17 8 5 48
Vodopady 0 20 6 9 32
Tym pro preziti 0 6 0 28 6
Gliding 0 7 0 28 7
Sifra 0 0 0 35 0
Ponorkova nemoc 0 11 0 22 11

Tab. 20 Rozpracovanost k 19. 12. 2005

jednim | obéma

1.2.2006 Schvaleno| Zzakem 78ky |nerozpracovano skore
Sudoku 21 6 5 1 79
Draci 6 19 6 4 49
Nazev Tymu 2 16 10 7 42
Akrobacie 11 13 6 5 58
Vodopady 0 19 7 9 33
Tym pro preziti 0 10 1 23 12
Gliding 2 19 0 13 25
Sifra 1 22 4 9 33
Ponorkova nemoc 0 23 0 12 23

Tab. 21 Rozpracovanost k 1. 2. 2006
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jednim obéma
3.3.2008 Schvaleno zakem zaky nerozpracovanoiskore
Sudoku 22 12 2 0 82
Draci 7 23 2 4 48
Nazev Tymu 3 20 te] 5 45
Akrobacie 13 14 5 4 63
Vodopady 0 19 6 11 31
Tym pro preziti 0 21 0 15 21
Gliding 2 25 3 37
Sifra 1 20 5 33
Ponorkova nemoc o 24 0 12 24

Tab. 22 Rozpracovanost k 3. 3. 2008

Naroénost uloh

Ulohy byly hodnoceny z pohledu &tivych kompetenci, ke kterym byfigan
dalsi parametr, a to matematicka @aast. Ulohy byly hodnoceny v rozmezi 0 - 9,
piicemz 0 znamena nejleéha 9 nejnarén¢jSi Ulohu. Blize viz hodnoceni uloh

v kapitole Ulohy.

Pofadi Socialni a Matematicka
Ulohy |Nazev tlohy| K ugeni | fe3eni problémii |komunikativni| personalni | ob&anska | Pracovni | naro&nost
1 Sudoku 4 6 7 6 0 0 4
2 Draci 7 7 9 3 0 0 8
3 Nazev tymu 0 5 9 7 1 0 0
4 Akrobacie 4 6 1 0 0 0 7

Sjizdéni
5 Vodopadu 7 9 4 2 0 4 7
Tym pro
6 preziti 4 7 4 5 0 0 6
7 Gliding 6 8 1 0 0 0 7
8 Sifra 3 9 1 0 0 0 8
Ponorkova
9 Nemoc 4 8 1 0 0 0 8

Tab. 23 - Nardnost tloh

Pro lepSi pedstavu uvadim jeStgraf s naronosti uloh. Do grafu jsem dale

zahrnul vypracovanost uloh¢lénou deseti.
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Néaro énost uloh s jejich vypracovanosti
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@K uéeni W Redeni problémd

O Komunikativni O Sociélni a personalni

B Matematickd naro¢nost [@ Vypracovanost uloh nyni

Graf 1 Narg@nost uloh
Linearni regrese:
Linearni regresi zde uvadim pouze informativnpro lepSi posouzeni

vypracovanosti jednotlivych aloh.

Vzorec linearni regresd(x)=ax+b

Linearni regrese byla spitana ze vzorce:

a_ngff'-i?-i—zmizyi b_Zﬂfny-i—Z‘mime
nYa}— (L)’ nya} — (Ta)

Linearni regrese f(x) =-5,883 x + 72, 083
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Linearni regrese

Skoére uloh

e Skore Uloh —— Linearniregrese

Graf 2 Vypracovanost Uloh s Linearni regresi

Spearmaniv korela¢ni koeficient

E(XY)-E(X)E(Y)
VE(X?) — E*(X) \/E(Y?) — E*(Y)

vypocteme ze vzorce: Pxy =

kde E znai souwet.

Uvédomuiji si, Ze tento vyp®t korelace je platny, az pokud je k dispozici
alespa 30 ¢lena. Vysledky jsou proto orientai a slouzi pouze k porovnani vyslédk

vypoctu pomoci Spearmanova koeficientugadové korelace.

feSeni Socialni a Matematicka
Korelace Kuceni | problémut | komunikativni | personalni |ob&anska | Pracovni naro¢nost
Nyni -0,088 -0,601 0,365 0,308 0,045 -0,223 -0,330
1.2.2006 -0,061 -0,528 0,430 0,307 0,054 -0,109 -0,297
19.12.2005| -0,025 -0,648 0,630 0,541 0,183 0,046 -0,461

Tab. 24 Spearmanova korelace vypracovanosti UjeHretlivych kompetenci

Spearmaniv koeficient pafadoveé korelace

Pro vyp@et Spearmanova koeficientufpdove korelace bylo p@aba giradit

tloham pdadi nargnosti. To je provedeno v nasleduijici tabulce.
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Poradi v feseni Sociélni a |Matematicka
narocnosti | K ugeni problémud komunikativni| personélni | naro€nost
Sudoku 6 8 3 2 8
Draci 2 6 2 4 1
Nazev
tymu 9 9 1 1 9
Akrobacie 7 7 9 9 6
Sjizdéni
Vodopadi 1 2 4 5 5
Tym pro
preziti 5 5 5 3 7
Gliding 3 3 7 7 2
Sifra 8 1 6 8 3
Ponorkova
Nemoc 4 4 8 6 4

Tab. 25 Peadi Uloh

Dale bylo poteba gifadit pdadi i vypracovanosti uloh:

Nyni 1.2.2006 [19.12.2005
1 1 1

3 3 3

4 4 4

2 2 2

7 6 5

9 9 7

5 7 6

6 5 (&)

8 8 9

Tab. 26 Ptadi vypracovanosti tloh

Spearmaiiv koeficient pdadové korelace porovnava vztah mezi jednotlivymi
poradimi vypracovanosti tloh afaamlim jejich narénosti. Pokud jsou gadi shodna, je
roven 1. Pokud jsou padi obracena tzn. (prvni v jedné kategorii byl @dsl ve druhé

atd.), je roven -1.

Spearmaiiv koeficient pdadové korelace se §itd podle vzorcerg =1--

kded; je rozdil konkrétnich pgadi v i témradku.

an je paet¢lend, neboliradka.
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Spearmaiiv koeficient pdadové korelace vySel takto:

[Vyvoj Korelace| . .
vypracovanosti K reSeni Socialni  aMatematicka
narocnosti K uéeni problémi  |komunikativnipersondlni  naro€nost
Ted -0,27 -0,62 0,23 0,07 -0,13

1.2 -0,32 -0,57 0,30 0,08 -0,20
19.12 -0,08 -0,70 0,38 0,28 -0,33

Tab. 27 Spearmanovy koeficientyipdové korelace pro vypracovanost tloh

a jednotlivé kompetence

Hodnoty korelace s@ftané pomoci Spearmanova koeficientiigomvé korelace
jsou velmi podobné s hodnotami korelace W@mymi pomoci Spearmanova

koeficientu korelace.

Rozdily v ndro¢nostech uloh
Tyto rozdily byly speéitany jako pimérna hodnota absolutnich hodnot roadil

ohodnoceni danych kompetenci u jednotlivych uloh.

Rozdily v
naro¢nostech| freseni Socialni a [Matematicka
Uloh problému| komunikativni| personalni | naroénost
K uceni 2,89 3,33 4,00 1,78
K feSeni
problému 4,67 511 1,56
komunikativni 1,78 4,89
Socialni a
personalni 5,56

Tab. 27 Absolutni rozdily v n&¢nostech Gloh

Uvedené vysledky mne vedly k hypotéze, Ze rozdilkompetenci k &eni,
feSeni problén a matematickou néfoost jsou minimalni stefn jako rozdily
u kompetenci komunikativnich a socialnich a persocia.

Tuto hypotézu je mozno j&stépe vidt na grafickém znazoéni, kde rozdily
naranosti kompetenci kaeni, feSeni probléin a matematické na&knosti jsou
maximalre 2,89. Rozdily namnosti komunikativnich a socialnich a personalnich
kompetenci je 1,78. Rozdily né&rmsti mezi kompetencemi Keni, feSeni problérin
a matematickd natoost a kompetencemi komunikativni a socialni a g&&mi jsou

minimalrg 3,33.
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K ucéeni 3,33

Komunikativni

2,89

1,78

1,78

K FeSeni problémd

1,56

Socialni a personalni

5,56
Matematick& naroénost

Schéma 4 vztahabsolutnich rozdil v nar@&nostech Uloh

Myslim, Ze m& hypotéza byla prokdzana. Diky tétpotéze si mohu dovolit
spojit do jedné progmné kompetence I¢ani, feSeni probléfn a matematickou
naranost a kompetence komunikativni a socialni a peé&sdnPro lepsi fghlednost

jsem z vySe jmenovanych kompetenci@fad vzdy aritmeticky pimér viz (tab. 28)

Prdm. kompetenci
k feSeni probléml, Prdm. kompetenci
Prdmérna uéeni, mat. komunikac¢nich a
hodnota narocnost Sociélnich a Personalnich
Sudoku 4,67 6,5
Draci 7,33 6
Néazev tymu 1,67 8
Akrobacie 5,67 0,5
Sjizdéni
Vodopadu 7,67 3
Tym pro
preziti 5,67 45
Gliding 7,00 0,5
Sifra 6,67 0,5
Ponorkova
Nemoc 6,67 0,5

Tab. 28 Piimérné kompetence

Pro WtSi nazornost jsem vytyib graf, ktery je redukovanou formou graful
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Graf vypracovanosti Gloh a
prameérnych naro €nosti
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@ Prim kompetenci k feSeni probléma, uéeni, mat. naroé¢nost
m Prim kompetenci komunikaénich a Socialnich a Personalnich

O Vypracovanost uloh

Graf 3 Graf vypracovanosti Uloh aipnérnych nargnosti

Z grafu je jiz vidt, Ze vysledky korelaci jsou skdte€ spravné. Tedy lepsi
vypracovanost ®ly ulohy nar@n¢jSi na kompetence kKani, feSeni problérn

a matematickou natoost.

Zhodnoceni statistickych vysledi

Jsou zarazejici zaporné korelace mezi vypracovardsh a kompetencemi
k uceni, feSeni probléin a matematickou naknosti. Obzvlagt korelace -0.6
u kompetence kieSeni problérin je zardZejici. Tento vysledek znamena, e
nara:ngjSi tloha po vySe zméné kompetenci, tim je&tSi pravépodobnost, Ze Uloha
bude zdaré vyieSena! Vysutlenim pro tyto logicky absurdni vysledky je, ZeSesti
z deviti uloh niZzeme konstatovat, Ze Uloha je zdlema bd’ na kompetence kceni,
feSeni problé a matematickou natoost a nebo na kompetence komunikativni
a socialni a personalni. Jak je &idz grafu¢. 3. Ulohy narengjsi na kompetence

komunikativni a socialni a personalnilgn horsi vypracovanost. Pokudipédneme
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k vysledkim korelace vypracovanosti uUloh s jejich rdmasti, zjistime, Ze vysledky
Uloh vice zavisely na kompetenci komunikativni.
Skute&nost, Ze byly fie vypracovany ulohy natoé na kompetence
komunikativni a socialni a personalni je vSak sivnpm rozporu s odpedmi déti
v anket na otazkuKtera uloha byl nejt &Z8i? Kde witSina dti uvedla jako
Tento rozpor by mohl pramenit z faktu, Zgidthapou pojem ,nakmost ulohy*

ve smyslu narénost na logicko-matematické mysleni.

5. 2 Anketa

Po skoweni prvniho testovaciho obdobi, kdy Zaci pracowaliillohach, byla na
portal GlobalSchool umigha anketa. Stalo se tak 15. 4. 2006.
Anketa sestavala z otdzek, na které Zaci odpavipdsémi. Otazky v anket
byly tyto:
Nazev Skoly
Rocnik
Jak dlouho jsi v Globalschool?
Libi se ti projekt a pro c?
Vyresili jste jiz vSechny ukoly?

Které jsi nevy resSil? A pro c?

Zdaly se tit &zké?

Ktery byl nejleh ci?

Ktery byl nejt &Z8i?

Bavilot & ulohy  resit?

Libilo se ti, Ze m tzeS komunikovat s n &kym z jiné skoly?
Odepisoval ti tv 1j kamarad z jiné Skoly pravideln &?

Cht &l bys s nim nadéle spolupracovat?

Libi se ti projekty "Stavba h ¥ist &" a "Stavba domu"?
Ktery sis vybral?

Pro ¢ sis vybral tento?

resil bys rad &ji ulohy nebo pracoval na projektech?

Dokazal bys vymyslet po cetni ulohy pro spoluzaky? Pokud si
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myslis, Ze ano, napis ji.

Na anketu odpasdélo 20 respondeit Presné z#ni vSech odpasdi je umiséno
v piiloze diplomové prace. Zéaci v odpmlich nefasgji odpovidali formulacemi
Ano/Ne a otazky typu P&@ ignorovali. Proto jsem se rozhodl &enit odpowdi do
péti kategorii: Ano, SpiSe Ano, Nevim, SpiSe Ne, N&y terminu zadani ankety byla
druha faze (Stavba domu a Stavhi@sth) projektu teprve na zatku. Proto otazky
tykajici se této faze projektu maji spiSe informrati charakter. Statisticky jsem

zpracovaval pouze otazky tykajici se uloh.

Zde je vyhodnoceni jednotlivych otazek:

Libi se ti projekt a pro &?:
Ano SpiSe Ano Nevim SpiSe Ne Ne
12 3 1 1 2

Ze zajimavych odpadi:
* Protoze diky n &mu nemusime na matematiku.
o Libi.Protoze rada poznavdm nové v éci a komunikuju s
lidmi.
* Ani ne nezazivnej.
Komentd:
VetSing déti se projekt zamlouval. Wod, Ze se diky égmu vyhnou hodia

matematiky, byl uvedenckolikrat. Slo o Zaky ZS Nerudova.

Zdaly se ti (dlohy) t &Zké?:

Ano SpiSe Ano Nevim SpiSe Ne Ne
2 3 8 4 3
Komentd

V¢étSina respondedtsi nebyla jista, zda dlohy pra myly t€Zké, ¢i ne. MirrgjSi

pievaha je vSakéth, ktei tvrdili, Ze uUlohy &Zké nebyly. \¢tSina respondeit
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domnivaijicich se, Ze tlohyzké nebyly, pochazela z gymnazii, a naopak Ulotgdsdy
spiSe &zké zakm zakladnich Skol.
VSechny odpogdi se omezily pouze na konstatovani Ano/Ne, prote z

neuvadim zadnou citaci odpsmlr.

Bavilot & ulohy  resit?:

Ano SpiSe Ano Nevim SpiSe Ne Ne
6 3 4 3 4
Komentd

Mirnou WtSinu cti ulohy bavilo reSit. Jedinou odpadi, kterd se nedala
vmeéstnat do statistik, byla odp&¥ studenta gymnazia:
Neeeeeeee, takova po... nuda ve Skole nikdy nebyla jakop i
reSeni tohohle po.....ukolu.

Z této odpo¥di bych soudil, Ze ulohy byly pro studenty gymnéai gilis

jednoduché, coz koresponduje s jejich odjawi na edeSlou otazku.

Ktery byl nejleh ci?:

Sifra 1

Sudoku

(o)

Akrobacie na lyzich2

Zavésni draci 1

Ponorkova nemoc| |1

Koment&

Proti mym gedpokladm se studeiitn zdala nejjednodussi uloha Sudoku mini.
Toto jejich tvrzeni vSak pthkoresponduje s vysledky jednotlivych uloh, ve %bér ma
Uloha Sudoku jednoztae nejvy3si vypracovanost. Ulohy Sudoku, Akrobacie
a Zawsni draci byly prvnimitemi Ulohami, na kterych &h zZaci pracovat, coZz mne
vede k hypotéze, Ze zak se Ulohy na z@tku projektu zdaly jednodussSi nez na jeho
konci. Tato hypotéza vSakubec neodpovida mému hodnoceni udloh z pohledu
klicovych kompetenci.
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Ktery byl nejt

)
Gliding 2
Sjizdéni vodopad | 4

Ponorkova nemoc¢ |3

Sudoku Mini 1
Sifra 1
Koment&

Jako nejobtiz&si byla ohodnocena uloha Sjérd vodopad, coz koresponduje
se statistickymi vysledky. DalSindasto volenymi Glohami byly Gliding a Ponorkova
nemoc. VSechnyitvySe zmigné ulohy dosahly v mém hodnoceni kompeten&Seni
problémi hodnot 8 a 9, tedy nejvyssSich moznych. Kréshto uloh dostala tak vysoke
hodnoceni jiz pouze Uloha Sifra. (Hodnoceni jedwath Gloh vznikalo ped
vyhodnocenim ankety, proto ji nemohlo byt ovéinn.)

Je také zajimave, Ze uloha Tym prie#ti nebyla nikym volena afiptom
dosahla mnohem horSich vyslédkez ulohy Gliding a Ponorkova nemoc.

Vysledky tétocasti ankety mne vedly k hypotéze, Ze studenti povalf za

neji&zsi ulohy naréné na kompetenciieseni problérin

Libilo se ti, Ze m tzeS komunikovat s n e&kym z jiné skoly?:
Ano SpisSe Ano Nevim SpiSe Ne Ne
10 1 0 2 4
Koment&

VetsSing Zaki se libila moznost komunikacggsto vSak fipisovali poznamku, ze
jejich partner v lavici ibec nekomunikoval, takze odpmlr ¢asto vypadaly takto:

Ano, i kdyz v tibec neodepisoval.
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Odepisoval ti tv ] kamarad z jiné Skoly pravideln &?
Ano SpiSe Ano Nevim SpiSe Ne Ne
3 0 0 2 14
Komentd

Naprosta ¥tSina Zak se shodla v nazoru, Ze jim jejich spoluzak prawvigle

neodepisoval.

Zhodnoceni vysledk ankety:
Ulohy se zdaly&Zsi zakm ZS Nerudova, nez Zak gymnazii. VSichni se pak
shodli, Ze nejnakméjsSi byly ulohy Sjizdni vodopad, Ponorkova nemoc a Gliding,

tedy ulohy naroné gedevsim na kompetenciitkSeni problérin VSichni se také shodli,

Ze jim jejich spoluzakilis neodepisoval.
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Zaveér
Zhodnoceni projektu

Nejdiive bych se rad zaitil na moznosti obecné moznosti poziti e-learningu
v oblasti zakladniho vzthvani.

Jak uvadi J. Rcha ve své praci Vyzkumnd studie hodnoceni kvaligfektivity
e-learningového vzdavani (2006). E-learning diky své podstahize byt velice
efektivnim nastrojem pro vyuku. Na dalSim rmaigSak dodava jako moznou slabinu
vyuky pomoci e-learningu vyhasinani motivace sttidéviotivace studenta ke studiu je
jednim ze zékladnim faktbrefektivity e-learningu (blize viz 4. Motivace). d® se
¢asto voli kombinace klasické vyuky s e-learning&de neni takové nebezpeztraty
motivace studenta.

Na druhém stupni zakladnich Skol studuji Zaci ¥kuvzhruba od deseti do
patnacti let. Spadaji tedy do vyvojové faze pubesedblize viz 1. 2. 1 Pubescence).
V této fazi pomalu z#naji hledat svou novou identitu, ktera bglanbyt nalezena na
konci tohoto obdobi. Diky tomuto hledani zZaci taponejistotach &asto sami neddi
co chgji. Motivace k @eni zdecasto ustupuje do pozadi, protoZze diky absenci cilu
nemaji divod k weni.

Z této nizké miry motivace pubescenta ke studiuywy Ze je velmi obtizné
efektivne  vyucovat pouze pomoci e-learningu. Z tohoto pohledu peo
vychovre-vzcklavaci proces nenahraditelna klasicka vyuka, jepivkem mize byt
e-learnig umotujici dophkové samostudiumt’giz pro ty kté&i doharji tempo vyuky
a nebo pro Zaky zajimajici se o dany obor a hlelddlSi roz&ujici informace.

Zhodnoceni pnibéhu projektu

Prvi faze uloh probihala od konceaiz2005 do konceflezna 2006. Kazdé ztil
ze sedmého tmiku v ZS Nerudova, kde jsem spolupracoval&mil na projektu,
pracovalo na ulohach osm az devyudovacich hodin. Gast dti ze ZS Londynska
byla nepravidelna, nemohu tedycislit ¢as straveny na projektu. tgs mirné technicke
komplikace byli dti ze ZS Nerudova nejtve projektem nad3eny. Obzvi&ge bavily
interaktivni Ulohy Akrobacie na lyZich a Z&ni draci. Diky nizké frekvenci odp&l
ze strany ZS Londynska jejich nad3eni postugpadalo. V nestandardnich tGlohach se

u dkti ze ZS Nerudova projevovala navyklost k algoritkému myslen;.
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Zhodnoceni vysledk projektu

Projekt byl zansten na komunikaciip teSeni problérn pies internet. Nejednalo
se tedy o klasickou formu e-learningu (blize viz khpitola Podrobné seznameni
s projektem GlobalSchool). Jak se ukazalo ve stkécasti této diplomové prace je
nejetSim faktorem brzdicim pracid na prvni fazi projektu pravjejich komunikace
a spoluprace.

Proto bude zcela na mistabyvat se zde otazkou: Rtomu tak bylo? Na celém
problému se podepsalo vice asfieldde uvadim v§et aspekt, které n&ly negativni
dopad.

1) Pouzita forma komunikace v projektu. Na problépozonuji v kapitole
1. 2. 1 Pubescence. Pubescenti jsou zvykli pougiwrathronni formy komunikace, kdy
se k nim dostavaji odpedi ténmei okamzit. Fri tak nizké frekvenci komunikace, jak
probihala v projektu GlobalSchool je pré komunikace dosti natoa.

2) Roztistnost komunikace. Komunikace probihala paraleirad kazdou
tlohou,¢imz se komunikace jeSvice Fistila. Diky absenci centralniho komuntkého
kanalu se pro zaky stalo nutnosti projit si ndaadau hodiny ulohy, zda jim jejich
spoluzak odposdél. Tato ¢innost se pro Zaky brzy stala Umornou c¢asto ji
nevykonavali. Nasledkersehoz pak nexdéli, Zze jim jejich spoluzak z lavice napsal.
Nemohli tudiZz na jeho zpravu ani reagovat a taktp@nalu prohlubovala propast mezi
spoluzaky v lavici. Logickym vyushim pak byla shoda 16 z 19 respondentanket
na tom, Ze jim jejich spoluzak z lavice neodepisovatento aspekt se vztahuje
k zvolené formt komunikace zakz(kastrénych na projektu

3) Nizka4 angazovanost ZS Londynské na tomto projektera se projevila
v prvni fazi méla demotivujici vliv na spoluzéky ze ZS Nerudova.

4) Nizky wk nékterych &astniki projektu, kdy na prvni fazi projektu pracovali
zéaci sedmychitd ZS Nerudova a Sestydhid ZS Londynska. Jak upoziji v kapitole
1. 2. 1 Pubescent, prapubescent si osvojuje dovednosti komunikace auppate az
v pribéhu, ¢i na konci tohoto obdobi. Tyto dovednosti u Z&edmych ifid tedy
nemohly byt je&t zcela rozvinuty. VySSidk o dva roky starSich studéngymnazii,
kteri se @astnili realizace druhé faze projektu pakgjistl pozitivni dopad na vysledny

stav projektu.
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5) Na nizkou urove dovednosti v oblasti komunikace a spoluprace takia
vliv vyuka na ZS Nerudova. BliZe viz kapitola 1.22Skola.

6) K nizkému skére uloh zatfenych na kompetence komunikativni a socialni
a personalni, také mohlaigpet slabina vSech e-learningovych projekd to nizka

aktualizace socialnich peb a tim sniZzena peba komunikovatip reSeni projektu.

Aspekty 1) a 2) se vztahuji ke zvolené férkomunikace, tedyéfko pijdou
odlisit. Vzhledem k faktu, Ze komunikace na proje8portovni lst¢ probihala v celku
bez problém, priklanim se k nazoru, Ze tyto aspekty, tl@aly svou roli, ve vysledku
nebyly pro komunikaci Zzakna projektu natolik @lezité. Pro komunikaci v prvni fazi
projektu byla velmi dlezita nizka angaZzovanost #4KS Londynska (blize kapitola 2.
Prvni faze projektu). Na druhém projektu Stavba dorbak jiz Zaci ZS Londynskéa
nespolupracovali a zde byla také komunikace nangpatovni (blize 3. kapitola Druha
faze projektu). To napovida nizkym komuriikim dovednostem Zékz(kastrénych se
na prvni fazi projektu GlobalSchool a na projektavBa domu, tedy Zéksedmého
roéniku ZS Nerudova. Z kapitoly 1. 2 Zak vyplyva, Zeldobi pubescence se pfav
tvoii dovednosti komunikace a spoluprace. Pokud budbrée v Gvahu 3kolu ZS
Nerudovu, nenabizejicifiiS mnoho podnitt, zjistime, Ze jeji zaci jeStnebyli
dostatén¢ rozvinuti po strance komunikace a spoluprace. Tkmmbinaci s ostatnimi
vySe jmenovanymi faktory mohlo #@gobit nizkou Urowe vypracovanosti Uloh
zantienych na kompetenci komunikativni.

Nizkéa vysglost komunikativnich dovednosti #&kZS Nerudova spoted
s nizkou kvalitou projektu Stavba domu (blize 3pit@da Druhd faze projektu)
zpasobily i Spatné vysledky vysSe zngimreho projektu.

Tato zjiS€ni mne vedou k z&vu, Ze pokud ma byt projekt pouzit v praxi, bylo
by lepSi, aby byl projekt realizovan minimélo zaki poslednich rénika zakladnich
Skol pogtipack na stednich Skolach.

Silné stranky

K asi nejsil@jSi strdnce projektu piéat jeho modularita. Projekt obsahuje
nékolik objekti, které mohou obsahovatkolik dalSich podobjekt (blize viz 1.1.1
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Teorie e-learningu) Zéthto objekd, pak uzivatel majici dostatea prava, mize
podobr jako ze stavebnice Lego, skladat kémeu verzi projektu, dle pisby.

Diky modularni konstrukci celého projektu se projekznauje univerzalnosti,

i kdyZz byl pivodre vyvinut pro poteby didaktiky matematiky. Tento projektage
stejré dolre slouzit i v jinych oblastech vyuky. Osabse pak domnivam, Ze diky
charakteru matematiky, kterd je ze své podstatgevSim individualisticka, by mohl
projekt GlobalSchool za#heny pgedevSim na komunikaci byt vyuzit v jinych
prednttech jest efektivrgji.

Dvé vySe jmenované vlastnosti projektu jsou skloubenydalSi dlezitou
vlastnosti - §ednoduchym ovladanima to nejen pro Zaky, ale i pro tutory airtve
tloh a projeki. Pro plnohodnotné ovladnuti projektu, népbtije dokonce ani ivce
tloh znat nic z oboru inforndaich technologii. Diky snadnosti ovladani je projek
vhodny k véejnému pouziti &iteli riznych gedn®ta (blize viz 1. 1. 2 Praktick&ast -
projekt GlobalSchool).

Diky pristupu k projektu z weboveho rozhrani pak mohou Zatti i jejich

ucitelé pristup k projektu z jakéhokoliv piace @ipojeného na internet.

Slabé stranky projektu

1) V piipad¢ komunikace nad problémem se ukézala byt forma kdikage
pomoci Bloqu jako pomala a tégulevsim z pohledu intervalu prace na projektu.

2) V pripact, Ze zak spolupracuje i@seni vice uloh najednou, musi si postupn
projit vzdy vSechny ulohy a zjistit, zda mu jeholspracovnik na &kterou z nich
odepsal. Tato zdankvbezvyznamna drobnost sé pelSim opakovani fize stat pro
Zaka nefijemnou.

3) V projektu byli podcetny kontrolni mechanismy, kterymi the tutor
kontrolovat praci jednotlivych Z#ék Jedinou moZnosti kontroly, kterouéimtutor
k dispozici, bylo nahlédnuti do konkrétnich uloh.

V prvni fazi projektu mil tutor na starosti 35 padavic. V kazdé této lavici pak
bylo 9 az 10 uloh. Chkli tutor zkontrolovat vSechny ulohy ¢hjich dohromady 330!

4) V projektu se fedpokladalo, Ze ptdby vykonové bude tutor aktualizovat
formou pochvalci pokarani. Ten ji vS8ak diky nedostatku kontrolnitlechanism a
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zaroveéi nedostatkuc¢asu nemohl vykonavat. Reby vykonové tak byly maélo
aktualizovany.
5) Z podstaty e-learningu nemohli byt v projekttuaizovany pateby socialni.
6) Na préaci v projektu byli vifipacs ZS Nerudova a ZS Londynska vybranyid
s nizkym ¥kem, které jest nedosahly dovednosti a schopnostirgdmiych k Usgsné
spolupraci na projektu.

Navrh na reSeni slabych stranek projektu

1) Doporuil bych zkratit interval mezi hodinami alespoa jedenkrét tydh

Problémy 2) a 3) by se daly #g§it gidanim signalizéniho z&izeni ke kazdé
Uloze. Toto z&zeni by u kazdé ulohy signalizovalo, zda bylo dokeétni Ulohy aco
nového pidano.

4) Diky signalizénimu zd&izeni popsanému vySe, se tutorovi usnadni
kontrolovani uloh, a proto by ghmit k dispozici vicecasu na komunikaci se Zaky.
Konetnym feSenim tohoto problému by bylo, aby tutoélma starosti pouze &ity
pocet lavic. Myslim, Ze idealni @et je 20 lavic.

5) Pro aktualizaci socialnich geb v e-learningu by ptnstailo, aby byl do
projektu zainteresovaniitini witel, ktery by podacoval Zaky k diskusi nad problémy,
chvalil, karal apod.

6) Déti jsou skuténé spoluprace schopny az na konci etapy pubescBnoc&
bych tento projekt dopotoval Zakim korticim na zakladni Skole, ptipact
studendm na stednich Skolach.

Navrh dalSiho moZného vyuziti GlobalSchool
Jak jiz bylo popsano vySe projekt GlobalSchoobggini na zadavani dloh

Zzakam po internetu. Dle p&gby mohou ZadieSit Ulohy samostatra nebo v interakci
s jinym spoluzékem, kteryime byt kdekoliv jinde.
Navrh €. 1
Uvolnit cely portal k véejnému uzivani pro pisby vzalavani. Pokud by se tak
stalo, bylo byieba o této moznosti informovat Sirokotitalskou obec. Dale by bylo

nutné dopracovat manual praitee projekd a tutory.
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Navrh ¢&. 2
Vyuzit intelektového kapitalu studénha Pedagogické fakela nechat je

vytvéret aridit své projekty.

Navrh €. 3

Tento navrh je voltninspirovan Usgchem internetové encyklopedie Wikipedia.
Projekt GlobalSchool by se stal vélpiistupnou tedy jakousi on-line matematickou
olympiadou pro kazdého. Na novpiichoziho by zdecekalo rekolik levela
matematickych uloh. Pro postup do dalSiho kola lbgehmit dotyny jisty patet bodi,
které by ziskal vieSenim #kterého z matematickych problémPro odevzdani ulohy
ke schvaleni by musel daétyy pres\wedcit jisty pocet lidi v tom sameém levelu, Ze je jeho
mySlenka spravna. Tito lidé by za jeho mysSlenkuilicu Pokud teSitel nenajde
dostatény paset rwiteli, nemize svou ulohu odevzdat ke schvaleni. Pokud je agg&le
spravny, ziskavaesitel i jeho rditelé body. Pokud je vysledek nespravny, body se
strhavaji pouze ditelam. Lidé s velkym p&tem bod by meli pravo opravovat ulohy
jinym, pogipact ulohy i sami vytvéet. V tomto momeet jiz spravuje cely projekt
internetovd komunita ti¥ena @astniky s vysokym piem bodi. Zarover si vSak

uvédomuiji, Ze vyvoj a nastartovani takovéhoto projdkgibyl dosti narény.

Cile takovéto modifikace

- Moznost zkoumani rozvoje mysleni v zavislostviileu a dosazeném vaidni.
- Vytvoreni z4mu o matematické problémy v Sirokéeyeosti.

- Vyzkum rozvoje jazyka v zavislosti ngku a dosazeném védni.

- Vyzkum komunikace ib feSeni problému v cizim jazyce.

- Rozvoj mysleni Siroké wejnosti.

- MoZnost rozpoznavani a vyhledavani nadanyth d
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Prilohy

Vysledky Ankety
31.tijen 2006

Nazev skoly: Nerudova

Rocnik: 7.

Jak dlouho jsi v Globalschool?: skoro 8 m
Libi se ti projekt a proc?: proto
matematiku!!!

Vyresili jste jiz vsechny ukoly?: ano

Ktere jsi nevyresil? A proc?: vy

&sic
Tedikyn

feailajsemv

nudné!!!
Zdali se ti tezke?: n &které ano!
Ktera byla nejlehci?: aifra

Ktera byla nejtezsi?: gliding

Bavilo Te ulohy resit?: docela ano

Libilo se Ti, ze muzes komunikovat s nekym z jine s
zatim moc nekomunikovali

Odepisoval ti tvuj kamarad z jine skoly pravidelne?
v ubec!!

Chtel by jsi s nim nadale spolupracovat?: m

Libi se ti projekty "Stavba hriste" a "Stavba domu"
Ktery jsi si vybral?: Stavba h Fiagté
Proc jsi si vybral tento?: proto Te ten druhej méa ka
zdal z& Iivn &j ailll

Resil by jsi radeji ulohy nebo pracoval na projekte

pracovala na projektech

Dokazal bys vymyslet pocetni ulohy pro spoluzaky? P

ano, napis ji.: nelll

Hlasovano dne: 08:04:55 19. 04. 2006

Hlasovano z IP: 194.228.61.19

Plain Text AttachmertScan and Save to Compuier
Nazev skoly: Nerudova

Rocnik: 7

Jak dlouho jsi v Globalschool?: 1rokem

Libi se ti projekt a proc?: ano libi.bavi m & to.
Vyresili jste jiz vsechny ukoly?: ne

Ktere jsi nevyresil? A proc?: asi tak 1 bylo to ang

na

Nj.

Zdali se ti tezke?: ani ne jak kterej!!!

Ktera byla nejlehci?: sudoku mini

Ktera byla nejtezsi?: Gliding

Bavilo Te ulohy resit?: Ano

Libilo se Ti, ze muzes komunikovat s nekym z jine s

v tbec neodepisoval.

Odepisoval ti tvuj kamarad z jine skoly pravidelne?

v ubec

Chtel by jsi s nim nadale spolupracovat?: toho koho

tedaur cit & nelll

Libi se ti projekty "Stavba hriste" a "Stavba domu"

domu proto Iestavbah Ziaté&jsemje at&nevid éEla.
Ktery jsi si vybral?: stavba domu
Proc jsi si vybral tento?: proto
nevid é&la

Resil by jsi radeji ulohy nebo pracoval na projekte

Te sem stavbu h

aechny,ale n

&jetotakn

&mu nemusime na

ekteré byly

koly?: s nikym jsme
: neodepsal mi

&jak jedno!
?:hrozn &l

Tdej a tendle se mi
ch?:rad g&ji jsem

okud si myslis, ze

licky a ja chodim

koly?: Ano i kdy
: he neodepisovel
jsem m ¢&latak to

?: no jenom stavba

i at&je at&ani

ch?: projekty



Dokazal bys vymyslet pocetni ulohy pro spoluzaky? P okud si myslis, ze
ano, napis ji.: no asi nelllm & to nebavi vymej alet ale reait.
Hlasovano dne: 08:04:06 19. 04. 2006

Hlasovano z IP: 194.228.61.19

Plain Text AttachmertScan and Save to Compuier

Nazev skoly: Gym Nymburk

Rocnik: 9

Jak dlouho jsi v Globalschool?: pres rok

Libi se ti projekt a proc?: Libi.Protoze rada pozna vam nove veci a
komunikuju s lidmy

Vyresili jste jiz vsechny ukoly?: Vetsinu

Ktere jsi nevyresil? A proc?: Zaciname na projektu hriste ale Brno s
nami moc nekomunikuje.Jinak vetsinu anoano.

Zdali se ti tezke?: Ne

Ktera byla nejlehci?: sudoku

Ktera byla nejtezsi?: vodopad

Bavilo Te ulohy resit?: ano

Libilo se Ti, ze muzes komunikovat s nekym z jine s koly?: ano
Odepisoval ti tvuj kamarad z jine skoly pravidelne? : moc ne
Chtel by jsi s nim nadale spolupracovat?: ano

Libi se ti projekty "Stavba hriste" a "Stavba domu" ?:ano

Ktery jsi si vybral?: hriste

Proc jsi si vybral tento?: Znam vic prostredi

Resil by jsi radeji ulohy nebo pracoval na projekte ch?: tlohy
Dokazal bys vymyslet pocetni ulohy pro spoluzaky? P okud si myslis, ze
ano, napis ji.: ne

Hlasovano dne: 20:04:04 19. 04. 2006

Hlasovano z IP: 212.96.169.6

Plain Text AttachmerjtScan and Save to Computer
Nazev skoly: Z© Nerudova

Rocnik: 7.

Jak dlouho jsi v Globalschool?: necely rok

Libi se ti projekt a proc?: Libi. Nevim pro .
Vyresili jste jiz vsechny ukoly?: Asi ne.

Ktere jsi nevyresil? A proc?: To si nepamatuju, ale bylyt &Iké.
Zdali se ti tezke?: Ano.

Ktera byla nejlehci?: Sudoku

Ktera byla nejtezsi?: Vodopady

Bavilo Te ulohy resit?: Jak které

Libilo se Ti, ze muzes komunikovat s nekym z jine s koly?: Ano.
Odepisoval ti tvuj kamarad z jine skoly pravidelne? : Ne.

Chtel by jsi s nim nadale spolupracovat?: Asi ne z téhle  akoly.
Libi se ti projekty "Stavba hriste" a "Stavba domu" ?: Ano.

Ktery jsi si vybral?: Stavba domu

Proc jsi si vybral tento?: Zdal se mi lep al.

Resil by jsi radeji ulohy nebo pracoval na projekte ch?: Projekty byly
lep al.

Dokazal bys vymyslet pocetni ulohy pro spoluzaky? P okud si myslis, ze

ano, napis ji.: Asi ne.

Hlasovano dne: 08:04:21 21. 04. 2006

Hlasovano z IP: 194.228.61.19

Plain Text AttachmertScan and Save to Compuier
Nazev skoly: Z© Nerudova

Rocnik: 7.B
Jak dlouho jsi v Globalschool?: 1. rok
Libi se ti projekt a proc?: libi , proto Te se ulejvame z matamatiky

Vyresili jste jiz vsechny ukoly?: ANO



Ktere jsi nevyresil? A proc?: vy reaill jsem v aechno

Zdali se ti tezke?: N EKTERE ano

Ktera byla nejlehci?: akrobacie na li Tich

Ktera byla nejtezsi?: sji rd&ni vodopadu

Bavilo Te ulohy resit?: jo

Libilo se Ti, ze muzes komunikovat s nekym z jine s koly?: jo
Odepisoval ti tvuj kamarad z jine skoly pravidelne? ‘he

Chtel by jsi s nim nadale spolupracovat?: ne

Libi se ti projekty "Stavba hriste" a "Stavba domu" ?: stavba domu
Ktery jsi si vybral?: stavba domu

Proc jsi si vybral tento?: zda se mi nejlep al

Resil by jsi radeji ulohy nebo pracoval na projekte ch?: pracoval na
projektu

Dokazal bys vymyslet pocetni ulohy pro spoluzaky? P okud si myslis, ze
ano, napis ji.. ANO 1+1=

Hlasovano dne: 08:04:30 21. 04. 2006

Hlasovano z IP: 194.228.61.19

Plain Text AttachmerjtScan and Save to Computer

Nazev skoly: Nerudova

Rocnik: 7

Jak dlouho jsi v Globalschool?: od za cétku  akolniho roku
Libi se ti projekt a proc?: no ujde

Vyresili jste jiz vsechny ukoly?: ne

Ktere jsi nevyresil? A proc?: u T nevim

Zdali se ti tezke?: jak které

Ktera byla nejlehci?: sudoku

Ktera byla nejtezsi?: u T nevim

Bavilo Te ulohy resit?: ani ne

Libilo se Ti, ze muzes komunikovat s nekym z jine s koly?: no nevim asi
jo

Odepisoval ti tvuj kamarad z jine skoly pravidelne? ‘he

Chtel by jsi s nim nadale spolupracovat?: ne

Libi se ti projekty "Stavba hriste" a "Stavba domu" ?: celkem

Ktery jsi si vybral?: stavba domu

Proc jsi si vybral tento?: a pro ¢ ne?

Resil by jsi radeji ulohy nebo pracoval na projekte ch?: pracovala na
projektech

Dokazal bys vymyslet pocetni ulohy pro spoluzaky? P okud si myslis, ze
ano, napis ji.: spi ane

Hlasovano dne: 08:04:58 28. 04. 2006
Hlasovano z IP: 194.228.61.19

Plain Text AttachmerjtScan and Save to Computer

Nazev skoly: Z a Nerudova

Rocnik: 7

Jak dlouho jsi v Globalschool?: 1.rok

Libi se ti projekt a proc?: Jo akorat nam to nejde

Vyresili jste jiz vsechny ukoly?: NEE.Mame malo casu
Ktere jsi nevyresil? A proc?: Hodn &,u 1 sito nepamatuju
Zdali se ti tezke?: NE.

Ktera byla nejlehci?: Sudoku muni

Ktera byla nejtezsi?: ASI VODOPADY

Libilo se Ti, ze muzes komunikovat s nekym z jine s koly?: Ani
ne-normalka

Odepisoval ti tvuj kamarad z jine skoly pravidelne? : Jo,ten byl
n&dhodou

dobrej

Chtel by jsi s nim nadale spolupracovat?: Nevim



Libi se ti projekty "Stavba hriste" a "Stavba domu" ?:Jolep aine
p redchozi.

Ktery jsi si vybral?: Stavba h Fiagte

Proc jsi si vybral tento?: Copak ja vim!

Resil by jsi radeji ulohy nebo pracoval na projekte ch?: Projekty sou
vyt &zem.

Dokazal bys vymyslet pocetni ulohy pro spoluzaky? P okud si myslis, ze
ano, napis ji.: 0.K-Te dsemtoprav & zapom &l

Hlasovano dne: 08:04:56 28. 04. 2006

Hlasovano z IP: 194.228.61.19

Plain Text AttachmerjtScan and Save to Compuier

Nazev skoly: Nerudova

Rocnik: 7

Jak dlouho jsi v Globalschool?: od za cétku  akolniho roku

Libi se ti projekt a proc?: docela jo

Vyresili jste jiz vsechny ukoly?: ne

Ktere jsi nevyresil? A proc?: bylo jich vic

Zdali se ti tezke?: n &které

Ktera byla nejlehci?: sudoku

Ktera byla nejtezsi?: nevim

Bavilo Te ulohy resit?: moc ne

Libilo se Ti, ze muzes komunikovat s nekym z jine s koly?: ne
Odepisoval ti tvuj kamarad z jine skoly pravidelne? :nejenob cas
Chtel by jsi s nim nadale spolupracovat?: ne

Libi se ti projekty "Stavba hriste" a "Stavba domu" ?: docela jo

Ktery jsi si vybral?: stavba domu

Proc jsi si vybral tento?: proto Te se mi libil

Resil by jsi radeji ulohy nebo pracoval na projekte ch?: na projektech
Dokazal bys vymyslet pocetni ulohy pro spoluzaky? P okud si myslis, ze
ano, napis ji.: ne

Hlasovano dne: 08:04:35 28. 04. 2006

Hlasovano z IP: 194.228.61.19

Plain Text AttachmerjtScan and Save to Computer

Nazev skoly: Z© Nerudova

Rocnik: 7

Jak dlouho jsi v Globalschool?: Od za catku  akolniho roku

Libi se ti projekt a proc?: tlohy jsou na nic

Vyresili jste jiz vsechny ukoly?: ne

Ktere jsi nevyresil? A proc?: nevim

Zdali se ti tezke?: n gkteré jon gkteré ne

Ktera byla nejlehci?: sudoku

Ktera byla nejtezsi?: nevim

Bavilo Te ulohy resit?: nem &l jsem zajem

Libilo se Ti, ze muzes komunikovat s nekym z jine s koly?: noooo jo
Odepisoval ti tvuj kamarad z jine skoly pravidelne? :
neeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee

Chtel by jsi s nim nadale spolupracovat?: nikdy

Libi se ti projekty "Stavba hriste" a "Stavba domu" ?:ty jsou lep
Ktery jsi si vybral?: stavba domu

Proc jsi si vybral tento?: neni to snad jedno?

I

al

Resil by jsi radeji ulohy nebo pracoval na projekte ch?: to rad al ani

jedno

Dokazal bys vymyslet pocetni ulohy pro spoluzaky? P okud si myslis, ze
ano, napis ji.: asi ne

Hlasovano dne: 08:04:51 28. 04. 2006

Hlasovano z IP: 194.228.61.19

Plain Text AttachmerjtScan and Save to Computer
Nazev skoly: Z© Nerudova




Rocnik: 7.

Jak dlouho jsi v Globalschool?: od za cétku  akolniho roku

Libi se ti projekt a proc?: ani ne nezazivnej

Vyresili jste jiz vsechny ukoly?: Nevy reaili,matematické ano,ale domy
ne

Ktere jsi nevyresil? A proc?: nevim
Zdali se ti tezke?: hmm

Ktera byla nejlehci?: sudoku

Ktera byla nejtezsi?: Kyslik v pokoji???
Bavilo Te ulohy resit?: ani ne

Libilo se Ti, ze muzes komunikovat s nekym z jine s koly?: my jsme
komunikovali,ale oni ne

Odepisoval ti tvuj kamarad z jine skoly pravidelne? :ne,v tbec

Chtel by jsi s nim nadale spolupracovat?: ano,ale t reba s lidmi z ¢B
Libi se ti projekty "Stavba hriste" a "Stavba domu" ?: ne pride mi to
zbytecny

Ktery jsi si vybral?: stavba domu

Proc jsi si vybral tento?: Ani nevime,ale p ¥i alo nam to jednodu aal
Resil by jsi radeji ulohy nebo pracoval na projekte ch?:
ULOHY,ULOHY,ULOHY|™

Dokazal bys vymyslet pocetni ulohy pro spoluzaky? P okud si myslis, ze

ano, napis ji.: jo ale nechce se mi
Hlasovano dne: 08:05:18 05. 05. 2006
Hlasovano z IP: 194.228.61.19

Plain Text AttachmerjtScan and Save to Computer
Nazev skoly: nerudovka

Rocnik: 9999

Jak dlouho jsi v Globalschool?: ???

Libi se ti projekt a proc?: jo,napadity

Vyresili jste jiz vsechny ukoly?: asi???

Ktere jsi nevyresil? A proc?: n &co bylo vost rej al
Zdali se ti tezke?: jak co

Ktera byla nejlehci?: ??7?

Ktera byla nejtezsi?: nevim

Bavilo Te ulohy resit?: jo

Libilo se Ti, ze muzes komunikovat s nekym z jine s koly?: jo

Odepisoval ti tvuj kamarad z jine skoly pravidelne? :no i kdy T moje
kamo aka z prahy mi snad nikdy neodpov &dé&la tak trochu mi p fipadalo 1Ie
se

v tbec nezapojila

Chtel by jsi s nim nadale spolupracovat?: jako s ni , tak to fakt néée
Libi se ti projekty "Stavba hriste" a "Stavba domu" ?:jo

Ktery jsi si vybral?: h Fiagte

Proc jsi si vybral tento?: libi se mi

Resil by jsi radeji ulohy nebo pracoval na projekte ch?: na projektech
Dokazal bys vymyslet pocetni ulohy pro spoluzaky? P okud si myslis, ze

ano, napis ji.: asi ne
Hlasovano dne: 08:05:33 05. 05. 2006
Hlasovano z IP: 194.228.61.19

Plain Text AttachmertScan and Save to Compuier
Nazev skoly: nerudovka

Rocnik: to se nerika

Jak dlouho jsi v Globalschool?: nevim

Libi se ti projekt a proc?: nelibi nuda

Vyresili jste jiz vsechny ukoly?: ne

Ktere jsi nevyresil? A proc?: uz si nepamatuju

Zdali se ti tezke?: jo

Ktera byla nejlehci?: zadna fuj vsetcky




Ktera byla nejtezsi?: vsechny nejsme einstein
Bavilo Te ulohy resit?: neeeeeeeee

Libilo se Ti, ze muzes komunikovat s nekym z jine s
Odepisoval ti tvuj kamarad z jine skoly pravidelne?
Chtel by jsi s nim nadale spolupracovat?: ne nebavi
Libi se ti projekty "Stavba hriste" a "Stavba domu"
Ktery jsi si vybral?: hriste ale obe jsou to kravin
Proc jsi si vybral tento?: protoze sem neco vybrat
Resil by jsi radeji ulohy nebo pracoval na projekte

Dokazal bys vymyslet pocetni ulohy pro spoluzaky? P

ano, napis ji.: ne
Hlasovano dne: 08:05:26 26. 05. 2006
Hlasovano z IP: 194.228.61.19

Plain Text AttachmerjtScan and Save to Computer

Nazev skoly: hladnovske gymnazium

Rocnik: prima

Jak dlouho jsi v Globalschool?: od unora?

Libi se ti projekt a proc?: ne, fuj!

Vyresili jste jiz vsechny ukoly?: ne, proc?

Ktere jsi nevyresil? A proc?: ani jeden, kraviny
Zdali se ti tezke?: ne, lehoucke

Ktera byla nejlehci?: vsechny

Ktera byla nejtezsi?: vsechny

Bavilo Te ulohy resit?: neeeeeeee, takova po... nud
nebyla jako pri reseni tohohle po.....ukolu

Libilo se Ti, ze muzes komunikovat s nekym z jine s
rada nikoho, takze mi to dost vadilo

Odepisoval ti tvuj kamarad z jine skoly pravidelne?
neozvali

Chtel by jsi s nim nadale spolupracovat?: neeeeeeee
blbecci, nikdy v zadnem pripade

Libi se ti projekty "Stavba hriste" a "Stavba domu"
neeeeeeeeeeeeeee,

jsou uplne odporne

Ktery jsi si vybral?: vybrala za nas ucitelka takze
nudily

Proc jsi si vybral tento?: bo bagrrrrrrrrrrr

Resil by jsi radeji ulohy nebo pracoval na projekte

Dokazal bys vymyslet pocetni ulohy pro spoluzaky? P

ano, napis ji.: ano, ale psat vam ji nebudu protoz
hloupi,

na to, abyste ji vyresili

Hlasovano dne: 13:05:24 30. 05. 2006
Hlasovano z IP: 82.209.50.7

Plain Text AttachmerjtScan and Save to Compuier

Nazev skoly: Z© Nerudova

Rocnik: 1993

Jak dlouho jsi v Globalschool?: rok

Libi se ti projekt a proc?: ano,je tu pohoda

Vyresili jste jiz vsechny ukoly?: ne

Ktere jsi nevyresil? A proc?: nepomatu;ji si

Zdali se ti tezke?: ani ne

Ktera byla nejlehci?: nevim

Ktera byla nejtezsi?: nevim

Bavilo Te ulohy resit?: v &t ainou ano
Libilo se Ti, ze muzes komunikovat s nekym z jine s
spojeni je p rili a pomalé

Odepisoval ti tvuj kamarad z jine skoly pravidelne?

koly?: ne

: ne vubec
me to

?: neeee

y
musela

ch?: joi(
okud si myslis, ze

a ve skole nikdy
koly?: ne, nemam
: ne vubec se

eeeee takovy

?:

jsme se patriche

ch?: jhgvfjbvjhcxgi
okud si myslis, ze
e jste prilis

koly?: ano ale

: ne Zora Capova



v tibec neodpovidala

Chtel by jsi s nim nadale spolupracovat?: ne

Libi se ti projekty "Stavba hriste" a "Stavba domu"
je to skv &li ndpad

Ktery jsi si vybral?: Stavba Domu

Proc jsi si vybral tento?: mam rad stavbu dom u jeliko

stavebni firmu

Resil by jsi radeji ulohy nebo pracoval na projekte
PROJEKTY

Dokazal bys vymyslet pocetni ulohy pro spoluzaky? P
ano, napis ji.: ne ,nebavilo by m éto
Hlasovano dne: 08:06:30 02. 06. 2006

Hlasovano z IP: 194.228.61.19

Plain Text AttachmerjtScan and Save to Computer
Nazev skoly: Z© Nerudova 9

Rocnik: 6.a

Jak dlouho jsi v Globalschool?: za ¥i 2005
Libi se ti projekt a proc?: ano byla to sranda

Vyresili jste jiz vsechny ukoly?: ano

Ktere jsi nevyresil? A proc?: 0

Zdali se ti tezke?: n &které

Ktera byla nejlehci?: akrobacie na ly Tich
Ktera byla nejtezsi?: ponorkova nemoc

Bavilo Te ulohy resit?: n &kdy

Libilo se Ti, ze muzes komunikovat s nekym z jine s
Odepisoval ti tvuj kamarad z jine skoly pravidelne?
Chtel by jsi s nim nadale spolupracovat?: klidn

Libi se ti projekty "Stavba hriste" a "Stavba domu"
Ktery jsi si vybral?: Stavba domu

Proc jsi si vybral tento?: bavi m & byt tiskovy mluv
Resil by jsi radeji ulohy nebo pracoval na projekte
Dokazal bys vymyslet pocetni ulohy pro spoluzaky? P
ano, napis ji.: ne

Hlasovano dne: 08:06:20 14. 06. 2006

Hlasovano z IP: 194.228.61.19

Plain Text AttachmertScan and Save to Compuier
Nazev skoly: Nerudova

Rocnik: 6 .a

Jak dlouho jsi v Globalschool?: asi ¥ijen 2005
Libi se ti projekt a proc?: jo ukoli

Vyresili jste jiz vsechny ukoly?: ano

Ktere jsi nevyresil? A proc?:

Zdali se ti tezke?: ani ne

Ktera byla nejlehci?: zav &sné draky

Ktera byla nejtezsi?: u 1 nevim

Bavilo Te ulohy resit?: ano trochu

Libilo se Ti, ze muzes komunikovat s nekym z jine s
Odepisoval ti tvuj kamarad z jine skoly pravidelne?
Chtel by jsi s nim nadale spolupracovat?: nikdy

Libi se ti projekty "Stavba hriste" a "Stavba domu"
Ktery jsi si vybral?: ten druhy

Proc jsi si vybral tento?: proto Te

Resil by jsi radeji ulohy nebo pracoval na projekte
Dokazal bys vymyslet pocetni ulohy pro spoluzaky? P
ano, napis ji.: asi ne

?: ano myslim si Te

I'mijd &dama
ch?: Ja volim

okud si myslis, ze

koly?: ano
:ne

?:ano
&i u stavebni firmy

ch?: oboji
okud si myslis, ze

koly?: moc ne
: vubec

?:ano

ch?: ukoli
okud si myslis, ze



Hlasovano dne: 08:06:24 14. 06. 2006
Hlasovano z IP: 194.228.61.19

Plain Text AttachmerjtScan and Save to Computer
Nazev skoly: Z© Nerudova 9.

Rocnik: 7.A

Jak dlouho jsi v Globalschool?: 1 rok

Libi se ti projekt a proc?: Ano.Je to super.

Vyresili jste jiz vsechny ukoly?: Ano

Ktere jsi nevyresil? A proc?: Nic

Zdali se ti tezke?: Jak které

Ktera byla nejlehci?: Ponorkova nemoc

Ktera byla nejtezsi?: Sudoku mini

Bavilo Te ulohy resit?: Ano

Libilo se Ti, ze muzes komunikovat s nekym z jine s
Odepisoval ti tvuj kamarad z jine skoly pravidelne?
Chtel by jsi s nim nadale spolupracovat?: Jo

Libi se ti projekty "Stavba hriste" a "Stavba domu"
Ktery jsi si vybral?: Stavba domu

Proc jsi si vybral tento?: Bavi m é to.
Resil by jsi radeji ulohy nebo pracoval na projekte
projektech

Dokazal bys vymyslet pocetni ulohy pro spoluzaky? P
ano, napis ji.: Ne

Hlasovano dne: 08:06:37 14. 06. 2006

Hlasovano z IP: 194.228.61.19

Plain Text AttachmertScan and Save to Compuier
Nazev skoly: ZS NERUDOVA 9 .

Rocnik: 7.A

Jak dlouho jsi v Globalschool?: 1 ROK

Libi se ti projekt a proc?: ANO.SAM O SOBE

Vyresili jste jiz vsechny ukoly?: ANO

Ktere jsi nevyresil? A proc?: NIC.

Zdali se ti tezke?: JAK KTERE

Ktera byla nejlehci?: SUDOKU MINI

Ktera byla nejtezsi?: PONORKOVA NEMOC

Bavilo Te ulohy resit?: JAK KDY

Libilo se Ti, ze muzes komunikovat s nekym z jine s
Odepisoval ti tvuj kamarad z jine skoly pravidelne?
Chtel by jsi s nim nadale spolupracovat?: KLIDNE PR
NEBUDE

Libi se ti projekty "Stavba hriste" a "Stavba domu"
Ktery jsi si vybral?: STAVBA DOMU

Proc jsi si vybral tento?: JETO LEPSI NEZ HRISTE
Resil by jsi radeji ulohy nebo pracoval na projekte
Dokazal bys vymyslet pocetni ulohy pro spoluzaky? P
ano, napis ji.. RADSI NE

Hlasovano dne: 08:06:59 14. 06. 2006

Hlasovano z IP: 194.228.61.19

Plain Text AttachmertScan and Save to Compuier
Nazev skoly: Z© Nerudova 9

Rocnik: VIL.A

Jak dlouho jsi v Globalschool?: Za ¥i 2005

Libi se ti projekt a proc?: Libi?proto
ukoly.

Vyresili jste jiz vsechny ukoly?: Ano an
vy reaila.

Ktere jsi nevyresil? A proc?: Ne,proto
v &tu a ja neumim anglicky

&jaky byly t

koly?: Velice
: Ano

?: Ano

ch?: Pracoval na

okud si myslis, ze

koly?: ANO
: ANO
OBLEM MI TO DELAT

?: JASNY

ch?: NEJRADSI
okud si myslis, ze

Te me & bavi stavba dpm aaty

&rké,ale

lejsemm ¢&lap relo Iit anglickou



Zdali se ti tezke?: Ani ne

Ktera byla nejlehci?: Stavba dom ol

Ktera byla nejtezsi?: jak se sklada v &ta z angli
Bavilo Te ulohy resit?: a jo

Libilo se Ti, ze muzes komunikovat s nekym z jine s
Odepisoval ti tvuj kamarad z jine skoly pravidelne?
Chtel by jsi s nim nadale spolupracovat?: je mi to

Libi se ti projekty "Stavba hriste" a "Stavba domu"
stavba domu

Ktery jsi si vybral?: stavba domu

Proc jsi si vybral tento?: libi se mi

Resil by jsi radeji ulohy nebo pracoval na projekte
Dokazal bys vymyslet pocetni ulohy pro spoluzaky? P
ano, napis ji.: ne

Hlasovano dne: 08:06:16 14. 06. 2006

Hlasovano z IP: 194.228.61.19

Plain Text AttachmertScan and Save to Compuier
Nazev skoly: Z© Nerudova 9

¢tiny do ceatony

koly?: nenenene
:ne

jedno

?: oboji,ale spi

ch?:spi  ae projekt
okud si myslis, ze

Rocnik: VILA

Jak dlouho jsi v Globalschool?: za ¥i 2005

Libi se ti projekt a proc?: Ne nelibilo,bzlo to nud ny samy po citani
atd...

Vyresili jste jiz vsechny ukoly?: Ne

Ktere jsi nevyresil? A proc?: Tou T si nepamatuju!!!

Zdali se ti tezke?: Jak ktery

Ktera byla nejlehci?: Asi Sudoku!!!Ta bzla nejlep aitm

Ktera byla nejtezsi?: To u T nevim

Bavilo Te ulohy resit?: Ne!l'lKrom & Sudoku

Libilo se Ti, ze muzes komunikovat s nekym z jine s koly?: My jsme
nekomunikovali.On/ona se mi v tbec neozval/al!l

Odepisoval ti tvuj kamarad z jine skoly pravidelne?

Ne,ne,ne,ne,ne,ne,ne

Chtel by jsi s nim nadale spolupracovat?: Ne,ne,ne, ne,ne,ne,ne

Libi se ti projekty "Stavba hriste" a "Stavba domu” ?:Jo,ur ¢t &l
Ktery jsi si vybral?: Stavba domu!!!

Proc jsi si vybral tento?: Asi proto, Te mé ten nazev zaujal vic!!l

Resil by jsi radeji ulohy nebo pracoval na projekte
toho jak& by to byla tloha!

Dokazal bys vymyslet pocetni ulohy pro spoluzaky? P
ano, napis ji.: To nevim.

Hlasovano dne: 08:06:04 14. 06. 2006

Hlasovano z IP: 194.228.61.19

Uzivatelské ZkuSenosti

ch?: To nevim!Podle

okud si myslis, ze



Uzivatelské zkusSenosti

Projekt GlobalSchool bylijpraven ke spushi od poloviny z& 2005. Prvni faze
projektu, jednotlivych uloh, setastnili Zaci dvou Sestych doiki pod vedenim ing.
Nadvornika ze ZS Londynskéa v Praze a Zaci dvou gelditid ze ZS Nerudova
v Ceskych Budjovicich pod mym vedenim. Pro peby projektu byly na ZS Nerudova
vyclenény dw vyucovaci hodiny v péitacové webre tydrg, do kterych diky nizkému
poctu pasitact dochazela vzdy polovingidly. A to tak, aby kazdy Zak mohl na projektu
pracovat samostatnZaci byli uvoliovani z klasické hodiny matematiky. Zaci v ZS
Nerudova tedy pracovali na projektu pravidgednou zatrnact dni. Zaci ze ZS
Londynska nergi na projekt v¢lenény konkrétnicas a chodili na & nepravidels.

Projekt byl odstartovan v polowre&i 2005, kdy byla domluvena oficialni
spolupréace se ZS Nerudova. V polaviréi jsem navstivil vyuku obou sedmyadiiot
v ZS Nerudova, oficiakhoznamil jejich Zakm, Ze se budoudastnit naseho projektu,
kazdého jsem zvlaSvyfotil, aby nel v projektu svou podobiznu, a zapsal si jeho
jméno. Do konce Zajsem vytvdil virtuélni tsidy, kterym jsem dél nazvy Borci pro
matematicky zagtenou ¥idu v ZS Nerudova a Matitpro klasickouitidu v ZS
Nerudova. VSechnyati jsem gihlasil do projektu. Diky technickému problému jsem
v3ak do jejich &tu nemohl pidat jejich fotografie. Problém byl vgSen 27. 10. 2005
RNDr. Milotou, ktery geinstaloval cely portél.ifthlaSovaci jména a hesla jsem wyiivo
z kombinace jejich jmen aigmeni tak, aby propii jejich prvnim gihlaseni pokud
mMozZno nenastal zadny problém.

Bylo naplanovano, zedtl z matematickérfdy budou pracovat na projektu
kazdy péatek vzdy od 8:00 do 8:45&id nematematické&itly kazdou stdu také od
8:00 do 8:45. Prvni hodina se uskuni¢a v patek 7. 10. 2005.

Dale nasleduji zdznamy z jednotlivych hodin:
Vyswvétlivky: Pismeno za datem ozhge, jaka skupina #ha v tento den vyuku.
Pismena a,b jsou vyhrazena pro matematickdu.t
Pismena x,y jsou vyhrazena pro nematematickdu.t
Cislo za pismenem &uje, kolikatou hodinu pravskupina absolvovala v projektu
GlobalSchool.



Patek 30. 09. 2005 a1

Prokehlo oficidlni givitani, mé pedstaveni aiedstaveni projektu. & byly
nadseny, Ze nemusi byt na vyuce matematiky, d&dezpasi budou moci zkusi€oo
jiného a nového. Jedno #ttlse mne dokonce po hodimeptalo, zdali dostaneme
Nobelovu cenu! Po spusti pasitata mne vSak velice nemilergkvapila rychlost
nakEhnuti p&itaca. Tento problém jsem se v dalSich hodinach projekafil
kompenzovat §asnym pichodem do &éebny a spushim vSech péitacu tak, aby
nakehly jest pred z&atkem hodiny. DalSim, a to p@nmé zasadySim problémem, se
ukazala byt nizkaipnosova rychlost internetovéhigmjeni, (zbudovaného pomoci
INDOS). Nakkhnuti ne pilis slozitych stranek trvalorppiném vytizeni tiebny aZ do
n¢kolika desitek vtén! Tento problém bohuzektem ztr@goval praci na celém projektu
GlobalSchool.

DalSi nevyhodou pro prvni demonsimahodiny byla absence dataprojektoru.
To jsem muselesit tak, Ze jsem shromazditdu jednoho poéitace a na Bm jim
demonstroval praci s GlobalSchool.

Problémem se také ukazal byt fakt, Z& dikdy pied tim nenily vyuku
informatiky. Proto ¥tSinou ani neznalyi si nepamatovaly svaihlasSovaci hesla.
Vyiesil jsem to vyzvou &em, znajicim sva hesla, ab§tidse zapomenutymi hesly
nechaly pracovat pod jejichiplaSenim. Postupetfasu pak Skolni administrator jejich
problém vyesil gridélenim nového hesla.

Nekteré z dti dokonce pi této hodirg poprvé pracovaly s gédacem, coz se

nemohlo neprojevitip prvnim psani adresyttp://globalschool.jcu.ca prvnim
piihlaSeni do projektu. Prvni hodina tedy bgisté technického charakteru ¢ se

témet vibec nedostaly k praci na samotném projektu.

Streda 5. 10. 2005 x1
Podobné martyrium, problém se zdlouhavym psértfp//globalschool.jcu.cz

Patek 7. 10. 2005 b1l
To samé, snazim se co nejvice zkratit Uvod takdatbynohly z&it co nejdive

pracovat. Prvni &i jiz zataly ieSit sudoku.



Steda 12. 10. 2005 y1
Posledni tvod k projektu GlobalSchool. Prvniti thké jiz vypracovaly

sudoku. Je krasné vidnadSeni é&ti.

Ctvrtek 13. 10. 2005 a2

Vyuka se vyjimeéné uskuténuje vectvrtek misto patek. Snad vSechridgiz
pracuji na sudoku. VSichni princip sudoku znajztatato uloha pro nikoho neni
problémem. Nkteri zatali pracovat na zagnych dracich (apletistdové sourrnosti).
Uloha je bavi, maji viak problém s formulaci své&eni, ktery se projevuje vysokou
frekvenci otazek ,Co tam mam napsat?“ a ,Jak to mapsat?“

D¢éti si jiz pomaltku za&inaji zvykat na princip prace v GlobalSchool.

Patek 21. 10. 2005 b2

Velké ¢asti ctti zatim nefisla odpo¥d’, uteSuiji je, Ze je projekt zatim na
zatatku a v Praze pra¥dodobré jeSt poradre nez&ali.

Pracuji na zassnych dracich, &ktefi jiz zatali s akrobacii na lyzich, kterou
berou jakasistokrevnou hru a opravdu je velmi bavi. Nikomu adiy Ze je cela

v holandstig.

Streda 2. 11. 2005 x2

Pracuji na zassnych dracich (apletigidové sourrnosti). Na rozdil od
matematickéifdy stedovou sourrnost je&t nebrali. Jsou ji nadSeni, podporuiji je
v jejich nadSeni, spateé si ji crtame na tabuli a snazim se, aby safi$lima princip

stredové sourgrnosti. Myslim, Ze po této hodiro tomto pojmu jiz maji fedstavu.

Patek 4. 11. 2005 a3
VSe bez probléiin déti pracovaly. Vzal jsem do Skolyffak a udlal nékolik

fotografii dti pri praci na projektu:






Streda 9. 11. 2005 y2

Nekteri jeSt docklavali sudoku (je to prodteprve druha hodina prace na
projektu), jini jiz pracovali na dracich¢ktefi dokonce zé&ali vymyslet nazev své
skupiny. Vymysleni ndzvu, ktery bydmeéco spoléného s matematikou, se pro mnoho
déti stalo témst negrekonatelnou fekazkou. Dok&zi spoustdai spditat, ale vymyslet

si jméno je pro &témei negekonatelny problém.



Péatek 11. 11. 2005 b3

Vzdy na z@atku hodiny dti musi projit vSechny jiz vyplmé ulohy a podivat
se, zdali jim jejich ,spoluzak” neodepsal. Tentmlk kombinaci s velmi pomalym
internetem se poméku zaina stavat prodi velmi otravnym. O to je pak&tsSi
zklamani, kdyz zjisti, Ze jim jejich spoluzak nepsal.Cim vice budou mit vypknych
aloh, tim to celé bude Umayjsi.

PowtSinou jiz maji zagsné draky hotové a pracuji/hraji si s akrobaciyaech.

Streda 16. 11. 2005 x3

Vymyslet ndzev tymu je proikteré z dti tak naréné zadani, Ze tento ukol
rackji preskakuji. Pokr&uji rovnou v akrobacii, ve které se snazi setreatejdéle.
Mnozi se stali skuteymi mistry v pravouhlém promitani. Nakonec jsenmigsel

zakazat, abych je donutil jit dal.

Streda 23. 11. 2005 y3

Snazim se ,hi&" snerovat k dalSim ulohdm ipdevsim k Gloze sjizdi
vodopad. TrosSku jim¢ini problém pochopit ze zadani, co je po nich viast
pozadovano. Kdyz pochopi, Ze musi gébsveé miry tak, aby z nich jejich spoluzak
navrhl bednu (krychli) tak, aby se do ni pr&esli, nastava neftsSi problém. Negdi,
jak acim se zngfit a co vlast zmefit. TroSku jim napovidam, Ze nagheni je nejlepsi
pravitko, popipact pokud mne &kdo poprosi, zRFim mu pozadované rozimy sam,
aby zbyteéné nerozptyloval své spoluzaky. Problém s&ng@m spravnych rozani ¢asto
ieSi namsrenim co nej¥tSiho mnozstvi rozami a ,,At’ si mij spoluzak v Praze poradi

sam®.
Patek 25. 11. 2005 a4

D¢ti z matematickértdy tolik negreskakuji tlohu nadzev tymu. | je vSak bavi
akrobacie na lyzich.

Patek 2. 12. 2005 b4



D¢ti z Prahy stale moc neodpovidaji. Mam pocit, Zeditiezatinaji byt z této
situace po#kud frustrovany. Diky tomu, Ze kazdy pracuje svgmpem, se pomalu
z&inaji tvait rozdily mezi vgeSenymi tlohami. Bkdo duma nad nazvem tymukao
jiz pracuje na tymu proipziti. T¢Zko se to vSak kontroluje. Pokud by télmravidelre

kontrolovat tutor, patthby se uklikal k smrti.

Streda 7. 12. 2005 x4

PomalEku se zdina ztracet prvotni nadSenit] protoze jejich ,spoluzaci“iflis
neodpovidaji. Po spiSe motévdach tlohach se dostavily tlohy, ve kterychi dnély
vymyslet rico svého (nazev tymu, vodopady, tym preziti) a to jim piliS nejde, tudiz
je to ani nebavi. Bkteré z dti se u &chto uloh podivovaly, Ze se u nich neda&dmi
hybat.

Patek 9. 12. 2005 a5
Podobné jako tutoigdu. Musel jsemdi trochu nutit do prace. Coz uz ale neni

e-learning.

Streda 14. 12. 2005 y5
Stale podobné. Pomahal jsem &emim roznéri na Ulohu sjizéni vodopad.

JiZ je citit, Ze vanoce jsou za dre. Mezi dtmi zatina panovat uvoklina atmosfeéra.

Péatek 16. 12. 2005 b5

Rozdily v tempu prace u jednotlivy¢leni této skupiny jsou opravdu veliké.
Nektefi jeSt pracuji na akrobacii, jini jiz Zali s tlohou gliding. U této ulohy jsme
narazili na zajimavy problém, jak it vzdudnou vzdalenostGeskych Budjovic do
Prahy. Dnes je to pomoci&ieni vzdalenosti v mapach seznamuwkoa, v té dob
vSak tento problém nebyli schopniregit ani mi spoluzéci, informatici. Problém byl
nakonec viesen tak, Ze jsem do vyukiimes| zengpisny atlas, zril jsem s @tmi

vzdalenost a podle ¢titka ji prepcital na vzdalenost skuteou.

Streda 11. 1. 2006 x6



Prvni hodina v novém roce & jsou nabity energii. Mfime a pgitame
vzdéalenost PrahaCeské Budjovice. Prvni zainaji dumat nad Sifrou. dktexi jiz
pocitaji pohonné hmoty. Nutim je, aby prochazeli végchlohy, zda jim neodepsal

jejich ,spoluzak.” Nedlaji to s @ilis velkym nadSenim.

Patek 13. 1. 2006 a6
Nutim je, aby si prosli vSechny ulohy, zda jim apsal jejich spoluzak. &

jsou jes¢ mére nadSeny nez veisdu. Skoro by se dalo mluvit o otraveni.

Streda 18. 1. 2006 y6
| tuto skupinu nutim, aby si proSla vSechny jiraijyplnéné ulohy, navic je

upozonuji, Zze by nebylo Spatné vratit se k Uloham, kim#m geskaili.

Patek 20. 1. 2006 b6

Hodre déti se z&ina poustt do ulohy ponorkova nemoc. Pomaham jim se
zmeienim webny. V &ebre je poloZeno lino, které je slozeno&eerai velikosti
80x80 cm (tento rozem vSak nevim fesré). Zneiili jsme roznery jednohoctverce a
pak jiz paitali ¢tverce. Déle se ukazalo, Ze agiid matematickértdy nebyly schopny

samy odvodit vzorec pro objem kvadru.

Streda 25. 1. 2006 x7
Pracuji na ste. Kluci Sifru vzali jako vyzvu svym intelektualnischopnostem.

Porekud jsou znevyhodimi ti, ktefi ve Skole studuji pouze&mcinu.

Patek 27. 1. 2006 a7
Prvni jiz doko®uji ponorkovou nemoc. Celkéye vSak pracovni moralka na

nizké Grovni.

Streda 1. 2. 2006 y7

Kazdy pracuje na svém.



Streda 8. 2. 2006 x8
M¢etime velikost tidy. Aktivita Prahy Gpla ustdva. Snazim se je povzbuzovat,

ale asi to nezni moags\wdcivé. Pracuji uz vlasthpouze samostatn

Péatek 10. 2. 2006 b7
Upozonuiji je, Ze se blizi uzaévka uloh. Nabadam je proto, aby si diddali
starSi ulohy, které jeShemaji hotové. Dnes docela pracujedto je vSak viét malinké

zklamani.

Péatek 17. 2. 2006 a8
Také upozatuji na konec. Doélavaji si staré, je8tnedodlané ulohy.

Rikam jim o projektu, ktery nyni bude nasledovatp¥gaji, Ze je to zaujalo.

Streda 1. 3. 2006 x9
Vkladam do GlobalSchool tabulku s vysledky, kig¥t peclivé zkoumaiji.

Patek 3. 3. 2006 a9
Podobna procéda.



