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Automatizace ukoni v tabulkovém kalkulatoru pomoci VBA

V této préaci jsem se zatiil na popis jedné Zasti tabulkovych kalkulatér
konkrétre na jejich makrojazyk — Visual Basic for Applicatie VBA. Je zde popsana
struktura jazyka, jeho vlastnosti a charakteristikgraci je uveden postup, jak vyt
makro bez znalosti programovani. Také zde popsgtup pro vytvieni viastnich
funkci a procedur a jejictasti. Z&adil jsem do prace ro¥a svou vlastni aplikaci,
ktera je vyuzivana v praxi.

V sowasnosti neni na trhu k dispozici pouze jediny mgstela ma prace se
nicmeére soustedi na jednu konkrétni variantu vybraného tabulkovéalkulatoru -
program Excel, ktery je soasti kancel&kéeho baliku Microsoft Office Professional
verze 2002 (XP). bvod, pra@ jsem si tento produkt k svému zkoumani zvolil npeai
z prostého faktu, Ze je mym kazdodennim pracovréistrajem v zagstnani.

V zawrecnécasti srovndvam vybrany produkt s jinym alternatiwni

programem.
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Task automation in spreadsheet program with the asstance of VBA

My thesis primarily deals with a part of spreadshpgegram - their macro
language - Visual Basic for Application — VBA. Thwrk describes the structure,
features and characteristics of the languagesdt latings a procedure enabeling to
create macro without the knowledge of programmasgwell as the procedure how to
create one’s own functions and procedures or plagir The work also includes a source
code of my own application that is used in practice

At present there are more instruments on the mankejust one. However, all
my thesis (except the final evaluation) concensrate one particular variation of this
particular spreadsheet program — Excel, whichpgaraof Microsoft Office Professional
Version 2002 (XP). The reason | chose this prodimply comes from the fact that it is
my daily work tool in my job.

In the final part of my thesis | compare the choseftware with another

alternative software.

Keywords:
Macro, spreadsheet program, procedure, functigecgb/BA, Excel.
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1 Historicky vyvoj maker

Elektronické tabulkové kalkulatory gay vznikat roku 1961. Tehdy profesor
Richard Mattesich vyslovil mySlenku o gtacovém tabulkovém kalkulatoru. Jeho
piedstavy a fedstavy dalSich vyvoia byly zpracovany v roce 1978 Danem
Brincklinem, tehdejSim studentem Harvard Busined®8I. Spolu s Bobem
Frankstonem vyvinul program jménem VisiCalc. Temtogram byl prvnim
pocitatovym tabulkovym kalkuldtorem. Byl vyvinuty pro Agpll.

Na z&atku 80. let spolu s uggpnym zavedenim IBM PC se trh s tabulkovymi
kalkulatory velmi rozgil. Vyvojafi VisiCalc byli prilisS pomali na to, aby byli schopni
udrzet krok. V roce 1983 se vedoucim produktenrmadtal Lotus 1-2-3. Lotus 1-2-3
byl prvnim programem, ktery uthpracovat s tabulkami, grafy a databazovymi
funkcemi. Velkou vyhodou programu Lotus 1-2-3 hyle nél implementovana makra.
Program umoznil vyvojam psat makra a testovat jeZBym uzivateim byl
k dispozici zaznam maker, kazdodenni prace s tabyik kalkulatorem bylo mozné
Gast&ns zautomatizovaiRika se, Ze tato funkce byla do prograntid#na na posledni
chvili, t¢sné pred uvedenim na trh. Diky tomu sklidil Lotus 1-2-€ky Usgch a
piedkEhl ostatni vyrobce podobnych prognam

Prvni makra v programu Excel bylo mozné vyetdiz od verze 2.1, bylo vSak
nutné je vloZit na specialni list pro makra. Lishakry se ukladal do zvlaStniho souboru
s piiponou *.xml. SeSity Excel pouzivalyiponu *.xls, kterou pouZivaji dodnes. Makra
byla ozn&ovana jako makra XLM nebo makra Excel4. Timtdsgbem bylo mozné je
podle pojmenovani odlisit od kédu VBA uvedenéhaagoamu Excel verze 5.
Makrojazyk tabulkového kalkulatoru Excel byl dalekocreéjSim nastrojem nez makra
z Lotus 1-2-3. Excel nabizeékolik stovek funkci, Lotus mu nemohl konkurovat.

Cely komplexni koncept makerdhsva pro a proti. ZkuSeni programajdteri
umeli vyuzit moznosti tohoto nastroje, jej uvitali. #ak rozmanitost funkci byla na
druhou stranu pro mnohé uzivatele také jistou baumiéNeexistovalo Zadné jednoduché
a pohodIné spojeni manualni prace s programem BExpeigramovani maker. Pro
obycejného uzivatele tabulkového kalkulatoru Excel hyleni programovaciho jazyka
velmi nar@né, coz mnoho uzivaiebdradilo. DalSi nevyhodou bylo vazani produktu na

oper&ni systém Windows, ktery byl zndmy pro své vysokéoky na prosedky.



Velikou chybu ovSem udal i Lotus, kdyZ doufal, Ze opefiai systém OS/2
nakonec nahradi Windows. Prograntateplanovali vyvoj Lotus 1-2-3 pro Windows.
Velmi rychle bylo jasné, Ze Windows budou hrat mdici roli. Prvni pokusignést
Lotus 1-2-3 pece jen na platformu Windows pkdth v roce 1991. Nova verze
programu Lotus 1-2-3 vSak byla spiSe aplikaci p@S3s vliastnim grafickym
rozhranim, nez program pro Windows. Microsoft mezilosahl s Windows a sadou
Office prvenstvi na trhu. Bylo jiz pozdénazit se udrzet krok s tabulkovym
kalkulatorem Excel a ugph programu Lotus 1-2-3 byl nenavrapryc. V roce 1993
Microsoft sjednotil programovani jednotlivych a@id ze sady Office. Vznikl tak
programovaci jazyk Visual Basic for Application BX. [1]



2 VBA a objektové programovani

2.1  Moduly

Veskery kdd jazyka VBA je uloZzen v modulech. Madjgou fyzicky uloZeny
v seSitech (nikdy samost&)ra Ize je spoust jen z nich. V modulu jsou uloZzeny
jednotlivé procedury a funkce, které jsou nejmepsistitelnou jednotkou, obsahuijici

programovy kod. Déle zdetrke byt Gvodniast s deklaracemi pramnych a poli.

2.2  Procedury a funkce

Procedury a funkce obsahujikazy, které jsou interpretem kédu provag.
Jsou provaghy snerem od zaatku do konce proceduty funkce. Tok provéaeéhi
piikazi je mozné zrénit pomoci tzviidicich struktur. Kazdyifkaz je obvykle psan na
samostatnyadek. Jakoifkaz Ize uvnit proceduryi funkce volat vestainy prikaz
nebo funkci VBA, jehoZ vyznam je definovaftimo v jazyku, ale také vlastni
Funkce na rozdil od procedury vracéitou hodnotu, kterou dZeme dale pouZzit.
Procedurwi funkci mizeme volat z jiné proceduty funkce jazyka VBA, funkce vSak

|ze navic pouzit i ve vzorci na pracovni listu.

2.3  Objekty

Z vrejSiho pohledu objekty nejvicgipominaji klasicky ,black box" <€ernou
skiinku. To je ¥c nebo struktura o jejichZ viiu nevime nic, ale kdyZ na takovy
objekt budeme @itym zpisobem fisobit, dékame se uiité reakce. Prvni
charakteristikou objektu je tedy fakt, ze jde owfgaou strukturu.

Tyto uzavené jednotky maji sl vnitini obsah a svou fukdkost. S obsahem
objektu se pracuje pomoci jednotlivych funkci, &tgou v 8m uloZeny. ProtoZe vSak
aplr¢ uzawenacerna skinka neni vibec gistupna, nedala by sébec k nEemu pouzit,
umi objekty také komunikovat se svym okolim, tedjimpat néjaké zpravy a reagovat
na re.

Pro vys¥tleni pojmu objekt je nejlepsSi pouzitidad z BZného Zivota. Najklad
pratku zna kazdy. Navenek je to uzama krabice, o jejimipsném obsahu maji p&n
jen pracovnici servisnichistlisek a vyrobce. Pro nas jako uZivatele je poastean to,
Ze pr&ka funguje. Z jejiho obsahu nas norn#@hajima jen buben, dathoz se dava



Iyaor]

N¢které prvky gimo nic nespousti, pouzesni urité parametry vlastniho prani —
teploty vody, poet ot&ek i Zzdimani, velikost davky, typ praciho rezimu. Takéa
praice tlaitko, kterym se spousti. Riaa tedy navenek vystupuje jako kompaktni celek,
se kterym komunikujeme pomoci ovladacickitlsk. NaSe manipulace ma vliv jednak
na charakteristiky objektu, které&ni jeho chovani — teplota vody, &t ot&ek i
Zdimani apod., jednakibeme spoust vykonné gikazy — zapnout, vypnout.

V objektoveé terminologii se pouzivaji terminy \tlassti a metody. Metoda je
n¢jakacinnost, kterou objekt provede, zatimco vlastnosgiigpuji vzhled nebo stav
objektu. Stisk tlaitka spousfjiciho praku je tedy ekvivalentni volani metody v kddu,
zatimco pidani pradla do bubnu piley je obdobou zrny vlastnosti objektu
(hmotnosti pradla v ptae). Komunikace mezi ptkou a okolim se provadi pomoci
stisku tl&itek. Praka na stisk tlgitka vzdy utitym zpisobem reaguje, i kdyzZ se tato
reakcetasto nijak neprojevi (kdyz atome regulatorem teploty, nic neuvidime, ani
neuslySime). Samotna vy¢ma obsahu bubnu neméa nadgk@zadny prakticky vliv —
spustit ji mizeme i prazdnou.

Muzeme pouZzit i posiné jasnou ukazku z VBA. Pokud nidklad budeme chtit
zZjistit pocet objekti v kolekciWorksheets (objekt gredstavujici pracovni listy seSitu),
pouzijeme vlastnostount. Na vysledek se pak zeptame kédéfarsheets.Count.
Vyuziti metody je transparentni riédad pri zavirani aplikace. Pro tuténnost
poslouzi kodApplication.Quit. Nékteré objekty navic mohou rozpoznévat tzv. Udalost
(Event), kdy kod prokhne na zaklatin¢jaké akce (klepnuti mysi, zma obsahu,
opustni objektu apod.).

Pomoci jazyka VBA pracujemegarlevsim s objekty, které aplikace obsahuje a

které vyjaduji jeji urcitou ¢ast (objekty programu Excel).

2.4  Tridy objektd

Excel obsahuje vice nez 1@dtobjekfi, reprezentujicich ve VBA néiflad
sesit, pracovni list, oblast btky graf nebo nakresleny tvar. Jednotlifi@y objekt
dodrzuji utitou hierarchii, ktera je vyj&gna objektovym modelem. Kazdéda se od
ostatnich gjak odliSuje. Kazd&'tda mé& svou vlastni sadu vlastnosti a metod, kterou
muzZe pouzit. V praxi vSak v programovém kodu obvyilépracujeme gitou, ale

s instanci. fida sama je abstraktni. Konkrétnim objektdanéitidy v pantti pocitace
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se spravéitikd instance. Instance maji vSechny vlastnostitodhe kterd ma jejich
tiida.

2.5 Kolekce

Neékteré objekty jsou obsazeny v kolekcich. Pojem ka#eoznduje skupinu
objekt stejného typu. Samotné kolekce jsou v ramci objedto modulu chapany také
jako objekty. Od jednotlivych objektkteré obsahuje, se da odlisit svym nazvem, ve
kterém je oproti nazvigthto objekii obvykle gidané pismeno ,s“ €ommandBars
je kolekce vsech objektiidy CommandBar.

V kédu VBA mizeme pracovat kiis celou kolekci jako s objektem, nebo
s jejimi jednotlivymic¢leny. ZaleZi na tom, co chcemeslat. Kolekce ¥tSinou (rékdy
ne) maji metody profjani nebo odstrani svéhatlena. Napiklad do kolekce
Worksheets mizeme v makru iidat novy pracovni list metodoAdd nebo ho
z kolekce odstranit metoddelete. V kolekciWorkbooks vSak metod®elete neni —
seSit z kolekc&Vorkbooks odstranime jen jeho uzignim, pro které je ale ¢gna jina
metoda, a to metoda seSitu, ne kolekce.

Kolekce vyrazi zjednodusSuji cely objektovy model. Uningi jednoduchym
zpisobem zpracovat vSechny objekty stejného druhuiiklad vSechny oteené sesity
uzaweme tak, ze projdeme vSechtigny kolekceWorkbooks a uzaveme je. V kazdé
kolekci jednoduse zjistime pet ¢lena. Pro istup k jednotlivyntlenaim kolekce

slouZzi jejich psadovécislo (tzv. ordinalni index) nebo nazev.

2.6  Hierarchie objekta

Jestlize je cely tabulkovy kalkulator dostupny paimabjekti, je Zadouci aby
tyto objekty n&ly mezi sebou vazby. Vztahy mezi objekty jsou vyfaty pomoci
hierarchického modelu, ve kterém jsou si objektyzagem podizeny. Na nejvysSim
mis& celého modelu obvykle stoji jeden subjekt, jenkgetejnerem pro objekty na
arovni o jeden stugenizsi. Ty zase v sétobsahuji dalSi objekty. A tak to jde dale az
k objektim nejnizsi arovd, které uz kontejnery nejsou. Na nejvyssi Urovaplikaci je
objektApplication. Nagiklad samotny Excel je vyjddn objektem s ndzvem
Application. Tento objekiApplication obsahuje dalSi objekty, které vSak existuji jen
tehdy, existuje-li sam objelktpplication. (Excel musi byt spudt, coz je logické).
Celkem je objekti\pplication podizeno asi 50 (@sny paet je v kazdé verzi

programu Excel jiny)ifd objekti a kolekci. Nejzajimaysi z nich jsou:
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Workbooks — kolekce vSech se8it objekti Woorkbook

Windows — kolekce vSech objekiWWindow, neboli oken uvnithlavniho okna

Excelu

CommandBars — kolekce vSech nabidek a paneéstrof

Dialogs — kolekce vSech vestawch dialogovych oken

AddIns — kolekce vSech objektAddIn, neboli dopiki

Debut — objekt pouzivanyipladéni prograni
Kazdy z tchto objekti miZe ot obsahovat dalSi objekty. Nidklad kolekce
Woorkbooks se sklada ze vSech otemnych seSit Workbook. Kazdy seSiwworkbook
obsahuje dalSi objekty, &puvedu jen skteré:

Sheets — kolekce vSech ligtv seSitu

Worksheets — kolekce vSech pracovnich fist seSitu, objeki Worksheet

Charts — kolekce list typu graf — objekt Chart

Names — kolekce pojmenovanych naev listu — objekli Name

Styles — kolekce forméatovacich styl- objekfi Style
Kompletni objektovy model tabulkového kalkulatorxcEl je znazorén formou

diagramu v napaidé programu.
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[Application

L{w:-rkhooks (Workbook)

ﬂ Worksheets (Worksheet)

>

ﬂcharts (Chart)

>

— AddIns (AddIn)

—AnSWer

ﬂAutﬂCorrect

ﬂ DocumentProperties (DocumentProperty) | ﬂAssista nt
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ﬂ CustomViews {CustomView)

— CommandBars (CommandBar) |
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ﬂ PivotCaches (PivotCache)

—Styles (Style)

Borders (Border)

Font

Interior

Hwindows (Window)

Panes (Pane)

ﬂNames (Name)

ﬂ Routingslip

— PublishObjects (PublishObject) |

ﬂSma rtTagOptions

—WebOptions

—AutoRecover

 CellFormat

— COMAddIns (COMAddIn)

—Debug

ﬂ Dialogs (Dialog)

ﬂCommandBars (CommandBar)

ﬂ ErrorCheckingOptions

ﬂ LanguageSettings

—Names (Name)

— Windows (Window)

Panes (Pane)

— WorksheetFunction

ﬂ RecentFiles (RecentFile)

ﬂ SmartTagRecognizers

SmartTagRecognizer

—Speech

ﬂSpelling{}ptions

—FileSearch

—|VBE

— ODBCErrors (ODBCError)

— OLEDBErrors (OLEDBError)

— DefaultWebOptions

—UsedObjects

—Watches

Watch

[IRtdServer

[IRTDUpdateEvent
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2.7  Odkazy na objekty v kédu

Pri praci s objekty v kddu musime vzdy zadat nazgeldab. To vSak nemusi
stait. Objekt se vyskytuje vzdy véfaké urovni objektového modelu, a v kodu je proto
nutné zadat i toto umisti. Jednotlivé urowhobjektového modelu se v kodu vyfad
pomoci tékové konvence, kdy je kazda Uraveddlena tékou. Te&ka se pouziva i
k odcEleni objektu od jeho viastnosiimetody.

Na nejvyssi rovni hierarchie stoji objekpplication, ktery v iplném odkazu na
objekt stoji vzdy zcela vlevo. Uplny odkaz na kaiesesifi Workbooks bude tedy
vypadat takto:

Application.Workbooks
Je to ¥ejmé ¥ pohledu do diagramu objektového modelu. Uvidiara kolekci
Woorkbooks na arovni o jeden stupenize nez objekfpplication. Chceme-li
pracovat s §akym objektem obsazenym v kolekci, vioZime nazgjektu do zavorek
za nazev kolekce:

Application.Workbooks(“prvni.xIs) ' odkaz na sesit prvni.xls
Nazvy objektt mohou mit #iznou podobu. Najklad nazev listu ve VBA odpovida
nazvu na zalozce listu. Nazev sesitu je vzdy jaewn&ouboru XLS, &etns pripony. Ri
odkazu na seSit nesmim#gonu vynechat a nesmime zadat Uplnou cestu. Ng&ied
dva odkazy na seSit jsou neplatné

Application.Workbooks(“prvni*)

' neni zadana pfipona
Application.Workbooks(“c:\pokus\prvni.xIs*)
' zadana cela cesta k souboru

To je také dvodem, pré nemizeme v programu Excel otiéivdva seSity se stejnym
nazvem souboru ipstoze jsou uloZzeny wznych slozkach. Excel seSity rozliSuje jen
podle nazvu souboru. Daleitteme pouZzivat odkazy pomocirpdovehcatisla.
Nasledujicitadek je odkaz na prvnititena kolekcaVorkbooks:

Application.Workbooks(1)
Musime ale davat pozor na to, zd&gmmveécislo prvnihotlena kolekce je jedtka
nebo nula. Obecse d&:ici, Ze u kolekci programu Excel je to jetka, u rékterych
kolekci s fivodem mimo program Excel se vSakide z&inat i nulou. Konkrétni udaje
0 zpasobucislovani najdeme v napésk k dané kolekci.

Chceme-li zjistit gjaky udaj o celé kolekci nebo s nico udlat, odkazeme

piimo na ni. Nafiklad se v kédu vypiSe toto:
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Application.Workbooks.Count ' zjiSténi poctu otevienych sesitl
Kolekce pracovnich ligtobsaZzenych v seSitu prvni.xls je vyjéda odkazem:
Application.Workbooks(“prvni.xls*).Worksheets
Odkaz na prvni list v tomto seSitu bude v kddu aagakto:

Application.Workbooks(“prvni.xls”).Worksheets. (“List1®)

2.8  Zkracené odkazy na objekty
Uplny odkaz ma &kolik nevyhod. Ve wtsirg prikazi je takovy zapis hodn
dlouhy. Orientace v takovém kodu je Zn&ztizena. Z tohototdvodu neni nutné
uvadit v odkazu na objekt vSechny jeho fiadné objekty. Jestlize vSak pouzijeme
zkraceny zapis, musime si pamatovat, Ze Excelrgalyané objekty do odkazu doplni
sam, a to podle titych pravidel. U kolekc&Vorkbooks se nenteho obavat, protoze
nad ni je v odkazu uz jen objekpplication, a ten neni mozné nahraditimn jinym.
TakZe nasledujici dvadky jsou vyznamayshodné:
Application.Workbooks(“prvni.x|s*)
Workbooks(“prvni.xIs)
U jednotlivych sesit — na které odkazujeme pomoci kolek¢erkbooks — to uz tak
jednoduché neni. Jestlize vynechamenr seSitu, pak Excefg@dpoklada, Zze mame na
mysli seSit aktudlni, tedy ten, jehoz okno je vgoaonu Excel aktivni.
Napiklad:
Workbooks(“Sesit1“). Worksheets(“List1")
' timto fadkem odkazujeme na pracovni list Listl v seSitu SeSitl, i kdyz
aktivnim seSitem muze byt jiny seSit
Worksheets(“List1®)
' timto fadkem odkazujeme na list v aktivnim seSitu, at' uz se sesit
jmenuje jakkoli
Pro odkaz na ditou oblast budk (nagiklad na biku Al) na listu s ndzvem Listl a
v seSitu Sesitl dZeme pouzit nasledujici vyraz:
Workbooks(“Sesit1“). Worksheets(“List1*).Range(*Al")
Tato forma zapisuffpada v Uvahu vzdy, kdyzZ si nejsme jisti, kteryitsesSpraw
aktivni. Jestlize vime (bezg!), Ze aktivni je pra¥ SeSitl, nizeme pouZit tento kratSi
zapis:
Worksheets(“List1").Range(*Al1")
Pokud je aktivnim listem Listl v seSitu SeSithz@me pouzit je8tiednodussi zapis:
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Range(“A1)
Vynechame-li tedy ¢které odkazy v hierarchii objektExcel dosadi ty, které jsou
praw aktualni (aktivni).
Samotny odkaz na objekty, jak je tomwghto @gikladech, neéla nic. Aby se provedl|o
néco smysluplného, musime #mit vlastnosti odkazovaného objektu nebo zadat

metodu objektu, kterd se ma provést.

2.9  Rozdil mezi metodami a vlastnostmi v kodu
Vlastnost popisuje vzhlat stav objektu. Metoda provadinnost. Z toho
vyplyva, Ze vlastnost ma vzdyjakou hodnotu. Najiklad vlastnosName obsahuje
nazev objektu, a to v textové podollastnostVisible iika, zda je objekt viditelngi
ne. Tentokréat jde ovSem o logickou hodnotu (&nte — je vidt nebo vidt neni).
VlastnostColumn vracicislo sloupce, v&mz se naléza aita buika.
Hodnoty vlastnosti zjifijeme nebo je zadavame. Proto se vlastnosti v kodu
vyskytuji vzdy v pikazovacim vyrazu nebo ve vyrazu, ktery vraci hadno
ActiveCell.Value = 20
' tento fadek pfifadi do vlastnosti Value hodnotu 20. Value je vlastnost
objektu ActiveCell
Pti zjiStovani hodnoty vlastnosti ukladame ziskany Gdaj &levglo prondnné.
Napiklad:
Pocet = Application.Workbooks.Count
' timto fadkem pfifadime do proménné Pocet pocet pravé otevienych
seSitu. Workbooks je objekt a Count je jeho vlastnost
Na rozdil od vlastnosti provadi metodgakou akci.
Selection.Clear
MetodaClear smaZe obsah objektu, na kterém ji spustimefrikbggquje nikam zadnou
hodnotu, proto u ni schazi rovnitko.
Nekteré metody vraceji hodnotu (funguji zardyako funkce), takZze se mohou
vyskytnout i v itazovacim gikazu. OvSem jen na jeho pravé s#an
Koef = Application.InputBox(“Zadej €islo®)
'v tomto pfipadé je InputBox metoda objektu Application
V¢étSina metod ma také parametry pro dal$esgni jejichcinnosti. Napiklad:
Range(“C5")Insert xIShiftDown
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' v tomto pfikladu je na misto buriky C5 vloZena burika a pavodni
burika je odsunuta smérem dold
V tomto gikladu méa metoda Insert jeden parametr, kterynmgg posunu pvodni

buiky. SlovoxIShiftDown je zastupny vyraz pro &itou hodnotu, neboli konstanta. [2]

2.10 Udalosti

2.10.1 Vznik udalosti
Krome vlastnosti a metod se k objékt jeSt nerozléne vazi udalosti. Udalost
je akce vyvolana uzivatelem nebo systémem, na kielbgekt dokaze reagovat. Mezi
takové akce p#tnagiklad oteweni seSitu, klepnuti poklepani mysi na objekt, zma
hodnoty v buice a podobf Kazdy objekt maigsré definovanou sadu udalosti, které
umi rozeznat. Pro vlastni programovani se obvykl&ipe jen jejich nepatrnéast, ale
programator samoejmé musi &dét, k cemu se déa dita udalost pouzit.
Kazda udalost méatgazenou svou procedurtika se ji udalostni procedura),
v niZz obvykle neni vlozen zadny kéd. Pokud vi&kky kod do takové procedury
napiSeme, bude spastpi kazdém vyskytu dané udalosti, tedy Halad i otevreni
n¢jakého sesitu neba@d jeho uzakenim, ged gepaitanim seSitu, po zénmé hodnoty
v buice a podob& Je jasné, Ze udalostigustavuji znény potencial, ktery je mozné
pouzit pro tvorbu robustnich a vykonnych aplikaci.
Nekteré akce spousti vice udalosti za sebouriklap @i otevirani sesSitu
probhnou postupéityto udalosti seSitu:
Open
Activate
WindowActivate
Pt uzavirani sesitu probihaji (minimé&)rtyto udalosti sesitu:
BeforeClose
WindowDeactivate
Deactivate
Posloupnosti udalosti byvaji mnohem slggit VV obou pikladech Slo navic jen o
ukazky na arovni seSitu. N#glad @i pridani nového listu do seSitu vSak pgbhou i
udalosti na urovni listu a celé aplikace. Poslogbmmlalosti navic nemusi byt zcela
logicka — @i pridani nového listu do seSitu prdine nejdive udalosSheetActivate

(aktivace listu) a az poté udaldsiorkbookNewSheet (novy list v sesitu).
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Aplikacetizené udalostmi jsou v systému Windows rig$f tak, Ze uz si to ani
neuwdomujeme. Kazdé dialogové okno je typickou ukdzkmuklepnuti na tkdtko
nebo po zréin¢ hodnoty uéitého ovladde je okamzit provedena ¢aka operace.
Klepnuti nebo poklepani mysi, pohyb kurzorem neisi &lavesy jsou také udalostmi,

které je kazdy prvek v dialogovém akschopen rozeznat.

2.10.2 Umiséni procedur udalosti
Udalostni procedury jeédba vzdy zapsat na spravné misto. Jinak se st&ane, 7
procedury, které by &ty pii vzniku ngjaké udalosti prokhnout nejsou spusty.
V okné Project nize mit kazdy seSit tytéasti
- Objekty jednotlivych list, jejich paet odpovida p&tu pracovnich list
v seSitu
- Objekty jednotlivych list typu graf, pidame-li do seSitu graf na
samostatném listu
- ObjektThisWorkbook — predstavuje cely sesit
- Standardni moduly VBA ve sloZce Modules. Bohto modul nikdy
neumisujeme udalostni procedury, jejich hl&ky se ve standardnich
modulech ani nevyskytuji, musely bychom je tagn&dopisovat
- Moduly tfid — umoauji vytvaret nové itidy objekt

- Formul&e — dialogova okna pro komunikaci mezi kdédem VB&Zavatelem

C B List3 fList3)
@ ThiswWarkbook
=15 Forms
: frmDruby_formular
-8 frmMovyRadek
-8 pryni_formular
= @ VBAProject (moje_makra.xls)
12§ Microsoft Excel Ohjects
o LLEE Listt Quistl)
© -EE) Ust2 forvnd
@ This'orkbook
12§ Modules
: 2 Module
-8 Module2
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KdyZz mySi poklepeme na objekt typu list nebo objekisWorkbook, otewe se okno
kodu daného objektu. V jeho ho#fisti jsou dva rozeviraci seznamy. Levy seznam
obsahujeadek General gadkyWorksheet, Chart neboworkbook. Cast General
slouzi pro deklarovani pramnych, které maji s\ rozsah platnosti na drovni modulu,
v praxi zde tedy budeme deklarovat pgome, které budeme pouzivat ve vice
udalostech, probihajicich v daném modulu. Vyberémdevém seznamu druhiadek
(Worksheet, Chart neboWorkbook) objevi se v pravém seznamu vSechny udalosti,
které mizeme pouzit pro dany ligt seSit. Jakmile v pravém rozeviracim seznamu
vybereme Bjakou udalost, vlozi editor VBA do okna modulu hidw odpovidajici
(prazdné) procedury:

Private Sub Workbook_Activate ()

End Sub
Veskery kod zapsany mezi tyto didalky bude provederrigkazdém vyvolani dané
udalosti.
V pravém rozeviracim seznamu okna kodu vidime wtidkteré nizeme zachytavat

na drovni listwi sesitu

# formulare.xls - ThisWorkbook (Code)

Workbook

Private Sub Workbook Activatel)

End Sub

FivoiTableCloseConnection

PivoiTabl=OpenConnection |
ShestActivate b J

i
Il ]

Neékteré udalostni procedury obsahuji v zavorce zaardzrocedury jest
seznam paraméir Ty jsou vestaény a my jejich deklarace v Zadnérigad
nemizeme nénit. Stejre tak nelze do seznamu paranietadavat parametry nove.
Parametry udélosti se vyskytuji tam, kde jednaasiahize prokkhnout pro vice
raznych objeki, nebo tam kde nam systérfegava jest dodaténé udaje k dané
udalosti. Napiklad u udalosti pohybu mysi nad objektéo(iseMove) dostaneme
piedany sotadnice kurzoru. # udalosti stisknuti tliitka mysi MouseDown) zase
Gdaj o tom, které tkdtko bylo stisknuto. DalSimifkladem je udalosBheetActivate

(je na urovni sesitu, proto ji najdeme v moduihisWorkbook) probihne i aktivaci
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n¢kterého listu v sesitu. Aby bylo moznaiity ktery list byl aktivovan, je odkaz na
aktivovany list (tedy na objeM/orksheet neboChart, deklarovany ovsem jako
Object) predan jako parametr procedury:
Private Sub Workbook SheetActivate (ByVal Sh As Object)
MsgBox Sh.Name ' zobrazi dialog s nazvem listu
MsgBox Sh.Rows.Count ' dialog s poctem obsazenych radku v listu
End Sub
Deklarace parametru jako tgdbject ma v tomto fipadt urcité negijemné disledky.
Musime totiz rozliSovat, zda byl aktivovan list tygraf nebo pracovni list. Kéd
uvedeny jako fiklad prolghne v pdadku, bude-li aktivovany pracovni listii Rktivaci
listu typu graf by doSlo k chyza Ehu programu ve druhéadku, protoze list typu
graf neobsahuje zadiiédky a tudiz odkaz na koleKkRbws neni platny.
V n¢kterych udalostnich procedurach se objevuje logpkametiCancel.
Napiklad deklarace udalostni procedBgforeClose v modulu ThisworkBook
vypada takto:

Private Sub Workbook BeforeClose (Cancel As Boolean)

End Sub
Vychozi hodnota fedaného parametfancel je False (nepravda). Jestlize vSak ve
vlastnim kédu procedury nastavime tento paramefirna (pravda), nebude sesit
uzawen. Vyuziti napiklad @i zakazani uzaeni sesitu, zapondhli uzivatel vytisknout
denni pehled:
Private Sub Workbook BeforeClose (Cancel As Boolean)
dotaz = “Vytisknul jste denni pfehled zmén?*
odpoved = MsgBox (dotaz, vbYesNo, “Ukonc&eni prace...”)
If odpoved = vbNo Then Cancel = True
End Sub
ProceduraVorkbook BeforeClose je spustna po vydani fikazu k uzaieni sesitu.
Procedura nejive zobrazi okno hlaSeni a odpovi-li uzivatel zapdtepnutim na

tlacitko Ne, bude parametr nastaven na hodiote. Uzaweni seSitu je poté zruSeno.

2.10.3 Jak zabranit vyskytu udalosti
V praxi se setkdvame se situacemi, kdy mame pitourudalost napsan kad,
ale tento kod rize byt provadn jen rekdy. Nagiklad @i otevirdni seSitu nebude
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z rgjakého divodu Zadouci, aby byl proveden kod udaldstiivate. Pxi kazdé dalsi
aktivaci daného seSitu vSak uz kod proveden byt.n@zdobr se mizeme setkat

s pipady, kdy v kddu udalostni procedury provedegmniim danou udalost znovu
spustime. Zrenime-li nagiklad v udélosti listtChange hodnotu biiky v tomto listu,
bude udalos€Change generovana znovu. V takoverigad ovSsem hrozi nekodaée
zacykleni kodu.

Existuje dvoji moznéeSeni k takovéto situaci. Bwzachytavani udalosti zcela
vypneme, nebo pouzijeme logickou prdmou, ktera ukati provadni kédu. Prvni
feSeni ma vyhodu, Ze udalost nefibec vyvolana, ovsem nevyhodou je fakt, Zze
neprokkhnou vibec Zadné udalosti. Logicka prénma nic nepotkéuje, jen
bezprostedre ukonti provadni kédu v udalostni proceti
Zachytavani udalosti vypneme takto:

Debug.Print “NazevProcedury*
VlastnostEnableEvents ma logické hodnotyrue/False, zaradkem, ktery by vyvolal
nezadouci generovani udalosti, zase zachytavanézap
Ukazka druhéhoifistupu pomoci logické pratnné potléi generovani udalosti
Activate pii otevieni sesSitu:

' proménnou deklarujeme v modulu ThisWorkbook — jinde ji nepotfebujeme

Private IPotlaceni As Boolean

Private Sub Workbook_Activate ()
If IPotlaceni Then
' pfi otevieni seSitu probé&hne tato ¢ast

IPotlaceni = False

Exit Sub
Else
' zde bude kéd, ktery probéhne pfi dalSich aktivacich seSitu
End If
End Sub

Private Sub Workbook Open ()
IPotlaceni = True
End Sub
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2.10.4 Udélosti sesitu

Tyto udalosti probihaji v rdmci konkrétniho (jedodpkesitu. Jejich udalostni
procedury jsou uloZzeny v modulu kodu pro objekisWorkbook. Jestlize paebujeme
zachytavat udalosti pro libovolny ot@ny seSit, musime pouzivat udalosti na arovni
celé aplikace.

2.10.5 Udalosti listi
Udalosti objeki Worksheet. Kazdy list seSitu m& syvlastni kod, ktery

najdeme a otéeme v oki projektu.

i FE] UserForm1

2.10.6 Udalosti gratfi (listu typu graf)
S udélostmi grdf vloZzenych na pracovnich listech nigleme pracovatifmo,

ale jen pomoci moduldtity. Jinak jsou ale udalosti obou tiygrafa stejné.

2.10.7 Udalosti aplikace Excel

VSechny udalosti na urovni aplikace, které&aeme pomoci modulditly
zachytavat a vyuzivat. Odkazy na seSity nebo liggré danou udalost vyvolaly, jsou
vzdy predany jako vestamé parametry udalostnich procedur. [3]
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3 Makroprogramovani v aplikacich

3.1 Makra

Pro praci s pétatem existuje spousta prograniTyto programy mohou byt
specializované geSit pouze jednu titou problematiku, jako jsou hry, prohligee
internetu, nebo programy préeainictvi. Nebo mohou byt programy univerzalni, &ter
umoziuji velmi Siroké pouziti. Rkladem je textovy editor, nebo tabulkovy kalkulato
Kazdy z €chto typi ma své pednosti i nedostatky. Specializované programy mdiydu
navrzeny tak, aby maximamsnadnily své pouzivani. Jejich nevyhodouginou
ponerné nizka flexibilita a dosti vysoké naklady spojengo§zenim. Univerzalni
programy umoiuji resit Sirokou Skalu ukal jejich vSestrannost byva vykoupenr#sy
pracnosti fi feSeni konkrétniho Ukolu. Zpracovani specializovarprogrand ,na
miru“ je dosti nakladné, a proto séadk piipadi musime spokoijit sakterymi
Z univerzalnich prograin Velmi Siroce jsou pouzivané tzv. kandske baliky, které
zpravidla obsahuiji textovy editor, tabulkovy kakkiar a prezentai program.

Univerzalni programy proSly pafimé dlouhym vyvojem a dnes jiZz disponuji
Sirokou paletou nastnj Pri obsluze programu z klavesnice nebo mysi vSak meisi
jednotlivé gikazy vzdy znovu manuétrzadavat. Opakovanitsinho mnozstvi fikazi
je proto Unavné &aso¥ narané. | u univerzalnich programvsak existuje moznost
jejich modifikace tak, aby seipliZily specializovanym progradm. Touto moznosti je
pouziti maker. Makrafedstavuji utitou nadstavbu nebo dogimi zakladniho
programu. Samotné slovo makro vzniklo jako zkratkaa makroinstrukce. Ria¢
pracuje na zakladzadanych instrukci. Instrukcitide byt napiklad stisk klavesy nebo
volba ugitého gikazu z panelu nabidek. Instrukciibe byt také fikaz napsany
v programovacim jazyku. A soubotkolika takovych instrukci tvd makroinstrukci,
tedy makro.

Makra mohou vznikat dvojim #gobem. Nkteré programy jsou vybaveny
zdznamnikem instrukcififpouziti zaznamniku postaje spustit zaznam a nasleédn
vykonat utitou ¢innost, napiklad zadat idaje do Blky a znenit jeji formét. Po
ukonteni zaznamu mame k dispozici goxytvorené makro se zaznamem provedenych
¢innosti. Ri kazdém spushi makra se zaznamenafignosti vzdy znovu provedou.
Dosazeny vysledek zavisi na dokonalosti zaznamejletho schopnosti zachytit

vSechny provedengnnosti.
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Druhou moznosti je vytweni makra ve vhodném programovacim jazyku.
Vytvoreni makra timto zisobem je sice natagjsi, ale vysledné makroine
zaji¥ovat i¢innosti, které jsou pro uzivatele nedostuprigklBdem niize byt pouziti
dialogovych oken pro obousirmou komunikaci s ptatem nebo nastaveniané
odezvy programu Vv zavislosti na aktualni situacakkd miZe totiz reagovatiznym
zpisobem, nafdklad podle toho, jaka je pozice aktivnitiy v listu. Oba zpsoby Ize i
kombinovat a zaznamenané makro nasiagravit a doplnit.

Kazdé makro ma podobu psaného textu — procedemt. Se obeahsklada
z rekolika skupin vyra#. Jednak jsou to vyrazy ze slovniku programovajahgka,
Basicu. Jedna se o vyrazy, kteryntipa: takiikajic rozumi. Jsou to vybrana anglicka
slova nebo zkratky, které ozngi zatatek a konec procedury, vSechriikpzy, funkce
a rekteré vybrané hodnoty. Slova ze slovniku Basic pi@$re definovanou funkci a
uziti, a proto je ozrimjeme jako vyhrazena neboddva slova. Do skupiny
jednoznéné definovanych vyraz pati i operatory, naifiklad + nebo - , zavorky a dalSi
pomocné znaky, jako je néklad te&ka nebo znak dolaru. Druhou skupinu vyraz
predstavuji nazvy, které sami vyiitae. Nazvy vytveime zejména k ozgavani
proménnych v procedie. Treti skupina zahrnuje data, tedy konkréiselné nebo
textové hodnoty. Proémné maji v makrech nezastupitelné misto, protozeziiuji
uchovavat informace. Pramnou si nizeme pedstavit nafiklad jako listek papiru,
nadepsanyislem telefonu. Ozri@ni listku by pedstavovalo nazev pramné a jeji

hodnotou by bylo konkrétni zapsatiélo. [3]

3.2  Nahravani maker pomoci zadznamniku instrukci

Jedna se o nejrychlejSitgmb vytvdeni makra. Nahravani je nezastupitelné
béhem vSech fazi poznavani jednotlivych objetogramu Excel. Objekty maji velké
mnozstvi tiznych vlastnosti, které jsou sice popsany v nég&wnicmerg nahrdnim
makra zjistime nejrychleji, které &chto vlastnosti skut@é musime pouzit.

Nevyhodou pouziti zaznamniku instrukci je, Ze @live objekty (buiky, listy,
grafy) vybira. V nahraném makru proto vzdy najdegiikaz pro vylér — Select —
pokud si ovSem pozadovany objekt nevybereme samiigged spudnim zaznamniku.
Vybér objekii vSak ve skut@nosti neni nutny a prodluzuje dobu pro#didmakra!
Vybér objekii ma jest nasledujici dsledky: bu’ si prislusny objekt (biiky, graf)
ozna&ime jest pred za&atkem nahravani makra — v takovétippdt pak bude makro
vzdy zpracovavat aktualni viib— nebo budeme jednotlivé objekty vybirat &z p
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vlastnim nahravani — pak ovdem bude nahrané maiooyat vzdy pravjen s &€mito
objekty. Nahrané makro vZzdy zaznamena jegsg dany sled udalosti, které jsme
provadli pii jeho nahravani. Neni mozné nahratiildpd vybsr akce na zakladn¢jakeé
podminky, neni mozné zadnou akci na zaklaglaké podminky vynechat. Zipob
jakym zdznamnik nahrava provae operace, se éts dadzko pochopit. Kéd, ktery
bychom ri@né napsali mnohem efekti¥ji, je nékdy sprave strukturovan, ékdy ne.
Nahrany kod navic ve vychozim nastaveni pracujgsslatnimi adresami bgk, coz
také nemusi byt vzdy to prave.

Vyhody i nevyhody nahraného makra se celkentelpbojevi na kratkém
makru, které se déasto pouZitCasto se totiZ vyskytuje situace, Ze soubor, ktery
pomoci programu Excel ot&ame ma v prvniniadku nazvy sloupg které je vhodné
pro tisk r€jak graficky zvyraznit. Po otéeni takového souboru se praétsto opakuje
postup, kdy vybereme prviadek, bikam v iim zmeénimerez pisma na tiny a
zarovname naistd buiky. Poté jeiteba, aby vSechny klky mély viditelnou hodnotu
(pokud je obsah liky delSi, nez je nastavena délkaikyy zobrazi se pouze ######
pies celou biiku), to znamenaifzpusobit Sfku sloupce a na zéx, aby byla hlauka
souboru stale viditeln4, musime ukotvit priddek. VSechny tyto ukony se daji deb

zaznamenat pomoci zaznamniku maker. Zaznamnikmajdanenu a spustime.

Ed Microsoft Excel - nahrane _makro

@ Soubar  Uprawy Zobrazit  Viodt  Formédt | Nistroje [ Datz Ckno  Mapoveda
DeRan SRY & 2@ Y o F7 | 4B 0o+ &)
Arial »10 » B I U %"/‘é Sonfrola.cy:: =S A

Al b & DD Sdileni seditu...
A B [gp] E | F Sledovani zmén L K [ L | M | N
1[0co  |SDP DATVYS DATUZP S CISWYR [MNOZSTVICENAD  PCENA
2 |S/5008016507| | 41 17.2008 172008 ) X Z/DOT 3 500KL | 1100 0.00 60.30
3 [35008016512 | 41 {72008 17.2008  Zémek Y [N Z)vEs7/E _ 4.00] 0,00 16.50
4 |5/5008016540| | 41) 17.2008) 17.2008]  spoluprace anline v | |Z/6Y095985501C | 2300 0.00 232,90
5 |S5008016589 | 41 17.2008) 17 2008 T E 2/539509 136 | 1000 0.00 89.00
6 |55008016597 | 41 172008 172008  Hedeniessni. A ZA7.17130 21.00 0.00 95.00
7 |S5008016656 | 41) 272008 272008  Sprévce scénd.. N |Z V58715 6.00 0.00 297
8 |S5008016682 | 41 272008 272008  zavieiost vaoecd , IS 271878 033 031 | &100 0.00 703.00
9 |55008016700 | 41 27.2008 2.7.2008 - H 12 538639 7.00 0.00 54470
10 S 5008016728 | 41 272008 272003  MAstrojenawebu.. J [Zf42 | 1800 0.00 6.00
11/55008016795 | 41 372008 37.2008] ke v b vk Jr—Tl] 0.00 268 40
1255008016799 | 41/ 3.7.2008 372008 " e 0| 0.00 60.00
1355008016812 | 41/ 372008 372008 LA 0 0.00 66.00
1455008016835 | 41 372008 372008 2 Motnost automatickych oprav.. Zabezpetent... o 0.00 685.52
15 |5 6008016847 | 41 3.7.2008 37.2008)  ylestri.. 21 tdbriankeVsualBase | AtFn [0 0.00 60.00
1655008016849 | 41) 372008 372008 0 0,00 21600
17 /55008016937 | 41 4.7.2008 472008 oot @9 MirosoftSeriptEditor ARSIl g 0.00 16.15
1855008016970 | 41/ 472008 472003  Jednoduché HTML 1178 . 200 0.00 60.00
19 S 5008016971 | 41 472008 472008 472008514152 E10-135479 B |Z/135-419 _ 7.00/ 000 1452.00
20 55008017082 | 41 772008 772008 77200808 115-340442 23605510 | 1400 0.00 42.00
21|S5008017086 | 41 772008 772008 7720083 PRA-CE0001 S _ 2.00] 0.00 60,00
2255008017100 | 41 7.7.2008 7.7.2008 77200878 121-991002 @ 2/5210 3.00 0.00 955,00
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Po klepnuti n&gadek Zaznam nového makra se objevi dialogové oldzaam makra.

-Iéznam makra @

Mazey makra:

|rvla§eJ'0 1

kldvesova zhratka:  Ulodit makrodo;

Cirl+ |_ |TEITi'.0 sedit Li

Popis:
Makro zaznamenane 30, 1,2008, Jan Machacek

OK | Stornio |

V tomto dialogu je nutné zapsat alesp@zev makra. Vychozi nazvy, které Excel pro
nahravana makra nabiaflékrol, Makro2 atd.) jsou v praxi nepouzitelné, protoze
nerikaji nic o tom kkemu makro slouzi. Proto do textového pole Nazewana#ipiSeme
n¢jaky vlastni ndzev nagklad Prvni_tucny_radek.

| pii vymysleni ndzvu makra ale musime dodrzéitampravidla, jinak nas Excel
upozorni na chybu a nedovoli nam pa@kneat. Prvnim znakem musi byt vZzdy pismeno.
Na dalSich mistech mohou byt pismefislice nebo podtrzitka. Nazev makra nesmi
obsahovat mezery, jiné interpuimk znaky (nafgiklad teky, ¢arky, pomtky) a rekterée
dalSi znaky feba #, %, @, &) Chceme-li ndzev slozeny z vice,sddlime je
pomoci znaku podtrzitkd@¢vni_tucny_radek), nebo napiSeme prvni pismeno kazdého
slova velké PrvniTucnyRadek). Maximalni délka nazvu makra je 255 zfiak

Nazev makra by # odrazet jeho €el. Spodni textoveé pole Popis obsahuje
standardni komentaktery bude zapsan nacadek makra. KomentaniZzeme ponechat
tak, jak je, nebo hoippsat vlastnim textem. Komehi@ mozné libovola upravit i
pozcji. Excel XP toto pole vy@uje aktualnim datumem a jménem uzivatele.

DalSi pole v oka Zaznam makra je Klavesova zkratka. V zakladninrazodmi
nabizi pouze variantu CTRL+pismeno. Je ale moZawit i zkratku CTRL-
SHIFT+pismeno, st klepnout do okna, kde se pismeno vypisuje a zadatvelké
pismeno (se stisknutou klavesou SHIFT).

Posledni a velmiidezita volba v tomto dialogovém okise tyka mista, kam
bude makro uloZzeno. Jde vzdy &aky sesit, jinak se makro ulozit neda. Excel
implicitné nabizi uloZeni do aktivniho seSitu (,Tento sedtZhledem k tomu, Ze
makro je k dispozici jen vifpac, kdy je tento seSit otéen, hodi se tato volba jen pro
makra pouzivana v ramci daného seSituriyqut, Ze neni zadny sesit otew, neni

tato moznost dostupna. Druhym moznym mistem, kadésaakro zapsat je Osobni
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seSit maker. UZivatel se s nirfi péZné praci nesetka — jedan vyhrads pro ukladani
maker (i kdyz v pipact zajmu niizeme ukladat i data do jeho listu). Excel tentdatse$
vytvoii az v okamziku, kdy do&hchceme gjaké makro ulozit.

Osobni sesit maker se jmenuje Personal.xls a jenloe sloZzce XLStart, jejiz
umisgni je mizné v zavislosti na verzi Windows (ve Windows XBfEessional CZ to je
sloZzka C:\Documnets and Settings\“jméno uZivatBlata
aplikaci\Microsoft\Excel\XLStart). SeSity umdse ve slozce XLStart se oteviraji
automaticky pi spustni programu Excel, takZze makra z tohoto seSitu yzoly
k dispozici. Osobni seSit maker je od svého vignd oznaen jako skryty, takze jeho
obsah (jeden prazdny list) zobrazime jeédgitikazem nabidky OkneZobrazit. V ok
Visual Basic se daji jeho makra zobrazit vzdy. Késtozky XLStart je mozno
definovat i dalSi sloZku se stejnyrdelem (fFikaz Nastroje>MoZnosti, karta Obecné
pole Umiséni souboit otewenych i spuséni). SeSity uloZzené ve slozce, kterou
zadame se budou rathautomaticky oteviratipspuséni programu Excel.

Posledni moznosti pro ulozeni makra je Novy segitemto gfipact dojde
k vytvoreni noveho sesitu, a makro bude dputozeno. Zakladni rozdil v umésti
maker tedy spfiva v tom, Ze makro pouZivané jen v ramci jednaiits ukladame
piimo do &), zatimco makro obeérzantiené, vyuzitelné ve vicéiznych souborech
ukladame do Osobniho seSitu maker.

Po vyplreéni vSech moznosti a klepnuti naftko OK v dialogovém ok#
Zaznam makra se objevi novy panel nastroj

|Za = x|

=]

Tento panel obsahuje pouzesdiacitka. Tim prvnim — Zastavit zaznam, s ikonou
modréhaitvergku — se celé nahravani makra u&io®ruhé tlgitko — Relativni odkaz
— funguje jako pepin&. Je-li vypnuto, nahrava zaznamnik absolutni odkpayeho
zapnuti jsou odkazy nahravany relativn

Od okamziku stisku ttatka OK v dialogovém okhZaznam makra Excel
nahrava vSechny naSe akcéetwe téch, které jsme ugdat nechéli! Je proto pateba
postupovat vzdy s rozmyslem. Na druhé stnamiitou ochranu znamena fakt, Zze Excel
nenahraje akce zbyieé. Napiklad kdyz vybereme oblast btlha ihned poté vybereme
jinou oblast, bude zaznam prvniho ¥ vypusen, protoZe jsme hiky v této oblasti

nijak nengnili. Pti nahravani maker éeme pouzivat mys. MySittheme buiky
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vybirat, fFesouvat apod. Nahravani makra, ale iisgme perusit. Pokud tedyipd
zatadtkem nahravani zapomeneme provégtkou nezbytnou operaci, musime makro
nahrat znovu.

Podivejme se nyni nd&ifglad nahraného makra. Po vygiri nazvu makra a
klavesové zkratky jsem zréid tlacitko OK. Poté jsem postupiv sesitu udlal
potrebné zniny (prvniradek ténym pismem a hiky zarovnané naistd, Fizpasobeni
Sitky vSech sloupita ukotveni prvnihdadku) a ukotil nahravani makra. Na kod takto

nahraného makra setiteme podivat v editoru VBA. Tento editor spustif@spmenu:

E3 Microsoft Excel - nahrane_makro

@ Soubor  Upravy Zobrazit Wit Format | Nastroje L[_)_at_a_C_EQD Népozéda

DeEaAT SR Y § R@ YV Fows.  F7 L8l 2 GiHoe -3,
Arial -0 - [B]z U = ntolachip.. B aEaE . B AL

Al = A& DD Sdileni sesity....

A B_Glb] E | F Zamek S K
1 [pol __CD___|SDP DATWYS DATL  gu o L CISIBO  SCP CISVYR
2 |S | 5003016507 | 41| 172008 174 B35-040050 X |2 |DOT 3 500WL
3 S |5008016512 | 41| 172008 174  Zavisostivzorcd » 190-990242 N |2 |V 587115
4 'S (5008016540 | A1) 172008 172  pacvore nanebu.. 21939071 2 6Y095985601C
5 :S 5008015589 _11 1 ?2008 1 I?_’ A04 030080 E . TO20000 138
6 /S 5008016597 | 41 17.2008 175 Mako Y[y Meea.. Alt+Fs
7S 5003016656 | 41 272008 2737 st -

8 |S | 5008016682 | 41 2.7.2008 273 .
| s eii 1 | e BEE | oo B Mosrosti..
95 5008016700 | 41 272008 273 SR

|S 5008016728 | 41 272008 277  JednoducheHTL &9 Editor jazvka Visusl Basic  Alt+F11
S 5008016?95. .‘11. 3-?-2008. 372 = v &8  Microsoft Script Editor - Alt+5hift+F11
12|S |5008016799) | 41| 3.7.2008] 372008 37200808 | et it

|5 [5008016612] | 41) 372008 372008 3720087 1302-313610P 2 C 28 13671
41S |5008016835 | 41| 3.7.2008] 372008 372008/63278952 498441321 G |2 | GDB132A

|S 5008016847 | 41 37.2008 372008 37200878 PRA-CED00T S

Klepnutim narddek Makra... v tomto menu se objevi dalsi tabulkerdki je mozno
vyvolat také stiskem klavesové zkratky ALT+F8.

Mazev makra:

||3r'»'ni_u.|cm_'_radek
vrii tuany radek

Odstranit
Makra v WEechny oteviens sesity j _Moiﬁi:__]

Popis -
Makro zaznamenané 30,1, 2008, Jan Machactek

Z této tabulky nizeme bd’ klepnutim na tl&itko Spustit dané makro spustit nebo
klepnutim na tléitko Upravit mizeme otekit editor VBA. Editor VBA je mozno {imo

vyvolat také stiskem klavesoveé zkratky ALT+F11. BokSak editor jazyka VBA
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vyvolame pes toto menu stisknutim didka Upravit, tak nam editor rovnou zobrazi
pozadované makro. Pokud se aléitklem Upravit pokusimefistoupit k makru, které

je uloZzeno v osobnim seSitu maker (Personal.xbgevd se chybové hlaseni:

Microsoft Excel

I E Melze upravovat makro ve skriybém sefitu, Zobrazte sedit pomod piikazu Zobrazit,

Osobni sesit je totiz skryty a Zjakého divodu to programu Excel v okriMakra vadi.
Ptimo v editoru seiftom k €mto makfim dostaneme bez probléniNejdiive je nutné
piikazem Okne~Zobrazit osobni sesit odkryt, a pak uZitiko Upravit bude
pouzitelné. Mame-li oteéeeno vice seditnajednou a makra nejsou uloZzena pouze
v jednom z nich, je |épe &imat editaci z okna Makro, kde si najdeme nazevrenak
klepneme na tldtko Upravit. V editoru VBA totiZ neni mozné vyhkdat nazev makra
ve vice seSitech najednou, takZze musigugty ve kterém seSitu makro je.
V editoru VBA se niZzeme podivat, co zadznamnik maker zaznamenal.

Sub prvni_tucny_radek()

" Prvni_tucny_radek Makro

' Makro zaznamenané 30.1.2008, Jan Machacek

' Klavesova zkratka: Ctrl+Shift+B

Rows("1:1").Select
Selection.Font.Bold = True
With Selection
.HorizontalAlignment = xICenter
VerticalAlignment = xIBottom
WrapText = False
.Orientation = 0
.AddIndent = False
.IndentLevel =0
.ShrinkToFit = False
.ReadingOrder = xIContext
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.MergeCells = False

End With
Cells.Select
Cells.EntireColumn.AutoFit
Rows("2:2").Select
ActiveWindow.FreezePanes = True
Range("Al").Select

End Sub

Prvnitddek makra obsahuje &tivé slovo Sub, které celé makro uvadi a déle
nazev makra. Na dalSi¢hdcich jsou poznamky, které tam zaznamnik makeSeyp
tyto poznamky jsou z popisu makra, které jsme mzinkinit pii jeho za&atku
v dialogovém ok# Zaznam makra a klavesova zkratka. Tigdky jsou uvedené
apostrofem (‘g vSechen text uvedenyma timto znakem je chpéanpeknamka a neni
VBA provackn.

Takto vytvaené makro jist bude fungovat pokazde, kdyz ho budeme chtit
spustit, ma vSakdakolik nevyhod. UZiva &kolikrat vyrazu pro vybr Select. Tento
vyraz je ve ¥tSirg pripadi zbyte&ny a zdrzuje. Misto vysu oblasti nizeme s oblasti
piimo pracovat. A tim zkratit a zrychlit cely kod. $th prvnich dvoudadki

Rows("1:1").Select

Selection.Font.Bold = True
se tak da napsat pouzalek jeden

Rows("1:1").Font.Bold = True
Dale zaznamnik zapsal kod, ve kterém se formatljeldok najednou pomociikazu
With Selection ..... End Selection. To je sice dobryifkaz, pomoci kterého neni
potteba se znova a znova odkazovat na jednu danou,adias oblasti bk pracovat.
BohuZel Excel fi jedné Upraw formatovani uvadi i dalSi Gpravy, které jen zopijkti
existujici format. My jsme vSak clitpouze zarovnat text naretl burk. Ne jes¢ text
zarovnavat na spodek biky zakazat zalamovani textu a dalSi Upravy, ktghg avic
doplrény. Pak bychom ani negebovali ogt vybirat buiky a ani pouZzivatifkaz With
Selection.... End Selection. Sta&il by nAm pouzéadek

Rows("1:1").HorizontalAlignment = xICenter
DalSitadek za fikazemEnd Selection je Uplre zbyte&ny. Sice pikaz na tomtdadku

vybere vSechny hiky, ale my s nimi ogt hned nizeme pracovat, tak jak to ¢ld hned
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nasledujiciadek. Poslednityti fadky zdznamu jsou pouzitelné tak, jak jsoucte
v nich dvakréat objevujeifkaz Select. Tentokrat je vSak jeho vyskyt opodstaty.
Poprvé je pdakeba oblast buik opravdu vybrat, aby nasledujidillaz wdél, které
buiky je tt‘eba ukotvit. A pedposlednfadek je v makru proto, aby po skeni makra
byla ogt vybrana pouze hika Al. Poslednifadek je opt klicové slovo oznamujici

konec makra. Po vSech Upravach je teda mozné rnpédpsat do této podoby:

Sub prvni_tucny_radek uprava()
Rows("1:1").Font.Bold = True
Rows("1:1").HorizontalAlignment = xICenter
Cells.EntireColumn.AutoFit
Rows("2:2").Select
ActiveWindow.FreezePanes = True
Range("Al").Select

End Sub

Tento kratSi zapis bude vykonavat stejné ukoly jlamdni, ale mnohem efektigi.
Rychlost prace makra sé& pakto kratkém programu sice neprojevi, alenpnohem

delSim programu by se jasokazala rychlost ovliwna gebyte&nymi piikazy.

3.3  Psani maker v editoru VBA

Nahravani maker nam pae v z&atcich, ale sloZ¥Si procedury je nutné psat
rucné bud’ celé nebo upravit nahrané makro. Oliesm d&ici, Ze standardni modul
muze obsahovat jednak procedury a funkce a dale daldgprominnych. Deklarani

¢ast je na samém patku modulu, procedury a funkce jsou uriigtza ni.

3.3.1 Procedury a funkce

Podprogram - je sledrixazi vykonavany jako celek a t¥iai uzaw¥enou
jednotku. Bh spu&ného podprogramu je mozn#&epusit volanim jiného, po jehoz
vykonani sdizeni vraci z@t do nedokodeného volajiciho podprogramugiBmize byt
rovnéz prerusen v fipadt vzniku chyby, zasahem ze strany uZivatele nebdipou
piikazuStop.

Procedura — v jazyku se ozuige klicovym slovemSub — jednéa se o

podprogram, ktery provede sérfikazi (nebo jedenifkaz) a skodi. Tento sled
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piikazi je meziradkySub aEnd Sub. Makro je procedura bez paranigtkterou
muzeme nahrat, a kterou Ize spustit z libovolnéhdarpsogramu Excel. Kazda
procedura nemusi byt makrem, ale kazdé makro jgedoou. ObechmuzZemetict, Ze
makra jsou vSechny procedury, které jsowtiddialogovém ok& Makro.

Funkce — obas ozn&ované i jako funéni procedury, anglicky Function — je to
podprogram, ktery krottoho, Ze provedegjaké gikazy, také vraci éitou hodnotu.
Tuto vracenou hodnotuimeme ulozit do pa#ti pocitace (tedy do prognné) nebo ji
zpracovat jinym zfgssobem, pipadrg ji ignorovat. Funkce se v programech chovaji
stejre jako matematické funkce a st&jiak se i zapisuji — za jejich nazvem se piSi
zavorky. Navratova hodnota funkceibe obsahovat kiivysledek vypétu nebo
informuje o uspsnéemci nedasgsném vysledku gibéhu funkce. Fikazy funkce se pisi
mezifadkyFunction aEnd Function. Funkce se z dialogového okna Makro spustit
neda, stejitak procedura s parametry.

Makra nahravame, vlastni proceddryunkce piSeme. Do jednotlivych modul
— modul musi byt vzdy aktivni — se procedtirjunkce vkladaji pilkazem Insert>

Procedure. Tentoffkaz zobrazi dialogové okno

. Add Procedure

. —
—Tvpe

4 Cancel

f Sub

£ Function
" Property
Scope

* Public

" Private

I All Local variables a5 Statics

V dialogovém oka Add Procedure jetdezité v hornim textovém poli zapsat nazev a
ve stednim rameéku zvolime zda fijde o proceduru nebo funkci. Po potvrzeni
tlacitkem OK se do modulu vloZi prazdné higa proceduryi funkce, kterd bude mit
tento tvar:

Public Sub nazev()

End Sub
nebo

Public Function nazev ()
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End Function
Kli¢ové slovoPublic uréuje rozsah platnostili viditelnost procedury (funkce). Za

nazvem jsou vzdy zavorky, ty k nazvu psat nemusedior je doplni sam.

3.3.2 Jednotlivétasti podprogrami

U nahranych maker to je jednoduchéfaadkem s nazvem makra nasleduje
n¢kolikaradkovy komentéa pak uz jen samotnéikazy. V procedte ¢i funkci se vSak
mohou nachazet i dal&sti. Prvni z nich jéast pro deklaraci prognnych. Nekteré
proménné se deklaruji uvriprocedur a &které na zéatku modulu. Kde se které
deklaruji zalezi na jejich pouzitelnostili rozsahu platnosti a viditelnosti.

Jednodussi i sloZj8i procedury by rly pocitat také s moznosti négrejSich
chyb, ke kterym ghem provadni miZze dojit. Nahrané makro nidklad mize
odkazovat na hiku leZici octyii fadky nad biitkou aktualni. Ale co kdyz toto makro
spustime v okamziku, kdy aktualniitkou bude naifiklad buika C22Ctyii radky nad
buikou C2 uz samdejmeé Zadna bitka neni, takZze makro v tomto okamziku ohlasi
chybu. Z &chto divodi by v procedurach vzdy #ty byt tzv. chybové rutiny, tedy kod
potrebny pro osdéeni chyb, k nimz zadiu programu dojde.

Psané programy také mohaielpirat parametry, které modifikuji jejiéinnost.
Parametry jsou uvedeny v hlage procedury, uvnitzavorek hned za jeho nazvem. U
nahranych maker se parametry nikdy nevyskytujjnsiako prongnné.

Sub Priklad_parametru(Parametrl as Range, Parametr2 As Integer)
" priklad hlavi¢ky procedury se 2 parametry — prvni ma hodnotu rozsahu,
druhy hodnotu celého Cisla
End Sub
Funkce se od procedury lisi tim, Ze umi vratjakou hodnotu. B psani musime diit,
co bude funkce vracet. V jazyku VBA se tcl&dtak, Ze v kddu napiSemékaz ve
tvaru:
Nazev_funkce = hodnota
Uvedeme se kratkyiiklad, ktery toto hoddozrejmi. Pouziji funkci pro vypéet rozdilu
druhych mocnin dvodisel:
Function RozdilMocnin(A as Double, B as Double)
RozdilMocnin = A*A-B*B

End Function
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Parametry jsou pojmenovadyaB. Fi volani funkce v kédu pak budeme funkci
piedavat skutné parametry, ndjklad takto:

X = RozdilMocnin(21.4, 18) ' pfedavame explicitni hodnoty

Y = RozdilMocnin(Vetsi, Mensi) ' pfedavdme proménné Vetsi a Mensi
Deklarani ¢ast acast pro oséeni chyb se pochopitalive vlastni funkci vyskytovat

muze také.

3.3.3 Hikazy a jejich zapis

Konvenceiika, Ze na jederadek v kddu piSeme jedetikaz (vestavny prikaz
jazyka, volani vlastni procedury, volani funkceridgzeni navratové hodnoty apod.). Je
to nejgehledrjSi zpisob a vylduje nEkteré chyby vzniklé zapisem.

Pri zapnuté konsole spravnosti zapisu kontroluje f®2napsani kazdsadek kodu a
pokud je bez chyby,ipformatuje ho podle svych vhiich konvenci (vlozi mezery
mezi operatory, mala pismeny n&aku gikazi prevede na velka a podafnFitom
se mohou takéskterécasti kodu barevhodliSit. Toto rozliSeni se nastavuje v ékn
moznosti editoru. Zde ftieme roviZz zapnouti vypnout zmignou automatickou
kontrolu spravnosti zapisu.

Je-li prikaz @ilis dlouhy — obvykle tehdy, kdyZz ma vice parametize jej
rozclit na viceradki (neni to nutné, &a se to jen kili tomu, abychom ho cely vid
v okné¢ modulu). Na konci kazdéhadku (krong posledniho) je nutné zapsat znak
pokraiovanifadku, coz je mezera nasledovana podtrzitkem.

Muzeme roviz psat na jederadek vice fikazi — pritom je oddlujeme

dvojteckou — ale je lepSi se tomu vyhybat, protoZze zagksztraci na fehlednosti.

3.3.4 Prongénné

Pokud pouzijemedjakou funkci, pak vyslednou hodnotu musind&am uloZit,
pokud s ni chceme dale pracovat. UloZena vysleddadta se podolirjako viastni
béZici program nachazi v opér pantti. Kazdé takové dasné hodneét a uz
¢iselné, textovéi jiné, ktera je uloZena na zvlastnim nigtoper&ni panéti, sefika
promenna. Jako prosmné nizeme v podstatchipat i viastnosti objekt protoze i ty
maji rgjakou hodnotu. Proémna ovSem neni na objektu nijak zavisla.

Prifazeni se provadi operatorem u prongnnych objektového typu vzdy
piikazemSet.

X =15
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Set ws = ActiveWorkbook.WorkSheets(2)

3.3.5 Konstanty

Konstanta je wita hodnota, ktera se&bem programu neéni. Diky nim je
mozné zkratiti zprehlednit zapis kodu. Jestlize budemetiidad ve vice makrech
pouzivat ukity koeficient, pak misto opakovaného psani stepdnoty €isla) je lepsi
toto ¢islo deklarovat jako konstantu, a v kddu pak psjginazev. Zasadni vyhodou
konstant je i fakt, Ze vifpadt zmeny jeji hodnoty st& zapsat novy Udaj na jediném
mis€, neni nutné vyhledavat @gpisovat vSechny vyskyty.
VBA rozliSuje konstanty podle mista jejich deklagac

- Vestawné konstanty— jsou deklarovany v objektovych knihovnach
samotného jazyka a také v objektovych knihovnadhqgéivych oviadai nebo objeki
jinych aplikaci. Vestatné konstanty tedy tizeme okamzé pouzivat. Setkdme se
s nimi u velkého mnozstviiznych metod i vlastnosti. Jejich vyhodou jsouigob
navrzené nazvy, podle kterycht$inou pozname, co dana konstaritedgtavuje.

Otazka = MsgBox ("Chcete opravdu skoncit?", vbQuestion+vbYesNo) Then
' ukéazka vestavénych konstant u funkce MsgBox
- Symbolické (uzivatelsky definované) konstanty- vytv&ime si je sami podle

svych poteb gikazemConst.

3.3.6 Nazvy objekfi, proménnych a konstant
Jazyk VBA se skladaiady klicovych slov, jejichz nazvy&sSinou nenizeme
pouzit k ozn&enicehokoli jiného. A i kdybychom mohli pouZzitjaké klicové slovo
tkeba pro nazev prainné, neni dobré toetat. Neni to k niemu, jen se timippsani
kodu zvySuje moznost vzniku chyl¥i Brorbé ndzvi promennych, konstant, procedur a
funkci musime dodrZovat jédtalSi pravidla.
- nazvy musi zéinat pismenem (nikotiislici!)
- nazvy nesmi obsahovat tyto znaky: mezera, &, #3,@54, !,carka, téka
- nazvy nesmi byt delSi nez 255 zfidl objekti 40 znak). V praxi je |épe
pouzivat kratSich ndawdo 32 znak, kod se jinak znmé negehledni
- nemiZzeme pouZzit dva stejné nazvy v ramci stejného hagpatnosti
proménnéci objektu
VBA v nazvech nerozliSuje mezi velkymi a malymimpeny. Nazvynazev, NAZEV a

Nazev jsou proto nazvy stejné prémnmeé.
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3.3.7 Vyrazy

Pojem vyraz ozraje v programovacim jazyku jakoukoli kombinacickiych
slov, prongnnych, konstant a operatgijejimz vysledkem je logicka hodnota, text,
¢islo nebo objekt. Vyrazy tizeme pouzivat pro testovani dat, manipulaci
s prongénnymi nebo k provashi vypaiti. Je pateba dat pozor na rozdil mezikazy a

vyrazy. Rikazy provadi gjakou akci, vysledkem vyrazu je hodnota.

3.3.8 Operatory

Operatory utuji druh operace, ktera bude provedendasdech vyrazu okolo
daného parametru. Ve VBA pracujeme:ggmi zakladnimi druhy operatir
aritmetické, srovnavaci, spojovaci a logické.

Aritmetické operatory provaé{ matematické operace. Fiasem operatory
s¢itani, ndsobeni), ckleni (), celatiselného deni (), okitani ¢), umoaiovani () a
operatoMod — vypaet zbytku dleni.

Srovnavaci operatory — VBA podporuje stejné omeyajaké se daji pouzivat
ve vzorcich programu Excel: rovna s8,(¢tsSi nez §), menSi nez<), vétsSi nebo rovno
(>=), mensSi nebo rovna€) a nerovna se<f). Operatolls se pouziva pro porovnani
dvou objektovych prognnych a v pikazuSelect Case.

Spojovaci operatd@: se pouziva pro spojovani textovyiaizci.

Logické operatory provadi logické operace. Do siiopiny pati operatory
negace vyrazuNot), logicky sowin (And), logicky sodet (Or), neekvivalenceXor),
ekvivalence [Eqv) a implikace (mp).

Paadi vyhodnoceni jednotlivych operdige dano jejich gsluSnosti do
skupiny operatdar a jejich prioritou. Ta se da Vipac potreby znénit uzavenimcasti
vyrazu do zavorek. Aritmetické operatory maggnost ped srovnavacimi a ty zase
pied logickymi. Srovnavaci operatory jsou si navzajemmy, tzn. jejich
vyhodnocovani probih& vzdy zleva doprava. Aritmetioperatory se vyhodnocuji dle
priority — pd‘adi je uteno: umodovani znaménko minus, ndsobentkel, cel@iselné
déleni, zbytek po éeni, itani a ode&itani, spojeni textovycrettzci. Operatoi& -
spojeni textovychiettzci — samoiejmeé nepati do skupiny aritmetickych operafgrale
v paradi vyhodnocovéani se nachazi gravezi aritmetickymi a srovnavacimu
operatory. Logické operatory majiiaali negace, logicky soin, logicky souet,

neekvivalence, ekvivalence a implikace.
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3.3.9 Datové typy proménnych a konstant

U pronennych rozeznavamayii zakladni charakteristiky. Nazev, datovy typ
(vyjadtuje, jaky typ hodnoty iveme do proknné umistit — textislo, datum, apod. —
a také kolik mista v pa#ti promeénna zabere), platnost (uje, kteréasti aplikace
mohou s prornnou pracovat, &kdy se pouziva téz pojem dostupnost) a zivotnost
(specifikuje dobu existence prémmé — ¥tSinou souvisi s platnosti)

Datovy typ stanovi, co vSechnaiaeme do pronné ulozit, a také Zisob,
jakym budou data uloZena v péim- tedy jako celdisla, realn&isla, textové&etizce..
Jestlize datovy typ nezadame, pouzije VBA vychggMariant, ktery povoluje zadani
vSech moznych hodnot. U konstant toto pravidlo aépl neutime-Ili pii deklaraci
konstanty datovy typ, pouZzije VBA ten, jenz nejlé@ukpovida hodneét kterou
konstanta pedstavuje.

Informaci o datovém typu jakékoli prémé (s vyjimkou uZzivatelsky
definovanych typ) vraci funkcelTypeName, ktera vypiSe nazev datového typu jako
text fettzec). U zakladniho typMariant Ize navic konkrétni typ obsahu dané
proménné specifikovat pomoci specialni funkéarType, ktera vractislo.

Pokus = “Nazdar"

MsgBox VarType (pokus)
Pokud by proréanna pokus z této ukazky néla urcen datovy typ (takze by Slo o typ
Variant), vrati funkcevVarType cislo 8, protoZe v proémné je uloZzen textovietézec.
V praxi se funkc&/arType pouZziva k owieni typu hodnoty v proémné typuVariant,
abychom nafiklad neli jistotu, Ze v prordnné jecislo. Navratové hodnoty funkce
VarType jsou uvedeny v napeude. Krome toho existuji dalSi funkce, pomoci nichz
muzeme o¥fit, zda dana prosmna obsahuje tity typ hodnoty, nebo zda se da na
urcity typ hodnoty konvertovat. Mezi tyto funkce fidsNumeric (test naiselnou
hodnotu),IsDate (test na datum)sObject (testujeme, zda praimna obsahuje odkaz
na objekt) IsError (test chybové hodnoty). Datové typy se daji etizdo nékolika
skupin —¢isla, text, logické hodnoty (boolean), datum a kibje

- Byte ma velikost 1 bajt. Je ttislo 0 az 255, poziva se pro ukladani

binarnich dat.

- Integer ma velikost 2 bajty. Jdedsla v rozsahu -32 768 az 32767.

Z&kladni typ pro praci s celymisly.
- Long ma velikost 4 bajty. Ukladaji se dejritisla v rozsahu -2 147 483 648
az 2 147 483 647.
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Single ma velikost 4 bajty. Jde o desetiniigla s pesnosti na 6
desetinnych mist, rozsah moznych hodnot je uvedapewde k programu.
Double mé velikost 8 bajt. Desetinn&isla s dvojnasobnougsnosti fi
Vypoctu.

Currency ma velikost 8 baiji Cislo s pevnym piem 4 desetinnych mist.
Doporweno pro operace s pgmimi hodnotami. Vypéty s timto typem
probihaji rychleji nez u typu Singt& Double.

Decimal ma velikost 14 bajt Tento typ neni mozné deklarovat,
proménnou tohoto typu Ize ziskat jeigyodem prornné typu Variant
pomoci funkceCDec. Typ Decimal je uen procisla s extrémnim ptem
desetinnych mist (az 28).

String ma iznou velikost praettzce pevné a prognné delky. Maximalni
rozsah mé az 2*f&naki protetszce s prorsnnou délkou nebo 64 kilobajt
profetzce s pevnou délkou.

Boolean ma velikost 2 bajty. Pouziva se pro logickou hadioue nebo
False.

Date ma velikost 8 baijt. Jedna se o datum v rozsahu od 1.ledna 100 aZ do
31. prosince 9999.

Object ma velikost 4 bajty. Jde o jakykoli odkaz na ohjek

Variant mé iznou velikost, nejmé&nl6 bajti. Je to zakladni typ, fie
obsahovat specialni hodnadtiull, Error, jakoukoli numerickou hodnotu,

jakykoli text, odkaz na libovolny objekt nebo p@ieminnych.

Dale mohou existovat jeStiZzivatelsky definované typy pramnych. Obec#plati, Ze

nejlepsi je pouzivat takovy datovy typ, ktery zabepandti co nejmég mista, ale

piitom dokaze obsahnout vSechny mozné hodnoty, kterétizeme pifadit (pro

desetinn&isla tedy nelze pouzit ceéliselny typlinteger apod.). V praxi ovSem hraje

roli i pocet bajti, které procesor umi zpracovat v jedné instrukci.

3.3.10 Rozsah platnosti a Zivotnost prosimnych a konstant

Kazdéa prominna a konstanta matgwozsah platnosti @ujici, které

podprogramy jsou schopny s touto p&smou pracovat.

Lokalni prongnné mohou byt pouZity pouze v tom podprogramwnaise

vyskytuji. Zadny jiny podprogram s nimi néite pracovat a jejich hodnoty tedy jinde
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nemiZzeme ziskat. Deklarace lokalnich pamych neni povinna a pouzivéa se pro ni
piikaz Dim, pripadré Static.

Modulové prominné jsou dostupné v ramci celého modulu, a Izegepouzit
tieba k uloZeni hodnoty, ktera ma byt dostuptidin pozd;ji v jiné procediie.
Modulové promtnné musi byt deklarovany, a to v dektaraiasti modulu pikazem
Dim neboPrivate.

Verejné (globalni) prokmné mohou byt pouzity ve vSech modulech, neboli
v celém (jednom) seSitu. Yejné prongnné musi byt deklarovany, a to v dektaria
¢asti modulu pikazemPublic.

V horni¢asti modulu jsou dva rozeviraci seznamy. Kdyz ¢ tésti vybereme
polozku (General), v pravém seznamu najdeme pol{2kalarations). To je préva
deklar&ni ¢ast modulu. Deklarace kggnych prongnnych musi byt umishy jen ve
standardnich modulech, modulech pro jednotlivé h&tbo v moduldhis_Workbook,
nikoli v modulech formuléi.

Rozsah platnosti se tyk& i vlastnich procedum&di Ty jsou implicitré
chapany jako viejné, je tedy mozné je volat procedurou, kterajjaém modulu
(klicoveé slovoPublic neni nutné uvad, VBA ho predpokladaSub aPublic Sub maji
proto stejny vyznam. Pokud chcemegakych divoda vytvorit proceduru nebo funkci,
kterou Ize spoust jen v ramci modulu, kde je umdsia, doplnime do hlavky klicové
slovoPrivate. ,Privatni“ procedury se neobjevi v dialogovém &kmakro, je tedy
takto mozné i zabranit uzivaiteh v jejich nezadoucim spégi. Verejné funkce
uloZené ve standardnich modulech se v uZivatelskéhrani programu Excel objevi
v dialogovém oka Vlozit funkci, a to v kategorii Vlastni.

S rozsahem pro&gnné Gzce souvisi i jeji Zzivotnost, tedy délka estise
proménné v paniti. Lokalni proménné maji zivotnost omezenou na dobu préwnad
sveho podprogramu. Naopak moduloveé #&ejree promndnné existuji po celou dobu, kdy
je dany sesSit oteen. Je-li teba, aby ani lokalni pra¥nna nezanikla po skoeni
podprogramu, ve kterém je pouzita, musi se éymdcedury deklarovatifkazem
Static, piipadré mizeme pikaz Static pridat do hlavtky procedury, a pak budou
vSechny lokalni promné deklarovany jako statické.

Static Cislo As Integer " deklarace statické proménné

Public Static Sub Priklad() *v8echny lokalni proménné jsou statické
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Statické prordnné se pouzivaji néilad jako pgitadla, kdyZz chceme kontrolovat,
kolikrat byla dana procedura sptrs. Ri kazdém spushi zvySime hodnotu gitadla

o jedniku.

3.3.11 Deklarace pronénnych

Deklaraci rozumime @eni jména, typu a platnosti prémmé je& predtim, nez
tuto proménnou v kodu pouzijeme. Ve VBA, na rozdil od jinymtogramovacich
jazyka, nemusime deklarovat lokalni prénmé. V takovém fipact se ale vystavujeme
n¢kolika probléniim:

- Pokud neni progmna deklarovana, je jitipprvnim poziti automaticky
piitazen typVariant. To znamena vysSi sfebu mista v opeéai pantti.

- Kdykoli udéldme g zapisu jména proémné chybu, vznikne nova
proménnd, coz se pak odrazi v podivném nebo zcela cinylmh®vani
programu.

- NemiZzeme pouzit &které ponicky VBA, konkrétré automatické
dokortovani ndzu promsnnych.

Proto je mnohem vyhodj$i zmenit nastaveni editoru VBA tak, aby si deklaraci
lokalnich prom¢nnych vynutil. Toto vynuceni zajistime zapnutimbyoRequire
Variable Declaration, kterou najdeme v 8knoZnosti Tools~>Options na kag Editor.
Pri zapnuti volby se do deklanai ¢asti vSech novych moduprida prislusny gikaz
Option Explicit. Do jiz vytvarenych modul musime tentoifkaz gidat sami. Vlastni
deklaraci promainné zajisti pikaz Dim, pripadreé Private neboPublic.

V jednomiddku je moZzné uvést vice deklaraci, navzjentledgichcarkou.

Pozor ovSem na to, Ze pokud chceme zadat jinyeéypvgichozi Variant, musime ho
uvest u kazdé pro&nné.
Dim i As Integer, j As Integer ' obé proménne i a | jsou typu Integer
Dim h, k ' obé& proménné h a k jsou typu Variant
Dim I, m As Integer "I je proménna typu Variant, m je proménné
typu Integer
Mimoto je mozné deklarovat pra@mné pomoci typoveéifpony, ktera seipoji
na konec jména pro¥nné. Pak ovSem nesmime zadavat typ pomam\ého slova
As:
Integer %

Long &
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Single !

Double #
Currency @
String $
Dim retez$, cislo% ' retez je proménna typu String, cislo je proménna

typu Integer
Typoveé gipony se pouzivajifipdevsim u konstant. U pr@émmych jsou dnes jiZ
chapany jako zastaraly @b, a navic nejsou k dispozici vSechny datové.typy
Existence datovychifpon je gcinou toho, Ze H psani kddu nesmime zapsat spojovaci
operator& za ndzev prosmné nebaislo bez mezery, protoZzégklada bude tento
znak v tomto fipadt povaZovat za typovouriponu.

Vlastni konstanty je vZdy nutné deklarovat, jimgkpreklad& nepoznal, Zedto
chceme pouzivat jako konstantu. Deklarace symbgiitKviastnich) konstant se nijak
zasadan nelisi od deklarace pramnych, jen se mistafifkazuDim pouziva pikaz
Const. V piikazuConst urcujeme jméno konstanty a za rovnitkem uvedeme hagnot
kterou bude konstantagalstavovat.

Const pozdrav = “Ahoj* " deklarace lokalni konstanty

Public Const pozdrav2 = “Nazdar* ' deklarace globalni (vefejne) konstanty
Odlisné je vSak weni datového typu. KdyZz sami nezadame datovy typZipe
pieklad& ten, ktery nejlépe vyhovuje vyrazu vpravo od rékai Pokud bychom célt
datovy typ explicitg urcit, musime ho pidat gred rovnitko.

Const Pl = 3.1415 ' pfekladac pfifadi konstanté typ Double

Const Pocet = 3 " konstanta Pocet bude typu Integer

Const Pocet2 As Long =4 ' konstanta Pocet2 je deklarovana jako typ

Long

3.3.12 Zapis hodnot do prorénnych
Textové pole zadavané ,natvrdo” v kédu (tzv. big) se do pronné vkladaji
uzawené do uvozovek. Naopak text, ktery je zapsdipet v biice nebo na popisku ve
formul&i, se do proranné ulozi pimo odkazem naifsluSnou viastnost.
jmeno =*“Jan”
prijmeni = “Machadek"

obsah = ActiveCell.Value
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Pro spojeni &kolika textovychrettzci pouzijeme zasadrjen operato&, nikoli
operator+.
clovek = jmeno & “ “ & prijmeni
Operétor & Ize pouzit i pro spojeni textovy@tszca s jinym typem uadaje.
poradi =1
misto = “Na “ & poradi & “. misté”

'v proménné misto bude ulozen text ,Na 1.misté"

Pokud je nutné uvritextovéhaetzce vyjadit uvozovky, pouziva se funkdehr,
ktera vraci znak, jehaislo ASCII zadame jako parametr. Pro uvozovky vypaolani
funkce taktaChr(34). Pro vkladani dalSich specialnich ziagkoneciadku, tabulator)
do textovychiettzci mazeme pouzivat hfifunkci Chr nebo, coz je lepsi, vestmé
konstanty VBA. Nagiklad tabulator se pomoci funk&hr zapiSe jak&hr(9),
vesta¥na konstanta méa naz&bTab.

Ciselné hodnoty prodmnych se zapisuji bez uvozovek. U desetinnyshl je
nutné i véeském narodnim prasdi pouzivat desetinnowiteu, nikoli ¢arku! Pokud
vSak do prordinné nepifazujeme hodnotuifimo, ale odkazeme se rfédgad na
desetinn&islo zapsané v hige listu, bude se VBAdit mistnim nastavenim Windows,
a desetinny odtlovac (v ¢eském prosedicarku) gecte sprave. To samé plati i
v pripadt, kdy ¢islo zadame jako textovou hodnotu, tedy deae do uvozovek.

Datum neb@as se zapisujiiznym zgisobem. Jestlize jsme zvykli sasky
format,radici jednotlive&tasti do posloupnosti denésic-rok, mizeme uzavirat hodnoty
do uvozovek. U anglického formatwsic-den-rok je nutné misto uvozovek pouzivat
znak#. Pro zapis data&su se také vyuzivajigvodni funkce. Jestlize datum
zapisujeme v uvozovkach,ieme pouzit vSechny tvary, které nam Excel nab@i p
zapis kalendéiho data do butk. Pozor na to, Ze pramna musi byt deklarovana jako
typ Date, pripadré uloZenyrettzec gevedeme na datum funk€Date. Pronenné typu
Date zobrazuji datum podle kratkého formatu data nastého v nasem systénias
se bude zobrazovat také podle form&au nastaveného v systému. Tato systémova
nastaveni rizeme zninit pomoci dialogového okna Mistni nastaveni v @atich
panelech Windows.

Do logickych prominnych mizeme hodnotu Ano/Ne ulozit Byprimym
piitazenim, nebo vyhodnoceningjakeho vyrazu. Logické hodnofiyue (Ano) a
False (Ne) jsou odvozeny &selného typunteger, a Ize je tedy pouzivat igiselnych

vyrazech. Logicka pravdalHue - méaciselnou hodnotu minus 1, nepravda hodnotu 0.
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Pokud je logické pro#nné grirazeno jakékoli nenulowéislo, zkonvertuje se nerue.

Patateini hodnota prognné typuBoolean je vzdyFalse.

3.3.13 Pole proninnych

Pole prominnych @rray) je skupina prvk stejného datoveho typu, které maji
stejny nazev, ixcemz na konkrétni prvek pole se odkazuje pomociumngaple &isla
indexu. Vytvdit miZzeme nafiklad pole Sestettzcovych prominnych, kde kazda
proménna odpovida nadzvu jedné pcky podniku. KdyZ toto pole pojmenujeme
Pobocky, budeme odkazovat na prvni prvek tohoto pole eapiRobocky(0), na
druhy prvek zapiser®obocky(1) a na posledrifobocky(5).

Praktické vyuZziti vyplyva uz z definice — vSechrmgdnoty, které spolugakym
zpiusobem souvisi a t¥bjednu skupinu je mozné zpracovavat pomoci polhodou je
nagiklad snadna manipulace se vSemi prvky pole v cykl&azdé pole musi byt
deklarovano fikazembDim neboPublic. Pro rozsah pole plati stejna pravidla jako pro
rozsah prornneé.

VBA dovoluje pouzivat dva z&kladni druhy poli:

- Staticka — ptet prvki pole je uten gredem a nelze hoénit

- Dynamicka — péet prvki pole Ize nénit za kEhu programu
Pole prondnnych stettzcovymi indexy (tzv. asociativni pole) ve VBA nestxije,
namisto & se pouzivaji vlastni kolekce.

Pri deklaraci statickych poli se udava v zavorkadikest pole (rozsah indéix

pole):
Dim Osoba(15) "indexy jsou v rozmezi 0 az 15
Dim Teplo(-100 To 100) " indexy jsou v rozmezi -100 az 100

VBA mé implicitné¢ nastaven dolni index na nulu. Nechceme-dinrat od nuly, musime
bud’ zadat rozsah indéxpomoci klauzul@ o (jako ve druhémifklad), nebo
v deklar&ni ¢asti modulu pouZitifikaz Option Base 1. Ten nastavi implicitni dolni
index na jedriku. Deklarujeme-Ili pole pomoci klauzule Taibe byt dolni index i
zaporny. Povolené rozmezi indeje od -2* do 2* (datovy typLong).
U dynamickych poli se neuvadil peklaraci velikost.

Dim DynamickePole()
Takto deklarované pole vSak nelze hned pouzivayieé pikazemReDim vymezit
konkrétni rozsah indéx U piikazuReDim Ize zadat rozsah i prgstnictvim rjake jiz

Zname prornne.
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ReDim DynamickePole(1 To 100)

ReDim DynamickePole(za¢atek To konec)
Ptikaz ReDim lze zavolat kdykoli (avSak jen v podprogramu, tikadeklarani casti —
jde o vykonny pikaz), rozsah indexlze menit vicekrat, podle péeby.

Pri kazdém pouZziti fikazuReDim se vSechny pro#émné v poli nastavi na
hodnotuEmpty (pog. nula nebo prazdnigtzec). Chceme-li, aby hodnoty
proménnych Zistaly zachovany, musime pouzit klauRieserve:

ReDim Preserve DynamickePole(60)
V takovém pipact vSak niizeme nénit jen horni hranici posledniho rozm pole,
jinak dojde k chyb za &hu programu.

Pole mohou mit vice dimenzi — Ize tedy pouZivaijrbzmerné i viceroznérné
pole. Deklarace takového poleibe vypadat nafklad takto:

Dim ViceRozmeru (-20 To 20, 1 To 15, 1 To 30)
a v kédu by pak odkaz na prvek tohoto pole mohl byt
ViceRozmeru(10, 10, 28)
Pritazeni hodnoty do prvku pole neni nijak slozité. kdakrétni prvek
odkéazeme nazvem pole a uvedenim indexu prvkuriklap
Pobocky(1) = “Vimperk*
Pro napléni vSech prvi pole hodnotami seétSinou pouzivaji cykly, ve kterych
muzeme horni i dolni hranici rozsahu pole testovaké@emiLBound (nejnizsi index
prvku pole) dJBound (nejvyssi index prvku pole)
For i = LBound(Pobocky) To UBound(Pobocky)
' zde by se néco délo s polem Pobocky

Next i

3.3.14 Parametry a jejich druhy

Parametr fedstavuje v programovacim jazyku konstanta, grora nebo vyraz,
ktery je greddvan do procedury nebo funkce. U parainm@twhou roviz byt ugeny
jejich datové typy. Obe@se mohou vyskytnout tyto situace v souvislost@asametry:

- Procedura (funkce) nemusi vyZadovat Zzadné parametry

- Procedura riize gebirat peva stanoveny p&et parametr

- Procedura riize gebirat pedem neufeny p@et paramefr

- Procedura riize rekteré parametry vyZzadovat a jiné zase mohou byt

nepovinné
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- Procedura riize mit vSechny parametry nepovinné
Editor jazyka VBA nam i psani kddu nabizi tzv. rychlou nagdu. Po napsani ndzvu
piikazu nebo nazvu funkce (a levé zavorky za jejimvadn) se u kurzoru objevi Zluty
rame&ek se jmény paraméta jejich datovym typem. Parametr, ktery v daném
okamZziku mame napsat, je v rychlé nafivzobrazen téné. JestliZze je v okhrychlé
napowdy rektery parametr uzaen do hranatych zavorek, znamena to, Ze je nepgpvinn
Pokud je paramatrvice, oddluji se od sebéarkami. Ri zadavani parameimame
dvé moznosti. Bd’ budeme fesré dodrzovat ptadi paramet, jak je dano syntaxi
konkrétniho pikazuci funkce. Pokud je gktery parametr nepovinny,iheme ho
vynechat, musime vSak za takto vynechanym parametapsat tak&arku. Nebo
muzZeme vyuZit moznosti psat parametry ,fiagka&ku®, kterou nabizi tzv.
pojmenované parametry. Tyto parametry se vyskutt§ch procedur, které jsou
definovany v objektovych knihovnach, kde mé kazdggmetr sij piesny nazev.
Pojmenované parametry zadavanieti jejich nazvu, ktery je od vlastni hodnoty
odcklen zvlastnim operatorem := (dvajka a rovnitko). Zapis s vyuzitim
pojmenovanych paramétse hodi vdch piipadech, kdy vynechavame nepovinné
parametry. Piadi pojmenovanych paramétiotiz miZe byt libovolné.

Budeme-li psat vlastni procedufiufunkci, které budou prov&t kod
v zavislosti na uiitych vstupnich parametrech, musime tyto parandskyarovat
v hlavicce procedury. K tomutocelu jsou uéeny zavorky za nazvem procedury
funkce.

Public Sub Vypocet (Koef As Double, Zacatek As Date)
Na pikladu vidime, Ze u paramétize ukit datové typy. Pokud datové typy nezadame,
bude pouzit typ/ariant.

Parametry uvedené v deklané hlavicce jsou povaZzovany za formalnii P
volani funkce ji totiz budemeag@davat skutené parametry, jejichz nazvy budou
odpovidat naz¥m konstanti proménnych. Takze funkcVypocet pouzitou v pikladu
budeme volat ndfklad takto:

Koeficient = 5.67

Od = “15.2.2008"

Vysledek = Vypocet (Koeficient, Od)
V tomto pipadt jsou skuténymi parametry proknnéKoeficient aOd. Procedury
Vypocet pouzije prominnouKoeficient vSude tam, kde ma ve svém kodu formalni

parametiKoef a podobn s parametrerdacatek a prongnnouOd.
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Jako parametr tiieme pedavat prornné, konstanty, pole pramnych, odkazy
na objekty a textovéettzce. Parametry fizeme procedie predat déma zpisoby —
odkazem a hodnotou. Vychozi jeedavani odkazem, kdy VBA'@da do procedury
adresu prornné v paniti pocitace. Volana procedura pakie parametr nejentgist,
ale také ho rmit. Pri predavani parametru hodnotou procedura pouze obaojpii k
puvodni prondnné, kterd nefize byt volanou procedurou nijak ovlgma. Z toho
vyplyva, ze pedavani hodnotou je nutné pouzitett piipadech, kdy uvnitprocedury
provedeme &akeé zneény hodnoty parametru, ale po ukeni procedury musi parametr
mit zase svoji fvodni hodnotu. ProtoZe sé predavani hodnotouredava pouze kopie
hodnoty, nemusi vékterych gipadech byt dodrzen datovy typ parametru,
specifikovany v hlavice volaného podprogramu. Pokud je formalni parametr
deklarovan jako tyWariant, provede interpretr VBA santgvod a k Zzadné chyb
nedojde.

Predavani parametru hodnotou zajistime tak,i2d pgho nazev do hlasky
procedury zapiSentyVal

Public Sub Prepocet(ByVal Zaklad As Double)
Nékteré typy prominnych nendizeme pedavat hodnotou — uzivatelsky definované typy.
U promennych, které zabiraji vice mista v paimtrva gredani hodnotou mnohem déle.

Proto bychom ne#i predavat hodnotou prafnné typuVariant a String.

3.3.15 Rozhodovaci bloky

V mnoha pipadech je nutné vykonavat v kodizmé \&ci v zavislosti na uité
podmince. Hkladi je mozné uvést mnoho, §iaaje klasickou padebou provést dv
raizné operace v zavislosti na hodhotcité buiky nebo zpracovanim &itého souboru
ve sloZce a nutnosti vyzvat uzivatele k zadani mézumisg€ni souboru, pokud soubor
nebude mit &ekavané jméno souboru nebo bude uloZen jinde, dehé& makro hleda.
Jde o jednu z nejobvyklejSich situaci, s nimizetkame. Jakmile se kdd mustwit
podle toho, zdadjakd podminka je nebo neni sgha, gichazeji ke slovdtidici
struktury, kterym sedirg fika rozhodovaci bloky. Jazyk VBA poskytuje tytasdidici
strukturylf...Then...Else aSelect Case. Druha z nich nabizi jednodussi zapis
jednotlivych &tvi.

P¥ikaz Select Case. V tomto gikazu vyhodnotime dity vyraz a v zavislosti
na jeho hodneétpoté spustime jednu zkolika moznych ¥tvi kddu. Velkou vyhodou
piikazuSelect Case je fakt, Ze u jednotlivychatvi miZzeme zadatdkolik moznych
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hodnot nebo rozmezi vyslednych hodnot vyrazu. Vykeery testujeme piSeme do
prvnihoifadku bloku, pimo za kléova slovaSelect Case. Muze zde byt porovnani
hodnot, vypdet nebo jen prosnna.
Select Casea>Db ' vyraz vracejici True nebo False
Select Case Left(jmeno, 1) ' vyraz vracejici znak
Select Case x ' proménna
Proménna mize nabyvatiznych hodnot, protodtvi programu niZe byt rovigz
neuckity pocet. Jednotlivé &tve jsou uvozeny ktbvym slovemCase, za nimz se
nachazeji mozné hodnoty testovaného vyrazu (pmoé). \€tev Case Else bude
provedena véch piipadech, kdy hodnota prémmé neodpovida Zadné jinétwi — slova
Case Else si tedy Ize peloZzit docestiny jako ,ve vSech ostatnichipadech”. V kodu ji
uvacdtt nemusime, je nepovinnéiiad syntaxe:
Dim Hodnota As Integer
Select Case Hodnota
Case 0, 1, 2 ' prvni vétev pro pfipad, Ze Hodnota bude mit hodnotu 0, 1
nebo 2
' zde bude jedna skupina pfikazu
Case 3 " druha vétev — Hodnota bude 3
' zde bude druha skupina prikazl
Case Else ' tfeti vétev ,pro vSechny ostatni pfripady*
' zde bude tfeti skupina pfikazu
Konkrétni p@et bloki Case zavisi samazjm¢ na konkrétni situaci. Navic je mozné
hodnoty vyrazu zadavat vditem rozsahui skupireg.
Case 7To 10 " pro €iselné hodnoty v rozsahu 7 az 10
Case “A“To “C* ' pro textové hodnoty v rozsahu A az C, slovo Auto
vyhovuje, slovo Dvere jiz ne
Case Is > 30 " pro Ciselné hodnoty vétSi nez 30
P porovnavani typu ,#tsi nez”, ,mensi nez“ musime pouzit nejen znakbone, ale i
operatons. Pokud ho nenapiSeme, editor ho &&t$doplni za nas.
Rozhodovaci blokf...Then...Else je historicky starSi, ne3elect Case.
Oproti struktite Select Case ma jednu zasadni vyhodu a jednu zasadni nevyhédu.
piikazulf... Then...Else se vzdy testuje, zda podminka plati nebo neplathi tu tedy
mozné ¥tveni podle iznych moznych hodnot vyrazupromenné — pro kazdou

podminku jsou &tve vZdy jen d¥. Na druhé strahuvniti jediného pikazu
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If...Then...Else miZeme testovat vicéiznych podminek, co3elect Case neumi.
Nejjednodussi podoba tohottikazu ma jeden jedingadek.
If néjaky_vyraz_plati Then néco_provedu [Else provedu_néco_jiného]
Tato varianta otestujesfaky vyraz a je-li platny, provede dity piikaz. Pokud vyraz
neplati, nizeme volitel& provést Bco jiného, co je uvedenodéastiElse. Vicatadkova
varianta pikazulf...Then...Else se hodi v fipadech, kdy chceme provést &které
z wtvi viceradki kédu nebo v fipadech, kdy péebujeme testovat vice podminek.
If néjakd_podminka Then
' zde mUze byt neomezené fadku kédu
Else
' zde muaze byt jiny kdd, ktery se provede pfi nesplnéni podminky
End If
Pribyl jedeniadekEnd If ¢ili uzaviraciradek celého rozhodovaciho bloku. U
vicetddkovych blok If...Then...Else ho musime vzdy uvést.

Jestlize testujeme vice podminek, da se cely\j@diit timto schématem:

If vyrazA Then ' pokud plati vyraz vyrazA
prikazA ' proved pfikaz prikazA

Elself vyrazB ' pokud plati vyraz vyrazB
prikazB ' proved pfikaz prikazB

Else ' pokud neplati zadny pfedchozi pfikaz
prikazC ' proved pfikaz prikazC

End If

CastiElse aElself jsou nepovinné. Jakmile je spira rektera z uvedenych podminek,
nejsou jiz dalSi podminky testovany a kod pokja aziadkem nasledujicim Zzadkem
End If. Toto je vlastd obdoba pikazuSelect Case, testuje pronnou naiizné

hodnoty a podle toho se proveddamé bloky kédu.

3.3.16 Cykly

Potebujeme-Ii ukitou ¢ast kddu prova#t opakovas, uclame to nejlépe
pomoci cyklu. Fikazy pro cyklus maji svoji hlatku a ukoreni (podoba jako
If...Then...Else). Mezi re se piSe blokifkazi, které nebudou opakovat. Ve VBA
muzeme pouZzit dva typy cykl u jednoho zname pet opakovani, u druného ne. Ve
druhém pipac misto gesného pétu iteraci (opakovani) zadavame podminku, ktera se

bude i kazdém opakovani testovat —dpied nebo po provedeni blokiilkazi.
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CyklusFor...Next pouzijeme, pokud zname ¢ opakovani. Syntaxe je

For Pocitadlo = “od“ To “do” [Step prirustek]

" hodnota prirustek se uvadi pouze tehdy, je-li pfirastek rizny od 1

" blok pfikazu

Next
Jako peitadlo vystupuje pomocna prémmaPocitadlo, ktera se $ kazdém opakovani
automaticky zwtSuje o jedniku (nezadame-li za klauzuitep jiny prirustek,teba i
zaporny). Cykly je mozné viovat, neboli v ramci jednoho cykluiibeme spoust
dalSi cyklus.

CyklusDo...While | Until pouZijeme, pokud pet opakovani nezndmégalem
a nelze ho it ani néjakou prongnnou. Jsou dvymozné syntaxetfkazu

Do {While | Until} podminka ' podminka je podminka pro opakovani cyklu

[blok pfikazu]

[Exit Do]

[blok pfikazu]

Loop
nebo

Do

[blok pfikazu]

[Exit Do]

[blok pfikazu]

Loop {While | Until} podminka ' podminka je podminka pro opakovani cyklu
Podminka opakovaniiie byt uvedena kv hlaviéce (za kikovym slovemDo), nebo
na poslednintadku (za kikovym slovemLoop). V prvnim gipad je podminka
testovana jestpied provedenim cyklu — nebude-Ili sfi@, cyklus se neprovedébec.
Ve druhém pipadt prokehne test podminky az po provedeni blokikazi, blok
piikazi uvnitt cyklu tedy bude spudt minimalreé jednou. Jako podminku Ize uvést
jakykoli vyraz,jehoz vyslednou hodnotouTeue neboFalse.

Kli¢ova slovawhile aUntil stanovi, zda bude cyklus vykonan, dokud podminka
bude platit Yhile), nebo naopak,dokud platit néna Until). Z toho vyplyva, zéJntil
= While Not (logické opaky).

Cyklus lze pectasre ukortit prikazemExit Do. Tento gikaz je povinny, pokud

v cyklu nezadame podminku a klauatdhile | Until. V takovém pipact jde o
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nekoneény cyklus (rekdy velmi uzit&ny), musime jej vSak pomocéjaké vnagené
podminky ukotiit.

CyklusFor Each...Next Ize pouzit u kolekci objekta poli prom¢nnych. Tento
piikaz provede &akécinnosti se vSemileny kolekce,nezavisle na jejich {to.
Namisto peitadla, jako u fikazuFor...Next, je tu prondnna typuVvariant (nebo
objektového typu), kterou pouzivame jako odkazediphatlena kolekce.

Dim x "nebo Dim x As Workbook
For Each x In Application.Workbooks
Debug.Print x.Name
Next
V tomto gipack se do okna Immediate vypiSou nazvy gratevenych sesit. Pomoci

promEnnéx maZzeme pracovat s jednotlivymi seSity.

3.4  SpousEni procedur

3.4.1 Spoudni procedur z editoru VBA
Jestlize je procedura zobrazena véokadu a kurzor je kdekoli uvriit
procedury, nizeme makro spustit klavesou F5. Ekvivalent tétoddd v nabidce

editoru je znazorn na obrazku.

al Microsoft Visual Basic - prace.xls - [Module {Code)]

% File ~Edit ‘Wiew Insert Format  Debug _Bun | Tools  Add-Ins  Window  Help
b | p RunSubfUserForm  FS |@ Ln1, ol 1

Break Chrl+Break.
{General) Il Breax Lese

m FReset
i bﬁub pr
i

&

Il - &4 ¥BAProject {prace.xls) Design Made

Pokud se kurzor nenachazi uvraédné proceduryrpstisku klavesy F5 nebo tiidka
Run Sub/User Form v menu, zobrazi editor své dadégkno Makra. Zde si pak
muzeme vybrat proceduru, kterou chceme provést. Tstup se neda pouzit u funkci

a procedur s povinnymi parametry.

3.4.2 Spoudini procedur z dialogového okna Makro
Pokud se mame otiny seSit s gakymi makry, nizeme makra spustitgs
nabidku menu Nastroje> Makro. Ekvivalentem tohoto ttétka je klavesové zkratka

Alt+F8. V obou gipadech se zobrazi dialogové okno Makro:
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Mazew makra:

Spustit

J Starno

Krokowvat s vnofenim
Upravit

|
Odstranit |

Makra w: Waechny obevfené selity Ll Modnosk...

Popis

V tomto okreé vybereme makro, které chceme spustit a stisknkgieko Spustit. Opt
plati, Ze tento postup se neda pouzit u funkcbaqatur s povinnymi parametry. To je

ovSem zaji&no uz tim, Ze tyto procedury a funkce se ke spii$ni nenabidnou.

3.4.3 Spousdini procedur z jinych procedur a funkci
Jde o jeden z nejbnejSich @ipad, protoze v praxi bychom neinpsat @ilis
dlouhé proceduryi funkce. Mnohem lepsi je kéd rodd tak, abychom uiité pasaze
nemuseli zbyténé opakovat na vice mistech jednoho podprogramu.@etkastu;i ti
moznosti, jak z jedné procedury zavolat jinou:
- ZapiSeme nazev procedury, za kterym nasledigadné parametry
oddtlenécarkami bez zavorek
- PouZijeme gikaz Call, ndsledovany ndzvem proceduryigppdnymi
parametry zapsanymi v zavorkach a &@ddymi pomocicarek
- Pouzijeme metodRun objektuApplication. Tuto metodu Mizeme pouzit
také pro spushi maker uloZzenych v jiném seSitu nebo napsanych
v prastarém jazyku XLM. MetodRun je také uZziténa, pokud pdebujeme
spustit proceduru, jejiz nazev je obsazen v groré. Potom rizeme
metod Run tuto prongnnou Fedat jako parametr.
Druhy zpisob se v praxi moc nepouziva, ale jeho vyhodowy$sivsrozumitelnost kodu
— je jasné, Ze jde o volani jiné procedury, a neotani réjakého vestatného pikazu
VBA.

3.4.4 Spousdini procedur z panefi nastroji
Panely nastrdjjsou dnes zcelaghnym rysem uzivatelského rozhrani a vSichni

milovnici mysi s nimi pracuji velmi radi. Samotngworeni nového tlétka a girazeni
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makra neni nic slozitého. Néjde musime zobrazit dialogové okno ptadani nového
tlacitka do panei nastrofi. Udélame to tak, Ze na libovolném panelu nastidgpneme
pravym tl&itkem mysi a z mistni nabidky vybereniépz Vlastni. Objevi se dialogové
okno, ve kterém sefppneme na kartuifRazy a v levém seznamu ozinrae kategorii
Makra.

Vlastni

Panely nastrojti  Prikazy ]Moinosti

Fidani pfikazu na panel nastrojd: Vyberte kategorii a pretahnéte prikaz
myE na panel nastroji z tohoto dialogového okna.
Kategorie: Fiikazy:

Okno a napoveda :I Ylastni poloZka nabidky J
Kresleni
E) lastni tladitko

YestavEng nabidky J
Mowa nabidka =z
e

V pravém panelu pak uvidint@dek vlastni tl&itko. Tentoradek uchopime mysi,
piesuneme ho doekterého panelu nastiigja jakmile se svisly kurzor dostane na misto,
kam chceme tldtko zaadit, tlatitko mysi uvolnime. Pro ttdtko dale musime zadat
nazev makra, které se pomoéj hude spoust, a také fipadré upravit jeho vlastnosti

— predevsim zrnit jeho ikonu, protozZe vychozi Zluty smajlik naei ayhovovat

nebude. Misto ikony je také mozné zapsaityitext, nagiklad nazev makra. VSechny
tyto volby Ize velmi pohodkprovést pes mistni nabidku ttétka, ovSem musime mit
stéle zobrazeno dialogové okno Vlastni (jinak praviatitkem mysi oteieme mistni

nabidku pro zobrazovani pafglJednotlivé fikazy mistni nabidky vidime na obrazku:

[ eovodni |

Odskranit

Mazew: Wedastni taditko

Kopirowvat vzhled taditka

WoZit vzhled tladitka

Plvodni vzhled tladitka

Upravit vzhled taditka...

Zmenit vzhled taditka 3
Wychozi styl

Pouze text (vEdy)

Pouze text (v nabidkach)

ITkona a text

Zatatek skupiny

Ffifadit hypertextovy odkaz »

Ffifadit makro...
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- Nazev — umoiuje zadat text popisku na &itgku
- Vychozi styl, Pouze Text, lkona a text €mhpodobu tlaitka. Vychozi styl
znamena ,jen ikona“.
- Zmenit vzhled tl&itka — oteve vedlejSi seznam dalSich moznych ikon, ze
kterych si nizeme vybrat
- Upravit vzhled tlgitka — pokud nam nevyhovuje Zadné z vestseh ikon,
muzeme si pes tento fikaz vyvolat Editor tlaitek a v #m ikonu upravit
bod po bodu. V jeho #dnicasti najdeme paletu 16 barev, v dalasti jsou
tlacitka pro posun celého obrazku a podobtitka po dokoreni.
- Zatatek skupiny — po zapnuti bude vlevo oditka pridan svisly pruh jako
odcklovat noveé skupiny tléitek s gibuznym vyznamem
- Prifadit makro — vyznam je jasny. Makro si vyberemealagjovém ok,
které se po zadani tohottikazu objevi
- Prifadit hypertextovy odkaz — diky tomutoditku si mizeme k tlditku
prifadit odkaz na jiny soubor, &ité misto v jiném souboru nebo na webovou
stranku.
Dialogové okno Vlastni iiZeme pouZzit i pro vyt¥éni zcela novych panehastroj a
jejich tpravu. Tlaitka z panal nastrofi Ize mazat déma moznymi zfisoby — bd’
mame zobrazeno dialogové okno Vlastni, a pak &itko uchopit, stdhnout ho
nékam mimo panel (nad liley) a upustit. Nebo dialogoveé okno Vlastni zobrazeani,

pak je nutné nejive podrzet klavesu Alt a poté stejnymigpbem mysSi odstranit.

3.4.5 Spoudini procedur z nabidky programu Excel

Systém nabidek je jednim ze zakladnichtésti uzivatelského rozhrani a
setkame se s nim téinve vSech aplikacich Windowsti@avani novych fikazi do
nabidek se nijak neliSi odigavani novych tkitek do panei nastroji. Ve starSich
verzich je to trochu horsi, s vyjimkou nabidky ndigt V dialogovém ok&Vlastni
stai vybrat kategorii Makro v levém seznamu a v prayaEnelu to je tentokrdédek
Vlastni poloZzka nabidky. Tentadek mysi fetdhneme na poZzadované misto v nabidce
a tam pustime. Poté uz zbyva jer¢nihzobrazeny text afffadit nové poloZzce makro.
To provedeme v mistni nabidce, ktera vypada&fako u tla&itek na panelech. Jinak je
cely postup shodny sgdchozi moznosti popsanowasti Spougini maker z panél

Nastrofi.
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3.4.6 Spou&ni procedur pomoci prikazovych tlatitek v listech
Jedna se o velmi ¥dny zpisob, hlavi pro mér zkuSené uzivateleiitno na
listu jsou tl&itka, na které st klepnout mysi, aby se provedlgaka procedura.
Vyhodou je snadnéfstupnost tlgitek a jejich textovy popis, ze kterého uzivatedhig
pozna, kéemu dany prvek slouzi. Néjgte je nutné tl&itko do listu nakreslit.
Libovolnym zpisobem zobrazime panel nasirépormul&e, ktery vidime na obrazku.
[Formutate v x|
[ el ([ ¥ @ EEER|
(58 8 sromels [ |

V tomto panelu nastrojjsou ikony tiznych ovladai, které nizeme po jejich vybrani
mysSi vykreslit gimo do listu. Na obrazku je upraveny panel, kterglpvykle
orientovan na vysku. ProtoZe nepatezi standardnzobrazené panely, musime ho
nejdive vyvolat Zobrazit—> Panely nastréj— Formul&e. MySi klepneme na ikonu
tlacitka a poté nakreslime (se stisknutyngitktem mysi) gkam do volného prostoru na
listu ovlad&. Na tlaitku uvidime Uchyty, pomoci kterychiibeme ndnit jeho velikost.
Protoze se jedna o graficky objekt, stggko napiklad ¢ary nebatasti grafi, mizeme
ho mysi také fesouvat do jinych pozic. Po nakreslenditla se automaticky zobrazi
dialogové okno Rtadit makro, ve kterém vybereme poZadovanou proceal jg
hotovo. Jestlize jsme k tiiku jeSt negifadili Zadné makro, bude diko po klepnuti
mysSi vybrano a rizeme upravovat jeho viastnostijpadré prepsat jeho popisek.
Jakmile vSak makroffadime, neni mozné pro wittlacitka pouzit levé ti&itko mysi
(tim spustime makro), ale pravécitko. Poté je oft mozné ninit vlastnosti tlditka.
Pozor na podobnost pafelastrofi Formul&e a Ovladaci prvky. Na obou jsou
ikony ovlad&, které sice vypadaji stgjnale funkné se gece jen liSi. Panel nastfoj
Ovladaci prvky se pouziv&igvorb¢ UserForms (formukd), mizeme je vSak

umig’ovat i do listi. [2]
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4 Ukazkova aplikace

4.1  Popiscinnosti aplikace

Aplikace byla vytvena pro pouZziti ve firé) ve které jsem zagstnan. Ve firng
pouzivame program Office XP, proto je aplikace wy#wna pro tento program.
Impulsem pro vytvieni aplikace bylo pravidelné upravovani souborerykvznikal
jako vystup z programu, ktery je s@sti skladového hospaadévi firmy. Tento
program pouze vytud soubor obsahujici p@bna data. Soubor ma pokazdé stejny
format, zahlavi, piadi a pdet sloupd. Prongnlivy je patetiadki. Vytvoreny soubor je
ale poteba upravit, &ktera data doptat a naformatovat pro tisk. Vystupem z aplikace
je vytiseny dokument a zaroviesoubor pipraveny pro odeslani elektronickou formou.

Konkrétreé se jedna o report, ktery sumarizujésini zisky z provozu gédiska
servisu automobil Je pateba zjistit nejen jaky byl ziskisté za praci servisnich
technila — tytocisla jsou snadno k dosazeni pomoci jiného podpnagiskladového
hospodéstvi, ale jaky byl zisk za praci i nahradni dilgsaatni material prodanygs
stredisko servisu. Program skladového hospeted ktery tento soubor vytiigorojde
soubor vSech faktur vydanych firmou a oZnaechny faktury, na kterych se
fakturovala servisni prace. Poté vygeneruje poZaapgoubor, kde na kazdé&adku je
souwet za kazdou jednu fakturu, na které se fakturongkka servisni prace.

Takto napiklad vypada soubor po vystupu z programu skladovéspodgstvi:

E3 Microsoft Excel - PRACET.DBF

B) Soubor Uprgwy Zobrezt WeEt Format Nstol Date Qkne  Neépoyida poviits ~zadsjte -8 x
DEEHay RV 4R E TR T T T
Arial -0 - B I U B S %m0l EE A
Al - A DD
A B b E F % H i T K L W N[ O B ] ) =
.CD |SDP DATVYS |DATUZP DATVYSKO D § CISZBO SCISVYR MMOZSTVI CENAD PCENA SCENA  FCASTKA NAZEY =i
2 55008016507 41 1.7.2008) 1.7.2008 1.7.2008 26071304 935-040050 X |Z DOT 3 500ML 11.00 0.00 60.30 3356 60,30 KAPALINA BRZD.
3 55008016512 41 172008 172003 1720087 190990242 N Z|V 587/15 4.00 0.00 16.50 280 33.00 VENTIL BEZDUS
4 |s/5008016540| | 41] 172008) 172008 17 200825170767 121939071 | Z/6Y095985501€C 29.00 0.00 232.90 20550 232 90 SPINAC EL STAH OKEN PRAVA
§ 55008016589 | 41 1.7.2008 17.2008) 17.2008 i 194-930260 E 2939909 136 | 10,00 0,00 83.00 59.00| 178.00 LISTA STIR.SL 50+D
6 |S/a008016597) | 41 172008 1.7.2008) 172008 i 478482820 A 211717130 21.00 0.00 95.00 49.20 190.00 MANZETA
7 55003016656 41 272008 272003 27200878 190990242 N |ZV 587/15 6.00 0.00 297 2.80 11.88 VENTIL BEZDUS
8 55003016652 41 272008 272003 27200878 118-150111 S | Z[1875 033 031 51.00 0,00 703.00 471.00 70300 LAMELA FEL 1.6
9 |S5008016700) 41 27.2008 2.7.2008 27.2008% 498-348639 H |Z/(G38639 7.00 0.00 644.70 53418 644 70 CEL BRZD
10 55008016728 41 2.7.2008 27.2008 2.7.200878 972788030 Z442 19.00 0.00 6.00 313 18,00 SROUB VYF
11 55008016795 41 372008 372003 37 200850615599 121720191 776255300 4.00 0.00 26340 225 60 265,40 MRIZKA NARAZNIKU STRED
12 |5/5008016799] | 41 372008 372008 37200808 PRA-CE0001 S 400 0.00 60,00 1.00 240,00 SERVISNI PRACE - N.Z
13 |5/5008016812| | 41| 3.7.2008 3 7.2008| 372008/ 3C2-813610 P Z|C 28 136/1 11.00 0.00 66.00 55,00 66,00 VLOZKA VZDUCHU
1455008016835 41 372008 3.7.2008 37.2008 "3278952 495441321 G 2 GDB1321 11.00 0.00 685.52 519.68 685,52 DEST.BRZ.
15 55003016847 | 41 3.7.2008 37.2008 37.2003% PRA-CE0001 & 1.00 0.00 60.00 1.00 60.00 SERVISNI PRACE - N.Z
16 55008016849 | 41 372008 372008 37200879 3C3-251100 C Z/C 325141 11.00 0.00 216.00 12744 216,00 CISTIC VZDCH
17 /55008016937 | 41 472008 4.7.2008| 4 7 200812321371 935912217 E 2M13500 200 0.00 16,15 12.02 16,15 KNOTY L 1050 o
18 /5/5008016970| | 41 4.7.2008 4.7.2008| 4.7.2008 " PRA-CED001 3 200 0.00 60.00 1.00 120,00 SERVISHI PRACE - N.2
19 55008016571 41 4.7.2008 4.7.2008 4.7.2008/514152 510135419 B Z/ 135419 7.00 0.00 1452.00 966.00 1452.00 TLUMIC WYFUKU
2055008017082 | 41 772008 772008 77200808 115940442 23508510 14.00 0.00 42.00 32.00 42 00 OBOHACOWAC UPL
2155008017086/ | 41| 7.7 2008 7.7.2008| 7720088 PRA-CEC001 'S 200 0.00 60.00 1.00 120,00 SERVISNI PRACE - N.Z
27 55008017100 41 7.7.2008 7.7.2008) 77200878 121991002 @ 25210 3.00 0.00 955.00 608.34 995,00 DISK FABIA 5JX14°
23 55008017196 | 41 872008 8.7.2008 B7.2008 i 935912217 E 213500 200 0.00 19.00 12,02 19,00 KNOTY L 10.50
2455008017231 | 41 872008 872008 87 200814439037 290-001303 C Z/1303 205L 33.00 0,00 116.58 51.86 466,32 OL MOT SUP LEICHTLAUF 10W/-2
25 S5008017235 41 872003 872008 87 2003726096498 290001311 C (21311 205L SUD 10.50 0.00 25491 92 80 165692 OL MOT SYNTHOIL HIGH TECH 5
26 55006017300 | 41 9.7.2008 9.7.2008| 9.7.2008 14491176 3C3-716300 Q ZiC 37 153 14.00 0.00 202.92 134,52 202,92 VLOZKA VZD.OCT.1.6
27 55008017302 | 41 9.7.2008 9.7.2008 8.7.2008 25158252 951-038312 P Z)GP 38/56/12 145141 23.00 0.00 16.53 11.24 16,53 KROUZEK GUFERD
28 5/5008017317| | 41 972008 972008 972008 g} PRA-CE0024 S 2.00 0.00 60,00 1.00 120,00 VYVAZENI ALU DISK
2955008017327 | 41 972008 972008 97 2008726025639 PRA-CE0001 'S 19.00 0.00 60,00 1.00 600,00 SERVISNI PRACE - N.Z
30 |5/5008017349| | 41 97 2008) 9 7.2008| 97 2008514152 3W7-193000 P2 /W 719/30 8.00 0,00 131,14 9322 131,14 CISTIC OL
3156008017378 | 41 9.7.2008 9.7.2008| 9.7.2008 ] BC3-317780 A 2 0331778 15,00 0.00 133,00 90.68 266,00 MANZETA POLOOSY
32 S 5008017447 | 41 #eieties ] 115-330151 D |2|GS8526 | 9.00 0.00 473.00 334.08 47800 CEL.BRZ SADA
33 |S5008017452] | 41 s sainan i By 3W7-530000 EZ W 7573 7.00 0.00 164.00¢ 96.76 164,00 CISTI OL
34 5008017563 | 41 s sskpes s 112321371 290-003088 /3089 17.00 0.00 50,40 3240 5040 BRZDOVA KAPALINA DOT3
35 55008017568] | 41 #eees i s Ty PRA-CE000Z S5 1.00 0.00 85.00 1.00 85,00 SERVISMI PRACE -C.Z -
W 4+ M\ PRACET/ <] [ G
Plipraven 123
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Takto vytvdeny soubor obsahuje mnoho dat navic, které nejstvelqa. Pro
vytvoieni poZzadovaného reportudtpouze 5 sloupca sicetislo dokladu ,,CD*,
datum vystaveni ,DATVYS*, odératel ,O D_S* castka za kterou bylo zbozi na
fakture nakoupeno ,PCASTKABD", ktery aplikacégpmenuje na ,SCASTKA" a
astka za kterou bylo zboZi a servisni prace naifalgrodano ,PCASTKA®. Sesty
sloupec aplikace dopitia, jedna se o rozdil mezi sloupcem ,PCASTKA" a
~SCASTKA". Za poslednim obsazenyradkem aplikace pro zvyragmi jedenradek
vynecha a na dalgadek dopoita sodet sloupé ,PCASTKA", ,SCASTKA" a
,ROZDIL". Na zawr aplikace nabidne moznost vy&st now upraveného souboru a
jeho uloZeni. Soubor je uloZen do stejného adee&dle se nachazelyodni soubor,
COZ je poZzadovano a zaravge soubor vytidin na vychozi tiskakha poté uzaien. Po

vSech Upravach vypada soubor takto:

E3 Microsoft Excel - PRACE_CERVENEC 2008 L@gl
B X

Bf] Soubor Upravy Zobrazit VioHt Formdt Néstoje Data Oko  Népoudds 2~ zadejie

DgEdsE SRY LB ¢ R85 @B -,
Arial cu -[Bl7 U EEEE Fums =5 L -B A
Al - & CD
A B_ [ © T Db __ E | E 5 H J K E W N G F G
i o) DATUM 0DS SCASTKA  PCASTKA ROZDIL
44| 5008016031, 16.7.2008 5 1351 254.30] 21079
45 5008018097 17.7.2008 47239034 355513 9035.15 548002
46| 5008018102 17.7.2008 47233701 314.49 859,35 514.86
47| 5008018124 17.7.2008 9 169 50 455,00 285 50
48| 5008018194 17.7.2008 70673594 55136 1314.30 762,92
49| 5008018283 1672008 26016869 §283.28 572295 439,68
50 5008015304 1872003 25170767 §387.20 944347 305627
51| 5008013309 1872008 70673534 559,38 1065.90 506,52
52 5008018315 18.7.2008 9 684 30 1950.00 106570
53| 5008018327  19.7.2008| 26096498 192,67 946,05 753,36
54| 5008018337 1972008 15802116 238850 535744 296894
55 5008018356 19.7.2008 9 223070 2773.10 51240
56| 5008018567 227 2008 9 400 240,00 236,00
57 5008018597 227 2008 9 1130 76.80 55.50
50| 5008018685 2372008 64791459 158692 2060 55 164 63
59| 5008018693 2372008 9| 377600 427140 49540
50| 5008018707  23.7.2008| 40760936 §77.45 162985 95240
61| 5008018741 2372008 9 16.00 1360 00 1344.00
62 5008018935 2572008 25172115 54185 952,64 12079
53| 5008018966 2572008 i) 10.00 500,00/ 590,00
64 | 5008018973 257 2008 27401031 65560 146200 806,40
55| 5008018999 257 2008 9 287980 340340 523,60
66 | 5008019250 29.7.2008 15802116 443 60 1119.20 675.60
67 5008019325 3072003 47913797 1167.00 232150 115460
55| 5008019356  307.2008| 10267948 1.00 50.00] 59.00
59 5008019370 3072008 9 1066.80 2332.00 126520
70| 5008013425 3172008 9 196,50 450,00 263 50
71 5008019427 31.7 2008 26016869 6274 50 6924 15 649 65
72| 5008013440 3172008 25170767 46044 1027 15 566.71
73| 5008013476 31.7 2008 9 276,70 363.27 86.57
74 5008019477 3172008 47239034 1440294 22428 88 502594
75| 5008019491 3172008 9 313124 3665.38] 534 14
76
77 Celkem: 98186,09 167 559,82 59373,73 |
W 4% M)\ PRACET/ o - . [« fizevmim
Phipraven 123

4.2  Kobd aplikace

Sub prace()
" prace Makro
' Makro zaznamenané 20.1.2008, Jan Machacek

' Klavesova zkratka: Ctrl+Shift+P
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Dim pocetr As Integer
" deklarace proménnych pozivanych pfi béhu aplikace
Dim sloupec As String
Dim radek As String
Dim rozsah As String
Dim posun As Integer
Dim bunka As String
Dim vzorec As String
Dim mesic_cislo As Integer
Dim mesic(1 To 12)
Dim rok As String
Dim datum As Date
Dim nazev As String

mesic(1l) = "LEDEN"

' deklarace hodnot pole mesic
mesic(2) = "UNOR"
mesic(3) = "BREZEN"
mesic(4) = "DUBEN"
mesic(5) = "KVETEN"
mesic(6) = "CERVEN"
mesic(7) = "CERVENEC"
mesic(8) = "SRPEN"
mesic(9) = "ZARI"
mesic(10) = "RIJEN"
mesic(11) = "LISTOPAD"
mesic(12) = "PROSINEC"

Rows("2:2").Select

' vybere druhy radek
ActiveWindow.FreezePanes = True

" ukotvi fadky nad pfedchozim vybérem

Cells.Select
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' vybér vSech bunék
Cells.EntireColumn.AutoFit
" vSechny sloupce pfizpusobi Sifku
Range("A:A,C:F,I:AR,AU:BQ").Delete Shift:=xIToLeft
' smazani sloupct a posun bunék doleva
Range("B1") = "DATUM"
' pfepsani obsahu buriky na DATUM
Range("D1") = "SCASTKA"
' pfepsani obsahu bunky na SCASTKA
Range("E1") = "PCASTKA"
' pfepsani obsahu burnky na PCASTKA
Range("F1") = "ROZDIL"
' pfepsani obsahu buriky na ROZDIL
Columns("A:C").ColumnWidth = 11.43
" uréeni Sifky prvnich tfi sloupcu
Columns("D:F").ColumnWidth = 13.57
" uréeni Sifky druhé trojice sloupct
pocetr = Range("E2").CurrentRegion.Rows.Count
' spocitani obsazené fadky kolem zadané buriky
For radky = 2 To pocetr
bunk ="C" & radky
hodnota = Range(bunk).Value
cislo = CLng(hodnota)
Range(bunk) = cislo
Range(bunk).NumberFormat = "@"
Next radky
" cyklus, ktery pro cely sloupec C od prvniho do posledniho obsazeného
fadku prevede Cislo ulozené jako text na €islo a da vSem témto &islim

jednotny format

Columns("C:C").HorizontalAlignment = xIRight
' zarovnani tfetiho sloupce doprava
Rows("1:1").Font.Bold = True

' prvni fadek tuénym pismem
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Rows("1:1").HorizontalAlignment = xICenter
' prvni fadek zarovnat na stred
Range("F2").FormulaR1C1 = "=SUM(RC[-1],-RC[-2])"
' spocitani rozdilu mezi sloupci SCASTKA a PCASTKA v druhé fadce
radek = CStr(pocetr)
' prevede ¢islo posledniho obsazeného radku na fetézec, aby bylo
mozno ¢islo pfifadit do vzorce pro zadani adresy buriky
sloupec = "F"
' ndzev sloupce MUSI byt zadan jako fetézec
rozsah = sloupec & "2" & ":" & sloupec & radek
* adresa buriky MUSI byt jako Fetézec, tento feté&zec uréi rozsah ve
sloupci F od druhého fadku do posledniho obsazeného fadku
Range("F2").AutoFill Destination:=Range(rozsah), Type:=xIFillDefault
" vyplni automaticky vSechny buriky v rozsahu zadaném hodnotou
,rozsah" podle druhé radky
posun = pocetr + 2
' odsazeni prazdnym fadkem a spocitani adresy radky, pro vypocet
celkovych hodnot
radek = CStr(posun)
' pfevedeni hodnoty na fetézec
bunka = "A" & radek
" ureni adresy buriky pro zapis
Range(bunka) = "Celkem:"
' zapis hodnoty do buriky na uréené adrese
bunka = "D" & radek
" uréeni adresy buriky pro zapis
vzorec = "=SUM(R[-" & pocetr & "|C:R[-1]C)"
' vytvoreni vzorce pro soucet hodnot v zadaném rozsahu bunék
Range(bunka).FormulaR1C1 = vzorec
' vypsani vzorce do buriky na adresu uréenou hodnotou ,bunka“
rozsah = bunka & ":" & sloupec & radek
" uréeni rozsahu oblasti, ktera bude dale pouzita

Range(bunka).AutoFill Destination:=Range(rozsah), Type:=xIFillDefault
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" oblast uréena proménnou ,rozsah“ bude vyplnéna stejné, jako burnka
uréend proménnou ,bunka“
rozsah = "D2:" & sloupec & radek
" ur€eni rozsahu oblasti, ktera bude dale pouzita
Range(rozsah).NumberFormat = "#,##0.00"
" nastaveni formatu Cisel v pouzité oblasti
rozsah = radek & ":" & radek
" uréeni rozsahu oblasti, ktera bude dale pouzita
Rows(rozsah).Font.Bold = True
' nastaveni tuéného pisma v pouzité oblasti
datum = Range("B2").Value
' zjiSténi hodnoty buriky B2 a jeji pfifazeni do proménné ,datum®
mesic_cislo = Month(datum)
' pfifazeni Cisla mésice do proménné ,mesic_cislo"
rok = Year(datum)
' pfifazeni roku do proménné ,rok*
nazev = "PRACE_" & mesic(mesic_cislo) & " " & rok
' vytvoFeni ndzvu souboru slouéenim fetézctl ,PRACE_* , mésic a rok
If vbYes = MsgBox("Soubor bude uloZen jako: " & nazev & vbNewLine &
"Chcete soubor vytisknout a zavfit?", vbYesNo) Then
" vétveni aplikace, o kterém rozhodne uZzivatel. Tento informaéni box se
zepta a nabidne moznost, zda uZzivatel chce takto upraveny soubor uloZit
a vytisknout. Pokud ano, aplikace vykona nasledujici fadky.
ActiveWorkbook.SaveAs "C:\pok\prace\" & nazev, xIWorkbookNormal
" ulozeni tohoto seSitu s ndzvem danym proménnou ,nazev" do adresare
C:\pok\prace, kde potfebuiji, aby se dany soubor ukladal, ve formatu
definovanym hodnotou xIWorkbookNormal
With ActiveSheet.PageSetup
' pro aktivni list nastavi parametry tisku - vzhledu stranky
PrintTitleRows = "$1:$1"
' nahofe opakovat fadek 1
.CenterFooter = "&F"
' zapati - ve stfedu zobrazit nazev souboru
.RightFooter = "Stranka &P"
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' zapati - vpravo zobrazit €islo stranky
.CenterHorizontally = True
' vycentrovat stranku horizontalné
.Orientation = xIPortrait
' otoCit stranku na vysSku
.FirstPageNumber = xIAutomatic
' Cislo prvni stranky automaticky
End With
ActiveSheet.PrintOut copies:=1
" vytiSténi souboru, 1 kopie
ActiveWorkbook.Close SaveChanges:=True
' uzavieni seSitu a ulozeni provedenych zmén
Exit Sub
" ukonéeni aplikace

Else
' pokud uzivatel pfi vétveni programu stiskl volbu, Ze nechce soubor

tisknout a ukladat, provede se nasledujici ¢ast kodu
ActiveWorkbook.Close SaveChanges:=False

' uzavfieni seSitu bez ulozeni provedenych zmén
Exit Sub

" ukonéeni aplikace
End If

" ukonceni vétveni kodu

End Sub
" klicové slovo oznacujici konec koédu
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5 Zaveér

5.1  Porovnani dostupnych nastraj

Poprvé se jazyk VBA objevil v programu Excel vetza byl lokalizovan
(napiklad do kmeckeého jazyka). Programovaci jazyk se vSaknzhuz s gfichodem
dalSi verze Excel 7. Ten byl prodavany pod nazveneEd5. Bylo sice stale mozné
pouzivat lokalizovanéfifkazy, avSak v planu bylo sjednocenikpzi zpst do
anglictiny. Od verze 5 podporuje Excel oba makro jazyalk, XLM, tak VBA. Jak to
bude sé&mito jazyky vypadat v budoucnu je nejasné. Offib@2stéle jegtpodporuje
oba.

V roce 1997 byl na trh uveden Excel 8 s obchodraavem Excel 97. Tato
verze je zn&né pozmenénd, bylo zavedeno podngimé formatovani a zémeén datovy
formét seSitu. StarSi verze programu Excel ndysnovym formatem pracovat. VBA
navic pouzivalo upravené rozhrani a také objektowagel byl mirg upraven. Makra jiz
nebyla nadale s#dem pozornosti, byla potiena do pozadi. Moduly a listy byly
piesunuty do projektVBA, kdd Ize upravovat pouze pomoci Visual Basilitéru.
Kromé standardnich modiubyly zavedeny takéidy, které umoiuji vytvareni novych
objekt a udalosti. Rbylo velké mnoZstvi udalosti, bylo mozné integrioiative X
komponenty. Uvoléna byla také rozaijici knihovna umotujici zménu vyvojoveho
prostedi VBE a Upravy kédu VBA pomoci VBA.

V roce 1999 vydal Microsoft Excel verze 9 pod a@ardm Excel 2000. Zgmy
piedchozi verzeistaly zachovany. Tato verze programu Excel naliglac dalSi nové
funkce. Poprvé byly k dispozici kontingar grafy. DalSi velky krok sgtoval
k Internetu. Nyni bylo mozné uloZit tabulku ve faim HTML, tabulka mohla byt navic
interaktivni. To znamena, Ze ve webovém dokumenptuoireném Excesem bylo mozné
tabulku upravovat online. Byla také zavedena funSmoluprace online* v nabidce
.Nastroje“. Pro uzivatele VBA byla v uzivatelsky&brmul&ich (UserForms) zavedena
vlastnost modeless, ktera umiaje tvorbu modélnich formutd. Modalni formuld je
takovy, ktery umozniipoteweném dialogu z#nit obsah listu. Red verzi 2000 nebylo
toto mozné. Nejprve musel byt dialog uzav a teprve poté bylo mozné obsah listu
upravit, nebo fepnout listi sesit.

Excel verze 10 se &al prodavat v roce 2001. Obchodni naze¥ sice Excel
2002, aletastji byl oznaiovan jako Excel XP. Microsoft épzabudoval dalsi funkce
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ubirajici se sgrem k webu a Internetu. Podpora XML (eXtensible kiigr Language)
byla vylepSena. Byly zavedeny funkce jako SmartTRJD (Real Time Data) a novy
objektovy model tykajici se ochrany listu.

SmartTags, chytré zlay, jsou malé symboly v li&t které se objevi teprve,
pokud nastane jista udalost. Chytracksase nafiklad zobrazi fi zadani chybného
vzorce. Po klepnuti na chytrou Zka se zobrazi rozbalovaci menu se specialnimi
piikazy pro odstraini chyby. Chytrych zngek existuje mnoho typ

V programu Excel verze XP maji vyvéijinoznost pouzivat pomoci RTD
automatizani server COM (Component Object Model) pro zisldativ realnéntase.
V piedchozich verzich se pouzivala technologie DDE évin Data Exchange).

Funkce zamykani listu se vyrazwylepsila (NASTROJE>ZAMEK —
ZAMKNOUT LIST). Nyni existujefada objeki, které Ize p aktivaci zamku listu
nastavit. Timto zfgsobem Ize chranit cely list proti Z2mam. Znénu struktury a formétu
listu, sloup@, fadki a burgk Ize nastavit individuakh U formatovani je nyni mozné
nastavit barvu posuvnik

Objevily se také novinky v uzivatelském rozhramtarakci s uzivatelem.
Koneiné Ize vyhledavat mezi jednotlivymi listy. Funktazeni byla vyrazhvylepSena.
Zé&hlavi a zapati Ize nyni 1épe upravovat, I1ze vidddké obrazky. Do zahlaviiip.
zapati Ize také vlozit cestu a nadzev souboru. To tiyve mozné pouze pomoci VBA.

V roce 2003 se na trhu objeli Excel 11. V jeho nagg ot sjednotil nazev
s rokem vydani. Excel 2003 se krdamodernizovaného vzhledu oprotiekdvani
piilis neznénil. Zamefeni je gedevSim srem ke XML, tedy opt smerem na web.
Velmi prijemnou novinkou je fitomnost seznai které Ize automaticky vytvib, popr.
Excel @i jejich vytvareni nabidne pomoc. Klepnutim pravéhgitka mySi v buice
nebo ozn&ené oblasti se zobrazi mistni nabidka s noviikapem VYTVQRIT
SEZNAM. Stejny pikaz nalezneme také v nabidce DATA\SEZNAM. Obiagrey
vedou ke stejnému vysledku. Vytemy seznam ihned uvidime. Polozky seznamu Ize
nagiklad automaticky filtrovat. Navic se zobrazi vidgpanel nastradj SEZNAM.
Napiklad klepnutim na tigitko IMPORTOVAT DATA XML Ize automaticky
importovat odpovidajici datariRaktivovaném filtru je jako nejvyssi kritérium paita
funkcerazeni.

Zatim posledni vydani nese nazev Excel 2007. Zasadhedilem oproti

piedchozim verzim je odliSné uzivatelské rozhranlSibmvyraznym zlepSenim je
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maximalni pgetiadki. Zatimco pedchozi verze dovolovaly pouZiti maximébb.536
fadki na jednom listu, v této verzi Ize pouZzit i militadki.

Podstatné nevyhody ma Excel (@wec cely kancetdky balik Microsoft Office)
dvé. Prvni nevyhodou je fakt, Ze je pouzitelny poure gper&ni systém Microsoft
Windows. Tuto nevyhodu hodrstira fakt, Ze opetai systém Windows je celodové
nejrozstergjSi operani systém. Druhou nevyhodou je cena. Karis&balik
Microsoft Office 2007, obsahujici program Excel 208e v nejlev§si variang
prodava pod ozrgi@nim Home and Student a jeho cena se pohybujecasoosti kolem
jednoho tisice korun. Tato varianta je ovSem pgupedomaci a nekomari pouZiti.
Varianty ugené pro komeni (Cely jsou mnohem drazsi.

Stejre jako ve ¥tSine oblasti programového vybaveni osobnichitaod, | zde
existuje freewarova alternativa. Je jim kantshg@ balik OpenOffice.org a jeho
tabulkovy kalkulator Calc. Volhke staZeni je tento program tiggad na strankach

www.openoffice.cz Aktudlni verze nese oz¢eni OpenOffice.org 3.0. Tento program

je vyvijen jako tzv. opensource software. Podleiimiaci z webovych stranek
klub.openoffice.cz kancelgky balik OpenOffice.org podporuje tyto oparasystémy:

- Microsoft Windows

- GNU / LINUX (x86, PowerPC)

- Solaris (SPARC)

-  MacOS X

- 0S/2 (kometni verze)
Je vytvden tak, aby v malych firmach, domacnostech, veaohl vSude tam, kde
potrebujeme pracovat s kancidlkymi aplikacemi, ale nemame dostatek gemii na
nakup drahého softwaru, dokazal nahradit dosudipané drahé kancetke baliky,
zejména Microsoft Office. K tomu nabizi jes§talSi vyhodu — dokumenty Microsoft
Office se daji do formé&tOpenOffice.org snadnagvést. Jefeba upozornit, Ze jsou
uréité hranice, na nichzipvod havaruje. Jedn& se zejméndevpd maker, s nimiz si
OpenOffice.org filis nerozumi. Nkteré detaily pak ztvéauoji dokumenty
OpenOffice.org trochu jinak — néklad grafy programu Excel ze samostatnychilist

VBA v programu Excel vSak nabizi uzivated vice funkci. Pro uzivani
programu Excel také hoviovétSi paet uZivateh a tim padem&tsi pravaépodobnost
spravného zobrazeniggavanych dokumeit pgrevoditelnost vytveenych funkci a
procedur. BohuZel funkce a procedury vyemé v kazdém systému jsou na druhy

témei negevoditelné kwli odliSné syntaxi, pojmenovantigazi a objeki.
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5.2  Zhodnoceni pouzitelnosti pro uZivatele

Uziti maker je velmi Siroké. Od jednoduchych makéera zachycuji ¢kolik
piikazi zadanych z klavesnice, az po rozsahlé soubory midiezé mohou zvysit
vykonnost univerzalniho programu na Uurd\izici se jednotelovym progranmim.
Moznosti programovacich jazigksou dnes natolik bohaté, Ze budeg#kd hledat
zadani, které by nebylo mozno makrem zajistit. kéedt maker neni prakticky
omezena. festo je padeba se snazit, aby byléghledna a neiflis rozsahla,

v maximalni mife vyuzit skut&nost, Ze makra mohou navzajem spolupracovat.
SlozijSi ukol je vzdy mozno roztit na nekolik dil¢ich akoli a pro kazdy déi ukol
vytvorit samostatné makro. Tento postup niatik vyhod. Ri déleni slozitého ukolu
na diki dlohy si zpravidla fizeme o¥iit, jestli opravdu vime, jakotinnost a za
jakych podminek ma makro zajistit. Napsani &eni spravné funkceskolika
jednodussich maker byva zpravidla snazsi a jedisgcuesZz u jednoho rozsahlého
makra.

Jednoduch& makra zaji§i urcitou ¢innost, gedstavuiji jakési stavebni kameny,
které mizeme opakovanpouZzivat. Proto je vyhodné ke kazdému novému skrip
pripojit textovy koment§ v mz je popsanainnost a zfisob, jakym pracuje.
PodrobrjSi popis ocenime zvlastkdyz se k makru vracime po delSi dob

Pouziti maker v praxi je hodrzavislé na konkrétnim uzivateli a jeho
programatorskych schopnostech. Pokud si ja#Zmého uzivatele tabulkového
kalkulatoru pedstavime najklad sekreté&ku zpracovavajici data pro ndeného,
nejpravépodobrEji ze vSech moznosti makroprogramovani vyuZzije paiaznamnik
maker. Ale i toto vyuZziti opravdu laickému uzivatalide sta&it a hodr mu ulelti jeho
kaZzdodenni préci.ifklad, ktery jsem popsal pro vyuZziti Zaznamniku ergk
v praktickém Zivot nasi firmy vyuzivan opravdu defirPro pohodiné &asto
opakované upravovani dokumeémiyni st&i jednou kliknout na naypridanou ikonku
v panelu nastrdj

Pokud bude uZivatelengkdo s vice programatorskymi zkuSenostmi, Giedn
Zivot samoejn¢ vice. Ri vytvéreni fiznych dokumerit nemusi pouzivat pouze
vesta¥né funkce, ale vytvw@t si svoje vlastni. VBA umaiije i automatizaciip
vytvareni grafi. Velmi zkuSeny programator by pomoci VBA §istokazal

naprogramovat i cely inforndai podnikovy systém. Tabulkovy kalkulator pomoci
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formul&d a seznarinve VBA dokéaze nahradit databazovy systém. Procowéni
databazi v saiasné dob existuje velké mnozstvi programSowasti Microsoft Office
ve verzi Professional (a vysSich) je Microsoft Asxeledna se o solidni aplikaci pro
praci se stolnimi databazemi, tedy databazemi rhendisahu. U skutaé

miniaturnich databazi je vSak zbyné pouzivat Access — v programu Excel najdeme

vSechny zakladni nastroje pro zpracovani datab&#danych gimo na listech sesit
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