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Annotation
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part is implementation of these sites to system e®m
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1 UVOD

Podrétem ke vzniku této prace byla petbarady studerit dalkoveho
studia MVT na ¢U ngjakym zpisobem ziskat podklady ke ¢enim. Ri
nekterych fyzikalnich mifenich jsme narazeli na nedostatek jakychkoli
materiati pro zpracovani odevzdavanych protakol

Cely projekt je rozélen do dvou bakatékych praci. Prvni prace je
zan®iena na sebrani a seeni jednotlivych néteni z praktik pro jeden
semestr. V naSentipact se jedna oiednmet Zaklady fyzikalnich rateni lil,
vyu¢ovaném v zimnim semestru druhéhoniu. Tutoc¢ast zpracovava jako
bakal&skou préaci Jan Proll. Druhigst projektu méa za ukol tato data upravit a
vélenit do interaktivni www prezentace a integrogatsystému eAmos. Toto
téma jsem si pro zpracovani zvolil ja a to protych @iblizil danou tématiku
ostatnim studefim a ulelil tak jejich @isti studium, aby se nemuseli potykat
s problémy a nedostatkem matetjghko dalSi absolventi naSeho oboru.



2 UPRAVA MATERIAL U
2.1 Uprava fotografii — ADOBE PHOTOSHOP

Pro Upravu fotografii jsme si vybrali graficky emitAdobe Photoshop
7.0 cz. Tento editor jsme zvolili Zidodu pongrné ,snadného” a intuitivniho
ovladani weském jazyce a s ohledem Kitym predchozim zkuSenostem
prace s timto programem.

2.1.1 Popis programu

Pohled na pracovni plochu
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2.1.2 Nekteré nastroje pouzité k upraw fotografii

Nistroj Obdélnikovy vyber L-2:

Dokaze vytvdit obdélnikovy vykr (v podnabidce nastroje lze najit i jiné
tvary) a to klepnutim a tdhnutim mysi. Prvni kleprwoii prvni roh vykru, a
misto, kde uvolnite ttatko mysi, vytvdi protilehly roh. Pokud chceme vybrat
¢tvercovou oblast,idrzime klavesu Shift a poté&eseme kreslit vybr. Pro
variantu kresleni vydyu od stedu snérem k vrgjSi hrarg pridrzime Alt. Tyto

moznosti Ize kombinovat.

Nastroj O¥iznuti 7.

Tento nastroj se pouziva podéhako gedchozi- Obdélnikovy vyip.

Nevytvai selekci, ale umatuje oddlit nech&né¢asti obrazku. S vyuzitim
tohoto nastroje iivete obrazek zaroieriznout, zndnit jeho velikost a take
jej otatit. Umoziuje také zminu perspektivy, ktera ale pro nasi praci nebude
potrebn&. Provedeni jezu“ aplikujeme kldvesou Enter.

Nastroj Lupa Q.

Po klepnuti na obrazek nastrojem Lupétzite (zmenSite) zobrazeni na
piedem definovanou uroii€implicitné 25 %, 33,33 %, 50 %, 66,67 %, 100 %,
200 %, 300 % a podobn

2.1.3 Vlastni Uprava fotografii

Mnozstvi Uprav na fotografiich naSeho typu nebyitvysoké. V podstétse
jednalo pouze ofezavani, vytviéeni nahled a v rekterych gipadech o

doostovani utitych detaifi. Orezavani fotografii je popséano ¥eglchozi



kapitole a provazi se pouze nastrojafizrouti. Ri vytvareni ndhled do galerie
bylo pouZito néstrojezelikost obrazuTato moznost se nachazi v pruhu voleb,
v moznosti obraz.iPzmenéni velikosti fotografie je @lezité mit zatrzeno
volbu: zachovat proporcePoté se i zmén¢ jednoho rozréru obrazu
automaticky pepaita i druhy, timto zajistime, Ze 2mna fotografie si
zachova stejny po#n stran. Pokud je objekt vkladany do prezentatiéSp
velky a hrozi,v pipad pomalého fipojeni k internetu jeho dlouhé stahovani,
mame fi moznosti jak dany obraz zmenSit. Prvni je jiZ #oviana znina
velikosti obrazu, druhéa je zmenseni jeho rozligBil z anglického jazyka
,Dots per inch”, coz je hodnota, ktera udava kalicazovych bodl (pixeli) se
vejde do délky jednoho palce. ) Tato volba se nzidia&é v moznosti velikost
obrazu. Feti moznosti je volba vhodného formatu fotografg,(gif, bmp

atd.) a jeji komprese. Photoshop umoZnuje pro tgifiif@d pouZiti volby:
Ulozit pro web

2.1.4 Doostovani detaili

Je-li rozostena pouze djakacast fotografie, &z divodu tizné
hloubky ostrosti nebo jinou chyboti flotografovani, nizeme vysledek
castén¢ napravit podle nasledujiciho postupu. PoSkozeéastfotografie
ozna&ime napiklad: obdélnikovym vy#rem. Klikneme na vybranoutast
pravym tl&itkem mysSi a vybereme volburstva vyjmutim Timto si oddlime
pouze posSkozenatast a zbytek fotografie jiz upravovat nebudemerdhp
voleb vybereme polozZkidiltr , dale zogit a posledni vybere moZnosioostit.
Tento filtr je jediny z nabidky neautomaticky, reastje se manuatma tudiz je
vzdy vidt co se s fotografiiiesre déje. Po kliknuti na tuto moznost se atev
dialogové okno s nastavenimi filtru, kterymibeme volit parametry agni
obrazku. K nastavovani paramesiouZi ti posuvniky. Posuvnikermira

nastavujeme siluginku osteni. Proseednim s ozngnim:polonmér,
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nastavujeme velikost oblasti v niZ bude filtr porévat pixely a osit. Da se
fici, Ze¢im étSi oblast nastavime, tim drandgtjSi budou zrdny. Posledni
posuvnik s ozngnimprah nastavuje urove nad kterou se bude &si

ucinek projevovatCisla 0 az 255 v podstabdpovidaji hodnotam jasu. Pokud
je jasovy rozdil ¥tSi nez nastaveny prah, dojde v danémkigtosteni

obrazku. Pokud je menSi ke &ndm nedojde.
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3 Prost¥edky pouzité k tvorbé prezentace

Cela prezentace je fiebdu jednoduchosti twena v HTML kddu, do
kterého jsou vkladangasti kédu v jazyce PHP a JavaScripty. Jazyk PHP je
pouzivan v mistech, kde jgba kdd gjakym zpisobem dlit na rekolik casti
a v HTML kédu by struktura byla neghledné a slozita. JavaScript z&jig
praci s okny a fotografiemi, protozZe je vhéphi nez PHP.

3.1 Struktura a vlastnosti HTML kédu

Zkratka HTML znamena ,Hypertext Markup Languagésdna se o
jazyk pro tvorbu dokumeft ktery definuje celkovy vzhled textu (velikost
nadpisi, pouzité fonty pisma, okraje, atd.). Jazyk HTML $yecial@ vyvinut
(a stale se vyviji) zatélem publikovani dokumeiha www.

Zdrojovy kod dokumentu psaném v jazyce HTML, jet t@sany
v ASCII forméatu, ktery Ize prohliZzet i upravovatibovolném textovém
editoru. HTML soubor je jako celekgdan ze serveru prohliégktery danou
www stranku zavolal. Ten funguje jakéelad& a zobrazi uZivateli jiz
hotovou stranku. Tomuto apobu gedavani informaci séka ,programovani
na strag uzivatele®. Opany zpisob vyuZiva nafklad programovaci jazyk
PHP. Tento zfisob se nazyva ,programovani na stéraarveru” a funguje tak,
Ze server felozi uzivatelem volany soubor do kédu html a teuytsledny text
poSle prohliz& uzivatele. Tento zjsob ma nespornou vyhodu v tom, Ze se
uzivatel nedostane ke zdrojovym téxt. Vyhodou prvniho zjsobu je
schopnost dynamicky reagovat na udalogsapenou klientem (n&ppohyb
kurzoru mysi, apod.), coz PHP nedokaze, protozekeguleni kazdé své nové
udalosti, musi byt poZzadavek vzdy prohéigm znovu odeslan na server. Proto
je nejvhodujsi variantou kombinovat PHP s JavaScriptem nebnji

dynamicky reagujicim jazykem.
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Kazdy sprava formatovany HTML dokument by &hna z&atku
obsahovat informace o verzi pouzitého HTML a typtD(Document Type
Definition). DTD je jinymi slovy navod pro prohlizepracovavajici
dokumentRika mu, jaké elementy dokument pouziva a jak s maohazet.
Element DOCTYPE neni s¢asti HTML dokumentu, neni elementem HTML
a nemusi mit koncovou z&la. Prohlizée rozliSuji dva zakladni vykreslovaci

rezimy, jimz se takéka mody.
3.1.1 'DOCTYPE

3.1.1.1 Standartni moéd

Jde o blokovy model vykreslovani, jenz se chovdeedecifikace W3C.
Pouzivaji je Mozilla (+ odvozeniny), Internet Exygo6 a 7 (se striktnim
doctype) a Opera (se striktnim doctype).

Zacatek kddu stranky se striktnim doctype vypadéa takto:

<IDOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//[DTD HTML 4.01">

<html>...

nebo

<IDOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Strict//EN"
"http://www.w3.org/TR/xhtml|1/DTD/xhtml1-strict.dtd">
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3.1.1.2 Nestandartni QUIRK maod

Také se tomiika "rezim zgtné kompatibility" nebo "kompatibilni rezim".
Pouzivaji ho vSechny verze Internet Exploreru (kr@estky a sedriky se
striktnim doctype) a Opera bez striktniho doctype.

Priklad z&atku stranky vykreslovany v Exploreru v quirk médu:

<IDOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01 Transitional//EN">

<html>

</html>

nebo bez doctype:

<html>

</html>

* Rozdily mezi mody:

Mezi tmito dwma mddy jsou nejdeZit¢jSi tti rozdily v zobrazovani stranek:
jinak patitaji Siku a vySku (boxmodel)

jinak zobrazuji velikost pisma (quirk mod mé& pisonstupé vétsi)
quirk mod dovoluje nastavovat rozrg fadkovym prvkm
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3.1.2 VLASTNI HTML KOD

AZ na rekolik vyjimek (nag <br>) se HTML kéd zapisuje v parovych
tagech. Zde jedkolik piikladi a ukdzka zakladni struktury HTML kédu:

<html>
<head>
<title>Stranka</title>
</head>

<body>
Vlastni kod stranky.
</body>

</html>

» Co znamenaji jednotlivé tagy:
<htmI> </html> zatin a kodi dokument
<head> </head>za’in& a kosi hlavicku, ktera se sice nezobrazuje, ale
obsahuje ékteré dilezité udaje, najklad
<title> </title> vymezujici nazev dokumentu @xe se liSit od jména
souboru)

<body></body>co je mezi&mito dwma tagy, se bude zobrazovat.

Toto je giklad zakladni struktury dokumentu. VySe uvedegy tay nel
obsahovat kazdy HTML soubor.
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3.2 Jazyk PHP

Jak jiz bylo zmiano driive, jazyk PHRadime do skupiny skriptovacich
jazyka, které se provaii na strag serveru. PHP je na serveru zavislé, protoze
na rem bézi jeho interpreter, ktery skripty provadi. PHRis&to odliSuje nap
od JavaScriptu, jehoz skripty se stahdijimp s HTML strankou a jsou
vykonany na stranklienta jeho prohlizeem.

Priklad:

Takto vypada kéd HTML obsahujici PHP script

<HTML>

<HEAD>

<TITLE>Pfiklad</TITLE>
</HEAD>

<BODY>

Dnes je <?echo Date("w. m. Y");?>
</BODY>

</HTML>

A takto vypada vysledny zdrojovy kod na stfdienta

<HTML>

<HEAD>
<TITLE>Pfiklad</TITLE>
</HEAD>

<BODY>

Dnes je 4. 05. 2000
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</BODY>
</HTML>

3.2.1 VKkladani scripti do HTML a syntaxe jazyka

Zdrojovy kod PHP skriptu se vkladéimo do zdrojového kodu HTML
stranky. Z toho vyplyva, Ze tak jako v HTML ma kg&lement sitj zacatek a
konec, mezi kterym je definovan, tak i PHP sknptsi byt definovan mezi
svymi HTML TAGy, aby server poznal, kde skriptizg a kde koi.

Zpusohi, jak PHP skript viozit do HTML stranky, je vicev® nejpouziva&si

jsou dvojice elemeit

<? echo “Zde vlozime script*; ?>

anebo dvojice jim velmi podobna

<?php “Zde vloZime script*; 7>

Treti zpisob se podoba vkladani JavaScrigp HTML stranek, ale je trochu
zdlouhavjsi. PHP skript se v tomtaripact zapisuje takto:

<HTML>
<HEAD>
<TITLE>Vkladani PHP do HTML - 3. zplisob</TITLE>
</HEAD>
<BODY>
<SCRIPT LANGUAGE="php">
echo "Treti zpusob";
</SCRIPT>
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</BODY>
</HTML>

Syntaxe PHP se velice podoba syntaxi programovga#yta C, ze
kterého fivodre jazyk PHP vySel. Kazdytfkaz musi byt odélen od gikazu
dalSiho. Fikazy od sebe fizeme oddlit sttednikem nebo kazdyiaz uvést

samostattimezi TAGy.

Prvni zpisob - pomoci gedniki:

<? echo "Tohle je krat$i"; echo "a Iépe se v tom orientuje"; 7>

Druhy zpisob - pomoci TAG:

<? echo "Tohle je to samé" 7><? echo "ale delSi" 7>

3.2.2 Pronménné v PHP

Na rozdil od gkterych jinych programovacich jazykneni
v PHP teba deklarovat pronné fedem. K jejich zapisu se pouziva
znak $ za nim je nazev prafmmné. Obec# by se daldici, Ze prongnné
slouzi k uchovani hodnot v ramci skriptuti&é v nich byt uloZzeno
cokoliv - PHP si samo @i typ hodnoty.

Typy hodnot:

INTEGER - hodnota je cel@slo v rozsahu od -2 147 483 648 do 2 147
483 647
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DOUBLE - hodnota je desetiniéslo v rozsahu od -1,7x3% do
1,7x10°® Pokud chceme do pr@émné uloZitsislo v exponencialnim

tvaru, zapis vypada taktpa = 7. 4e5; (= 7,4x10).

STRING- hodnotou je znakovietzec. Ten se zapisuje mezi

uvozovky nebo apostrofy.

ARRAY - promsnna, ktera obsahuje vice hodrnoesky tento typ
proménné nizeme nazvat pole. Kazdou hodnotu péome
vyvolavame pomoci indexu prvku pole, kterou zagisig hranatych

zavorek hned za pramnou.

3.2.3 Wtveni scriptu, cykly

Vétveni scriptu se vyuziva wipadech, kdy je zaiznych
podminek pdeba vykonatizné bloky kodu PHP umagje dw
podmiréné konstrukce. Prvni jé ... else ktery ndm umaiuje
porovnavatiizné vyrazy a v zavislosti na vysledku jejich poréni
vykonat jisté pikazy nebo bloky kazi. V piipadt, Ze potebujeme
porovnavat misto vice hodnot jediny vyraz, PHP umg konstrukci

switch ... casektera tuto operaci umoznuje.

3.2.3.1 Rikaz if

Mrivriw s

pravdEpodobré ve vSech programovacich jazycich. Umgjz provadt
vybranécasti kodu v zavislosti na tom, jaké nastanou daaérpnky. Syntaxe

piikazu je jednoduchai#( podminka ) pikaz;.Pokud se ma provést sekvence
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vice nez jednohoifkazu, zapisuji se mezi slozené zavorky {}rikRd

Z prezentace, ktery zafifje spravné vypisovani menu:

<7php
if (Smenu=="2")
{ echo "<br>
<a href = 'main.php?co=sites/r2zs.php&menu=2'>ZS</a>
<br>
<a href = 'main.php?co=error.htm&menu=2">LS</a>
<br><br>";
}
>

Ptikazy ve sloZzenych zavorkach se provedou pouzéeadgl, Ze vysledek
porovnani dané podminky je rovno hodntitue” (pravda). Pokud vysledkem
bude hodnota “false* (nepravdajjkmz mezi zavorkami segskai a vibec se
neprovede. Pokud je geba provéztfikaz v tomto pipack, umoziuje ndm to
PHP pomoci ktiového slovalse Kazdy z &chto podmiiné provadnych
blokt se nazyv&étev a kazda stev musi, v fipac, Ze obsahuje vice nez

jedeniadek kddu, byt umisha uvnit slozenych zavorek.

Priklad:

<?php

if ($cislo<0)
{echo ‘Cislo ".$cislo.” Je zaporne.’;
echo '<br>’

}

else {echo 'Cislo je zaporne.’;

}

20



7”>

PHP obsahuje také ktivé slovoelseif které umo#uje v gipac nesplini
hlavni podminky porovnavat alternativni podminkg.j&dnim pikazemif
muze nasledovatdkolik dalSich pikazi elseif Posledni $tev elseumoziuje
vlozit kod, ktery méa byt proveden zéedpokladu, Ze nebyla sgima ani jedna
z predchazejicich podminek #aneboesleit

3.2.3.2 Rikaz switch

Prikaz switch slouzi k porovnéni jedné prémmé s ¥tSim mnoZzstvim
argumeni. V tomto @gipad: je nejen zbyténé, ale hlavé pomerng
negehledné, vypisovat za seb&3i mnozstvi fikazi if ... elseif ...elseif atd.

Syntaxe vypada takto:

switch ($promenna) {
case "podminkal”: prikazl,
break;
case “podminka2“: prikaz2;
break;
default: prikaz3;

}

V tomto gipack se postupfiporovnavépromennas hodnotoypodminkal,
pakpodminka2 Pokud ani jedna z nich neni sgta, provede spifikaz3za
klicovym slovemdefault. Prikaz break ukontuje sekvenci fikazi, které maji

byt v pripack, Ze je podminka spina, vykonany.
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3.2.3.3 Cykly

CyKly slouzi v programovani k opakovanéitgho bloku kédu vicekrat
za sebou. Cykly iizeme rozdlit na dva zakladni typy. Prvni je cyklus
s pronénnym pa@tem kroki. Tento typ je v PHP prezentovatikazemwhile.
Druhym typem je cyklus sipsnym pétem kroki. Tento je prezentovan
piikazemfor.

3.2.3.4 Cykly while

Cykluswhile je nejjednodussimifkazem cyklu. Cyklusvhile se da
pouzit déma zmisoby a to jako cyklus s podminkou n&atau nebo na konci
cyklu. Syntaxe je podobn&igazuif.

while (podminka) { pfikazy
}

Tento zm@isob zapisu je typ cyklu s podminkou néatku. V prvnim
kroku se vyhodnocuje podminka uvedena mezi kulaggmorkami. Pokud je
tento vyraz vyhodnocen jako pravdivy, provadi seé kénift slozenych
zavorek. Kdyz program dojde k uzavirajici zavorcg Jpodminka opakovani
vyhodnocena znovu a pokud je stale vyhodnocenagekeda, provede se
blok piikazi uvnitt sloZzenych zavorek znova. Toto se opakuje do t§,dob
dokud neni podminka vyhodnocena jako nepravdivén padminka je
testovana pouze a ftku kazdeé iterace, takze pokud semimékde uprosted
cyklu, kéd bude proveden az do koncgerBSeni kédu je mozné pomoci
piikazubreak Cykluswhile se d& psat i jinym Zigobem a to pomociikazu
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do ... while Tento zfisob je velmi podobnyipdchozimu fikazuwhile, jen

s tim rozdilem, Ze podminka je testovana na koabid&ho cyklu misto na
zatatku. To znamena, Ze cyklus se provede vzdy alggoimou. Zapis vypada
takto:

do { blok prikaz{
}

while (podminka)

Promenné, které se pouzivaji ¥ikazechwhile ado ...whilev fidicim vyrazu,
se rgkdy nazyvaji Fidicimi proménnymi cyklu. Frikazy while se obykle
pouzivaji keéteni z databazovych dotgziadki ze souboru nebo polozek z

pole.

3.2.3.5 Cykly for

Syntaxe cyklu for je trochu slogj§i, atkoliv jsou ¢asto vhodyjSi, nez
u cykla while.

for (§i = 1; §i < 11; ++5i)
{
echo (“$i <BR>") /lvypise Gisla od 1 do 10
}

Do zavorek za kéiovym sloventor se zadavajiit vyrazy oddlené
stredniky. Prvnim je vyraziffazeni pro inicializadiidici prongénné cyklu. Toto
piitazeni se provede pouze jednou,geied prvni iteraci cyklu. Druhym
vyrazem je podminka cyklu, kterd se vyhodnocujeatatku kazdého
cyklu.Pokud je tento vyraz vyhodnocen jako trueyvpde se blokifkazi
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napsany mezi slozené zavorky. V opém gipac cyklus skogi. Treti je
piikaz, ktery se provede na konci kazdé iteraceyklb\se pouziva pro

inkrementaci nebo dekrementaiclici prongénné cyklu.

3.3 JavaScript

JavaScript je programovaci jazyk, ktery se zapigtimo do HTML
kodu. JavaScript se odesila spolu s HTML stranlkmprdhliz€e klienta.
V tomto je nevyhoda, Ze scriptytie victt kdokoliv, kdo zavita na danou
stranku. Skript se zapisuje do HTML mezi parovgyta

<script>

</script>.
VSechno, co je mezéni tagy, je program psany v jazyce Javascript. Baau
zapisuje normalni text, musi se psat mezi uvozovkiderdy gikaz
JavaScriptu se ukonje stednikem.

<script>

document.write("A toto napsal JavaScript");

</script>

3.3.1 Funkce v JavaScriptu

Funkce se zapisuji takéimo do HTML kodu. Jejich deklarace se

provadi kltovym slovem function. Syntaxe zapisu je takovahle:

function jmenoFunkce(parametry) {télo funkce};
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nebo podrobgji zapsano:

function jmenoFunkce(parametr, parametr)

{

pfikaz; pfikaz; return hodnota

b

Priklad pouzity v prezentaci:

<SCRIPT LANGUAGE="JavaScript">

<l-ff

function openWindow(x,y) {
nahled=window.open("","fotky",toolbar=0,location=0,scrollbars=0,
resizable=0,top=20,left=20");

with (nahled) {

close (onClick); }

}
f]-->

</SCRIPT>

Tato funkce slouzi k otevirani samostatného oka&terého se zobrazi
obrazek nebo fotografie. V naSeifigact je uzita v sekci galerie.

Volani funkce se provadi pomoci jejiho jména a ewnéeh vSech nutnych
parametii. Velmi ¢asto se funkce volaji na zaktaddalosti dokumentuippmo
z HTML kédu, napiklad:

25



<a href="stranka" onclick="openWindow(parametry);" ><img
src="nahleh.jpg"></a>

Pt kliknuti na obrazekahled.jpgse vyvola funkcepenWindow() kterd v

nasem fipac otewe samostatné okno s hodnotou paraimétedtim

samozejm¢ musi byt funkce inicializovana.
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4 WWW STRANKY

Z davodu toho, Ze v dah kdy vznikala tato prace, nebyl soubor
prezentovanych dat na www strankach uplny, vzniklyw stranky pouze
ukazkow pro soubor uloh gteni ze zimniho semestru druhéhoniéu studia

orientované na titeni z optiky. Konkrétfise jedna o tyto ulohy:

Studium stojatého vimi struny
Mikroskopicka ngreni

Optické laboratorni metody

Studium parameirdalekohledu
Charakteristiky fotocitlivych prvik

Méieni ohniskové vzdalenosti tenkyétcek
Studium tlumenych kmit

Ohybové jevy na optické ifikce

Akusticka ngreni

Index lomu na hranolu

Zakladni fotometricka greni
Méieni ze zbyvajicichipdnméti budou pozéi zpracovana a dopéma.

Cely text gredlohy n&feni Studium tlumenych kmita viz. pfiloha 1.

4.1 Struktura stranek

Struktura prezentace byla, évdu snahy o maximalni moznou

piehlednost a jednoduchost, rélha na d¥ ¢asti: programovou a datovou.
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Snahou, fi navrhovani struktury prezentace, bylo maximajadroduseni jak
administratorskéasti prezentace, tak uzZivatelské.

 Datova¢ast

Zde jsou zahrnuty materialy tykajici se jednotlivyoiteni. Vlastni
dokumenty jsou proighlednost roz&leny do adredé po jednotlivych
semestrech, ve kterych se damgdmet vyucuje. Jako format jednotlivych
cviceni byl, z dvodu Uspory mista a rychlejSihocitani stranek, zvolen
formatpdf. Tatocast prezentace také obsahujktaré fotografie a obrazky pro
doplréni daného fedneétu a pro detail§Si dokresleni poZzadaikna studenta,
ku prikladu schémata elektrickych obvigdkonkrétni pistroje pouzivanéip

meéieni apod. Snahou je maximalni zmenseni velikoS&ck materidl

* Programovéa ¢ast

Ta obsahuje PHP kédy, HTML kédy, JavaScripty, kdsk&tyly a
obrazky dotvéejici celkovy vzhled celé prezentace. DalSim papisétocasti

se budeme zabyvat v nasledujici kapitole.

4.1.1 Struény popis programovécasti

Jako prvni se spousti skriptlex.php Ten pouze fifadi hodnoty do
pomocnych pronnych$menua$co, tyto prongénné nesou informaci o tom
jaké stranka a jaké menu se ma v nasledujicimtskzibrazit. Poté se zavola
scriptmain.php Tatocast kddu utuje zakladni vzhled celé prezentace.

Parovymi tagy
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<div class="">

v kombinaci s kaskadnimi styly, které jsou ulozerspuborustyle.cssse okno
prohlize&e rozali na dw vodorovné&iasti. V horni je logo Jik@skeé univerzity
a katedry fyziky. Spodni pruh je dale r¢lah na levou a pravotéast. Do levé
je volan skriptmenu.php obsah pravé je &éen hodnotou progmné$ca Toto
uspdadani stranek ma vyhodu v tom, Ze se prezentac& ¢ako f#i pouziti
ramai. F¥i kliknuti na jakykoliv odkaz je stale volan scrip@in.php ale jeho
obsah se neustéalezni podle hodnot prosmnych$menua$co, které jsou
piitazovany pi kliknuti na odkaz. VSechny zbyvajigasti prezentace jsou

uloZzeny z dvodu gehlednosti v samostatnych adrési:

» Sites- zde jsou vSechny scripty dotegici celou prezentaci
* Images- fotky a obrazky netykajici se fyzikalnich maédiia galerie
e data: dale rozdlen na réniky a semestry, zde jsou vSechny materialy

k meétenim
Posledni dlezity script programovéasti jemenu.php Tato¢ast kddu
rozbaluje aktualnéast menu, podle hodnoty uloZené v ptgome$Smenu Tato
nabyvaciselnych hodnot podle ¢aiku, ktery chceme zobrazit.

Zdrojovy kod toho scriptu:

<a href = "main.php?menu=1&co=sites/uvod.php" >1.ro¢nik</a><br>

29



<?php
if (Smenu=="1")
{ echo "<br>
<a href = 'main.php?co=error.ntm&menu=1'>2S</a>
<br>
<a href = 'main.php?co=error.htm&menu=1'>LS</a>
<br><br>";

}

>

<a href = "main.php?menu=2&co=sites/uvod.php" title="Méfeni z optiky a

elektfiny'> 2.roCnik </a><br>

<7php
if (Smenu=="2")
{ echo "<br>

<a href = 'main.php?co=sites/r2zs.php&menu=2"itle="Méfeni z optiky.
Kmity, vinéni, optika.'>ZS</a>

<br>

<a href = 'main.php?co=error.htm&menu=2">LS</a>

<br><br>";

}

»>

<a href = "main.php?menu=3&co=sites/uvod.php" > 3.ro¢nik </a><br>

<?php

if (fmenu=="3")
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{ echo "<br>
<a href = 'main.php?co=error.ntm&menu=3'>2S</a>

<br>
<a href = 'main.php?co=error.htm&menu=3">LS</a>

<br><br>";

}

»>

Odkazy v menu jsou pro snazSi orientaci v prezenfaaveny tak, aby se
po najeti mysi na dany@dmet ¢i méreni, hned zobrazily informace tykajici se

tohoto gedmnetu viz. obrazekKislo 2.

| MEfeni 2 optiky, Kmity, winéni, opkika.
a.roénik

4.1.2 Strieny popis datove¢asti

Veskeré materialy k giienim a Uloham jsou uloZzeny v adrig¢stata

Ten je déle &en na podadresd podle roniku studia a semestru, ve kterém se

jednotlivé gredmnity vyuduji:
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e rlls
e rlzs

e 12ls

Tyto sloZky jsou dalélenény na dalSi podadregipro jednotliva réeni.

V kazdém je uloZzen soubor ve formatu pdf s komgphetongnim alohy,
adres#éobr obsahuijici fotografie, schémata a obrazky k danéstani a
souborcvX.phpzobrazujici material ve www fomPismeno X v ndzvu
souboru zné ¢islici, ke kterému réreni ten dany soubor fat Tato www
prezentace nabizi hned v ivodu moZznost stazericplf dokumentu. Dale

zobrazuje pdtbné informace k vypracovani zapisu &emi viz obrg. 3.

%) Fyzikalni praktika - Mozilla Firefox

Soubor  Uprawy  Zobrazit  Historie  Z3lodky Mastroje  Mapowsda

Katedra
fyziky-

]

1.roénik Studium stojatého vinéni struny
2.rocnik

Cely dokument ve formatu pdf ke staZeni zde

LS
3.rofnik Ukol:
1. CnvEfte platnost vztahu pro fvlastnich rezonanénich kmitd struny postupng pro rézné n, F, 1.
2. Urtete zawvislost velikosti rozkmitu na frekvenci (rezonanéni kiivia)
Pomucky
Tanowy generator, NF zesilovad, odporova Fada R = 5 - 50W, svorka 1 ks, svorka s kladkou 1 ks, struna (médény drat) o
prifezu 0,18 m2 , zavali 2ksom =100g, 2 ksom =50 g, zdroj U = 12V, délkové méfidio, propojovaci vodite, digitalni
wvahy
Postup:
1. Zavislost velikosti rozkmitu na frekvenci Sestavime zafizeni podie ohr 4b. Ténowvy generator nam sloulf jako zdraj
stfidaveho proudu na kterém si mileme nastavit poladovanou frekvenci signaly. Rozsah tonoveho generatoru nastavime na
nRIRIFAT SIBAAlTARAVAERR BRARFATAR 7RSITME BAmAcl NE TRslimale kteng nanalime sunetriclkim nangtim 194 7esiem: 2
Hotovo

obr.¢. 3
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V zawru prezentace je u kazdéhaieni fotogalerie k danému tématu viz
obr.¢. 4.

Frekvenci stfidaveno proudu postupn® méfite po 2 Hz 3 wyikejte na ustaleni kmitl struny. MEFeni provedte 3x, naméfeng E
hodnaoty zaznamenejte do tabulky 3 sestrajte graf zAvislosti rozkmitu d na frekvenci *n f .

obr.c4db

I e I .
1.Fad 2 fad 3fad 4 fad 5.fad

gy ; =7
i oen| @ n
kabel lkabely magnet adpor syorky
§ = by LA
&) 4o e || E

Tonow aen.  Zavazl Zdroi Zesilovad =

obr.c. 4
Pro nahledy jsou fotky zmenSovany na co nejmeslfiost souboru.

Po kliknuti na nahled se ot@vnové okno stipvodni nezmensenou fotografii.
Cast zdrojového kodu prodreni z optiky:

<SCRIPT LANGUAGE="JavaScript">

<l

function openWindow() {

nahled=window.open(™"","fotky",'toolbar=0,location=0,scrollbars=0, resizable=0,top=0,lef

t=0);

with (nahled) { close (onClick); }
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/[-->
</SCRIPT>

<center>

<h3>Méfeni s tenkymi coCkami</h3>

<p>Cely dokument ve formatu pdf ke stazeni <a href="data/r2zs/cv7/cv7.pdf"
target="_blank">zde</a>.</p>

<p>&nbsp;</p>

<h4>Ukol:</h4>

<p align="left">

1) UrCete ohniskovou vzdalenost danych ¢ocek.<br>

2) Vypoctenou hodnotu porovnejte s hodnotou ur¢enou graficky.<br>
3) Pokusné ovéfte platnost vztahu a’+a 3 4f . (U ukulo 1.)</p>

<h4>Pomdcky</h4>
<p>Opticka lavice, sada Cocek, méfitko, zdroj svétla, clona, stinitko,
pfedmét.</p>

<p>&nbsp;</p>

<h4>Postup:</h4>

<p> <font size="+1">1.</font>

Pfedmét (Ctvercovy rastr) a stinidlo postavime na opaéné konce optické
lavice @ mezi né postavime Cocku. Svételnym zdrojem osvétlime
pfedmét a stojanek s ¢oCkou posouvame tak dlouho, az na stinitku
vznikne ostry obraz pfedmétu. Na méfidle optické lavice odecitame
polohu pfedmétu P, stinitka S a Cocky C. Namérené a vypoctené
hodnoty zapiSeme do tabulky. Méfeni opakujeme pfi riznych
vzdalenostech pfedmétu a stinidla (alespon desetkrat). Ohniskovou
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vzdalenost pak uréime nejen pomoci vztahu (3), ale i graficky. Hodnoty
by mély byt vypracovany do tematicky podobné tabulky.</p>
<p>&nbsp;</p>

<p><font size="+1">2.</font>
Pfedmét a stinidlo umistime na opacné konce optické lavice. Pfislusné
polohy pfedmétu a stinidla ode&itame. Cotku posouvame k predmétu

tak, az na stinidle vznikne ostry obraz pfedmétu. Pfislusnou polohu

4.2 Fidani dalSich méreni

Tatocast této bakaldké prace je vlastrjen doplnim informaci

z predeslé kapitoly.
Pridani jednoho meéreni

Pred gidanim jednoho rteni je pateba zalozit v adrefigoro
piislusny semestr slozku pro danéemi. Pokud bude v dalSichigévanych
meéienich zachovan stejny systém ukladani dat, talo $étd slozky uloZzi jiz
diive zmiiované soubory ve formapdf, php nebohtml a soubor pomocnych
fotografii do adregsé obr. Dale je teba vytvdit odkaz na toto gteni do
souboru, ktery se jmenuje st&jiako adres@ v imz jsou uloZena data. Tento

soubor je umistn v adresa sites Frikladem je jiz hotovy soubor dat

35



uloZenych ve slozcezs(rocnik druhy zimni semestr) a k niniiglusny
soubour2zd.phpv adres# sites

Zdrojovy kod souboru2zs.php:

<center>

<a href="main.php?co=data/r2zs/cv1/cv1.php&menu=2">Studium stojatého
vinéni struny</a><br>

<a href="main.php?co=data/r2zs/cv2/cv2.php&menu=2">Mikroskopicka
méfeni</a><br>

<a href="main.php?co=data/r2zs/cv3/cv3.php&menu=2">Optické laboratorni
metody</a><br>

<a href="main.php?co=data/r2zs/cv4/cv4.php&menu=2">Studium parametrd
dalekohledu</a><br>

Podobnym zpisobem jefeba postupovatippiidavani dat do gieni

jinych ro¢nikt. Rozdilem je umishi odkazu do soubdmpojmenovanych
podle toho kterého semestru.

36



5 ZAVER

Cilem této prace bylo vytveni souboru dat a informaci pomahajicich
studentm MVT pii cvi¢eni z fyzikalnich mteni a nasledném zpracovavani
referatu. Jednotliva &heni zpracoval jako s@ast své bakatdkeé prace Jan
Proll. Z divoduc¢asové narénosti [ vytvareni material je do prezentace
vloZen pouze soubor dat pra&iani jednoho semestru. Clitei materialy
mohou byt dodany jako seéasti dalSich bakatékych praci v nasledujicich
ro¢nicich studia.

P¥i implementaci dat do systému eAmos jsme naraaijeden maly
problém. Ric¢inou je omezeni furdnosti scripti php v celém systému eAmos
Z divodu bezpénosti. Proto byla cela prezentace ugriatna jiny server a do
eAmosu byl na ni pouze zakomponovan odkaz.

V dobg, kdy jsem volil téma této bakdkké prace, jsem si
neuwdomoval rozsah vSech praci a hladoba, ktera bude nutna k Gpravam
vSech materiél Véiim vSak, Ze tento mnou stravetas grinese dalSim
studentm uleREeni jejich studii a poidZe @i mérenich a vypracovavani

referafl.
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7 Prilohy

Studium stojatého vinéni struny

Pomicky: Tonovy generator, NF zesiloyaodporovadadaR =5-50Q,
svorka 1 ks, svorka s kladkou 1 ks, strunadgny drat) o pitezu0,18m?* ,
zavazi 2 ks an=100g, 2 ks om =50 g zdroj U =12 V, délkové ngiidlo,

propojovaci vodie, digitalni vahy.

TeorieKmitocty f, vlastnich rezonamich kmiti struny jsou dany vyrazem:

n F

f.=—0|—
20 \p

N 1

Kde n je celé kladnéislo, které udavéad kmitu (tzv. ,vySSi harmonické
frekvence"), | je délka strunyk je sila napinajici strunu

a u je hmotnost délkové jednotky struny.

Vyraz | miZzeme snadno odvodit ze znamych vitah
|=n L;n 2.

Kde A [n je vinova délka fislusnaadu kmitu struny (viz obr.4a)

kde v je rychlost eni virgni po strud. Rychlost v niZzeme roviz vyjadit

vztahem:
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V= i = \/E 4,
\p3 Yu
Kde F je sila napinajici strunp, je hustota struny, s jeldez struny au je

hmotnost délkové jednotky struny. Z uvedenych vzt@h 3. a 4. odvodime

vztah 1.

Obr.: 4a

n=1 n=2
L =2l A=
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A=t
2l

n=5

v=2
5

Jestli-Ze fisobime harmonickou silou
F, =R Bink2t0 0O

na réjaky bod struny mimo uzel, jejiz frekvence odpowiditeré z vlastnich
frekvenci strunyf, , nastane rezonance a struné&neas touto frekvenci kmitat.
Tento vysledek plyne z podrobného rozboru krsttuny. Z rovnice 1.
vyplyva, Ze pi stalé napinaci sile Firhe struna kmitat se zakladni frekvenci
f, a s frekvencemi, které jsou celistvym nasobkenteziik frekvence
f,=nl,.

Rezonanni kmitotet struny nizeme nénit zménou sily F napinajici
strunu a zrénou délky struny .

K vySetovani rezonatnich kmiti struny pouzijeme Z&eni

znazorgné na obr.4b
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Toénovy generatot Zesilovac Zdroj napéti | 12V

TGinput TGoutput
O Unput o - 1 +
o0 (o) 00 o) 000
R20
...................... Magnet
i .
....................... Magnet ."'---........-...-""l-
m
Obr.4b

Struna je na jednom konci upéma a na druhém konci vedenap
kladku a vypindna zavazim. Struna je nataZena payipermanentniho

magnetu, s nimz Ize podél struny posunovat. Stgjaténa strug vzniknou

tak, ze strunou nechame prochazitlavy proud o znamé frekventj. V poli

s

magnetu psobi na strunu magneticka sila frekvefgemitici kolmo na
strunu a kolmo na stnmagnetického pole. Rozkmit strungifime na stupnici

umisgné za strunou.
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Tonovy generator Goldstar FG-2002C

4.

Zdroj napti BK0181

Odporovdada
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NE ZESILOVAC 24 W-48.

NF zgailo

Permanentni magnet

Svorka s kladkergrka



N<
-

Deska Zava

Propojovaci kabel s tbnovym generatorem péjovaci

kabely
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Postup:

1. Zavislost velikosti rozkmitu na frekvenci

Sestavime zé#zeni podle obr.4b. Ténovy generator nam sloud koj
sttidavého proudu na kterém stiteme nastavit poZzadovanou frekvenci
generatoru zesilime pomoci NF zesikmjaktery napajime symetrickym
napstim 12V . Zesileny signalfivedeme pes fedtadny odpor na svorky, na
kterych je napnuta struna a na jednom kotes kladku napinana zavazim.

Jako vychozi délku struny zvolimhe=1m a z&vaZi zvolime o
hmotnostim = 0,1 kg Postupt hledame kmityddun =1, 2,..., 5.Pro kazdé

n zmetime f | tiikrat a vysledky zpracujeme do tabulky.

f.[H f.[H —f
& meeni | n o[He] o [H] MELOO%

nanerena vypotena f,

2. Zavislost rezonami frekvence na napinaci sile F

Pri méfeni budeme dodrzovat podminky odpovidajici vznikdystejného
fadu kmitu.Ri oveérovani této zavislosti umistime magnet rfegstruny a
pobliz stedu umistime stupnici. PostupratZzujeme strunuiznymi
zavazimi. Zminou frekvencef, stidavého proudu prochazejiciho strunou
dosahneme rezonance, tj. maximalniho rozkmitu gtriiimto zgisobem
zjistime odpovidajici si dvojici F

af

n*
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Nastavte tyto parametry: [=1m
n=3
m = 0,050 kg, 0,100 kg, 0,150 kg,
0,200 kg, 0,250 kg

Pro kazdou silu prodiée 3 n&feni a vysledky zpracujte do
tabulky.

f, [Hz] f, [HZ] f,-f,

¢.
2100

| mlka] | FN] ,
mereni nantfena | vypoctena 3

3. Zavislostf,, _na délce struny |

Pri stalé napinaci sile F dodrZzujeme podminky vzstiejnéhaadu. Postuph
posouvame upéwvaci stojan, magnet a stupnici do odpovidajicdipph
ménime tak délku struny |. Zenou frekvence $idavého proudd,, pomoci

tonového generatoru dosahneme rezonance. Rezgeamegimalni rozkmit.

Nastavte tyto parametry: Rad kmitu n=2

Zavazi m = 0,1 kg
Délka struny 1=0,8m;0,9m;1,0m; 1,1 m;
1,2m

Pro kazdou délku | prodée i méreni a vysledky zpracujte do tabulky.
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f, [He] f, [Hz] f2=12) 1oy

& meteni | |1 [m] f
namerena vypoctena 2

4. Zavislost velikosti rozkmitu na frekvenci ¢eni rezonaéni kfivky)

Maximalniho rozkmitu dosahneme, jestlize strunaacpézi proud stejné

frekvence jako je frekvence strunyena vztahem |. Z&thto podminek
nastava rezonance. Zite postup# velikost rozkmitu struny pro frekvende

sttidavého proudu od 50 Hz do 75 Hz fgchto parametrech:

n=2
m = 0,1 kg
l=1m

Frekvenci gtidavého proudu postupmeénte po 2 Hz a Wikejte na ustéleni

kmita struny. Meteni provete 3x, nanifené hodnoty zaznamenejte do tabulky

a sestrojte graf zavislosti rozkmitu d na frekvefgi

1. Owite platnost vztahu | postuppro iznan, F, I.

2. Urtete zavislost velikosti rozkmitu na frekvenci (reaani kiivku).
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Poznamka:

p urcime jako podil hmotnosti struny, a jeji delky |
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