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Anotace

Tato publikace pojedndva o jedné z nejkomplexnéjSich a nejptistupnéjsich sluzeb,
urCené pro mobilni zafizeni, s ndzvem WAP. V teoretické casti prace bude
zpracovana aktualni tématika tvorby webovych prezentaci pro mobilni zafizeni ve
formatu WAP 2.0, bude provedeno srovnani s technologiemi WAP 1.0 a podrobné
popsany jazyky XHTML MP a WCSS.

Dale bude vytvorena Siroka sada praktickych ptikladii formou mobilni webové

prezentace.

Abstract

This publication deals with one of the most complex and accessible services
suitable for mobile device called WAP. In the theoretical section, we approach the
topical theme of building web presentations suitable for mobile devices in format of
WAP 2.0. In this section, we are going to compare WAP 2.0 and technologies WAP
1.0, as well as languages WML, XHTML MP and Wap CSS will be further

examined.

Furthermore a wide range of practical examples in the form of mobile web

presentation is created.



Podékovani

De¢kuji panu PeadDr. Petru Pexovi za odborné vedeni, ochotu a nemalou podporu

pfi psani mé zavérecné prace.



Obsah

UVOO ceoveeereereeesssessessessessesssssssssssssnssessessessessessessessessssessessessssessessessesssssessssassessassessens 10
I. WAP, jak vznikl a Kam se Ubiri.......ccovveicvirercssseicssnicssescsssnsssssnscssansssasssssascsns 11
1.1 Historie protokolu WAP .......coouiiiiiieeeee e 11
1.2 COJEtO WAPT .ttt ettt st 11
1.3 Architektura WAP 2.0 .....oooiiiiie e 12
131 World-Wide Web komunikadni mOdel .............c.c.eeereeroroereeseeeeseeeeeeeeessesssesssseeen 12

1.3.2 WAP komunikacni model .........cccooiriiiiiiiiniiiinineeceeeee e 13

133 VISEVY WAP QrCRItEKIUTY: ...oveeeeeeeeeeeeeeeeseeeeesseeeeeesseeeeesseeeessseeeessseeeeesseeeessseeen 15

1.3.4  Bezpefnostni MOdel ........cccuiiiiiiiiieiiee e 19

1.3.5 SEIVICE DISCOVEIY ..veiniieniieiieiieeiieett ettt ettt ettt see st e s et e bt e aeeneesneesseeneeeneeens 20

1.4 ArchiteKtura WAP L.X c..ooiiiiiiiiieiceeeee et 21
1.5 Zpetna kompatibilita.........ccoeeoiiieiiiieiieeciie e 23
1.6 WAP / PrOXY SEIVET ..eveiiiiiiniiiniteieetestt ettt sttt sttt et 23
1.6.1  KONFIGUIACE PrOXY SEIVEIU....rvvereeereeeeeeseeessesseeeeeesseseessseesessseseesssseeessesseesssseeeesseeee 24

1.7 WAP / POAPUINE SETVETY ..ccuveriiiiiiiieiieniieieeite sttt sttt 27
1.8 SItOVE PIVKY WAP ..ot 28
1.9 Shrnuth Kapitoly.......oooiiiiieieee e e 29
II. XHTML Mobile Profile........coeineivsueisiinsniisennsnicsuenssnensnecssnecsessssesssesssecssenes 30
2.1 Coje XHTML-MP? . .ooiiiiiiiieeeeeeeeeee et 30
2.1.1 Verze XHTML-MP ...ooiiiii ettt 31

2.2 VYVOJOVE PrOSIEAT ..euvieneiieiiieiieeiieiie ettt e 31
2.2.1 PSPA ... et naees 32

2.3 Zobrazeni WAP 0bSaNU.....ccc.oviiiiiiiiiiiiieeeeeeeeeee e 33
2.4 Validace dOKUMENTT ......covueeiiriiiieieeieieee et 34
2.5 MIME £YD coneieiieeiieeee ettt ettt s ene e eneas 34
2.5.1  Dynamické generoVAni MIME ...........ooov.oooovvereeseeseesseeeseseeesessseeesesseessssseeseessee 35

2.6 Piipony XHTML-MP SOUDOTIT.......cccutiiiiiiieiiieiienie e 36
2.7 Konfigurace WAP SEIVEIU.....cceeviiiriiieiieiieiieeiieeie ettt 36
2.7.1 Konfigurace Apache SETVErt.........cccieiiiiiiiiiiiiiicneecec e 37

272 KONFIGUIACE TOMCAL SEIVETU.....r.veeereeeereeeeeeereseeeeeseeessseeeseesesseeessseeessseesseeesseeseees 37

273 KONFIGUIACE TIS SEIVEIU rvvveervveereeeeoeeeseeeeeseeeseesseseessseesesessseessseeeesseeeesseereesssees 38

2.74  Uzivatelska NastaVen......c.coeririiieieiiieereseseeeee ettt 38

2.8 Pravidla JazyKa........coooieiiiiiiieie e 39
2.9 XHTML DOKUMENL ....c.eiiiriiiniiiieiieniieieeeeite ettt st 41



2.9.1 Struktura XHTML-MP.......ccoiiiiiiieieieeeeee et 41

2.9.2  Komentafe XHTML MP ......cccooiiiiiiiiiiiiiiiieeec ettt 45

293 MEtainfOrMACE ...c.eeieieiieiiee ettt 46

2.9.4  Vazba SOUDOITL...c.ceiuiiiiiiitiiiieiieetet sttt sttt e s 49

2.9.5  CIZE ODSAN..c.eiiiiiec et 50

2.9.6  Blokoveé vs. TAdKOVE ClEMENLY .....c.eevvieiieieiiieriieiieie ettt 51

2.9.7  FOrmAtOVANT tEXTU ...eovuiiiieiieiieiieeiieieetcete sttt ettt sae e e 51

2.9.8  Vizullni ZmeENa PISMA ......cc.eeiiiriiitieitieieeie ettt 59

299 SEZNAINY ...ttt ettt ettt et et ettt e st eshe e bt ettt et e ae e b e nheenaeens 61
2.9.10  ODBIAZKY ..ttt ettt ettt ettt ea ettt neeeas 64
2.9.11T  TaDULKY couveeiieeieeie ettt ettt ettt st b e e e s e esbesta e beenbeesbeesaessaesaeenseenns 65
2.9.12  OAKAZY ..ttt bbbttt 68
2.9.13  Zakladni adresovani 0dKazu...........ccevereriiieniinininneectcceee e 71
2.9.14  ODJeKty SANKY ...cevuieiiieiieii ettt ettt et ssaesseesseese e ens 72
2915 UAALOSHE vttt ettt ettt sttt et nt et et e e eseete st eneeneenean 74
2.9.16  FOIMUIATE .....cviiiiiiiee ettt ettt et et s e b e nbeeee e s 75
2.9.17  SPOLECNE AtrTDULY ...cueiuieuieiieieie ettt sttt sttt 83
2.9.18  XHTML MP VS WML.....oiiiiiiiiiit ettt 84

II1. Wireless profile Cascading Style Sheet.........ccccvvvvericissvnricssssnnricsssnnsnccsssansscsans 86
3.1 WICSS VEIZE ..ttt sttt e 86
3.2 Vyhody kaskddovych styll........ccccuiieriiiiiiiieiieeeeeeeeee e 86
3.3 Nevyhody kaskddovych stylll........cccooriiiiiiiiiiii e, 87
3.4 Syntaxe JAZYKA ....cc.ooeiieiiiiiieiieee e 87
AT MIME £ttt ettt et b et a ettt eae e 87

342 Umisténi v dOKUMENtU ....co.oiiiiiiiiiiiiciceiee e 87

343 KOMENEATE ..ottt st 90

3144 SCICKLOTY .eeevieiiieiicie ettt ettt ettt sttt et ettt et e e b e enbeerbesraesreereenneenes 90

345 OPETALOTY ettt ettt st e e st e st e e sabeeeabeesabeesabeesabeesabeesabeesaneesas 91

34,6 KASKAAA....ciiiiiiieieeeeee ettt ettt ettt enea 92

347 DEAICNOSE ..ottt ettt ettt ettt ne ettt esteebe st ene st e s et etennens 94

3.4.8  DAtOVE LYPY veenveemieenieeitentieieete ettt ettt ettt et sttt ettt et b bbbt saee st e 96

31419 MEAIA ..ttt bt b et a ettt e eaas 98
3.4.10 Média v tabulKACh SEYITL ......ccuieriieiieiieieciesitee ettt 99
3401 PSEUAO tHIAY . .oueeuteeeieiteeeeee et 100
3412 BOX MOAEL...couiiiiiiiiiiiiiiieiietce ettt 101
3.4.13  Vizualni fOrmAtOVANT......ccceeviiiiiriiiiiiieeeetet ettt 107
3.4.14  ROZMEIY CleMENTT .....oouiieiiiiieiieitieie ettt ettt e e see e ens 109
3.4.15  ROZMEIY TAMIU ....ocuiiiiiiieiieiieetee ettt ettt et e st aeeaeseesneeseeenteeeeens 110
3.4.16 Barvy a pozadi dOKUMENTU.......cc.ooiiiiiiiieieieee e 111



3.4.17  VIAStNOSH PISINA ....eieiieiiieiiieiieetieite ettt et ettt eetee st e sbeeseeaeseesneesseenseeneeens 117

31418 SEZNAMY ...ttt ettt ettt et e b e beenneas 122

3419 VIASHNOSH LEXTU....eveueeterteieterteieterteeete et ettt ettt s et se ettt e ettt e et saeeenen 125

3420 VIAIEINOST.c.cveuiiiriiieiirieicierteiet ettt ettt sttt sae e sae e 130

3.5 WAP CSS rOZSITENT c..eeeiiiiiiiiieeieeeeeeeccee et 131
3.5.1 ROIOVANT ODSANUL.....c.eiiiiiiiicicc e 131

3.5.2  PHSTUPOVE KIAVESY .eeeviiiieiiiciiiciieeieeieeie ettt et sae et s essesaaessaensaensaas 133

3.5.3  ROZSITENT INPUL ....eeieieiiieeiieie ettt se et e e st e sse e seenseenseesnessaeseas 134

IV ZAVEY auneneineininininninnininnisunnisscssessessessesssssssssssssssssssssssssessssassssssssssssssssssssans 136
V.o LITEFATULQA couueeeneenrenssnensnnsssensssssssessssssssnsssssssasssssssssssssssssssssssssssssssssssassssasssasssss 137

VL PHIONY covvunevvenessssnnsssnssssssssnssssssssssssssssssmsssssssssssssssssssssssssssnssssssnssssssnssssssnsssssnes 139



Uvod
Uvod

Wireless Application Protocol (WAP) je celosvétovou otevienou specifikaci
urenou pro vlastniky mobilnich zatfizeni. Slouzi pro snadny a okamzZity piistup
k pozadovanych informacim a je bezesporu nejdostupnéjsi sluzbou celého svéta. Na
jeho zakladé byly vyvinuty technologie, rozsifujici moznosti tvorby a kreativity

webovych navrhait napi. WML , XHTML-MP, WAP CSS.

A byla to pravé ona pfistupnost a nastup novych technologii, které mé vedli
ke zvoleni tohoto tématu. Jiz dlouho se zabyvam problematikou Internetu a tvorby
WWW stranek, technologie WAP a dokumenty pro mobilni zafizeni byly proto
velkou vyzvou.

Publikace je ¢lenéna na tfi obsahlé ¢asti. Cilem prvni Casti je sezndmit Ctenare
se samotnych protokolem WAP, jeho stavbou a moznostmi, dale provést ohlédnuti za

predchozimi verzemi WAP 1.x a zhodnotit vyhody/ nevyhody novych ptistupti.

Druha cast predstavuje znackovaci jazyk XHTML-MP, tedy jazyk pro tvorbu
WAP dokumentii. Kapitola si klade za cil informovat o pravidlech a moznostech
daného jazyk s demonstraci na praktickych ptikladech a zavérecném srovnani

s jazykem WML.

Posledni ¢ast je vénovana bezdratovému profilu kaskadovych styld (WCSS).
Podstata této zavérecné kapitoly tkvi v ukdzkach oddéleni prezentace od struktury

stranek, vysvétleni syntaxe a zhodnoceni vSech kladi/zaport pii pouziti jazyka.

Globalnim cilem je vytvofeni prvni ucelené publikace v Ceské Republice,
zabyvajici se touto problematikou, doprovazené jiz vySe zminénymi praktickymi

priklady.

Ptiklady lze nalézt v sekci Priklady na ptiloZeném CD, nebo na internetové adrese
http://www.webmobile.comuv.com/. Na téze zdrojich jsou umistény i dalsi soubory,

na které je v prubéhu prace odkazovano.

Druhd a treti kapitola je z velké Casti tvofena zplsobem vysvétleni, priklad a
ukéazky. Ptiklady zastupuje piktogram s ptislusSnym umisténi v rdmci své kategorie.
Pro XHTML-MP je vyhrazena sekce ,Priklady/XHTML-MP/*“, pro WCSS
analogicky ,,Priklady/WCSS/*. Ukazky jsou koncipovany tak, aby co nejlépe

odrazely probiranou latku. Volil jsem mezi béznymi WAP prohlizeci.
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WAP, jak vznikl a kam se ubira

I. WAP, jak vznikl a kam se ubira

Ptedtim néz budou probrany samotné technologie pro vytvareni a prezentaci
WAP stranek, povazuji za nezbytné, podivat se hloubéji do samotné technologie a

fungovani sluzby WAP jako takové.

1.1 Historie protokolu WAP

Za vznikem protokolu WAP stoji organizace WAP féorum, zalozenéa roku 1997.
Ta v dubnu nésledujiciho roku vydava svou prvni specifikaci WAP 1.0, v niZ byly
popsany prostiedky pro pristup k sluzbdm internetu z mobilnich telefonnich
zatizenich. WAP 1.1 byl vydan roku 1999. Nasledovala verze 1.2, ktera byla v
¢ervnu 2000 aktualizovana na WAP 1.2.1, tedy na posledni verzi ,,jednickové*

vétve.

Aktudlnim standardem je dnes WAP 2.0, ten vznikl a dotvarel se v letech 2001 a

2002. Zasadni rozdily mezi verzemi 1.X a 2.0 budou popséany v samostatné kapitole.

Organizace WAP forum sestavala ze spolecenstvi prednich svétovych firem
v oblasti mobilni komunikace. Jednalo se o spole¢nosti Ericsson, Motorola, Nokia a
Unwired Planet. Roku 2002 se WAP forum, spole¢né s dal§imi primyslovymi fory,
sjednotilo do tzv. Open Mobile Aliance (OMA).

OMA je spoleCenstvi, které vyviji oteviené standardy pro svétovy mobilni
prumysl. Jejimi Cleny jsou vyrobci software (Microsoft, Sun Microsystems, IBM,
Oracle Corporation, Symbian,...), vyrobci zatizeni (Ericsson, Siemens, Nokia, Sony
Ericsson, Philips, Motorola, Samsung, Texas Instruments,...), mobilni operatofti

(Telefonica, Vodafone, T-Mobile,...) a dalsi.

Prvni zafizeni, vyuzivajici sluzby WAP, nastoupily na zahranicnim trhu koncem

roku 1999. Na trhu tuzemském se pak objevily na pielomu roku 2000.

1.2 Co je to WAP?

Wireless Application Protocol je v praxi zavedend skupina dil¢ich specifikaci
rozdélenych do jednotlivych funkénich oblasti WAP technologie (napt. dilci
specifikace pro oblasti Security, User Agent aj.).

11



WAP, jak vznikl a kam se ubira

Jeho hlavnim cilem bylo vytvofit spojeni mezi mobilnim bezdratovym zafizenim
a svétem internetu tak, aby byla umoznéna nezavislost ptistupu pies technologicky
odliné bezdratové sit¢ a byla zachovana moznost technologického riistu této

myslenky. Vysledkem byl vznik celosvétového bezdratového protokolu.

1.3 Architektura WAP 2.0

Jak jiz bylo feCeno, aktudlnim standardem je WAP verze 2.0. Ten navazuje na

uspesné implementované predchozi vydani, které rozsifuje a zdokonaluje.

WAP 2.0 je vmnoha smérech analogii fungovani World Wide Web

komunikacniho modelu, znamého ze svéta internetu.

WWW model ptedstavuje velmi silny a flexibilni programovaci model.

1.3.1 World-Wide Web komunika¢ni model

je znazornén na obrazku ¢.1

Client Application Server
' ' Request(URL) g F
Pl oorver || | Content

: Sarver
| || < Response ({Content] ,}
_—— - T LS

Obrazek 1 — World Wide Web programovaci model

Zdroj: WAP Forum. WAP Architecture. [s.1.] : [s.n.], 2001. Dostupny z WWW:
<http://www.openmobilealliance.org/tech/affiliates/wap/wap-210-waparch-20010712-a.pdf>.
The World-Wide Web Model, s. 12. Vlastni tiprava.

Komunikace probiha pomoci komunika¢niho protokolu (HTTP - Hypertext
Transfer Protocol) zpisobem dotaz (Request) / odpovéd’ (Response). Klient (Web
browser) posle textovy URL dotaz na cilovy server. Server pod4 klientovi kratké
informace o vysledku svého snazeni (typ dokumentu, zde dokument nalezl aj.), za

nimi jiz nasleduje samotny obsah dokumentu.

Existuje n€kolik norem, nebo spiSe doporuceni, tykajicich se svéta internetu.
Jednotlivé segmenty by se jimi mély fidit a v drtivé vétSin€ i fidi. Tato pravidla

reprezentuji RFC (Requests for Comments) dokumenty.

12



WAP, jak vznikl a kam se ubira

Uvedu zde pouze n€kolik vybranych doporuceni:

= VSechny serverova zafizeni a veSkery internetovy obsah musi byt
pojmenovany Internetovym standardem Uniform Resources Locator (URL).

[RFC2396]

» U veskerého obsahu je uveden specificky typ, tim je zajisténo korektni

zpracovani obsahu klienty. [RFC2045, RFC2048].

=  Webové prohlize¢e musi podporovat vSechny standardni formaty obsahu. To
zahrnuje predev§im HTML jazyk aj.
» V komunikaci se serverem musi klient podporovat vsechny standardni

komunikac¢ni protokoly. Nejbéznéjsi z nich je HTTP [RFC2616].

Klient a server mohou podporovat fadu technologii, které pfispivaji k vétSimu
komfortu a k moznostem ptfenasené informace. Ty jsou lakadlem pro webové tvirce i
uzivatele internetu. Pracuji bud’ na stran¢ serveru, nebo na stran¢ klienta.

(Server — PHP, ASP / Klient - HTML, XML, JavaScript, CSS).

1.3.2 WAP komunikaéni model

WAP komunikacni model je zalozen na WWW programovém modelu a pfinasi
nekolik vylepseni. Vyhody WWW modelu jsou nesporné, jedna se funkéni feSeni
s velkym vyvojovym potencidlem. VéEtSina existujicich standardi WWW  byla

pfevzata, nebo vyuzita k tomu, aby utvatela ,,startovaci caru“ WAP technologie.

Prevazna cast rozsifeni a modifikaci byla vykonana z diivodu charakteristickych

vlastnosti bezdratového prostiedi.
Nejvyznamnéjsi rozsireni:
*  Push — mechanismus schopny poslat obsah bez ptedchozi Zadosti.

=  Telephony Support (WTA) — moznost vyuzivat telefonni sluzby

z aplika¢niho prostedi.

13



WAP, jak vznikl a kam se ubira

WAP Device Appﬁcaﬁon Server

Browser
(WIWTA) 7 Puin

-.’_'_'_'_"fPﬁ_ sh U: ! lmtlalur

Raquast [LtRLl > |
WAP i San'er
Micro || < Rﬂmnu [Comm} o cmqﬂ

Obrazek 2 — WAP programovy model

Zdroj: WAP Forum. WAP Architecture. [s.1.] : [s.n.], 2001. Dostupny z WWW:
<http://www.openmobilealliance.org/tech/affiliates/wap/wap-210-waparch-20010712-a.pdf>. The WAP Model,
s. 13. Vlastni uprava.

Mechanismus dotaz-odpovéd’ byva ¢asto oznacovan jako pull mechanismus, na

druhé stran¢ stoji mechanismus push. Obsah je piendSen za pomoci standardniho

komunika¢niho protokolu HTTP zalozeného na WWW. Chovani a uzivatelské

rozhrani WAP prohlizece je analogii klasického webového prohlizeCe. Taktéz

formaty dokumentu jsou zaloZeny na formatech zndmych ze svéta internetu.

V technologii WAP je definovadna tada soucasti umoznujicich komunikaci mezi

mobilnim zafizenim a sitovymi servery:

WAP obsah, umistény na serverech, jednozna¢né identifikuje mechanismus
URL. Dalsi pfevzaty Web standard URI identifikuje prostfedky samotného

zatizeni (pf. volani kontrolnich funkci).

URI (Uniform Resource Ildentifier / jednotny identifikator zdroje) je textovy
retezec slouzici k presnému urceni zdroje informaci, tim miize byt dokument,

sluzba atd. URL je podmnozinou URI. [RFC 3986]

Typy WAP obsahti odpovidaji typim zndamym z WWW. Tim je umoznéno

korektni zpracovani na strané¢ WAP prohlizece.

Formaty obsahu WAP vychazi z formati znamych z Web technologie, napf.

informace kalendare, skriptovaci jazyky, znackovaci jazyky aj.

Za pomoci komunika¢nich protokoll je umoznéno odesilani zadosti na

internetové servery z mobilnich zafizeni.

Protokoly a WAP obsah byly piizpisobeny pro provoz na ru¢nich bezdratovych

zafizenich.

14



WAP, jak vznikl a kam se ubira

1.3.3 Vrstvy WAP architektury:

Architektura protokolu WAP je vrstvend. Jinymi slovy, sklada se z jednotlivych
funkcnich vrstev, které jsou na sebe vzajemné vazané. Kazda z vrstev poskytuje fadu
funkei a/nebo sluzeb, kterych vyuzivaji ostatni sluzby a aplikace. Tato komunikace
probihd pies jednoznac¢né stanovena rozhrani. Kazda z vrstev je piistupnd vrstvam

nad ni, stejné jako ostatnim sluzbam a aplikacim.

Service discovery| | Security services Application framework _
(WAE, push dispatcher, messaging client)
EFI Crypto. Network Content Common WIM EFl
libraries protocols renderers functions
Capability Sync
Provisioning Authorization Saszsion negotiation
services
— Cookies Push-OTA
Nevgetion ||| gty
ry
=
! g  Transfer Hypermedia . Message
IS;TSF‘: PKI % services transfer JEEsanig transfer
:
=
Secure 3 Trans|
port D i
transport o : atagrams Connections
Po +9-_' services
o
i IPvé SMS | GHOST = FLEX SDS
bearer
Nearer
networks
IPv4 USSD| GUTS | ReFLEX MPAK

Obrazek 3 — Vrstvy WAP architektury

Zdroj: ARNBY, Peter , HIELM , Johan , STARK, Peter. WAP 2.x architecture—Features, services and
functions. [s.1.] : [s.n.], 2001. Dostupny z WWW:
<http://www.ericsson.com/ericsson/corpinfo/publications/review/2001_04/files/2001043.pdf>. s. 180.

Bearer Network

Nejspodnéj$im segmentem architektury je vrstva nazvand Bearer Network
(Nearer network), ta reprezentuje rtizné komunikacni mechanismy pro fyzicky
ptenos dat. Je zde podpora IP verze 4 i 6, pienos lze potom realizovat pies fadu

komunikac¢nich sluzeb riiznych druhi poskytovatela.

V siti druhé generace GSM muze byt vyuzito sluzeb CSD, USSD, GPRS, EDGE
aj. Jedna se v podstaté o vytvofeni dil¢i sité, vyuZivajici stavajici prosttedky GSM

(BTS stanice a dalsi.). Hlavnim parametrem sluzeb je pifenosova rychlost.

15



WAP, jak vznikl a kam se ubira

Pro ptedstavu: GPRS dosahuje maximalni rychlosti stahovani 80kbit/s, EDGE pfi
stejné konfiguraci 236kbit/s. Rozdil v rychlostech je dan ptfedevsim v modulaci

pfenaSenych informaci.

Vysokorychlostnim nastupcem GSM ma byt UMTS (W-CDMA). UMTS je jiz
standard spadajici do 3. generace mobilni technologie, ta umoziuje soub€zny pienos
hlasu 1 dat (napf. videohovory). V souvislosti s UMTS je potfeba zminit technologii
HSDPA, ta je soucasti specifikace od 5. vydani UMTS (R5) . Tato technologie se jiz

blizi k pomyslné slibované hranici stahovani 2Mbps.

Mimo bezdratové sité Ize vyuzit jako prostiednika pro pripojeni do sité¢ internetu
piimo nékterého z ISP (Internet service provider). Toho Ize dosdhnout pomoci
dalSich sluzeb podporovanych mobilnim zatfizenim, napt. WLAN. Zde je dnes
pfenosova rychlost omezena piedev§im rychlosti poskytovaného internetového

ptipojeni nez technologie samotné.

Transportni vrstva (Transport Services layer)

Transportni vrstva nabizi fadu sluzeb ptistupnych pro vyssi vrstvy a tyto sluzby
mapuje dostupnym sluzbam Bearer Network. Vytvaii tak hranici mezi rliznymi

druhy pfenosi (nejniz§i vrstva) a vySSimi Urovnémi protokolu. Pienasi

nestrukturovana data ptes nejspodnéjsi vrstvu architektury.

Transportni sluzby:
* Datagram sluzba poskytuje pienos datagramd, tj. nezavislych samostatnych
celki dat, které mohou putovat pies riizné cesty od zdroje k cili.

Vyuziva se zde protokoli:
UDP (User Datagram Protocol) je transportni protokol, ktery

nezarucuje doruceni datagramit do cile. Vyhodou je jednoduchost.

a diky zpétné kompatibilit¢ WAP i
WDP (Wireless Datagram Protocol)

= Spojovaci sluzba zajist'uje pienos dat v pfesné stanovenych krocich: navazani
spojeni, obousmérny spolehlivy pfenos dat, uvolnéni spojeni. Je zde vyuzito
komunika¢niho ptfenosového protokolu TCP resp. WP-TCP (Wireless
Profiled TCP), optimalizovaného pro bezdratovy prenos. Ten slouzi pro

spojeni pies IP Bearer Network.
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TCP je transportni protokol, ktery zarucuje spolehlivé doruceni paketu do
cile. Pro tento ucel je zde vyuzito mnoho kontrolnich mechanismii jako
kontrolni soucet, sekvencni cislo aj. V pripadé ztraty paketu jsou data

opakované odeslana, tedy predana IP protokolu k samotnému prenosu.

Pod nazvem paket si lze ptredstavit jakoukoliv zpravu (blog informaci) pfenasenou

siti, zatimco datagramy pfedstavuji pakety nespolehlivého pfenosu dat (UDP).

Pienosova vrstva (Transfer Services layer)
Pienosové sluzby umoziuji strukturovany prenos mezi dvéma body v siti.
Pienosové sluzby:

= Hypermedia pienosova sluzba slouzi pro pienos samo-popisnych

hypermedia prostredkii.

WP-HTTP (Wireless profiled Hypertext Transfer Protocol) zajistuje
hypermedia pienosovou sluzbu skrze protokoly TCP i UDP. Prohlize¢, nebo

server muze navic zvolit (vyzadat) Sifrovany pfenos.
Wireless HT TP je kompatibilni s HTTP 1.1.

HTTP 1.1 je internetovy protokol pracujici na principu dotaz- odpovéd.
Verze 1.1 prinasi aktualizaci hlavicky dotazii. Komunikace probiha formou
bézného textu, ktery je na Zadost nahrazen TLS (Transport Layer Security, viz

kapitola Bezpecnostni model WAP).

= Streaming sluzba ptedstavuje prostfedek pro ptenos stejnosmérnych dat jako

audio a video.

= Message transfer sluzba predstavuje prostfedek pro pienos asynchronnich
multimedidlnich zprav jako email nebo okamzité/rychlé¢ zpravy. MMS
Encapsulation protokol slouzi pro pienos zprdv mezi WAP zafizenim a

MMS serverem.

Rela¢ni vrstva (Session Services layer)

Relac¢ni sluzby zajistuji vytvareni sdilenych stavli mezi prvky sité, které vznikaji
pfi komunikaci (pfenos dat, dotaz aj.). Napt. Push session sdéluje, zda je zatizeni

schopno a pfipraveno ptijmout data z Push Proxy.
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Relaéni sluzby:

Capability Negotiation (schopnost vyjednavat) — WAP architektura obsahuje
specifikace pro popisovani a vybér informaci a moznosti klienta, uzivatele a
prvka sit¢ (viz UAProf). To poskytuje moznost upraveni obsahu serverem,

ktery jej zasila na klientské zatizeni.

Synchroniza¢ni sluzba poskytuje synchronizaci potrebnych dat klienta

s dal§im zafizenim (synchronizace kalendare, kontaktl, email aj.).

The Push-OTA(Over The Air) relacni sluzba zajistuje doru¢ovani obsahu

mezi WAP serverem a mobilnim zafizenim.

Cookies (suSenky) sluzba zajistuje uchovavani malého bloku dat poslané¢ho
serverem. Tato data se posilaji v hlavicce HTTP dotazu pri kazdém dalsim
zadani prislusné adresy serveru. Obsahuji informace, napr. obsah ndkupniho

kosiku, prihlasovaci udaje aj.

Aplika¢ni systémova vrstva (Application Framework)

Aplikacni vrstva poskytuje univerzalni aplikaéni prostiedi, zalozené na WWW a

Mobilni telefonni technologii. Jejim cilem je vytvofit prostiedi umoznujici vyvoj

aplikaci a sluzeb.

Application Framework obsahuje:

WAE/WTA User-Agent (tj. prostiedi micro-prohliZece) obsahuje podporu:
o Znackovaci jazyky WML, XHTML-MP
o Podpora skriptovani (WMLScript)
o Kaskadové styly (WCSS)

o Telefonni sluzby a programové rozhrani

Vse je ptizpuisobeno ru¢nim mobilnim zatfizenim.

Push sluzba umoziuje pienos dat ze serveru ke klientovi bez ptredchoziho
vyzadani klientem. Inicidtor pfenosu je vzdy nékteré externi zafizeni.
Komunikovat 1ze pfes Proxy (Gateway) nebo piimo.

Multimedialni sluzba (Multimedia Message Service) zajiStuje pienos a

zpracovani multimedialnich zprav jako email a okamzité/rychlé zpravy.
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Formaty obsahu jsou rtizné, zafizenim podporované, formaty dat jako
obrazky, zvuk, video, animace, polozky telefonniho seznamu, informace

kalendare aj.

1.3.4 Bezpecnostni model

Diulezitym aspektem WAP architektury je otdzka bezpecnosti. Bezpecnostni

sluzby 1ze nalézt v mnoha vrstvaich WAP protokolu.

Hlavnimi bezpec¢nostnimi mechanismy jsou:

Soukromi (Privacy) — Zatizeni zajist'uji soukromou komunikaci, kterd by
méla zamezovat pochopeni prostiednimi stranami.

Ovéreni (Authentication) — Zatizeni zavadéji ovéteni jednotlivych stran pii
komunikaci.

Integrita (Integrity) — Zatizeni zajist'uji stalou a neruSenou komunikaci.

Bez-popreni (Non-Repudiation) — Zafizeni pii uskutecnéni komunikace
(vytvofeni transakce, poslani zpravy aj.) nemohou tuto komunikaci (transakei,

zpravu) pozdéji popfit.

Priklady bezpec¢nostnich sluZeb:

Sifrovaci knihovny (Cryptographic Libraries) - Application framework
knihovna poskytuje sluzby pro digitadlni podepsani dat k zajisténi integrity a

Non-Repudiation.

Ovéreni (Authentication) — BezpeCnostni sluzby zajistuji riznorodé
mechanismy pro ovéfovani totoznosti serveru a klienta. V fidici vrstvé miize
byt pouzit HTTP Client Authentication. V transportni vrstvé mohou byt
pouzity protokoly WTLS a TLS.

Identita (Identity) - Wireless Identity Module poskytuje funkce, které
uchovavaji a zpracovavaji informace potfebné pro identifikaci a ovéfeni
uzivatele. WIM implementace muze byt napr. Subscriber Identity Module

(SIM) nebo ruzné smart karty a externi karty.

PKI — je prostiedi (sada sluzeb) umoziujici Sifrovani dat s vefejnym klicem
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= Bezpecnostni pirenos — Transportni vrstva obsahuje protokoly pro bezpecny

ptenos paketl (TCP) a datagramia (UDP).

o Wireless Transport Layer Security je volitelna vrstva nad

transportni vrstvou. Slouzi pro bezpe¢ny pienos datagramti.

o WAP Transport Layer Security (TLS 1.0) slouzi pro bezpecny

pfenos paket.

Jednd se o mechanismy zajiStujici Sifrovani dat na pozadani. Vytvaii

bezpecény ,.tunel” mezi serverem a klientskym zatizenim.

* Secure Bearer — Nékteré prvky nejnizsi vrstvy umoziuji poskytnuti jistych
bezpecnostnich mechanismi. Napt.v IP protokolu (predevsim IPv6) je
integrovano bezpe€nostni rozsifeni IPSec umoznujici Sifrovani a ovéteni dat.

V IPv4 je integrovan volitelné.

1.3.5 Service Discovery

Service Discovery tvoii soucdst WAP architektury, jeho sluzby lze nalézt

v mnoha vrstvach.
Priklady sluZeb Service Discovery:

= External Functionality Interface (EFI) — Externi funk¢ni rozhrani umoziiuje

aplikacim odhalit, které externi funkce a sluzby jsou na zatizeni dostupné.

* Provisioning — Provisioning sluzba umoziuje distribuci zafizeni s parametry
dualezitymi pro pfistup k sitovym sluzbam. Je to proces, kterym je WAP klient

nakonfigurovan s minimalnim pfi¢inénim uZzivatele.

* Service Lookup — Service Lookup sluzba umoziuje vyhleddvani parametra
skrze preformulovani jejich nazvu, napt. sluzba DNS.
DNS slouzi pro preklad doménovych jmen.
Napr-. z tvaru www.openmobilealliance.org na 195.238.226.77.
= Navigation Discovery — Za pomoci sluzby Navigation Discovery miize
zafizeni béhem komunikace nalézat nové sitové sluzby (napi. secure pull
server). Navigation Discovery protokol definuje WAP Transport-Level End-
to-End Security specifikace.
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1.4 Architektura WAP 1.x

Na Obrazku.4 je zndzornéna komunikace klienta s aplika¢nim serverem, ktera

v modelu 1.x musi probihat pies WAP branu (WAP Gateway).

Obrazek 4 —- WAP programovy model

Zdroje: WAP Forum. WAP Architecture. [s.1.] : [s.n.], 1998. Dostupny z WWW:
<http://www.openmobilealliance.org/tech/affiliates/wap/Technical_June2000-20021106%5B1%5D.zip>. The
WAP Model, s. 12.

WAP Gateway ma nasledujici funkce:

» Slouzi jako brdna protokoll, pievadi piikazy protokolové sady WAP do
protokolové sady WWW (obr.7)

» Koddovani-dekodovani WAP obsahu - do uspornéjsi formy

WAP Gateway je obdobou nynéjsim WAP Proxy serveri. Ty diky zpétné
kompatibilit¢ protokolu WAP 2.0 obsahuji vSechny funkce ptivodni WAP brany a
rozsSifuji jeji moznosti.

WAP protokoly jsou vrstveny stejnym zplsobem, jak jej zname z WWW.
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Sada protokoli WAP:

Application Layer (WAE) I Othirp?}ﬁg\ggzi seamd
Session Layer (WSP) I

Transaction Layer (WTP) I
Security Layer (WTLS) I

Transport Layer (WDP) I

Bearers:

| Gsm || 1s-136 || coma |[PHs |[copD || PDcP |[iDEN || FLEX |[Ete... ]

Obrazek 5 — Vrstvy WAP architektury

Zdroj: WAP Forum. WAP Architecture. [s.1.] : [s.n.], 1998. Dostupny z WWW:
<http://www.openmobilealliance.org/tech/affiliates/wap/Technical_June2000-20021106%5B1%5D.zip>.
Components of the WAP Architecture, s. 15.

» Datové/transportni vrstva — zde se uskutecniuje fyzicka komunikace mezi
mobilnim zafizenim a siti poskytovatele.

WDP (Wireless Datagram Protocol)

= Bezpecnostni vrstva — tato vrstva zajistuje bezpecny pienos dat

WTLS (Wireless Transport Layer Security) protokol

» Transakcni vrstva - zajist'uje transakéni sluzby pro uzivatelské relace

WTP (Wireless Transaction Layer)

= Relacni vrstva - zajist'uje vyménu dat mezi aplikace a WAP Gateway

WSP (Wireless Session Protocol)

= Aplikacni vrstva - aplikacni prostiedi, umoziujici vytvaieni aplikaci a sluzeb.
Obsahuje podporu znackovaciho jazyka WML. Implementuje skriptovaci
jazyk WMLScript. Podporuje rozhrani Wireless Telephony Application
(WTA, WTAI).
WAE (Wireless Application Environment) protokol

Wireless Telephony Application (WTA, WTAI) je programové rozhrani, které

umoziuje aplikacim vyuzivat sluzby mobilniho zatizeni a sité operatora.
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1.5 Zpétna kompatibilita

WAP 2.0 je zpétn¢ kompatibilni s architekturou WAP 1.x. Aplika¢ni vrstva
(WAE) pracuje nad star$i i novou sadou protokold. Tyto sady jsou navzijem

nezavislé, mobilni zafizeni je dle sité automaticky ptepina.

WAP
Device
WAE
WAP 1.x YWAP 2 .x
Stack Stack

Obrazek 6 — Zpétna kompatibilita WAP

Zdroj: WAP Forum. WAP Architecture. [s.1.] : [s.n.], 2001. Dostupny z WWW:
<http://www.openmobilealliance.org/tech/affiliates/wap/wap-210-waparch-20010712-a.pdf>. Sample
Configurations of WAP Technology, s. 23.Vlastni uprava.

1.6 WAP / Proxy server

LY [ L —i
Client Application Server
B .__.-'-._ ———
P~ HTTP ) =_  HTIP
s Encoded Request (URL] ~ | pmy Request (URL) | Server
Micro | .-'— .1 -\‘-.:_: 3 e . 1 \‘k- =
Browser | <. EncodedComtent —— . < Content e
| == e ( 'L!
Enhancements iGﬂI‘I
— ' -

Obrazek 7 — Komunikace s Proxy serverem

Zdroj: WAP Forum. WAP Architecture. [s.1.] : [s.n.], 2001. Dostupny z WWW:
<http://www.openmobilealliance.org/tech/affiliates/wap/wap-210-waparch-20010712-a.pdf>.
Feature/Performance-Enhancing Proxies, s. 14.

Proxy server je sitové zatizeni, které slouzi jako prostfednik v komunikaci mezi
aplikacnim serverem a koncovym uZivatelskym zafizenim (napf. PC, mobilni

telefon). Proxy server vystupuje vii€i aplikacnimu serveru v roli klienta. Jakmile
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obdrzi pozadované informace, okamzité¢ je odesild zpét na koncové zatizeni. Tento

mechanismus je dobie znam z WWW.
Pouziti tohoto FeSeni v technologii WAP poskytuje rizné funkce:
= Protocol Gateway (viz kapitola WAP model 1.x)

=  Koédovéni-dekodovani WAP obsahu, zejména kvuli lepSi datové propustnosti.
Kodér ptelozi WAP obsah do kompaktniho formatu, ktery zleps$i datovou

propustnost tim, ze snizi jeho velikost.

= User Agent Profile Management popisuje schopnosti a osobni piedvolby

aplikaci klienta

= KeSovani proxy zlepSuje pristup k ¢asto navstévovanému obsahu. Tento obsah
je ulozen v docasné paméti proxy serveru, nemusi se tedy znovu ziskavat

z ptvodniho zdroje.
1.6.1 Konfigurace proxy serveru

S ohledem na potfeby a mozZnosti koncovych WAP/aplika¢nich servert existuje
mnoho nastaveni prostfednikt, kteti jsou mnohdy nezbytni pro GspéSnou komunikaci

mezi zatizenimi. Uvedu zde pouze vycet nékolika moznosti konfigurace.

WAP Gateway

Typickym piikladem konfigurace je WAP Gateway. Tento zpiisob komunikace
byl zaveden v protokolu WAP verze 1.x (viz kapitola WAP model 1.x). WAP brana
prevadi hypermedia komunikaci mezi datagram protokoly (WSP, WTP, WTLS,
WDP) a spojové orientovanymi protokoly internetu (HTTP, SSL, TCP).
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WAP Web
Device WAP Gateway Server
WAE i T WAE
WP | WsP

a | | HTTP HTTP
WTP WTP
WTLS WTLS | ssL SSL
WDP WDP TCP TCP
Bearer - - Bearer IP o P

Obrazek 8 — Konfigurace WAP Gateway

Zdroj: WAP Forum. WAP Architecture. [s.1.] : [s.n.], 2001. Dostupny z WWW:
<http://www.openmobilealliance.org/tech/affiliates/wap/wap-210-waparch-20010712-a.pdf>. Sample
Configurations of WAP Technology, s. 21.Vlastni uprava.

WAP HTTP Proxy (TCP,HTTP)

Obr.8 znazoriiuje nastaveni Proxy pro HTTP komunikaci s pouZitim HTTP a
TCP. Tato konfigurace naléza Siroké vyuziti u webového pfistupu a multimedialnich
dat. Spojuje klasické dratové a bezdratové sit¢ i protokoly a optimalizuje TCP i

HTTP komunikaci.

WAP Web
Device WAP Proxy Server
WAE | WAE
HTTP* -I HTTP* HTTP | | HTTP |
TCP* | TCP* TCcP | | TCP |
P e | e | | p |
| Wireiess-?-——. Wireless * Wired -—- Wired "

Obrizek 9 - Konfigurace WAP HTTP Proxy (HTTP,TCP)

Zdroj: WAP Forum. WAP Architecture. [s.1.] : [s.n.], 2001. Dostupny z WWW:
<http://www.openmobilealliance.org/tech/affiliates/wap/wap-210-waparch-20010712-a.pdf>. Sample
Configurations of WAP Technology, s. 22. Vlastni uprava.
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WAP Proxy TLS tunel (TCP)

Obr.9 predstavuje piiklad komunikace nazvany TLS Tunneling. Konfigurace
vytvaii bezpeCnostni tunel (end-to-end security) mezi serverem a klientskym

zafizenim. Pouziti TLS vyzaduji naptiklad elektronické obchody.

WAP Web
Device WAP Proxy Server
WAE WAE
HTTP HTTP
TS : : TLS
TCP* TCP* | TCP TCP
IP IP | P IP
Wireless | Wireless | Wired | Wired

Obrazek 10 - Konfigurace WAP TLS tunelu (TCP)

Zdroj: WAP Forum. WAP Architecture. [s.1.] : [s.n.], 2001. Dostupny z WWW:
<http://www.openmobilealliance.org/tech/affiliates/wap/wap-210-waparch-20010712-a.pdf>. Sample
Configurations of WAP Technology, s. 22. Vlastni uprava.

Piimy pristup (Direct Access)

Posledni ukazkou je Direct Access neboli ptimy ptistup. Zde se jako prostfedek
vyuziva bezdratovy IP Router, ktery je standardni soucast IP siti. Router ptevadi IP
pakety z jedné sit¢ (Wireless) do druhé (Wired) a naopak. PouZziva se na propojeni

dvou riznych typt siti napt. LAN a WAN.

Tato konfigurace miize byt aplikovana na zavedené bearer-level security (IPSec).
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WAP Wireless IP Web
Device Router Server
WAE 1 WAE ‘
HTTP | HTTP |
TCP | | TCP _
P o P
| Wh’slass-——; Wireless | Wired —~i Wired ‘

Obrazek 11 - Wireless IP Router

Zdroj: WAP Forum. WAP Architecture. [s.1.] : [s.n.], 2001. Dostupny z WWW:
<http://www.openmobilealliance.org/tech/affiliates/wap/wap-210-waparch-20010712-a.pdf>. Sample

Configurations of WAP Technology, s. 23. Vlastni Gprava.

1.7 WAP /Podpiirné servery

k= =t -

Client Application Server
e =, = I.rH.rn;
e leﬂl"ﬁll’_ < Servar
Wicro s
Browsar = _\ cn_nhui
f
/\ /N
B 3 x_\r ﬂ % /
Supporting Server Supporting Server
eg. PRl
Partal

Obriazek 12 - Podpurné servery

Zdroj: WAP Forum. WAP Architecture. [s.1.] : [s.n.], 2001. Dostupny z WWW:
<http://www.openmobilealliance.org/tech/affiliates/wap/wap-210-waparch-20010712-a.pdf>. Supporting

Servers, s. 15.
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WAP Architektura zahrnuje podporu serverl, které poskytuji své sluzby
zafizenim, proxy a aplikacim, v moment¢ kdy je vyzaduji. Tyto servery mivaji Casto
specifické funkce a jsou vyuzivany ve velkém mnozstvi aplikaci; napt. PKI portal,
UAPROF servery, Informacni servery.

UAPROF servery poskytuji informace o technickych a softwarovych moznostech
mobilnich zafizeni (napt. velikost displeje, jazyk telefonu aj.). Tyto informace jsou
ulozeny v XML souborech. URL adresu takového souboru generuje a odesila

zatizeni v hlavicce dotazu na cilovy aplikacni server. Ten se mlze na zéklad¢ téchto

informaci pfislusné zachovat a odpovédet.

PKI portal poskytuje nastroje pro certifikaci pomoci kli¢e — zabezpeceni spojeni.

1.8 Sitové prvky WAP

WTA Server
Pusgh Proxy | ;
i — App Server
I Supporting
A App Server
i | A
J Master 1
Wireless Pull Praxy |_ Internet App Server
Network el -
._1 App Servel
Secure || Secure
Full Proxy Network

App Server
Obrazek 13 - Priklad sité WAP
Zdroj: WAP Forum. WAP Architecture. [s.1.] : [s.n.], 2001. Dostupny z WWW:

<http://www.openmobilealliance.org/tech/affiliates/wap/wap-210-waparch-20010712-a.pdf>. WAP Network
Elements, s. 16. Vlastni uprava.

Na obrazku je znazornén piiklad komunikace WAP klienta (prohlize¢
v mobilnim telefonu) s aplikacnimi servery. Tato komunikace mize probihat ptimou
cestou, nebo pies fadu riiznych zéstupnych serverii (proxy). Wap klient obsahuje

mechanismus pro selekci téchto zastupci, diky kterému je zajistén vybér téch
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nejvhodnéjsich pro danou sluzbu. Klient miize komunikovat jak s proxy servery, tak

se servery podpirnymi, a vyuzivat v§echny vyhody, které tyto technologie pfinasi.

1.9 Shrnuti kapitoly

Oproti predchéazejicim specifikacim piedstavuje protokol WAP 2.0 vyznamny
krok v pfed, a to pfedevSim v oblasti komunikace, prezentace a bezpecnosti dat.
Nové moznosti oceni nejeden webovy designér, ale pfedev§im koncovi mobilni

uzivatelé.
Vyznamna plus:
Prezentace

V protokolu WAP 2.0 je obsah prezentovan formou XHTML-MP dokumentt.
S pouzitim tohoto jazyka lze vyuzit pro vizudlni zobrazeni na displej kaskadovych
styltt (WCSS). Tyto nové moznosti s sebou pfindseni lepsi formatovani, prezentaci a

upravu dokumentli téméf srovnatelnou s vyvojem webu na Internetu.

Komunikace

Komunikace mezi aplikaci a serverem probihd nad standardni sadou protokolt,
zalozenou na modelu WWW (HTTP, TLS, TCP/UDP, IP). To ma za nasledek
zrychleni, flexibilitu a celkovou optimalizaci komunikace. Neni zde jiZ nutnost
vyuzivat prostfednika, jak tomu bylo u starsich verzi protokolu. Tato moznost je vSak
zachovéana a jeji mySlenka rozvedena.

Na zlepseni komunikace se podileji 1 dalsi sluzby (napt. UAProf), s jejich pomoci
lze vyznamné redukovat a prizpiisobovat pirenaseny obsah konkrétnimu mobilnimu

zatizeni.
Bezpecnost

Bezpecnostni sluzby lze nalézt téméf ve vSech vrstvach architektury WAP.

Vyuziva se zde zndmych a ovéfenych mechanismit WWW (TLS, IPSec aj.). Diky

W v

protokoll 1.x.
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II. XHTML Mobile Profile

XHTML Mobile Profile (eXtensible HyperText Markup Language Mobile
Profile) je znacCkovaci jazyk uréeny pro strukturovani dokumentti na mobilnich

bezdratovych zatizeni. Je soucasti protokolu WAP od verze 2.0.

Byl vyvinut spole¢nosti WAP Férum (dnesni Open Mobile Alliance) a piedstaven
v tijnu 2001. Do této doby ,,vladl* mobilnim zatfizenim jazyk WML (ktizenec HTML
a XML).

Nova koncepce ptinesla mnoha vylepSeni. Vytvateni stranek pro mobilni zatizeni
je témer totozné s tvorbou klasického webu. Doslo k odstranéni pomyslné bariéry
mezi znaCkovaci jazyky pro WAP a WWW. Stranky napsané v XHTML-MP
interpretuji 1 klasické webové prohlizeCe (podporujici XHTML). Webovi navrhaii
tak mohou s vyhodou vyuzivat stdvajicich védomosti, postupli a programovych

nastrojl, na které byli zvykli ze svéta Internetu.

Jsou zde zachovany pozadavky na Cistotu kodu, oddé€leni struktury od prezentace
dokumentu a princip sémantického webu. S témito pozadavky je Gzce spjata moznost
vyuziti kaskadovych styla (WCSS).

Diky zpétné kompatibilité¢ s pfedchozimi WAP protokoly 1ze prohlizet i vytvaret
dokumenty zalozené na starSich, resp. novych postupech vyvoje, tedy jak WML /
WMLSCRIPT, tak novém XHTML MP / WCSS.

Taktéz stavajici XHTML stranky lze bez vétSich obtizi upravit tak, aby je byly
schopné interpretovat i mini-prohlize¢i WAP dokumentt.

XHTML-MP piedstavuje novou, flexibilngjsi a kreativnéjsi etapu vyvoje stranek

urcenou na displej mobilnich bezdratovych zatizeni.

Veskeré piiklady z této kapitoly lze nalézt v sekei ,,Priklady/XHTML-MP* na

ptilozeném CD, nebo na internetové adrese http://www.webmobile.comuv.com/.

2.1 Coje XHTML-MP?

XHTML-MP je zhlediska syntaxe podmnozinou jazyka XHTML
(HTML+XML), neboli striktntho HTML vyvinutého konsorciem W3C. Jedna se o
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podmnozinu nazvanou XHTML Basic, kterd je rozSifena o néckteré dodatecné

elementy a atributy z plného XHTML.

Jazyk XHTML-MP je modularizovany. Jednotlivé skupiny dil¢ich elementd jsou
rozdéleny do samostatnych logickych moduli (napt. moduly Text, Struktura,

Hypertext aj.).

2.1.1 Verze XHTML-MP

XHTML-MP vychazi z jazyka XHTML Basic 1.0. V dnesni dob¢ existuji tii verze
jazyka XHTML-MP, z nichz kazdé ptidava nové elementy a jejich atributy. Ty jsou
potom v nov¢jSich verzi dale zachovany. Toto plati pfinejmensim do XHTML MP

1.2.
Verzemi XHTML-MP jsou:

= XHTML Mobile Profile 1.0 (21. Fijena 2001) — Verze 1.0 rozsifuje XHTML
Basic o elementy formulaii fieldset a optgroup, déale o atribut start
v elementu ol a atribut value v 11i. Do prezentatniho modulu byly pfidany
elementy b, big, hr, i, small. Pro potfeby stylovani byly pfidan

clement a atribut style.

= XHTML Mobile Profile 1.1 (16. srpna 2004) — Verze 1.1 implementuje
navic elementy a atributy umoziujici scriptovani. Pfidany byly udalosti
onload , onunload, onclick , ondblclick, aj. Zelementl

byly pfidany noscript a script.

= XHTML Mobile Profile 1.2 (18. ledna 2005) — Verze 1.2 piinasi malé
zmény v modulu formuléfe, pfidavd elementy button a legend. Dale

pfidava atribut inputmode do elementu input a textarea.
Podrobnou tabulku s popisem moduli a jednotlivych verzi jazyka naleznete
v Priloze A na konci publikace.
2.2 Vyvojové prostredi

XHTML-MP dokument piedstavuje textovy dokument s piisluSnou asociaéni
ptiponou XHTML technologie (*.xhtml, *.html ,*.htm). Je tedy mozné vytvaret
stranky pomoci béznych textovych a programovych editord (napf. programy

Poznamkovy blok, PSPad, Vim).
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Oproti béznym editorim existuji rizné specializované programy zabyvajici se
problematikou tvorby WAP stranek (napt. Nokia Mobile Internet Toolkit). Soucasti
téchto nastroji byvaji ¢asto mnohé dalsi programové moduly, uréené k simulovani

chovéani a komunikace WAP.

Tieti moznosti, ktera zajisti pohodlné psani a strukturovani WAP stranek, je
vyuzit stdvaji webové editory, upravené ke spoluprici s piisluSnou syntaxi jazyka
XHTML-MP (ptipadné dalSich jazykd pro mobilni zatizeni). Programétor tak mtze
s vyhodou pouzivat néstroje, na které byl doposud zvykly. K tomuto ucelu vyborné
poslouzi &esky freeware produkt z plzefiské dilny Jana Fialy. Re¢ je o programu

PSPad.

2.2.1 PSPad

je voln¢ Sifeny univerzalni programovaci editor, uréen pro platformu Microsoft
Windows. Byl lokalizovan do mnoha jazykd. Uplné funkce a moZnosti editoru lze

nalézt na adrese http://www.pspad.com/.

Na ceském freeware trhu vynikd predevSim vlastnostmi naSeptavace,
automatického dopliovani textu, zvyraznéni syntaxe a v neposledni fadé

vytvareni a apravu syntaktickych Sablon programovacich jazyk a;.

Syntakticka Sablona je Sablona vytvofena pro Ucely naSeptavace kodu. Obsahuje
veskerou syntaxi daného jazyka. U XHTML to jsou povolené elementy a atributy. Ty
lze za pomoci dialogového okna naseptavace (Ctrl+Space) snadno vkladat do

stranky.

Pro tento ucel jsem vytvofil sadu syntaktickych Sablon jazykd urcenych pro
zobrazeni na mobilnich zatizenich. Zahrnuji vSechny aktualni verze jazykti XHTML-

MP a XHTML Basic.

Naleznete je v sekci ,,Software/Sablony/“ na piilozeném CD , nebo internetové

adrese http://www.webmobile.comuv.com/.
Instalace Sablon

Instalace Sablon je velmi jednoduchd. PtisluSnou Sablonu je potfeba nakopirovat
do slozky Context, kterd se nachazi v kofenovém adresaii programu. Tato slozka

obsahuje veskeré syntaktické Sablony PSPad. Nakopirovanim se piepiSe stavajici
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XHTML syntaxe na syntax vybraného jazyka. Posléze staci vytvotfit novy XHTML
soubor (Soubor/Novy).

Pokud pozadujete zaloZzeni souboru s vychozi kostrou vybraného jazyka, lze to

provést nakopirovanim XHTML koster do slozky Template.

Naleznete je v sekci ,,Software/Kostry/‘ na ptilozeném CD , nebo internetové

adrese http://www.webmobile.comuv.com/.

V tomto piipadé zvolite v nabidce ,,Soubor/Novy *“ zalozku Podle Sablony. Kostry
budou umistény pod polozkou XHTML.

2.3 Zobrazeni WAP obsahu

Zobrazovani stranek na mobilnim zafizeni zajiStuje WAP prohlize¢ (WAP User
Agent). Uzivatelskych agenti existuje velké mnozstvi a to na vSech mobilnich

platforméch .
Uvedu zde pouze maly vycet napf.:
= Internet Explorer Mobile, typicky pro Windows Mobile
= Nokia Mini Map Browser, typicka pro platformu Symbian
=  Mobile Safari, typické pro iPhone a iPod
= Rizné analogie web prohlizeci:
o Opera Mini, Opera Mobile / Prohlize¢ Opera
o Fennec / Prohlize¢ Firefox

Jednotlivé  prohlizeCe se predhanéji predevSim v rychlosti zobrazeni
pozadovanych informaci, dale potom v mnozstvi podporovanych technologii, funkci
a standardl (napt. podpora Adobe Flash, funkce zoom, maximalni pocet otevienych
oken aj.). Mimo obrazovku mobilniho telefonu existuje n€¢kolik moznosti, jak lze

prohlizet WAP obsah bez pfi¢inéni WAP prohlizece.

Pouziti WAP emuldtoru: WAP emulator je program urCeny k simulovani WAP
prohlizece mobilniho telefonu. V dne$ni dobé jsou k dispozici v rezimu online i

offline.
Online WAP emulatory:

= Opera Mini / http.//www.opera.com/mini/demo
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»  TagTag / http://www.tagtag.com/site/emulator

Dalsi mozZnosti je klasicky webovy klient, podporujici dany MIME typ. V tomto
sméru nabizi jeden z pfednich prohlizecl, s ndzvem Opera, PDA zobrazovaci rezim

(,,Zobrazit/Maly display(PDA) ).

2.4 Validace dokumentu

Stejné jako pti tvorbé¢ WWW stranek, tak i ve svéte mobilniho internetu existuji
mechanismy, pomoci kterych lze snadno kontrolovat validitu/Cistotu napsaného
programového kodu. NejznaméjSim nastrojem schopnym spolupracovat i s mobilnich

XHTML je W3C Validator. Naleznete ho na adrese http://validator.w3.org/.

Validita je dilezitd pro ucely korektniho zobrazeni WAP obsahu na riznych
typech prohlizect, neni vSak jedina! Ve hie jsou riiznd kédovani, MIME typy aj.

Takovéto chyby odhali ¢asto az samotny mobilni prohlize¢ (nebo emulator).

Dal8im zajimavym pocinem spolecenstvi W3C je W3C mobileOK Checker. Ten
umoziiuje kontrolu a ndslednd doporuceni, jakym zplsobem pfizpusobit stavajici

XHTML stranky mobilnimu provozu.

Nachazi se na adrese http://validator.w3.org/mobile/

2.5 MIME typ

Nékolikrat jsem se v textu zminil o tzv. MIME typu (Multipurpose Internet Mail
Extensions). MIME je internetovym standardem uréenym pro identifikaci obsahu
elektronické posty. Spole¢né s daty je odesilana informace o tom, co tyto data vlastné
znamenaji (zda se jedna o obrazek, HTML, zvuk aj.). Standard se nepouziva pouze

pro ucely e-mailu, tvofi v neposledni fad¢ rozsiteni protokolu HTTP.

MIME informace jsou umistény v HTTP hlavi¢ce (tak 1 hlavicce elektronické
posty), pfedchazeji samotnym datim a informuji piijemce (uzivatelsky prohlizec),
s ¢im ma to docinéni. Pi{jemce se posléze rozhodne a patiicné zachova.

MIME vyuzivd dvoutroviiové klasifikace identifikace obsahu ve tvaru

"typ/podtyp" (type/subtype). Rozeznavame sedm hlavnich datovych typi (typ), zde

se budeme zabyvat pouze dvéma z nich.
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MIME typy:
* Typ,text"—jakykoliv srozumitelny text napf-.:
o ASCII text ("text/plain")
o HTML (,,text/html®)
o CSS(,text/css")
o Format"richtext" nebo "enriched"
* typ "application" — zastupuje druh dat, které museji byt zpracovany
néjakym konkrétnim programem(napf. skripty aj.)
Dalsi - image, audio, video, multipart, message v kombinaci

s ptislusnymi podtypy.

Jazyk XHTML MP podporuje MIME typy:
1. application/vnd.wap.xhtml+xml
2. application/xhtml+xml
3. text/html

Pro mobilni prohliZece je povinny typ application/vnd.wap.xhtml+xml
specifikovany Open Mobile Alliance, ostatni dva jsou pouze povolené. Typ
application/xhtml+xml je bézné pouzivany pro XHTML dokumenty, stejné
jako text/html pro dokumenty HTML. V praxi to znamena, ze 2. a 3. typ nemusi
mobilni prohlize¢ vlibec podporovat, na druhou stanu je vSak podporuji klasické

webové prohlizece.

Pouzity typ text/html navic nemuseji webové prohlizece interpretovat jako

striktni HTML!

Jeden zpfednich webovych prohlizecti FireFox nabizi moZnost doinstalovat
plugin jménem XHTML Mobile Profile, s jehoz pomoci je schopen zpracovat i

obsah typu application/vnd.wap.xhtml+xml.

2.5.1 Dynamické generovani MIME

Jak jiz nazev napovida, MIME typ lze generovat automaticky v zavislosti na
moznostech cilového prohlizece. Ten posila v HTTP hlavicce Accept informace o
podporovanych MIME typech. Na tomto zakladé¢ probiha vybér a generovani
vysledného MIME, které je odeslané spole¢né s daty prohlizeci..
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Na strané serveru je potieba vyuzit nékterého ze skriptovacich jazykt napi. ASP,

JSP, PHP, Perl a;.

Priklad
Dynamické generovani MIME v ASP:

<% String acceptHeader = request.getHeader ("accept");

if (acceptHeader.indexOf ("application/vnd.wap.xhtml+xml") != -1)
response.setContentType ("application/vnd.wap.xhtml+xml") ;

else if (acceptHeader.indexOf ("application/xhtml+xml") != -1)
response.setContentType ("application/xhtml+xml") ;

else
response.setContentType ("text/html"); %>

Zdroj: XHTML MP (XHTML Mobile Profile) . [s.1.] : [s.n.], c2008. Dostupny z WWW:
<http://www.developershome.com/wap/xhtmlmp/xhtml_mp _tutorial.asp?page=mimeTypesFileExtension#6.1.1.
Choosing%20MIME%20Types%20Dynamically|outline>. Choosing MIME Types Dynamically, s. 7.

2.6 Pripony XHTML-MP soubori

Klasické ptipony XHTML.MP jazyka jsou ,*.xhtml”, ,*.html” i
»*.htm”. Je mozné pouzit jakoukoliv pfiponu, jen je potieba pritadit v konfiguraci

serveru spravny MIME typ.

2.7 Konfigurace WAP serveru

WAP server je klasicky webovy server hostujici dokumenty uréené na obrazovku
mobilniho telefonu. Casto je vSak potfeba provést jistd nastaveni, kterd zajisti

funk¢nost a zobrazeni mobilniho obsahu v mini prohlizeci.
Nejpouzivanéjsi WWW/WAP servery:

*= Apache — multiplatformni open-source server, existuje pro platformy Microsoft
Windows a Linux / UNIX a mnohé dalsi. Ke stazeni je na adrese

http://httpd.apache.org/.
*  Microsoft IIS — Microsoft produkt podporujici platformu MS Windows.

= Apache Tomcat - multiplatformni open-source server je implementaci
technologii Java Servlet and JavaServer Pages, existuje na mnoha platforméach
napf. Microsoft Windows a Linux / UNIX. Ke stazeni na adrese

http://jakarta.apache.org/tomcat/.

Hlavni zalezitost, kterou je potteba vyfesit, je konfigurace vyse zminénych MIME
typl stranek a dalSich soubori mobilni technologie (napt. WCSS). Konfigurace

spoc¢iva v mapovani MIME typt na ptipony soubort.
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WAP Server bude nasledné schopen reagovat na dotazy odesilanim dat
s ptislusnym MIME v hlavi¢ce odpovédi.
2.7.1 Konfigurace Apache serveru

Propojeni mezi ptiponami souborti a MIME typy zajistuje konfigura¢ni soubor

wdomovsky adresar Apache/conf/mime.types “. Editujte soubor ,,mime.types*.

Mapovaci fetézec ma tento tvar:

mimeTyp priponal priponaz2 priponal ..

Priklad

Mapovani MIME na ptipony soubori v Apache serveru:

text/html html htm
application/vnd.wap.xhtml+xml xhtml
text/css css

2.7.2 Konfigurace Tomcat serveru

V verzich 4.x a 5.x je konfigura¢ni soubor umistén v adresari

wdomovsky adresar tomcat/conf/web.xml*.

Mapovani probihd pomoci XML elementi <mime-mapping>, <extension>,

<mime-type>.
Priklad

Mapovani MIME na piipony soubort v Tomcat serveru:

<web-app>

<mime-mapping>
<extension>xhtml</extension>
<mime-type>application/vnd.wap.xhtml+xml</mime-type>

</mime-mapping>

<mime-mapping>
<extension>html</extension>
<mime-type>text/html</mime-type>

</mime-mapping>

<mime-mapping>
<extension>htm</extension>
<mime-type>text/html</mime-type>

</mime-mapping>

</web-app>

37




XHTML Mobile Profile

2.7.3 Konfigurace IIS serveru
IIS server poskytuje pro mapovani grafické uZivatelské rozhrani.
Nasleduji kroky znazorfiuji nastaveni IIS 5.0 na Microsoft Windows 2000:

= QOtevrete IIS a ptejdéte na:

Control Panel -> Administrative Tools -> Internet Service Manager

= Po levé strané naleznete stromovou nabidku, ve které kliknéte pravym

tlacitkem mysi na nazev vaseho pocitace a zvolte polozku Properties

= QOtevie se okno Properties, kde kliknéte na tlacitko Edit v nabidce Computer

MIME Map. Vyvola se okno File Types.
= Zde lze mazat, upravovat a ptidavat nové mapovaci sekvence.

Pro ostatni IIS (verze 3.0 a vyse) by mél byt postup podobny.

2.7.4 Uzivatelska nastaveni

Vyse uvedena nastaveni vyzaduji, aby dotyény mél pro konfiguraci piisluSna
administratorska prava. Pokud tomu tak neni, napt. umistite li obsah na server, ktery
spravuje hostingova spolecnost (bézna zalezitost), mate piesto moznost provadet jista
uzivatelska nastaveni a tim ovliviiovat funkci serveru. Pokud to poskytovatel dovoli.

Nastaveni Apache serveru

Pod serverem Apache je moznost vyuzit konfiguraéniho souboru .Ataccess. Jedna
se o textovy soubor, vytvoieny a umistény do pozadované¢ho adresafe na server.
Obsahuje pravidla, kterd nasledné plati pro veskery obsah sloZzky (tedy i na vSechny
podslozky slozky), do které byl soubor umistén. Souborl .Afaccess mize byt na
serveru vice. Jejich platnost sahd az do dal§iho vyskytu téhoZ souboru, kterym tyto

vlastnosti muzete zmenit.

.htaccess nastavuje napf.:
= vlastni chybovéa hlaSeni
» pouziti alternativniho vychoziho souboru (index.xhtml/html)
» zdkaz a povolovani k vstupu IP adres

= zdkaz nebo povoleni prochdzeni adresarii, ptidani hesla ke slozce a;.
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Obsahuje vSe co Ize nastavit v konfiguracnim souboru Attp.conf. Pouzivani

.htaccess je nutné v tomto souboru nastavit (instrukce AllowOverride).

Pokud budete soubor kopirovat na server pomoci FTP klienta, nemusi byt po
nakopirovani viditelny. Te¢na na zacitku souboru =znaci skryty soubor
(Linuxu,Unixu). Potom zalezi pouze na dovednostech FTP klienta. Napt. Total
Commander umoznuje zobrazovani skrytych souborit pod polozkou Sit' -> FTP -

zobrazit skryté soubory.
Mapovani MIME typti pomoci htaccess naleznete v souboru MIME-mapovani.zip

v sekei ,,Priklady/htaccess/* na prilozeném CD , nebo internetové adrese
http://www.webmobile.comuv.com/. Na stejném umisténi se nachéazeji i dalsi uzitecné

konfigurace, které s vyhodou uplatnite na vaSem Apache WAP serveru.

Serverové technologie

Urcita nastaveni Ize také provadét za pouziti technologii, pracujicich na strané

serveru (napi. ASP, JSP, Perl, PHP aj.). Kod se vklada piimo do souboru dokumentu.

Nastaveni MIME typt odesilanych XHTML pomoci ASP:

<% Response.ContentType = " mimeType " %>

Tento zapis zajisti odeslani souboru *.asp s MIME typem mimeType v HTTP

hlaviéce.

Nastaveni MIME typt odesilanych XHTML pomoci PHP:

<?php header ("ContentType: mimeType"); 2>

2.8 Pravidla jazyka

XHTML-MP je jazyk vychézejici z XHTML; tedy z HTML pieformulovaného

pomoci zdsad XML dokumentli. Oproti HTML je potieba striktné dodrzovat jista pravidia/
pravidla, kterd maji zdsadni vliv na spravné vykresleni WAP stranek. Mobilni
prohlizec¢e mohou byt k nékterym pravidlim do jisté miry tolerantni. Do budoucna

vSak toto platit nemusi a jisté by nemé¢lo.
Pravidlo A — VSechny elementy musi byt uzavieny

Vsechny parové i neparové znacky musi byt ukonceny.

39



Priklad

XHTML Mobile Profile

Chybné&

Spravné

<p>Odstavec 1
<p>Odstavec 2
<p>Odstavec 3

<p>0Odstavec 1</p>
<p>Odstavec 2</p>
<p>Odstavec 3</p>

<hr>
<br>

<hr />
<br />

Pravidlo B — VSechny elementy a atributy musi byt psiny malymi pismeny

Jazyk XHTML-MP je citlivy na velikost pismen (case-sensitive). Elementy a

atributy se pisi malymi pismeny.

Priklad

Chybné

Spravné

<P CLASS="Odsl" >P1</P>
<P CLASS="0Ods2" >P2</P>

<p class="0dsl" >Pl</p>
<p class="0ds2" >P2</p>

Pravidlo C — VSechny hodnoty atributii musi byt v uvozovkach

Toto pravidlo platilo jiz v HTML, v XHTML MP je striktn¢ vyzadovano.

Priklad

Chybné

Spravné

<p class=0dsl >P1l</p>
<p class=0ds2 >P2</p>

<ul id=Seznam>

<li title=P1>Polozkal</li>
<li title=P2>Polozka2</li>
</ul>

<p class="0dsl" >P1</p>
<p class="0ds2" >P2</p>

<ul id="Seznam">

<li title="P1">Polozkal</1li>
<li title="P2">Polozka2</1li>
</ul>

Pravidlo D — VSechny atributy musi mit hodnotu

Priklad

Chybné

Spravné

<p class >P1</p>
<p class >P2</p>

<ul id >

<li title >Polozkal</1li>
<li title >Polozka2</1li>
</ul>

<p class="0Odsl" >P1</p>
<p class="0ds2" >P2</p>

<ul id="Seznam">

<li title="P1l">Polozkal</1li>
<li title="P2">Polozka2</1li>
</ul>
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Plati jiz od HTML, v XHTML MP (XHTML) je striktn¢ vyzadovano.

Priklad

Chybné Spravné
<em><p> <p><em>
Dals3i odstavec Dals3i odstavec
</em></p> </em></p>
<ul> <ul>

<b><1li>Polozkal</b></11i>
<li><i>Polozka2</1i></i>
</ul>

<1li><b>Polozkal</b></1i>
<1li><i>Polozka2</i></1i>
</ul>

2.9 XHTML Dokument

cvwr

cvwvr

probiranou problematiku (elementy, atributy).

2.9.1 Struktura XHTML-MP

Minimalni kostra WAP stranky:

kostry  doky

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>

<!DOCTYPE html PUBLIC "-//WAPFORUM//DTD XHTML Mobile 1.0//EN"

"http://www.wapforum.org/DTD/xhtml-mobilel0.dtd">
<html xmlns="http://www.w3.0rg/1999/xhtml">

<head>

<title>XHTML Mobile Profile 1.0</title>

</head>

<body>

<h1>XHTML Mobile Profile 1.0</hl>

<p>

Kostra dokumentu jazyka XHTML-MP 1.0. <br />

Kédovani utf-8, MIME typ

application/vnd.wap.xhtml+xml

</p>
</body>

</html>
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XML deklarace

Na prvnim tadku kostry dokumentu se nachéazi tzv. XML prolog, ten obsahuje
informace o verzi XML dokumentu (jelikoz XHTML-MP dokumenty jsou XML
dokumenty) a pouzitém kédovani (piiklad 1).

Priklad

Deklarace XML prologu.

<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"?>
<?xml version="1.0" encoding="is0-8859-2"?>

Pokud je nastaveno kodovani UTF-8 nebo UTF-16, nemusi se XML deklarace
uvadét (priklad 2). Ptipadné lze vynechat pouze atribut encoding (piiklad 3).
Pokud je kodovani jiné nez obé uvedend (napi. latinka), je potfeba deklaraci plné

zachovat. Prohlize¢ by nastavil vychozi sadu UTF-8 a stranka by byla necitelna
(priklad 4).
DOCTYPE deklarace

Definice typu dokumentu (DTD) je pro jazyk XHTML-MP povinna. Rika
prohlize¢i, kde nalézt soubor s informacemi o pouzitém druhu programovaciho
jazyka. Tento soubor obsahuje veSkerou syntaxi daného jazyka. Pravé téchto
informaci vyuzivaji rizné validacni nastroje pii kontrole dokumentu.

Priklad

Deklarace DOCTYPE jazyka XHTML-MP 10.

<!DOCTYPE html PUBLIC "//WAPFORUM//DTD XHTML Mobile
1.0//EN""http://www.wapforum.org/DTD/xhtmlmobilel0.dtd">

Korenovy element <html>

Kofenovym elementem dokumentu je parovéd znacka <html></html>. Ta
vyznaCuje zacatek a konec samotného dokumentu. VSechny dalsi elementy se
nachazeji uvnit této znacky. Element html musi obsahovat definici jmenného

prostoru (namespace).

Jmenny prostor je oblast nazvi, které spolu jistym zptisobem souvisi. Urcuje jej
URI identifikéator. Vsechny XHTML elementy spadaji do prostoru
http://www.w3.0rg/1999/xhtml, tento odkaz uréuje vyznam XML elementt
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a atributll (toto je atribut, toto je znacka). Podle vyznamu by cilova aplikace méla
s elementy/atributy nalozit. Pokud jmenny prostor neznd, méla by neznadmé

elementy/atributy ignorovat.

Pro definici jmennych prostor slouzi atribut xm1lns, hodnota tohoto atributu se
vztahuje na vSechny elementy v ném obsazené (aZ do dal$i xmlns definice). Za
atributem xmlns nasleduje vzdy tzv. prefix. Prefix je od atributu oddélen
dvojteCkou (xmlns:prefix) , touto hodnotou miZe byt i prazdny fetézec
(xm1lns). Prefix slouzi pro identifikaci elementt, které spadaji do daného jmenného
prostoru. Atributy tento prefix ,,dédi* od svych elementi. Lze jej tedy uvést u nazvu
elementu a pfipadné atributy mohou ziistat bez n¢j. Nejlépe to vystihuji nasledujici

ukazky.
Priklad

Definice jmenného prostoru s prazdnym prefixem. Prazdny prefix je definovan u

elementd title, hl, ul, 1i,ty proto spadaji do tohoto jmenného prostoru. e

<html xmlns="http://www.w3.0rg/1999/xhtml"> prikladi
<title>Titulek dokumentu</title>

<hl>Jmenné prostory</hl>

<p>V html definice xmlns.</p>

<ul>
<li>Polozkal</1li>
<li>Polozka2</1i>
<li>Polozka3</1i>
<li>Polozkad</1li>

</ul>

</html>

Ukazky

Jmenne
Jmenné prostory prostory

W bl definice xmins.

V html definice xmins.

+ Polozlkal
 Palozka2 + Polozkal
« Polozkad - PUIDEI{EE
« Polozka3
» Polozkad
Internet Explorer Mobile Opera 9.5 beta
(Windows Mobile 6) (Windows Mobile - Touchscreen)
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Priklad

Dokument bez deklarace jmenného prostoru. Budou vypustény vSechny neznamé

elementy (nezndmé pro prohlizec¢). Zistane pouze Cisty obsah. ;?E[:;Sace-“

<html>
<title>Titulek dokumentu</title>

<hl>Jmenné prostory</hl>
<p>Bez definice jmenného prostoru.</p>
<ul>
<li>Polozkal</1li>
<li>Polozka2</1i>
<li>Polozka3</1li>
<li>Polozkad</1li>
</ul>

</html>

Ukazky

Tento ptiklad zobrazily oba vySe zminéné WAP prohlizece shodn¢ s predchozimi
ukazkami. Ackoli XHTML-MP je XML dokument, valida¢ni nastroj W3C neobjevil
v dokumentu zadné chyby. Test byl proveden na vSech tfech aktualnich verzich
jazyka (verze 1.0/1.1/1.2). Dle mého nazoru se jednd o dals$i ukazku tolerance a

podporu nestandardniho chovani ze strany WAP prohlize¢ti. WAP prohlizece nejsou

v této problematice jednotné; viz nize.

This ML file does not app ear to have ary style mformation

Titulele doloument Jmenne prostory associated with . The docurmert tree is shown below
Fez definice jmenného prostony
Folozgkal Pologka? PologkaZ Polozlad _f“ﬂz .
Skyfire 0.9.333 Emulator Fennec/Firefox
(Windows Mobile) 1.0a1
Priklad

Dalsi dva mozné zptisoby ukazuji pouziti prefixu (priklad3) a dédicnosti xmlns

(prikladd). namespace/
priklad3

priklad4

Hlavi¢ka dokumentu <head>

Zacatek a konec hlavicky dokumentu tvoii parovy element <head></head>.
Obsah elementu se nezobrazuje. Uvadi se zde informace tykajici se dokumentu

samotného, nebo informace vztahujici se na cely dokument. Napf. rGzné
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metainformace <meta />, vazby souborid <link />, titulek stranky <title>,
styly dokumentu <style>, skripty <script> aj.
Titulek stranky <title>

Obsah parového elementu <title></title> znadi titulek dokumentu. Tento

titulek ma nékolik funkei:
= nékteré mobilni prohlizece ho zobrazuji jako nadpis okna
= tvoii nadpis ve webovych vyhledavacich aj.

Piiklad

Deklarace titulniho ndzvu dokumentu.

<title>Titulek dokumentu</title> ‘ titla/
P priklad1
Ukazka
- : o Titulek dokumentu L&
Opera 9.5 beta
(Windows Mobile - Touchscreen) Emulator Fennec/Firefox1.0al
Télo stranky <body>

Veskery zobrazitelny obsah dokumentu je umistén v parové znacce
<body></body>. Jelikoz XHTML MP patii mezi jazyky znackovaci, m¢la by byt
veskerému obsahu pfifazena patiicna znacka, kterd co nejpresnéji vystihuje jeho

obsah. Text by tedy nemél byt umistén samovolné.

Priklad

Spravné umisténi Chybné umisténi
<body> <body>

<hl1>Ahoj svéte</hl> Ahoj svéte
</body> </body>

2.9.2 Komentare XHTML MP

V XHTML MP se umistény komentafe mezi sekvenci znakd <!-- -->.

<!--Toto je jednotradkovy i viceradkovy komentdtr -->
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2.9.3 Metainformace

Meta informace piedstavuji informace popisuji samotny dokument (stranku),

nejsou soucasti obsahu. Umistujeme se do elementu <head></head>.

Element <meta />

Jedna se o neparovou znacku. Popis se provadi za pomoci atributli. Informace
obsazené v meta jsou zdrojem pro servery i klientské aplikace. Ty je bud’ mohou

,nebo nemusi vyuzit. Pokud prohliZze¢ nékterym atributim nerozumi, piejde je;j.
MozZnosti meta elementu je nejlépe predvést na piikladech.
Priklad

Nejvyuzivangj§i meta informaci je deklarace MIME a kdédovani dokumentu
(pFikladl). Tato informace radi serveru, s jakym MIME typem ma dokument odeslat
(pokud tento MIME typ umi) a naopak prohlizeci, v jakém koédovani ma obsah
zobrazit. Nékteré WAP prohlizece (Napi. Internet Explorer Mobile/WM6) tuto
informaci ptimo vyzaduji (piiklad2), bez ni riskujete chybné zobrazeni znakt
v obsahu dokumentu. META element s kédovanim by mél byt umistén jesté pred
znaCkou title. Mohl by vzniknout problém v zobrazeni znaku titulku stranky.

(pFiklad3).

<head>

<meta http-equiv="Content-Type"
content="application/xhtml+xml;charset=utf-8" />

</head>

Ukazky

META informace META informace

Obsahuie meta s MIME a kadavanim, Bez meta elementy, kodovani v #ml.
ElAvZRCSE Aonod OA OA DAV ATRES B2
=T =] Amd-fif el 3af i OA 8

Internet Explorer Mobile
(Windows Mobile 6)
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Priklad
V meta elementu lze uvadét riznorodé informace o popisu obsahu. Lze uvadét
napt. autory c¢asti dokumentu. Jména by meéla byt zapsdna v anglicting, aby

nevznikl problém zobrazeni znakl napt. Rustiny (v jiném kédovani nez UTF).

<meta name="author" content="XHTML code: Miroslav Klima;
e-mail: miroslavklima@email.cz" />

<meta name="author" content="CSS code: Miroslav Klima;
e-mail: miroslavklima@email.cz" />

Déle zde mohou byt uvedena rizna Kkliova slova (keywords), popis
dokumentu (description), copyright stranky, jazyk stranky aj. Informaci

description vyuzivaji webové prohlizeCe pii popisu vyhledané stranky.

<meta name="description"

content="Toto je ukdzka pouziti znacky META."/>

<meta name="keywords" content="slovol, slovo2, slovol5" />
<meta name="copyright" content="© 2009, MADE in HOME" />
<meta name="content-language" content="cs" />

Priklad

Uzitecnym piikladem pouZiti je moZnost ovladat uloZeni natené stranky do
vyrovnavaci paméti (cache pamét), ze které¢ se v pripad¢ zadosti stranka vyzvedne
(pokud ji nevyprsela platnost/expiracni doba). Meta elementy ve strance fikame,

muze$/nemuzes ulozit stranku, piipadné po jak dlouhou dobu.
Vse se odehrava na stran¢ klienta!

Zakaz umisténi stranky do vyrovnavaci paméti (piiklad 5) :

<meta http-equiv="cache-control"™ content="no-cache" />

Pokud element uveden neni, je cachovani povoleno. V tomto piipadé je vhodné

nastavit dobu, po které se ma dokument opétovné nacist ze serveru.

Nastaveni expiracni doby (pFiklad 6):

<meta http-equiv="Expires" content="Datum" />

Datum exspirace se uvadi ve tvaru:

Wed, 30 Apr 2009 12:00:00 GMT
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Jedna se Greenwichsky hlavni ¢as (GMT), nikoli lokélni. Je zde také moznost

nastavit hodnotu na 0 nebo -1. Ty vSak nejsou standardni.

Definovani expiracniho ¢asu od pfijeti dokumentu — 600 vtetin (pFiklad 7):

<meta http-equiv="Cache-Control" content="max-age=600" />

mime/

priklads
priklads

S hodnotou max-age=0 docilite stejné¢ho efektu jako s no-cache.
Piiklad
Dalsi priklad pfedstavuje pouziti hodnoty refresh atibutu http-equiv,

kterou je mozné celkem snadno provadét obnovovani nebo samotné presmérovani

stranky na stranku jinou.
Obnoveni stranky (piiklad 8):

Pro spravnou funkci je potieba zajistit obnovu stranky ze serveru a ne

z vyrovnavaci paméti cache. Stranka se obnovi kazdych 5 vtetin.

<meta http-equiv="Cache-Control" content="no-cache" />
<meta http-equiv="refresh" content="5" />

Presmérovani (priklad 9):

Jednoduchou upravou piedchoziho feSeni ziskdme moZnost pfesmérovani na

definovanou internetovou adresu.

<meta http-equiv="refresh" content="10;URL=hello.xhtml" />

Prohlizec ptejde po 10 vtefinach na pozadovanou URL adresu.

Ukazky

META informace Hello body

FFesrmérovani na LIRL (10s],

Internet Explorer Mobile
(Windows Mobile 6)
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2.9.4 Vazba souboru

Element <link />

Neparovy element 1ink slouzi pro vytvafeni neviditelného vztahu mezi dvéma
soubory. Lze ho umistit pouze do hlavicky stranky. Poskytnuté informace mohou, ale

nemusi WAP prohlizece vyuzit.

Nejbéznéji se udava ve tvaru:

<link rel="vztah" type="MIME typ" href="URL cesta">

Pouziva se predevsim pro spojeni se souborem kaskadovych styla (WCSS).
Priklad

Vazba se souborem kaskadovych stylt (Priklad 1).

<link rel="stylesheet" type="text/css" href="styly.css" />

Timto fekneme prohlize¢i ze ma co docinéni se souborem kaskadovych styli
(stylesheet), jehoZ mime typ je text/css a je umistén na relativni adrese

styly.css.
Priklad

Pro mobilni stranky existuje moznost, pfipojit k dokumentu obrazkovou ikonu

(favicon). Tu nasledné prohlize¢ pti navstéveé zobrazi (nejcasteji vedle URL).

Definujeme ji ndsledujicim zptisobem (piiklad 2).

<link rel="shortcut icon" href="favicon.ico"/>

Favicon musi mit rozméry 16x16 nebo 32x32 px. Tyto rozméry plati pro klasické
WWW stranky a ja je vyuZziji i pro stranky mobilni. Ikonu je mozné snadno vyrobit
pfejmenovanim bitmapy na *.ico. Neni to vSak uplné¢ korektni, jelikoz ico je

odli$ny format. Funkci ale splni.

Ukazka

Vytvoftil jsem favicon o velikosti 32x32px. o

Lo Titulek dokumentu

Emulator Fennec/Firefox 1.0al
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2.9.5 Cizi obsah

Styly <style>

Parova znacka <style></style> byla pfidana z divodu propojeni
dokumentu a kaskadovych stylii. Definuje se v hlavicce stranka a jeji platnost je
nasledné cely dokument. V. XHTML se jakykoliv cizi kus kédu umist'uje do bloku
CDATA. Atribut type udava pouzity druh jazyka.

Piiklad

Znacka style v hlavicce dokumentu .

<style type="text/css">
/* <! [CDATA[*/
/* 11> %/

</style>

Atribut style slouzi pro pfifazeni interniho stylu vybranym elementim.

Script <script>, noscript <noscript>

Parovd znacka <script></script> byla pfiddna zdivodu propojeni
dokumentu s nékterym skriptovacim jazykem. Umoziuje vkladani riznych druhi
skriptii (atribut type), a to bud pfimo (CDATA), nebo odkazem (atribut src).
Umist'uje se jak do hlavicky stranky (platnost na cely dokument), tak i v ramci téla
dokumentu. Parova zna¢ka <noscript></noscript> byla pfidana v disledku
moznosti propojeni s nékterym skriptovacim jazykem. Interpret XHTML zobrazi jeji
obsah v ptipad¢ netspésného provedeni skriptu, jinak bude ignorovana. Umistuje se

pouze do téla dokumentu.
Elementy script a noscript jsou soucasti jazyka XHTML-MP 1.1.
Priklad

Ukézka pouziti scriptovani.

<script type="text/javascript">

script!
/*<! [CDATA[ */ prikladi
alert ("Kliknutim na OK jste zvolil c¢ervenou pilulku!");
/* 11> */
</script>
<noscript><p>

V&8 prohliZel nepodporuje JavaScript!</p></noscript>
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2.9.6 Blokové vs. Fadkové elementy

Jak jiz nazev napovida, znacky jazyka jsou dvojiho typu, a to blokové a fadkové.
Blokové elementy ptedstavuji souvisly blok (napt. odstavec), fadkové pak usek
textu. Snadno je od sebe rozeznate podle odifadkovani. Dva bloky nemohou, z
hlediska strukturovaném dokumentu, existovat vedle sebe. Tedy blokovy element
vzdy na konci odiadkuje.

Z predchoziho odstavce vyplyva jesté jedna skutetnost. Radkové elementy
(aseky textu) by mély byt soucasti néjakého bloku.

Priklad

Blokové znacky p sdruzuji fadkovy obsah em, b, 1.

blokvslineg!
prikladi

<p>Odstavec je typickym pfrikladem blokového elementu.</p>
<p>Blokové elementy sdruZuji radkovy obsah.</p>
<p>

Jsou to <em>useky textu</em> <b>stojici</b>

<i>vedle sebe</i> v bloku.

</p>
Ukazky
Blok vs radka
Odstavec je typickym
i
Blok vs radka prikladem blokového elementu.
Odstavec je typickyrn pikladem blokového Blokové elementy SdrUijf
elementu, - g
radkovy obsah.
Blokowé elernenty sdrufui Fadkowy obsah.
Jeou to Lissky fexty stojicl vedle sefe vy Jsou to dseky textu stojici
bloku. vedle sebev bloku.
Internet Explorer Mobile Opera 9.5 beta
(Windows Mobile 6) (Windows Mobile - Touchscreen)

2.9.7 Formatovani textu

Odstavce <p>

Zékladnim formatovacim elementem dokumentu je bezesporu odstavec
(paragraph). Odstavec je znackou blokovou a parovou. Do <p></p> lze umistit

jakykoliv fadkovy obsah nebo fadkové elementy.
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Priklad

Definice odstavcu.

<p>Lorem ipsum dolor sit amet ...</p>
<p>Fames lorem consectetuer rhoncus ...</p>
<p>Fusce tortor sem laoreet sociis ...</p>
<p>Nibh Sed ut pretium tortor ipsum ...</p>
Ukazky

Odstavce

Odstavce

Laremn ipsurn dolor sit armet
consectetuer lorem justo consectetuer

leo molestie. Id Vestibulum Aenean Sed Lorem ipsum dolor sit amet
Integer tortor sapien augue elit

hatogue egestas, Donec Morbi Donec consectetuer lorem JUSt_D
orci lacinia metus. consectetuer leo molestie. Id
Vestibulum Aenean Sed Integer

Fames loremn consectetuer rhoncus

feugiat Mulla vel eleifend orci — tortor sapien augue elit
ullamcarper tellus, Faucibus nunc natoque egestas. Donec Morbi
lggirr_aﬂtur lacus adipiscing turpis at Donec ordi lacinia metus.
Internet Explorer Mobile Opera 9.5 beta
(Windows Mobile 6) (Windows Mobile - Touchscreen)
Nadpisy

K vyznaceni nadpisti slouzi sada elementi h (heading). Jedna se o parové
blokové elementy. Za pismenem h je vzdy uveden stupen (priorita) daného nadpisu.

Rozeznavame 6 druhl nadpist: <h1>, <h2>, <h3>, <h4>, <h5>, <h6>
Priklad

Vizuélni podoba nadpist (velikost pisma).

<hl1>Nadpis prvni urovné</hl>
<h2>Nadpis druhé urovné</h2> w
<h3>Nadpis tfeti urovné</h3> priklad1
<h4>Nadpis &tvrté urovné</h4>
<h5>Nadpis paté urovné</h5>
<h6>Nadpis Sesté urovné</he6>
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Nadpisy

Nadpis prvni
urovne

Nadpis druhé trovné
Nadpis tfeti irovné

Nadpis Ctvrté Groyné

Nadpis paté drovné

Madpis $esté drowni

Internet Explorer Mobile
(Windows Mobile 6)

r v

Zalomovani radka <br />

Potiebujeme-li vizualn¢ ukoncit psany fadek, vyuzijeme neparového radkového

XHTML Mobile Profile

Nadpis prvni
urovné

Nadpis druhé urovné
Nadpis teti irovné

Nadpis £tvrté trovnd

Madpis paté drowné

MNadpis festé drovné

Skyfire 0.9.333
(Windows Mobile)

elementu <br /> (break). Element pfedstavuje vynucené ukonceni fadky.

Priklad

Radkovani v ramci odstavce.

<p>Lorem ipsum dolor <br />

sit amet consectetuer consectetuer <br />

hendrerit volutpat id Nullam.

<br />

Morbi vel mattis at Quisque quis <br />

quis eu id et Curabitur.
</p>

bt
prikladi

Ukazky

Ukonceni radky

Lorern ipsumn dolor

=it amet consectetuer consectetuer
biendrerit wolutpat id Hollamm,

Morbi wel mattis at Quisque guis
quiz eu id et Curabitur,

Ukonceni radky

[Lorem peum dolor

sit amet consectetuer consectetuer
hendrent volutpat 1d Mullam,
Worhd wel mathis at Cuisque quis
quis eu 1d et Curabitur,

Internet Explorer Mobile
(Windows Mobile 6)

Skyfire 0.9.333
(Windows Mobile)
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Mozné druhy zapisi
Nasledujici ptiklad ukazuje pouziti fadkovych (in-line) typl zapisu koédu, vzord,

proménnych, strojopisu aj. VétSina z nich je velmi malo pouzivana.
Piiklad

Definice riznych druht zapist textu.

<p>
<code>Vypis kdédu (code) .</code>
<dfn>Definice nového vyrazu (dfn)</dfn>
<kbd>Strojopis (kbd)</kbd>
<var>Proménnd (var)</var>
<samp>Vystup programu (samp)</samp>
</p>

Ukazky

Riizné druhy R_',?I z_né druhy
zapisl Za pISI?I

Yypiz kodu (code).

Difinice noveho wazu (o) Vipis kédu (code).

Strojopis (kbd) Definice noveho vyrazu (difn)
i;ﬂsft”fpwjrf;;fmu samp] Strojopis (kbd)
Proménnd (var)
Vy3tup programua (samp)
Internet Explorer Mobile Opera 9.5 beta
(Windows Mobile 6) (Windows Mobile - Touchscreen)

Piedformatovany text <pre>

V jazyce XHTML MP neméame bézné¢ moznost manipulace s tzv. bilymi znaky.
Pokud né¢kolikrat odradkujeme, nebo umistime nékolik mezer za sebou, bily prostor
se spoji a vznikne nam jedind mezera. Je to z divodu potfeby formatovani kédu
dokumentu. Pokud bychom chtéli sami ovlivnit, kolik bilych znakil v textu

pouZzijeme, museli bychom vse uzavtit do blokového elementu <pre></pre>.
Priklad

Zachovani bylich znaki v textu.

<pre>

Co napisu

to se
zobrazi !

</pre>
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Ukazky

Predformatovany Predformatov
L2 text

Co naplsu

to  3e
Zobhrazi ! Co napi3u
to =e
zobrazi !
Internet Explorer Mobile Opera 9.5 beta
(Windows Mobile 6) (Windows Mobile - Touchscreen)
ZKkratky

Zapis zkratek se provadi za pomoci parovych fadkovych (in-line) elementt
<abbr><abbr> a <acronym></acronym>. Abbr pfedstavuje definici
zkratky, jejiz plny nazev se uvadi vatributu title. Casto se zobrazuje

s teCkovym podtrzenim. Acronym zastupuje zkratku, ktera se nehlaskuje.

Priklad

Sémantické zvyraznéni.

<p>
<em>Definice zkratky abbr</em>
<abbr title="Wireless Application Protocol">WAP</abbr>

ZKratky/s
priklad1

<em>Akronym</em>
<acronym>WAP</acronym>
</p>
Ukazky
Zkratky Zkratky
Deifinice zkratky abby
WAP Definice zkratky abbr
Akronym WAP
eapoooooo | KT
Akronym
WAP
Internet Explorer Mobile Opera 9.5 beta
(Windows Mobile 6) (Windows Mobile - Touchscreen)
Adresa <address>

Parova znacka <address></address> vymezuje prostor pro popis adresy.
Zobrazuje se stejn¢ jako odstavec, jeji pismo je vSak zkosené (kurziva). Jde o

blokovy prvek.
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Adresa ve strance.

XHTML Mobile Profile

<address>

</address>

Franta Vavra, Horni dolni 52,

Za bukem 1234

<address>Franta Vavra, (zabukem@hornidolni.cz)</address>

address/
priklad1

Ukazky

Adresa

Bydlitté
Aanta Vava
Haer goly 5.2
23 Bk 1254
E-mail

Franta Vavra, (cabukem@hongol ez )

Internet Explorer Mobile
(Windows Mobile 6)

Citace

Pro potieby citovani textu vznikly znacky:

Adresa

Bydlisté

Franta Vavra
Horni dolni’ 52
Za bukem 1234

E-mail

Franta Vavra,
(zabukem@hornidoini.cz)

Opera 9.5 beta

(Windows Mobile - Touchscreen)

= blokova citace <blockquote></blockquote>

= fadkové citace <g></g>, <cite></cite>

Blokova citace se pouziva pro citovani delSich bloku textu. Jak nadzev napovida,

jedna se o blokovy element. Citovany text se vyznacuje vét§im krajnim odsazenim.

Obsahuje atribut cite, ktery definuje zdroj citovanych dat.

Priklad

Definice blokové citace.

<blockquote cite="http://webmobile.comuv.com">

<p>Blokova citace ...</p>

</blockquote>

citace/
prikladi
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Ukazky

Blokova citace Blokova
Odstavec. Lorern ipsurn dolor sit amet CIta ce

consectetuer leo inid elit corwallis,
Pellentesque Curabitur, .
. , Odstavec. Lorem ipsum dolor

Blokowa citace, Larerm ipsurm dolar

sit amet consectetuer ligula ut sit amet consectetuer leo in id

Curabitur turpis guam, Quarn nula elit convallis. Pellentesque
Marn wisi Lorern nonumemy Curabitur.

adipiscing termpor pulvinar dui a.
vitae laoreet In a nibh dolor elit ..
porttitar mauris Quisgue et Blokova citace. Lorem

DalEi odstavec, Sed pulvinar massa magna ipsum dolor 5!t amet
Morbi pellentesgue ligula laoreet amet a consectetuer ligula ut
parttitor, At o, Curabitur turpis quam.

Quam nulla Nam wisi
Lorem nonummy ¢
adipiscing tempor £
Internet Explorer Mobile Opera 9.5 beta
(Windows Mobile 6) (Windows Mobile - Touchscreen)

Radkova citace se pouZiva pro citovani mensich asekd textu. Lze to provést za
pomoci in-line znadek <g></g> (quote) a <cite></cite>. Element g je
novejs$i a oproti <cite> obsahuje atribut cite. ProhlizeCe zobrazuji oba
elementy zkosenym pismem (kurzivou), k znacce g pak Casto ptidavaji uvozovky.
Piiklad

Deklarace radkovych citaci.

<p> citace!
<g cite="URL">Toto je tradkova citace g.</qg> priklad2
<cite>A zde Jje tradkova citace cite.</cite>

</p>

Ukazka

Radkova citace Radkova
Toto je Fadkovs citace q. Cita ce

A z0a jo f3dkavs citare eite.

"Toto je radkova citace ."
A zdle je radkovd citace cice.

Internet Explorer Mobile Opera 9.5 beta
(Windows Mobile 6) (Windows Mobile - Touchscreen)

Zdiraznéni pisma

Pro sémantické zvyraznéni pozadovanych usekl textu vyuzivdme parovych

fadkovych elementli <em> a <strong>.
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* <em> znamena zvyraznéni/ diraz (emphasis).
" <J<strong> znamena silné zdiraznéni

Vizualné se tyto znacky formatuji - <em> jako kurziva <i>, <strong> jako tu¢né
pismo <b>. Je zde pravé ona sémanticka slozka, ktera je vyznamné rozlisuje. Pokud
na element <em> narazi hlasovy syntezator, zvysi vzapéti hlas. Naopak <i> by mél
ptejit bez povSimnuti.
Piiklad

V ptikladu jsou proti sobé postaveny sémantickd zdlraznéni a jejich ekvivalenty

z prezenta¢niho modulu.

<p>
<em>Zduraznéné pismo</em><br />
<i>Kurziva</i><br /><br />
<strong>Silné zdtGraznéni</strong><br />
<b>Tucéné pismo</b>

</p>

Ukazky

Zdurazneni
pisma

Zddraznéni pisma

ﬁaﬁvgznéné s Zdliraznéné pismo
SE) Kurziva
Silné zddiraznéni

Tugné pismo Silné zddraznéni
Tucné pismo
Internet Explorer Mobile Opera 9.5 beta
(Windows Mobile 6) (Windows Mobile - Touchscreen)
Div, span

Parové elementy <div></div> a <span></span> byly zahrnuty do jazyka
XHTML MP pro potieby oznaceni/vymezeni pozadovanych usekti dokumentu.
Nenesou zaddnou sémantickou hodnotu! Smyslem jejich existence je spolecné pouziti
s kaskddovymi styly. Div je elementem blokovym, span naopak elementem

fadkovym (in-line).
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Priklad

Vizualné€ se elementy div a span nijak neprojevuji, pouze div odradkuje.

<div>
<p>Odstavce uzavtené do div</p>
<p>Odstavce uzavtené do div</p>
<p>Odstavce uzavrené do div</p>
<p>Odstavce uzavrené do div</p>
</div>
<p>
<span>Tento Usek naopak uzavren do elementu span.</span>
</p>

Ukazky

Div a span Div a Span

MNasleduji dsek je uzavien do elementu div a h . =
Nasleduji Gsek je uzavien do

Cdstavce uzaviiens do div elementu div

Odstavce uzavieng do div Odstavce uzaviend do div

Odstavee uzavfene do div

Odstavee uzavfené do div Odstavce uzaviené do div

Tento Usek naopalk uzavien dao elementu Odstavce uzaviené do div
span,

Odstavce uzavi'ené do div

Tento Usek naopak uzavien do

elementu span.
£
Internet Explorer Mobile Opera 9.5 beta
(Windows Mobile 6) (Windows Mobile - Touchscreen)

2.9.8 Vizualni zména pisma

Fonty

Pro vizualni zménu pisma vyuzivame znacky prezenta¢niho modulu. Jednd se o
sadu parovych fadkovych elementl. Tyto elementy nenesou Zadnou sémantickou
hodnotu! Existuji pouze pro potifebu vizualniho formatovani, k tomuto ucelu vSak

slouzi kaskadové styly (WCSS).

Jejich pouzivani se v ramci sémantického webu nedoporucuje, v budoucnu muize

byt brano za chybu.
Priklad

Znacka <b> predstavuje tucné pismo, <i> kurzivu, <small> zmen$eni pisma o

jeden stupeini, <big> potom zvétSeni pisma o jeden stuper. font!
priklad
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<p>
<b>Tuéné pismo</b><br />
<i>Kurziva</i><br />
<small>ZmenSené pismo</small><br />
<big>Zvétsené pismo</big><br />
<b><i>Tucénad kurziva</i></b>

</p>

Ukazky

Vizualni

Vizualni zména Zmeéna pisma
pisma

Tucné pismo

TuEné pismo Kurziva
Klraiia .o
Zmentené pisro Zmensene pismo
Zvétsené pismo Zveétiené pismo
Futhna kurziva Tucnd kurziva
Internet Explorer Mobile Opera 9.5 beta
(Windows Mobile 6) (Windows Mobile - Touchscreen)

Vodorovna ¢ara <hr/>

Za zkratkou hr se skryva anglicky ndzev horizontal rule, neboli vodorovna cara.
Jedna se o blokovy neparovy element.
Piiklad

Definice ¢ar v textu.

<hr /> hir/
<p>Lorem ipsum dolor sit .... p> priklad1
<hr />
<p>Sed Vestibulum est ... </p>
<hr />
<p>Tortor id Ut consectetuer ... </p>
Ukazky
F W r r w
Vodorovna cara Vodorovna ¢ara

Lorern ipsurm dolor sit armet consectetuer
felis pellentesque malesuada Integer sed.

\estibulum Donec Ut Lorem ipsum dolor sit amet
consectetuer felis pellentesque

Sed vestibulum est bero Pellentesque malesuada Integer sed. Vestibulum

tisus vitae ut eu pellentesque, Dionec T

Tortor id Ut consectetuer consectetuer
dui pede Vestibulurn turpis tincidunt

(5 sed Westibulum est ibero Pellentescque
Internet Explorer Mobile Skyfire 0.9.333
(Windows Mobile 6) (Windows Mobile)
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2.9.9 Seznamy

V jazyce XHTML MP rozezndvame tii typy seznamu. ZnaCka <ul></ul>
pfedstavuje neuspofddany seznam (unordered list), znacka <ol></ol> naopak

seznam uspotadany (ordered list). Tretim z fady je seznam definic (definition list)

<dl></dl>.

Usporadané seznamy <ol1></o0l>

se vyznaCuji Cislovanymi poloZkami. Jednotlivé polozky jsou uzavieny do
elementu <1i> (list item). Cisla polozek je mozné ovlivnit atributem start
elementu <o1>, dal§i moznosti je potom atribut value elementu <11i>.
Priklad

Cislovany (uspofadany) seznam a &islovany seznam s pouzitim start atributu.
Start atribut ptredstavuje pocatecni hodnotu cislovani (od jaké hodnoty se ma

Cislovat).

<ol>
<1li>Prva</1li>
<1li>Druhé&</1i>
<li>Treti</1li>
</ol>
<p>Pouziti atributu start="5".</p>
<ol start="5">

<li>Pata</1li>
<li>Sesta</1li>
<li>Sedméa</1i>
</ol>
Ukazky
Usporadany Usporadany
sporadany
seznam sezZham
: 1. Prva
1. P .
5 Dﬁié 2. Druha
PouEiti atributy starc="5", PouZiti atributu starc=rsn,
5. Pata 5. Pata
6. Sestd 6. Sesta
7. Sedmd 7. Sedma
Internet Explorer Mobile Opera 9.5 beta
(Windows Mobile 6) (Windows Mobile - Touchscreen)
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Priklad

Usporadany seznam s pouzitou hodnotou value a start. Hodnota value

seznamy/
prikladz2

udava ¢islo zobrazované pred polozkou seznamu, ¢isla dalsich polozek se od ného
nasledné odvijeji. Atributy value a start se daji kombinovat, v tom ptipadé¢ ma

vEtsi prioritu element 11.

<p>Pouziti atributu value="5", value="7".</p>
<ol>

<1li value="5">Pata</li>

<li value="7">Sedma</1i>

<1i>Osméa</1li>

<li>Devata</1li>
</ol>

<p>Pouziti atributu start="5", value="7".</p>
<ol start="5">

<li>Patéa</1li>
<1li value="7">Sedma</1li>
<1i>Osma</1li>
<1i>Osma</1li>
</ol>
Ukazky
s r Pouziti atributy vaiue=rs»,
Usporadany auemnr
seznam .
5. Pata
Pouziti atributy walue="5", walus="7", 7. Sedma
" 8. Osma
3. Pata £y -
7. Sedma 9. Devata
3. Osm:é .
S. Dewata PouZiti atributu starc=rs»,
Pouziti atributu start="5", walue="7". walue="7",
7. Sedma .
8. Osmd 7. Sedma
9. Devita 8. Osma
10, Desata 0. Devatd
10. Desata
Internet Explorer Mobile Opera 9.5 beta
(Windows Mobile 6) (Windows Mobile - Touchscreen)

Neusporadany seznam <ul></ul>

umistuje pfed své polozky kulaté znaceni. Ty se taktéz umistuji do elementu

<1li></1li>.
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Priklad

Deklarace neuspotradané¢ho seznamu.

<ul>
<1li>Prva</1li>
<1i>Druha</1i> sEZnamy!
<1i>Treti</1li> priklad3

</ul>

Ukazky

Neusporadany Neusporadany
sezham seznam '

+ Prvd
+ [Druha .
. Tieti « Pva
« Druha
o Tfeti
Internet Explorer Mobile Opera 9.5 beta
(Windows Mobile 6) (Windows Mobile - Touchscreen)

Seznam definic <d1></d1>

je zvlastnim druhem seznamu. Jeho polozky se zapisuji stiidavé ve tvaru
<dt></dt> a <dd></dd>. Dt predstavuje definici terminu, dd jeho
vysvétleni.
Priklad

Deklarace seznamu definic.

<dl>
<dt>Prvni termin</dt>
<dd>Vysvétleni prvniho terminu</dd>
<dt>Druhy termin</dt>
<dd>Vysvétleni druhého terminu</dd>
</dl>

sernamy/
priklad4

Ukazka

Seznam definic Seznam
Prvni termir d Efi n iC

WevEtleni prenihio terminu
Drub termin

WyswEtleni druhého terminu Prvni termin
Trati termin Wsvétleni prvniho terminu
wyswEtleni thatho terminu Druhy termin
Vysvétleni druhého
terminu
Treti termin
WVysvétleni tretiho terminu
Internet Explorer Mobile Opera 9.5 beta
(Windows Mobile 6) (Windows Mobile - Touchscreen)
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2.9.10 Obrazky

Element <img />

Obrazek vlozime do stranky neparovym elementem <img />.
Zapisuje se ve tvaru:
<img src="zdroj" alt="Alternativni text " />

Z davodu uspory mista bychom méli pouzivat bézné internetové formaty, tedy
png, jpg a gif . Pokud néktery format prohlize¢ neumi, zobrazi obsah atributu alt,
ktery definuje alternativni text. Zdrojové umisténi souboru uvedeme v atributu src
(source) .

Rozméry obrazkl nastavujeme atributy width a height. Ovlivilujeme tim
pouze vykresleni v rdmci dokumentu, skute¢né rozmeéry ziistanou nezménény. Pokud
nastavime hodnotu jednomu z téchto atributli, druhy se dle poméru stran skute¢nych
rozméri piepocitd. Nastavime li atributy oba, je moznd deformace vykresleného
obrazu. Obrazek je fadkovy (in-line) element!

Piiklad

Bé&zné€ pouzivané WWW formaty obrazk.

<p>

<img src="zoidberg.jpg" alt="Zoidberg z Futuramy jpg" /></p>
<p>

<img src="futurama.gif" alt="Zoidberg z Futuramy gif" /></p>
<p>

<img src="bender.png" alt="Bender z Futuramy png" /></p>

Ukazky

[»

Obrazky ObréZI(y

GIF

GIF

PNG

il
1

Internet Explorer Mobile Opera 9.5 beta
(Windows Mobile 6) (Windows Mobile - Touchscreen)
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Priklad

Nastaveni rozméra a ukazka deformace obrazku.

<p>

<img src="zoidberg.jpg" alt="Zoidberg z Futuramy jpg"
width="130px"/></p>

<p>

<img src="futurama.gif" alt="Zoidberg z Futuramy gif"
height="130px"/></p>

<p>

<img src="bender.png" alt="Bender z Futuramy png"
width="192px" height="100px"/></p>

Ukazky

GIF

[»

height=""130px"

width="182px",

height="100px"
R

width=" lQpr , height="100px"

.
f&=

e p
mga &L

i

Internet Explorer Mobile Opera 9.5 beta
(Windows Mobile 6) (Windows Mobile - Touchscreen)

Piiklad

Dalsi moZnost jak popsat obrazek v dokumentu pfinési atribut longdesc, jehoz

hodnota odkazuje na soubor s pozadovanymi informacemi.

<p><img src="zoidberg.jpg" alt="Zoidberg z Futuramy jpg"

longdesc="popis.xhtml"/></p>

2.9.11 Tabulky

Tabulky sdruzuji informace, které maji ur¢itou logickou souvislost. Dfive se za

jejich pomoci vytvarelo rozvrzeni dokumentti (layout). Do jedné builky se umistilo

menu, do druhé napt. obsah, byl to typicky ptiklad chybného pouziti!
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Struktura tabulek

= Tabulku zacina a kon¢i element <table></table>. Tomu je mozné
nastavit n€kolik uZite¢nych atributl, atributem width lze nastavovat Sitku

tabulky, atribut summary slouzi pro stru¢né shrnuti obsahu.
= Zaznackou table nésleduje popisek tabulky <caption></caption>.
= Jednotlivé fadky reprezentuji elementy <t r></tr>.

= Ty seskupuji mnozinu bunék oznacenych bud <td></td>, nebo
<th></th>. Td oznacuje buiiku jako takovou, th reprezentuje hlavicku
bunky, 1iSi se pouze ve vykresleni obsahu - obsah th se zobrazuje

vycentrovany a tuénym pismem.

* Pomoci hodnot atributi valign a align, definovanych pro jednotlivé
fadky (tr), mizeme ovladat vertikdlni a horizontdlni zarovnani bunék

v kazdém z nich. Lze je také uvést samostatné pro kazdou buiku zvlast.

= Casto pouzivanymi atributy jsou tzv. piesahy do okolnich oblasti, jedna se o
atributy rowspan (pfesah vramci fadku) a colspan (piesah vramci

sloupce).

Atribut border neni v elementu table povolen. Pro lepsi orientaci a pochopeni

problematiky pouzivam ordmovani za pomoci kaskaddovych styla.
Priklad

Tabulka s popisem, elementy th a td, atributem summary a zadanou Sitkou.

<table summary="Ukazkova tabulka ..." width="200px">
<caption>Popisek tabulky</caption>
<tr>

<th>Hlav. bunika 1</th>
<td>Burika 0.1</td>
<td>Burika 0.2</td>

</tr>

<tr>
<th>Hlav. bunka 2</th>
<td>Bunka 1.1</td>
<td>Bunka 1.2</td>

</tr>

</table>
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Ukazky

Tabulka Tabulka

Tabulka s popiskern, bufkami (th, td), Tabulka s popiskem, buiikami (tn, <qj,
atributern summary a zadanou Sifkou. atributem summarv a zadanou Sitkou.

Popisek tabulky
Hlav. buiika 1 |[Burika 0.1 |[Bufika 0.2
Hlav. buiika 2 |[Burika 1.1 |[Buiika 1.2

Popisek tabulky
Hlav. bufika 1 [Bufka 0.1 [Bufka 0.2
Hlav. buiika 2 ||Buﬁl<a 1.1 ||Buﬁl<a 1.2

4

Internet Explorer Mobile Opera 9.5 beta
(Windows Mobile 6) (Windows Mobile - Touchscreen)

Priklad
Ptesah bunék v ramci sloupct (Bunka 0.1) a fadkd (Buiika 0.2).

<tr> table/
<th>Hlav. bunka 1</th> priklad2
<td colspan="3">Bunka 0.1</td>
<td rowspan="2">Bunka 0.2</td>

</tr>
Ukazky
Tabulka Tabulka
Tabulka = Eltritlut'!." colspan 4 rowspan. Tabulka s atributy colspan d rowspan.
Popisek tabulky Popisek tabulky
Hlav. - Hlav. ,
bufika 1|P-7ka 0.1 BLitka buiika 1]PV1ka 0-1 Buitka
Hlav. [Bufka Burika |Bufka |02 Hlav. |Bufika ||Burika |Bufika (0-2
bunka 2[(1.1 1.2 1.3 buiika 2|/1.1 1.2 1.3 R
Internet Explorer Mobile Opera 9.5 beta
(Windows Mobile 6) (Windows Mobile - Touchscreen)
Priklad

Piiklad znézorfiuje zarovnani obsahu buné¢k atributy align (left, right, center) a

valign (middle, top, bottom , baseline). Vertikalni zarovnani lze nastavit pro cely

fadek u elementu tr.
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<th>Svisle</th>
<td rowspan="2" valign="top">TOP</td>
<td rowspan="2" valign="bottom">BOTTOM</td>
<td rowspan="2" valign="middle">MIDDLE</td>
<td rowspan="2" valign="baseline">BASELINE</td>

<th rowspan="2">Vodorovné</th>
<td colspan="2">NORMAL</td>
<td colspan="2" align="1eft">LEFT</td>
<td colspan="2" align="center">CENTER</td>
<td colspan="2" align="right">RIGHT</td>

Ukazky

Tabulka

Zarovnani obsabu bungk

Popisek tabulky

%NDRM&L lsa MIDDLE
Hl.bunka BOTTOM
NoRMAL  |LEFT
VYodorovyné
CENTER RIGHT

Internet Explorer Mobile
(Windows Mobile 6)

Buiky tabulky obsahuji kromé probranych atributii jesté skupinu dalSich, velmi
malo uzivanych. Uvedu zde pouze jejich ndzvy: axis, scope, abbr,

headers.

2.9.12 Odkazy

Element <a>

Jednim ze zakladnich cilu znackovacich jazyki (krom¢ strukturovaného znaceni)
byla schopnost vytvorit vazby mezi jednotlivymi dokumenty. Tuto nutnost zajistil
parovy in-line element <a></a> (anchor). Hlavnim atributem je href, jehoz
hodnota odkazuje na pozadovanou pozici. Pozici mize byt cizi dokument, konkrétni
misto v dokumentu stadvajicim, nebo konkrétni misto v dokumentu cizim.

Mezi dalsi atributy patiti title (titulek odkazu), charset (kdédovani
odkazovaného dokumentu), hreflang (jazyk odkazovaného dokumentu), rel
(specifikuje vztah odkazovaného dokumentu k aktudlnimu dokumentu), rev
(specifikuje vztah aktualniho dokumentu k odkazovanému dokumentu), type

(MIME typ odkazovaného dokumentu).
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Poslednimi dvéma atributy jsou tabindex a accesskey. Tabindex udava
tabelacni hodnotu elementu na strance (potfadi pfechodu odkazi za pomoci
klavesnice - vétSinou tabulatoru), jeho hodnotou je ¢islo od 0 — 32767. Accesskey
predstavuje piistupovou klavesu odkazu, po jejimz stisknuti odkaz aktivujeme.
Hodnotou je symbol pozadovaného tlacitka.

Odkazy mohou byt bud’ absolutni, nebo relativni. Relativni adresa se odvozuje od

pozice adresare, ve kterém je stranka umisténa. Absolutni udava plnou URL adresu.

Priklad

Odkaz s atributy hreflang, charset, type, title.

<a href="hello.xhtml" hreflang="en" charset="utf-8"
type="application/xhtml+xml" title="Lorem ipsum
dokument">0dkaz</a>

priklad

Ukazky

Odkazy

Odkaz 5 atributy title, hreflandg,

[ ¥

Hello body

type, charset. Loremn ipsum dolor sit amet

@I consectetuer congue vnlutpat F‘hasgllus
Cdkans nec ac. Tristique felis ante ligula Proin
Odkazs er_mm_pede ipsurn Munc Phiaselus eget,
Odeazd Mibh id sermper ante dolar sem Aenean

Senean nulla dui volutpat, Quis felis non
ibero senectus ante id Sed justo elit

Internet Explorer Mobile
(Windows Mobile 6)

Priklad

Jak jiz bylo feceno, odkazy muzeme smécrovat na urCitd mista aktudlniho

dokumentu (tzv. kotvy). Odkazovanym mistem je element s uréenym atributem ve

prikladz2

tvaru id=""jméno", jeho hodnotu uvedeme jako href=""#jméno" .

<a href="#nadpis">Kotval</a>

<h2 id="nadpis">N&jaky text</h2>
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Ukazky

Kotvy stranky

kotval kotval kKotval KDt\raS

Né&jaky text

Laorern ipsurn dolor sit amet
consectetuer euismod turpis lacinia
Morbi Curabitur, Consectetuer eu
hendrerit nunc Marn dui tincidunt
conwalis tellus vestibulurm a, Megue
ullarncorper pharetra dui, Tellus id
sermper enim morbi condirmentum
faucibus,

Leo nulla consectetuer amet elit ut,

westibulun sit consequat Asnean Duis
commodo in pellentesque convallis
cursus felis, Felis fringila convalis id

[ »

A

Larermn ipsurn dolor sit amet
consectetuer euismod turais lacinia
Marbi Curabitur, Consectetuer ey
hendrerit nunc Marn dui tincidunt
convallis tellus Westibulum a, Megue
ullamcorper pharetra dui, Telus id
sernper enimn morbi condirmentum
faucibus,

Leo nulla consectetuer amet elit ut,

westibulurm sit consequat Asrean Duis
cormmodo in pellentesque convallis
cursus fielis, Felis fringila corwalls id
Phasellus id Sed consectetuer dolor
sociis ac, Elit ante hac, Quis mattis nulla
Mauris mauris.

Ac Ut tellus pede Morbi consectetuesr
cursus dolor conwalis consequat eros,
Adipiscing Munc tortor Mullam ornare
parturient Larern at,

4]

XHTML Mobile Profile

Internet Explorer Mobile
(Windows Mobile 6)

Priklad

Na ur¢ena mista ciziho dokumentu se odkazujeme pomoci zapisu

href="URL_adresa#jméno’", kde jméno je hodnotou id atributu.

Aktuédlni dokument:

<a href="hello.xhtml#nadpis">Kotval</a>

V hello.xhtml dokumentu:

<hl id="nadpis">Hello body</hl>

Ukazky

Kotvy ciziho
dokumentu

Hello body

Lorern ipsurn dolor sit armet
consectetuer congue volutpat Phaselus
niec ac, Tristique felis ante ligula Proin
enirm pede ipsurn Munc Phaszelus eget,
Mibh id sermper ante dolor sem Aenean
Aenean nulla dui volutpat, Quis felis non

Internet Explorer Mobile
(Windows Mobile 6)

Priklad

Definice tabindex (hodnoty na sebe nemusi navazovat, pokud se vyskytuje

stejna hodnota, zohlediuje se potadi v dokumentu) a accesskey.
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<a href="hello.xhtml"
<a href="hello.xhtml"
<a href="hello.xhtml"
<a href="hello.xhtml"
<a href="hello.xhtml"
<a href="hello.xhtml"
<a href="hello.xhtml"
<a href="hello.xhtml"
<a href="hello.xhtml"
<a href="hello.xhtml"
<a href="hello.xhtml"
<a href="hello.xhtml"

tabindex="1"
tabindex="3"
tabindex="5"
tabindex="7"
tabindex="9"
tabindex="11"
tabindex="12"
tabindex="10"
tabindex="8"
tabindex="6"
tabindex="4"

tabindex="2"

accesskey="0"
accesskey="1"
accesskey="2"
accesskey="3"
accesskey="4"
accesskey="5"
accesskey="6"
accesskey="7"
accesskey="8"
accesskey="9"
accesskey="*"

accesskey="#"

>0dkaz (0)</a>
>0dkaz (1) </a>
>0dkaz (2)</a>
>0dkaz (3) </a>
>0dkaz (4)</a>
>0dkaz (5)</a>
>0dkaz (6) </a>
>0dkaz (7)</a>
>0dkaz (8) </a>
>0dkaz (9)</a>
>0dkaz (*)</a>

>0dkaz (#)</a>

Ukazky

[ ¥

Odkazy na
klavesnici telefonu

Hello body

Lorern ipsurm dolar sit amet
rconsectetuer congue volutpat Phaselus
nec ac. Tristique felis ante ligula Proin - |T
enim pede ipsum Nunc Phasellus eget,
Nibh id semper ante dolor sem Asnean
Aenean nulla dui wolutpat, Quis felis non
libero senectus ante id Sed justo elit
tisus, Augue wel nisl nibh dui quis Ut
massa conwallis elit Ut, Porttitor
tincidunt et felis non pelentesque
lacinia sapien,

Pougiti tabindex, accesskey.

Odkaz{0)
Odkazi1}
Cidkaz(2)
kgdkaz;S]
Odkazi4)
Odkaz(s)
Odkazia)
Odkaz{7)
Odkaz(a)
Odkaz{9)
Odkaz{™)
Odkaz{#)

Mauris mi tincidunt Phaselus fringilla at
id et leo Iobortis ligula, Nec et at Nunc
porttitor a vitae platea orci guis magna.
Elit Westibulurn justo nisl Aenean et
Curabitur justo amet pellentesgue id.
AC Ehirn Bros Mascenas eu cursus ord
habitant lec egestas Pellentesgue.

Internet Explorer Mobile
(Windows Mobile 6)

2.9.13 Zakladni adresovani odkazu

Element <base />

Neparovy element <base /> udava zakladni umisténi, od kterého se odvozuji

vSechny relativni odkazy ve strance. Zakladni URL adresu uvadime v atributu

href.

Priklad

base/
prikladi

Definice vychozi umisténi relativnich odkazu.

<base href="Absolutni URL adresa/adresar/" />

<a href="hello.xhtml" title="Lorem ipsum">Odkazl</a>
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2.9.14 Objekty stranky

Element <object>

Parovy in-line element <object></object> umozinuje vkladat do stranky

libovolné objekty, které jsou umistény v externich souborech (obrazky, zvuk,

video...). Jeho obsahem je sada neparovych atributh <param />, které slouzi

k nastaveni parametrii objektu. VSe dalsi se bere jako alternativni text, ten se vypise

v ptipad¢ neuspéSného nacteni objektu. ProhlizeCe samy o sobé zobrazuji pouze

zakladni druhy objektl (obrazky JPG,PNG,GIF, textové soubory), na ostatni

vyzaduji spusténi externich aplikaci (mpeg).

Objekty se do sebe mohou navzijem vnorovat. Pokud se nepodafi nacteni

prvniho, vyzkousi se druhy atd.

Atributy elementu object:

vvvvvv

se souborem spustitelného objektu (je mozné uvést piimo zdrojovy kod —

nepouziva se)

classid slouzi pro definovani externi aplikace, kterd bude objekt

zpracovavat. Zadava se URL, nebo odkaz do registru.
type udava MIME typ dat, deklarovanych v atributu data
codetype udava MIME typ dat, deklarovanych v atributu classid

codebase nastavuje vychozi URL adresu, od které budou odvozovany

vSechny relativni adresy v object

archive hodnota predstavuje sadu URL odkazi oddélenych mezerami, na
kterych se nachdzi archivy uvedenych objektd (rlizné soubory potfebné pfi

béhu aplikace atd.)
tabindex predstavuje tabela¢ni hodnotu objekti

standby muze reprezentovat text, ktery se predlozi uzivateli pfi nahrani

objektu

name je jméno objektu (zpracovani formulafem)
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* width a height udéavaji rozméry objektu, mizou byt v px nebo v %
dostupné Sitky
Atributy elementu param:
* name je jméno parametru, které predavame objektu
* value pfedstavuje hodnotu nastavené¢ho parametru

*» valuetype specifikuje typ hodnoty parametru, jsou 3 moznosti:

o ref — URL adresa zdroje s parametry
o data —hodnota po vyhodnoceni piedana objektu jako fetézec
o object —odkaz na jiz definovany objekt v dokumentu

* type udava MIME typ URL zdroje uvedené¢ho v re f
Priklad

Vlozeni objektu popis.txt a futurama.gif s moznymi parametry.

<object data='popis.txt' type='text/plain'>
<param name="parametrl" VALUE="hodnotal" />
<param name="parametr2" VALUE="hodnota2" />
Textovy popis.

</object>

<object data='futurama.gif' type='image/gif'>
<param name="parametrl" VALUE="hodnotal" />
<param name="parametr2" VALUE="hodnota2" />
Obrazek (gif) Dr. Zoidberga.

</object>

Ukazky

Objekty
stranky

Ob]Ektv Stl'él'lkv Txt a jpg objekt s parametry.

Textovy popis.

Tt a jpg objekt s parametry,

Textowy popis,
Ohrazek (gif) Or, Zoidberga.

7

Internet Explorer Mobile Opera 9.5 beta
(Windows Mobile 6) (Windows Mobile - Touchscreen)
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Priklad

Ukézka vnofeni objektli, soubory sample.* neexistuji. Prohlize¢ se nejprve
pokusi nacist prvni znich (sample.mpeg), neuspéje a piejde do téla elementu

object. Parametr vzdy patii k objektu, jehoz je ditétem.

<object data='sample.mpeg' type='video/mpeg'>
<param name='start' value='10' />
<param name='loop' value='false' />
<object data='sample.txt' type='text/plane'>
<object data='futurama.gif' type='image/gif'>
Obréazek (gif) Dr. Zoidberga.
</object>
</object>
</object>

Ukazky

Objekty
stranky

ObjEktV Stré“kv Vnoreni objektd.

wnofeni objektd,

Ohrazek (gif) O, Zoidberga.

Internet Explorer Mobile Opera 9.5 beta
(Windows Mobile 6) (Windows Mobile - Touchscreen)

2.9.15 Udalosti

Jazyk XHTML-MP od verze 1.1 dovoluje popis reakci na rizné udalosti vyvolané
uzivatelem. Udalosti se pfifazuji k jednotlivym elementlim, pfi¢emzZ rizné elementy
mohou také podporovat rizné udalosti. Reakéni hodnotou je vétSinou néjaky skript,

ktery se po zavolani provede.
Zapis: jméno udalosti="script"
Zde je uveden pouze prehled dostupnych udalosti:

onblur, onfocus, onreset, onsubmit, onload, onunload,

onchange, onselect, onclick, ondblclick, onmousedown,
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onmouseup, onmouseover, onmousemove, onmouseout,

onkeypress, onkeydown, onkeyup

2.9.16 Formulare

Formuléte vznikly za acel lepsi interakce dokumentu a uzivatele, toho je docileno

jednoduchymi prvky uZivatelského grafického rozhrani (GUI).

* VSe zacina a konc¢i parovym elementem <form></form>.

= Uvnitf se nalézaji ovladaci prvky formulait.
o vstupni pole <input></input>
o prvek vybéru <select></select>
o polozka vybéru <option></option>
o tlacitko <button></button>
o rozsahlejsi textové pole <textarea></textarea>
o popisek <label></label> aj.

Ovladaci prvky je mozné sdruzovat. Skupinu poli sdruzuje element
<fieldset></fieldset>, volby vznatce select sdruzuje element
<optgroup></optgroup>. Poslednim elementem je popisek skupiny poli

(fieldset) <legend></legend>.

Jazyk XHTML-MP 1.2 jiz vyuziva plny formuldfovy modul, j& vSak zlstanu u
modulu zékladniho a uvedu pouze nékteré uzite¢né piiklady z plné verze. Zakladni
modul je typicky pro obé ptedchozi vydani jazyka.

Vsechny prvky maji nékteré spolecné vlastnosti, jsou jimi atributy: class, id,
title.

Atributy form:

* action uréuje URL adresu skriptu, na kterou se budou data piedavat a
nasledn¢ podle ni zpracovavat. Pokud uvedena neni, odeSlou se data téze
strance.

* method specifikuje zpisob, kterym se data skriptu predavaji.
Existuji dvé hodnoty:
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o get — data jsou odeslana pomoci URL ve tvaru jméno=hodnota. Blok
hodnot je umistén za znakem ,,?, jednotlivé hodnoty jsou oddéleny

znakem ,,&*. Tato hodnota je implicitni.

o post — data jsou zaclenéna do téla HTTP dotazu.

* enctype urCuje zpisob kodovani dat formulare pomoci MIME typu. Uvadi

se pro metodu odesilani post. (napf. multipart/form-data,

text/plane aj.). U get nabyva implicitni hodnoty application/x-

www—form-urlencoded.

Atributy input:

Hlavnim atributem je t ype, jeho hodnotou je typ ovladaciho prvku.

type="text" a type="password" predstavuji jednofadkové

textové pole
type="checkbox" a type="radio" reprezentuji zatrhdvaci policka

type="submit", type="reset", type="button" vytvaieji

tlacitka urcité funkcionality
type="image" vytvaii tlacitko tvofené obrazkem
type="hidden"

type="file" reprezentuje pole urené k pfipojeni souboru

Kazdy typ ma specifické atributy, vétSina z nasledujicich je vSak v rdmci input

spole¢na.

name udava jméno ovladaciho prvku pro ucel odeslani formulate
accesskey je pristupova klavesa ovladaci prvku

tabindex predstavuje tabela¢ni hodnotu prvku

s1ze nastavuje rozméry prvku

value udéava pocateni hodnotu prvku

maxlength zastupuje maximalni pocet znaktli v prvku (text, password)
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» checked ajeho stejnojmenna hodnota zajisti, ze zatrhavajici policko bude
implicitng zatrzené (checkbox, radio)
» src specifikuje URL obrazku, ktery se ma pouzit pfi vytvoreni tlacitka
(submit, reset, button
Piiklad
Text je odesilan metodou get (implicitni hodnota) s MIME text/plane. Neni
uvedena hodnota atributu action, stranka se bude odesilat sama na sebe. Je zde
textové pole (type="text",také implicitni hodnota), pole pro vloZeni hesla
(text="password"), odesilaci tlacitko (type="submit™) a obnovovaci
tlacitko (type="reset"). Po odeslani formuldfe se do URL ftadky piidaji
ptislusné hodnoty. Tlafitkem reset obnovite ptivodni konfiguraci ovladacich
prvkd. Prvky maji nastavenu piistupovou a tabelacni klavesu. (Tlacitko

type="button" nemad bez pouziti udalosti Zddnou funkci.)

<form action="" method="get" enctype="text/plain">

<p>

<input type="text" value="Uzivatelske jmeno" name="jmeno"
size="25" accesskey="1" tabindex="3087" />

<input type="password" value="heslo" name="heslo"

maxlength="6" size="15" accesskey="2" tabindex="4000"/>

</p><p>

<input type="submit" value="Odeslat" />

<input type="reset" value="Obnovit" /></p>

</form>

URL: ?jmeno=Uzivatelske+jmeno&heslo=heslo

Ukazky

Formulare

Formulare
Iﬂ[}Ut type="text",

Input type="text", type="password",.
type="password",.

| LiZivatelske jmeno

ook sk ok

|Ufivatelske jrmerno

|*****

type="subnit™, type="reset’. tvpe="submit", type="reset",

IDdeslat| |[Obnovit] deslat . Obnovit

Internet Explorer Mobile Opera 9.5 beta
(Windows Mobile 6) (Windows Mobile - Touchscreen)

7
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Piiklad
Ukazka zatrhdvacich poli t ype="checkbox" a type="radio". Atribut
chacked udava pocatecni zatrzeni. Jméno + hodnota vybranych polozek se

odeslou jako data formulare.

<p>Co vyhledavate na internetu?</p>
<p>
<input type="checkbox" name="hudba" value="true" />Hudbu</p>

<p>Jaké zvite je nejtézsi?</p>

<p><input type="radio" name="nejtezsi" value="slon"
checked="checked"/> Slon</p>

Ukazky

Input type="checkbox™,

ID

Co vyhledavate na internetu?
Co wyhledavate na internetu?

1 Hudb
] Hudbu - uebu
] Filrny | F"my
(1 Fora ™ Féra

Souhlasim se zvefejnénim Udaitl, ¥ Souhlasim se zvefejnénl'm

type="radiao", Uda_]fl

1ake zvife je nejtEzEi
type="radio".

® Son
O Medved Jaké zvite je nejt&zsi?
(=Tm =]
) Firafa Jels P
Odeslat| |[ODbnovit ] Medvéd f
Internet Explorer Mobile Opera 9.5 beta
(Windows Mobile 6) (Windows Mobile - Touchscreen)
Priklad

Ukézka ovladaciho prvku file (type="file"), ktery vyvola nabidku pro vybrani
souboru a obrazkového tlacitka (type="1image"). U ovladdaciho prvku file se
neudava hodnota value (z bezpe¢nostnich diivodi) a je potieba odesilat formulaf

smime multipart/form-data. Typ file je dostupny pouze v XHTML-
MP1.2

<form action="" method="post" enctype="multipart/form-data ">
<p>

<input type="file" name="soubor" accept="text/plain" /></p>
<p>

<input type="image" src="send.]jpg" alt="Odeslat" /></p>
</form>
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Ukazky

Formulare Formulare

Input type="£ile™,

Input type=rfiler,

| ||Elr|:|wse...|
Choose...
Cype="image",
Internet Explorer Mobile Opera 9.5 beta
(Windows Mobile 6) (Windows Mobile - Touchscreen)

Elementy button a textarea

Tyto dva elementy se velmi podobaji nékterym typtim ovladdaciho prvka input.
Oproti nim vSak nabizeji vét§i moznosti nastaveni. Jak jiz bylo feceno, element
button pfedstavuje pokrocilé tlacitko a element textarea rozsdhlejsi textové

pole. Znacka button je dostupna pouze v XHTML-MP 1.2.

Atributy button:
" accesskey, tabindex
* type udava funkci tladitka, hodnoty: button, submit, reset
» value pfedstavuje zdkladni hodnotu tla¢itka, nezobrazuje se jako popis
» disabled znamena vyfazeni tlacitka

* name udava jméno tlacitka

Priklad

Uvnitf but ton mize byt libovolny obsah (napt. obrazky i text najednou). Jsou

zde zakazany pouze znacky formaa.

form/

<p> priklads

<button type="submit" value="odeslat" name="tlacitko">
<p><strong>Libovolny obsah.</strong></p>

</button>

</p>
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Ukazky

Formulare

Formulare
Element nutton

Element button

ILibovolny obsah| Libovolny ebsah

Internet Explorer Mobile Opera 9.5 beta
(Windows Mobile 6) (Windows Mobile - Touchscreen)

Atributy textarea:
* name je jméno textového pole
» rown udavd maximalni pocet viditelnych fadki

» cols udava sitku pole, sitka se odvozuje od velikosti znakt (napt. Sx§itka

znakl)

= accesskey, tabindex

Priklad
Ukézka elementu textarea s viditelnymi 6ti fadky (nulty + 5), Sitkou (20x8itka

znakil) a jménem text. Po odeslani bude obsah umistén za jméno elementu.

<textarea rows="4" cols="20" name="text">
Lorem ipsum dolor sit amet
</textarea>

Ukazky

— Formulare
Formulare

Element textarea
Element textarea

Lorem ipsum dolor Lorem ipsum dolor
it amet u:u:unseu:tetuer sit amet

lacus el orhare ] conzectetuer lacus
pretium ehim. Eget au: wvel ornare pretium

Odeslat

Internet Explorer Mobile Opera 9.5 beta
(Windows Mobile 6) (Windows Mobile - Touchscreen)
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Elementy select, option a optgroup
Tyto tfi znacky spoluutvaieji tzv. vysouvaci pole. Select ohranicuje jednotlivé

prvky pole option, kteréelement optgroup sdruzuje do skupin.

Atributy select:
* name je opét jméno pole
» size udava pocet polozek, které budou viditelné bez skrolovani
* nmultiple uréuje vybér bud jedné, nebo vice polozek najednou (implicitné

jedné)

tabindex znamend prochazeni klavesnici

Atributy option:
* selected fik4, jakd polozka ma byt pfi nacteni vybrana
» value specifikuje hodnotu, ktera se bude posilat s hodnotou selected.

Pokud ji neuvedete, odesle se textovy obsah polozky.
Atributy optgroup:
* disabled vyfazuje polozku

* label urc€uje popisek skupiny polozek

Priklad

Definice elementii select, option a optgroup. Odesilana hodnota bude

mit tvar: 0S=hodnota vybrané polozky. L“fﬂ; 5

<p> Jaky pouzZivate operac¢ni systém? <br />
<select name="0S">
<option selected="selected" value="0">Vyberte 0S</option>
<optgroup label="Windows">
<option value="Win95">Windows 95</option>
<option value="Win98">Windows 98</option>
<option value="Win2000">Windows 2000</option>
<option value="WinXP">Windows XP</option>
</optgroup>
<optgroup label="Linux">
<option value="Arch">Arch Linux</option>
<option value="Debian">Debian Linux</option>
<option value="Ubuntu">Ubuntu Linux</option>
<option value="Mandriva">Mandriva Linux</option>
</optgroup>
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Ukazky
F

Formulare

Windows 95
Elermenty select, option, optgroup. Windows 98

. [ . : Windows 2000

laky poufivate operacnl system? N ——
Iwberte (w53
windows 95 Arch Linux
windows 92 Debian Linux
Windows 2000 |= i
windowes P
Arch Linux
Diehiar Linuc
Lbuntu Linux |

Internet Explorer Mobile Opera 9.5 beta
(Windows Mobile 6) (Windows Mobile - Touchscreen)

Elementy 1abel, fieldset a legend

Tyto znacky byly vytvofeny z divodu lepsiho strukturovani formularti. Element
label pfedstavuje popis (doprovodny text) ovladdacich prvkid, fieldset
seskupuje jednotlivé prvky (v€etné popisu) a 1agend nastavuje nadpis seskupenym
prvkim.
Atributy label:

» for slouzi k definovani ovladaciho prvku, ke kterému dany 1abel patfi.

Jméno musi bat v atributu 1d.

*» accesskey predstavuje piistupovou klavesu

Atributy legend:

» accesskey pfedstavuje pfistupovou klavesu
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Priklad

Ukazka definice elementli fieldset, label a legend.

<fieldset>
<legend>Osobni udaje</legend>
<p><label>Pfijmeni: <input name="prijmeni" /></label></p>
<p><label>Jméno: <input name="jmeno" /></label></p>
<p><label>E-mail: <input name="email" /></label></p>
<p>
<label><input type="radio" name="pohlavi" value="muz"
checked="checked" /> MuZ</label>
<label><input type="radio" name="pohlavi" value="zena" />

Zena</label></p>
</fieldset>
Ukazky
,w - —0Osobni Gdaje
Formulare
Prijmeni’:
Elermenty fieldset, legend, label,
Osobni tdaje =
Jméno:
PFirment: | | ||
Jméno: | | E-mail:
E-mail: | | e Muz O Zena
® oz O Fena
2ajmy —Zajmy
Wyberte oblasti z&jmu. || Vyberte oblasti Zd)mu. ;__.-"

Internet Explorer Mobile Opera 9.5 beta
(Windows Mobile 6) (Windows Mobile - Touchscreen)

2.9.17 Spolecné atributy

Atribut xml:lang

Diky koédovani Unicode (UTF) odpadaji problémy se zobrazovanim pisma
ruznych svétovych jazyki. Na strance se tedy mohou najednou objevit znaky c¢eské,
japonske, ruské atd. Takovyto obsah je potfeba identifikovat. Jazyky se mohou lisit
ve sméru zapisu znakill, vyznamu a vyslovnosti, stranka mize byt ptipadné klientovi
predcitana.

K tomuto ucelu slouzi atribut xml:1lang, jeho hodnotou je kod jazyka, ve

kterém je obsah elementu (i vSech atributll) napsan. Atribut je dédi¢ny, tj. plati na
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vSechny své potomky do dal§iho vyskytu téhoz atributu, ktery ho prepise. Muze byt
pouzit u kteréhokoli elementu.

Kédy zemi lze popsat nékolika zpiisoby:
» dvoupismennym kédem (ISO 639) — napt. en, cs, ru.

= dvoupismenny kod nasledovan subkodem zemé (ISO 3166) - napft. en-us, en-

gb, cs-cz.
Piiklad

Deklarace riznych jazyki v textu.

<hl xml:lang="cs">Atribut <code>xml:lang</code>.</hl>
<p xml:lang="cs">Ahoj, Jjak se ma3?</p>

<p xml:lang="en">Hello, how are you?</p>

<p xml:lang="de">Hallo, wie geht es dir? </p>

<p xml:lang="ru">lloka, kak 3mopoBuTCd ?2</p>

Atribut xml:space

Bil¢ znaky se vkoédu pouzivaji za ucelem vizudlni strukturalizace. Jejich
zpracovani je plné v rezii klientskych aplikaci. Mtize se vSak objevit pozadavek na
pfesné zachovani bilych znakd uvniti elementd. Pro vyznaceni dilezitosti takového
formatovani pouzivadme atribut xml:space. Ten miZze nabyvat dvou hodnot:
preserve (zachovani bilych znakli v nezménéné podobné) a default (aplikace

pouziva pro zpracovani své vlastni nastavent).

2.9.18 XHTML MP vs WML

Piedchiidcem jazyka XHTML MP byl jazyk WML, ten po dlouhd 1éta vladl
mobilnim zafizenim. V ¢em je nova koncepce lepsi, v ¢em vynikd a kde naopak

ztraci, se dozvite z nasledujiciho srovnéni.

VétsSina chybéjicich vlastnosti jazyka WML jde v XHTML MP realizovat jinym
zpusobem. WAM 2.0 je zpétné¢ kompatibilni, lze zobrazovat stranky napsané ve
WML. Pokud budete n€kterou chybéjici vlastnost pfimo vyzadovat, je tady moznost

zvolit jako programovaci jazyk star§iho predchtdce.

Stavba stranky

Ve WML se dokument (deck) sklada z nékolika podcasti (card), takovou struktury jiz
XHTML nemad. Vyhodou bylo hromadné nacteni podstran. WAP prohlize¢ zobrazi
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vzdy jednu podstranku a na ostatni ptrechazi pomoci odkazi. Minimalizovaly se

dotazy mifené na server a zvysila se rychlost zobrazovani obsahu.

V XHTML MP lze vyuzit multipart messages, tj. vice dokumentt se odesle najednou
klientovi. Nevyhoda je malo podporovanych zafizeni. Dal§i moznosti je pouzit jeden
dlouhy dokument a odkazovat se pomoci kotev (viz odkazy).

Casovaé

HXTML MP nepodporuje element timer, ten se ve WML pouziva pro

automaticky ptechod na dal$i podstranku.

Shodnou funkci lze zajistit pomoci hodnoty refresh v META elementu.

Proménné

Ve WML je mozné vytvaret proménné a ptifazovat jim hodnoty. Ty nasledné plati
pro cely dokument i vSechny podstranky. XHTML MP toto nepodporuje. Jedinou
moznosti je fesit podobné zalezitosti na serveru.

Funkéni tlacitka

WML jazyk umoziuje nastavit levou a pravou funkéni klavesu (softkey) za pomoci

elementu <do>.

XHTML MP naopak vyuziva atribut accesskey, kterym umozni rychly pfistup

ptes jakoukoli klavesu zafizeni.
PodtrZeni

Znacka <u> slouzi ve WML k podtrzeni pisma. Nic takového v XHTML MP

nenajdete.

Je zde vSak vice nez vyhodna moznost vyuzit kaskadové styly, stvofené pravé pro

estetické upravy webu.

Formulare

V XHTML MP neexistuje atribut format, ten slouzi pro nastaveni input jazyka

WML (omezoval pocet a druh znaki).
Nahradou je napf. maxlength, nebo vlastnosti WCSS.

XHTML MP nepodporuje odesilani formuldit za pomoci odkazu.
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II1. Wireless profile Cascading Style Sheet

Kaskadové styly jsou mechanismem, ktery slouzi pro oddé€leni struktury od
prezentace dokumentl. Popisuji vzhled stranek, aniz by jakkoli zasahovaly do jejich
sémantického obsahu. Bezdratovy profil (Wireless CSS nebo Wireless Profile CSS)
je implementovan v protokolu WAP 2.0. Spolu s jazykem XHTML-MP tvoii dvojici

silnych nastrojti pro vytvareni stranek na displej mobilnich telefoni.

3.1 WCSS verze

WCSS je z hlediska syntaxe podmnozinou jazyka CSS 2.0 (zndmého z WWW), a
navic obsahuje jistd rozSifeni, jednd se o specifické vlastnosti mobilnich zafizeni.

Naopak ¢asti jazyka, nepotiebné pro mobilni aplikace, byly odstranény.

Specifikaci WCSS vytvotila organizace Wap forum, dalsi specifikaci podobného
jazyka je CSS Mobile Profile od spolecnosti W3C. Jednd se o dva rozdilné jazyky,

které se vS§ak v mnohém podobayji.

Veskeré ptiklady ztéto kapitoly lze nalézt v sekci ,Priklady/WCSS* na

ptilozeném CD, nebo na internetové adrese http://www.webmobile.comuv.com/.

3.2 Vyhody kaskadovych styli

» odd€lujeme prezentacni Cast od c¢asti strukturdlni, na dokumentu muize

pracovat vicero vyvojovych skupin

= styly lze umistit do externiho souboru a nasledné vyuzit pro vice stranek
najednou. Pokud soubor upravime, zmény se projevi ve vSech dokumentech

bez jakékoli manipulace s jejich obsahem.

= externi soubor se styly nacitdme pouze jednou, ulozi se do paméti cache a pii
kazdé dalsi navstéveé se automaticky pouzije. Minimalizuji se tak dotazy na
server, velikost samotnych dokumentti bude minimalni.

* je mozné vytvaret soubory stylll pro rtizné vystupni zafizeni i pro rizné
obrazovky mobilnich zatizeni

= kaskddové styl pfindSeni mnohem vétSi prezentaéni moznosti dokumentl

srovnatelné s vyvojem ve WWW.
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3.3 Nevyhody kaskadovych styli

* nejvétsi nevyhodou je rozdilnd podpora styld vriznych mobilnich

prohlizecich, tento problém existuje dlouha Iéta i v technologii WWW
= pokud mate v prohlize¢i zakazano ukladani do cache paméti, soubor styll se
bude pii kazdé navstévé opakované stahovat. To zvySuje dobu a velikost
pfenasenych dat.
3.4 Syntaxe jazyka

Definice stylu sestava z vlastnosti a jeji hodnoty, ma tvar
vlastnost: hodnota. Jednotlivé definice se mohou sdruzovat do seznamu
definice, od sebe jsou oddéleny znakem ,,; * (stfednik).

3.4.1 MIME typ

Jako kazdy obsah i kaskadové styly maji sviij specificky typ, dle kterého se klient
dozvi, s ¢im ma co docinéni, a podle toho data zpracuje. WCSS maji MIME jako

klasické kaskadové styly tedy ,,text/css®.
3.4.2 Umisténi v dokumentu

Piimé styly

jsou tvofeny pouze seznamem definic, zapisuji se do atributu style a pfifazuji

vlastnosti konkrétnim prvkiim uvniti dokumentu.
Maji tvar: style="seznam definic"
Piiklad

Definice ptfimych stylti uvnitt dokumentu.

<body style="background-color:brown; color:white; font-family: pripojenis
Arial, sans-serif; text-align:center"> priklad?

<hl>Styly ve stréance</hl>

<p style="border: 2px solid yellow">
P¥imé vloZeni stylu ... </p>

</body>
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Ukazky

Styly ve
strance

Styly ve strance

kurnertu

Piimé vloZeni stylfi do
dokumentu atributem styi1e

Internet Explorer Mobile Opera 9.5 beta
(Windows Mobile 6) (Windows Mobile - Touchscreen)
Tabulky stylu

predstavuji posloupnost tzv. pravidel a @pravidel. Pravidlo se sklada ze selektoru
za nimz nasleduje seznam definic stylu. Selektor oznacuje prvek nebo skupinu prvkd,

pro které plati uvedené definice.
Pravidla maji tvar: selector {seznam definic}

Kromé obycejnych pravidel mohou tabulky stylii obsahovat i tzv. @pravidla. Jde o
specialni prikazy, které rozsifuji zakladni funkce WCSS. Jsou jimi @import a
@media.

Vyslednou tabulku lze wumistit do externiho souboru, na ktery nésledné
v dokumentu odkazeme. Odkazujeme pomoci znacky 1ink umisténé v hlavicce
stranky.

Priklad

V 1link je uvedena adresa, MIME typ a druh dat.

<head>
<link href="style.css" rel="stylesheet" type="text/css"/>

</head>
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Ukazky

Styly ve strance

Fripojeni styli k dokurmentu elermenternm
link

Pripojeni styl( k dokumentu
elementem 1inx

Internet Explorer Mobile Opera 9.5 beta
(Windows Mobile 6) (Windows Mobile - Touchscreen)

Celou tabulku mizeme také umistit pfimo do stranky, na kterou se ma vztahovat.
V tom piipad¢ ji ale musime uzaviit do znacky <style> a umistit taktéz do

hlavicky dokumentu.
Piiklad

V XHTML musi byt veSkery cizi obsah umistén v sekci CDATA. Element style

udava MIME typ dat, které obsahuje. pripojent/
priklad3

<head>

<style type="text/css">
/* <! [CDATA[*/
body {
background-color:brown;
color:white;
font-family: Arial, sans-serif; text-align:center}
p {border: 2px solid yellow}
/* 11> */
</style>

</head>

Ukazky

Styly ve strance Styly ve

strance

Fripojeni styli k dokurmentu elermenternm

e

Pripojeni styl( k dokumentu
elementem styie

Internet Explorer Mobile Opera 9.5 beta
(Windows Maobile 6) (Windows Mobile - Touchscreen)
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3.4.3 Komentare

V CSS se komentare umist'uji mezi znaky /* komentar */. Ten plati

v ramci fadek 1 bloku textu.

3.4.4 Selektory

Selektor je symbolicky popis prvku nebo skupiny prvki, na které se vztahuje

ptifazend definice stylu. Mohou nabyvat né€kolika tvart:
Obecny selektor zastupuje vSechny prvky dokumentu. Vyjadfuje ho znak ,,**
Napt.: *{font-size:large}
Selektor typu vyhovuje vSem elementim daného typu. Zapisuje se ndzvem
prislusné znacky.
Napt. body {background-color:white; ...}

Selektor tridy pro svou funkci vyuziva atributu class jazyka XHTML MP.
Jedna se o atribut, ktery zarazuje vybrané elementy do konkrétnich tfid. Jednotlivym
tfiddm Ize nasledn¢ pfifadit definice styll. K tomuto ucelu slouzi specidlni znak

» - (tecka), uvadime ho pfed nazvem obsazeném v atributu class.
Napf.: .styl{text-align:center}
<hl class="styll">Styly ve strance</hl>

Definice vycentruje obsah vSech znacek, které maji definovan atribut
class="styll". Pokud bude uréen u vicero rozdilnych prvki, Ize dodate¢né
upiesnit pouze nekterou konkrétni skupinu. Provedeme to vepsanim elementu pied

deklaraci tridy.
Napf.: hl.styl{background-color:black; color:white;}
Pravidlo plati na vSechny elementy h1 s atributem class="styll".

Selektor ID neboli identifikator je zvlaStnim druhem selektoru. Jazyk
XHTML-MP vyuziva pro jednoznacné urCeni prvki stranky atributy id. Zépis
pravidla je podobny jako u definice tfid, pouziva vSak znaku ,,#“. Pfed ten mizeme
opét umistit nazev prvku, u kterého je identifikator uveden. Tento udaj vSak slouzi

pouze pro lepsi orientaci v kodu, jiné uplatnéni nemd. Identifikator musi byt
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vramci dokumentu jedine¢ny, tj. nesmi existovat dva se shodnym nazvem a

jeden prvek miiZze mit maximalné jeden atribut id.
Napt.: p#pata {font-size:small}

<p id="pata">Leo justo fermentum...</p>

3.4.5 Operatory

Selektory je mozné kombinovat a vytvaret tak selektory slozitéj$i. Pouziva se

k tomu operatorti ,,mezera“ a ,,carka“.

Operator mezera slouzi pro vytvoreni nasledovnického vztahu. Pokud element B

je nasledovnikem (n€kde uvnitf) elementu A. MtZeme napsal: A B.
Priklad

Nasledujici pravidlo plati na vSechny elementy p umisténé nékde uvnitt div.

div p { }
<p>Lorem ipsum ...</p>
<div>
<p>Lorem ipsum dolor ...</p>
<p>Leo justo ...</p>
</div>
Ukazky
Operator Operétor
Ukazka operatoru mezera (div p).
Lorem ipsum dolor sit amsl in urna Ukazka operatoru mezera (aiv
condirmentum. o).

orem ipsurm dolor sit armet consectetuer

Lorem ipsum dolor sit amsl in
urna condimentum.

Lorem ipsum dolor sit amet
consectetuer ut et sociis sem turpis.
Nunc penatibus Vestibulum.

Leo justo fermentum adipiscing sit
lobortis at Aenean.

Internet Explorer Mobile Opera 9.5 beta
(Windows Mobile 6) (Windows Mobile - Touchscreen)

Operator ¢arka znaci konjunkci selektorii. Miizeme definovat stejné vlastnosti vice

elementiim najednou. Zapisuje se: A,B,C
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Priklad

Pravidlo plati zaroven pro elementy h1, div a tfidu odstavec.

hl, div, p.odstavec {
border: 1lpx solid black; operatorf
background-color:brown} priklad2

<h1l>Operatory</hl>
<p>Ukézka operdtoru mezera.</p>
<p>Lorem ipsum dolor sit ...</p>
<div>

<p>Lorem ipsum dolor sit ...</p>

<p class="odstavec">Leo justo ...</p>
</div>

Ukazky

div, . odsta'-.rec).

Ukazka operdtoru Sarka (hl, diw,

.odstaves), Lorem ipsum dolor sit amsl in
Loremn ipsum dolor sit amsl in urna urna condimentum.
condirmenturn.

A

Internet Explorer Mobile Opera 9.5 beta
(Windows Mobile 6) (Windows Mobile - Touchscreen)

3.4.6 Kaskada

Kaskada je zplisob zpracovani totoznych definic stylt, platnych pro stejné
elementy stranky. V dokumentu se pii pfifazovani hodnot vlastnostem schéazi vice
tabulek najednou. Vychozi tabulku styli ma prohlize¢ (podle ni formatuje
nedefinované vlastnosti), uzivatel mize mit své vlastni styly, navic lze pfipojit k
dokumentu vice vlastnich tabulek. Prvky tedy mohou mit jednu vlastnost ur¢enou
vice zplsoby. Jakou hodnotu vlastnosti ve vysledku pouzit, vybird pravé

mechanismus kaskady.

Pii zpracovavani stranky prifazuje klient elementim hodnoty vSech vlastnosti,
které 1ze na daném médium pouzit. Vytvari pii tom hierarchicky strom dokumentu.

Kazda vlastnost mé urcenu svou vychozi hodnotu, pokud se za pomoci mechanismu
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kaskady nepftifadi hodnota jina (a vlastnost neni dédicna — viz Dédicnost), pouzije se

prave vychozi.

Pravidla kaskady

Viaha selektorii — je-li definovano vice pravidel s hodnotami stejnych vlastnosti,
pouzij to, kter¢ ma nejvétSi vahu selektoru. Nejvétsi vdhu maji pravidla
!importatnt, dale tabulky autora, tabulky uzivatele a tabulka klienta.Vyraz
'important nalezne uplatnéni v uZivatelskych stylech, kde umoziluje ménit styly

autora. Uvadi se az za hodnotou pozadované vlastnosti.

Specifi¢nost selektorii — pravidla se stejnou vahou dale hodnotime dle specifi¢nosti
selektorti. Nejvice specifické pravidlo zvitézi. Obecné selektory (*, selektor typu)

jsou nejméné specifické, nejkonkrétnéjsi jsou naopak nejvice specifické

(#identifikator).
Priklad

Specifi¢nost selectorti. Plati pofekadlo: Blizsi koSile nez-1i kabat!

* |

}
p#odstavec {

}

<p id="odstavec">Lorem ipsum dolor sit ... </p>

Ukazky

Kaskada Kaskada

Specifitnost selektord (=, £). Specificnost selektord (=, #).

Lorem ipsum dolor sit amet
consectetuer ut et sociis sem turpis.

MNunc penatibus Vestibulum ultrices
ermentum augue et enim accumsan.

ACCLILS At

Skyfire 0.9.333 Opera 9.5 beta
(Windows Mobile) (Windows Mobile - Touchscreen)
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Poradi selektoru — jsou li dva selektory stejné specifické, pouzij hodnotu toho, ktery

je uveden v kédu pozdéji
Priklad
Prvni pravidlo urcuje bilé pozadi a modré pismo. Druhé méni barvu pozadi a

pridava velikost pisma. Treti zméni barvu pisma i pozadi, velikost neni uvedena,

zustane tedy zachovana z piedchoziho pravidla.

p.odstavec { }
p.odstavec { }
p.odstavec { }

Kaskada

Pofadi selektord.

Lorem ipsum dolor sit amet
consectetuer ut et sodiis sem turpis.

MNunc penatibus Vestibulum ultrices
ermentum augue et enim accumsan.

Skyfire 0.9.333 Opera 9.5 beta
(Windows Mobile) (Windows Mobile - Touchscreen)

Piitazované hodnoty prochézeji n¢kolika fazemi. Nejprve se jedna o definovanou
hodnotu. Ta mlze byt tvofena absolutnimi jednotkami, relativnimi jednotkami a
néjakou ze zkratkovych hodnot . Absolutni vétSinou Zadnou Upravu nepotiebuyji,
relativni a zkratkové hodnoty (napf. procenta, zastupnd hodnota) vSak vyzaduji
prepocet. Dalsi fazi je tedy vypocitana hodnota, které se jiz prifadi konkrétni

vlastnosti.

3.4.7 Dédiénost

Nekteré vlastnosti mohou zdédit hodnoty od svych rodict. U kazdé vlastnosti je
uvedeno, zda dédi¢na je ¢i neni. Pokud dédi¢na neni, neni ji pfifazena zadna hodnota,

nebo se jednd o kofenovy prvek dokumentu, pouzije se hodnota vychozi.
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Priklad

Uvedené¢ vlastnosti zdédi vSechny elementy uvnitf html a body, tedy cely

viditelny dokument. dedicnost/
prikladi

html, body ({

color: brown;

font-family: Arial, Helvetica, sans-serif;
text-align:center}

Ukazky
W -
_ Dedicnost
Dédicnost
Ukazka dédicnosti vlastnosti color, Ukazka dédicnosti vlastnosti
font-fanily a text-aligm. color, font-family a text-
Lorern ipsurn dolor sit amsl in urna align.
condirmernturm,
Larern ipsum dolar sit armet consectetusr Lorem ipsum dolor sit amsl in
ut et socis sern turpis, Nunc penatitius urna condimentum.
westibulurn,
Leo justo fermenturn adipiscing sit lobaortis Lorem ipsum dolor sit amet
Sl consectetuer ut et sociis sem
turpis. Nunc penatibus
Vestibulum.
Leo justo fermentum adipiseing
sit lobortis at Aeneary
Internet Explorer Mobile Opera 9.5 beta
(Windows Mobile 6) (Windows Mobile - Touchscreen)

Dédi se vétsinou hodnoty vypocitané. Kazda vlastnost mize mit hodnotu

inherit. Ta vynucuje dédéni od svého rodi¢ovského prvku.
Piiklad

Vynucené dédéni od rodi¢ovského prvku..

div {border: lpx solid black}

. . dedicnost!
p.ramecek {border:inherit} priklad?

<div>
<p class="ramecek">Lorem ipsum ...</p>

</div>
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Ukazky
W - N
a4 -

Dadignost Dedicnhost
IUkazka wynucend dédifnosti (inherit) Ukézka wnucené e

orern ipsurm dolor sit amsl in urna (innerit)

ondimenturn.
|.orern ipsurm dalor sit amet consectetuer Lorem ipsum dolor sit amsl in
Lt et sodis sem turpis. Munc penatibus urna condimentum

estibuiurn, :
|eo justo fermentumn adipiscing sit lobortis Lorem ipsum dolor sit amet
gt Asnean,

consectetuer ut et sociis sem
turpis. Nunc penatibus

Westibulum.
Leo justo fermentum
adipiscing sit lobortis at /
Internet Explorer Mobile Opera 9.5 beta
(Windows Mobile 6) (Windows Mobile - Touchscreen)

3.4.8 Datové typy

Vlastnostem miizeme pfifadit nékolik raznych typt hodnot a k nim celou fadu
jednotek. U kazdé vlastnosti je definovan seznam povolenych hodnot.
Kli¢ova slova

Neékteré hodnoty mohou zastupovat hodnoty slozitéjsi, zbavime se tak cCasto
pouzivanych slozitych zéapist, které nas pii praci zpomaluji. Ty se v procesu

pfifazovani pirevedou do své skutecné podoby.
Napt.: rgb (0, 128, 0) zatupuje slovo green
Klicové hodnoty zapisuje bez uvozovek.
Napf.: display:none a color:black
Cisla
V WCSS existuji redlna a celé ¢isla. Celé ¢islo zapisujeme sekvenci Cislic 0-9,

pted kterymi mohou byt ve vysledku znaménka ,,+*“ a ,,-“. Redlna ¢isla jsou ¢isla cela

nebo desetinna.
Napt.: cela cisla 10, 15, -45, +2

realna c¢isla -5.4, 10, +3.564
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Velikosti se zapisuji ve tvaru ¢islojednotka. Jednotky jsou bud’ relativni nebo

absolutni.

Relativni jednotky:

Tyto jednotky se vZdy vztahuji k néjaka dal$i hodnoté. Jsou jimi:

% - procentni hodnota z n¢jaké dalsi velikosti

» px —relativni jednotka bodu obrazovky, vztahuje se k pouzitému vystupnimu

zarizeni

em-— velikost pravé pouzivaného pisma v prvku

ex — velikost pismena x, pravé pouzivaného pisma

Absolutni jednotky:

cm, mm (centimetr, milimetr)

* in— palec (25,4mm)

* pt-—typograficky bod (0.353 mm)

* pc —typograficka jednotka pica 1 pc =12 pt

Barvy

Barvy lze zapisovat pomoci zastupnych hodnot, nebo pomoci ¢iselného

zastoupeni RGB (Red Green Blue).

Pomér RGB miiZeme urcit nékolika zpiisoby:

Pomoci ¢iselnych nebo procentnich hodnot zapisem rgb (R, G, B) .
Pouziva se rozsah od 0-255, s tim koresponduji hodnoty 0-100%.
Tvar napt. rgb (100%, 100%, 100%) je shodny
srgb(255,255,255).

Pomoci hexadecimalnich hodnot. Zapisuji se ve tvaru #RRGGBB, nebo
zkraceném #RGB. Tvofi hexadecimalni vyjadfeni barvy.

Napi. black = #000000 = #000

Tabulku zastupnych barev naleznete v P¥iloze B na konci publikace.
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URI adresa

Za pomoci URI (Uniform Resource Identifier) 1ze popsat jednoznacnou adresu

soubortl na internetu. Zapisujeme ji do funkce url () .

Vsechny tyto zapisy jsou mozné: url (adresa), url ("adresa"),

url (‘adresa') .

ZKratky

Nékteré vlastnosti kaskadovych styll jsou deklarovany jako tzv. zkratkové. Jejich

hodnotou je soupis dil¢ich hodnot vice vlastnosti, které oddélujeme mezerami.
Napf.: margin: 10px 15px 20px 25px;
border: 1lpx solid black;
Kdybychom chtéli dokumentu pfifadit hodnoty okraji (margin) bez tohoto
zkraceného zapisu, museli bychom deklarovat 4 dil¢i vlastnosti.

3.49 Meédia

Jednou z velkych vyhod technologie kaskadovych stylll je definovani rtiznych
vzhledii pro rlizna vystupni zafizeni. Vystupnim zafizenim fikdme média a fadime je

do n¢kolika skupin.

Druhy médii:
all — vSechny druhy zatizeni
aural — zvukovy vystup hlasovych zatizeni
braille — braillska dotykové zatizeni
embossed — plastnicky tisk nebo braillské zatizeni
handheld — obrazovky mobilnich pfenosnych zatizeni
print — stranky na tiskdrné€ nebo ndhledy tisku
projection — ploSna projekce
screen — obrazovky pocitact
tty — znakovy vystup (dalnopisy aj.)

tv — televizni obrazovky
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3.4.10 Média v tabulkach styli

Vystupni zatizeni rozliSujeme atributem media ve znaCkach 1ink a style.

Hodnotou atributu miize byt seznam médii oddélenych ¢arkou.
Napt.: media="handheld, screen"
media="all "

Na mobilni prohliZze€e se vztahuji profily all a handheld . Implicitni hodnotou je
all.
Pravidla @media a @import

Kuréeni typ médii pfimo v tabulkdch styli pouzivame piikaz @media.
Oznacime tim skupinu pravidel platnych pouze na urcité vystupni zatizeni.

Ma tvar: @media seznam medii {pravidla}
Piiklad

Ukézka definic stylll pro rlizna vystupni zatizeni.

<style type="text/css"> medial
/* <! [CDATA[*/ priklad1
@media handheld {body {font-size:small; color:blue}}
@media screen {body {font-size:large; color:brown}}
@media print {body {font-size:medium; color:black}}
/* 11> %/

</style>

Pravidlem @import vkladame do stavajicich tabulek tabulky jiné. Umistujeme ho

pfed vSechny pravidla v dané tabulce.

Zapisuje se ve tvaru: @import URL seznam medii

Priklad

Vlozeni tabulky stylti pomoci pfikazu @import.

<style type="text/css"> medial
/* <! [CDATA[*/ priklad2
@import url (styly.css) handheld, screen;

p#pata {

font-size:small;
background-color:black;
color:white}

/* 11> %/

</style>
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3.4.11 Pseudo tridy

Selektory pseudotiid dokdzi rozliSovat prvky dokumentu pomoci interakce
uzivatele. Mohou se definovat samostatné, nebo je Ize pouzit jako dopln€k selektorii
jinych. Ve WCSS existuji pseudotiidy:

Odkazy
* :1link - prvek je v pseudotfidé link, pokud jesté nebyla navstivena adresa

jeho odkazu
= :visited - prvek je vpseudotiidé visited, pokud jiz byla navstivena
adresa jeho odkazu

VSechny prvky

* :active - do pseudottidy activ spadd prvek, pokud byl aktivovan

(klinutim, klavesou enter aj.)

= :focus - tuto pseudotifidu ma prvek, ktery pravé ziskal zaméfeni (napf.

tabulatorem aj.)

Priklad

VSechny nenavstivené odkazy na strdnce maji oranzovou barvu, navstivené

odkazy maji barvu Sedou, pokud néktery zamétite klavesou tabulator, tak zezelena a Efﬁr;jjc:t*dw

pokud se kterykoliv odstavec aktivuje (kliknete na n¢j), tak zoranzovi.

:link {color:orange}
:visited {color:gray}
p:active {color:orange}
a:focus {color:green}

Ukazky

Psaudotridy S

Ukazka pseudotfid @ Link, :wisited,
ractive, :focus.

kotval kKotvad kotvas

Néjaky text

N&jaky text _ _
Lorem ipsum dolor sit amet
Lorern ipsurn dolar sit armet consectetuer euismod turpis

consectetuer evismod turpis lacinia . . .
Morbi Curabitur, Consectetusr eu lacinia Morbi Curabitur.

hendrerit nunc Marm dui tincidunt Consectetuer eu hendrerit nunc
Internet Explorer Mobile Opera 9.5 beta
(Windows Mobile 6) (Windows Mobile - Touchscreen)
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3.4.12 Box model

Boxovy (rdmovy) model pfedstavuje obdélnikové ramy, generované pro vSechny
elementy dokumentu viz obr.14. Zakladni Casti je oblast obsahu, zde se nachazi
samotny obsah prvku (obrazek, text aj.). Kolem mohou (ale nemusi) byt dalsi oblasti

- oblast vypIné (Padding), oblast raimecku (Border) a nakonec oblast okraje (Margin).

Top
P —————————————————— - 1
| TAf Margin (Transpareant) I
: TE Border |
| P Padding I
I |
|
Lef : LM|LE LF Content AP RB| RM | Right
I |
| BF :
: BE I
|
e
e I
Sotlorr

- e iArgin edge
e Corder edge
Fadding edge

—  Conlent edge

Obrizek 14 — Ramy prvki
Zdroj: W3C. Cascading Style Sheets, level 2. [s.1.] : [s.n.], 1998. Dostupny z WWW: <http://www.w3.org/TR/1998/REC-CSS2-
19980512/box.html>. Box dimensions, s. 8.1.

KaZzdou oblast udéavaji ¢tyfi rozméry — horni (Top), pravy (Right), dolni (Bottom)

a levy (Left). Lze je shrnout v nékteré ze zkratkovych vlastnosti.
Celkové rozméry prvku tvoii soucet vSech jeho dil¢ich oblasti:
Celkova §irka =LM + LB + LP + width + RP + RB + RM
Celkova vy§ska =TM + TB + TP + height + BP + BB +BM

Width a height jsou vnitini rozméry prvku a urcuji omezujici oblok pro jeho obsah.

Elementy respektuji rozméry svych omezujicich blokt.

Generované ramy jsou dvojiho typu: blokové a Fadkové. Blokové ramy se generuji
pro blokové elementy, fadkové pro fadkové elementy. Neoznaceny obsah se umisti
do (neviditelnych) anonymnich blokd. Anonymni blok dédi hodnoty vlastnosti od

svych nadtfazenych prvku.
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Margin (okraj)

Oblast okraje predstavuje prihledny odstup elementu od ostatnich prvki
dokumentu. Jeho rozméry definuji vlastnosti margin-top (horni okraj), margin-
right (pravy okraj), margin-bottom (dolni okraj), margin-left (levy
okraj). Hodnotou miize byt bud’ konkrétni velikost, procenta, nebo hodnota auto.
Procentni tidaj se vztahuje vzdy k Sifce/vySce svého omezujici bloku. Hodnota auto
se vypocte v zdvislosti na pouzitém pozi¢nim schématu (viz kapitola Rozméry
raml). VSechny Cctyfi vlastnosti 1ze shrnout do definice jediné, tou je zkratka
margin.

Ma tvar: margin: Top Right Bottom Left;
margin: All;

margin: TopBottom RightlLeft
margin: Top RightLeft Bottom

Za normalnich podminek se okraje sousednich prvkia spojuji a jejich velikost je

déana vétSim z nich. Vychozi hodnotou je 0. Jsou mozna i zaporna Cisla.

Priklad

Deklarace okraji. Prvni a druhy zdpis jsou totozné, mezera mezi nimi bude
odpovidat 10 px. Mezera mezi druhym a tfetim odstavcem bude také 10 px a mezi

tretim a ¢tvrtym 20px. Tieti a étvrty prvek jsou odsazeny zleva o 5 a 20 px.

* {margin:0}

pP-prvni, p.druhy, p.treti, p.ctvrty {(border:lpx solid black}
P.-prvni {

margin-right:0;

margin-left:0;

margin-top:10px;

margin-botton:5px}

p-druhy {margin: 10px 0 5px}

p-treti {margin: 10px 5px}

p.ctvrty {margin: 20px}
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Ukazky

Margin Margin

Ikdzka 2apisu okrajl, i — )
Ukszka zdpisu okrajd.

argin-right:0;
argin-left:0; margin-right:0;
argin-top: 10px;

argin-botton: Spx;

margin-left:0;

margin-top:10px;

argin: l0px 0 Spx: margin-botton: 5px;
margin: 10px Spx;
margin: 10px 0 Sp=x:
hargin: zopx: | ha:gin: 10px 5pH:

ha:gin: 20px; |

Internet Explorer Mobile Opera 9.5 beta
(Windows Mobile 6) (Windows Mobile - Touchscreen)

Je vyhodné na zacatku vynulovat vSechny okraje. Muzou byt nastaveny
v tabulkach prohlizect, a to v kazdém prohlizeci rizné.
Border (ramecek)

Rémecek tvofi viditelné ordmovani elementd. RozliSujeme vlastnosti pro urceni

Sitky, stylu a barvy radmecka.
Siika
Tloustku ramecku urcuje skupina vlastnosti:
* border-top-width (horni)
» porder-right-width (prava)
* border-bottom-width (dolni)
* porder-left-width (levd)

Mohou nabyvat hodnot thin (tenky rdmecek), medium (stfedni), thick (silny).

Vychozi je medium. Pfesnou hodnotu Ize urcit zadanim ptesné velikosti.

Vsechny velikosti je také mozné zadat najednou, a to za pomoci vlastnosti border-
width. Jeji zapis je totozny s vlastnosti margin. Siika rdmecku nemtize byt

zaporna.
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Barva
Barvu rdmecku zadavame vlastnostmi:
* border-top-color (horni)
* border-right-color (pravd)
* porder-bottom-color (dolni)
* border-left-color (levd)
Hodnotu zaddvame pomoci nékterého mozného zapisu barev.

Opét je moznost zkradcené deklarace vSech vlastnosti zaroven, vyuzivad se

vlastnosti border-color. Jako vychozi se pouzije hodnota vlastnosti color.
Styl
Styl ramecku tidi ctvetice vlastnosti:

» border-top-style (horni)

* bpborder-right-style (pravd)

* Dborder-bottom-style (dolni)

* bpborder-left-style (left)

Hodnotou mize byt none (Zadny ramecek), solid (plna ¢ara), hidden (stejné
jako none), dotted (teckovany), dashed (carkovany), double (dvojity),
groove (vyryt do pozadi), ridge (vystupuje nad pozadi), inset (prvek zapustén

do pozadi), outset (prvek vystupuje z pozadi).

SdruZené vlastnosti

Naésledujici vlastnostmi definujeme Sitku, barvu a styl zaroveri:
» border-top (horni)
* border-right (prava)
* Dborder-bottom (dolni)

* bporder-left (leva)
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Hodnoty mohou byt v libovolném potadi. Pokud nékterou neuvedeme, pouzije se

jeji vychozi hodnota.
Vlastnosti border uréime $itku, barvu a styl vSech ¢tyfek stran najednou.
Piiklad

Definice raznych velikosti a barev rameck.

P-prvni {border: thin black solid} boxmodeal!
prikladz2

p.-druhy {border: medium green solid}
p-treti {border: thick orange solid}
p.ctvrty {border: lem brown solid}

Ukazky

Border Border

elikost a barva okrajdl,

Velikost a barva okrajd.

Ibm:der: thin black =solid; |

Ibnrder: nedium green solid: | tbcnrder: thin black solid; |

porder:MEhick o rangeRso Tidy Ibo:rder: medium green .30'_"_d;|

bhorder: lem browm solid:

border: thick orange

solid;

Internet Explorer Mobile Opera 9.5 beta
(Windows Mobile 6) (Windows Mobile - Touchscreen)

Priklad
Nastaveni riiznych stylii raimecku
boxmodeal!
P-prvni { priklad3

border-top-style: solid;
border-right-style: double;
border-bottom-style: dotted;
border-left-style: dashed}
p.druhy {border-style: groove}
p.treti {border-style: ridge}
p.ctvrty {border-style: inset}
pP.paty {border-style: outset}
p.sesty {border-style: none}
p-sedmy {border-style: hidden}
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Ukazky
I
Border lborder-top: solid;
order-right: double;
Styly ramecku, %bo:rder—hottom: dotted;
tborder-top: solid: h?_:r_c_i:e_r_:___ej::_:__Ei_a_?p_e_c_i;: ..........
tborder-right: double:
bhorder-hottom: docted: Iho:rde:r—aty'_e: nrooee I
borderslerni dashedin e,
Ib-:rder—style: groowe: | Ibcu:rder—sty'_e: ridge; I
Ib-:rder—style: ridge; |
Ibo:rder—sty'_e: inset: I
Ibm:der—style: inset; I
Ihorder—style: ouLset; | Iho:rder—sty'_e: outset; I
border-style: none;
border-style: none; Fo
border-style: hidden; y
Internet Explorer Mobile Opera 9.5 beta
(Windows Mobile 6) (Windows Mobile - Touchscreen)
Padding (vypli)

Padding piedstavuje oblast vypln€¢, umisténou mezi obsahem prvku a jeho

rameckem. Ur¢ime ho vlastnostmi:
» padding-top (horni)
* padding-right (prava)
» padding-bottom (doplni)
» padding-left (levé)

Hodnotu miizeme zadat v procentech (vztahuji se k Sifce omezujiciho bloku),

nebo uvést konkrétni velikost. Vychozi hodnotou je 0.
Zapis lze zkratit vlastnosti padding.
Piiklad

Deklarace oblasti vyplné€ s poc¢ate€nim vynulovanim.

* {padding:0} boxmodel!
p.prvni, p.druhy, p.treti {border:lpx solid black} priklada
P-prvni {

padding-top:10px;
padding-right:15px;
padding-botton:5px;
padding-left:20px}

p.-druhy {padding: 10px}
p.treti {padding-left:20px}
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Ukazky

Margin Margin

Ukazka zapisu okrajil,

padding-cop: Lopks Ukdzka zapisu okraj(l.

padding-right: 15px;
padding-hotton: Sp=;
padding-lefr: 20px:

padding-top:10px;

padding-right:15px;

paddineg: 10px; padding-botton: 5px;

padding-left:20p=x;

padding-lefr: 20px;

padding:10px;

| padding-left:20px; y __J

F

Internet Explorer Mobile Opera 9.5 beta
(Windows Mobile 6) (Windows Mobile - Touchscreen)

3.4.13 Vizualni formatovani

Vsem vlastnostem vSech prvkl jsou jiz pfifazeny pfislusné hodnoty, dalSim
krokem prohlizect je jejich zobrazeni. Zobrazeni se provadi podle postupii uréenych

formatovacim modelem.

Display

Vlastnost display urCuje typ generovanych rdmi elementii. MiiZe nabyvat

n¢kolika hodnot:
* inline —tadkovy prvek, generuje se jeden nebo vice fadkovych rami
= Pblock— blokovy prvek, generuje blokové ramy

» list-item— polozka seznamu, generuje jeden hlavni, pfipadné i doplikovy
ram
* none —negeneruje zadny ram, element se chova jako by v dokumentu nebyl

Vychozi hodnotou je inline. V tabulkdch klientd jsou vlastnosti display

pteddefinované.
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Priklad

Razné formatovaci definice. Hodnota 1ist-item je piedvedena v kapitole
formatovanil

Seznamy. prikladi
<p style="display:block">0dstavec jako blok

<p style="display:inline">vnofeny odstavec ...</p>.</p>

<p style="display:none">Neviditelny ram ...</p>

Ukazky

Display Display

, . Ukazka vlastnosti aispiav.
[Tkarka vlasthost display. bosd

Odstavec jako blok
(diap'_a};:h'_r:uck:] d VHDFEH";’
odstavec jako inline prvek
(diap'_a};:in'_inej.

Didstaver jako blok (display:block)
a vnofeny odstavec jako mhne prvel:
(dizplay:inline)

Skyfire 0.9.333 Opera 9.5 beta
(Windows Mobile) (Windows Mobile - Touchscreen)

Pozi¢ni schéma

Umisténi generovanych ramt v dokumentu zavisi na pouzitém pozi¢nim

schématu.

Ve WCSS existuji dva druhy pozi¢niho schéma:
* normalni tok dokumentu
» plovouci prvky (float)

V normalnim toku jdou po sobé prvky tak, jak jsou definovany v kodu

dokumentu. Okraje horni a dolni okraje (margin) sousednich prvki se slucuji.
Plovouci prvky (float)

Vlastnost float zajiStuje obtékani elementi. Hodnotou mize byt 1eft (obtéka
vlevo), right (obtékd vpravo) a none (neobtékd). None je také vychozi hodnotou.

Plovouci prvky musi mit zadanu Sitku!
Piiklad

Obtékani odstavei dokumentu s nastavenou Sitkou 20% stranky.

p.-prvni {float: l@ft; wi@th: 30 } formatovani/
p-druhy {float:right; width:30%} priklad2
p-treti {float:none}

108



XHTML Mobile Profile

Ukazky

Float
Float

l:azka riizneho obtakan’ (left, none,

right). . . Spor

ghe) Ukszka rlizného obtékani (1ezt,

Odstavec  Lorem ipsum Odstavec right

bbtékany  dolor sit et jphtékany none, right).

levio, Lonsectetuer pravo.

Pellentesgue Odstavec Lorem (Odstavec
pibh digrissim tempar tempor, Yitas eget obtekany (ipsum dolor jobtékany
st porta id lobortis ac, .

vievo. sit amet Vpravo.

consectetuer
Pellentesque nibh dignissim
tempor tempor. Vitae eget est
porta id lobortis ac.

Internet Explorer Mobile Opera 9.5 beta
(Windows Mobile 6) (Windows Mobile - Touchscreen)

Zakaz obtékani

Zatimco float urcuje jak bude prvek obtékan, vlastnost clear fika, zda mize
byt vlibec obtékan. Hodnoty: none (bez omezeni), 1eft (zédkaz obtékani vlevo),

right (zdkaz obtékani vpravo), both (zékaz obtékani)

Piiklad

Zakaz obtékani vlevo je analogii clear: right, proto ho v ukdzce neuvadim.

. formatavani/
p.ctvrty {clear:right} priklad3

p.paty {clear:both}

Ukazky

Ukazka zakazu obtékani.

Odstavec Lorem ipsum (Odstavec
obtékany dolor sit amen. |obtékany

vlevo. Vpravo.
clear:right;
Opera 9.5 beta

(Windows Mobile - Touchscreen)
3.4.14 Rozméry elementi

Vlastnosti width (Sitka) a height (vyska) definuji rozméry obsahu prvku
dokumentu. Jejich hodnotu lze uvést v procentech (relativné k Sifce/vysce
omezujiciho bloku), auto, nebo konkrétni velikosti. Vychozi hodnotou je auto,

tzn. vypocitany udaj z rovnice (viz kapitola Rozméry ramu).
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Priklad

Urceni rtiznych rozmért obsahu.

html, body {width:100%; height:100%}

P-prvni {width:auto; height:auto}

p.druhy {width:150px; height:auto; font-size: large}
p-treti {width:auto; height:50px}

p-ctvrty {width:20%; height:20%}

Ukazky
width:auto; height:auto; idth:auto; height:auto;
font-size: font-size:
large; large;

width:150px;

width: 160p;
height:auto;

height:auto;

width:auto:; height:50px;

width:auto; height:50px;

width:[20%;
ik height|:20%;
height ,f
Skyfire 0.9.333 Opera 9.5 beta
(Windows Mobile) (Windows Mobile - Touchscreen)

3.4.15 Rozméry ramu

Dalsi rozd¢€leni prvkil je na nahrazované a nenahrazované. Nahrazované prvky
jsou ty, jejiz obsah nevychézi ptimo z dokumentu (napt. obrazky). Nenahrazované

jsou vSechny ostatni.

Radkové nenahrazované prvky

Nepouzivaji se zde vlastnosti width a height. Vypocitané hodnoty auto okraji

margin se rovnaji nule. Vysku fadky tvofi horni hrana nejvyssiho prvku a spodni
Radkové nahrazované prvky

Vypocitané hodnoty auto okraji margin se rovnaji nule. Pokud je zadan jeden
zrozmérit width a height, druhy se vypocte ze skutecnych rozmért prvku (dle

pome¢ru stran).
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Blokové nenahrazované prvky

Vypocitané hodnoty auto okraji margin se rovnaji nule. Pii vypoctu Sitky

musi byt zachovana rovnost:

Si¥ka omezujiciho bloku = margin-left + border-left + padding-left +
width + padding-right + border-right + margin-right

Pokud jsou vSechny hodnoty definovany, margin-right se ignoruje. Pokud je
width auto, ostatni hodnoty auto jsou nulové. Pokud je margin-left a

margin-right auto aje urCena Sitka, prvek bude vystfedén.

Jeli height auto, vySka odpovida vySce obsahu prvku.

Blokové a plovouci nahrazované prvky

Jsou shodné s fadkovymi nahrazovanymi prvky.

Plovouci nenahrazované prvky

Vypocitané hodnoty auto okraji margin se rovnaji nule. Vyska udava soucet
vysek obsahu.
3.4.16 Barvy a pozadi dokumentu

Nasledujicimi vlastnostmi pfifazujeme barvy vSem prvkiim dokumentu.

Barva popredi

Barva poptedi elementl zavisi na vlastnosti color. VétSinou se jednd o barvu

pisma. Vlastnost je dédi¢nd. Hodnotou je néktera definice barvy.
Vychozi hodnotu urcuje prohlizec.
Priklad

Definice barev pro celé odstavce a Giseky textu.

span {color:brown}

P-prvni {color:green}

p.druhy {color:orange}

p.treti {width:auto; height:50px}
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Ukazky
Barvy dokumentu Barvy
Ukazka baryy popfedi (color). d0ku mentu

Tento odstavec ma barvu color: green

Ukazka barvy popiedi (co1oz).

Lorern ipsurn dalor sit Tento Usek textu Tento odstavec ma barvu
ma nastavenu barvu color:brom

; color:green
augue, Donec felis, - =

Lorem ipsum dolor sit Tento
lsek textu ma nastavenu barvu
color:brown augue. Donec_;f
felis. y
Internet Explorer Mobile Opera 9.5 beta
(Windows Mobile 6) (Windows Mobile - Touchscreen)

Barva pozadi

Podbarveni elementl definujeme vlastnosti background-color. Hodnotou
muze byt ncktery zapis barvy, nebo transparent (prihledné pozadi).
Transparent je i vychozi hodnotou, u kofenového elementu ji definuje prohlizec.
Pozadi zasahuje do oblasti obsahu, vypln¢ a rdmecku.

Priklad

Nastaveni barev v pozadi prvki a jejich vzajemné prekryvani.

body {background-color:white}

P-prvni {background-color:green}
p.druhy {background-color:orange}
p.treti {background-color:transparent}

Ukazky
Barvy dokumentu

Ukazka barw pozadl' (hackgrnund—cn;or}.

Ibac.]cground—co lor:transparent

—

Opera 9.5 beta
(Windows Mobile - Touchscreen)
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Obrazek na pozadi

Na pozadi prvku lze nechat vykreslit obrazek. Provadi se to vlastnosti
background-image. Pokud obrazek nepokryvéa celou plochu prvku, zbytek se
vyplni barvou z vlastnosti background-color. Pokud obrazek ptesahuje, je

ofiznut. Do hodnoty uvadime URL adresu souboru, vychozi hodnota je none.
Piiklad

Odstavec ma oba rozméry nastaveny na 200px. Rozméry obrazku jsou
420%315px, je tedy ofiznut. Pokud by se z néjakého diivodu nenacetl, pouzila by se

barva pozadi (black).

P-prvni {

width: 200px;

height: 200px;

background-image: url (krajina.jpg) ;
background color:black;
color:white}

Ukazky
Barvy dokumentu Barvy
Ukazka obrazku jako pozadi d o ku m e ntu

(background-inage],

Ukazka obrazku jako pozadi
(background—image).

Lorem ipsum dolor sit amet
onsectetuer hac eu
malesuada montes Mauris:
Aliquam.

Internet Explorer Mobile Opera 9.5 beta
(Windows Mobile 6) (Windows Mobile - Touchscreen)

Opakovani obrazku

Vlastnost background-repeat mé za nasledek opakovani obrazku na celé
plose pozadi prvku. Hodnoty mohou byt repeat (opakovéani v obou smérech),
repeat-x (opakovani po ose x), repeat-y (opakovani po ose y), no-repeat

(zadkaz opakovani). Vychozi hodnotou je repeat.
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Priklad

Definice opakovani obrazku v obou smérech.

P-prvni {

background-image: url (krajinal.]jpg);
background-repeat: repeat}

Ukazky

Barvy dokumentu Ukdzka opakovani pozadi

i o i (hackground—repeat}.
Ukazka opakowani pozadi (backgr ound-
repeat),

Internet Explorer Mobile Opera 9.5 beta
(Windows Mobile 6) (Windows Mobile - Touchscreen)

Ukotveni obrazku

Vlastnost background-attachment urcuje, zda se ma obrazek pfi posouvani
obsahu posouvat také, nebo zlstat na misté. Vychozi hodnotou je scroll,
obrazek se posouva spolecné s obsahem. Pro zajisténi opacného efektu pouzivame

kliGové slovo fixed.
Priklad

Uchyceni obrazku v pozadi stranky.

body {

color:white;
background-color:black;
background-image: url (krajina.jpg)
background-repeat: no-repeat;
background-attachment: fixed}
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Ukazky

Lorem ipsunt dolor sit amet:; 2
consectetuer orci-at Aliquam ut
Lorem. Magna quis Aliquam
elit rhoncus consequat sapien
condimentum semper ipsum
morbi. Ut leo quis dictumst
eget velit Lorem dolor
Curabitur. Rhoncus consequat
sapien condimentum semper
dolor amet consectetuer nec
Aenean.

Barvy o
dokumentu -

Ukazka uchyceni obrazku- =*
(hackgl:oum_i—.;t.t.ar:.bment.}. 3
Lorem ipsunt dolor sit amet: 2
consectetuer orci-at Aliqguam ut
Lorem. Magna quis Aliquam

elit rhoncus consequat sapien
condimentum semper ipsum
morbi. Ut leo quis dictumst

eget velit Lorem dolor A

Curahibur Phanriie roneannist

Opera 9.5 beta
(Windows Mobile - Touchscreen)

Phasellus Vivamus volutpat

tempor Vi
Quis ac pretium metus

Pozice obrazku

Obrazku lze zadat piesnou pozici v pozadi elementu, na kterou ma byt vykreslen,

provadi to vlastnost background-position. Pozice se vztahuje k levému

hornimu rohu padding oblasti. Obrazek nasledné pozicujeme od jeho levé horni

hrany. Hodnotou je dvojice ¢isel, udavajici souradnice x a y.

Lze je zadat nékolika zptsoby:

= procenta — zapis 0% 0% (vychozi hodnota) bude znamenat umisténi levého

rohu obrazku do levého rohu oblasti padding.

= velikost — zapis 10px 10px posune obrazek o 10px dolt a doprava.

» klicovaslova - top, center, bottom, left, right.

Priklad

Pozicovani pozadi pomoci kli¢ovych slov.

<p style="background-position:top">top</p>

<p style="background-position:center">center</p>
<p style="background-position:bottom">bottom</p>
<p style="background-position:left">left</p>

<p style="background-position:right">right</p>
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Ukazky
Pozicovani obrazku
Bal‘vy dOkumentu (backg:ound—position}l.
Pozicovani obrazku (background-
position). op [ ]
] [ ]
center @
Icenter ®
bottom
bottonn
® @
right ®
Internet Explorer Mobile Opera 9.5 beta
(Windows Mobile 6) (Windows Mobile - Touchscreen)

Vlastnost pozadi
Vlastnosti background definujeme vSechny dil¢i vlastnosti pozadi najednou.

Hodnoty je mozné uvést v jakémkoliv potradi, oddé€luji se mezerou. Vychozi hodnoty

viz dil¢i vlastnosti.
Priklad

Definice vSech vlastnosti pozadi soucasné.

body {
background: url (krajina2.jpg) black 10% 20% fixed no-repeat}

Ukazky

Barvy dokumentu

nigst hack
tLEr
nibh

a dicturnst justo d
urahitur, Marn

Vlastnost bac iz ol

Lorem ipsum dolor sit amet
consectetuer urna ultrices nibh
eget est. Metus Ut nibh at
egestas leo ut Vestibulum
Quisque tempus nibh. Turpis
nibh pretium convallis lacinia
Internet Explorer Mobile Opera 9.5 beta
(Windows Mobile 6) (Windows Mobile - Touchscreen)
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3.4.17 Vlastnosti pisma

Nasledujici vlastnosti slouzi pro formatovani pisma fddkového obsahu elementd.

Typ pisma

Vlastnosti font-family urujeme typ pisma zobrazovaného textu. Hodnotou
je seznam nazvl rodin pisma, oddéleny carkami. Nazvy, které obsahuji mezeru, musi
byt v uvozovkach. Rodina pisma mize byt bud’ konkrétni ndzev pisma, nebo néktery
genericky (obecny) typ.

Rozeznavame pét generickych typh pisma:

serif, sans-serif, monospace, fantasy , cursive,

kazdy z nich zastteSuje urc¢itou skupinu fontil. Prohlize¢ z nich vyberete ten, ktery je
na klientské strané dostupny. Vlastnost je dédi¢na. Vychozi hodnota zavisi na
prohlizeci.

Piiklad

Definice generickych typil pisma.

<p style="font-family:serif">Serif</p>

<p style="font-family:sans-serif">Sans-serif</p>
<p style="font-family:monospace">Monospace</p>
<p style="font-family:fantasy">Fantasy</p>

<p style="font-family:cursive">Cursive</p>

Ukazky
= Ukazka typQ pisma (font-

Vlastnosti pisma zka typll plsma (
fam'__},r].

Lkazka typl pisma {Eont-fani 1), .
Serif

Serif

Sarns-serif Sans-serif

Monospace Monospace

Fantasy

CLrsive Fantasy
Cursive

Internet Explorer Mobile Opera 9.5 beta
(Windows Mobile 6) (Windows Mobile - Touchscreen)
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Styl pisma

Vlastnost font-style definuje sklon pisma. Hodnota normal (vychozi
hodnota) znaci nesklonéné pismo, italic a oblique sklonéné. Rozdil mezi
italic a oblique je v druhu pouzitého pisma. Italic pouzije pismo oznacené
italic a naopak. Vlastnost je dédi¢na.

Piiklad

Nastaveni riiznych stylti pisma.

<p style="font-style:normal">Normal</p>
<p style="font-style:italic">Italic</p>
<p style="font-style:oblique">0Oblique</p>

Ukazky
- r r r

Vlastnostl plsma Ukazka stylu pisma (font-
sty"_e].

Ukdzka styla pisma (font-stylel
Normal

Hormal

Jtaiic Italic

s
Obligue

Internet Explorer Mobile Opera 9.5 beta
(Windows Mobile 6) (Windows Mobile - Touchscreen)

Varianta pisma

Vlastnost font-variant urcuje, zda je pismo nastaveno na normal (vychozi
hodnota — zdkladni pismo), nebo small-caps (kapitalky). Vlastnost je dédicna.
Priklad

Definice varianty pisma.

<p style="font-variant:normal">Normalni styl ... <p>
<p style="font-variant:small-caps">Kapitdlky ... </p> Efﬂ:&'q
Ukazky

Ukazka variant pisma (font-
Vlastnosti pisma variant ).

Normalni styl pisma (font-

Lkazka variant pisma (font-wariant ). ;
variant:normal)

Marmalni styl pisrna (font-variant notmal )

KAPITALKY (FOMT-VARIAMT!SMALL-CAPS ) KaPITALKY (FONT-VARIANT :SMALL-
CAPS)
Internet Explorer Mobile Opera 9.5 beta
(Windows Maobile 6) (Windows Mobile - Touchscreen)
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Vlastnost font-weight nastavuje silu pisma. Hodnotou muize byt nékteré z

(slabsi), nebo ¢isel 100, 200,

300,

NS 24

400, 500, 600, 700, 800, 900

(od nejslabsiho po nejsilnéjsi). Vlastnost je dédicna. Vychozi hodnotou je normal.

Priklad

Definice tu¢nosti pisma.

<h2>Klicova slova</h2>

<p>
<span style="font-weight:normal">normal</span>,
<span style="font-weight:bold">bold</span>,
<span style="font-weight:bolder">bolder</span>,
<span style="font-weight:lighter">lighter</span>
</p>
<h2>Hodnoty</h2>
<p>
<span style="font-weight:100">100</span>,
<span style="font-weight:200">200</span>,
<span style="font-weight:300">300</span>,
<span style="font-weight:400">400</span>,
<span style="font-weight:500">500</span>,
<span style="font-weight:600">600</span>,
<span style="font-weight:700">700</span>,
<span style="font-weight:800">800</span>,
<span style="font-weight:900">900</span>
</p>
Ukazky

Ukazka tucnosti pisma (font-

Vlastnosti pisma

kazka tuchosti pisma (font-weight),
Klicova slova
tiorrnal, bold, bolder, lighter

Hodnoty

100, 200, 300, 400, 300, 00, 700,
800, 900

we‘_ght].

Klicova slova

normal, bold, bolder, lighter

Hodnoty

100, 200, 300, 400, 500, 600,
700, 800, 900

Internet Explorer Mobile
(Windows Mobile 6)

Opera 9.5 beta
(Windows Mobile - Touchscreen)
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Velikost pisma

Vlastnosti font-size definujeme velikost pisma. Hodnotu mizeme urcit v
relativnich 1 absolutnich jednotkach, nebo za pomoci klicovych slov. Klicova slova
také délime na relativni (vztahuji se k velikosti aktudlniho pisma rodicovského

prvku) a absolutni.

Absolutni: xx-small, x-small, small, medium, large, xX-

large, xx-large arelativni larger, smaller.

Koeficient pro ptevod mezi jednotlivymi stupni = 1,2. Vychozi hodnotou je
medium. Vlastnost je dédi¢na.
Priklad

Deklarace raznych velikosti pisem.

<h2>Klicova slova</h2>
<h3>Absolutni</h3>
<p>
<span style="font-size:xx-small">xx-small</span>,
<span style="font-size:x-small">x-small</span>,
<span style="font-size:small">small</span>,
<span style="font-size:medium">medium</span>
<span style="font-size:large">large</span>
<span style="font-size:x-large">x-large</span>
<span style="font-size:xx-large">xx-large</span>
</p>
<h3>Relativni</h3>
<p>
<span style="font-size:larger">larger</span>
<span style="font-size:smaller">smaller</span>
</p>

S
S

Ukazky

Vlastnosti pisma Absolutni

Ukazka velikosti pisma (font-size). .
xx-small, x-small, small, medium

large X-large XX~
large

Klicova slova
Absolutni

rr-smmall, s-small, small, medium large x-
large xx-large

Relativni
Relativni
larger smaller larger smaller
Internet Explorer Mobile Opera 9.5 beta
(Windows Mobile 6) (Windows Mobile - Touchscreen)
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Vlastnost pisma

Vlastnost font nastavuje soucasn¢ vSechny dil¢i vlastnosti pisma. Pii definovani

hodnoty je potteba dodrzet jista pravidla:
* hodnoty font-sizea font-family jsou povinné

= pied nimi jsem nepovinné umistény hodnoty font-style,

font-variant, font-weight v libovolném poradi

Jako oddélovac slouzi znak mezera. Vlastnost je dédi¢na. Vychozi hodnoty zalezi

na diléich vlastnostech.
Priklad

Definice vsech dil¢ich vlastnosti pisma soucasné.

span.pismol {font:12pt Arial, sans-serif}
span.pismo2
{font:small-caps italic bold 12pt Arial, sans-serif}

Ukazky

Vlastnosti
Vlastnosti pisma pisma

Ukazka viastnosti font.

Ukazka vlastnosti font.
Yelikost pisma 12pt, styl pisma

Arial sans-serif, Velikost pisma 12pt, styl pisma
Ve ost pisma 12T, TUENA Arial ,sans-serif,
KURZIVA, KAPITALKY, STYL PiSrMA VELIKOST PISMA 12PT, TUCNA
ARIAL , SANG -SERIF, KURZIVA KAPITALKY, STYL PISMA
ARIAL SANS-SERIE
Internet Explorer Mobile Opera 9.5 beta
(Windows Mobile 6) (Windows Mobile - Touchscreen)
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3.4.18 Seznamy

Nasledujici vlastnosti maji smysl pouze pro elementy, které jsou oznacené jako

polozky seznamu (display:list-item)

Typ seznamu

Vlastnost 1ist-style-type slouzi pro definici tvodnich znacek u polozek

seznamu. PouZije se, pokud neni uvedena vlastnost list-style-image (o tom

dale).

Hodnota je tvofena nékterym z klicovych slov:

disc (kruh), circle (kruznice), square (Ctverec) — podoba zalezi na

interpretaci prohlizece

decimal — arabské ¢islice (1,2,3,4....)
lower-roman — malé fimské Cislice (i, i1, iii, iv...)
upper-roman — velké fimské ¢islice (I, II, III, IV...)
lower-alpha —malé ASCII znaky (a, b, ¢, d ...)
upper—-alpha —velké ASCII znaky (A, B, C, D ...)

none — zadna znacka

Vychozi hodnotou je disc. Vlastnost je dédicna.

Priklad

Definice odrazek seznamu.

<ul>
<1li
<1li
<1li
<1li
<1li
<1li
<li
<li
<li

</ul>

style="1list-style-type:disc">disc</1i>
style="1list-style-type:circle">circle</1li>
style="1list-style-type:square">square</li>
style="1list-style-type:decimal">decimal</1i>
style="1list-style-type:lower-roman">lower—-roman</1i>
style="1list-style-type:upper-roman">upper—-roman</1i>
style="1list-style-type:lower-alpha">lower—alpha</1li>
style="1list-style-type:upper—-alpha">upper—-alpha</1i>
style="1list-style-type:none">none</1i>
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Ukazky
N -
Seznamy Klicova slova:
Styl odrdZek (list-style-typel
« disc
Klicova slova: o circle
« disc . SEIU_Ei re
. Circle 4. decimal
4- quu._arel v. lower-roman
. decima _
v, lower-roman VL. upper-roman
W1, Upper-roman g. lower-alpha
Q. lower-alpha H. upper-alpha
H. wupper-alpha none
glulgl]
Internet Explorer Mobile Opera 9.5 beta
(Windows Mobile 6) (Windows Mobile - Touchscreen)

Obrazkové znaceni

Vlastnost 1ist-style-image definuje obrdzkové znacky, zobrazované u
polozek seznami. Hodnotou je URL obrazku. Vychozi hodnotou je potom none

(z4dna znacka). Vlastnost je dédicna.
Priklad

Obrazek jako odrazka u polozek seznamu.

ul {list-style-image: url (kytka.jpg)} EEEFE‘JE"'-""'
prikla
Ukazky
Sl Seznamy
Ohrazkowé odradky (list-style-image),
n Obrazkoveé odrazky (1:ist-
Polozka 1 3ty'_e—"_mage:].
n Palozka 2
n n Polozka 1
Polozka 3
n » n Polozka 2
Pologka 4
o ] » 2 Polozka 3
Polozka 5
u Polozka 4
n PoloZka 5 ,r
Internet Explorer Mobile Opera 9.5 beta
(Windows Mobile 6) (Windows Mobile - Touchscreen)
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Pozice znacéeni

Kam umistit znaCku seznamu udava vlastnost list-style-position.
Presnéji definuje umisténi generovaného dopliikového ramu vici ramu hlavnimu.
Hodnoty zastupuji klicova slova inside (uvniti hlavniho rdmu) a outside (vné

hlavniho ramu). Vychozi hodnotou je out side. Vlastnost je dédi¢na.

Priklad
Umisténi odrazek u seznamd.
ul.prvni {list-style-position:inside} seznamy!
ul.druhy {list-style-position:outside} priklad3
Ukazky
S Pozice odrazek (1:1st-styie-
eznamy pos‘_tion).
Pozice odraiek (list-style-position), U o
. vhitr
UvnitF
b Pologka 1 « PoloZka 1
¢ Pologka 2 + Polozka 2
diced b « Polo¥ka 3
Vné .
+ Pologka 1 Vne
. Polc@ka 2
+ Palozka 3 « PoloZka 1
« PoloZka 2
» Poloika 3 AN
7
Internet Explorer Mobile Opera 9.5 beta
(Windows Mobile 6) (Windows Mobile - Touchscreen)

Vlastnost seznamu

Pomoci vlastnosti 1ist-style uvadime v jedné definici vSechny dil¢i
vlastnosti seznamti. Ty lze uvést v libovolném potradi. Vychozi hodnoty zélezi na
dil¢ich vlastnostech. List-style je dédi¢na.

Priklad

Styly pro jednotlivé polozky seznamu.

li.prvni {list-style: url (kytka.jpg) inside square}
li.druhy {list-style: outside lower-roman} seznamy/
li.treti {list-style: inside upper-alpha} priklac4
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Ukazky
Seznamy Seznamy

Likazka vlastnosti 1ist-style, Ukéazka vlastnosti 1ist-styie.

n Pologka 1 =

« Polodka 2 :} Polozka 1
CPoloka 3 « Polozka 2
C. PoloZka 3
Internet Explorer Mobile Opera 9.5 beta

(Windows Mobile 6) (Windows Mobile - Touchscreen)

3.4.19 Vlastnosti textu

Nasledujici vlastnosti slouzi k formatovani textu.

7y~

Odsazeni prvni radky

Osazeni prvni fadky textu od levého okraje omezujiciho bloku zajist'uje vlastnost
text-indent. Jeji hodnotu lze zadat konkrétni velikosti, nebo ji uvést
v procentech (vztahuje se k Sifce omezujiciho bloku). Vychozi hodnotou je O.
Vlastnost je dédi¢na.

Priklad

In-line definice odsazeni prvnich fadkl odstavcii.

<p style="text-indent:10px">Lorem ipsum ...</p>

<p style="text-indent:10%">Velit non Morbi ...</p> lekai' .
prikla

Ukazky

Odsazeni prvniho fadku (cextc-

Vlastnosti textu T

Odzazeni prenihio Fadky (text-indent), Lorem ipsum dolor sit amet

Lorern ipsurn dolor sit amet consectetuer consectetuer penatibus

penatibus westibulurm quis dapibus telus, Vestibulum E|Ui5 dapibus tellus.
Yelit non Marki Pelentesgue pede

augue neque condirmenturn Yestibulunm Velit non Morbi Pellentesque
vitae lobortis, .

pede augue neque condimentum|
Vestibulum vitae |U|I}Dr|_'i5.f.-"’

Internet Explorer Mobile Opera 9.5 beta
(Windows Mobile 6) (Windows Mobile - Touchscreen)
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Vodorovné zarovnani textu

Radkovy obsah blokll je mozné vertikalné zarovnat vlastnosti text-align.
Hodnotu zaddavdme pomoci kliCovych slov left (zarovnani klevé hrané
rodi¢ovského bloku), center (zarovnani uprostied rodicovského bloku), right

(zarovnani k pravé hrané rodi¢ovského bloku), justify (zarovnani do bloku).
Vychozi hodnota zavisi na prohlizeci. Vlastnost je dédicna.

Piiklad

Zarovnani obsahu odstavci uvniti dokumentu.

<p style="border-style:none">Horizontdlni ...</p>
<p style="text-align:left">Zarovnani k levé stran&.</p> textf

<p style="text-align:right">Zarovnani k pravé strané.</p> priklad2
<p style="text-align:center">Zarovndni na stfed.</p>
<p style="text-align:justify">Zarovnani do bloku.</p>

Ukazky

Vlastnosti textu

Horizontalni zarovnani {text-aliom),

arovnani k levé strang.

Zarownani k pravé strang.

Zarownani na stied.

arovnani do bloku.

Viastnosti
textu

Horizontalni zarovnani (cexc-
a'_ign}.

Zarovnani k levé strané.

Zarovnani k prave strané.

Zarovnani na stied.

Zarovnani do bloku.

Internet Explorer Mobile
(Windows Mobile 6)

Opera 9.5 beta
(Windows Mobile - Touchscreen)

Dekorace textu

Vlastnost text-decoration pfidava dekorace k formatovanému textu. U
jakéhokoliv jiného obsahu je ignorovana. Lze ji uvést u blokovych (plati na cely
obsah prvku) i tfadkovych elementi. Hodnotu tvofi klicovd slova underline
(podtrzeni), none (vynulovani dekorace), b11ink (blikani textu). Vychozi hodnotou

je none.
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Priklad

Nastaveni dekoraci pisma odstavct.

<p style="text-decoration:none">Bez dekorace.</p>
<p style="text-decoration:underline">PodtrZeny text.</p>
<p style="text-decoration:blink">Blikajici text.</p>

Ukazky

Viastnosti

_ textu
Vlastnosti textu

Ukazka dekorace textu (cext- Ukdzka dekorace textu {text‘

decoration), decoration].

Ber dekorace.
Bez dekorace.

Podtréeny text,

Blikajici text, Podtrzeny text.
Blikajici text.
Internet Explorer Mobile Opera 9.5 beta
(Windows Mobile 6) (Windows Mobile - Touchscreen)

Transformace textu

Pro transformaci mezi malymi a velkymi znaky znaky slouzi vlastnost

text-transform.
Hodnotu udavaji klicova slova:
* capitalize —pfevod prvnich pismen slov na velké
* uppercase — pievod vSech znakl na velké (verzalky)
* lowercase — pfevod vSech znakl na malé
Vychozi hodnotou je none, tedy zadna transformace. Vlastnost je dédi¢na.
Priklad

Transformace pisma.

<p style="text-transform:capitalize"> text!
V8echna pocatecni pisma slov transformovédna na velka.</p> priklad4
<p style="text-transform:uppercase">

VSechny znaky v textu transformovany na velké.</p>
<p style="text-transform:lowercase">

VSECHNY ZNAKY V TEXTU TRANSFORMOVANY NA MALE.</p>
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WELKE.

Vlastnosti textu

Ukazka transformace textu (text-transform).
Weechna Pocatedni Pisma Slov Transformovana ma Welka,

WEECHMY ZMAKY W TEXTU TRAMSFORMOWANY MA

yiechny znaky v textu transformowany na malé.

Internet Explorer Mobile
(Windows Mobile 6)

Vertikalni zarovnani

Vlastnost vertical-align ovliviluje vertikalni zarovnani fadkového obsahu

uvnitt bloku. Obsah je ¢lenén do bloki tadek, jejich vyska se fidi podle nejvétsi

prvku v tadku. S jednotlivymi prvky je mozné vertikdlné manipulovat. Hodnoty

vlastnosti jsou nasledujici:

baseline — zarovnani na ucari

sub — dolni index

super- horni index

top — zarovnani k hornimu ramu

middle — zarovnani na stied

bottom — zarovnani k dolnimu ramu

Vychozi hodnotou je baseline.

Priklad

Definice riznych zarovnani obsahu elementt.

<span
<span
<span
<span
<span
<span

style="vertical-align

style="vertical-align
style="vertical-align
style="vertical-align

:baseline">baseline</span>
style="vertical-align:
style="vertical-align:

sub">sub</span>
super">super</span>

:top">top</span>
:middle">middle</span>
:bottom">bottom</span>
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Ukazky

Vertikalni zarovnani

Lleadzkea rlznych zarovndni wertical-aliogn,

super top

Farovnani baseline b middle hattam obisab,

Internet Explorer Mobile
(Windows Mobile 6)

Bilé znaky

Zpracovani bilych znakt tidi vlastnost white-space. Za hodnotu zvolime

jednu z klicovych slov:

* normal (vychozi hodnota) — vS§echny mezery mohou byt zalomeny, vice

bilych znakt je povazovano za jednu mezeru

* nowrap — fadky mohou byt zalomeny pouze na definovanych mistech

(sekvence \A)
» pre —zachovano formatovani z kodu dokumentu
Priklad

Forméatovani bilych znakd.

<p style="white-space:normal">
VSechny mezery v tomto textu mohou byt zalomeny.</p>

<p style="white-space:nowrap">
Text miZe byt zalomen na <br />pfedem urcenych mistech.</p>

<p style="white-space:pre">

VeSkeré bilé znaky
z koédu zachovany.
</p>
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Ukazky
Zalamovani (wh‘_te—space}.
Zalamovant (white—space].
V3echny mezery v tomto textu
Wiechny mezery v tomto textu mohou mohou byt zalomeny.
Text miife byt zalomen na Text miiZe byt zalomen na
prederm uréenych mistech. predem urcenych mistech.
Vedkeré bilé  znaky Veskere bilé znaky
zkédn  zachoviny. z kadu zachovany.

Opera 9.5 beta

Emulator Fennec/Firefox 1.0al (Windows Mobile - Touchscreen)

3.4.20 Viditelnost
Vlastnost visibility nastavuje vizualni viditelnost ramua elementu. Mlze

nabyvat hodnot:

» visible - prvek je viditelny, vychozi hodnota

* hidden - prvek je prahledny

* collapse - stejné jako hidden, pouZziva se v tabulkach pro zneviditelnéni

bungk.

Priklad

Nastaveni viditelnosti prvkda.

<p style="visibility:visible"> viditelnost!
Viditelny prvek (visible) .</p> prikladi
<p style="visibility:hidden">
Prthledny prvek (hidden) .</p>
<p style="visibility:collapse">
Prihledny prvek (collapse).</p>

Ukazky

Viditelnost Viditelnost
prvku prvku

Ukaza viditelnosti rami Ukézka viditelnosti ramd@
elementu(vishilicy). elementu(visbility).
[iditelny prek: (visible). Viditelny prvek (visible).
Skyfire 0.9.333 Opera 9.5 beta
(Windows Mobile) (Windows Mobile - Touchscreen)
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Nasledujici vlastnosti jsou rozsifenim probrané podmnoziny kaskadovych styli.

3.5.1 Rolovani obsahu

Pokud u elementti uvedeme vlastnost display s hodnotou ~-wap—marquee,

veskery jejich obsah bude rolovan napti¢ obrazovkou mobilniho zatizeni. Obsahem

muze byt prosty text, obrazek atd. Vysledkem je rozsiteny blokovy ram.

Jak bude obsah rolovan nastavuji vlastnosti:
"= -—wap-marquee-style
" -wap-marquee-loop
" —wap-marquee-dir
" -—wap-marquee-speed

Priklad

Definice rolovani obsahu elementu.

<p style="display:-wap-marquee">

Text v odstavci s obrazkem smajlika.
<img alt="Obréazek smajlik" src="smile.jpg" /></p>

Ukazky

Rolovani obsahu

Lkedzka rolovani obsahu elementd
(display:-wap-narcuee),

(o)
S

razkern smailika.

Internet Explorer Mobile
(Windows Mobile 6)

Rolovani
obsahu

Ukazka rolovani obsahu
elementﬂ (disp'_ay —wap-—
marquee].

(o

s obrazkem smajlika.

Opera 9.5 beta
(Windows Mobile - Touchscreen)
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Smér rolovani obsahu (-wap-marquee-dir)

Vlastnost ~-wap-marquee-dir urcuje smér rolovani obsahu prvku. Hodnota

1tr (left to right) zplsobi rolovani zleva doprava, naopak rt1 (right to left) zprava

doleva. Vychozi je rolovani rt1.
Piiklad

Definice sméru rolovani obsahu.

P-prvni, p.druhy {display:-wap-marquee}
P-prvni {-wap-marquee-dir:rtl}
p.druhy {-wap-margquee-dir:ltr}

Ukazky
Rolovani
Rolovani obsahu obsahu
Smér rolovani [-wap-nargquee-dir), Smér rolovani (—wap—marquee—
dir).

Text s obrazkern rolovany Zeva doprava i
Text s obrazkem rolov

wrdzkern rolovany zprava doleva zprava doleva
Internet Explorer Mobile Opera 9.5 beta
(Windows Mobile 6) (Windows Mobile - Touchscreen)

Pocet opakovani (—-wap-marquee-1loop)

Vlastnost -wap-marquee-loop fidi opakované rolovani obsahu prvku.

Vychozi hodnotou je 1, tj. obsah bude ptenesen pies obrazovku pouze jednou. Lze

nastavit jakékoliv celé ¢islo, nebo klicové slovo infinite (nekonecné rolovani).

Priklad

Pocet opakovani rolovani obsahu.

P-prvni, p.druhy {display:-wap-marquee}
P-prvni {-wap-marquee-loop:2}
p.druhy {-wap-marquee-loop:infinite}
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Rychlost rolovani (-wap-marquee-speed)

Vlastnost —~-wap-marquee-speed nastavuje rychlost prechodu obsahu pfes
obrazovku zatizeni. Hodnotou je nekteré z kli¢ovych slov slow (pomalé rolovani),

normal (bézné rolovani), fast (rychlé rolovéani). Vychozi hodnotou je normal.
Piiklad

Definice rychlosti rolovani obsahu.

razsireni
priklacd

P-pPrvni {-wap-marquee-speed:slow}
p.druhy {-wap-marquee-speed:normal}
p-treti {-wap-marquee-speed:fast}

Styl rolovani (-wap-marquee-style)
Vlastnost —-wap-marquee-style definuje zpisob rolovani obsahu prvkd.
Muze nabyvat hodnot:

» scroll - Nejprve je obsah prvku schovan za levou resp. pravou hranou

omezujiciho bloku, poté je plynule presunut za hranu prot&;jsi.

= slide - Nejprve je obsah prvku schovan za levou resp. pravou hranou

omezujiciho bloku, poté je plynule piesunut pied hranou proté;si.

= alternate - Nejprve je obsah prvku umistén pred levou resp. pravou

hranou omezujiciho bloku, poté je plynule presunut pied hranu protéjsi.
Vychozi hodnotou je scroll.
Piiklad

Zpusob rolovani obsahu.

rozsirenis
priklads

P-pPrvni {-wap-marquee-style:scroll}
p.druhy {-wap-marquee-style:slide}
p-treti {-wap-marquee-style:alternate}

3.5.2 Pristupové klavesy

Vlastnost -wap-accesskey definuje pfistupové klavesy, diky kterym Ize
pristupovat k jednotlivym prvkim v dokumentu. Hodnotami mohou byt klavesy 0, 1,
2,3,4,5,6,7,8,9, * #, nebo klicové slovo none (zadna klavesa — vychozi

hodnota). Uvadime-li vice hodnot najednou, oddé¢lujeme je znakem ,, , *“ (Carka).
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Definice ptistupovych klaves mobilniho zatizeni.

I T

.prvni {-wap-accesskey:0,1,2,3,4}
.druhy {-wap-accesskey:5,6,7,8,9}
.treti {-wap-accesskey:*}

.ctvrty {-wap-accesskey:#}

.paty {-wap-accesskey:none}

3.5.3 Rozsifeni input

Vlastnosti -wap-input-format a -wap-input-required slouzi pro

upiesnéni vstupnich hodnot elementu input.

Format vstupu (-wap-input-format)

Typ a mnozstvi znakl v textovém poli urcuje vlastnost ~-wap-input-format,

lze ji pouzit u textovych vstupl: <input type="text">, <input

type="password">, <textarea>.U ostatnich elementi nema vyznam.

Hodnotou je omezujici vstupni maska:

Formatovaci Pouziti
znaky
a Zastupuje mala pismena, nebo symbolické znaky.
a Zastupuje velké pismena, nebo symbolické znaky.
n Zastupuje numerickou hodnotu, nebo symbolické znaky.
N Zastupuje numerickou hodnotu.
% Zastupuje mald pismena, numerickou hodnotu, nebo symbolické
znaky.
X Zastupuje velkd pismena, numerickou hodnotu, nebo symbolické
znaky.
m Zastupuje vSechny znaky. O¢ekavana mald pismena, neni to v§ak
podminkou.
M Zastupuje vSechny znaky. Oc¢ekavana velka pismena, neni to

vSak podminkou.

Vychozi hodnotou je ,,*M*, hvézdi¢ku interpretujeme jako neomezeny pocet (1)

znaki. Pred libovolné pismeno miizeme také vlozit ¢islo, to reprezentuje pocet

ptislusnych znak v textu. Sestaveni masky ma svd omezeni, pokud pfidame ¢iselnou
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hodnotu nebo znak ,,** pfed néktery formatovaci znak, je mozné danou kombinaci

uvést v masce pouze jednou, a to na samém konci fetézce.
Napt.: Spatné¢ 10Aaal0A — 10A musi byt v fetézci pouze jednou - na konci
Spatné *N10m*Naa — *N musi byt v fetézci pouze jednou - na konci

Masku lze doplnit o tzv. escape sekvence. Ty poslouzi lepSimu formatovani
vstupu. Zapisuji se za znaky ,,\ \*“. (napf. deklarace datumu aj.).
Priklad

Definice vstupni masky pole.

input.inicialy {-wap-input-format:AA}
input. jmeno, input.prijmeni {-wap-input-format:A*a}

rozsirenis
input.datum {-wap-input-format:NN\\/NN\\/NNNN} priklad?

input.email {-wap-input-format:*\\@*\\.*}
input.zprava {-wap-input-format:*M}

Prazdna hodnota (-wap-input-required)

Vlastnost —~-wap-input-required povoluje, resp. zakazuje textovému poli
prazdny obsah. Hodnota true =znamend, Ze uzivatel musi zadat néjaky textovy
vstup, naopak false prazdny vstup umoziuje. Vychozi hodnotou je none
(nedefinovano).

Priklad

Povoleni/zakazani prazdnych hodnot.

input.prazdne {-wap-input-required:false}
input.neprazdne {-wap-input-required:true} rozsirenis

priklads
Ukazky

Prazdna vstupni hodnota (-

wap—input—requiredl

IIPgUL

Static

The input is niot walid,

-wap-input-required:false

Titul

-wap-input-reqguired:true

Vase jmeéno
e ok | | Cancel |
valid. Va5 JITTETHY

Opera 9.5 beta

(Windows Mobile - Touchscreen)
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IV. Zavér

Problematika protokolu WAP a tvorby dokumentti pro mobilni zafizeni je velmi
rozsahla. Jednim z hlavnich divodl je kompatibilita s technologii WWW, tj. plati

zde stejné principy, vyuzivaji se zde i stejné prostredky.

V praci jsem se snazil podat uceleny pohled na danou problematiku. Byla
podrobné rozebrana technologie WAP, jeji architektura a fungovani. Bylo provedeno

porovnani se starSimi verzemi WAP 1.x a uvedeno zavérecné zhodnoceni.

Dale byly zpracovany vSechny aktudlni programovaci jazyky, urené pro
obrazovky mobilnich zafizeni. Jejich syntax jsem shrnul do sady PSPad Sablon, diky

kterym Ize snadno a rychle vytvaret WAP stranky vsech ptislusnych verzi jazyku.

Zvl1astni pozornost je vénovana jazykim XHTML-MP, ty jsou v pribéhu prace
rozebirany a nésledné¢ prezentovany na praktickych piikladech. Zavérem druhé

kapitoly uvadim rozdily oproti star§imu, ale hojné¢ vyuzivanému jazyku WML.

Posledni kapitola patii bezdratovému profilu kaskadovych styld, zde je podobné
jako v XHTML-MP rozebran syntax jazyka a nasledné prezentovan na praktickych
ptikladech.

Piiklady jsou vytvafeny formou mobilni webové prezentace a umistény na

ptilozeném CD, nebo na internetové adrese http.//www.webmobile.comuv.com/.

Pti jejich vytvareni jsem se setkal s fadou problému, které od pocatku provazeji
tviirce klasickyjch WWW stranek. Jednd se v prvni fadé¢ o otazku kompatibility
s nejnovejSimi  standardy. Jejich podpora je v mobilnich prohlize¢ich velmi

rozmanita, a to jak v technologii XHTML-MP, tak piedev§im ve WCSS.

Pro lepsi nazornost jsou piiklady doplnény o ukézky v mobilnich prohliZecich.
Nalézt vhodny prohlize¢ bylo mnohdy velmi obtizné. Nakonec jsem si vystacil se
ttemi zékladnimi (Internet Mobile Explorer, SkyFire, Opera Mobile) a jednim

emulatorem (Fennec).

Vé&iim, ze cile prace byly splnény v plném rozsahu.
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VI. Piilohy

Priloha A — Tabulka syntaxe jazykti pro mobilni zafizeni

Prilohy

XHTML XHTML XHTML XHTML
Modul Basic 1.0 MP1.1 MP1.2 Basic 1.1
Structure ﬁii—‘f peads stejné stejné stejné
abbr,
acronym,
address,block
quote, br,
cite, code,
Text g il’ hg,lvfl 3,em’ stejné stejné stejné
h4, h5, ho,
kbd, p, pre,
q, samp,
span, strong,
var
Hypertext |a stejné stejné stejné
List i: i;: (j(j’ stejné stejné stejné
form, input,
label,
Basic Forms | select, stejné stejné neni
option,
textarea
button,
fieldset,
form,
input,
, fieldset, ., label,
Forms neni optgroup stejné legend,
select,
optgroup,
option,
textarea
caption,
Basic Tables | table, stejné stejné stejné
td, th, tr
Image img stejné stejné stejné
Object object, param stejné stejné stejné
Meta L . .
. . meta stejné stejné stejné
information
Link link stejné stejné stejné
Base base stejné stejné stejné
start
attribute on odebran
Legacy neni ol, value stejné start
attribute on atribut
1i
b, big,
. b, big, hr . hr, 1,
Presentation neni ! ! ! stejné small,
i, small
sub, sup,
tt
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Prilohy

Style

neni

style
element,
style atibut

stejné

stejné

Text Input
Modes
(OMA)

neni

neni

inputmode
attribute v
input,
textarea

stejné

Intrinsic
Events

neni

neni

onblur,
onfocus,
onreset,
onsubmit,
onload,
onunload,
onchange,
onselect,
onclick,
ondblclick,
onmousedown,
onmouseup,
onmouseover,
onmousemove,
onmouseout,
onkeypress,
onkeydown,
onkeyup

stejné
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Priloha B - Tabulka ptreddefinovanych barev

Zastupné hodnota

RGB hodnota

RGB

hexadecimalni

barev hodnota
Aqua rgb(0, 255, 255) #OOffff
Black rgb(0, 0, 0) #000000
Blue rgb(0, 0, 255) #0000ff
Fuchsia rgb(255, 0, 255) #fOOff
Gray rgb(128, 128, 128) |  #808080
Green rgb(0, 128, 0) #008000
Lime rgb(0, 255, 0) #00ffO0
Maroon rgb(128, 0, 0) #800000
Navy rgb(0, 0, 128) #000080
Olive rgh(128, 128, 0) #808000
Purple rgb(128, 0, 128) #800080
Red rgb(255, 0, 0) #ff0000
Silver rgb(192, 192, 192) #c0c0c0
Teal rgb(0, 128, 128) #008080
White rgb(255, 255, 255) |  #ffffff
Yellow rgb(255, 255, 0) #ffff00
Zdroj:

Prilohy

Common Types of Property Value : Color. [s.1.] : [s.n.], c2008. Dostupny z WWW:
<http://www.developershome.com/wap/wcss/wcss_tutorial.asp?page=commonPrope

rtyValues>. s. 14.
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Prilohy

Priloha C — Ptilozené CD obsahujici ukazkové ptiklady probirané problematiky aj.
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