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Anotace

Dokumentace k programim méa za zdkladni ideu poméhat
uzivatelim a vysvétlovat jak programy, pro které se dokumentace
vytvofila, pracuji. Zvlastni diraz budu klast na potieby vychazejici z
Visual Studia 2005 a XML nastroji. V praci chei ukazat vytvoieni XML
dokumentace z VS 2005. Zaméfim se na moznosti pii psani dokumentace
v DocBook. V této praci budu chtit ukazat funkce dulezité pii tvorbé

dokumentace k programiim a vybranym editorim tyto funkce ohodnotim.

Abstract

The main aim of programs documentation is helping the users and
explaining how the programs work, for which the documentation this was
created. 1 will in particularfocus on the needs that are based on Visual
Studio 2005 and XML tools. In this thesis | want to show the creating of
XML documents from Visual Studio 2005. | will also handle the
possibilities of writing documentation in DocBook. In this thesis I further
want to show functions that are important for creating documentation of

programs and selected editors and | will evaluate these functions.
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Uvod a cil prace

1 Uvod a cil prace
1.1 Uved

V dnesni dob& si softwarové programy bez dokumentace
nedokdze predstavit jak uZivatel, tak ani jakykoli programator, ktery
s programem bude pracovat. Dokumentaci k programiim muizeme mit
v tisténé podobé, v podobé internetovych stranek, dale dokumentace
miuze byt v PDF dokumentu, RTF dokumentu, Java Helpu ¢i HTML help
apodobné. Dokumentaci k programiim muizeme psat samostatné pPro
kazdy format, coz je Casové narocné pii aktualizaci a tak 1 nevyhodné.
Kdybychom psali dokumentaci pro tistény vystup, a HTML Help
musime vSe psat dvakrat. Nyni si piedstavte, ze ale piSete dokumentaci
pro vSechny mozné vystupni formaty. Proto je v dnesni dobé, kdy je Casu
nedostatek, vyhodné psat dokumentaci ve formatu XML, kde mizete mit
vysledny dokument ve vice podobach. Pro psani dokumentace pomoci
XML existuje v dne$ni dob¢é velice mnoho editort. Kazdy z téchto
editord nabizi jiné vystupni formaty (PDF, HTML, XHTML, apod.).
Editory ndm dokédzou zobrazit dokumenty v riznych podobach (textové

podobé¢, grafické) a maji rizné funkce.

1.2 Cil prace

V soucasném pocitacovém svété existuje velké mnozstvi XML
editortt na tvorbu dokumentace, které nemuseji byt vefejnosti znamé.

Cilem této prace je ukazat jak nastavit Visual Studio 2005, aby se
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vytvofil XML dokument a popsat moznosti Visual Studia 2005 a co vse

miizeme pomoci prednastavenych element zdokumentovat.

Popisi tvorbu dokumentu (knihy) v DocBooku ve verzi 5. Dale
vysvétlim a otestuji na vybranych editorech dulezité funkce, podporu
schémat a prednastavené vystupni formaty dokumentu. To vSe
vyhodnotim a doporu¢im vhodné editory pro zacateCniky, pokrocilé a

profesionaly.
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2 Analyza problému

2.1 Metodika

Ve vybéru XML editortt pro psani dokumentace k programiim,

které budu nasledné popisovat, jsem zvolil kritéria:

e Nejznaméjsi funkce editort pii tvorbé dokumentace, vizualizace
dokumentu, piednastavené vystupy XML editort pii tvorbé

dokumentace.

Mym motivem vybrat si tato kritéria, byla dlouholeta zkusenost prace s
editory. Casto jsem pouzival editory, at’ uZ grafické nebo textové, ve
kterych se pracovalo velice dobie, ale chvilemi mi chybély urcité funkce
editoru. Kvili tomu jsem byl obCas nucen vyhledat a vyuzit schopnost
jiného editoru, ktery chybéjici funkci nahradil. Proto jsem se rozhodl

otestovat funkce XML editort pro tvorbu dokumentace.

Vybral jsem tyto nejbéznéjsi funkce XML editori na tvorbu

dokumentace:

Zvyraznéni syntaxe, Validace XML souborti, pribézna validace XML
souborli, nabidka elementi a atributli, vkladani a vyjimani XML
struktury, vytvofeni elementu vybérem textu, zména elementu, funkce
pro editaci textu, vyhledavani a nahrazovani (XPath), kontrola pravopisu

v dokumentu (estina), vicejazy¢ni text (Unicode), MathML, tvorba a
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upravovani schémat, vestavény XSLT procesor, vestavény XSL-FO
procesor, tvorba a upravovani XSLT a XSL-FO styld, prace v kodu,
prace v tabulkovém zobrazeni, prace ve stromovém zobrazeni, prace
v grafickém zobrazeni, prace s velkymi dokumenty (testovan bude 10MB
soubor), vzdalena editace (FTP), prace s vice soubory. Podpora jazykt
pro popis schémat (zde zjistim podporu: DTD, W3C Schema,
Schematron, RELAX NG). Podpora pro konkrétni schémata (zde jsem se
rozhodl otestovat: DocBook, DITA,TEI). Ptednastavené vystupni
formaty (Vybral jsem zdkladni vystupy, které editory nabizi: PDF,
HTML, XHTML, HTML Help, PostScript).

Dale jsem sestavil dle nize uvedenych kritérii seznam softwaru na

tvorbu dokumentace. Z téchto internetovych stranek (dne 2.2.2010):

e http://www.xml.com/

e http://www.kosek.cz/

Kritéria pti vybéru editori:
e Editor bude pracovat s XML
e Bude stavén minimaln¢ pro opera¢ni systém Windows

e Editory budou freeware nebo shareware

e Editory nebudou stejného typu

Po prolistovani webovych stranek jsem vybral 4 typy editort.

Textovy editor, casteény WYSIWYG editor, WYSIWYM editor,

10
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WYSIWYG editor. Nize prezentuji typy editord a k nim piitazené

editory na tvorbu dokumentace.

e EditX XML Editor 2010 je oznacovan jako textovy editor
e epcEdit je castecny WYSIWYG editor

e XMLMind XML Editor je WYSIWYM editor

e <0Xygen/> XML Editor je pln¢ WYSIWYG editor

Tyto programy se pokusim co nejlépe popsat a to podle predloh:

e Instalace (naro¢nost instalace, instalace zasuvnych modult)

e O programu (licence, nejnovéjsi verze, jazykovd podpora,
platformy)

e M¢ho vlastntho hodnoceni tohoto editoru (ptfehlednost,

ovladatelnost, praci s funkcemi)
Editory budu dale hodnotit a testovat pro operacni systém:

e Windows XP professional Service Pack 3

Pii testovani budu hodnotit funkce, podpora pro rtzné jazyky
schémat, podporu pro konkrétni schémata a vystupni formaty, které
odzkous$im a ohodnotim. Hodnotit budu 1 bodem funkci, jazyk pro
podporu schémat, schéma a vystupni format editord, které onu funkci,
jazyk pro popis schématu, schéma a vystup budou podporovat. Naopak
pokud editor funkci, jazyk pro popis schéma, schéma a vystupni format

podporovat nebude, dostane 0 bod.

11
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2.2 Vychozi stay

V dnesni dobé se vyskytuje veliké mnozstvi editord na tvorbu
dokumentace pomoci jazyka XML. Znacna cast riznych editorti a
informace o jejich moznostech nejsou bézné znamy a z toho divodu
Casto unikaji i velice kvalitni editory na tvorbu dokumentace. Obecné je
mozné fici, ze Chybi jakékoli srovnani a porovnani editorii z hlediska

jejich moznosti, funk¢nosti a tudiz 1 jejich vyuzitelnosti.

12
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3 Funkce editoru

3.1 Zakladni funkce

Zvyraznéni syntaxe

Zvyraznéni syntaxe je vlastnost nékterych editord, ktera
programatorim usnadiiuje praci se zdrojovym kodem. Tato funkce
editoru zobrazuje rtzné casti zdrojového koédu v riznych barvach,
fontech nebo stylu. Kod programu se zvyraznénim syntaxe nijak

nezméni. Déle je mozné zvyraznénim syntaxe odhalit chybu. [1]

<?xml version="1.0"7>
<?xml-stylesheet type="text/xsl" href="C:\Program Files\Wattle
Software\XMLwriter 2\Projects\Examples\Library\Library.xslt"?>
<!-- DOCTYPE declaration, specifying an external DTD file,
Library.dtd.-->
<IDOCTYPE library SYSTEM "C:\Program Files\Wattle
Software\XMLwriter 2\Projects\Examples\Library\Library.dtd">
<library>

<name>Knihovna</name>

<book "available">

</library>

13
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Validace XML dokumentu v editoru

Validace XML umoziuje odhalit nekonzistenci dat, které pozdeji
mohou vadit pfi dal§im zpracovani. Validace XML dokumentu ovétuje
schodu se schématem. Pokud editor tuto funkci nabizi a my ji spustime,
editor nam potvrdi ¢i vyvrati validnost dokumentu. Definice uvedena
primo ve specifikaci XML 1.0 tika, ze ,, dokument je validni, pokud je mu
prirazena deklarace DTD a pokud spliuje vsechna jeji omezeni.*[2]

Validita je vztah mezi dokumentem a schématem.[3]

B validovat Chrl+Shift+y

Obrazek 3.1: Validace dokumentu
Pribézna validace XML dokumentu

Naopak pribézna validace v editoru dokument validuje pofad. Pfi
této funkci editoru se uzivatel nestara o validaci dokumentu. Dokument
je validovan pokazdé, kdyz uzivatel n€jak zménil ¢i upravil obsah
dokumentu. Pii psani v dokumentu uzivatel stale vidi, zda je dokument
psan spravné podle schématu. Diky automatické validaci editor uzivateli
zjednodusuje praci s dokumentem, protoze uz po napsani zacatecniho a

kon¢iciho tagu uzivatel vidi, zda mohl tyto tagy v misté pouzit.

14
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pararThis iz a <coderDocbook</code> fiqure<inlineequations
,d%patnyelement;,(f'épatnyelement},

Dokument neni validm

m Analysis completed,
2 Problem(s) Found.
- E [¥erces] Element type "Spatnyelement” must be declared.

- E [¥erces] Unexpected element "Spatnyelement”, The content of the parent
element type must match "(alt?, (araphic+|inlinemediaobject+))".

Dokument je validni
=
Obrazek 3.1: Automaticka validace

Nabidka elementu a atributua

Editory majici tuto funkci, byvaji pro uzivatele vyhodné. Tato
funkce nabizi uzivateli elementy a atributy, které je mozné kdykoli
V misté kurzoru do dokumentu vlozit. Uzivateli to tak zjednodusuje praci

pii vytvareni dokumentu.

<gectl>
—
<t1°E info The subtitle of a document
g8kl ¢ ophtit
“E title T UOCROUON A O PaL T
<PA*E titleahbrew Docbook< /code> figqure, inserted using the <c
“E /oectls
<SEIFE - -
“E | [CDATA[]]= aras</titlex

L i

Obrazek 3.1: Nabidka element( a atributt

15
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Vkladani a vyjimani XML struktury

Tato funkce pomaha uzivateli editoru pifesouvani, vyjimani a
vkladani XML struktury v dokumentu. Uzivatel ozna¢enim urc¢itého tagu
vybere vSe co je mezi jeho zacinajicim a konCicim tagem a editor mu

umoziuje tuto ¢ast jednoduse vyjmout.

—F £ sect”

Zd}
-
P>

—

Kopirowat
YloFit ze schranky pred
YloZit ze schranky

YloFit ze schranky za

Odstranit

Obrazek 3.1: Vyjimani XML struktury

Vytvorenim elementu vybérem textu

Tato funkce umoznuje uzivateli vlozit na kraje uzivatelem
vybraného textu tagy z vybéru elementt, které mu nabizi editor. Uzivatel
editoru tak nemusi pii opravé dokumentu kopirovat text a davat ho do
nové vytvorenych tagl, ale mize to udé€lat uz pfi oznaceni textu, ktery

chce zabalit do tagu.

16
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testovani editoru whbérerm tesdul
ZpEk Zmény bextu

Obalit. ..

Obrazek 3.1: Vytvorfeni elementu vybérem textu

Zména elementu

Editory nabizeji 1 moZnost zménit si element oznaenim a
vlastnim vybérem nového elementu. Po zméné elementu se automaticky

zméni zacinajici 1 ukoncovaci element.

chapter . |para }l_lust a paradranh< paraf
s Select Elerment ‘para’
<_chapter <

Element Definition
Elerment Struckure

Check Elerment

Rename Element kitle
Delete Element:

Obrazek 3.1: Zména elementu
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Funkce pro editaci textu

Editory vétSinou nabizeji zakladni funkce pfi editaci textu. Mezi
tyto funkce patii vkladani, hledani a nahrazovani textu. To je velice pro

zékladni manipulaci s textem.

Search
Search for: ||:F|’klac|
Replace with: | Beplace
5 b withiir: | (&l E| k -
earch within |[ ements] J Replace al
™ Hnglude markup Cancel
" Ewact " wap
* |gnore caze " Fonward
" Regular expression + Backward

Obrazek 3.1: Vyhledavani a nahrazeni v textu

Vyhledavani a nahrazovani (XPath 2.0)

XPath (XML Path Language) je pocitatovy jazyk na vybirani
jednotlivych elementi z XML a na praci s jejich hodnotami a atributy.
XPath je standardem vydanym organizaci W3C. Naptiklad mize nahradit

vSechny <b> kter¢ jsou v <a> na tag <c>. [4]

ZjednoduSend moznost

18
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yhledat preek | uvniti’ akbualnbo proku a za nim (following + descendants) | jména:
[ s atributem:

[ s textem:

Prazdné policko znamena "jakykoli"

Stiskem "Escape g" zopakujete posledni vyhledavani.

Obrazek 3.1: Vyhledavani elementu

¥Path wyraz:
Flocode

Obrazek 3.1: Vyhledavani pomoci XPath

Kontrola pravopisu v dokumentu

Funkce umoznuje editoru kontrolovat pravopis v dokumentu.
Editor muze obsahovat funkci, ktera importuje ze slovniku pro kontrolu
pravopisu, mize také obsahovat vkladani slov do slovniku pro kontrolu

pravopisu. To napomaha psat bezchybny text. Velka vyhoda je, pokud

19
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editor ma cesky slovnik.

Wuchozi jazyk: | Ceskina w <
MNeznamé slovo s 0,
— e
Wwtejte
Mabradit za: ABg
Yrtejke &
3
M&wrhey: =
Yrtejte Al D
Wikeje o
Wwpkejbe f';.
Wydejte =
Yykeite >0
v

[F'z IJkondit kaontrolu
[F 3 Mahradit

[F-l Mahradit vEe

[FS Ignorowat

[FG Ignorovat wie

[F? Preskadit prvek

[FB Zapamakoyat

Obrazek 3.1: Kontrola pravopisu a jeji moznosti

Vicejazy¢ni text (Unicode)

Editor obsahuje moznost vkladani vicejazycného textu a symbola,
muze obsahovat tabulku vSech existujicich abeced. Proto je zde moZnost
psani vicejazy¢ného textu vramci jednoho dokumentu.“Unicode je
globalni standard pro kdédovani znaki, ktery umoziuje vyménu

dokumentii sdzenych v mnoha rGznych jazycich a zplsobech psani

20
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(skriptech). V Unicode ma kazdy znak kazdého skriptu vlastni
identifikaci “.[5]

Fonk: |M|:|n|:|spa|:ed V|

Character code: [Type Filker bext O (&) decimal () hexadecimal
oo s e e e o s o o e e |e e [P
b B g g |— <@ |d |4 |J |e o | s |6
s | |7 i LR
I I T I IR I T S A e A e N I
o s e e o e o oo [E |F
el |F e lm |5 |3 2 |3 [5 5 5 |5 |3
i :" DA I I B I B _J ol ol o] el e
E g o994 [9]9],4 4|8 | I |y
(%) Character @
() Character entity - decimal Bftnd; @

() Character entity - hexadecimal Butacd];

[ Insert H Copy ]

Obrazek 3.1: Tabulka znaku

MathML

MathML (Mathematiccal Markup Language) je aplikace XML, s
jejimz vyvojem zacalo konsorcium W3C. Tato aplikace slouZi pro popis
matematickych zéapistt a zachyceni jejich struktury tak i obsahl za

ucelem jejich prezentace v elektronické podobg. Editory majici tuto

21



Funkce editort

aplikaci vestavénou, zjednodusuji praci pti tvorbé matematickych vzorci
v dokumentu. Nejnovéjsi verze je MathML 2.0 ktera vysla 21. fijna
2003.[6]

Obrazek 3.1: Matematicky vzorec

Tento obrdzek nam zobrazi editor na vystupu nebo v grafickém

zobrazeni, zapsanim kodu dole do dokumentace.

<mml:math xmIns:mml="http://www.w3.0rg/1998/Math/MathML">
<mml:mrow>

<mml:msup>
<mml:mi>a</mml:mi>
<mml:mn>2</mml:mn>

</mml:msup>

<mml:mo>=</mml:mo>

<mml:msup>
<mml:mi>b</mml:mi>
<mml:mn>2</mml:mn>

</mml:msup>

<mml:mo>+</mml:mo>

<mml:msup>

22
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<mml:mi>c</mml:mi>
<mml:mn>2</mml:mn>
</mml:msup>
</mml:mrow>

</mml:math>

Tvorba a upravovani schémat a DTD

Pro pokrocilejsi uzivatele technologie XML je dulezité, aby editor
mél podporu pro vytvareni a upravovani riznych schémat a DTD.XML
Schémata 1 DTD jednozna¢né definuji, jak mize xml dokument vypadat.
Upravou schémat i DTD zménime p¥ipustnou strukturu a obsah XML

dokumentti podle vlastni potteby. Také XML schémata 1 DTD slouzi pro
validaci dokumentt. [7]

) New document fg

lschemna
=7xmlversion="1.0" encoding="UTF-8"7=

New document
Select a document template, Use the (
Template menu for changing it

¢ Standard ¥ML docurnent
¥ DD

Specifies the top-level element for
schema comments

= #ML Schema
W 1ML RelaxNG Schema
¥ #5L Transformations 1.0 for HTML output

*5 1 attribute

x5 atkributeGroup

. xs:complexTvpe
f %5L Transformations 1.0 for ®5L-FO autput

. ®5ielemeant
,y #3L Transformations 1.0 For ¥ML output T
,y #5L Transformations 2.0 For XML oukput = ~ et

i System [ User f # xsinclude

Escape for closing

Obrazek 3.1: Tvorba schéma a jeho Uprava
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Tvorba a upravovani XSLT a XSL-FO Sablon

Tato funkce je wvelice dulezitda pro upravovani vystupni
dokumentace pomoci XSLT a XSL-FO fablon. Sablony #ikaji XSLT,
XSL-FO procesorim jaky zptsobem maji jednotlivé znacky XML

dokumentu pfeménit na vystupni znacky.[8]

[ Y —— ] lstyleshest ternplate el
— =?¥ml version="1.0" encoding="UTF-8"7=
New document 5
Select & documert templatz. Use the <l Mew docurment created with Editi at Thu Apr 22 12:1 3:01 CEST 2010~
Template menu For changing it

=xzlsylesheetversion="1.0" xminsxsI="hitpMeaene i3 orgH 99955 LTransform"=

T ¥SL Transformations 1.0 Far HTML output
f #%SL Transformations 1.0 For ¥3L-FO output

f ¥SL TransFormations 1.0 For ¥ML output s
-

=ysloutput method="htrml"f=

=xsltemplate match=""=

L7 #5L TransFormations 2.0 For ¥ML output

] =htral=
L ¥Ouery " [ “hody=
x 12
¢ Dacbook 4.0 (Beck) 13 =xslapply-templatesi=
¢ TEI P4 Lite 14 lhody-
i System [ User f =ihtml=

=ksltemplate=

sl stylesheets

Obrazek 3.1: Tvorba XSL Sablony

Vestavény XSLT a XSL FO procesor

,,Procesor XSLT je program, ktera se pouziva k transformaci
XML dokumentit pomoci jazyka XSLT. XSL dokument (XSL stylesheet)
je procesorem pouzit na vstupni XML dokument. Vysledkem je vystupni
dokument, ktery mize byt ve specialnim svété formatovanych objektl
XSL-FO (Formatting Objects nebo Flow Objects), nebo také dokument
ve formatu HTML,XHTML, ptipadné¢ dokument vyuzivajici jiny XML
prostor (XML namespace). Dnes jiz existuje cela fada XSLT procesort,

které umoziiuji zpracovani XML dokumentt na zakladé XSLT stylu, ale

24



Funkce editorti

jen nékolik z nich pIn¢ podporuje XSLT 1.0 standard, ba dokonce XSLT
2.0.“[9] Mezi nejznaméjsi XSLT procesory patii MSXML, Xalan,
Saxon.

Mame: |sample |

RELT | F Processar | Cutput

HMLURL: f{currentFileURLy vy -

®SLURL: | v & -
Mare about ${currentFilelRLY ...

[ Use "xml-stylesheet" declaration

Transformer: |Saxons. 5.5 hd
Y
SaxonEE 9.2.0.6
Saxon-HE 9.2.0.6
Saxon-FE 9.2.0.6
Addition?xon-NET
SaxonG.5.5
Apperlxalan
#sltprac W

i

Obrazek 3.1: Podpora procesort v editoru

,, XSL-FO procesor je program pro transformaci XML dokumentu
pomoci XSLT Sablony, kterd obsahuje tzv. FO (Formatting Objects)
zna¢ky. Vznikne mezivystup XSL-FO dokument, ktery je transformovan
na tiStény vystup, jiny vystupni format nebo je pouze zobrazen na

obrazovce. NejcastéjSimi vystupnimi formaty, které umi FO procesory
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vytvaret, jsou PDF (Portable Document Format), PS (Post Script), RTF
(Rich Text Format). Dalsi moznosti, jak z XML dokumentu vytvofit
napt. PDF, je pouzit samostatny XSLT procesor, pomoci kterého
vytvofime XSL-FO dokument. Tento dokument poté zpracujeme FO
procesorem. Doporucil bych pouzivat tuto variantu. XSLT procesory,
které jsou soucasti FO procesorti, mohou byt bud’ zastaralé, nebo nemusi
podporovat né€které XSLT znacky. DalSi nespornou vyhodou je kontrola
FO dokumentu pomoci XML editoru. Tteti moznosti je pfimo napsat FO
dokument a pievést FO procesorem. “[10] Mezi nejznaméjsi XSL FO
procesory patii XEP, FOP.

¥SLT | FO Processor | Qubput

Perform FO Processing

Input: (%) 50T result as input () Edited document as input
Method: pdf W
Processor: | Apache FOP w

Apache FOP

Obrazek 3.1: Podpora FO procesoru v editoru

Zobrazeni dokumentu

Editory nabizeji rizné mozZnosti zobrazeni dokumentu. Riizni
uzivatelé radi pracuji vtom ¢i onom zobrazeni. Mezi nejzdkladné;jsi
zobrazeni patii ,,kodové zobrazeni“. V tomto zobrazeni uzivatel pracuje
jen v XML kédu. V dal§im zobrazeni ,,grid view* slouzi pro prohlizeni a

upravovani XML tabulkovych dat. Existuje také ,,stromové zobrazeni®,
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které nam dokument zobrazi s elementy ve stromové struktuie. V
»grafickém zobrazeni* uzivatel pracuje s XML dokumentem, aniz by

vidél pouzivané tagy v dokumentu.[11]

2  <!DOCTYPE article PUBLIC "-//0A315//DTD DocBook ML V4. 4/ /EN"

3 "http: /. dochook . org/xml £4. 4/ dochookx . dod™s

4 Larticles

5 <titlexWelcome to Dochook</titles

= <sectls

7 <title>Inline Markup and Images</titlel

8 <para>This is a sample showing that zlt;oXygens:zgt; can be used to edit documents in
=] confornity with the dockbookx.dtd.</paras

0 = <para>This is a <codexDochook</code> figure, inserted using the <coderimagedata</code>
11 tag:</parax

12 = <fiqures

12 «<titlerLake in Fagaras</title>

14 <mediachjects

15 <imagecbjects>

16 <Limagedata "o flake. Jpeg” TNt

17 </imageohjects

12 </mediaobjects

19 </Eigqurel

Obrazek 3.1: Kb6dové zobrazeni

<rxml version="1.0" encoding="UTF-8"
[»)<'DOCTYPE article
[|article title Welcome to Docbook
sectl title para |Edegure  table
{2 raws) 1 Inline Markup para fig‘ure
and Images [2 rows)
2 CALS Tables and [)para (P)tanle
Lists

Obrazek 3.1: Tabulkové zobrazeni
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Article: Welcome to Docbook

Section 1: Inline Markup and Images
This is a sample showing that <oXygen/P>4 can be used to edit documents in conformity with the dockboolsz dtd.
This is a PDochookd figure, inserted using the Pinagedatad tag:

=

Obrazek 3.1:Grafické zobrazeni

Prace s velkymi dokumenty (10MB)

Pouzivani velkych XML dokumentii sebou nese velké nevyhody.
Nekteré editory nezvladnou dokument ani oteviit. Jiné editory dokument
oteviou, ale poté se zpomali natolik, Ze prace v nich se stava neefektivni.
Nejlepsi jsou ty editory, které dokument oteviou a jakoukoli praci v nich

(vyhledavani a nahrazovani) zvladnou rychle za provozu.

Vzdalena editace

Ne&které editory nabizeji vzdalenou editaci XML dokumentt,
pomoci FTP protokolu. Vzdéalené soubory mohou byt piiddny do
projektu a mohou byt pouzity pro XSL a FO transformaci. [12]
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) FTP host

FTP host -
Define your FTP access

Host hiskory

| SErYispC.C2 - |

Host

| SErvispo.cz |

User

|SErvis |

Password

|ooo-u-ooo-|--uou--u |

Default directory {optional)
L |

[] save

Obrazek 3.1:Vzdalené pfipojeni pomoci FTP

Prace s vice soubory

Pro wuzivatele pracujici svice dokumenty najednou je tato
moznost editort velice vyhodnd. Uzivatelé zde mohou spustit vice
dokumentti a pii praci se mezi soubory piepinat bez potteby jednotlivé

dokumenty ukladat a vypinat.

Starting = & *samplexm| =y NewDocument = ﬁopersnnal.xml xl

Obrazek 3.1:Pracovani ve vice souborech
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3.2 Jazyky pro popis schémat

DTD

Definice typu dokumentu neboli DTD (z anglického document
type definiton) je jazyk urCeny pro popis XML piipadné SGML
dokumentti. DTD piesné urcuje strukturu daného dokumentu, vymezuje
povolené prvky (elementy i atributy) a uruje tak standardy, kterymi se
dokument tidi. DTD také pouzivaji validatory, které pravé podle ni
rozhoduji, zda dokument odpovida definovanym pravidlim (tzv. je
validni). Aby to bylo jesté trochu obtiznéjsi, kromé vefejné¢ znamych
DTD navic existuji i DTD systémové, tj. definice, které si vytvotime

sami. [13]

W3C XML Schema

W3C XML Schema je schematicky jazyk z dilny konsorcia W3C,
ktery je ur¢en k popisu struktury a datového obsahu XML dokumentt.
W3C XML Schema umoziiuje mnohem piesnéjsi definici obsahu
jednotlivych ¢asti dokumentu, nez DTD. Také je ale komplikovanéjsi nez
DTD. W3C XML Schema nenahliZzi na XML dokument jako na textové
sdéleni, ale jako na sadu prvkil (elementy a atributy) riznych datovych
typl. V podstaté kazdy element je povaZovan za prvek urcitého datového

typu s definovanymi vlastnostmi. Datové typy se daji v W3C XML
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Schema odvozovat a jejich vlastnosti dédit. Cely princip se velmi podoba

objektové orientovanym programovacim jazykam.[14]

RELAX NG

»Relax NG je schémovy jazyk pro XML, to znamena, Ze popisuje
néjaky model. Je jednoduchy a snadno naucitelny. Dale ma vestavénou
podporu jmennych prostor, coz je bezesporu jeho velkou vyhodou.
Jednim z hlavich rysi Relax NG je to, ze popisuje stejné elementy a
atributy, pokud je to moZné. M4 omezenou podporu smiSené¢ho a
neuspofadaného obsahu. Relax NG se d4 prokladat jinym anotacnim
jazykem. Syntaxe Relax NG je ve dvou zdkladnich typech. Prvni syntaxe
se nazyva XML syntaxe, které je ptistupnd a transformovatelna pro XML
programové nastroje. Druhd se nazyvd kompaktni a je zrucnéjsi,
srozumiteln€j$i pro zpracovani lidmi. J& se zde budu zabyvat pouze
kompaktni syntaxi. Vyhodou této syntaxe je pouziti jednoduchého
mechanizmu, vyuzivajiciho tzv. vzorl, ale také rozsifitelnost pomoci
anotaci. Velka nevyhoda Relex NG je, Ze nelze nastavit implicitni
hodnoty. V dalSich kapitolach bude popisovdna pravé tato kompaktni
syntaxe.“[15]

Schematron

,Diive zminéné schémové jazyky jako DTD, W3C XML Schema
a RELAX NG viceméné definuji gramatiku pro dokument XML.

Schematron je odlisSny. Pomoci Schematronu jde =zapsat tvrzeni

31



Funkce editorti

0 ptitomnosti nebo absenci ur¢itych vzortu v dokumentu. Validace oproti
Schematronu pak vraci seznam tvrzeni, ktery vznikne kontrolou vzort
oproti dokumentu. Pro zdpis vzoru se pfitom pouziva dobie znamy jazyk
XPath. To ma dvé velké vyhody — mame k dispozici pomérné silné
vyjadiovaci prostfedky XPathu a pro validaci dokumentu ndm staci
XSLT procesor, protoze schematronové schéma lze prevést na XSLT

transformaci.* [16]

3.3 Podpora pro konkrétni schémata

DocBook

DocBook je sémanticky znackovaci jazyk urCeny pro technickou
dokumentaci. Pavodné byl uréeny pro psani softwarové a hardwarové
dokumentace, ale nyni je mozné psat v ném jakoukoli praci. Umoziuje
svym uzivatelim vytvofit obsah dokumentu ve formé, kterd zachycuje
logickou strukturu obsahu, tento obsah pak miuze byt zvefejnén v riznych
formatech, aniz by uzivatelé museli provadét zmeény zdroje. Nejnoveijsi

verze DocBook je DocBook 5. [17] [18]

TEI

»ITEl je rozsdhly projekt, jehoz cilem je vytvofeni skupiny
standardizovanych DTD vhodnych pro uchovavani a vyménu knih. Na

n€kolika univerzitich ve svété probihaji projekty, které pirevade;ji
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klasicka dila (napt. Shakespearova) do -elektronické podoby prave
pomoci TEL. Kromé elementl pro popis struktury textti nalezneme v TEI
specialni elementy, ktery umoziuji v dokumentech vyznacit udaje
dulezité pro literarni, historické nebo lingvisticky vyzkum.* [19]

Posledni verze TEI je P5.

DITA

»DITA (Darwin Information Typing Architecture) zjednodusuje
psani, korektury, publikovani a vyménu informaci v XML orientovanych
na témata a vytvareni mapovani DITA. Technické dokumenty lze nyni
snadno udrzovat a aktualizovat pomoci vykonnych funkci pro vytvareni
knih a rozvrzeni stranek, vcetn¢ automatického cislovani a k#izovych
odkazli. Nova funkce dovoli technickym autorim zvyraznit provedené

upravy textu v dokumentu, coz zjednodusi proces korektury.“[20]

3.4 Prednastavené vystupni formdty

Jde o formaty, do kterych pljde XML dokument editorem
transformovat. Kazdy editor nabizi ur¢it¢ mnozstvi nadefinovanych
vystupnich formati. To uzivateli velice zjednoduSuje praci. Hlavné
pokud jde o zacatecniky, mohou si diky nastavenym moZnostem
vystupnich formatd rychle vytvofit napovédu z XML dokumentu. Mezi
nejznaméjsi formaty patii: PDF, HTML, z né¢ho vychazejici XHTML,
PostScript ¢i HTML Help. [21]
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¥ Configure Transformation Scenario

SCenarios

(¥) Glabal Scenarios () Project Scenarios

x)

Scenatio kype: |>¢:ML kransfarmation wikh ¥35LT

T Docbook 4 - Docbook. 5 Conversion
T Dochook HTML

T Docbook HTML - Churk
T Docbook POF

T Dochook HTML

# Docbook $HTML - Chunk

[ T ] [ Edit ] [ Duplicate

oK |[ Transfarm now ]

Remove

Cancel

Obrazek 3.4:Prednastavené vystupni formaty
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4 Visual Studio 2005 a XML

Ve Visual Studiu 2005 Ize dokumentovat zdrojovy kod pomoci
specidlniho typu komentait. Dokumentace se piSe ke tfidam, jejich
metodam, vlastnostem a dalsim prvkim. V programu lze pak
vygenerovat kostru dokumentace automaticky, kde se nasledné pii
kompilaci vytvoii XML soubor. Timto XML souborem s dokumentaci
vytvoifenym Visual Studiu 2005 mizeme ve stejném softwaru vytvofrit i
jednoduché webové stranky nebo XML soubor muzeme piilozit k dll
knihovné, kde se ztohoto souboru nacitaji data pro Intellisence.
Dokumentace se piSe pomoci tfi lomitek (///) pted jakykoli datovy typ a
field nebo pomoci /** */, kde na prvni fadek dokumentace zadate /** a
pokracujete v psani dokumentace, pokud dokumentace bude pokracovat i
na dal$i fadek, je nutno pfidat na tento fadek * a pokracovat v psani

dokumentace. Po dokon¢eni dokumentace musite zadat */.[22][23]

4.1 Psani komentain

Psani komentait ve Visual Studiu 2005 jde jen ve Visual C#. Pri
vypsani /// nebo /** nam tadek zezelena, pii pfechodu na dalsi fadek
Visual C# automaticky doplni oddélovace dokumentace (/// nebo *). Pii
psani komentait se pouzivaji zakladni tagy, které Visual C# nabizi. Mezi
nejzékladngjsi tagy patfi <summary>, tento tag by nemél u zadné ttidy

ani metody chybét. Do tagu <summary> se dava popis metody. Popsat
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popis K jednotlivym parametrim se pouziva tag <param>. Pro popis
navratové hodnoty, pouzivame tag <returns>. Pii popisovani
doplnujicich informaci nebo jakychkoli zaludnosti mame tag <remarks>,
rozdéleni textu do vice odstavcl rozdé€lite pomoci tagu <para>, ktery
tvoii odstavec. Tag <paramref> vytvaii odkaz na parametr metody,
podobny tag je <see>. U tagu <see> se odkaz zadava pomoci atributu
creff, ktery je pfi kompilaci o funk¢nosti kontrolovan. Mezi jedny
z dalezitych patii tag <example>, ktery je urCen na psani piikladi.
Zdrojovy kod se vlozi pfimo, pomoci tagu <code>. Mezi posledni tagy
patfi tag <c>, ktery zvyrazni jednoslovné casti kodu (tfidu, metodu,
vlastnost). Pii pouziti tagu <exception> popisujete vyjimky, ke kterym
muze dojit pii volani a vysvétlit situace pii kterych se vyhodi vyjimka.
Pokud budeme chtit vlozit do dokumentace seznam, pouzily bychom tag

<list>. [22][24]

4.2 Generovani dokumentace

Generovani dokumentace ve Visual Studiu 2005 neni
automatické, proto je nutné nastavit moznosti projektu, aby se nam
vytvofila i XML dokumentace. Ve vlastnostech projektu si v menu vlevo
najdeme polozku ,,Build®. Otevieme ji a v ¢asti ,,Output si zakiizkujeme
, XML documentation file“. Nastavime si, kam si dokumentaci budeme
ukladat a ulozime. Nyni kdykoli dame ,,Start debugging* (tlacitkem F5)
se ndm vytvoii XML soubor. Vysledny XML soubor navic jesté obsahuje

tagy <doc>, <assembly>,<members>, <member>. Element doc je
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kofenovy element obsahujici element assembly a poté element members,
ve kterém je uloZzena samotnd dokumentace. Individudlni casti
dokumentace naleznete uvnitt tagi member, které maji pomoci atributu
name stanoveno  kjaké  &asti  kodu  patfi.  Pro  piiklad
name="“F:WindowsFormsApplicationl.Forml. components* znamena,
7e dokumentace patii k typu (F- field)
WindowsFormsApplicationl.Forml.components(dal§i pfedpony jsou
napiiklad T — type, M - metohod).[1]

Application —_ ———
Configuration: | Active (Debug) - Platform: |Active (Any CPU) -
Build®
Build Events Errors and warnings -
Debug Warning level: 4 -
Resources Suppress warnings:
Settings Treat warnings as errors
Reference Paths © None
Signing ) Specific warnings:
All
Security -
Qutput
Publish
Output path: bin'Debugh Frrs
XML decumentation file:
Generate serialization assembly: Auto e
Advanced...

Obrazek 4.2:Nastaveni Visual Studia 2005 pro dokumentaci

37



5 XML Editory

Pti psani dokumentace pomoci XML Se pouzivaji editory
podporujici XML. XML dokument je textovy soubor doplnény 0 tagy,
muzeme pouzit kterykoli textovy editor. Pfijdeme tak ovSem 0 spousty
uzite¢nych funkci, které by nam praci mnohonasobn¢ usnadnily. Lepsi
editory ndm kontroluji strukturu dokumentu a radi, které atributy a
elementy mizeme vloZit na dané misto, mohou nabizet mozZnosti
dokument zformatovat do dalSich formatt. Editory mohou poskytovat pti

tvorbé grafické zobrazeni dokumentace.[25]

5.1 Typy XML editori

V dnesni dob¢ se editory daji rozdélit do dvou skupin:

e Textové editory

e Grafické editory

5.1.1 Textové editory

Nabizeji jen praci ve zdrojovém kodu. Textové XML editory jen
zvyraziuji syntaxi, jiné editory zvyraznuji syntaxi a automaticky
kontroluji strukturu dokumenty a nabizejici elementy a atributy. Mezi
textové editory patii XML editor EditX XML Editor 2010. Tento editor
zvyraziuje jak syntaxi tak nabizi elementy v misté kurzoru. Editory

mohou obsahovat i stromové zobrazeni dokumentu.[25]
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5.1.2 Grafické editory

Grafické editory rozdélujeme do tii druhii. Editory se rozdéluji
podle moznosti zobrazeni dokumentu. Prvni typ editoru dokaze
dokument vytvofit v ¢astecném WYSIWYG zobrazeni. Tento editor
zobrazuje text dokumentu zformatovany, ale jsou v ném vidét jednotlivé
tagy.[25] Do tohoto druhu editoru patii editor epcEdit. Mezi dalsi typ
grafickych editort patti WYSIWYM editory. WYSIWYM editory se
soustfedi na zachovani smyslu kazdého prvku. Naptiklad hlavicky,
nadpisy, odstavce jsou oznac¢eny odpovidajicimi XML tagy a celd stranka
se tak v prohlize¢i zobrazi zamySlenym zpisobem. WYSIWYM je
,, What You See Is What You Mean* v ptekladu ,,Co vidite, to mate na
mysli“. Do WYSIWYM editort patii XMLmind XML Editor. Mezi
posledni typ editori patii uplné WYSIWYG editory. Pii tomto typu
editord editor zobrazuje verzi dokumentu na obrazovce takovou, jakou ve
skutecnosti bude i1 vyslednd verze dokumentu, kdyby byla vytiSténa na
papite.[26] WYSIWYG je ,, What You See Is What You Get*, v piekladu
to znamena ,,co vidis, to dostanes “. Do takového typu editoru patii

<oXygen/> XML Editor. [27]
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6 Tvorba XML dokumentace

Nastroju pro tvorbu dokumentace existuje mnoho, ale jednim
z nejpouzivanéjSich je format DocBook. Tento format je normativné
definovan pomoci jazyka Relax NG. PouZiva se pro zapis textovych
dokumentti, které jsou pouzivany jako dokumentace a ndpoveéda
k softwaru. Tento format vSak neni sestaven jen na dokumentaci, jeho
moznosti se daji pouzit 1 pfi psani knih, ¢lankii a vSech moZnych
textovych dokumentt. Mezi nejcastéjsi typ dokumentt je kniha. Proto si
popiSeme tvorbu knihy v DocBooku ve verzi 5.0 ktera je primarné
zalozena na RELAX NG misto DTD, ze kterého se budou dale generovat
ostatni formaty schémat (DTD, W3C XML Schema).[28] Tento typ
dokumentu je velice volny, proto vyhovuje vét§iné pozadavku. Kniha se

sklada dale ze Ctyt druhti elementii:

e V¢Enovani -Stranka s vénovanim se témét vzdy vyskytuje na
piedni strané knihy

e Naviga¢ni komponenty - do tohoto druhu elementd prvky uréené
pro navigaci: toc pro rejstiiky a seznamy titult (seznamy tabulek,
obrazki, prikladu atd.) a index pro indexy

e Divize - divize jsou na prvni hierarchické urovni nizsi nez kniha,
obsahuji ¢asti a reference. Casti knih se skladaji z jednotlivych
komponent. Reference naopak obsahuje odkazy.

e Komponenty - do této Casti patii elementy, které déli knihu na

urovni kapitol — pod&kovani z knihy nebo jiné komponenty
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(acknowledgements), dodatek v knize nebo ¢lanek (appendix),
¢lanek (article), bibliografie (bibliography), kapitoly (chapter),
Text na zadni strané knihy (colophon), vénovani knihy
(dedication), slovni¢ek pojmia (glossary), index (index), cast
(part), tivod (preface), sbirka udaji (reference), obsah (toc). [29]

6.1 Sekce

Komponenty knih a ¢lanki miazeme strukturovat s rtiznymi

elementy:

Sectl, sect5 jsou sekce piesné po sobé jdouci, kterych je pét a nejde
néjakou vynechat nebo pieskocit (sect2 musi byt po sectl). Section, tento
element je alternativou k ¢islovanym sekcim a sekce se daji vnofit do
libovolné hloubky. Je to totiz rekurzivni element. Za to Simplesect je
element pro sekce které nejde dale rozdélit na podsekce. Sekce se
neobjevuje v obsahu. Bridgehead je element pro samostatny nadpis
oddilu bez obsahu sekce. Refsectl ... refsect3 jsou sekce, které umoznuji
Clenit polozky reference. Existuji pouze 3 tUrovné cCislované casti
elementu v sekci. Glossdiv, bibliodiv a indexdiv- elementy pro ¢lenéni
slovnicku, seznam literatury a rejstiiku. Na rozdil od sekci tyto elementy

nejsou specifikované. [29]

6.2 Metainformace

Vétsina elementd v sekcich a vySe, a mnoho dalSich elementi

obsahuji obal pro metainformace o obsahu. Tento element se jmenuje
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info. Ve starSich verzich DocBooku se tento element jmenoval bookinfo,
chapterinfo. Do metainformace muzete pridat bibliografické informace

jako je autor (author), nazev (title), copyright (copyright), aj. [29]

6.3 Blokové elementy

Blokové elementy jsou ty, co text d¢li na odstavce a podobné
useky. Tvoii samostatny odstavec. Odstavce, seznamy, tabulky a blokové

citace jsou jedny z nejbéznéjsich blokovych prvku. [29]

6.3.1 Seznamy

V DocBooku ve verzi 5 je 8 elementi na tvorbu seznamd.
Itemizedlist znac¢i nesefazeny seznam s odrazkami. Naopak orderedlist je
Cislovany seznam. Variablelist je spiSe seznam pojmi a definic nebo
popist. Mezi mén¢ pouzivané seznamy patii Simplelist, segmentedlist,
glosslist, bibliolist, calloutlist. [29]

6.3.2 Upozornéni

Existuje pét elementd pro upozornéni ¢i vystrahu: caution,
important, note, tip a warning. [29]
6.3.3 Elementy zachovavajici radkovani

Tato prostiedi zachovavaji mezery a konce fadkd ve zdrojovém
textu. Napiiklad address je element pro zapis postovni adresy, nabizejici

dalsi elementy jako city, country, fax, phone, postcode, atd. Literallayout
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zachovava konce tadki a zachovava Sitku a font pisma. Element
programlisting je urCeny pro zafazovani vypisu programu. Screen
element zachycuje néjaky vystup z obrazovky. Screenshot je specialni
element pro zafazovani sejmutych obrazovek.Synopsys obsahuje popis

syntaxe funkce nebo ptikazu. [29]

6.3.4 Priklady, ¢isla a tabulky

Pro vkladani ptikladt, tabulek nebo Ccisel jsou podporovany
elementy gymple, informalexample, figure, informalfigure, table a
informaltable. [29]

6.3.5 Odstavce

Existuji tifi elementy na tvorbu odstavca. Para, simpara,

formalpara. [29]

6.3.6 Rovnice

Jsou dva blokové elementy na tvorbu rovnic. Equation a
infomalequation. Rovnice se vkladaji jako alternativni text nebo obrazky.
[29]

6.3.7 Grafika (obrazky)

V grafice se nejcastéji pouzivaji elementy figure a screenshot.
Medialni objekty mohou obsahovat 5 druhti elementt. Audioobject,

imageobject, imageobjectto, videoobject, textobjec . [29]
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6.3.8 Otazky a odpovédi

Gandaset je element vhodny pro casto kladené otazky a jiné
soubory otazek. Qaudaentry obsahuje otazky a jeji odpovédi. Soubor
otazek a odpovédi mize byt rozdélen do sekci pomoci gandadiv. [29]
6.3.9 Ukoly a postupy

Element procedure obsahuje kroky jak postupovat (substep,
stepalternatives). [29]
6.3.10 Synopse

DocBook obsahuje fadu elementi pro popis piikazu, funkce a
ttidy prehledy. Cmdsynopsis, funcsynopsis, classsynopsis. [29]
6.3.11 Ruzné blokové elementy

Pokud budeme chtit psat delsi citaci, pouzijete blockquote.
Epigraf pouzijeme pro kratky tuvod (nejCastéji citaci), na zaCatku
dokumentu. Na fadu navazujicich chybovych zprav, pouzijete msgset.

Pro sidebar pouZijete sidebar. [29]

6.4 Inline elementy

Pro uzivatele DocBooku je k dispozici nepieberné mnozstvi
elementl. Inline elementy pfifazuji vyznam jednotlivym castem textu a

proto zaleZi na uzivateli, jak piesné bude dokument znackovat. [29]
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6.4.1 Obecné elementy

Tyto inline identifikdtory jsou ty, které se obecné vyskytuji pfi
psani. Abbrev se oznauje zkracené slovo, chceme-li napsat zkratku,
vyuzije se element acronym. Pfi zvyraznéni textu zas emphasis, pokud
chceme napsat poznamku pod carou, vyuzijeme footnote. Phrase
oznacime Cast textu a chceme-li dat text do uvozovek, pouZijeme prvek

quote. Do elementu trademark se dava obchodni znacka. [29]

6.4.2 Odkazy

Element Anchor oznacuje misto v dokumentu. Pokud mame citaci
polozky ze seznamu literatury, bude se nam hodit element station.
Citerefentry se pouziva, pokud chceme napsat citaci ze stranky. Nazev
citace zapiSeme do citetitle. Firstterm se vyuzije pfi prvnim vyskytu
pojmu. Element glossterm pouzijeme, kdyZ mame pojem ze slovniku.
Odkazuje-li na jiné misto v dokumentu, pouzije se link. Olink odkazuje
na jiny dokument zapsany nepiimo. Ulink nam vytvoii odkaz na URL

adresu a posledni element tref nam odkazuje na jinou ¢ast dokumentu.

[29]

6.4.3 Znackovani

Pouzivaji se pro oznaceni textu pro specialni prezentace. Element
foreignphrase se vyuzije pii psani fraze v cizim jazyce. Wordasword
potifebujeme, pokud chceme napsat slovo, které je jen slovo a

nezastupuje nic jiného. Pfi vystupu generovaném z pocitate se vyuzije
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computeroutput. Text chapany jako literal zapiSeme pomoci elementu
literal, markup se pouzije pti zapsani znackovani které ma byt zobrazeno
tak jak je napsano. Znak nebo fetézec oznacujici zacatek vstupniho pole
na obrazovce pocitace zapiSeme pomoci elementu prompt. Obsah, ktery
miiZze byt uzivatelem zménén, zapiseme s vyuzitim elementu replaceable.
Element tag vyuzivame pii psani soucasti XML(nebo SGML)

zna¢kovani. Userinput se piSe pro udaje zadané uzivatelem. [29]

6.4.4 Matematické vyrazy

Mezi matematické elementy patii celkem 4. Inlineequation se
zapisuji matematické rovnice nebo vyrazy. Mathphrase se zapiSe
matematicka véta, vyraz, kterd muze byt zastoupeny s obycejnych
textovym a malym mnozstvim znacek. Dolni index se zapisuje

elementem subscript a naopak horni index pomoci superscript. [29]

6.4.5 Uzivatelské rozhrani

Tyto elementy popisuji aspekty uzivatelského rozhrani. Accel
oznacuje grafické uzivatelské rozhrani (GUI), klavesové zkratky. Text na
tlacitku v GUI napiseme pomoci elementu quibutton. Guiicon je element
oznacujici text nebo obrazek vystupujici jako ikona v GUI. Text na
popisce (Stitku) popiSeme quilabel a pomoci guimenu zapiSeme nazev
menu. Zapsat jde i nazev menu terminalu v GUI (guimenuitem), nazev
submenu (guisubmenu), text napsany na klavese (keycap), kod urcené

klavesy (keycode), kombinace klaves (keycombo), symbolicky nazev na
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klavesnici (keysym), vybér nebo serie vybérG z menu (menuchoice),
Tla¢itko mySi (mousebutton), klavesova zkratka odpovidajici v menu
(shortcut). [29]

6.4.6 Programovani

Mnohé z technickych inline elementii v DocBooku se vztahuji
K programovani. Muzeme zde popsat nazev tiidy pomoci elementu
classname. Pomoci constant mizeme popsat konstantu, error code
zapiSeme elementem errorcode, jmeno chyby errorname a klasifikaci
chybové zpravy zas errortype. Nazev funkce nebo procedury zapiSem
function, literalem zas text jako literal, text hlaseni zapiSem msgtext.
Hodnotu nebo symbolicky odkaz na hodnotu pomoci parameter.
Jednotku dat spojenou s uréitou ¢asti pocitatového systému zapiSme
property, obsah ktery miZze nebo musi nahradit uzivatel replaceable,
Hodnotu vracenou funkci returnvalue, nazev ktery je hodnotou vracen
pied zpracovanim symbol, jednotka informaci token, Klasifikace hodnoty

element type a poslednim typem je nazev proménné varname. [29]

6.4.7 Operacni systémy

Nazev aplikace zapiSeme elementem application, nazev
spustitelného programu nebo jiny softwarovy ptikaz
command,Proménnou prostifedi envar, Nazev prostiedi filename,text
hlaseni msgtext, moznost softwarového povelt option, hodnotu nebo

symbolicky odkaz na hodnotu parameter. Opét fetézec oznacujici vstupni
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pole na obrazovce prompt a posledni je polozka nebo pojem svazany se
systémem systemitem. [29]

6.4.8 Pro vSeobecné pouZiti

Mezi posledni inline elementy patii elementy pro vSeobecné
pouziti. Nazev aplikace (application), nazev nebo ¢ast databaze
(database), emailovou adresu (email), nazev souboru (filename),
fyzickou soucast pocitacového systému (hardware). Literal zapiSeme
pomoci literal, moznost softwarovych povelt option, Nepovinné
informace optional, obsah ktery mize nebo musi byt nahrazen
uzivatelem replaceable, nazev ktery je nahrazen hodnotou pied
zpracovanim symbol, jednotka informaci token, Klasifikace hodnoty type.
[29]

6.5 Tvorba dokumentu

Vytvoteni dokumentu je velice jednoduché. Kazdy dokument by
mél mit na zacatku dokumentu hlavicku oznamujici, o jaky typ

dokumentu se jedna. V ptipadé¢ XML by tato hlavicka méla mit tvar
<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"?>

Kde version="1.0" znaci verzi XML dokumentu a encoding = “UTF-8“

urcuje typ pouzitého kédovani.

< book xmIns="http://docbook.org/ns/docbook" version="5.0" >
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Tento fadek obsahuje kofenovy element dokumentu - kniha.
Vsechny prvky jsou v DocBook XML balic¢ku, takze kofenovy element
ma atribut xmlns  pro nastaveni  jmenného prostoru
"http://docbook.org/ns/docbook™. Dale musi byt kofenovy element
dokumentu DocBook mit verzi version="5.0", ktera urcuje verzi formatu
na kterém je dokument postaven. xmins="http://docbook.org/ns/
docbook™ slouzi pouze jako identifikator. [29]

Toto je nas prvni dokument v DocBook verzi 5:

<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"?>
<book xmIns="http://docbook.org/ns/docbook" version="5.0">
<title>Prvni dokument v Docbook 5</title>
<article>
<title>PODNADPIS</title>
<para>Zde je text prvniho ¢lanku v knize</para>
</article>

</book>
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7 Porovnani editoru
7.1 EditX XML Editor

EditX XML Editor je vykonny a snadno ovladatelny editor XML,
pro Windows, Linux a Mac OS X. EditX poskytuje uzivateli Sirokou
Skalu funkci XML. Tento editor je freeware patfici do skupiny textovych
editort.

7.1.1 Instalace

Z internetovych strdnek vyrobce mate na vybér, jestli chcete
instalovat program s Javou VM nebo bez Javy VM. Poté zkopirovat
instalacni balicek ,,editx2010-win.exe® na disk a spustit instalaci,
nasledn¢ nas priivodce provede instalaci. Nainstaloval jsem EditX XML

Editor 2010

7.1.2 O programu

Vyrobce: JAPISoft

Licence: Freeware

Nejnovéjsi verze: EditX XML Editor 2010
Podpora jazykii: Anglictina

Pro platformy: Windows,Unix/Linux,Mac OS

Web: www.editix.com

50



Dokumentace: Editor nabizi dokumentaci na jediné HTML (s menu na
zacatku) strance vyrobce. Napovéda tedy bude vzdy aktudlni. V piipadé

Ze nejste pripojeni k internetu, to je nevyhodné.

7.1.3 OdzkouSeni programu

Odzkousim editor a zapisi do tabulky kladny nebo zaporny
vysledek.

Funkce editoru Hodnoceni
Zvyraznéni syntaxe ANO
Validace XML souboru v editoru ANO
Priibézna validace NE
Nabidka elementt a atributt ANO
Automatické dokoncovani elementt a atribut NE
Vkladani a vyjimani XML struktury ANO
Vytvofeni elementu vybérem textu NE
Zména elementu NE
Funkce pro editaci textu ANO
Vyhledavani a nahrazovani (XPath 2.0) ANO
Kontrola pravopisu v dokumentu NE
Vicejazycny text (Unicode) ANO
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MathML ANO
Tvorba a upravovani schémat a DTD ANO, ANO
Vestavény XSLT a XSL FO procesor ANO, ANO
Tvorba a upravovani XSLT a XSL-FO $ablon ANO, ANO
Prace v kodu ANO
Préce v tabulkovém zobrazeni NE
Préace v stromovém zobrazeni NE
Prace v grafickém zobrazeni NE
Préace s velkymi dokumenty (10MB) ANO
Vzdalena editace ANO
Préce s vice soubory ANO
Podpora jazykovych pro popis schémat Hodnoceni
DTD ANO
W3C XML Schema ANO
Schematron NE
RELAG NG ANO
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Podpora pro konkrétni schémata Hodnoceni
DocBook ANO
TEI ANO
DITA ANO
Ptfednastavené vystupni formaty Hodnoceni
PDF ANO
HTML ANO
XHTML ANO
HTML Help ANO
PostScript ANO

7.1.4 Hodnoceni editoru

Instalace tohoto editoru je velice jednoducha. Sta¢i stahnout
soubor na disk a nainstalovat a vSe se pomoci privodce nainstaluje.
Zvyraznéni syntaxe je pohodlné a uzivatel si barevnost mize sam
nastavit. Velice vyhodna je nabidka elementd a atributt, kterad nabizi
V misté¢ jen ty elementy a atributy které jsou povoleny. Dokument

musime validovat ru¢né, a kdyZz dokument neni validni, tak se u
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fadkovani dokumentu zobrazi Cervené znaménko o chybé a dole
V programu ndm vyjede okno o zpravach (chybach). Editor podporuje
vkladani a vyjimani XML struktury. V dokumentu jsem se pokusil vybrat
text, abych tento text ohranicil tagy, ale tato verze funkci nepodporuje a
odkazuje na stranky vyrobce. Takto editor odkazuje 1 pfi zméné
elementu. Editor pro editaci textu ma zakladni funkce, které spliuji
zékladni pozadavky. Moznost vkladani vicejazy¢ného textu také funguje
a nabizi uzivateli v okn¢ celou tabulku znakd. Bohuzel matematické
vzorce V této funkci nejsou povoleny. Jedin€é pokud bych si chtél vytvaret
zvlast’ dokument pak je tato funkce mozna. Mé osobné by to ale bylo
trosku nepfijemné. V editoru si mohu oteviit vice souborii a mezi
soubory v pohodli pracovat. Editor nabizi tvorbu schémat,DTD a jejich
upravu. V Sablondch najdeme 1 XSLT a XSL FO styly ve vice
moznostech, to se mi na editoru velice libi, ¢lovék nemusi nic hledat
nebo nové vytvaret. Dokumenty je mozno zobrazit jak v textovém
zobrazeni tak i ve stromovém. Pfi testovani velkého souboru editor prosel
na jednic¢ku. Byl velice rychle nacten a pracovalo se s nim stejné rychle
jako s nové vytvofenym prazdnym dokumentem. Pro vzdalené p¥ipojeni
k souboru je v této verzi povolen jen FTP ptistup. Podpora jazyka pro
popis schémat je dobra, editor podporuje DTD, W3C XML Schema a
RELAX NG. DocBook je zde podporovan ve verzi 4, bohuzel pti vybéru
z Sablony editor nabizi jen pro tvorbu v DocBooku knihu. Dale je zde
podporovana DITA a TEI. Editor nabizi velice piijemnou skalu

vystupnich formati. Pro DocBook je to PDF, HTML, HTML Help,
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XHTML, Java Help, FO, XML, PRINT, PCL, PS, TXT a SVG. Sice sam
osobn¢ bych vyuzil jen par formatd, ale v zd&dném piipad¢ to neni na

Skodu.

7.1.5 Bodové ohodnoceni

Funkce editoru 18b
Podpora jazyk pro popis schémat 3b
Podpora pro konkrétni schémata 3b
Ptfednastavené vystupni formaty 5b
Moje hodnoceni editoru 9b
Celkem bodu 38b
7.2 epcEdit

Je Némecky pln¢ vybaveny XML/SGML editor, ktery vyuziva
rozsahlé moznosti knihovny TkSGML, kterd je soucasti instala¢niho
balicku epcEdit. Editor ma byt v budoucnosti k dispozici pod open
source licenci. Nyni aby byl pouzit zdarma, je dalezité pii instalaci

stahnout aktivaéni kli¢ ze stranek vyrobce.
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7.2.1 Instalace

Zkopirovat instala¢ni balicek ,,epcedit-126-win32.exe* na disk a
spustit instalaci, nasledné nas prtvodce provede instalaci. Nainstaloval
jsem epcEdit 1.2.6. Poté co jsme nainstalovali epcEdit bylo nutné si
stdhnout z webovych stranek vyrobce aktivacni kod. StaZzeny soubor je
nutné rozbalit a pfi spusténi epicEdit editoru spustit instalaci licence, kde
je nutné zadat adresu souboru, ktery jsme rozbalili. Nyni uz je instalace
epcEdit editoru XML/SGML dokoncena.

7.2.2 O programu

Vyrobce: Heinz Detlev Koch & Roman Halstenberg
Licence: Freeware

Nejnovéjsi verze: epcEdit 1.2.6.

Podpora jazykii: Anglictina

Pro platformy: Linux (Intel), Solaris (SPARC), Microsoft Windows
(ME, 2000, XP, NT)

Web: www.epcedit.com

Dokumentace: EpcEdit ma uzivatelskou ptirucku obsahujici podrobné
informace o vSech aspektech pouzivani epcEdit. Navic je k dostani i
manudl TkSGML, ktery je ur¢en pro programatory, ktefi chtéji zménit a
rozsitit epcEdit. UZivatelska ptirucka je bud’ to v menu programu, nebo
na webovych strankach vyrobce. Je délana v PDF a HTML.
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7.2.3 OdzkouSeni programu

Odzkousim editor a zapisi do tabulky kladny nebo zaporny

vysledek.

Funkce editoru Hodnoceni
Zvyraznéni syntaxe ANO
Validace XML souboru v editoru ANO
Pribézna validace NE
Nabidka elementt a atributt ANO
Automatické dokoncovani elementi a atributii NE
Vkladani a vyjimani XML struktury ANO
Vytvofeni elementu vybérem textu ANO
Zména elementu ANO
Funkce pro editaci textu ANO
Vyhledavani a nahrazovani (XPatch 2.0) NE
Kontrola pravopisu v dokumentu ANO
Vicejazycny text (Unicode) NE
MathML NE
Tvorba a upravovani schémat a DTD NE, ANO
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Vestavény XSLT a XSL FO procesor

NE, ANO

Tvorba a upravovani XSLT a XSL-FO styla NE, NE
Prace v kodu ANO
Préace v tabulkovém zobrazeni NE
Préace v stromovém zobrazeni NE
Préace v grafickém zobrazeni NE
Préace s velkymi dokumenty (10MB) ANO
Vzdalena editace NE
Préce s vice soubory NE
Podpora jazykt pro popis schémat Hodnoceni
DTD ANO
W3C XML Schema ANO
Schematron NE
RELAG NG NE
Podpora pro konkrétni schémata Hodnoceni
DocBook ANO
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TEI ANO

DITA NE
Ptfednastavené vystupni formaty Hodnoceni
PDF ANO
HTML NE
XHTML NE
HTML Help NE
PostScript NE

7.2.4 Hodnoceni editoru

Pti stazeni tohoto editoru jsem si v§imnul slozitéjSich véci. Editor
po instalaci potiebuje soubor, ktery musite stahnout v balicku Zip a poté
na disk rozbalit a v editoru zadat cestu k tomuto souboru. Program nabizi
zakladni nastaveni syntaxe. Editor nabizi funkéni validaci souboru, ale
bohuzel zde neni automaticka validace. Editor je vyborny pfi nabizeni
elementii a atributt v ¢astecném WYSIWYG zobrazeni. Bohuzel, tato
moznost uz chybi v textovém zobrazeni. Editor v textovém zobrazeni

nenabizi Z4dné vyjime€nosti nez zobrazeni zdrojového kodu se
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zvyraznénou syntaxi. V grafické zobrazeni editor umoznuje jednoduse
vkladat a vyjimat XML strukturu a taktéz je velice lehké oznac¢enim textu
v dokumentu vytvoftit element, navic editor vzdy ukaze elementy, ktery
jde zrovna vlozit. To, nabizi u zmény elementu. Stac¢i pravym tlac¢itkem
kliknout na element, ktery chcete zménit vybrat se v menu zménit a
vybrat kterym elementem chcete stavajici zménit. Funkce pro editace
textu je standardni, jako u vSech editord, trosku vyhodné vsak je, ze kdyz
budeme hledat slovo v ur¢itém tagu, muzeme pii vyhledavani tento tag
zadat a editor ndm bude postupné vyhledavat/ménit slova v tomto tagu.
Vyhledavani a nahrazovani elementu jsem v editoru vibec nenaSel.
Dokonce i tento editor co jsem testoval, umoziuje kontrolu cestiny.
Bohuzel je na to potieba nainstalovat specialni program, ktery editor
pottebuje a poté jesté stahnout slovnik. Editor dokaze prevadét dokument
pouze do PDF dokumentl. Editor umoziiuje nad vybérem elementu
zobrazit i stromovou strukturu dokumentu. Pt praci s velkym
dokumentem editor se spustil, ale trvalo velice dlouho dobu, nez se
s programem mohlo pracovat. Editor podporuje XML a SGML.
Podporuje DTD. DocBook verze 4 a TEI.

7.2.5 Bodové ohodnoceni

Funkce editord 12b
Podpora jazykt pro popis schémat 2b
Podpora pro konkrétni schémata 2b
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Ptednastavené vystupni formaty 1b

Moje ohodnoceni editoru 4b
Celkem bodu 21b
7.3 XMLmind

Je velice pokrocily editor XML dokumentd, ktery pfi tvorbé a
editaci vyuzivd zcela vizudlni prostfedi podobné zndmym textovym

editoram (MS Word). Je to WYSIWYM editor.

7.3.1 Instalace

Zkopirovat instalacni balicek ,,xxe-perso-4_5 2-setup.exe“ na
disk a spustit instalaci, nasledn¢ na$ privodce provede instalaci.
Nainstaloval jsem XMLmind 4.5.2. Poté co jsme nainstalovali
XMLmind. Mame nainstalovanou zakladni verzi programu. Nyni pro
lep$i praci s programem mizeme v menu ,,0Options® vyberete ,,Install
plugin® a zde si vybereme cestinu jako jazyk pro préci s editorem a také

slovnik. Nyni mame nainstalovany ¢esky editor pro tvorbu dokumentace.

7.3.2 O programu

Vyrobce: Pixware SARL
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Nejnovéjsi verze: 4.5.2
Licence: Shareware
Podpora jazyki: Anglictin, Spanélitina, Rustina, Italstina, Polstina,
Cestina
e Pro platformy: Windows XP/Vista/7, Mac OS X, Linux 2.4

Web: www.xmlmind.com

Dokumentace: Editor nabizi dokumentaci v programu. Bohuzel neni
v ¢estin€ jako program. Popisuje 1 =zakladni postup pifi tvorbé

dokumentace.

7.3.3 OdzkouSeni programu

Odzkousim editor a zapisi do tabulky kladny nebo zaporny
vysledek.

Funkce editoru Hodnoceni
Zvyraznéni syntaxe NE
Validace XML souboru v editoru ANO
Priibézna validace NE
Nabidka elementt a atributt NE
Automatické dokoncovani elementt a atributii NE
Vkladani a vyjimani XML struktury ANO
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Vytvofeni elementu vybérem textu
Zména elementu

Funkce pro editaci textu

Vyhledavani a nahrazovani (XPath 2.0)
Kontrola pravopisu v dokumentu
Vicejazy¢ny text (Unicode)

MathML

Tvorba a upravovani schémat a DTD

Vestavény XSLT a XSL FO procesor

Tvorba a upravovani XSLT a XSL-FO styla

Prace v kodu

Prace v tabulkovém zobrazeni

Prace v stromovém zobrazeni

Préace v grafickém zobrazeni

Préace s velkymi dokumenty (10MB)
Vzdalena editace

Préce s vice soubory

ANO
ANO
ANO
NE
ANO
ANO
ANO
ANO, NE
ANO, ANO
ANO, ANO
NE
NE
ANO
ANO
ANO
NE

ANO
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Podpora jazyki pro popis schémat Hodnoceni
DTD ANO
W3C XML Schema ANO
Schematron ANO
RELAG NG ANO
Podpora pro konkrétni schémata Hodnoceni
DocBook ANO
TEI ANO
DITA NE
Ptfednastavené vystupni formaty Hodnoceni
PDF ANO
HTML ANO
XHTML NE
HTML Help ANO
PostScript ANO
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7.3.4 Hodnoceni editoru

Tento editor nenabizi praci v textovém zobrazeni. Pfi praci
v grafickém zobrazeni (i stromovém zobrazeni) si ¢lovék musi zvyknout
na jeho menu pro vkladani elementt. Validovat dokument jde jen ru¢né a
automatické validovani zde neni mozné. Editor ale velice dobie nabizi
elementy a atributy vhodné na misté kurzoru. Pomoci menu (Vlozit
prvek, vlozit prvek pted, vlozit prvek za) se po zvyknuti prace s editorem
stava pohodIna. Navic po pravé strané¢ Vv editoru vybirame elementy a
mame moznost popsat 1 atributy. Dobfe se mi pracovalo 1 pfi vkladani a
vyjimani struktury, vytvofeni elementu vybérem textu 1 zménou
elementu. JednoduSe se oznacil cely element a pfi zméné prvku editor
nabidl jen ty elementy, které byly mozné na misté stavajiciho elementu.
Vynikajici menu opét ukazalo, ze pii editaci textu editor obsahuje historii
piikazi, kterd ukazuje, co vSe se délalo zpétne. Pti vyhledavani elementt
editor ukazuje velké mnozstvi moznosti vyhledavani. Editor podporuje
XPath 1.0. Nejvice co se mi na praci libilo, byla jednoducha aktualizace
pluginti ve které¢ byla i1 CeStina a jde zapnout i automaticka kontrola.
S kontrolou pravopisu jsem byl nadmiru spokojen, méla vSechny
moznosti a byla jednoduSe dostupnd v menu vpravo. Menu vpravo také
umoznuje jednoduSe ukazovat a vkladat znaky. Pti tvorbé matematickych
vzorci pomoci MathML jde ale podle mé je to velice slozité. Editor
nabizi tvorbu a upravovani schémat ale prace s timto souborem mi
nepfiSla moc jednoducha. Editor navic obsahuje XSLT procesor a

pomoci pluginu muizete stahnout XSL- FO procesor. Pii vytvareni
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dokumentii se musite podfidit Sablonam editoru a pro tvorbu schémat je
jen jedna Sablona W3C XML Schema. Editor podporuje praci s vice
soubory a pfi praci s velkym 10 MB souborem dokument oteviel, ale
prace s nim byla velice zpomalena. Editor podporuje DTD,W3C XML
Schema, Schematron. Editor podporuje i konkrétni schémata jako je
DocBook, TEIL. Docbook je ve verzi 5 a star§i verzi 4. Editor ma velikou
Skdlu vystupnich formatd. To vSe po jednoduché instalaci a stdhnuti
pluginti. Mezi vystupni prednastavené formaty je vystup v PDF, HTML,
HTML Help, PostScript, Java Help, Eclipse Help, Epub. Je ale nutné znat
pfipony souborti abychom mohli vystup ulozit. Editor u néckterych
formatt nabizi vice vystupd, napt.: HTML, HTML jedna strana, HTML

jedna strana a bez obsahu.

7.3.5 Bodové ohodnoceni

Funkce editoru 17b
Podpora jazyki pro popis schémat 4b
Podpora pro konkrétni schémata 2b
Piednastavené vystupni formaty 4b
Moje ohodnoceni editoru 10b
Celkem bodu 37b
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7.4 <oXygen/> XML Editor

XML editor je kompletni multiplatformni XML editor. XML
Editor obsahujici vSechny dnesni XML technologie nabizejici podporu
pro kazdy dokument, praci s W3C XML Schema, DTD, Relax NG a
NRL. Tento editor nabizi uzivatelim velkou podporu pro transformaci
dokumenti jako HTML, PS, PDF atd. Tento editor patii do tfidy
WYSIWYG editorti.

7.4.1 Instalace

Staci zkopirovat instalacni balicek ,,oxygen.exe* na disk a spustit
instalaci. Je dualezité, aby se program neinstaloval do stejné slozky, ze
které se spustil instala¢ni balik. Pfi instalaci nas pravodce provede v
klidu instalaci. Nainstalovali jsme <oXygen/> 11.2. Po spusténi staci
zkopirovat licen¢ni kli¢ do programu, ktery piisel emailem po registraci.
7.4.2 O programu
Vyrobce: SyncRO Soft
Licence: Shareware

Nejnovéjsi verze: 11.2.

Podpora jazyka: Anglictina, Francouzstina, Némcina, ItalStina,

Japonstina
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Pro platformy: Microsoft Windows, Mac OS X, Linux (Linux 32 bit a
Linux 64 bit), Eclipse

Web: www.oxygenxml.com

Dokumentace: Editor nabizi kompletni napovédu v Editoru pomoci
klavesy F1. Nabizi i dynamickou napovédu, kterou najdete v menu Help

pod nazvem Show Dynamic help view.

7.4.3 OdzkouSeni programu

Odzkousim editor a zapisi do tabulky kladny nebo zaporny
vysledek.

Funkce editort Hodnoceni
Zvyraznéni syntaxe ANO
Validace XML souboru v editoru ANO
Priibézna validace ANO
Nabidka elementt a atributt ANO
Automatické dokoncovani elementi a atributii ANO
Vkladani a vyjimani XML struktury ANO
Vytvofeni elementu vybérem textu ANO
Zména elementu ANO
Funkce pro editaci textu ANO
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Vyhledavani a nahrazovani (XPatch) ANO
Kontrola pravopisu v dokumentu ANO
Vicejazy¢ny text (Unicode) ANO
MathML ANO
Tvorba a upravovani schémat a DTD ANO, ANO
Vestavény XSLT a XSL FO procesor ANO, ANO
Tvorba a upravovani XSLT a XSL-FO styla ANO, ANO
Prace v kodu ANO
Préce v tabulkovém zobrazeni ANO
Préce v stromovém zobrazeni ANO
Préace v grafickém zobrazeni ANO
Préace s velkymi dokumenty (10MB) ANO
Vzdalena editace ANO
Préce s vice soubory ANO
Podpora jazykt pro popis schémat Hodnoceni
DTD ANO
XML Schema ANO
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Schematron ANO
RELAG NG ANO
Podpora pro konkrétni schémata Hodnoceni
DocBook ANO
TEI ANO
DITA ANO
Ptfednastavené vystupni formaty Hodnoceni
PDF ANO
HTML ANO
XHTML ANO
HTML Help NE

PostScript NE
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7.4.4 Hodnoceni editoru

Instalace byla velice jednoducha a nebylo potfeba stahovani
dalsich dopliku. Pro uzivatele je dulezité vlastnit emailovou schranku, na
kterou pfijde email s registracnim kdédem pro aktivaci. Nyni program uz
fungoval. Oproti ostatnim editorim, <oXygen/> XML editor nabizi
moznost zmény syntaxe pro jakykoli jazyk napt.: XML,CSS, DTD.
Validace dokumentu byla velice pfijemna. Validovat dokument se mtize
validovat automaticky nebo ru¢né. Velice vyhodna mi piisla automaticka
validace, ktera automaticky ukazuje validnost pii upravé souboru, misto
chyby ukaze v postrani listé a informace o chybé se uzivateli objevi
v angli¢tiné. Pti nabizeni elementd a atributd editor nabizi vSechny
elementy ale také popis elementt. Editor elementy a atributy automaticky
ukoncuje. U nastavovani atributt, jsem vidél v postrannim okné vSechny
mozné atributy elementu a mohl jsem si je nastavit, aniz bych na néjaky
zapomenul. Standardni pro mé bylo vyjimani a vkladani XML struktury,
stejné tak vytvofeni elementu vybérem textu a zména elementu. Pfi
vyhledavani nebo zméné nabizel editor vynikajici funkce. Pri
vyhledavani vSech elementd a atributi se vytvoii okno, kde se sefadi a
popisi vSechny nalezené elementy. Pii zméné a vyhledavani editor
v moznostech vyhledani v elementech, atributech a jejich hodnot,
CDATA, Doctype aj., navic XPath je podporovan s verzi 1.0, 2.0, 2.0
SA. Pti kontrole pravopisu v zékladni nabidce je jen angli¢tina. Pokud si
uzivatel bude chtit stdhnout Cestinu, ¢ekd ho dlouhy postup, nez Cestinu

nastavi. Slovnik ma plno moZnosti, naptiklad se do slovniku uloZi slovo,
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kdyz dame uceni. Pristé¢ to slovo bere jako spravné. Jde zapnout i
automaticka kontrola a také jen kontrola textu. MathML editor nabizi
v grafickém zobrazeni, prace pfi tvorb¢ vzorce byla nejlepsi ze vSech
editord, kterych jsem testoval. Pro pokrocilejsiho uzivatele je zde
moznost Upravy XML schémat pro vSechny jeho podporovana schémata.
Také upravovani XSLT a XSL FO styld. S dokumenty v editoru jde
pracovat ve vice zobrazenich. Davam piednost zdrojové podobg, ale kdyz
mohu dokument zkontrolovat i v grafické je to pro mé pohodIngjsi.
Velice vynikajici prace v grafickém zobrazeni. Editor nabizi vzdalené
editace ptes FTP/SFTP/WebDAV. To beru jako vyhodu pro dokumentaci
protoze odtud si ji mohou programy samy nahrat a tak je velice
dokumentace vzdy aktualni. Editor ma nejnovéjsi DocBook verzi 5 a 4.
Editor také nabizi prednastavené vystupy po transformaci- obycejnou
stranku HTML, vicestrankové HTML stranky, to vSe i v HTML, moZznost
vystupu v PDF a také miizeme udélat pievod ze staré verze do novéjsi

(napft.: DocBook 4 na DocBook 5).

7.4.5 Bodové ohodnoceni

Zéakladni funkce 26b
Podpora jazykovych schémat 4b
Podpora pro konkrétni schémata 3b
Ptednastavené vystupni formaty 3b
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Moje ohodnoceni editoru

8b

Celkem bodu

44
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8 Zhodnoceni vysledki a zavér

Ve své bakalarské praci jsem zpracoval téma tykajici se tvorby
dokumentace z Visual Studia 2005 a tvorby dokumentu v DocBook ve
verzi 5 kterd neni v Ceském jazyce moc zdokumentovana. Také jsem
otestoval XML editory na tvorbu dokumentace. <oXygen/> XML Editor,
XMLmind XML Editor, EditX XML Editor a epcEdit jsem testoval na
operaénim systému Windows XP Professional Service Pack 3. Editorim
na tvorbu dokumentace jsem otestoval jejich funkce, vystupni formaty,
podporované schémata, Konkrétni podporovana schémata. Pti hodnoceni
editori na tvorbu dokumentace jsem shledal dilezité véci pii vybéru
editoru na tvorbu dokumentace. Dle mého nazoru je, Ze pro zacate¢nika
Vv psani dokumentace pomoci XML je dulezité, aby pti vybéru editoru na
tvorbu dokumentace rozhodoval podle vystupnich formatu, které editor
nabizi a jestli je moznost prace v editoru v ¢eském jazyce. Také velice
dulezitou véci je zobrazeni dokumentu v XML editoru. Myslim si, ze
zacinajicimu uzivateli editoru by vyhovoval graficky editor, kde uvidi,
jak muze vypadat vysledna dokumentace. Dalsi funkci pti vybéru editoru
pro zacateénika nabidka elementl a atributl v editoru. Pro pokro¢ilejsiho
uzivatele psani dokumentace je dulezité pii vyberu editoru zjistit, jaké
editor podporuje schémata a jestli je mozné tyto schémata upravovat

nebo vytvaret. Profesional by se mél jesté¢ informovat jaké ma editor
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XSLT a XSL-FO procesory a zda mohu vytvaret a upravovat sablony pro

prevod dokumentace do vystupnich formata.

V nasledujici tabulce je zachyceno bodové ohodnoceni editorti na

tvorbu dokumentace za: funkce, podporu jazykt pro popis schémat,

podpora konkrétnich schémat, vystupni formaty, dojem z programu, déle

pak celkovy pocet bodu, ktery editor obdrzel.

Editory EditX | epcEdit | XML mind | <oXygen/>
Funkce editori 18b 12b 17b 26b
Podpora jazyki pro 3b 2b 4b 4b
popis schémat

Podpora pro konkrétni 3b 2b 2b 3b
schémata

Vystupni formaty 5b 1b 4b 3b
Dojem z programu 9b 4b 10b 8b
Celkem 38b 21b 37b 44b

Z Vyslednych dat ptredeslé tabulky hodnoceni editorti na tvorbu

dokumentace jsem sestavil graf:
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Graf 8: Vysledné hodnoceni editort

V nasledujici tabulce je uvedeno vysledné poradi editori na

tvorbu dokumentace.

1. Misto <oXygen/> XML Editor
2. Misto EditX XML Editor 2010
3. Misto XMLmind XML Editor
4. Misto epcEdit
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Z vysledného hodnoceni editorti jsem v tabulce rozdélil editory
pro tvorbu dokumentace podle mého ndzoru vhodné pro zacatecniky,

pokrocilé a profesionaly.

XML Editor pro profesionaly <oXygen/> XML Editor
XML Editor pro pokrocilé EditX XML Editor
XML Editor pro zacatecniky XMLmind XML Editor
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