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UvoD

.Fantasy neni antiraciondlni, nybrZz pararacionalnieni antirealisticka, nybrz
surrealistick4, to znamena: je realismem vySSihaprst Pouzijeme-li freudovskou
terminologii: explikuje prvotni, nikoliv druhotnyy$ienkovy proces. Vyuziva archetypy a ty —
jak varuje Jung — jsou nebezipe. Fantasy je daleko vice nezZ realisticka literatblizka
poezii, mysticismu, Silenstvi. Jsou to divoké pysdi ti, kté¢i se do nich vydavaji, nemaji
diivod sami sebe klamat faleSnym pocitem hézp@antasy je cesta. Cesta do pedemi,
jako psychoanalyza. A stéjjako psychoanalyzaiie byt nebezgea. Zpisobuje, Zze u vas
dochazi ke zemam."

Ursula Kroeber Le Guin

~ s s

Priloha 6). Jeji dominance seéhHem prvnich let nového desetileti promitla do fijrkomiksu,
hudby i aktivniho traveni volnéhtasu (viz dale tzv. LARPY). Diky silnému s#ipse svymi
fanousky (vytveeni tzv. fandomu) i moderni podblpopkultury sil@ zavislé na Zanrovych
schématech je na fantasy mozné narazitktakna kazdém kroku — specialni obohi
v knihkupectvich, inspirace jejimi dily v dilech y@&nich unglct, ale také koncepce
nekterych reklam v televizi apod.

Prvotnim popudem k sepsanfegkladané prace bylo podrapgi zkoumani tohoto
Zanru, pipadre i pfi¢in jeho nebyvalé popularity. Cilem prvissti mé diplomové prace je
tedy nabidnout teoretickou studii Zanru fantasyi Jgmezeni,clereéni, historii, reflexe i
sebereflexe. Specifika v komunikaci &en&em, zgisob, jakym se vymezujeiwi ostatni
literature a hledani cest, kterymi se snazi ziskat uznamjnasti nejen jako konzumni a
komekni zalezitost (v progediceského fandomu se ujal termin ,krmna“ literatura).

Jinymi slovy se pedkladana prace bude snazit popsat zanr jako swabgubkulturu,
ktera neni definovana pouze seznamem kanonickycla ¢ejich znalosti, ale i tim, jak se
prezentuje navenek, vlastnimi pravidly a kanaly kaikace a v neposlediiad téZ vlastni
estetickou normou.

Dale se prace zabyva eddkémi aspekty zanru giplédnutim k vyuziti na gedni
Skole. Ktomuto vyuZziti fantasy v pedagogice febta pedeslat nasledujici: didaktickym

potencidlem fantasy se &grpavajicim zfisobem zaobira n#ép diplomova prace M.



Cerméakd a okrajoe té7 Z. Kocurkové Jejich pistup k Zanru samotnému v8ak v mnohém
reflektuje azsowasnoupodobu fantasy. Z tohoto hlediska bB¥i§t predkladané prace tkio

Vv postiZzenivyvoje fantasy (nejen v rovih samotné historie Zanru, ale i u¥ngubZani a

s vyhledem do budoucnosti). Pedagogickeé vyudtito poznati je pak na uvazeni kazdého
jednotlivéeho pedagoga, pevmsak &fime, Ze prace bude v tomto &m piinosna.

Samotné &ist prace vsak spoléhd v popistkolika moznych interdisciplinarnich
témat vyuzitelnych jako zaklad modebrojektového vytiovani. Tato témata mohou vyuzit
Siroké skaly moznosti Zanru k integraeidy gredneta i mimoskolni reality a vést tak k
celkovému obohaceni zaka. Tytocdiktudie jsou doprovazeny i materialy nalgzeném
DVD.

Pfi hledani odpo¥di na poloZzené otazky jéeba gihlédnout k faktu, Ze fantasy neni
v ¢eském prosgedi @ilis frekventovanym tématem. Z fantastickych Zase tradiné vétsSi
oblibé a respektueBi pojednani o science fiction, ktera gkdy nahlizena i jako nadzeny
pojem? P¥i hledani pramein a sekundarni literatury je proto zafefti nejen vychazet ze
zdroji zahrantnich, ale téz &novat &tSi pozornost nez je u literaturgamé internetové
publicistice, ktera navic zachycuje i nejakté@nzanrovy diskurz.

Samozejmosti je pak znalost konkrétnich tzv. kanonickykh Zzanru a pispivki
k teorii od nejvyznam¥jSich spisovatdl, a to i z jinych oblasti fantastiky (nap. Asimova).
Podobné fispsvky az na vyjimky nenabizi velky rozsah, spiSees@ o kratSi avahy nad
konkrétnimi dily, pipadre vyjadieni osobni zkuSenosti a pisatele a jeho vztahu
k problematice. Tyto texty nemusi pochazet pouzepisbvatel, ale i od redaktdréasopis
¢i antologii (kterymifada spisovatél nezidka alespt po rgjakou ¢ast své kariéry byla —
v obdobi tzv. nové viny n@apMichael Moorcock, poziji Bruce Sterling a v saiasnosti nap
Jeff VanderMeer), igkladatel, ale i v zavislosti na soudobém rozvoji audioviniéh médii
i z dokumentéarnich materiaha DVD.

S problematikou omezenych pranigmak souvisi i komplikace s vymezenim Zanru a
jeho subzZarr. Daji se za fantasy povaZzovat hapribéhy ze s¥ta Star Wars (v s@asné
dohe krone filmu a seriah i nékolik desitek knih a komikg? Nebo v sedowkych kulisach,

ovSem na v budoucnosti kolonizovanych planetaclodsfiravajici béhy ze sériddarkover

1 M. Cerméak:Kognitivni a didakticky potencial fantasy literagPedF UK, Praha 2007.
2 7. KocurkovéFantastika jako Zivotni styFPF SUO, Opava 2008.

% |. Adamovi: Slovrik ceské literarni fantastiky a science fictjd® 3, Praha 1995.
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M. Z. Bradleyové? Stejntak je teba se pozastavit nadilpuzenstvim fantasy a knih prétd
a mladez.

Zminka o Star Wars nebyla pouze dulitbou nejzn&mimu gikladu prolinani
fantastickych (sci-fi a fantasy) a nefantastickyalestern, samurajské filmy) zdnrJe totiz
tieba zminit, Ze fantasy se jako svebytny zanr kiuwstala az v moderni déka neni tedy
mozné na ni nahlizet pouze jako na literaturou @mgZanr. Najdeme zde celéadu &l a
tvirch pasobicich naf¢ medii.

| to je jeden z @vodi, prad se v praci vyskytuji kapitoly dnované filmu a dalSim
kulturnim oblastem. NejdeZit¢jSi otazkou &chto kapitol bude, zda v zavislosti na médiu
dochazi k vyznamijSim posufim ve vnimani Zanru a v jeho vymezeni. ldealnim riédém
zde mohou byt napprevody konkrétnich @ do nového média (néppostava Conana nabizi
srovnani literatura — film — komiks atd.).

Pokud jsem zminil subkulturu Zanru fantasy, bueeiaba zaobirat problematikou
setkavani fanouskzanru, jejich napojeni na dalSi subkultury fifldpd lidi zabyvajicich se
tzv. Zivou historii), vyet nej¥tSich zanrovych oceni, zpisob nakladatelské praxe, otazku
estetického hodnoceni jednotlivycé dpod.

Témto témalm se dostane aktualizace i &ském prosedi, které v mnoha sirech
odrazi stav v zahratii ale gesto vykazuje iadu specifik. Nejenom, Ze jeska fantasy
relativre mlada, a veSker&@dchozi problematika se v ni tedy logicky odrazinveryrazre,
ale zarove je mozné ji ukazat jako typickytiglad toho, Ze fantasy neni pouze anglo-
americkym exportem, ale Ze je schogegpat inspiraci z nejzr¢jSich kultur a prosgedi.

Snahou vSech zminych kapitol je dossdcit, Ze Zanr fantasy je nejenom Zanrem
popularnim, ale i Zanrem wheckym schopnymiesit vSechna témata a nikoliv pouze se
podbizettten&i. To krom jiného znamen4, Ze se jedna o zanryktexr sve jashdané misto
v historii literatury a urani, v nichz ma celodadu gimych gedchidci. Nestoji tedy na
okraji a stranou, jak se kdysi analogicky soudiltzw brakové literatie ¢i brakovém filmu
(podrobrji k problematice vnimani brakovosti nového médiginivan Klime3).

Co se didaktickych moznosti Zzanriey otevira se ve vSech kapitolach prostor nejen

ke zkoumani stta v jeho komplexnosti (fantasy rapmedii), ale i vyuZziti ke konkrétnim

*1. Klimes: Déti v brlohu. Boj proti kinematografm — bojem o dét in: Hanakovéa, Petra — Heczkova, Libuse —
Kalivodova, Eva (edd.): V bludném kruhu. Miti a vychovatelstvi jako paradoxy modernity, SL®¥aha
2006, s. 193-236.
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sociologickym a psychologickym sondam, pro aejjSi komparace a sami@m¢ studium
nikoliv pouze vywdovaciho procesu jako celku, ale i jeho objektuzédka.

Celkové zamsieni a vyzgni predkladané prace tedy neni primérliterarni, ale
kulturni a interdisciplinarni Tomu odpovida seznprobiranych otazek, zdroje a prameny,
ale také rozsahlejSi exkurzy do jinych métfiysledny text by nei byt pouze kompilatem
védomosti a poznatk ale také nazri#t otazky, kterymi se mohou zabyvat dalSi zajemci

v budoucnu.
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TEORETICKA CAST: ZANR, VYMEZENI, D ELENI
1. FANTASY A JEJi VYMEZENI

.Popularni Zanr iraciondlini fantastiky s tematickiymdroji v mytu a sedovké
romanci. Fantasy tvé v ramci fantastiky protipol k sci-fi."
Encyklopedie Zarir, s. 187

Od paétka umeni, literaturu nevyjimaje, existuji snahy o jehchopeni, popsani a
roz¢leréni do vicec¢i mérg piehlednych Skatulek. Jiz od dob Aristotela a jétaetiky je
piitom jasné, Ze ummi je v tomto ohledu vysoce ambivalentni, kdyZ sdgbnému fistupu a
snaham vzpira, ale zaravge vyZaduje, protoZe uvazovani o ¢mhdava wité objektivre
zntitelné mantinely, stefh jako umo#uje vytv&eni zjednoduSenych vzdrcslouzicich
predavani podstatnych informaci (T. Pratchett taedpduSeni ozkaje jako ,lZzi naSim
détem™).

Definic Zanru fantasy je cefada, ne vzdy vSak opravdu uspokojivych. Problémem |
i blizky vztah fantasy a dalSich, tzv. fantastidkyzani, tedy science-fiction a hororu.
Zmirgny termin — fantastika — je velicéldzity, protoZe pedevSim v anglosaském priesti,
kde je uvaZovani o fantasy zatim nejproprac®j&in se jedna o zasSujici pojer
nadazeny jak fantasy, tak science fiction. Osblpovazuji tento koncept za pékud
problematicky — meziémito zanry bezpochyby dochazir&dk kontakfi, nezidka oslovuji
stejné publikum a mnoho autopublikuje texty spadajici do v3ech vySe uveder¥ahi,
piipadré je zcela pirozere propojuje. Historicky vSak podle mého nazoru viniyto zanry
z riznych zdroj. Jedna se mozna o projevy stejnéigloy, ale cesty k jeho vyjéehi, ges
vSechny piiseiky, byly rozdilné.

Poznamka na okraj: pejorativni hodnoceni fantasyetiee casto zaklada nacélovée
kritice uritych knih a jewa v nich obsazenych, bez ohledu na kontektdBvSim v3ak, a zde
odkazujeme na A. Sapkowskiho, ktery rozpracoval RezChandlera o detektivkach, je pro
Gcely ,strhani” vybiran Skvar. Nikoliv elita Zanruegeho masova, &i pramérna produkce.
A ta je programo¥ stawna do srovnani, vémz neniiZe obstat. A Sapkowski pouzivarméer
v ramci fantastické literatury, nicmé&toto zjiS&ni ma obecnou platnost:

® T. PratchettVéda na ZergploSe Talpress, Praha 2004, s. 302.
® Dostupné na: http://cs.wikipedia.org/wiki/Fantkati
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,D éla se to ve stylu médnighlidky, kdy se na rampu nejprve nechaji nagrdakové
krasné a dlouhonohé modelky jaBmlaris Muz z vysokého zamkuMartanskakronika,
Sirényz Titanu a Leva ruka tmy nacez k patSe divak vypusti vyhublé, Silhavé a kulhavé
Seredy.Conany Wagnery, Alany Burty AkkersRudé Sonji, Gory, keltské harlekynky a
devaté dily cyklrhe Magic Shit Fanové automatické naakzenosti SF d&)ak nechgji zkusit
opa‘ny postup: vzit TolkienZemémori od Le GuinovéThe Onceand Future Kingpd T. H.
Whitea, Mucitelav stin od Gene WolfaThe Mists of AvalonZimmer BradleyovéZemi
smichuod Carrolla nebo Gardnerov&rendelaa porovnat je $lashem GordonenBuckem
RogersemDoktorem Who Perry Rhodanemebo cyklenshit from OuterSpace* *.

Toto ironické pipomenuti nijak netrati tim, Ze sdm Sapkowski nikdyaha odsoudit
Conanajako Upadkovou a pokleslotetbu. Naopak jeréba jej pipominat a zcela jistse
hodi i do Skolniho prosdi, kdy neni nijak nezvyklym jevem, Ze pedagogfarédastickou
literaturou obeckh opovrhuji bez zakladnich znalostécu Pripadré maji zcela zkreslené
piedstavy o podstatéchto zand.

Je teba podotknout, Ze oficialni literarni teorie v tonohledu zastavd podobné
nazory. Pokud bychom pokiavali v¢etké Encyklopedie Zarir, z niz jsme vybrali Gvodni
citat, dostane se nam obrazu o unikoveé litéeatlide ¥tSina postav jsou ,pouhé* archetypy,
piibéhy stavi na citovosti, mysticismu a sarfga¢ iracionali€ atd. Samotny vyklad nemusi
byt nezaswcenym étend&em vniman pejorativp ovSem v kontextu s obraty, kterych
Encyklopediepouziva pro sci-fi nelze nevzpomenout réktaré posmSné definice fantasy,

jakoZto zanru, kde jde pouze o ,Gnited skuténymi problémy a levny sex*

1. 1. Zanry

Diive, nez se budeme blize zabyvat problematikowaggn{a dalSich fantastickych
Zann), je treba se strtného vymezeni pojmu ,zanr". V literarni teorii € pouziva bd’ pro
rozliSeni literarniho druhu (tedy napomanu, povidkyi novely atd.) anebo pro ozfeni
druhové formy @znych tym romanu, #iznych forem povidky ap.). Terminu zZanr se také
nekdy uziva pro zakladni literarni druh — epiku, kyria drama., i)éemz kdeny této

problematiky je moZné sledovat k aZ jiz zéxiému Aristotelowi.

" A. SapkowskiO velkém konfliktuin: Ikarie 11/2001, s. 49.
8 G. Jonesova&Ruda Sonja a Lessingham v zemi,sn: Singularity, Laser-books, Pi€009, s. 53-70.
° Aristoteles:Poetila.Gryf, Praha 1993.
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V SirSim spoléensky platném gfitku se vSak dnes Zanr pouzivéegevsim pro
ozna&eni ukitych schematizovanych souliiopiibéha (ale i tvirci) — mizeme narazit na
Zanry detektivky, romance, komedie, dramatu, tregéthl. Dochazi az k &itému zmateni
pojma, protoZze definiceéchto Zani nejsou ani zdaleka jednotné a exaktni. A rozkaun
nenapadnutelné. Navic, odvyodniho uzivani se zanr v tomto smyslu neomezuje@ma
jedno médium, v naSentipadt na literaturu, ale zasahuje do filmu, hudby atditgledku
posedlosti po Zzazeni konkrétniho dila k &itému ,Zanru“ pak mize dochazet az k ne¢ht
smEsnym situacim. V lepSimiipact dilo ziskava dalSi a dalsfiplastky (nap. filmovy Pan
prsterii je na www.csfd.cz ozian jako ,fantasy/dobrodruzny/&ki“*%). V hor§im pipads
dochazi ke krkolomnym sloZzenindm &krucovani terminologie (p&stnym byl v tomto
ohledu rockovy magazin Spark, kde dochazelo kmpdali literarni i muzikosdné
terminologie).

V tomto dnes fevladajicim uziti slova ,zanr* ikeme spdbvat odraz rozmanitosti
sowasné kultury (nebo lépéeceno pop kultury). Kultura do ztiaé miry ztratila st
protiklad vysoka-nizkd, presto se vSak vobecném pdemi zachovalo deni na
,hodnotné“ a ,nehodnotné“. Pro pedagogické vyuatiprostedi je tento fakt obzvlast
zajimavy. Souvisi nejen s problematikou brakoverditury? fenoménem mid cultd ale i
s psychologii a sociologtitende (i autora). Specifickym fenoménem se pak stawdadaby
jazyk médii, ktery¢asto mluvi o ,pekratovani hranic Zanru“, ,newiteln¢jSim nez sci-fi*
atd. Blize se touto problematikou zabyvala inap. Kocurkovd®. Pro strgné shrnuti:
Kocurkova tvrdi, Ze tyto fraze vyjadi urcitou bezradnost médiifipnutnosti vypdadat se
s tim, Ze tyto Zanry, které js@asto velice popularni (a z hlediska oficialnich tn@ismédii
tedy podetelé) mohou vykazovat tekané kvality. Dale ve své praci vzpomina i
ambivalentni postoj k zanrovym priuk, uzije-li jich typicky zanrovy a nebo nezanrovy
spisovatel.

K tomuto povaZuji za nutné doplnit, Ze tato dvogtkee netyka pouze sci-fi poKus
nag. J. Skvoreckého nebo Kapka (oba Kocurkova zimije), ale obechi Zanru detektivky

v Sedesatych letech minulého stoleti, nebo dil&Mazeci D. Hodrové.

Dostupné na: http://iwww.csfd.cz/film/4711-pan-prstespolecenstvo-prstenu-lord-of-the-rings-the-felbip-
of-the-ring-the/

1K tématu nap P. BurkeLidova kultura v rag novovké Evrog, Argo, Praha 2005.

12 Napr. P. Jan&ek: Literarni brak. Operace vylaieni, operace nahrazertiiost, Brno 2005.

13 Nap. U. Eco:Skeptikové askitelé Svoboda, Praha 1995.

14 Zuzana KocurkovaFantastika jako Zivotni styFPF Opava, 2008.

15



Pojem Zanru tedy uZivame (pokud nebude uvedend)jipgaw ve zde stréné
nastigném aktualnim vyznamu, kdy slouZzi ke sngginorientaci v soudobé popularni kutu
jak pro producenty kulturnich stditk tak pro jejich konzumenty. V nésledujicich
podkapitolach bude v tomto duchu veden vyklad aednfantastickych, nicmémodobny
pristup a zagry Ize aplikovat v zasa&dha libovolny zanr. Na Uplny zévpodkapitoly je iteba

zminit, Ze toto pojeti Zzanru skyta velké vyhody precesu vytovani ceského jazyka, ale

now i medialnich studii, protoZze umiade priméjSi komunikaci se studentem (viz nize).

1. 2. Fantastika a fibuzné zanry

Nez gistoupime k definici samotného fantasy Zanruiged gipomenout, Ze se tento
pohybuje v &sném sousedstvi dvou daldich a sgmies nimi tvdi tzv. fantastikd’. Jedna se o
Zanry hororu a science fiction.

Horor je obect povaZovan za Zanr ,vyvolavajici pocity strachu &ud® a jeho
koreny miZeme spdbvat pedevdim v gotickém roméahu Nejslavrjsi horory mohou
vykazovat rysy fibuzenstvi s jinymi ZanryFrankensteinse sci-fi, gkteré prace Edgara
Alana Poedi H. P. Lovecrafta zase s fantasy. Plati vSak,ezeSechny horory musi byt ngtn
fantastické {im se zanr zcela zasadndliSuje od sci-fi i fantasy, s nimiz byva taksto
spojovan) — nap FuksovaSpalovae mrtvolje mozné nahlizet jako psychologicky horor a
zcela samostatné pojednani by si nepoctybaslouzily moderni varianty Zanru — tzv.
slashery (naip Halloweer) a buranské hororyT€xasky masakr motorovou pijo téchto
piipadech ovSem plati, Ze i tytdilpthy mohou vyuzZivat prukfantastiky.

Sci-fi nachazi své keny v devatenactém stoleti, v dile spisovaj@ko je Jules Verne
a H. G. Wells. Nad&hto autorech se shodnétsina teoretik zanru. B hledani dalSich
koreni vSak jiz dochazi k probléim. John Clute i napB. W. Aldiss (v¢estire nedostupna
kniha Billion Year Spreepe shodnou, pokud budou zimvat Platéna a jehbstavy stejré
jako cely Zanr utopie (ktera je dodnes v ramcirsmefiction silnym subzanrem, st&jjako
antiutopie). OvSem stejrtak zmini iEpos oGilgameSovi tedy mytologii. Mij nazor je ten,
Ze toto starotké dilo se na seznamuikoi science fiction objevuje kiinahodou jako dilo,
které pati k dobrému vkusu citovat (zcela se totiz opomijeg staro¥ké eposy, ale i nap
Beowulf a dalSi) nebo jako kontaminace ze souvségbaty o pojmu fantastikaiguevsim

15|, Adamovi:Terminologie fantastické literaturyn: Ikarie 2/96, s. 46.
18 Tamtéz: s. 46.

" Dostupné na: http://cs.wikipedia.org/wiki/Horor
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v ¢eském prosedi tento pojem splyva se science fiction a naopi dnes tedy riveme
v nejrazngjSich internetovych diskuzich narazit narazeni nap Pana prsteri do sci-fi).
Dalsi velky zdroj inspirace uvedl L. R. Hubbard,ykdrozebral motivy science fiction
pievzaté ze satir od antiky po devatenacté stoleti.

Kazdopadsa plati, Ze vesSkeré hledaniiemi je velice povrchni adiSina definic se
pak zamgiuje na pro science fiction typické prvky, motivitéanata. Neiddka je zdirazrena
postaveni tohoto Zanru v ramci fantastfkyco? ma vliv pedevsim na vztah s fantasy. Zcela
jist¢ neplati mezi laickou Wejnosti roz&ena pedstava o poklidném souziti v ramci
fantastiky, kdy si jsou oba Zanry rovnocenné (hatoji stranou, viz vySe). Naopak dochazi
k velkym spoiim, snah4m o degradaci protivnika a jasné defirimmichie v ,,ghettu™®.

Tyto spory vSak suzujitpdevSim fjemce. V tomto ohledu bych tedy polemizoval
s nazorem MCermaka, ktery ve své praci tvrdi, Ze diskuze o \#ené zank je bouliv &jsi
mimo okruh primarniho publikd Myslim, Ze tato teze je pravdiva pouze pokugjikajeme
na wdecky motivovanou a odbafrvedenou diskuzi. Pokud se vSak budeme pohybovat
v rdmci spontanni diskuze, dégame ke zcela odliSnym zé&wum.

Je teba znovu ppomenout, Ze mezi autory fantastiky, jak jiz by#eno, neexistuje
jasna dlici ¢ara. Nap. M. Moorcock pat ke klasikim jak nové viny v sci-fi, tak k zasadnim
autoim fantasy diky svému konceptu Multiversa &Meho bojovnika (viz nize) a dokonce i
I. Asimov, povazovany za jednoho z nejsoéigich autoit sci-fi ma na svém koatfantasy
(Azazel) — o jinych Zanrech ani neméuv

Tato skuténost ma keeny ve faktu, Ze v prvni polowrdvacéatého stoleti se oba Zanry
vyvijely ptedevSim progednictvim povidek v tzv. pulpovych magazinech arostd ¥tSina
autofi byla nucena psat velké mnozstvi texHenry Kuttner psal jednu povidku dena
nebyl Zadnou vyjimkod}, aby se uZivila, takZe si mnohdy nemohli sami rafthike kterému
Zanru se pmknou. Pra¥ v této dolk se podle nadzoru autora této prace zrodiibyzenstvi
fantastickych Zarir, které do té doby existovaly ve foknvyjimec¢nych osobnosti de facto
odcklené. Tento stav trva dodnes a krontigéni Zani jednotlivymi autory ved! i ke vzniku

fady specifickych subZainrTy vSak probereme pogdsamostati.

18 A. SapkowskiO velkém konfliktuin: Ikarie 11/2001, s. 49.

19 A. SapkowskiV Sedych horach zlato nerikarie 6/94, s. 43-51.

20 M. Cerméak:Kognitivni a didakticky potencial fantasy literagyiPedF UK, Praha 2007.
2L B. Sterling:Vidim to jinak(predmluva), in: Vidim to jinak, Laser-books, Piz2008, s. 21.
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1. 3. Definice fantasy

Definic fantasy existuje hnedtkolik, vice ¢i méné uspokojivych. Dale jsoudhkteré
definice zmigny a stréné¢ zhodnoceny, &sSi pozornost je &dnovana déma nejucelegSim
modetim v ¢eském prosedi nejroz&ensjSim. Ot je pitom treba brat v Uvahu néakzeny
pojem . fantastika®, protoZze setbeme setkat s uzSim a SirSim pojetim fantggyzsim
smyslu je fantasyr/fbehem, kde je fitomen prvek nadirozena (magie, spiritismus apod.).
Patii sem tedy i tacast horoti, v nichz ma hiza nadpirozeny pivod. V SirSim smyslu
zahrnuje i veSkerd SF dila a oznige veSkerou literaturu, jejizef vyba‘uje z rAmce nam
zname reality,%.

Podobné vymezeni vSak stavieg @ipadného badatele jeden zasadni problém,
spaivajici v definici onoho ,nadjrozena“. \&tSina véejnosti, laické i odborné by se
bezpochyby batila, pokud bychom tento postup aplikovali hapa Bibli (coz bychom klid&
mohli). Navic plati, Ze ¢které fantasy Zzadny prvek naipzena neobsahuji (podobnektera
dila science fiction neobsahuji Zadnydecko fantasticky motiv afesto jsou obeen
prijimana do korpusu Zanru).

Podobr problematickou se fize jevit definice T. Todorova, ktery za fantasy
prohlaSuje:,zanr okupujici prostor, kdetena vaha mezi racionalnim a nadmpzenym
vys\tlenim popisovanych jé?%. Opst se zde dostavame ke komplikované otazce tohje co
racionalni, co nadpozené atd.

Zdanliw jednodusSi se definice stava, pokud ji postaviniolin cisté na
nadgirozenu, ale na prostoru (pojatém mésitkasow), v emz se pibéh odehrava: pribehy
odehravajici se v imaginarnich&egch, v mensinpripad: v nasi minulosti (fiktivél pojaté),
nikoli fantastické pibehy ze sotasnosti nebo magicky realismus. Podstatnou slofkatasy
jsou casto nevysitlitelné nadgirozené UOkazy nebo 7fjpno projevy magie. Touto
jiracionalitou’ rekvizit (z novodobého, materialiského pohledu) se fantasy lisi od sci#,*

Diky této definici tedy vypadavaji tyrippehy, které jsou ,sotasné“ci je Ize oznait za
magicky realismus (v séasnosti pak napi za postmoderni dila). Ze takto pojata definice
nemiZe obstat je nasn&dDochazi k naprosté ignoraéch autoti, ktefi maji literarni ambice
vyporadat se se gtem @gimo, bez pomoci velkych alegorii a sl@itonstruovanych fiénich
swti (pricemz samozjme problematika narmosti vytvdit Zivotaschopnou vizi ndp

22|, Adamovt.: Slovnikceské literarni fantastiky a science fictidh 3, Praha 1995, s. 6.
2T, Todorov:The Fantastic: A Structural Approach to a Litera@gnre,Cornell University, Ithaca 1973.
24 0. Neff — J. Ol$aEncyklopedie literatury science-fictioASFS Praha, H&H, Jindany 1995, s. 29.
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Sttredozend a PodLondyna je na SirSi diskuzi). Jinyrmskeédkem této definice by bylo
piitazenitady &l ke sci-fi, jakkoliv absurdni by se takowyn znalémuclovéku mohl jevit
nagr. na gfipack roman Neila Gaimanai Ch. Miévilleho (nebo z oblasti niZSich literarhic
kvalit a ambici T. Brookse).

Definice, které se tedy opiraji o pouhé prvky, mlkk dulezité a vyrazné, tedy
nemohou §i kontaktu s realitou obstat. LepSi situace je kovgch definic, které se snazi
vyjadiit Zanr pomoci nejrznéjSich opisi, nebo az ,zenovych* fipovidek. Prvni takova
definice hovai o fantasy jako otakové vypoidi o svte, ve které jsou fedstavy vytwiené
fantazii konfrontovany s+pdstavami podloZenymi lidskym poznanim a praxiZde se
dostavame do blizkosti jiz probraného zanru scidinti®n, protoze tato definice umidje
z&lenit do fantasy nejizrgjSi utopie a dalSi spaleé gedchidce obou Zarir Odtud uz neni
daleko k po dlouhou dobu nejpopul&gi definici doméaciho fovodu, kterd dodnes U&ne
slouzi k integraci obou fantastickych z&ndedna se o¢w O. Neffa: ,réco je jinak" —
mysSleno v intencich ndhledu sasné moderniddy na s¥t.

V tomto okamziku jiz mMiZzeme pistoupit k nejpropracovasim koncepim, které

v naSem prosedi doSli nejen znamosti, ale i reakci.

1. 4. John Clute a jeho strukturalré narativni model fantasy

John Clute je prawgbodobr nejvyznamgjSim zahrarinim (a tedy, f vsi Uce
k doméacim autdmm, také s¥tovym) teoretikem fantastiky. Jeho dosud nejvyznggim
dilem je ve spolupraci s J. Grantem napdanéyklopedia of fantasy roku 1997. Oba auitio
zde vychéazeji ze starSich pracékieré jsme zminili v kapitole o definici fantasykktera
zasadni teoreticka dila fantasy spisovatgiedevsim Tolkiefiv esej O pohadkaé$, ale i
Propovu Morfologii pohadky.

S @ihlédnutim k faktu, Ze Clute se zde snazi staneyibpsat typické prvky fantasy,
stim, Zze kazdy ma 8y vyznam, nizeme mluvit o strukturalistickém pojeti. Qeské
republice se o tomto dile poprvésa mluvit v roce 1996, diky snaham Ivana Adanmieti
ktery pak oii roky pozdji piinesl zasadni vytah z Cluteovy tedfieZ tschto dvou materil

¢erpa nasledujici vyklad.

% 0. Neff - J. OlsaEncyklopedie literatury science-fiction. ASFP8aha, H&H, Jinsany 1995, s. 23-24.
% 3. R. R. TolkienO pohadkachin: Netvdi a kritikové a jiné eseje, Argo, Praha 2006, <-182.

7). Clute:Narativni modefantasy in: Ikarie 5/96, s. 55.

28|, Adamovi: Lécba krajiny fantasyin: Ikarie 7/1999, s. 47—49.
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Clute se snazi fantasy definovat a popsat na zélkskadktury typické pro tento zanr.
Pracuje tedy podoldnjako teoretici filmovych Zaif°. Zobediuje a vyjmenovava pravidein
se opakujici prvky, snazi se definovat novou teohoigii, pficemz tyto pojmy je mozné

rozc&lit do dvou mnozin.

1. 4. 1. Trajektorie pribéhu

Clute gedevsim tvrdi, Ze skutey fantasy pibéh se pohybuje po tité, p‘'edem dané
a odbornikem rozpoznatelné ose. Na jejinigtku je spoutani (bondage) fiktivniho sita,
signalizované silnym pocitemepatfi¢nosti (wrongness). Jinymi slovy: postavy ¢éend
zZjistuji, Zze se sétem neni Bco v pdadku. OhrozZeni jejich $ta je definovano jakoZzto
vytraceni se(thinning) a diive zdrava zeghonemocni Projevy tohoto stavu jsou roatié:
devastace, ztrata magdiepantti, posileni moci temnych sil, potlani vSeho ostatniho apod.

Postavam je proto poskytnupsozi‘eni (recognition), tedy &domi, Ze jeitba rco
vykonat. Proto je podniknuto hledanipaitovani (quest), coz by #o vést k pochopeni
podstaty podstatu problému a jeteseni. Nefidka dochazi k proméné (metamorphosis)
hrdiny, zen¢ ¢i obojiho. \EtSinou se jednad o osobni prému i prechodu od mladika
v muZe, od ob¥ejnéhocloveéka v hrdinu, ale &kdy se vyjevi i skuiénd podstata hrdin(v
roving sociélni — z pragcka kralemi®, nebo i mytické — divka se 2mi ve strom atd?)

Vyastgnim prongny maZze byt pozitivni katastrofa (eucatastrophe). Zde Clute
odkazuje na Tolkiena, kdyZz vyuziva tohoto pojmu ppmk tragédie, oteni kola osudu
spravnym srérem, zg@atek proceswzdravovani (healing). Clute mini, Ze cilem fantasy — a
hlavnim pozZadavkem jejictten&t — je vypraét prdw tento gibeéh. Fantasy se Spatnym
koncem sice nevyliuje, ale povaZzuje ji za vzacnou (tzv. dark fantasgvident® piehlizi
celé kniznitady, které se pr&wmna podobnéifb¢hy zangiuji, jako je nap. i u v nasi republice
popularni britsky Warhammer §iten& bere fantasyifbeh jako zdroj nage a moznosti, ze
véci dolre dopadnou. V této souvislosti nelze nezminit S1gij ktery ve svém romanio
(jenz svou strukturou veékolika ohledech tatka dokonale naplje Clutéiv model — ovSem
na poli fiktivniho amerického mala¥sta Derry)ika, Ze,v éci aZ snaére dopadaji dobe,“%2.

Jako bonus Clute uvadi, Ze tentockje mozné pouzit i k vyjagni hranic mezi

dalSimi pojmy. ,Nadfirozené pibéhy” jsou u & typem vypra¥ni, kterému dominuje faze

#R. Altman: Film/Genre, British Film Institute, Ldon 1999.

30T, Williams: Vzpominka, Trn a Zalaser-books, Pl2e1996-2001.
3L T. Brooks:Shannarovy magické elfein@lassic, Praha 1995.
323, King: To, Beta-Dobrovsky, Praha 2001, s. 1049.
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~nepaticnosti“, a horor zaseffbéhem zamifenym na fazi ,vytraceni se“. Zajimaveé je, Ze zde
zmireného Terryho Brookse Clute nepovazuje za fantagyrauprotoze jeho série nenabizeji
nic jiného, neZ pezaslouzenou selanké®* Ve stejném textu pak Clute vyzdvihuje fantasy
nad horor a nadpozeny gibéh z toho dvodu, Ze fantasy je komple&8i a projde vSemi
fazemi, kdezto tive zmirgné Zanry jsou zcela zavislé na fazi jediné.

Na predchézejicim odstavci je jasmidét, Ze i kdyZz Cluteova teorie je velicéldzita a
podrétnd, skyta i utitA nebezpé&, Ze nebude vyuzivana pouze k odi@Eimu zkoumani
Zanru, ale také k osobmmotivované selekci toho, co do fantasy §gati, a co uz nikoliv.
Hrozi tedy, *e Clute,nakonec Zstane v mistnosti sam s Tolkienent’. .“Presto se
domnivam, Ze jeho vysledna definice zanru je dosegekonana:,Fantasy je vnitne
soudrzné vypr&ni. Pokud se odehrava vtomtoeétey vypravi gibeh, ktery je v nami
vnimaném s¥¢ neuskuténitelny. Pokud se odehrava v jinénetgy jde o neuskutaitelny

swt, trebaZe pibehy, jeZ se vdm odehravaji, mohou byt v jeho rdmci mozFe,

1. 4. 2. DalSi pojmy Cluteovy teorie

Clute samoiejme¢ nabizi rozsahlejSi terminologii, ktera reflektyjedevsim skteré
z nejznanygjSich motivi fantasy.

Bonusy — magické pedmety, které hrdina ghem putovani sbird vyuziva, aby mu
pomohly k za&¥recnému vitzstvi, vyeSeni ukolu. Bonusy mohougstupovat do roviny
symbofi, nagiklad prsteny moci v Tolkienovi. A. Sapkowski nanko naduzivaniéthto
bonusi prohlasil, Ze po vSeclkdh prstenech, néé&ch a drahokamech budou jednou Temni
pani porazeni podprsenkou a nabizi i dalSi ironickémér trefné giklady ukitého ustrnuti
jednécasti zanrdP.

Hledani — je dvoji. Fyzické, $ némz hrdina pi své pouti sbira a hleda bonusy. Jeho
putovani pitom, jak bytekl Sapkowski neiiize byt jiz z principu fimé. SlouZi totiz nejen
posta¥ samotni pro ziskavani zkuSenosti engjx dosglosti, ale také autorovy kipdstaveni
svého swta (do tho? se dle Sapkowskiho zamilovaQa Hledani vniini pak ma hrdinu
dovést k osobni pro&né. NejobvyklejSim pipadem je vSak propojeni obou uvedenychityp

(nap. Pan prsteti).

3. Clute:Narativni model fantasyn: Ikarie 5/96, s. 55.

3 G. K. Wolfe:Odpowd’ J. Cluteovj in: Ikarie 5/96, s. 55.

% . Clute, in: I. Adamovi Lécba krajiny fantasyin: Ikarie 7/1999, s. 47—49.
3% A. SapkowskiV $edych horach zlato neiii: Ikarie 6/94, s. 43-51.

3" Tamtéz, s. 48.
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Pruchod — ozng&eni pro kléovy moment v hrdina¥ osobni promné. Souvisi s
fyzickym ¢i vnitinim hledanim. Dochazi k osudovym setkanim, hrdem&gnfrontovan se
sebou samym atd. ihod je bytost& spojeny se sebereflexi a premim a nefidka
predchazi finale knihySidlo — budova, stavbéa struktura, ktera je vic nez domem a @én
nez néstem. Zveni prfipomina spiSe i, zevnit mésto. Jiz v mytwasto obsazeny motiv
prostoru ¥tSiho uvnit, nez venku. Vykazuje znaky labyrintu, je spojovdak se silami
Dobra (Roklinka), tak Zla (Sauronovo sidlo).uk& se jednat o lidmi vyt¥enou (nebo
obecr ,bytostmi*) stavbu (z posledni débnag. spiSe Usgvny stan z knih o Harry
Potterovi), ale také o vyjintay piirodni atvar (Holdstock a jeho Ryhopsky les mytag).

Spol&nici — v pfibéhu putovani hrdina zisk&izné spoléniky, kte&i mu pomahaji
piekonavat pekazky. Clute jegtrozctluje skupinky hrdii na seskupené dobroveéla proti
své wli. Dodavam, Zze na motiv spda@leika je ukujici pro knihy podle her na hrdiny (viz
nize).

Temny pan — Ustedni protivnik sil Dobra. Nejzn&f$im je Sauron Pana prster.
Clute poznamenéava, Ze ,temny pan bywasto pekvapiv¥ hloupy. Fantasy ifbchy
predpokladaji, Zze Temny pan rozumi dobru mémez dobro rozumi zlu. Proto Sauron
nepochopi, Ze Spalenstvo chce prsten i, misto aby ho pouZzilo protiému.” Toto tvrzeni
je pravdivé pouzeast&né — nag. v pentalogiiBelgariad D. Eddingse je zly th Torak
poraZzen nikoliv kuli své hlouposti, ale péke byt milovan. Vyrok vSak neéidka plati,
pokud jej vztahneme na sluzebniky temného panasaeoxisi s tim, Ze se nédka vyskytu;ji
ve velkém mnoZstvi (viz get sketi pred Minas Tirith vNavratukrale) — jsou zosobdnim
kolektivniho principu zla, masovostifgsily @¢lovek vzdy automaticky fandiem, kdo jsou
v menSi a velka ¥tSina fantasy obsahuje scénu podobného boje). daiviak samdejme
nelze zcela generalizovat.

ZpustoSena zem — pojem zlegendy o svatém gralu. Pusta &gen odrazem
nemocného nitra, nailad vladce, je to vysledek pokiitého ,vytraceni se“. A. Sapkowski ji
povaZuje zaikaz ekologického akcentu moderni fantisy

1. 5. A. Sapkowski a jeho archetypalni model fantgs
A. Sapkowski se na pole teorie fantasy vydal hngalikrat, vZzdy vSak z podobnych
pozic. Ri svém gemysSleni o fantasy se snazi Wi, ¢im se typicka fantasy odliSuje od

pohadky a doklada, ze se jedni@dgevsSim o otazku inspirace. Sapowski tvrdi, Zeafant

3 A. SapkowskiZachraime elfy in: Ikarie 5/99, s. 44-48.
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jakozto zanr spjaty ve svych gaicich takka vyhrad® s anglosaskym prastdim, bude vzdy
cerpat piSe nez z pohadek z keltské mytologie, mawazujici artusovské legendy, irskych a
jinych balad atf.

1.5.1. Artus
Sapkowski se artuSovskou tematikou zabyva dlouhadelblikoval o ni obsahly esej

€. PovaZuje jej za stale Zivy a za

a Tristanovym fbéhem inspirovanou novelivaladi
pravzor ¥tSiny cl fantasy. V obecné rovinse snazi charakterizovat dvojité a trojité motivy
(zeme zivych a zem mrtvych, dobro-zlo, kral-usurpator, hrdina-pan ety proroctvi-Izi,
trojice ¢arodjek, trojice wku atd. Zmiuje boj o mocny artefakt, kteryrhe silam Dobra
poslouZit k vi€zstvi, ale po kterém touzi i Zlo.

Pouziti artuSovské legendy ma jeden zvlastisiatlek, ktery Sapkowski povazuje za
pro fantasy charakteristicky. Jedna se o melanchaimbivalent§Si vyzréni. Artus pFeci
selZze — je zabit a jeho Kralovstvi se stava nikmdalitou, ale symbolem. Gral n@pasi pouze
pozitiva, ale pedevsSim svary a jeho dosazeni méariaka znéujici inky. Galahad se po
setkani s gralem rozloéuse s¥tem, Lancelot ztraci rozum, Merlin se necha okawziivznit
Nimue.

Sapkowski také Zdaziuje, zZe staré rasy (elfové, ob&amagicka stvieni a s nimi i
magie) musi odplout na zapad do Avalonu, protogehjéas se naplnil a jiz proénv naSem
Sswté neni mista. Sapkowskiho tvorbou, esejistickoulétoistickou tento pocit prostupuje ve
formé souslovi :&co korti, néco z&ina."

DulezZité vSak je, Ze Avalon jesény. Magie a Dobro sice e byt mimo nas dosah,

ale je zde moznost navratu.

1. 5. 2. Tolkien

ArtuSovsky mytus je podle Sapkowskiho v ukazkovélqgi® naplren u Tolkiena
(naopak teba u Lina Cartefa se jedna o isledek mytu o Atlantidl — i kdyZ je pravda, Ze
Avalon a Atlantida vykazuji ¢které shodné prvky). Tolkien vSak nejen aktualizcstary

narativni archetyp, ale vytitbzcela novy.

39 A. SapkowskiV Sedych horach zlato neiii: Ikarie 6/1994, s. 47.
0 Oboji in: A. SapkowskiMagické stipky, Leonardo, Ostrava 2000.
L. Carter:Zakulisi Pana prsteh Argo, Praha 1997.
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Rada fantasy & dodnes vyuZiva prostého hrdinu, Zijiciho nergSkdesi v zapadlé
¢asti s¢ta, dokud jej nedoZzenou udalosti, tkadi téZz dobrycarodsj a neni teba vydat se na
cestu a zachranit &

Dodejme, Ze tento model byl natolik silny, Ze jejBrooks zcela fiznargé ve svém
debutuShannasiv me*? prevypravi (jedna se vlastro jakysi literarni remake pro americké
publikum — bez poezie, vybrouSeného jazykovéhoustiglubSiho pozadi a spoléhajici se
piedevsSim na akci a fantasy rekvizity jako jsou e#fevse jmény, které Tolkien vymyslel pro
trpasliky!).

DalSi vliv mizeme spdbvat ve snaze napodobit co nejvice vychozi podidichu.
Zde v roviré postav. Jestlize Tolkien uvedl na scénu hobityd—malého vzistu a dobré
mysli, WtSina jeho nasledovnik vyuZila dospivajicich hrdin (mensi vziistem, dobré
mysli...). Je to logické, protoZe jak uvadi D. Schwef® — Pan prstesi miZze byt chapan
jako jedna velka metafora dospivani a nemoznostatih doriSe dtstvi (Frodo sice zachrani
Stredozemi a Kraj, ale nikoliv pro sebe).

Ale zpet k tolkienovskému modelu. Sapkowski jej podrdipopisuje a nevaha jej ani
ironicky glosovat (viz vySe, bonusy). Dodejme, Zezvulgarizovana podoba tohoto
narativniho fidorysu je dnes brana jakoZto zaminka pro odsuzdaardsy jako celkf, aniz
je bran Zetel na to, Ze se jedné o pouze mizivy zlomek nprodukce a pokud opomineme
silné romanticky zabarvené kniziady jako jeDragonLance zjistime, Ze i tento teoreticky

ustrnuly model prochazi mnoha o&mami (viz nize, klasicka fantasy).

1. 5. 3. Doba po Tolkienovi

Jiz bylo uvedeno, ze Tolkiém model se stal téem kritiky. Je tomu tak i proto, ze byl
velice ¢casto napodobovan a ne vzdy se aiurtopoddilo do ngj vlozit néco invergniho, ¢im
by dokazali, Ze se nejedna o pouhé plagiatogktddi autdi (Brooks, Eddings) dokonce se
sttidavymi dsgchy gimo staély na faktu, Ze naplji novodoba tolkienovska klisé. |
Sapkowski se domniva, Ze snah i@gsani tolkienovského vzoru a jeho nahrazexinm
puvodnim bylo pouze &kolik. Za prvni skutén¢ UsgsSny model oznal sagu Zemdmori
Americanky Ursuly K. Le Guinové. Tato spisovatelka sesprhla jak ve fantasy, tak ve sci-fi

vytiibenym jazykem aidazem na myslenky, mentalitu postav i kultur a paopvanou

“2T. Brooks:Shannafiv me’, Classic, Praha 1995.

*3D. SchweitzerNova naviiva Stedozenr, in: Ikarie 2/2003, s. 43-47.

4 B. Hokr: Triin klasické fantasgdoslov), in: T. Williams, Titn z draich kosti, Laser-books, Pi&009, s.
777.
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symboliku. Jeji romarCarodsj Zememaori privadi ¢tend&e do s¥ta definovaného rozsahlym
souostrovim, alefpdevsim magii zaloZzenou na pojmenovavéni pravymi jmény.

Jednotlivé ostrovy je mozné brat jako symboliku nedasti, prava jména jsou
samozejme patranim po podstatve viastnim nitru atd. Neni proto Zadnyimekvapenim, ze
hrdina Ged neeli velkym armadam sil Temnot, ale vlastni minulastpizraku, ktery
newdomky givolal na s¥t. Musi se vyptadat sdm se sebou, se svymi pochybami a vlastni
smrtelnosti. Jeho osobni Ukol (,quest’) se liSikbakickych vyprav i tim, Ze se v podstat
jedna o unik a teprve v z&w se Ged rozhodmpostavit nebez@é celem. Souasti ibéhu je
i meditace nad moznosti dokonalosti.

V dalSich dilech je symbolika obohacena o genderonavinu. Ged sestupuje do
labyrintu (pod¥domi, vlastni sexualita) a nalézaiggral, kterym je podle Sapkowskiho
7end®. Osobr se domnivam, Ze dalsi smSapkowskiho interpretacgememai je aZ pilis
deformovana jeho odporem kkterym projeim feminismu ve fantasy literat (viz nize),

ale do této chvile je s nim zcelagishozné souhlasit.

1. 5. 4. DalSi fantasy

Sapkowskiho pojeti fantasy je v mnoha ohledeglSzavislé na artuSovské legenal
jeho vlastnim osobnim vkusu. Pokud by byl jeho nhdmén doslova, zmizely by z mapy
Zanru celé sstadily. To vSak nenitvod, pra jej jako teoretika zavrhnout.

Nejenomze se Sapkowski k teorii Zanru vratil @alik let pozdji ve spise Denik
nalezeny v dré jeskyni (titul odkazuje na knihu S. Lema a jediyii roky v edeénim planu
nakladatelstvi Leonardo). Navic se jako prvnéeském prosedi zminil o ®kterych
aspektech zanru fantasy, které jejcich vaejnosti degraduiji.

Prvnim problémem, ktery pojmenoval, je optick@&vyaha velkych cykil (viz vySe,
poznamka o zamilovavani se adtato vlastnich fiknich s¥ti). S tim souvisi i to, Ze pro
fadu autol se stavaidezitym nikoliv giib¢h, ale s¥t sam.

Zarover Sapkowski podrobuje kritice podbizivost fantagten& - je nutno
podotknout, Ze zdeéerpal gedevsSim z polské zkuSenosti, ale ta byla minigh@a konce
devadesatych let pinaplikovatelna i nacesky trh), kdyz mluvi o lacin vyhlizejicich
obalkach, na nichz defiluji osvaleni batitsee zakrvacenymi néev doprovodu spie odnych
divek.

45 A. SapkowskiV Sedych horach zlato neii: Ikarie 6/94, s. 50.
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Neprekvapi proto nijak, Ze Sapkowski fHak velkym odmircam barbara Conana
(respektive Howardovych napodobitela jeho nejslawisi literarni hrdina, zakliraGeralt
z Rivie je, & zasazen do prasdi hodiciho se spiSe pro howardovsky typ prozisesp

tolkienovsky melancholickym hrdinou pod silnym \diwm drsné Skoly Raymonda Chandlera.
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2. HISTORIE FANTASY, JEJI SUBZANRY, FANDOM

Podle v sotiasnosti nejitsiho odbornika na fantastikuGeské republice Martina
Susta se giny fantasy z#inaji psat v devatenactém stoleti. M4 na my&idpvsim autory,
jako byl George McDonaldi Lord Dunsany. V nejizr¢jSich ¢lancich a pojednanich, od
Clutea po FrantiSku Vrbenskou se pakzeme doist, Ze jeji kdeny sahaji fedevSim do
mytu, lidové slovesnosti (v tomto bé®d nimi nesouhlasi A. Sapkowski, ktery naop#kdva
dalSi zdroj v surrealisticky pojatych dobrodruznykbmiksech pelomu devatenactého a
dvacateho stoleti). V obecnych pracich o fantagtieg. AldissovaZabava na milion Igtse
pak hovdi, stejre jako v souvislosti se sci-fi, 0 utopii a gati

Osobr se domnivam, Ze toto prolinani zdrge nezpochybnitelné, nicmérza
propojeni, jako je artuSovska legenda). Ukolem pégme v3ak primagneni zkoumat kieny
Zanru, ale jeho moderni podobu a historii. Nasiedpodkapitoly tedy z8nam ve dvacatém
stoleti, kdy se fantasy etabluje ve dvou okruzichpreadznamenavda dva své dodnes
nejrozstergjSi smery (konkrétni dila blize viziloha 1 a 3).

1. 1. Fantasy historie

1.1.1. Péatky v USA a Velké Britanii

V piedchozich kapitolach jiz byly zminy rekteri predchidci Zanru fantasy, detns
mytu a utopisi devatenactého stoleti. Na tyto zdroje odkazujeataosttakiéz ceska
Encyklopedie Z&nf®. Skuténd moderni fantasy v3ak je spojovana aZ s autéelompu
devatenactého a dvacatého stoletifiktezidka vyuZzivali klasicky rytsky roméan, severske
sagy a artuSovsky mytus. Zaklad zanru tedy bylozehy britskymi autory, jako byli W.
Morris (1834-1896), lord Dunsany (1878-1957), G.cidanald (1824-190%ji E. R. Edison
(1882-1945).

PredevSim poslednjmenovany ovlivnil svym dilem (v prv@adé romanenirhe Worm
Ouroborog dalSi generaci, dnes mnohem skgsich, autoh. Témi byli ¢lenové tzv.
Inklings*” - J. R. R. Tolkien a C. S. Lewis.

Ve svém seridl¢lanka o historii moderni fantasy nabizi gdd jiny vyklad Martin
Sust, kdyZ vyzdvihuje roli severoamerické pulpovedice, sougediné predevsim kolem

0 J. Peterka a kolEncyklopedie 7arit Paseka, Litomy3l 2004, s. 188.

" Dostupné na: http://cs.wikipedia.org/wiki/Inklings
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magazinu Weird Talé¥ zde se pod vedenim redaktora F. Wrighta, jemuzvbyovan i
zatim posledni westirg vydany soubor povidek R. E. HowaftdaV této tradici se spojilo
nekolik faktor.

V prvé fack rozvijejici se tradice dobrodruznychilght, reprezentovana dily aufor
jako H. R. HaggardAyesha, Ta kterdekg Doly krale SalamounaE. R. BurroughseJphn
Carter, pan na MarsuTarzar), J. B. Cabell a dalSi. Krom nich vSak i zde remmia dila
britskych autoili, piipadré dalSich autat, které jsme jegtnezminili — nap Lewise Carrolla
¢i L. F. Bauma Carodéj ze zerd O2).

Kolem Weird Tales se ve dvacatychiadtych letech minulého stoleti zformovala
skupina autar, kter4 obohatila jodorys dobrodruzné prézy o mnohé dalsi motivy —
nadgirozeno, mystiku, pradavnou historii (prvni poloairdvacatého stoleti stale jest
piinaSela nové objevy jak v Mezopotamii, tak v nikériky ¢i v Indii — atmosféradchto
objevi je dolie patrna i v fibézich S. Holmese atd.). Nejvyragdim autorem se stal jiz
zmirény R. E. Howard, tirce hrdiny Conana a tedy zakladatel hrdinské fgrag nize).

Howard ovSem nepsal pouze fantasy. Jeho dilo zpghroelou Skalu Zzaidr a
predevsim odrazi skuteost, Ze auto Weird Tales o sobdolre wdeli a nekteré své snahy i
konzultovali — dkazem budiz nap tzv. mytus Cthulhu. Originalni propojeni pseudcbdiie,
nauky oc¢erné magii, fantasy a science fiction s hororenjoyamy Fedevsim s dilem H. P.
Lovecrafta. Tento mytus je vSak vystopovatelnyiftaplily i dalSich dobovych autbra
dodnes ma celotadu nasledovnik (okrajow nag. i Neil Gaiman®) a dodnes se jim zaobira
fada badatél (ohlas vzbudil i weskych spisovatél— viz. J. Skvorecky a jehBodivny pan
z Providenc?).

DalSi autdi se shromazdili kolem periodikdnknown které vedl John W. Campbell
(dnes znamyiedevsim coby autoriedlohy pro film Johna Carpentevac). Zde publikoval
piedevsim Fritz Leiber sy cyklus gibéha o Fafhrdovi a Mysilovovi (viz nize). V podobném
duchu vychazely i prvni povidky L. Sprague de Cankpery se pozgi prosadil jako nejetSi
z Howardovych epigan

Od c¢tyricatych let jiz neni mozné sledovat dva gasiefinované proudy, z nichz se

moderni fantasy zrodila — tedy britsky, ktery dalzgji tvar predevsSim high fantasy a

8 Tamtéz.

“9R. E. HowardKrok ze tmyPlus, Praha 2010.

0 N. GaimanStudie v smaragdoyé: Kiehké wci, Polaris, Frenstat pod Radhe®t2007.
®1J. SkvoreckyPodivny pan z Providence a jiné esdj® Zelezny, Praha 2000.
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americky, kde vznikla hrdinska fantasy (mimochodeenstejné doky kdy se rodi prvni
superhrdinské komiksy, kterdzto skinest by si jist zaslouZila podrob#jSi prizkum).

V Britanii publikuje T. H. White Once and Future King1938-1940), v USA zase
Jack Vance nebo Poul Anderson stemnou severskuasiaZlomeny meé (1954). Mimo
veSkeré srry pak stoji M. Peake a jeho trilogigormenghastprvni dil 1946), na niz se dnes
odkazuji twirci New Weirdu.

V roce 1954 pak vydava Tolkien svéRéna prstefi. Jelikoz jiz ged nim publikoval
svou Narnii jeho fitel C. S. Lewis, mizeme toto datum povazovat za zavrsSeni zakladajicich
tendenci zanru. Ten v této dolexistuje zhruba veréch liniich — high fantasy (Tolkien,
britska \tev), hrdinska fantasy (Howard, Leiber, americkdev) a vyrazni solii@ (M.
Peake), ktd v budoucnu poslouzi jako zaklad dalSich sub¥ &mayy. méstské fantasy).

2. 1. 2. Rozk¥t fantasy

Pro dalSi rozvoj fantasy bylo kbvé, Ze se oba dva hlavni proudyas blize
propojovat, pedevsim na americkém (sijgim) trhu. V padeséatych letech takécalg
vychazet v kniznim vydani klasické fantasy dilacet® sebranych povidek R. E. Howarda a
dalSich autar pulpové éry a nebyvalou popularitu si ziskalo brk@né americké vydani Pana
prsteri, predev$im na vysokych Skol&éh

Za ucitou reakci pak mizeme povazZovat navrat L. Sprague de Campa k gostav
Conana. & sam vyrazny autor,émoval de Camp dkolik let Zivota dohledavani fragmeint
nedopsanych conanovskych povidek (Howard spachater 1936 sebevrazdu). Tato snaha
vedla k tomu, Ze dodnes vychazi dalSi a dalSi aorské gibéhy a obrovity barbar sam se
stal jednou z nejvyrazjsich postav moderni popularni kulteity

Vlivem masového roz&ni klasickych fantasyifi¢hu a jistym opatebenim druhého
fantastického Zanru — science fiction (ta si s\aazléta prozila veétyricatych letech a jeji
nejvyrazwjSi proud, space opera, prochazel v Sedesétyclthletéeklou ungleckou i
nametovou krizP* se gidala cel&ada novych autdra zanr prodal boutlivy vyvo;.

O rekterych vyraznych ponech high fantasy viz nize, al&eba je zminit i rozvoj
fantasy hrdinské. Po té, co ji atitiako de Camp a Leiber obohatili o0 humor¢alapsat své

piibehy i M. Moorcock. Tento anarchista a politicky aksta se proslavil v obou hlavnich

°2D. SchweitzerNova naviiva Stedozer, in: Ikarie 2/2003, s. 43.

%3 J.Cervenék:Conan jako popkulturni fenomén: Conan I, Aurora, Praha 2008, s. 7-12.

> M. Sust:Nova space opera.ifklad renesance science fiction Zaninu Plameny h#zd, Laser-books, Plae
2007. s. 467-478.
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fantastickych Zanrech a spolupracoval i s dalSimadim FredevSim se vSak proslavil jako
autor, ktery pomohligkonat mytus superhrdiny a stal u zrodu antihrdirign byl predevsim
Elrik z Melniboné, na drogach zavisly albinsky prifehoZz mé pozira duSe négtel a hrozi,
Ze sveho majitelefjvede k Silenstvi. Podobny motiv je mimochodem oeelililezity i pro
Tolkiena, kterého ovem Moorcock nevahal vzdy aleritizovat®,

Moorcock tak zvyraznil ve fantasy jizZ obsazené praknbivalence hrdinstvi. Naopak
0 poetickou linii fantasy se krom U. K. le Guinoxzaslouzil pedevSim Peter S. Beagle se
svym Poslednim jednorozcelf1968). Sedmdesata léta se pak diky d@morjako byli R.
Zelazny (cyklusAmbe) ¢i M. J. Harrison nechala inspirovat v surealismiglipani realit a
hrach s vnimanim (ve science fiction ve stejné&dmbsazoval podobné témata a inspiraci P.
K. Dick).

V dusledku toho existuje ve fantasy na prahu osmddsasiccelarada subZzarir
Z nichz vSak #tSina podléha dité stagnaci. Roste pet &l kvantitou, nikoliv vSak kvalitou.
Skut&n¢ vyznamna dila se rodirgdevSim mimo okruh hrdinské a high fantasy —ikégud
dilo britského autora R. Holdstocka, Kdiaani G. G. Kayeci Charlese de Linta a dalSich.
Dva Ustedni subZanry se vSak stalyethvlastniho Usgchu — popularni Conan se sice fep
prosadil i do filmu, ale dalSi pokusy s touto pestanebyly @ilis usgsné (viz nizeRuda
Sonj3, high fantasy se pak stala doménou schopnychnig& originalnich autdr, ktefi
neustale opakovaly své vlastni (Eddings, Feistgizi vzorce (Brooks), ijpadré se stala
synonymem pro knihy podle her na hrdiny. O ozivariZzanru podroldji viz nize.

Pokud na jeho p@tku Zanru dominovali muzi, od sedmdesatych lgigany silna
narist Zenskych autorék Diky nim se do Zanru dostalo i téma feminismuy$ech jeho — i
agresivnich — podobath Dalsi silnou tendenci je postupny Upadek Z&nrowasopis a
formy povidky. V sodasné dob nag. moderni podoba magazinu Weird Tales vychazi
v nakladu &kolika malo tisic kus a WtSina autol debutuje pimo romany (podrobiji viz
nize).

K sowasné podob Zanru zbyva dodat, Ze nejvyr&igi tendenci je dnes seskupeni
autof piSicich New weird (viz nize) a Ze fantasy na,tbyi ne zatim v posdomi kritickych

ohladi, zaujala vedouci ulohu ve fantastice.

%5 M. Moorcock:Anti-autorita’ska science fictigrin: Ikarie 7/94, s. 52.
%% M. Sust:Historie moderni fantasy, #lostupné na: http://www.fantasyplanet.cz/claregid=1952
" A. SapkowskiV $edych horach zlato neiiri: Ikarie 6/94, s. 50-51.
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2. 2. Subzanry fantasy

Stejre jako dalSi fantastické Zanry, ani u fantasy dres prakticky mozné poukéazat
na jedno dilo, které by ji zcela vystihovalo. Paudlpokusy (nap Cluteova aplikace
strukturalistickych postup na knihu Posledni jednorozégc vétSinou vedou k nutnosti
vyporadat se s faktem, Ze naprostésSina toho, co je obeénza fantasy fijimano, se do
vysledného vzorce nehodi.

Duvody tohoto stavu jsou nabiledni. Fantasy se vyvkdyZ je jeji historie porrné
kratka, pgesto byla botliva a vedla k velkému ro#ienéni v pojeti gibéhu, preferovanych
prostedich, hrdinech, kulturnich zdrojich a satiepa¢ se v ni odrazelo i klima a nalady
spolenosti.

Vysledkem jsou subzanry — tedydifanry, které jsou stale brany jako jednaziéa
souwdst fantasy, festoze nemusi mit na prvni pohled nic spaddo s pvodnim vnimanim
fantasy (tedy tim, jak se konstituovala v prvnigwiié dvacatého stoleti). Subzanry jsou
v ¢ase promnlivé a vykazuji vlastni historii. Neustéle vznikapvé - nap New weird®. Je
samozejme, Ze tento proces nebyva zany. Subzanr byvadsinou ,stvden” az zgtné ve
snaze postihnout ta dila, kterd nezapadaji do jigtigicich paradigmat a nejedna se o
ojedirglé solitéry.

SubZanry samdejm¢ nejsou gisté”. Jednim z jejich zakladnich fyge otewenost
vlivam z vrgjSku, proto dnes dochazi kjejich prolinani a o#aillentifikace se stava
slozi&jSi. Nicmér, jak podotykd N. Spinrad — je to rmdapubliku a postmodein
V sowasnosti je vyzadovana komplikovanost, vicevrstiatshra s médiem, zanrem i
dten&ent”.

Autor prace povaZuje za nutnéiraznit, Ze jestlize uz na fantasy ob&gm nahlizeno
dokonce i vramci fandomu vyragzrpejorativie®®, nékteré subZanry jsou opovrhovany i
v ramci jiz ,opovrhovaného”. Odrazi se zde zésaugpochopeni jejich funkce. | ta totiz
muze byt Gzna. Nejde pouze o to, vypsdvkvalitni a dilezité gibéhy, ale i gibehy
.pozZzadovaneé”. Existuje celéada knih, kterd& nema jiné ambice, nez naplnit jddoba
ctendska @ekavani. Jejich igeti mezi fanousky je&asto velice problematické a do #Zne

miry zavisi i na osobni zkuSenostende. Typickym pikladem takovéto literatury pro

8 J. VanderMeerNew weird: ,Zije to?*, in: Jeff a Anne VanderMeer (edd): New Weird. Angik jiné
fantastily, Laser-books, P12€2008.

9 N. SpinradiNovéa hnuti v SFin Ikarie 8/2003, s. X.

60 A. SapkowskiO velkém konfliktuin: Ikarie 11/2001, s. 49.
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,ocekavajici“ je sérieOdkaz draich jezdé@ (Ch. Paolinni) nebo knihy na motivy her

(Warhammer, DragonLance atd.).

2. 2. 1. Terminologie |I. Adamowe

I. Adamovi vychazi ve své terminologiif@devsim z anglosaskych vaqiCluteho a
let?!. Jako takova je v mnoha ohledech jiZ sutastarald, proto se k nékolikrat v pribshu
let vracel v sérilanki, kde reflektoval nejnaysi vyzkunt? V nasledujicim sloviiku jsou
reflektovany ty pojmy, které se vazi k fantasy. ¥ghany jsou tedy vSechny subzanry
navazané primagna science fiction, ifpadré na horor bez fantasy prirk Adamovitovy
definice tvdi vzdy prvni odstavec hesla, dalsi je pak komemaautora fedkladané prace
(pokud neni uvedeno jinak).

Dark fantasy — dle Adamowie takova fantasy, kter4 obsahuje silné prvky hororu
(tedy literatury vyvolavajici primaenstrach, ds). Nekdy sem jefazena i veSkera literatura o
upirech, ktera ztratila §y straSidelny pesah a soustdi se na epicky potencial (Anne
Riceova,Interview s upirem Typickym gikladem nize byt D. SchweitzerySichni jsme
legenda

Adamovi zde zcela ignoruje dnes nejrozsahlejSi prostardark fantasy — i kdyz je
pravda, Ze se v mnoha ohledech jedn& o zvulganmavpodobu vySe uvedenych, ktera navic
nebyla v doB tvorby slovnéku vCechéach flis znama — tedy takovétipshy, které
programo¥ vyprawji ptibéhy se Spatnymi konci, posiluji pocit bezmoci a nenusti
vitézstvi Dobra. Tyto fibéhy takécasto problematizuji pojeti hrdiny, kterymie byt nap. i
Silenec, vrah¢i démon. Typickymi piklady této literatury jsou knihy Dana Abnetta
z multiversa Warhammeru (nagizda mrtvych

Heroic fantasy —neboli ,hrdinska fantasy” je termirgtginou identicky se ,sword and
sorcery”, rgkdy se vSak vy&uje jako ta jehocast, ktera se soustli spiSe na ,hrdinstvi*
oproti ,magii*.

Typickym grikladem subzanru v jeho uzSim slova smyslu jsotnykm. Gemmella
(nap. Legenda.

High fantasy —neboli ,vysoka fantasy” je terminem, ktery se p@ézpro ozné&eni

piibéhi, které se nesousdi na napinavé scény a postupy pokleslejsi daltadrliteratury,

®11. Adamovi: Slovnikceské literarni fantastiky a science fictjdd 3, Praha 1995.
2. Adamovi: Tak trochu jina fantastikan: Ikarie 7/2003, s. IV-VII.
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ale spi%e na silu a poselstiibghu, na jeho myticky rozém. Casto jde o potii spojenou
s hledanim (quest). Tedy TolkianPan prsteri, moderni verze artuSovskych legend atd.

V této definici se odrazigvodni vnimani fantasy, ktera bylalena na ,conanovskou*
a ,tolkienovskou“ ¥tev, p@icemz dila podobnaém, ktera psal oxfordskyprofesor
(zvyrazréno autorem) byla brana jako ,vysSi“ kultura. Paveato je, Ze vyraz)Si vyvoj a
posun v této dabprodlavala naopak onaétev ,conanovskd“ — Fritz Leiber ji obohatil o
jazykové Hticky, humor obeck ale také o silny naboj melancholie, M. Moorcockse
systematicky propracovaval @stiniho hrdinu az k prototypu antihrdiny v séirik
z MelnibonéRada Howardovych epigdrstala u zrodu dark fantasy (K. E. Wagner) atd.

High fantasy naopak n&idka kopirovala fwodni vzor, pipadré se ocitla v pasti
tuzeb ¢tendu — v primitivni form¢ se to projevilo v sérii DragonLance, v p&od
sofistikovargjSi pak v dilech D. Eddingse, R. E. Feista a T.oBse. | kdyz se tito auito
dokéazali s tolkienovskym odkazentivke ¢i pozdsji (T. Brooks) vypdadat, jejich tvorba se
nakonec vzdy zgmila v pouhé recyklovani jejich prvnih@iposu, v hromathi stéle stejnych
prvka a motivi, bez jakéhokoliv hlubSiho poselstvi.

Autory, kterym se naopak s tolkienovskym vzoremapibal vyporadat, byli U. K. Le
Guinova genemod) - diky psychologickému prokresleni postav a zaprani
psychoanalyzy, S. R. Donaldsdfr¢niky Thomase Covenanta Nese) — silnym moralnim a
ekologickym akcentem, G. G. Kakfibnavarska tapisérie— dirazem na stylovou, mytickou
rovinu dila (Kay se mimochodem podilel na editagikienovaSilmarilionu) a Tad Williams
(Vzpominka, Trn a Zal rozpracovanim konceptu&a, ktery byl dive obyvan nelidskymi
rasami a zfisobu piiniku tohoto starSiho sta se sétem lidi, v misty az hororovych scénéch.

Autor predkladané prace r&d doporuwiuje tuto fantasy oziavat jako ,klasickou*.
Termin ,high* az piliS implikuje opovrZeni ostatnimi subzanryjgadre se sdm stava tam
ironie. Navic pray dila vySe zmitnych autoh byla ta, kter4 pomohla fantasyCeské
Conarnii (definovanych jako hrdinské fantasy, tedy termirspi$e neutrdinih& pozitivniho,
neZ? negativniho) symbolizuje fantasy jako c&ekrermin ,klasicka fantasy* v tomto
vyznamu z&ina byt navic pouzivan stalastji a pavodni termin ,high” se stava archaickym,

nebo jak jiz byloreseno, pejorativnirif.

83 B. Hokr: Triin klasické fantasgdoslov), in: Tfin z draich kosti, Laser-books, Pi€009, s. 775-776.

%, Vaniek: Trin z dratich kosti(recenze), dostupné na: http://www.fantasyplanétianek.asp?id=3355
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Od devadesatych let klasicka fantasy pfalh boulivy rozvoj, kdyz se ve své historii
poprvé vyrazgji oteviela vlivu dalSich subZair Moderni podobu tétoéwe fantasy tak
symbolizuji nap. Geroge R. R. MartinRisei ledu a oh#d), S. Erikson alazska kniha
padlych, R. S. Bakker Rrinc nicehg. Za jejich gedstupé a spojnici s minulosti GZeme
povazovat cyklus R. Jordam@lo casy ktery vyrazg narusSilétendské navyky na trilogie,
piipadré pentalogie a fedevSim vniini strukturu vypragného gibéhu, ktery se mnohem
vice z&al podobat spiSe seridlufipadré sériim televiznich seriéltak jak je zname dnes
z produkce nejen HBOR(m, Deadwood Alias atd.). Lgni na fivodni podob klasické
fantasy je dnes nahliZzeno jako jev negativni.

Science fantasy -dnes jiz nefiliS pouzivany pojem proifbéhy stojicich na pomezi
SF a fantasy. Budouci &wrétivsi se k feudalismu, vyuZiti fantasy rekviziSF atd. Nap
Drakeni z PernuAnne McCaffreyové, nebo roman J. W. Prochaklen Wood a mekrale
D" Sala

Podrobgji viz nize.

Sword and Sorcery — ,med a carodjnictvi. Termin poprvé pouZil spisovatel F.
Leiber v Sedesatych letech minulého stoleti. Hlawrrysy €chto @ibéha jsou drama, boj a
magie. Zahrnuje tedy dila R. E. Howarda, F. LeipbBtaMoorcocka, D. Gemmella a dalSich.
Nekdy pejorativni zabarveni jako termin pro bezmy&emou zabavu, pro texty postradajici
detailrgjSi popis s¥ta a nabizejici pouze akci a levné atrakce. OdetQ0. stoleti vytl&ovan

terminem heroic fantasy.

2. 2. 2. Terminologie A. Sapkowskih®

Sapkowski ve svém rozliSeni Zarwychazi z gkolika voni, ale jak sdm podotyké:
principialré se s nimi neshoduje ani ve vymezeni sub¥aami v konkrétnich dilech, ktera by
mela byt jejich zosobénim. Ve své pozici oponent&mito tradéngSim dlenim (jak je
zastupuje i Adamovbovo rozliSeni, viz vyse) tak tyto vzory vyuZzivd&piako navod, kterym
terminim a definicim se vyhnout.

Jednim z jeho dalSich, tdda na okraj ginénych, postehi je i nasledujici: co se ptu
subzanh tyce, fantasy je mnohem rozmaiii nez science fiction. Tato poznamka sig¢jist
zaslouzi pozornost, zvl&tkdyz @i negativnim popisu fantasyasto padaji slova jako

Ak M1

,omezend", ,KkliSovitd"¢i ,stale stejnd“. Jinymi slovy: i kdyby tato negati vymezeni

8 A. SapkowskiSubZanry subzaiiyin: Ikarie 12/2001, s. 41-46.
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platila, jednalo by se o mnohem vice klisé, omezestale stejnych vzaic které mohou
pouzivat autth dalSich fantastickych Zainr

Prvni odstavec je @pveénovan autorovi terminologie, tentokrat v doslovnyitacich,
dalSi pak obsahuji komenitautora pedkladané prace (pokud neni uvedeno jinak).

Za zaméenymi dvarmi ¢&ili ,Jejda, Toto, tohle asi neni Kansas" — Krome¢ naSeho
swta, toho skuténého, v @mz Zijeme, toho, ktery znadme a jehoz zakorozumime, existuje
jeSt neco jiného - @jaky st paralelni, souputnicky, jakasi fantasticka zerez seridi
pravidly magie. Do této zenhvedou jakési "dve"..."

Jiz na této kategorii je vit, Ze Sapkowski své zanrycuje na zaklad jakéhosi
vstupniho kédu, tedy toho, co je zafedi @ijmout, aby se namipdkladany gbeh zdal
realny, nebo alespouwiitelny. Vedle sebe se zde nachazeji dila, kteravipyedesié
terminologii spadala jak do hrdinské (fa@or Johna Normana), tak do klasické fantasy (S.
R. Donaldson a jeh&roniky Thomae Covenanta Nese — ty mimochodem Sapkowski
uvadi jako Sestidilny cyklus, ovSem ve skutesti se jedna o dnes ji#i,tv doke psani
pojednani d¥, na sebe navazujici, avSak vzdy ueae trilogie).

Retelling ¢ili Jak to bylo doopravdy — ,Retelling je cizi slovo, které ma vsak tu
vyhodu nad domécimi, Zeigobem strenym, adernym a konkrétnim definuje pojem, ktery -
marnice slova - bychom museli definovat jako nok&/ypravni vice ¢i mére znamych
pribehii. Znovu se vypraji myty, legendy, lidova podani, bajky nebo wicenére znama
kanonicka literarni dila - &etre retelling: pofizenych dive jinymi autory..."

Sapkowskiho teze dosloynmuseli bychom sem gadit | Pana prster. Jako ukazkova dila
bych uvedl weském pekladu znamddi a piines hlavucarovného princalvojice R. Zelazny
— R. Scheckley (na tomtaiglade je jask patrné, Ze onoipvypra¥ni nemusi byt gedem
dila, ale - teba i vyraznym a stale se opakujicim - pouze mat)ygipadré The Caliban’s
Hour od zndmého Tada Williamse.

Jakozeng ¢&ili ,Kdesi tam v dali za poli, ktera znami* — ,V tomto druhu fantasy
korvi veSkera hra na fedstirani. Autor na nas nepomrkava, Ze napsal swtubu
postmoderni alegorii a satiru na liné sedlaky, fegfstira, Zze je to moudra science fiction, pro
zmyleni jen tak maskovana ékpaslena jako na benatském karnevalu. Negughnamcteni
tim, Ze by & zacal v universitnim @ste’ku a teprve odtamtud se&gmesl| do zeenfantasie.
Ne. Tady je vSe od patku az do konce zemi fantasie, Jakozemi, NevesrNandem....”

Vtomto pipact neni ani tak dlezita samotna definice subzanru, kde je jako

kanonické dilo citovaistrom a list]. R. R. Tolkiena, alefpdevsim Sapkowskiho poshy a
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tom, Ze od dob Tolkienaipstali byt nutné jakékoliv literarni kKky zdivodiujici existenci
zemi, bytosti, jefr atd. odliSnych od ndm znamé reality. Celkem logisk Sapkowski cituje
nikoliv pouze dila, ale igdevSim celé vysné sty (v ¢ele se Sedozemi), kamadi i

prostoréasovy — tedy naphyborskou éru R. E. Howarda.

Historia Magica ¢ili | stalo se Wera —,, Alternativni historie, vypréni typu "co by
bylo, kdyby", vzdycky/tahovala spisovatele a fantasty zviast

Zanr, ktery vypada jasn ale Sapkowski sem evidesitzahrnuje i dila, pro & je
jedinym klasifik&nim prvkem to, Ze dto je oproti naSemu 8tu jinak. Z&azeni ®kterych
dél H. Turtledova je problematické, protoZze se zdeenusi dit nic nefantastického (krom
faktu, Ze valka Jihu prosti Severu se¢nimv celos¥tovy konflikt), nebo onim spoustim
mechanismem je motiv ze sféry sci-fi (mimozeéan®). Z&azeni Harrisonova cyklu o Raji je
na hrag — tento s¥t nezazil vyhubeni dinosaura ti se vyvinuli v myslici bytosti, které
v dok® ledové svedou valku s prvnimi lidmi. O raaeni ke sci-fici fantasy si musi
rozhodnout kazdyten& osobi..

Prichazi cosi zléhdili Jednorozec v zahrad —,, Jednorozec v zahrage titul znamé
povidky Jamese Thurbera, v niz hrdina, é@byejny chlapik, spat rano jednoroZce, jak
mu na zahrad okusuje k¥tiny. V mnoha teoretickych pracicldnovanych fantasy se tento
jednoroZzec pouzivid ke klasifikacél,dv nichZz se naprosto podivné, magické, bizarni a
neuvritelné \eci d¢ji v naSem B2ném, kazdodennim Zigdt

Sapkowski dale cituje Rogera Caloisse, podihor je fantastino prilomem
v ustédleném p@dku (status quo naSi reality, autor) — je nahloplazi zakazaného,
nedovoleného a nelegalniho. Uvodni citat slouzicbpiku je pevzat z dila Raye
Bradburyh8®. Sapkowski zde dava najevo, &astokrat niZze byt tento Hibéhi interpretovan
i jako horor. Jiz potkolikaté se tak dostavame k otdzce osobniho vnirkankrétniho
cten&e.

Jako ukazkova dila mohou poslouzit romddgsledni vyzvgTim Powers),Dim
vedmy z vrSkyM. Siedzikowskafi Zerme smichu(J. Carroll).

Mezi nami zviratky ¢ili Krali ¢kovi pratelé a pribuzni —, V odbornych pracech se
tento druh fantasydkdy také nazyva "Bambih@td, podle slavného disneyovského siee
Do tohoto subzanru gitame gibehy o zvfatkach, ale takovych, ktera mluvi, mysli a jednaji

jako lidé..."

% Cesky jako: R. Bradburyfudy pijde néco zléhg Baronet, 2007.
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Zde asi nejvic Sapkowskifipnava inspiraci Clutem. Aby totiz vgdil z tohoto
subzanry takova dila, jako je raplaneta opig(P. Boulle)¢i Farma zvfat (G. Orwell) klade
za hlavni podminku napini fantasy narace. Vzor spaje v dile R. Adams®alek& cesta za
domovem Hrdiny jsou krélici podstupujici dobrodruZstviteté svou strukturou naplje
koncept klasické (high) fantasy. Ush knihy vedl k dalsim podobnymiipsham, kde se
vroli hrdind vystidala snad veSkera dalSi britskd fauna. M. Moorctatio vyuZil ke
generalizaci (nejen) britské fantastiky: ,cela aiciéx fantastika jsouffbéhy psané roboty o
robotech a pro roboty a cela britska fantastika jggbchy psané kraliky o kralicich a pro
kraliky."

| kdyZ Sapkowski zniiuje celouradu autoll, celkow je koncept tohoto subZanru spise
zbyteEny. Princip antropomorfnich zZédtek je totiz natolikcasty, Zze by bylo lepSimto
piibéhim pfiznat status vlastniho Zanru (a jiz se tedy netirdgk z r&j vySkrtnout Farmu
zvirat), pripadré je propojit s jiz existujicimi subzanry stim, heaji jen odliSné hrdiny.
V takovém pojeti byDaleka cesta za domovebyla prost klasickou (high) fantasy a
napiklad komiksovyBlacksaddetektivkou drsné Skoly. UmozZnilo by to i snazsfirdei
komiksuUsagi Stana Sakaie (viz nize).

Urban fantasy ¢ili Elfové v Central parku — ,,Jménem urban fantasy popisujeme
dila ve stylu poetiky pikarijsko-velkéstskych balad, SchelmenromiaiVest Side Story nebo
punk rocku, kde magie a fantasie vchazi do betoddwégle naSich &st. Ulicemi New Yorku
duni kopyta bilého ken ktery zachrani hrdinu z rukou gangu mladistvycbhdmese ho za
neuvritelnym dobrodruzstvim....Elfové, démoni a jiné itk bytosti hraji v rockovych
kapelach, jezdi metrem a v noci se toulaji od Mddeaz k Central Parku...”

Tuto oblast fantastiky jak Clute, tak Adamdwpominuli, respektive ji nénovali
dostaténou pozornost. Sapkowski si spravruvedomuje potencial moderniho &s
v konfliktu s nadprozenem, ovSem zde vlastnpouze vymezuje podkapitolufipeha
definovanych v ,Fichazi cosi zIého". Jeho vymezeni urban fantasipfig pxilis zavislé na
aplikaci motiva z klasické (high) fantasy a zcela opomiji dilacautako je Neil Gaiman
(Nikdykde.

2. 3. Nekteré mezni priklady
Obk¢ vySe uvedené klasifikace nepokryvaji celou Skalodemnich podob fantasy,

piipadré se nedaji pouzit k popisucditych specifickych oblasti Zanr&i meznich pipadi,
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kdy si jednotlivé subzanry e narokovat vice zanr Pra tyto pripady si bezpochyby
zaslouZi ¥tSi pozornost.
Ta bude ¥novéana nejen obe&mplatnym modelm meznich fipadi (science fantasy),

ale i £m dobov podmirgnym (kyberpunk, new weird).

2. 3. 1. Science fantasy

Na tento termin jsem jiz narazili u Adamewi(viz vySe). Ten jej prohlasil za ve své
podsta¢ zastaraly, §imZz se ovSem ned& souhlasit bez vyhrad. PravdodeewtSina
v souwtasnosti produkovanych titiyl které by toto ozn#ni snesly se rekrutuje z kone¥
zaneienychtad vyzn&ujicich se pedevSim akci a propojenim magie s technologii ¢igpn
piikladem je Warhammer 40.000). Tytdilghy ¢asto obsahuji i hororové prvky, takze
bychom je teoreticky mohli pojmenovat i dark faptégz vyse).

Nicmére existuje cel&ada tituli, které si ozn&ni science fantasy skdte zaslouZzi.
Pokud budeme sledovat linii vymezenou Adaniem, mizeme zminit sériDarkoverod M.
Z. Bradleyové, v niz sledujeme historii lidmi kolpované planety, jejiz obyvatelé
zapomenou na §y pavod a vytvdi novodobou feudalni spaleost, kde velkou roli hraje
telepatie. Feudalni spdleost je také vyraznym motiveduny Franka Herberta — ovSem
s toto argumentaci se jiz dostavame do konfliktefici tzv. space opery, kde s&imo
mluvi o ,hvézdnych impériich® — je tedy nutné Zdaznit, e ona feudalni spotest musi
byt doprovazena i odpovidajicim gepim technologii, fipadré zcela jejich opughim.
Presto je vSakDunu mozné brat jako svého druhu science fantassktéié motivy totiz
pracuji se znanym mysticismem (sesterstvo Bene Gesserit a j&fipioleny) a cely roman
Ize interpretovat i jako svého druhu odpdvamerického autora na poZzadavg&n&t po
,doméacim* Tolkienovi®. Slusi se poznamenat, Ze pokuitzeme vDuné vysledovat motivy
a struktury fantasy, jeji motivy naopak vyuzil Rordan ve své monumentélni saze (12
svazki) Kolo ¢asu(a ve zvulgarizované podébTerry Goodkind v nemé&nobséhlé sazklec
pravdy)

Strukturu fantasy a feudalismus vyuZivaji i tzvézoné fantazi® M. Weiss a T.

Hickmana. Pozornost si zaslouZegevSim prvét zminina autorka. Ve svém dile se nechavéa

7 G. Dozois — J. Strahan (edd\ew space opergiedmluva), inNew space operd.aser-books, Pl2e2007,
s. 13-18.

8 0. Neff: Ctvrty dinosaurugdoslov), in: Frank Herberhuna, Svoboda, Praha 1988, s. 582.

%9 M. Weiss:Strazce krat, Navrat, Brno 1998.
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zcela piznarg inspirovat slavnymiStar Wars ovSem stranam konfliktuiggazuje opana
znameénka (Republika je tentokrate organizaci Za &y ,dobré* bojuji pivrzenci svrzeného
krélovstvi a jeho vladnouciho rodu).

Cistym vyuzitim fantasy motiy, ovdemftadrt védecky zdivodrénych je cyklus
Carodéjem solé navzdoryCh. Stasheffa (dvanact knih cyklu u nas vydal P®la letech
1993-2000), v &mzZ secten& dostane na podivuhodnou planetu, jejiz ,mech”dhopen
zhmotiovat lidské pedstavy a do z&aé miry i fedstavy o magii (takze se setkame s elfy
atd., ktei procklali evoluci, ale i bytostmi, které se kdykoliv nmh vratit do své fvodni
nezivé formy).

Pravdou v3ak je, Ze mezi ambiciéznimi autory sesdeeto hybridni subZanr jiz &t
valné oblik a nap. Dunu by jeji autor zcela jisttimto pojmem neozid. Nejvétsi slavu
zazila science fantasy pod vlivestar Warsv osmdesatych letech, dnes vSak jeji pozici zaujal

predevsim New Weird.

2. 3. 2. Herni a sdilené sity

Ve fantasy existuje cei@ada knih uspokojujicich zcela specifické publikiueré neni
literarrg nijak nar@né. Knihy ziad jako DragonLance, Warhammer, Warhammer 40.000,
Magic, Forgotten Realms aj. by se daly velice spapifiradit k rekterym jiz probranym
subzanim (u kterych jsme je takéékolikrat zminili), nicmég vzhledem k specifickym
zpasohim distribuce, psani i recepce je vhe@dho nich pojednat zvIés

Podobnymitadami se mohou pysnit i dalSi fantastické Zamgtt{etechve science
fiction aj.), nemohou tedy byt brany jako cd@gsté prindlezejiciho fantasy, nicmé&rpouze
v tomto Zanru stale panuje Wwité ¢asti fandomu (odborné i ¥&né) gedstava, Ze se jedna o
typické zastupce Zanru, na jejichz zakladde hodnocen celek.

Je samozjmé, Ze pokud na tato dila aplikujeme jakakolivotidjSi meritka,
vysledkem bude odsouzeni nabizeného produkitinNinym, nez produktem totiZz naprosta
vétSina z nich neni. Samigme, je mozné zde nalézt i dila, kter&itg kvality vykazuiji.
VétSina vSak nabizi pouze klisé a laciné atrakéestB by se vSak nety podobné projekty
zatracovat. Nabizeji totiz i celotadu vyhod, diky nimz se préavjejich kliSovitost a
schematinost mohou projevit jako klady a pro studium tolak nekteré typy pibéha
funguiji, pro vyvoj motiw, jsou neocenitelné.

Jednim z charakteristickych iygéchto fad je, Ze se v nich i&tla celarada autak
(fada z nich raze byt dokonce respektovana i v serig&ith podobach zanru, naBrian

Sableford, pipadre se diky této ,namezdné“ praci vypracuji a je jinrmakréno se
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osamostatnit, William King). OvSem tito aiitee nemuseji soustdit na tvorbu vlastniho
swta — tuto gernou” praci za & vykonavaji celé tymy vyvoja. Samozejme, Ze rékdy je
dodrzeni pravidel jiz vytv@ného s¥ta steji slozité, jako vytvéit swét novy, festo se da
prohlasit, Ze autotéchto kniznichtad se mohou soustlit na to pro & podstatné: napsani co
nejsnadyji zkonzumovatelného produktu.

Jak ukazuje fipad knih Warhammer,ékdy zakladni pedpoklad toho, Ze piSi brak,
poslouzi na autory jako stimul. Jack Yeovil wiiVdkrvavé zZanrové travestie, v nichz si
dovolil vyuzit takovych klasickychdl jako je Fantom operyGastonLeroux),¢i své hrdiny
modeloval podle slavnych dramatikhistorie (Shakespeare). Braje vtomto ohledu
svobodny. Stejatak Dann Abnett zkouma, kam aZibe zajit s hrdinou, proéhoz je méeni
potSenim a nedostatek moréalky gg&gnim (sérieMalus, temné&’epe), pripadré jak ¢tend&
oddechové literaturyigme roman bez jediného kladného hrdidizfla mrtvych

Samozejme, jejich dila jsou stale pouze zabavnytivem, nicmeg nelze na & beze
zbytku aplikovat pokku, Ze tento typ literatury nabizi pouze prvoplamowzabavu a ta
nejlepsi dila mohou poslouzit jako vhodny &k ¥ objevovani hodnojSich titula.

Vedle hernich stta pak ve fantastice existuji j@&\wty tzv. sdilené. Jejich princip je
podobny, jako u hernichtizni autdi prichazeji do jiz vytvéeného prosedi a musi seéidit
jeho pravidly. Oproti hernim gtim se vSak &Sinou jedna o dobrovolné sdruzeni afitor
které k sob véaze ukité pouto Bwt zlodkji — koordinatorem projektu byl R. Asprin).
Pripadre mohou sdilené sty zalinat jako autorské herni &y, které jeden z iwci zane
pouzivat jako pozadi pro svéilpthy — pivod fikéniho s¥ta je casem zapomenutgipadré
neni obecé znam a autor je bran jako normalnfirse Fibeéhu klasickéci jakékoliv jiné
fantasy (podobnydvod ma nap swt Midkemie Ameréana R. E. Feista). Vyhodou oproti
klasickym hernim sstam je, Ze jvodni koncept neni optimalizovan na co ®&v
pristupnost davm ¢tend&a a hr&d, neni tedy tolik schematicky a naopakze byt dle zalib
svych trca zaminkou nejen k dobrodruznyntilpthim vysSihofadu (Feist), ale i celych
filozofickych koncept (Eriksoniv swit Malazu).

2. 3. 3. Kyberpunk a New Weird
Kyberpunk je ¥tSinou povaZovan za ryzi sciti Toto tvrzeni nenaruduje ani pro

teskoslovenské prasdi dosud negkonana prace O. Herce SubZanr je pokladan za

0|, Adamovi: Terminologie fantastické literaturyn: Ikarie 2/96, s. 46.
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souwast a projev saiasné postmoderni literatury (a nejen ji — jeho gMon v dalSich
médiich byla ¥novana specidlniisla nap. flmového obmisicniku Cinepur nebo kulturniho
magazinu Zivel) a jako jediny fantasticky subZzayir\bprvé fact definovan svym stylem, a
teprve v druhém sledu i motivy.

Nabizel totiZ tzv. nabitou préZ presycenou detaily arpdavsim informacemi. Jazyk
kyberpunku se snazil postihnoutefgvani informaci, zachycoval mluvu ulice, slang. at
Emblematickymi motivy se stal matrix (virtualni gtor), zrcadlovky, propojeni mysli a
techniky, tla a stroje, dopady ekonomiky a sociologie na spalst aclovéka obecs.
~Punkovost* tohoto suzbanru sfigala v inspiraci revoltujicim Zivotnim stylemggine jeho
autofi bylo v dok# formovani Hnuti podricet let), odporu proti ,establishmentu”, ostav
drog a rockové muziky (Sterling i Shiner hledalialgii mezi svym stylem psani a
kytarovymi riffy apod.).

Cilem bylo postavit séelem budoucnosti a psat dekp Brat budoucnost realisticky.
Pravdspodobré nejlépe vyjadl cile Hnuti B. Sterling v fedmluv”® k antologii Zrcadlovky
ktera je dodnes povaZzovana sgate s romanemNeuromancerW. Gibsona za zakladni
kamen kyberpunku. Zajimavé je, z& ja dnes kyberpunk povazovan za subzanr sci-fi, ve
svych p@atcich se nesnazilipobit extréma novatorsky, ale naopak se stylizoval do role
obnovitele. Mizeme dokonce prohlasit, Ze dle jeho autoilo dojit k obro@ zZanru, ktery se
stal ilis komegnim a spaebnim. Tento Zanr vSakipm nebyl bran jako oblast pouze sci-
fi.

Bruce Sterling se sam hlasi k odkazu autgako byli P. K. Dick fada jeho d jsou
spiSe mystické filozofické traktaty, nezli scierfagion), A. Baster, H. Kuttner, ale i R. E.
Howard®, ale redev&im: pokud o kanonickém kyberpunkovém romatizeme prohlasit, ze
se jedna o sci-fi, 0 kanonické antologii totéz aéiplZde obsaZzené&ipéhy jdou mnohdy zcela
proti tradicim science fiction a zcela z&m se vyhybaji #kterym scifistickym
kyberpunkovym motitm (jako vtip editora je mozné vykladat i fakt, Z&ncadlovkachse
tento gedntt objevi pouze v jedné jediné povidce — anarclkiétisatie o ,¢asovém
kolonialismu®“ Mozart v zrcadlovkagha misto nich nabizeji napozivié kamenné sochy (a

potomky jejich styk s lidmi), ozivlou sémiologii atd.

0. HerecCyberpunk: vstupenka do tretieho tisitimy Vydavatéstvo Spolku slovenskych spisovtie,
Bratislava 2002

2B. Sterling:Jak vypalit Chromépredmluva), Laser-books, Piz€008, s. 10.
3 In: B. Sterling (ed.)Zrcadlovky Laser-books, Plze2009, s. 7-13.
" B. Sterling:Vidim to jinak(predmluva), Laser-books, Piz€008, s. 22.
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Nelze samozjme tvrdit, Ze kyberpunkenisci-fi — ale stej& tak nelze tvrdit, Ze sci-fi
je. Kyberpunk nebyl otdzkou subzanru, ale stylu, s®eposléze projevilo odklonendtsiny
jeho pvodnich zastanicod klasické science fiction (William Gibson i BeuSterling dnes
piSi romany de facto ze s@snosti, Sterling sam je autorentiady fantasy povidek, dalSi
autai zase vyzkouSeli spiSe horor atd.). Nova genekgberpunkovych autdér vsak tento
trend nenasledovali aigledr aplikovala pouze nejvidite$jsi a popularni kulturou nejvice
zprofanované prvky: tedy paitace, Wk ulice, velké korporace, hadkgako prototyp hrdiny
atd. Prostdnictvim &chto autoli se zavrSil proces,éhem €z se z kyberpunku stal pouze
dalSi ze subzafrvetSiho celku, ktery ckit pavodre radikalre zmenit. | v tomto ramci
samozejm¢ vyvoj pokraoval (nejlepsi prace, které tento vyvoj dokladagleaneme
v antologiiSingularity®).

Presto ma stale kyberpunk ve fantastice vysadni pestaa nap v ceském prosedi
nag. J. W. Prochazkayesmirni honagi Kyberpunk totiz stale Zije i v rovénstylu. Jak jiz
bylo receno, rada fivodnich autal zastoupenych ¥rcadlovkachse realizovala v jinych
Zanrech,fada autar mladSich generaci piSe jak sci-fi, tak fantasy Bearova) a vliv
kyberpunku je znatelny i v diledlady primarg nescifistickych autdr (nejviditelrgji knizni
fada Warhammer 40.000 nebo tetralolii®zend fantasy spisovatele Tada Williamse).

Kyberpunk vSak dodnes vzbuzuje i na gorfandomu vasnivé diskuze.cBem let
2008-2009 vyslo v nakladatelstvich Laser-books agoArrekolik reedici zasadnich
kyberpunkovych & i zcela novych titul, které se vzdy dixaly patetného recenzentského
ohlasu. V&chto recenzich (a kometitéh, které k nim neodmysliteinpati na poli
internetové publicistiky) se objevil jak tr&di nazor na kyberpunk jako scifi tak pokusy
naznait jiné ¢teni této problematiky. Pokud se v diskuzi vyvolan&nito tituly a recenzemi
prokazalo, Ze pohled na definici kyberpunku a jetdmrové zgazeni neni ani zdaleka
vyieSenym problémem, plati i to, Ze stale§etexistuje jednotny pohled na otazku, co za
kyberpunk nizeme prohlasit i na potiisté sci-fi. Jako fiklad mohou poslouzit recenze na

5 L- Shiner:Uvnit7 hnutf in: Ikarie 11/2001, s. 46-48.

0J. P. Kelly — J. Kessel (eddSingularity Laser-books, Pl2e2009.

" petr Sindik: Singularity(recenze), dostupné na: http://neviditelnypesvigecz/recenze-james-p-kelly-a-
john-kessel-eds-singularity-postkyberpunkova-amfiagde-/p_scifi.asp?c=A100119 212129 p_scifi_hpe
8 B. Hokr: Singularity (recenze), dostupné na: http://www.fantasyplanétianek.asp?id=3313
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roman E. Bearov&akalena které nabizeji jak kyberpunkovou interpretictak hledani
styénych bod: spie s klasickou sci-fi sedmdesatychlet

Na pelomu tisicileti na kyberpunkovou snahu o obrodardénavazala skupina
autofi, jejichz mluim se stal Brit China Miévilfé. Hnuti, které je dnes nazyvané New
Weird se programav hlasi k sile imaginace, snaze o znovuvyvolani tpogizasu® a
propojovani Zarr. Kyberpunk je pitom pro tyto autory jednim z inspifiaich zdroji, ale
mnohem vice se hlasi k vyraznym solitérninimilnagic Zzanry — ze sci-fViriconiumJ. M
Harrisona, z fantasy trilogi@ormenghasbd M. Peaka, ale i tradici surrealismu a evropskeé
avantgardy. | tentokrat se hleda silna analogieswtem hudby (drum’n’bass), specificka
mluva (nap. londynské dialekty v dile Miévilleho) atd.

Pokud kyberpunk nabizel vetginé svych @&l ,dospilou” sci-fi a posléze se vydal do
jinych zZanfi, respektive cestou nesnadného Zanrovéhazeai. Autéi New weirdu stavi na
piibézich a vzorcich znamych z fantasy literatury a ggmogramo¥ michaji. V kanonickém
dile NadraZi Perdid® neni problém jasndefinovat, vedle zakladu vastské fantasy i dalsi
Zanry a subzanry - soc. utopii, satiru, hrdinskaniasy, horor, steampunk atd.

S kyberpunkem poji toto hnuti i fakt, Ze dodnesatdiskuze, nakolik se jedna o
skute&n¢é Zivotaschopny proud soasné fantastiky (néplavaji se pouze auiofantasy) a
nakolik pouze o z komé&nich divodi vytvorenou nalepku. Pra¥godobr nejvyznamsjSim
piispsvkem k této otazce je antologieew Weird. Tak trochu jina fantastfkgk problematice

viz blize kapitola Nkteré sodasné tendence fantasy).

2. 3. 4. DalSi mozné terminy

V piedeSlych podkapitolach jsme siepstavili d¥ nejpropracova¥Si koncepce
subzanh a také gkteré hranini pripady fantasy a science fictionieBto jsme jest
nevycerpali vSechny moznosti, které zanr nabizi. Nagiedgerminy nemusi byt nuén
teoreticky zpracované v dilech vyznamnych teotetiicmér se zcela &né¢ pouZivaji a
ozn&uji dalsi zivé tendence zanru.

Nesnazime seifppom podat vyerpavajici pehled, protoze mnohé &hto termir

jsou zcela telove, aniz by @y n¢jakou oporu v realném staviéci (nag. hard fantasy,

L. vankek: Zakalené(recenze), dostupné na: http://www.fantasyplanétianek.asp?id=3118
80 B. Hokr: Zakalen&(recenze), dostupné na: http://www.fantasyplanétianek.asp?id=3121

8L Ch. Miéville Nové fantastino, in: Ikarie 7/2004, s. 25.

8 Ch. Miéville: Nadrazi PerdidpLaser-books, Plz€2003.

8 Ann & Jeff VanderMeer (edd.New Weird. Trochu jina fantastikhaser-books, Pl1ze2008.
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teoreticky reakce na tzv. hard science fictionaBme se popsat ty koncepty, které jsod bu

vyznamné pro giny Zanru, gipadré odrazeji jeho saiasné srrovani.

Bangsianska fantasy

S timto typem literatury se deském prosedi nesetkanf& Clute, a podle & pak i
Storch®, ji definuje jako na ve své podstana jednoho autora a hrstku nasledovatel
soustedny subzanr, ktery se da definovat podle svéh#edstho motivu, jimZ je zahrobi,
posmrtny zZivot. OvSem se siisarkastickym a ironickym podtextem.

Jmeéno ziskal podle Johna Kendricka Bangse (1862)192letech 1889 az 1900
editora humoristickycltasti¢asopis Harper's Magazine, Harper’s Bazaar a Harper’s youn
People, a pozii také editoratasopisu Puck, prvniho G&&mého humoristického periodika
v Americe. StZejnim dilem pak je novél House — Boat on the St{A895). Mame zde tedy
definovany dalSi z keni moderni fantasyHledat moderni zastupce subzanru je velmi
problematické, protoze napStorchem fipominanySwt 7eky od P. J. Farmera je obecn

povazovan za klasické dilo science fiction.

Epicka fantasy

PodleEncyklopedie Zarf® je tento subZanr jednou zé variant fantasy (jiz jsme si
ukazali, Zze variant je mnohem vice, jedna se tedyelice zjednoduSeny pohled). Jeho
podstatou ma byt ,propracovany syZzetékalika déjovymi liniemi® a koleny ma mit
piedev&im v artuSovském m¥fu Tato definice se v8ak da bez vyrgsfch problém
vztdhnout i na &které conanovské fipehy, abychom si uvedli nejlklavejSi priklad
nedostaténosti definice.

Pokud budeme sledovat aktivni uzivani terminu, ziara vceském prosedi
ptedevsim na knihy T. Brook¥e piipadré v lepsim pipads na T. Williamse. Epickou fantasy
tedy mizeme ztotoZnit s high fantasy. V ph@sti fandomu v3ak na termin k& nenarazime

— ani v internetové, ani v ti&té publicistice.

8 D. Storch:Zanrova problematika s@asné literatury Hradec Kralové 2009, s. 23.
% Tamtéz, s. 21.

8 J. PeterkaEncyklopedie Zarir Paseka, Litomysl 2004, s. 188.

8 Tamtéz.

8 1. Brooks:Shannafiv me*, Classic, Praha 1996, titulni strana.
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Eroticka fantasy

Cisté eroticka fantasy, v niZ by byla erotika jednimraujicich prvii podle Clutea
neexistuje, respektive ve sthcyklopediineudava jedinyifklad. Storch zmiuje predevsim
Kushielovu silu americké autorky J. Careyové. Zardwesak podotyka, Ze eroticka fantasy
existuje fragmentam tj. erotika hraje ve fantasy vyznamnou ulohwj¥dob R. E. Howarda.
Storch zarovie podotyka, Ze vyhrocématuralisticky popis sexu ségalevSim v klasické high
nebo adult fantasyiflis neobjevuijé®.

Naopak niZzeme jejich narst sledovat vdch subZzanrech a dilech, kde se #uto
dostavaji do blizsiho kontaktu s naSim objektivnimanym seétem. Jako fiklad bych zde
uvedl nap. v sowasnosti velmi oblibené cykly s tpftematikou —Pravou kre¥® od Ch.
Harris, Tinu Sald* ceské spisovatelky P. Neomillnerové atd.

Tyto knihy vSak erotiku pouze vyuzZivaji jako jednmnoha atrakci. Na prvni pohled
by se tedy dalo souhlasit svySe uvedenym fakteen,etbticka fantasy je v podsiat
marginalni, na pér tittladaptovatelny pojem. Ukazuje se v3ak, Ze se jeduieni zalozené
piedevSim na neaktualizovanych zdrojich a nemoZstestiovat celkovou fantasy produkci.
V nakladatelstvi Triton je v séasnosti planovanarilogie Cernych drahokadr?, ktera si
subtilni romantizovanou erotiku klade jako své pati znameni. Autorkou je Améanka
Anne Bishopova a pokud si vyhledame jeji hesloataranénich internetovych obchodeth

zjistime, Ze minimakhz komeeniho hlediska je termin eroticka fantasy velmi Zivy

Feministicka fantasy a queer theory

Oznaeni feministicka fantasy se pouziva tam, kde chcemekdzat na aplikaci
feministickych teorii a filozofie do fantasy liteusy. Jednim z jejich dujicich prviki je
prevraceni zanrovych rolifipadré jejich zvelceni a zesrsnovani. Pai sem dila autorek
jako A. Norton, M. Lackey, C. J. Cherryh, T. Leenaoha dalSich. V nejlepSichipadech se
jedna o hodnotna dila, ale st®jjako v kazdém subzanru, i zde nalezneme knihy bez
nejmensich literarnich kvalit, ktera stara klis@oyraji, ale dokonce vytigji nova*.

8 D. Storch:Zanrova problematika s@asné literatury Hradec Krélové 2009, s. 36-38.
% Ch. Harris:Mrtvi do soumrakpBaronet, Praha 2009.

%L p. NeomillnerovaSladka jako kreyTriton, Praha 2007.

92 A. BishopovaDceracisté krve Triton, Praha 2010.

% Napr. www.amazon.com.

% A. SapkowskiV $edych horach zlato nei: Ikarie 6/94, s. 50.
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DalSim filozofickym konceptem, ktery se ve fanta®sto objevuje je tzv. queer
theory. Pokud vSak u feministické fantasyizsme mluvit o skutgém subzanru, vliastn
jakési heroic fantasy naruby, zde se jedna poumetodu, jak Bktera dilacist. Ripadre jaké
prvky v nich jsou na pozadikterého tradiniho subzZanru Zatazrény. Pro blizSi seznameni

doporwujemeclanek I. Adamowie®,

Humoristicka fantasy

Humoristicka fantasy, jak napovida jiz jeji nazetavi na humoru — sittaim,
slovnim, intertextovém atd. Lin Carter dokazuje, ki#eny subzanru sahaji hluboko do
pulpové éry, kdilm L. Sprague de Campa, ale i T. H. WhifeaV sowasnosti je
nejznangjSim autorem T. Pratchett se svym cykleitbghi o ZengéploSe — s¥té umistném
na zadech ab Zelvy (viz hinduisticka mytologie), ktery fungujgko zrcadlo nejen nasi Zemi,
ale gedevSim nejfizngjSim fantasy subZzatm, popularni kultéie jako celku, ale igkterym

vyrazre etickym problénim (pravda — leZ, demagogie, tyranie atd.)

M éstska fantasy

U Sapkowskiho (viz vySe) jsme jiz narazili na temmuirban fantasy”. Mstska fantasy
je vSak mnohem SirSi termin. Nezahrnuje pouze reditu, kterd se dakym zpisobem
prolne s realitou magickou, ale obé&cten typ pibéha, kde je uéujicim prvkem nisto,
méstsky Zivot, kultura, rstské myty. & je ukazkovym pkladem pedevsimNikdykdé’
Neila Gaimana, vyprayici o dvou vedle sebe lezicich Londynech, poddiypg piibéha se
mohou odehravat i ve zcela fiktivnichésech (z posledni doby zie nap. LZi Lockeho
Lamory® od Scotta Lynche).

Podivuhodnym fispivkem subZanru je zatim posledni roman britskéheospiele
Chiny MiévillehoMésto&Mésto™, které popisuje detektivni patrani v presii, kde soul¥ng
existujici nésta si jsou své vzajemné existenéelama a vyvinula si propracovany systém

vzajemného ,neviéhi“, ale také xenofobie a strachu.

% . Adamovi: Tak trochu jina fantastikan: Ikarie 7/2003, s. IV-VI.

% L. Carter (ed.)Kingdoms of Sorcery: An Anthology of Adult Fanta3gubleday, New York 1976, s. 121-
122.

°”N. GaimanNikdykde Polaris, Frenstat pod Radho#t1997.

% 3. Lynch:LZi Lockeho LamoryLaser-books, Plze2009.

9 Ch. Migéville: Mésto&Meésto, Laser-books, Plze2009.
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Kritika knihu girovnava k diim F. Kafky (na obalce jednoho z britskych paperack
muzeme rozeznat prazské panorama), R. Chandlera,&ll®@ a dalSich. A se do znéné
miry jedné o typicky nadsazenou anglosaskou reklarada se pdft, Ze roman j&eskému
¢tendi, i diky nag. za normalizace rozpracovanému rdedi oficialniho a neoficialniho a
silné tradici autocensury velmi blizky.

Zarover je treba poznamenat, Ze p#awnéstska fantasy je jednim z nejsijgich
proudh domaci fantastiky (tim nejsijgim je pak pravébodobré fantasy hledajici inspitai
a tematické zdroje v historii - viz nize), kde saiegm¢é Ustedni roli hraje msto Praha,

v menSi mie pak Brno.

2. 4. Fantasy a literatura pro dti a mladez

.Pohadky nedi tomu, Ze draci existuji, ale Ze draky je mozmazib“

G. K. Chesterton

Tvorba pro dti a mladez ma v rdmci literatury a am obeci své nedilné misto.
Nejedna se v3ak o tradii jev. Je mozné prohlasit, Ze podobna tvorligarbyt sledovana
pouze tam, kde jsou vytieny dostatené podminky. Emi myslime pedevSim gramotnost
publika a vhodné materialni zazemi, které umozradyrh lidem bezpmy a relative
bezstarostny vyvo.

Pokud jsou tyto podminky sginy, stava se tvorba zacilena na toto publikum nejen
mozna, ale také vyhodna.cb a mladez totiz disponuji velkou trzni silou, jide dolozit
nejen statistikami, ale i prostym pozorovanim kaddleni v knihkupectvi je jim #ovano
(nebo pdet filma tzv. pro celou rodinu, kazdafe¢ se dostavajici do seznamu
nejvyklecnéjSich snimh, jak je shrnuje napwww.boxofficemojo.com).

Tento typ tvorby se vyzhaje nékolika specifiky — nap vétSim dirazem na
poznavaci a vychovnou slozku &leckého dila (blize se touto problematikou zabyaaf. J.
Tomart®). Z tohoto hlediska také mohou snadno podléhatlidgzaci (viz nap knihy o
Neznalkovi®). Sowasré Ize prohlasit, e se tato tvorldasto pohybuje na poli vyrazn

Zzanrové produkce, tedy i fantasy.

190 3. TomanVybrané kapitoly z teoriedtské literatury Jihaseska univerzita Ceskych Budjovicich, CB 1992.
101 3. Sedlaek: Nafukova prorna. Doslov pro rodie, ktgf chigji vedét, co na tom Neznalkoviti maji ,in:
Nikolaj Nosov: Neznélek na &sici, Knizni klub, Praha 2009, s. 328-333.
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Dulezité vSak je, Ze i kdyz je fantagg@stofazena do kategorie literatury prétida
mladeZ, neni moZzné mezi tyto dva pojmy klast rdmitFantasy je zcela samostatna
kategorie (viz vyse), kterd pokryva vSechny vrgtuplika — socials, genderov i vékove. Je
vSak pravdou, Ze prévantasy pro &i a mladez se dnes dostava doigold zajmu viejnosti
a nabizi mnohé zajimavé tituly. Navic &iah veejnosti je fantasyasto nazirana jako
~,pohadka pro dosf¢" — a pohadka je brana jako cowteé détského.

Vztahem pohadky a fantasy se ob&imabyval jiz John Ronald Reuel Tolkien, ktery
krom jiného zdrazioval i dodnes opomijenou skdt®st — Ze pohadkyupodne vibec
nebyly uteny ditem'® Podrobgiji se k tomuto tématu vratil i A. Sapkowski a veeském
prostedi nakonec ve spdaeém ¢lanku soudediném edevSim na faktograficky popis
poslednich cca dvaceti let i Martin Susti$ndiPopiolkem®.

Shrnutim jejich poznatk je, Ze pohadka siceapodré nebyla d@tem ugena, ale
postupemcasu byla do této pozice vmanévrovana a pokud tedierne mluvit o fantasy
pohadkéach, fipadreé fantastice pro mladez, bude se jednat o fantasyalbude uzisobena
poZzadavkm kladenym obecnym mdnim na pohadky a tvorbu proétd Bude tedy
zachovana morfologie Zanru, ale akcentovany budtiské postavy, moralni pon&ni
(Casto explicité feceno), mensi mira nasili @agulevsim sexualnich scérigadreé uchylek.

Tyto predpoklady jsou v8ak n#idka naruseny uz samotnou postavou dtkiei se
k této tvork¥ hlasi. Krom n&iisté détskéhoctende zandrenych spisovatél a spisovatelek
(nap. Garth Nix) se totiz do knih pro mlad&en&e v poslednich letech pustilo hnetkalik
autofi spojenych s hlavnim proudem fantasy — Stephen,Kiliye Barker, George R. R.
Martin, Neil Gaiman, Kelly Linkova nebo Susan Clavi&.

Jejich dila se sice navenek prezentuji jako vhagmé dsti, avSak obsahuji celdiadu
znepokojivych motiu, vyloZer hororovych scén a v Barkerovpiipad i télesnych
deformaci a perverze. Gaiman nevaha popsatizadi jednorozce, Martin upéaleni desitek
vojaki pii dratim naletu, King lehce sexudlni scény a vSichni \ogimky, zvIase pak ok
zminéné autorky nabizeji texty stylistickygwysujici étSinu nejen Zanroveé produkce.

V jejich dilech se tak da nalézt to, co pozadovalTelkien, a co mimo fantastiku

v détské proze filiS nenalezneme: jejich dila prograndopievysuji poZzadavky kladené na

1923, R. R. TolkienO pohadkéachin: Netvdi a kritici, Argo, Praha 2007, s. 150.

103 A, Sapkowski V $edych horach zlato nerkarie 6/94, s. 43-51.

104 3. Popiolek — M. SusModerni fantastika pro mladein: Magazin fantasy a science Fiction, 4/2006,34-
45,
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mladésten&e a vyvolavaji tak touhu se piy dosahnout novych mozndSti Zarove diky
tomu dochazeji uznani i mezi dékpni, i kdyZz nekdy dochézi k powrné zdbavnym
rozpoim ve vnimani konkrétniched

Jako piklad lze uvéstKoralinu Neila Gaimana, ktera byla v USA vyhlaSena
dosglymi ctendi za nejstraSidel)Si knihu roku 2002, ovSem uétdl byla v ramci toho
sameého hlasovani prohldSena za nejlepsi pohadlamyslu zabavnéhgieni pro nejmladsi).

Dila myslenko¥ i stylisticky nadpimérna vSak maji ve fantasy svou tradici jiz
dlouho. Je semazena i jedna z nejvyraggich artuSovskych varia€dnce and Futureing
od T. H. Whitea aiedevsimCarodéj ze Zeramo® od U. K. Le Guinové.

Stoji za zminku, Ze v deébsvéhoceského vydani nebylo jejichipodni zandteni
vabec zmigno a naopak byla jejich propagace zaloZzena na fense jedna o myslenkbv
bohata klasicka dila (coz je pravda) pro daésiho a zkuSe¥Siho ¢tende )coz uz pravda
byt nemusi). Z pedagogického hlediska si tato skt jist zaslouzi naSi pozornost, st&jn
jako komeéni Usgch série pibehi Harry Potter.

Jeji autorka, J. K. Rowlingova, dokazala vhé®drkombinovat tradici Skolskych
romani s fantasy motivy a vytud dilo, které nejen Ze vytvwido vlastni kult, ale zarove
vyvolalo na trhu poptavku po podobnych titule¢hasto nevalné kvality. Tento boom magov
produkované zabavy pro mladistvé (oproti do té dobyyklému modelu alasnych titul
zavedenych autdy, ¢asto s propracovajsi kampani nez spisovatelskyfemeslem (auio
jsoucasto debutanti nebo adit@avykli psat na zakazku) ostétirva dodnes (naplLeva ruka
boZj.

Otazkou nstava, nakolik je pravda, Ze tato literatutavgde svéctende k dalSimu
¢teni. Podle diskuznich for (ndklad na fantasyplanet.cz) se zda, Zesdsmeni nijak velky
a v dalSimcteni naréngjSich cl vétSinou pokréuji ti, pro které se nejednalo o prvni
zkuSenost s knihou.

JestlizeHarry Pottervybudil velkou reakci zattenou gedevSim na &kove skupiny
do cca 12-13 let, starSi mladeZ v &mnosti oslovuji f@devsim ugi série, reprezentované i
ve filmové verzi Usgsnym Stmivanins. Meyerové. #vodné hororové monstrum je ¥c¢hto
knihach prezentovano jako romanticky objekt, takimdobné projekty slavi 0sphy
piedevsSim u divek (ovSem podobné tendenééeme nalézt i u knih pro sta&enaky a

s drobnymi posunydten&e — viz nize).

1953, R. R. TolkienO pohadkéachin: Netvdi a kritici, Argo, Praha 2007, s. 149-157.
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Plati tedy, Ze fantasy ma v liter&gupro d@ti a mladez nejen tradici, ale vyhled do
budoucnosti. Stejh dulezité pak je, Ze nenabizi pouze masgrodukovanou zabavu
zaloZzenou na najergjSich klisé, ale i urdecky nar@ngjSi prézy — z posledni doby jmenujme
dilo britského reformatora zanru (spojeného s Inmutéw weird) Chiny MievillehdJn Lun

Dun.

2. 5. Fandom a fanouskovstvi, cony

Specifickym rysem fantasy zanru je fakt, Ze jehaof&ci se ve velké i@ aktivre
organizuji a vytva vlastni zfisoby komunikace, specificky jazyk, estetiku, kkficaparéat
atd. — strdng feteno subkulturtf® uZivatet ursitého Zanru. Tzv. fandomiipom zahrnuje
vSechny fantastické Zanry, ovSem nelze &ppohlizet jako na jednolity organismus se
spolé&nymi cily a pozadavky.

Jak ukazal A. SapkowsK{, uvnit tohoto predevsim literarniho ghetta panuje velka
rivalita mezi fanousky fantasy a sci-fi. Obécpiitom panuje peswdéeni, Ze fantasy je
Z chto dvou Zanr tou mér hodnotnou (dkteré divody jiz byly zmirgné vysSe). Stale vSak
plati, Ze pes tutorevnivost je fandom aimma zaném spole€ny.

Vramci fandomu se nevytifa pouze specializovana publicistika, ale také
nakladatelstvi, distribini si€, ceny a tzv. cony. Jedna se o shromaZéanousk za ugitym
cilem — tim niZze byt obect zajem o Zanr, ale také konkrétni téma (obliberpraulilo,
vyhlaSeni vyronich &l, narazova témata jako je apokalypsa, nabozZeagh)).

Tyto cony jsou obecnprojevem moderni pop kultury a zdaleka jiz nesiquduze
fanouskim fantastiky. Nejzn&#jSi podobnou akci na &é¢ je Comics Con v San Diegu,
chlubici se kazdotmé n¢kolika stovkami tisic nav&tnika. Tato pivodre shkiratelska akce
fanouski komiksi se dnes pysSni nejerfganaskami vysokosSkolskych profesomnle slouzi
¢asto i jako misto, kde slavni filfigooprvé prezentuji sva dila (z poslednich inglames
Cameron snimeRvatan.

Cony tedy neutuzuji pouzéiplusnost ke komurita jeji soudrznost, ale slouzi také ke
komunikaci s nezanrovou kegnosti. V ramci komunity pak samepr¢ k navazovani
kontakti s dalSimi podobh smyslejicimi — cony probihaji na Urovni krajovéradni i
celostové aftada znich funguje jako velké filmové festivaly edy i se systémem

pozvanych h¥zd (spisovatelé, teoretici, vytvarnici atd.).

1967 Kocurkova:Fantastika jako Zivotni styFPF SUO, Opava 2008, s. 11.
197 A, SapkowskiO velkém konfliktuin: Ikarie 11/2001, s. 49.
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Cesky doméci fandom se vyiehod sedmdesatych let (problematikou se blizezaby
monografie J. Mack8® a dnes je pkd rozvinutou organizaci s jasndanou strukturou
(Akademie SFFH), prestiznimi cenami (kaZzdwoko predavané v ramci jarniho knizniho
veletrhu), akcemi (n&pParcon), bohatou publicistikou (Pevnost, Ikatdatasyplanet.cz aj.)
a bohatymi kontakty na zahrahinag. Martin Sust spolupracuje s Magazine of Fantasy an
Science Fiction a editorem J. VanderMeerem).

Oproti jinym podobnym organizacim se vSak vyana tim, Ze je stale jej mozné
povazovat zacesko-slovensky — jazykova bariéra je velice slab&lavensti auto i
vytvarnici, stejg jako média sodfi spoleéné sceskymi a Zziva komunikace probiha i mezi

fanousky (viz i Filoha 2).

108 3. Macekfandom a text: fandom - subkultura textu : profediai ceska SF a F periodikapd rokem 2000
Triton, Praha 2006.
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3. FANTASY V CESKE REPUBLICE

Fantasy zanr veském prosedi v sodasné dob dominuje (podle tdajAkademié®
bylo za rok 2009 vydano: 613 fantastickych knilk gpomacich, tak i zahrafich autoi,
piicemz fantasy tvidla 55 % v gekladech a 53 % v domaci tveérk zbytek produkce byl
rozcklen mezi science fiction a horor). OvSem tento ,stekdyZz odrazi situaci v zahrafhj
neni samozjmy a je vysledkem gitého vyvoje, ktery si v nasledujicich podkapitdlac

strweng priblizime.

3. 1. Historie

3. 1. 1. Fed rokem 1989

Pred rokem 1989 u nas néla fantasy takka Zadnou tradici a dokonceiremefici,
Ze nevznikaji Zzadna fantasy dila. Fantasy nebylkomte ani nijak zvl&S prekladana
(v podstat pouzeHobit od J. R. R. Tolkiena vipkladu F. Vrby) a ambic&eskych autar se
v ramci fantastiky upinaly ke science fiction.

To ma své historické i kultuénpolitické divody. Historickymi myslime fakt, Ze
fantasy se po dlouhou dobu rozvijéist¢ v anglosaském €, pouze s minimalnimiipsahy
do jinych oblasti. Ve chvili, kdy doSlo k expan&niu, byla pakieska (a slovenska kultura)
nasilre uzavena komunistickym rezimem.

V domacim prosedi si tak z fantastickych Zzanwybudovala ufitou tradici pouze
science fiction. K tomu jef¢ba pipocitat i fakt, Ze ¥tSina prvnich fantasy se vyziwala
vyrazre feudalnimi kulisami, coz samiggme oficialni ideologii nemohlo vyhovovat, stéjn
jako spojeni fantasy s tzv. pulpovyiasopisy.

Fantasy tedy ziskala nalepku nejhorSiho brakuigjenikani doteskeé kultury bylo
logicky velmi pomalé a mozné pouze v ramci §8iho scifistického hnuti (pdstatek této
~,meénécennosti“ a spojenychipdsudk je stale je&t mozné dohledat v reakcich starSich
fanouski. Zména (¥isla az v osmdesétych letech.

Ceskycétend uz mel tehdy moznost seznamit se s Tolkienem a v pofegionalnich
podminkach se #Zaly Skit preklady Howardovaonana(lidé kolem Sdruzeni Julese Vernea
a prekladatele Jana Kairka). Obecné jgdstavy o fantasy bylyasto formovany na zaklad
informaci z druhé ruky a velkou roli zde sehralofkrzmirgného Jana Kaftka) predevsim
O. Neff.

199 Dopis Akademie SFFH k prvnimu kolu hlasovani, souky archiv autora.
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Tento cesky sci-fi spisovatel v pbéhu osmdesatych let nejenze spolupracoval
s multitalentovanym Kajou Saudkem (komiksnal a dra’i zuby), ale také ptadal radu
piedndSek (podle Vlado Risi, Séfredaktdesopisu lkarie byl Neff hybnou siloteského
fandomu aZ do roku 208%). Byl to on, kdo poprvé iednasel viejnosti o Conanovi (na
zaklad této rednasky Udajh Jiii Prochazkd! stvail svého Kena Wooda, ktery oviem
paradox# pripomina spiSe typifbeht prezentovanych M. Moorcockem — viz vySe) a dalSich
vyznamnych fantasy a posléze stél i u zrodu lkarie.

Prestoze tedy informovanogeskych fanoudk fantastiky rostla, rozhodrzde nebyly
podminky, které by umoznily fantasy se rés byt re¢im vic, nez jen obskurni zabavou

hrstky vyvolenych.

3. 1. 2. Prosazenteskych autori (1989-1996)

To se zmdnilo po roce 1989. ZruSeni cenzury a ideologickatahledu vedlo
k velkému rozmachu zanrové literatury obeenfantasy zvl&S Laicky receno panoval ve
fandomu hlad pod&em novém a timd&im byla pra¢ fantasy.

Béhem kratké doby vzniklaada specializovanych nakladatelstvickiera z nich
existuji dodnes) &esky knizni trh &zil z toho, Ze zahraémi spisovatelé i agenti byli ochotni
novy trh podporovat (nizké ceny pr&igsto pouze gentlemanské dohody, otdzka prestize
autora, Ze jeho dilo vyjde v postkomunistické zatdi™?).

Kladem bylo, Ze s&eska véejnost v pomirné kratkém casovém uUseku seznamila
stadou zasadnichéb (byt vétSinou starSiho data), byla zde vSak i negativalediska
nakladatelské praxe doSlo k velké devalarnesla — knihy vydavali lidé bez nejmenSich
zkuSenostigasto se jednalo o zcela amatérskeklady, chybBly korektdi, obalky se ubec
nevztahovaly k texim, byly pIné laciného ke a zéivych barev atd.

Obraz fantasy tedy wach SirSi véejnosti nebyl pliS dobry a vijSi vzhled
vydavanych knih se zdal potvrzovait$inu zasadnich vytek proti Zanru (je poklesly¢ita
pudy, nepinasi Zzadné ughecké kvality atd.).

Dal$im negativem bylo odstaveni domécich dutitendi pozadovali zahradni

jména a krom zavedenych sci-fi adtdjako byl pra¥ O. Neff) bylo na dlouhou dobu jedinou

10 50ukromy archiv autora, mail z 12. 10. 2009.
M1 50ukromy archiv autora, mail z 2. 1. 2010.
120, Neff: Jak to z&alo, in: Ikarie 11/98, s. 50.
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cestou k publikaci uziti pseudonymujigadre smieni se s psanim povidek prézmé
malonékladové sbornikyi ¢asopis lkarie.

Cesti autdi pritom projevili zajem o psani fantasy, ale jejictstaek prosazeni se na
trhu byla namahava a vedlaep velky vzor, kterym byl Conan.itodni gibéhy s timto
hrdinou nejprve vychazely s ilustracemi K&ji Saudk#&ery svymi pracemi doprovodil i
souborné vydani klasika hororové literatury H. Bvécrafta) a to f@devSim v ramci Klubu
Julese Vernea, ktery se stal jednim z Zzanrovycladatelstvi.

Conanovské itbehy vSak byly natolik oblibené, ZesSti nakladatelé Zali vydavat i
ceské pispivky nebo dila &Zici z podobné estetiky (pod anglickyégoimi pseudonymy se
tak prosadily dnesni stalice Leonard Medek, Vlad®aRa Juraf ervenék). V roce 1995 pak
doSlo v Klubu Julese Vernea k vydani zasadnihocgé fantastiky Vl1adai strachuJitiho
Kulhanka.

Jednalo se o &ki piibéh na pomezi fantasy a sci-fi odehravajiciho selis&chCech,
Polska a Ruska v n&ps vzdalené budoucnosti, kde autor obéapracoval s az filmay
podanou akci, minimem dialdgdirazem na vtipné poznamkyerny humor a nadsazené
nasili i schopnosti hrdiny (kterym byl upir). Belledu na kvality dila (autor sam dnes brani
novym vydanim) se jednalo dgbomové dilo — autor se neskryval za pseudonymegselw

v ramci fandomu respektovaného nakladatele jakdostigdezony a svymi prodejigkonal i

s

3. 1. 3. Emancipace zanru (1996-2009)

Po vydaniVlada: strachuse situace né&eském trhu zmnila — fantasy festala byt
doménou pekladané literatury &eSti spisovatelé se &di prosazovat ve &Si mie. Stale
existovala silna tendence ke conanovskiyiibghim a sdilenym sstam wvibec (dnes u nas
vychazeji d¢ série na podobném principiark Stonea JFK a ol slouzi jako lihé
za&inajicich autal, zatimcoConanadnes tvéi spie starsi generace autdy.

PredevSim se vSak domaci atitgnazili psat své vlastnitipehy. Jejich pibehy
cerpaly gredevsim z tradic hrdinské fantasy a mixovaly Klksic dobrodruznou prozu ve
stylu Howarda s psychologicky propracovanym modeléstery prezentoval ve svych
zaklinaskych povidkach €echach popularni A. Sapkowski (ktery se é¢ew hlasil i k R.
Chandlerovi a melancholickym hrdim drsné Skoly).

3B, Hokr (ed.):Promeny domaci fantastiky V. Sdilenéty\rozhovor), in: Ikarie X/2010, dosud

nepublikovano.
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Idealnim pikladem takové produkce jsou Vladimir Slechta addliav Zamboch. Oba
se prosadili nejprve povidkami a na sklonku devatyes let za&ali publikovat knihy.
Priznainé je, Ze oba seckolikrat vyznali ze sympatii ke science fictiong ahej¥tSiho
uspEchu dosahuji na poli fantasy.

Druha polovina devadesatych let vSak byla i ve @wnexperimerit Retro styl si
ozkouSel L. Medek ve svém dobrodruhovi, historitdk@ata uvedli déeské fantasy Jaroslav
Mostecky a pedevsim FrantiSka Vrbenskd, ktera se krom vlastditproslavila gedevsim
knihou Stin modrého byk#spole&n¢ s L. Medkem) — dodnes vSeobé&caznavanym jako
nejlepsiceska historicka fantasy co séhghu i redlii tyge™*

Oceaiovana dila nabidla i Jana &eva, poctu zahratimim vzofiim lvana Kuglerova a
prvni pokusy o akni humoristickou fantasy Martin D. Antonin. Okoloku 2000 takeska
fantasy nabizela paymé rozmanitou produkci, kterou tematizovalo &kolik sbornika
(Conan v labyrintu zrcadeKlaster slastiatd.).

V roce 2006 pak dosahteskéa fantasy svého dosavadniho vrcholu vydanimaogyito
Legendyceské fantasyeditora O. JireSe. Kniha obsahovala prace nejg$éch ceskych
fantasy autar spojenych s jejich nejusgrejSimi hrdiny. Vyznam knihy vSak nesfga
pouze v obsahu (jednotlivé povidky maji kolisavaalitu), ale v tom, Ze séeska fantasy
scéna poprvé vyrazrohlédla a reflektovala vlastni minulost a pokusi#adefinovat i mozné
budoucnosti vypravnou (vdzanou a behadtustrovanou) publikaci vychazejicéiste
z doméacich zdrdj

V nésledujicich letech seska fantasy jiz definitivhustavila jako seb&domy zanr a
jeji autai patti v ramciceské fantastiky nejen ke 8pe z hlediska koméniho Usgchu, ale i
stylistickych schopnosti {pdevsim dila F. Vrbenské a Pavla Han). Resto stale vack
diskuzi gevlada nazor, Ze fantasy nére byt unéleckym zZanrem. Pro podpeni tohoto
tvrzeni odkazuji na kazdao¥oni ceny Akademie SFFH, kde je podlgpoocerni (ale take jiz

v pribhu nominaci do witych kategorii) tento pejorativni pohled jagmatrny*>.

3. 2. Publicistika a knizni trh

Jak bylo uvedeno vysSe, vyzhge se fantastika krom jiného i mnohemtst roli

specializovanych knihkupectvi, nakladatelstvi aljpigtiky. Neni Ukolem pedkladané prace

14 B, Hokr (ed.):Promeny domaci fantastiky |. Historické& fanta@pzhovor), in: Ikarie 4/2010, s. 59-61.

15 Dostupné na: www.asffh.info/cs/prehledy_cen/
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piredlozit podrobnou studii séasného stavu v této oblastijgadré rozboru pic¢in, nicmére

strieny prehled je na mist(dale i Riloha 4 a 5).

3. 2. 1. Knizni trh

Rozmach knizniho trhu, ktery nastal po roce 198%amnoiejme dotkl i fantastiky a
fantasy. Ta z&la vibec poprvé mas@vvychazet a postugnsi ziskala d¢i pozici mezi
fantastickymi Zanry.

Jednotliva no¥ vznikla nakladatelstvi byla sice schopna produkaedky paiet ctl,
nicmére jejich ¢innost néla i negativni stranku. Jelikoz se jednalo o spi®atérske projekty,
byla bohuzel absence korekiom redaktal, stejré jako Spatna urove piekladi spiSe
pravidlem, nikoliv vyjimkou. Fantastické zanry kglitomu, stej jako sdzce nakladateha
barevné kyovité obalky, ziskala p@st jednoduché az primitivriietby — coz platilo a plati
predevsim o fantasy (to souviselo i se s&ubsti, Ze ¥tSina vydanych titul Zanru nepdtia
do zlatého fondu, a i kdyZ se nejednalo Burspatna dila, jejich ugtecka Urové byla spise
primeérnd).

Patet nakladatelstvi se vidsehu let nenil a sngéroval k mensim p&am. Z nejstarSich
nakladatelstvi si navzdory jistym probl@m na konci devadeséatych let udrzel@d&
postaveni plzgské Laser-books, vssasné dob i diky pisobeni Martina Susta,
pravdpodobré nejprogresivySi subjekt na&eském trhu.

Tradicnimi podniky jsou i Polaris (proslavenyeplevSim Robertem Holdstockem,
Neilem Gaimanem a z komegji zangiené produkceteskymi geklady Warhammeru) a
Talpress (Terry Pratchett, George R. R. Martinyv&teErikson, Gavriel Guy Kay). V roce
2002 se do vydavani fantastiky pustil Staso dakamajitel nakladatelstvi Triton, kde v sekci
Trifid zacalo vychazet velké mnozZstvigkladoveé i domaci tvorby. BohuZzel, nastolené tempo
nebylo z komemich divodi udrzitelné a ékteré projekty tohoto prazského nakladatele jsou
momentalg pozastavené (nova vydardl @. Eddingseii klasicka dila Fritze Leibera).

Nadale pokréuje véinnosti i nakladatelstvi Classic (znamé téz jakomdees, And
Classic atd.). Toto nakladatelstvi stoji za prvnigdanim ZelaznéhcAmbery knihami
Davida Eddingse, Terryho Brookse, Terryho Goodkiadanohych dalSich. BohuZzel Grave
samotnych knih (feklad, redakce, grafika atd.) je stale na Urovmnfmh let pod roce 1989.

Silnou a relativa stabilni pozici si nateském trhu vydobyla dvrelativie mlada
nakladatelstvi — ostravsky Fantom Print speciaizyvna knihy z hernich &t a komeéngji

zantienou fantastikudbec a prazské Straky na ¥rlkteré stavi fedevSim na systematickém
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vydavani dila Rogera Zelaznyho a poidpieskych autar (ta saha dokonce i k specialni edici
puvodni poezie a vydavanékterych teoretickych praci zatenych na zanr).

Dulezitou roli hraje i Brokilon Roberta Pilcha (montéimé dvorni vydavatel
Vladimira Slechty a Juraj€ervendka a do budoucna prapddobr i A. Sapkowskiho),
Wales (dilo R. E. Feista) a Klub Julese Vernea stqu® jmenovany subjekt dlouhou dobu
patil k nejsilngjSim nakladatéim na naSem trhu, nicm&w druhé polovig devadesatych let
takika zanikl a dnes patk nejmér aktivnim.

Oproti prvnim porevolénim letim se fantastikou a fantasy ¢maaji zabyvat i
nezanrova nakladatelstvi. Nagatku devadesatych let vydavala Mlada Fronta prawide
Tolkiena a knihy spojené &asopisem lkarie, dkteré tituly nabidl i Albatros, nicmén
soustavll se fantastice anovalo pouze Beta-Dobrovsky, kterdepzalo po Laser-books
amerického autora horiprStephena KingaCinnost nakladatelstvi Mustang byldeptasre
ukontena krachem podniku.

V souwasnosti se o fantastiku podra@bmzajiméd pedevSim nakladatelstvi Argo (v
pozadi jeho edice Fantastika — Zéemé pedevSim na klasicka dila jak fantasy tak science
fiction — je Martin Sust) a&si podil Zanrovych titdl je mozné vysledovat i v Odeonu (dilo
Haruki Murakamiho). Naopak na fantastiku zéema nakladatelstvi dnes th# jiné tituly
nevydavaji (nap Laser-books fovodre vydaval i knihy Karla Maye).

Celkow je dnes knizni trh mnohem rozmajsi a stabil®jSi nez na p&atku
devadesatych let. Nezvedla se pouze produkce, jeje arovei. Mezi Zanrové fekladatele
pati i Viktor JaniS§ a Richard Podany ifada nakladatelstvi se jiZ neomezuje pouze na
broZovana vydani, ale je schopna nabidnout i kegfitovedeny hardback.

Zarover je dnescesky trh vyrovnany i co se struktury produkceéetyVedle sebe
existuji odp@inkové tituly (Fantom Print), klasicka dild#&afla reedic Moderni dila science
fiction Laser-books, Fantastika Arga), sasna tvorba (Moderni dila fantasy, Moderni dila
science fiction Laser-books) i tvorba experimeritddew Weird Laser-books). Typickym
jevem jsou dnesipdevSim kvalitd piipravena nova vydani klasickycklgro nové generace
stend&t. Podle Martina Susta je idealnim stavem ten, koyoné vychéazeji nova dila,
zbytek klasickych a dosud nevydanych fita vedle nich, mozna v menSim nakladu, ale
stejre pravidelt, nova vydani knih, ktera fantastiku ceském prosedi pomahala

prosazovat®.

118 Martin Sust v soukromém rozhovoru, 13. 1. 2010.
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3. 2. 2. Publicistika

Fantastika si vytvidla také svou vlastni publicistiku, kterd je rélsha do gkolika
okruhi (vétSinovou publicistiku ponechdvam zé&me stranou): oficialni Zanrovéasopisy
(Ikarie, Magazin Science Fiction a Fantasy, Peyndsinousky spravované magaziny
(Istrozin, Imladris) a internetova publicistika.

Zanrova publicistika je branaferevsim jako informativni servis a tvorba recenzi,
které maji napomocittendi v orientaci na trhtt’. Kritickd reflexe a analyzy jsou
mensinovym jevem, ipstoZze pedevsim v Ikarii a Magazinu se jim &@ls dava prostor.
pojaté ¢lanky a studie $liS poplatné orientaci na bezproblémovou recepei strany
pramérnéhoétende.

Internetova média se paknuji prevazre recenzinti piehledim. | zde se vSakas od
dasu objevi vdetsji pojaty ¢lanek (Fedevsim od Martina Sustaiipadre Martina Kudl&e),
které vSak svoudtenosti nemohou klasicky pojatym recenzim konkurova

Takika minimalré se objevi pivodni studie odeskych autar v Zanrovych knihach —
pokud nepoitame doslovy fekladateh (nag. Richard Tschorn v Zimnich letopisech) a
editori. Pfresto na pvodni prace mzeme narazit — i Pavlovsky v Legendackieske

fantasy'*® Martin Sust \Hvézdachceské sci-ff*° Boris Hokr vTrinu z draich kostf

20 Juraj
Cervenék v druhém svazku souborného vyd@Zorand? atd.

BohuZel se jedna stale o pouhé vyjimky a o mnolpsileeni situace ani co se
zahrantnich studii t¢e. V podstat jedinym periodikem, které se snazilo sledovat aatini
diskurz, byla Ikarie.

Problémenteské fantastické publicistiky je i to, Zze zde chgytematicka kultivace.
Na webu Sardenu sice existuje Skola recerizénbznost vlozit recenzi a ziskat komesta
od ostatnich uzivat&), ale \&tSina workshof na conech (kde by se logicky prostor nasel) se

zabyva pouze psanintipeht, nikoliv jejich reflexi.

17| eo% Ky$a naiednasce v ramci Pevnostconu, 8. 1. 2010.

118 3. PavlovskyLegendyeské fantasgpredmluva), in: O. Jire$ (ed )egendyeské fantasyTriton, Praha
2007.

19 M. Sust:Hvezdyceské sci-fi (dosloy)n: O. Jire$ (ed.): Hizdy ceské sci.fi, Argo, Praha 2010.

120 Tad Williams:Trin z dratich kostj Laser-books, Pl2e2009.

121 3. Cervenak:Conan — popkulturni fenoméim: Robert E. Howard: Conan Il., Aurora, Prah@20
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Moznou znménu snad ohlasila iniciativa nakladatelstvi Laseoksy které v druhé
poloving roku 2009 usp@dalo sout? o nejlepsiho recenzent&. Tento projekt by rédl mit i
pokratovani s mnohem SirSicasti (recenzeiti nakladatelstvi). Na webu fantasyplanet.cz
pak v sodasnosti vychazi serial rozhovofdoprovozeny i stinym shrnutim jiz existujicich
internetovych praci k tématu recenzentstvi ve fit®) Recenzenti recenzemt*?®

Ceska publicistika o fantastice se tak zatim prggepise kvantitou, nikoliv kvalitou
a dopad v zahratii je prakticky nulovy (nepgtame-li osobnost Martina Susta).

Obecrk je tedy problémem Zzanrové publicistiky ¢id nesystematnost, chybi
v literarni teorii vzdlani autdi a také ambice nabidnoutco jiného, nez pouhy servis

étendi.

3. 2. 3. Ripad Ikarie

Ikarie je nejdéle vychazejici zanrové periodikunmas (prvnic¢islo vyslo jiz v roce
1990), které mivalo naklad az dvacet tisic vytisBeho hlavni funkci bylo a jefipaSet
kvalitni povidky — zahrafini i domaci, stejgjako publicistiku.

PredevSim v druhé polowndevadesatych let se tentéegpoklad d#&lo naphovat —

v ¢asopise vychazely stati Johna Cluteho, Lewise &chjiM. Moorcocka, A. Sapkowskiho a
mnoha dalSich. Redaktor Ivan Adambgoustava piinadSel pehledy zajimavych Zanrovych
diskuzi a snaha o kvalitni provedeni se odrazelecenzich.

Od konce devadesatych let v&asopis prochazel fin&ni krizi a zg&al se orientovat
spiSe na povidky. Vyjimkou je snaha Martina Sustedzat na Adamowovu publicistickou
¢innost a ®které ¢lanky Jiiho Pavlovského (které se vSak vztahovaly k filmRgcenzni
rubrika vSak velmi upadla a stéjrak i celkova grafikacasopisu, coz v s@éasné dob
odsouvacasopis z prvniho mista zajmu fanowska ukor marketingay zvliadnuté Pevnosti,
ktera sice nenabizi tak kvalitni povidky, ale dakaliodr operovat s reklamou).

Ikarie je dnes spiSe rodinnyntisrem, nez Ze by posouvalaskou fantastiku dale. Do
zna&né miry je na via politika nakladatelstvi Mlada Fronta (fama p@atku roku 2010
navyseni ceny o 100 %fgsto nejsou penize na zahtauiobalky atd.), ale i konzervativnost
¢lent redakce. Nap v recenzich se lkarietmuje pouze prvnim vydanim a nikdy ne dalSim

dilam popularnich cykli — to vede k ufitému elitdskému vyzini a referuje se spiSe o

122 Dostupné na: www.laser-books.cz/soutez.html#prubeh

123 Dostupné na: www.fantasyplanet.cz/clanek.asp?ifdg33
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okrajovych tématech, nikoliv o hlavnim proudu failey, ktery by pilakal wtSi zajem
ctendu.

Ze casopis do zrmé miry rezignoval na snahu byt reprezentativnirrogikem
fantastiky dos¥dcuje i zruSeni rubrik, jako byla Knizni rdiuna (ukazky nejhorsichreklad
a chylgjici redakce). Stefhtak pravidelg otiskované Zeticky doporienych knih jsou
pouhym pezitkem, protoze o gadi rozhoduje &kolik malo doSlych hlag které nemaji
dostaténou vahu skuin¢ odrazet droveknih.

V posledni dob se vSak i v lkarii da vysledovat snaha oé¢mm Byla obnovena
rubrika Kniha pod Lupou (celostrankove, podrgBha analyiitéjSi recenze), pracuje se na
grafice ¢asopisu a je snaha i o ambicié@i publicistické projekty (nap Promeny ceské
fantastiky M. Susta a B. Hokra). Nedavné drastické zdraZesbpisu sice ukodilo, ale

naststi se neukazalo byt likvidaim.

3. 2. 4. DalSkasopisy a internetové servery

Vedle lkarie existuji v saiasnosti dva dal&fasopisy. Jednim je konte® UsgESna
Pevnostizena Tomasem &hcem a Martinem Sustem spravovany Magazin Sciecitenf a
fantasy. Ten se sice neustale potyka s exisfem problémy, nicméh kvalitou povidek (i
diky moznosti vydavat delSi novely) i svou publigisu (vychazeji zde i obsahlé Gvahy
spisovatel nad jejich dily) je pravipodobr o v sodasnosti nejlepSim periodikem u nas.

Pevnost, jak jiz byldeteno, spoléhaipdevsim na dobrou praci s cilengtendem.
Obalky jsou netidka filmové, gipadre ilustruji nektery z aktualnich fenoménnag. obliba
upitich s&g). Nabizi jaklanky o literatde, tak o filmu, komiksu, hrach, magii a historiiedy
pro kazdého &co, a to velmi fistupnou formou. Navi¢asopis vychazi ve dvoji poddb-

s knihou ¢eského autora) a bez ni. Stejak pravidelg vychazeji specialniisla (v minulém
roce o televiznich seridlech a upirech ve fantastiddsgch casopisu se odrazi
v kazdor@nich cenach Akademie SFFH, kde golikanasobnym véizem.

Jiz neexistujici alternativou k Ikarii #hbyt ¢asopis Nemesis, ktery vSak bohuzel po
n¢kolika letech ukodil cinnost v disledku krachu svého nakladatel¢gefto zanechal svou
stopu — jako prvni seimoval nap. hram na hrdiny a nabizel i rady¢a@ajicim autolim.

Pozoruhodnym projektem byl i Ramax L. Marchlikaerkt byl zcela ¥novan
recenzim. BohuZzel i tento projekt byl p&nolika ¢islech ukotien a jeho negtSim ginosem
je osobnost diho Popiolka, ktery dnes publikujégalevsim v Pevnosti, ale i v Magazinu.

Na pili cesty mezi fanzinem a profesionalnim periodikgen Interkom, oficialni

periodikum Akademie SFFH. Tento projekt bohuZzebwgje pouze mizivé mnozstetendu
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a neni masay znam. Pesto se vé&m casto objevuji ambicidézesi publicistické projekty,
kterym Skodi pra¥ zminény takkka nulovy dopad na publikum.

internetového projektu O. Neffa — Neviditelného)psantasya (fovodns internetovy obchod

s rychle se rozvijejici sekci recenzi a kom&npd knihami po vzoru amazon.com), Topzine
(mlady projekt studentské komunity — fantastika de pouze jednou ze sekci) a
fantasyplanet.cz (jiz deset let fungujici servexz se odrazi v silné tradici diskuzi a prestiZi
mistnich pispévateli).

Internetova publicistika je siénzanmeiena na recenzejigsto vSechny vysSe uvedené
weby zkouSi publikovat i tematick#éanky a kritické studie. Jejich vyhoda oproti &$fm
médiim je ¥tSi aktualnost a bezpréstini odezv&tendu (nagiklad na fantasyplanet.¢asto
do koment&l prispivaji i nakladatelé arpkladatelé). Nevyhodou je saniiepné fakt, Ze se
jedna o neprofesionalni projekty, které jsou v némhlimitované finadnimi moznostmi

svych provozovatél

3.2.5. Ceny

Ceska fantasticka scéna se sarepm kromg jiného vyznduje i systémem cen.
Existuje rekolik povidkovych souizi, které provozuji jakiasopisy (Pevnost, Ikarie), tak
nekteri nakladatelé (nap Straky na vr®) vydavali do letoSniho roku sbornik ¢aajicich
autofi Drakobijci (projekt nadale pok¥aje, ovsem pod zéménym nazvem).

Jednotlivé soute existuji samdejme i vregionalnim nyitku a ¢asto se poji
s iznymi cony. Nejprestizjsi cenou, kterd v3ak Geské republice existuje, je Cena
Akademie SFFH utlovana od roku 1995. Jeji vyhldSeni se poji s parkniznim veletrhem
v Praze.

Jednotlivé kategorie pokryvaji jak domaci tak zalai tvorbu a pedevSim i
formalni strdnku knih — tedy grafikujfgklad — a dalSi kategorie jako §asopis /médium
roku, novéek roku/, p@in roku atd.

Prestoze si Ceny Akademie drzi pé&me vysokou prestiz, systém nominaci a
kategorii v mnohém neodrazi realitu. Ve spoée kategorii najiklad soud¢zi internetova a
tisSttna média — v tomto kontextu tedy média amatérgk@i@sionalni atd. Hlavni nevyhodou
Cen je vSak jejich nulovy dopad mimo obec fandufntastiky (pestoZze za rok 2009 si
n¢kolik cen odneslo nakladatelstvi Argo s romanenviCCarthyhoCest3.

Presto se vSak jedna o nejprofesiogflnorganizovanou zanrovou cenu, ktera

potencial k propagaci fantastiky (a tedy i fantagy) komunity rozhod# nabizi.
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3. 3. Zawr

Fantasy \WCeské republice se tedy roifi az po roce 1989, Bydo zna&né miry
navazala na amatérsky a pololegaldirené po¥domi, které zde existovalo od let
osmdesétych. V devadesatych letech doSlo k velkéomvoji Zanrovych nakladatelstvi,
publicistiky i samotné tvorby domacich autor

V souwasné dob je fantasy n&eském trhu s fantastikou dominantnim zanrem aéstejn
postaveni si vybudovala i mezi autory. Specifikéaského fandomu jeigpom blizka
spoluprace a provazanost se slovenskym f@dsh (pod vlivem existence spéieho statu).
Tato provazanost bude nepochylaxistovat i nadale a bude jednim ziryscujicich podobu
ceské fantastiky.

Pokud bychom ®i jmenovat jednu jedinou slabinu s@sného stavu, je jim stav
Zzanroveé publicistiky. | diky &mu je dodnes fantastika (a fantasy)cich oficialni kritiky

okrajovym zanrem.
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PRAKTICKA CAST: EDUKA CNi ASPEKTY ZANRU

4. FANTASY JAKO DIDAKTICKY FENOMEN

Az doposud jsme na zanr fantasy nahlizeli z hledisto je o Bm treba ¥dét,
abychom se vdm orientovali a mohli o #ém vést diskuzi sétendem. Dosavadni informace
tedy mohou slouzit jako svého druhu i metodologigkaucka, a to nejen pro ditele.

Z hlediska sotasné popularity Zzanru povazujeme tyto informacediazité k plynulejsi
komunikaci mezi edukatorem a edukantem a odkazujedeei na obraz, ktery o séb
edukator vytvé ve svych sttencich.

V této kapitole se budeme zabyvat jiz konkrétnialtcckou skuténosti, jejim
popisem, dvody, pr@ v ni vyuzit zanr fantasy (a zanr ob&cra pgedevsSim se budeme
konkrétrgji zabyvat moznostmi vyuziti Zzanru fantasy v kl&sich vyuwovacich pedmétech.

Pokud mluvime o vytovacich pedmétech, mame na mysli komplexnigastavu
o cilekdomém naplovani aktualnich a perspektivnich feit Zak urcitého wku v ucrité
oblasti lidského poznani. Vychazime z redalnych mos#n zajistit proces vychovy a
vzklavani, a to v danych spaéknskych a ekonomickych podminkach i podminkachgékte
jsou ugeny samotnym vychown vzc&lavacim systémem. Jedna se tedy o zakladni
charakteristiku pdeb, prav, povinnosti, stay ale i didaktickych zasad, metod, forem,
prostedki apod. vedoucich ksekavanym vysledim®?

K didaktickému vyuzit fantasy se saniegn¢ budou vazat i dalSi kapitoly (nejprve ve
vztahu k dalSim médiim, posléze k aktualnim téemdv Zanru, které nabizeji i Siroké
moznosti nap projektové vyuky). Vzdy jeréba mit na pasti, Ze tato prace je orientovana

na stedoSkolské vz#lavani, které se samiegne vyznauje ukitymi specifiky.

4. 1. Pedagogicka a didaktickd vychodiska pro vyuti fantasy na

stirednim stupni

Stredni stup# ¢eského Skolstvi zahrnuje edukanty ¥avém rozmezi cca 10-19 let,
pokryva tedy obdobi tzv.igtdniho a starSiho Skolnihéku. Z hlediska vyvoje osobnosti pak

124y Muzik — M. KREZI: Telesna vychova a zdrgwDlomouc Hanex, 1997.
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prepubertu, pubertu a adolescenci, v kterémzto lmbd® pod vlivem psychickych i
biologickych zn#n prongiuje vztah zaka ke studf.

Poznéani zak se prohlubuje, nastupuje obdobi, kdy fyzické i tAem schopnosti
kulminuji a umo#uji nejen dosahovat hodnotnych vyslégdile i abstraktni mysSleni a rozvoj
moralni stranky osobnosfi® Mladi lidé navazuji nové vztahy, reviduji stargetns vztahi
rodinnych), jsou kritit¢jSi a neéni se také jejich vztah k vyukovym metodam.

Moderni pedagogika by seétla snaZit o aktivaci edukanta, o jeho¢leaeni do
vzklavaciho procesu; prasidky tohoto cile jsou stikem promngnlivé. Jestlize v mladSim
Skolnim vku velice dobe funguje hra a praktické pracoumnosti (vaeni, technické préace,
zahradnicinnosti), s vy$Sim &kem povaZzuji edukanti tytéinnosti za zastaralé - ze svého
vlastniho hlediska citi se na prost staf a domnivaji se, Ze nejsotileZité, ale dtinské?’

To neznamena, Ze bychom sé&lime vyuéovani her vzdat, ale jéeba je adaptovat na
zmenéné podminky. Edukanti vstupuji déku, kdy se jiz neciti &mi a citlivé vnimaji, zda
jejich okoli tyto poteby reflektuje. Spojime-li tyto skuteost s jiz zmisnymi skut&nostmi o
stavu jejich intelektu aélesnych schopnosti, nabizi se postup nikoliv hér, diskuzi,
samostatnych praci p@iovanych s ostatnimi, projektovych wavani a dalsich moznostf

Vhodnym vyuzitim &hto metod se vychova z&taje nejen na jejich individualitu,
ale také posilovani vazeb uunkolektivu a spolénosti. Edukanti se dil prijimat zavazek,
formuluji strategie k dosazeni cile &@evSim by @i mit pied sebou neustéle viditelny
vysledek své&innosti'*

NejraznejSi formy vyuwovani opirajici se o konkrétni zkuSenost a probpgitom
pomahaji formovat osobnost edukanta, ktera proal&giedovaném obdobi celtadou krizi
a negativnich vliwi, jeZ souviseji s jeho okolim i jim samotnym (radispolénost, osobni
Zivot).

Toto formovani probiha pomoci formovani zajnkteré nasledhformuji osobnost
edukanta ve smyslu posilovani jeho identity, sébemi a viry ve vlastni schopnosti. Je

roz&iovana edukantova mnohostrannost i moralni uvazavgdnant°

125 3 Céap — J. Mare®sychologie pro ditele, Portal, Praha 2001, s. 215.
126 Tamtéz: s. 235.
12 Tamtéz: s. 285.
128 Tamtéz: s. 282.
129 Tamtéz: s. 289.

130 Tamtéz: s. 327-338.
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Z vySe uvedeného vyplyva, Ze edukator by s# snaZit o tzv. sociakintegrani
vedeni*®! které se vyznalje mensim pitem pifkazi, ale naopak spiSe podavanim néyrh
nabidkou vice moZnostéSeni, velkym prostorem pro iniciativu, porozimm a celkovym
piehledem @innosti edukarit zvlag’ i jako celku.

Tento gistup je vhodny i z hlediska problémovych &&k samotného edukatora.
Z hlediska prva uvedené skupiny edukdnje dilezité, Ze zmigny piistup a zvolené metody
umoiuji individualrgjsi piistup a pes$ejsSi moznosti, jak vtahnout problémového jedince do
vyucovani. Z hlediska syndromu vyieni plati, Ze i kdyZ je tento postup gexlu pedagag
velmi naméahavy a vyZaduje z jejich strarySv giipravy a objem prace, nabizi také mnohem

Vet moznosti seberealizat®.

4. 2. Role zani ve vyuce na stednich Skolach

Jak uz byloreceno, cilem vz&lavani je jednak aktivizace samotnych &&ak jednak
plnohodnotny rozvoj jejich osobnosti ve vSechésrnh. Z tohoto hlediska je role Zénr
neocenitelna. Existuji zanry zcela zgané na jednu jedinou¢kovou skupinu (hovaci
jejich jazykem, nabizejici prasrzajimava témata irfochy atd.)**® Jejich vyuZiti ve vyuce je
proto logické a Zadouci.

Opet to souvisi s jiz uvedenymi skdteostmi, gedevsim s witou krizi vlastniho ja,

s oslabenou seb&rou jedince. Jestlize tento jedinegaky Zanr dobe zna (neni jitom
podstatné v jakém meédiu, pro nas&ely ovSem pedpokladejme Zanry literarni), existuje
velka pravdpodobnost, Ze tento zanr budeifpdt tém, na které je &Sinow nahliZzeno jako
na marginalnéi détské a neurlecké (pohadka, romance, dobrodruZatba, fantastika).

V souwasné dob vSak pra¥ tato dila nabizeji celotadu inovénich postup a prostor
pro rozvijeni jinde nemyslitelnych narativnich vagr hledani souvislosti atd.tiRladem
muze byt vramci fantastiky jiz zmény new weird — mixovani Zéirv ném neprobiha
nahodile, ale podle autorovych znalosti zakonitogthto zanb. Frikladem z tzv.
mainstreamove literatury by mohli byt atitako Chuck Palahniuk nebo Cormac McCarthy
(jeho Cestadostala Pulitzerovu cenu aeské republice je drzitelem titulu Kniha roku 2009
od Akademie SFFH).

18l Tamtéz: s. 304.
132 Mgr. Jiti Soukup, zaznam pizen na Motanském klasickém gymnaziu v Praze, 14. 3. 20009.

133 3. TomanVybrané kapitoly z teoriedtské literatury Jihaseska univerzita Ceskych Budjovicich, CB 1992.
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Jejich vyuzitim niZze edukant dosp k poznani, Ze se za své zajmy nemusi v kolektivu
styckt a jejich rozvijeni mze byt prospSné. Zistava pravdou, Ze¢t8ina edukarit nema ve
sledovaném obdobi nijak rozsahlé znalgatly vywovanych dl. Naopak vykazuji velmi
dobré po¥domi o nejiiznéjSich Zanrovych fenomeénech posledni doby (namagtouivani
Harry Potten.

Vyuziti téchto jejich znalosti iive zgtné vyvolat lepSi pochopeni i utiecky
nara:néjSich . PredevSim vSak Ize Zanrova dila sngdradaptovat na osobni Zivot
edukant, na jejich osobni zkuSenost seitsevn (Zanrové motivy se nachazeji na obéig,
elektronice, v podabhratek, jsou organizovany specialni akce atd.).

Vhodné vyuziti Zzanru ve vychéwtedy miZze podpéit tvorivost edukant v mnoha
ohledech, nikoliv pouze v rownkorpusu ¥domosti vazanych sd&itym prednetem. Pra¥
tvorivost je @itom povazovana za vlastnost, kterdspiva k budovani novych hmotnych i
duchovnich hodndt*

Zarover je dobré zminit, Ze edukanti se viestoSkolském obdobit¢i svym
edukatohm vymezuji, nejen na zakladosobnosti, ale také na zakéagrofesionalni
kompetence, co? souvisi s problematikodvadininé autority™*® V tomto ohledu mZe byt

praw vyuziti zanru jako zakladni metodologické paky klicovym faktorem v procesu

vychovy.

4. 3. Fantasy ve vytiovacich pg‘edmétech

4. 3. 1.Cesky jazyk a literatura

Cesky jazyk a literatura, jakoZztargmimst pracujici primard s texty, je samdejme
prostedim, kde se k problematice fantasy (ale i jinyghi® dostaneme né&pstji. Je ¥eba si
uveédomit, jak snad vyplyva zipdchozich kapitol, Ze fantasy neni synonymem paidwé
¢tivo, ale nabizi rozmanitou Skalu vyfazpoetik, témat, mySlenek atd. Zardvge nutné
upozornit na to, Zeips vesSkere jiz zmémé definice stale existuje velkada d@l, které
k fantasyfadi ¢isté rozhodnuti autora (tento jev je vSak pozorovatélmyinych fantastickych
zani).%
To, Ze existuje jakasi Seda zona, vSak nemusi b& rbrano jako negativni jev.

Skolské prosedi (gedevsim zékladni atstni) stavi do zrimé miry na zjednoduSovani

134 R. Kohoutek a kol.zaklady pedagogické psychologhkademické nakladatelstvi CERM, Brno 1996.
135 Tamtéz: s. 70-72.

136 B, Hokr, Vidim to jinak(recenze), dostupné na: www.fantasyplanet.cz/klasp?id=2786
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problémi (nag. problematika slovnich drihklasifikace zajmen, literarni Skoly ruchdves.
lumiroval atd.). Toto zjednoduSovani ma saimepze své objektivni ficiny (predevsim
casové a organizai), presto je zapdebi s nim péitat a v Rkterych gipadech na ¢
poukazat.

V souvislosti s problematikou zZanru tak hamiZzeme vyvolat mezi zaky podrofai
diskuzi nad dily jako jeM4j K. H. Machy, Krysa* V. Dyka, ale samdejmé i nad fadou
jinych a gedevsim z korpusu nejstarSich literatur, kde hpajek tzv. nadfirozena mnohem
VetSi roli nez v sotasné maintreamové produkci. Tato dila zdggminame také jako
zdarazreni faktu, Ze nadiirozeno a jeho uziti nijak konkrétni dilo nedegiaduje teba vzdy
pracovat s konkrétnim textem a jeho sod@dioliticko-kulturnim kontextem.

V souvislosti s literaturou je takéieba zminit skutsost, Ze dosud trva
celospoléenska debata nad tim, jakiyest dti a mladez keteni. Pra¢ v této snaze fte
byt Zanr tim kikovym prvkem. Pokud se podivame na vysledky ankei ja Kniha mého
srdce, neni mozné si nevSimnout velkého podilugatanrové literatury (oievaze fantastiky
v jinych médiich viz nasleduijici kapitola).

Zanrova, a tedy i fantasy dila Ize vyuzit nejerojikanu do sita literatury, ale také
k nazornému vysitleni rekterych klgovych literarg teoretickych koncept Pokud se
vratime k prve zmignému aspektu, j#dba dodat, Ze zde bychom s&imprimarné orientovat
na populéarni, komeénéji zaméiena dila, ktera vSakigsto vykazuji ufité kvality. Na
edukanta je zdeidba msobit gedevSim pomoci atrakci (termin wypeny z filmove
teorie”"). Tato jednodussi forma literatury neni saiepms cilem, ale pouze prdasdkem.
Lze zde vyuZit fesre toho, pro co byla kdysi kritizovana. Tzv. bt&ktotiz nabizi chytlavé
piibéhy, svobodnou, ovSentgrevsim lehce sledovatelnou naraci, libivé obgbdgnoduchy
jazyk, ale nafiklad i z didaktického hlediska zcela zasadni pryme svéha@tende jako
soke rovného(zvyraznil BH).

Z hlediska fantasy mohou tuto roli ide&lmastavat v fedchozich kapitolach spise
piehlizeny subZanr hernich a sdilenychit&yvstejré jako texty o sdilenych hrdinech (viz
vysSe). Jasna pravidla fikich st a postav se zde stava pra@imajicihocten&e vyhodou.
Déle je teba zminit celou Sirokou oblast tzv. adult fantésgét viz vySe) a popularni

fenomény, které néka vyuZivaji pra¥ fantasy motii — zde mame na myslirigdevsim

1377, Gunning:Film atrakci: rany film, jeho divaci a avantgargia: lluminace 2/2001, s. 51-57.

138 Klime$: Déti v brlohu. Boj proti kinematografm — bojem o dét in: HANAKOVA, Petra — HECZKOVA,
LibuSe — KALIVODOVA, Eva (edd.): V bludném kruhu.dstvi a vychovatelstvi jako paradoxy modernity,
SLON, Praha 2006.
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stéale rostouci oblibu ufich a vikodlgich pibéhia. NejznangjSi z €chto sérii je dnes saga
Stmivani ovSem zde jef¢ba vzit v Gvahu i implicitnihdten&e, kterému je wena — tedy
div¢i publikum. Edukétor by tedy #hvédét, komu kterou knihu dopotit a co vlast nabizi.

Relativre bezproblémovou oblasti se tak stavaji knihy aesdénes jiz brané jako
klasické —Harry Potter J. K. Rowlingové, s vyraznym igkazky gekonavajicim hrdinou,
Letopisy NarnieC. S. Lewise s propracovanouek’anskou morélkou, nebdeho temné
esenceP. Pullmana, za#éiené krom jiného na konflikt s autoritou (zde zapsnou jistou
verzi katolické cirkvecimz se titul stava vhodnym i k vzajemné komparadlamii).
Nedavno publikovany romadagovéod L. Grossmartd’ pak ukazuje, Ze tento typ literatury
nabizi velice roz&na a masavprijimana klisé, ktera v dité fazi lidského zivota mohou byt
pros@Esna, ale stepntak i nebezpea. Vtom, zda se Grossmanovi piildajeho dialog
s kligé zvladnout, ifpadré se jedna pouze o jejich soubor, se vede v rederspior-*° presto
vSak je dobré na knihu upozornit i diky tomu, Zensboji brat své dospivajici hrdiny
realistiétéji (problémy s alkoholem, nikoliv se vztahy ale sgxatd.).

Zde je tedy dalSi mozné vyuZiti podobné literaturkliSé a prace s nim. Nama
piibézich o Conanovi Ize ukadzéadu ustalenychipdstav o az népozere silném hrdinovi.
Material gitom nabizi i Siroké pole moznosti z hlediska korapa a toho, jak se klisé stava
nefunknim. Zmiime nap. povidkuCerny muz kterou napsal jiz R. E. Howard. Conan zde
nejprve prcha fed divochy pustinou, narazi na ukryty poklad, avliboj dvou piratskych
kapitani, priplete se do magicky vykonané pomsty a saigjox ziska srdce krasné divky.

Povidka tedy nabizi na pémé omezeném prostorué¢kolik motivi a neustéle se
piekonavajici atrakce, do nichz zcela zapadaji ustaleorce chovani, které jsokigsovany
hrdinovi, divce v nesnazicth padouchovi-** Zde kligé jedt funguiji, ovéem povidka existuje i
v jiné podok, o kterou se zaslouZzil L. Sprague de Camp.ii%¢pu Traniciv poklad
nalezneme totoznyiipéh i rozestaveni postavigsto je vidt, jak se titulni postava stava
obdti predstavy, kterou si oém Howardovi pokréovatelé a jejicltten&i vytvorili. Tam, kde
je pavodni Conan az fatalisticky a pochmaértragicky, je De Camjv hrdina silrjsi,
optimistictéjSi, mért krvelatny, ale gedevsim je ofti vlastniho Usgchu, kdy jiz tak kliSovité

motivy, jakym je bezesporu magova pomsta peastictvim démona, jsou obohaceny o

139, GrossmanMagowé, XYZ, Praha 2009.

140 Dostupné na: http://www.fantasyplanet.cz/clangiRa=3326,
http://aktualne.centrum.cz/kultura/umeni/clanekaplRid=661504a http://kultura.idnes.cz/fantasy-magove-je-
ztrata-casu-jen-opisuje-od-pottera-a-letopisu-mafrf-/literatura.asp?c=A091129 181147 literataa_j

142 VrbenskaPatrani po keenech fantastiky XV, in: Ikarie 9/2001 — 11/2002.
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koncept ,sagy* — fivodre cist¢ dobrodruzny fibéh je nuceld napasovan do konceptu
.barbarova cesta ke kralovské kokunMisto primitivni sily, vile a dirazu na pitomny
okamzik je rozhodujicim prvkem ndhoda a spisovuatedantr vytvorit dalSi propojené
pribéhy.

Tento giklad je gitom jeSE tim mére kiiklavym. V nekterych jinych pibézich se
z Conana skute¢ stala karikatura sebe samého. Tyto knihy nendbidej neZz neustéle
recyklované zapletky, velké mnoZstvi el a spte nebo vibec odné Zenské postayf?

DalSi moznosti nabizi fantasy literatura tam, kelegpotebi zjednoduSenvyswtlit
nekteré principy klasickeé literatury, fipadré vzbudit v edukantovi zajem o probiraného
autoraci dilo.

V celéiack fantasy pat ke svého druhu dobrym zviin citovat takové autory, jako
je W. Shakespeare J. Milton. Tyto citace a parafraze mohou ziskakta@hce podobu rozboru
konkrétnich dl, ptipadreé diskuze s fevladajicimi interpretacemi — touto cestou se vydal
nag. Dann Simmon$® kdyZ? za zéaklad svéhoiipshu volil podivnymi mocnostmi
piehravanou trojskou valku a viit monolog jeho postav odkazuje hapa Proustovo
Hledani ztracenéha’asu Neil Gaiman se naopak snazi o aktualizaci staryzbrmi a
napasovani je na stasnost, fipadré na sodasné typy hrdié - jmenujme naip komiksovou
sérii Sandman, v niz velkou roli hraje osoba Shaéasa, pedstaveniSnu noci svatojanské
atd.

Krom téchto gikladi, kdy je odétende vyZzadovana &tSi aktivita a znalosti, vSak
narazime i nacist¢ (celové citace, které kalkuluji pouze se zakladnimdomostmi.
Prikladem mohou byt ndp knihy J. YeovillaDrachenfelsa Genevieve NemrtvaKnihy
pochazeji ze s¥a Warhammer a sleduji boj skupinky hiidinmezi nimiz je i upirka
Genevieve, ktera se stane milenkou dramatika Ze8edfrcka. Ten je vybran pro dramatizaci
se m& odehrat na magobyvalém hradu a v pbéhu piiprav z&ina dochazet ke krvavym
zlocinam.

Yeovil zde pracuje nejen s upirskou tematikou ditiagotického romanu (hned &v
linie mozného projektového vyavani, poznamka BH), ale i na mnohé dalSi tematckéje
— Detlef Sierck zcela jednoztr& odkazuje na W. Shakespeara, ale piSe a hrajeygktare

vychazeji ze skutmé divadelni tradice (haméatkou Fantom opery, Diskgsaké divadlo atd.).

142 A SapkowskiV Sedych horéch zlato neiir. Ikarie 6/94, s. 47-48.
143D, Simmonsilion, Laser-books, Plze2005.

69



Hra s gredobrazy peéita i se znalostmi Shakespearovskyitnef. PredevSim se vSak stale
jedna o odpgéinkové ¢teni, které by neto klast na svéhétende takka zadné pozadavky a
naopak umoiuje pi spravnim didaktickém vyuziti hnectkolik moznosti, jak u edukaint
prohloubit zajem o danou problematiku (divadlo, I&speare, goticky roman atd.)

Vyrazre filozofické koncepty, stefhjako problematika nap fik¢niho swéta, které
fantasy Zanr nabizi, giplédnutim na ¥tSi propojeni s mimoskolni zkuSenosti eduant

budou rozpracovany dale n&lgadech moznych diskusnich scéha

4. 3. 2. Rjepis

Vyuziti fantasy zanru vdepise je mozné ipdevSim skrze subZanry, které nejsou
navazany na aktualni stasnost (takovym je vékterych svych podobach niapméstska
fantasy, respektive urban fantasy- viz vySe). Niguigji pak predevsSim v tzv. historické
fantasy (viz vy3e). Tento subZanr navic zaZivasigemi dob na doméaci scénrozmach*
takZe je mozné zaktit se na ryz€eska témata.

Edukator by se zde #¢hvénovat otdzkdm nakolik fantasyipeh odrazi skuténou
historii, reélie doby, mentalitu atd. Zalezi vZzdy konkrétni situaci a konkrétnickiastnicich
vzklavaciho procesu, do jaké hloubky tyto otazkydpu. Vhodny navod jak postupovat zde
skyta gredevsim sbornik M. Bartlovop history®, kde se pracuje s problematikou vyuZiti
dila popularnich zafra médii ve vyuce. Nejedna se sice 0 ucelenou mketgidkou
kulturu zajimat i ve vztahu k vlastnimu obohaceni.

Ceska historicka fantasy zatim pokryvéegevsim starsi obdobgjth, kde dodnes
figuruje jako vzor roman F. Vrbenské a L. MedRtn modrého bykeptipadré se obraci
k pacatkim dvacéatého stoleti nebo k druh&teveé valce (dostavame se tak nejen zde do
blizkosti s alternativnimi&inami, viz vyse). P& zmirény Stin modrého bykaippom mize
slouzit jako ukazkovyifklad vysoce kvalitni historické prézy bez ohledufantastiku.

Oba autdéi se nejprve ¥novali poctivému historickému fkumu, aby pak mohli
skute&né¢ dopodrobna popsat prosti ceské kotliny ve 4. stoleti n. I. a boje mezi Kelty,
GerméanyRimany a prvnimi Slovany (Ify posleds jmenovaném fipact se jedna o svého

druhu autorsky vtip). Roman nedisponuje poug@ymi, spolehli¥ dohledatelnymi realiemi,

144 B, Hokr (ed.)Promeny domaci fantastiky |. Historicka fanta@pzhovor), in: Ikarie 4/2010, s. 59-61.
145 M. Bartlova (ed.)Pop history. O historickésrohodnosti romas, film:, komiks a paiitacovych hey NLN,
Praha 2003.
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ale odrazi i mentalitu doby a vztah k nidgenu. Pra¥ vystihnuti dobového Zsobu
mysleni vyzdvihuje nap Jana dzloval*® Pri praci s romanem tedy ieme diskutovat jak
nad politickymi @jinami epochy (problematika limes romanum), redliéogiévy, obydli, ale

i obraz nasi zem lesy, baziny atd.) i mentality Jako celek je pakan dnes povazovan za
nejlepsiceské dilo subzanr’

Starsi djiny jsou pak doménou i slovenského spisovateleajduCevenaka
(k davodim jeho z#azeni viz vySe, fandom). Ten zpracoval negtaré povsti ceské ale
ruské byliny, aby se nakonec \ikém roce pustil do svého ,Zivotniho dif&— cyklu
Kapitan Bathoryz dob protitureckych valek v druhé polo¥it7. stoleti. Samijznava, Ze
jednim z divodi k sepsani tohoto dila byla snaliilizit slovenskym aeskyméten&iam, Ze
piimo za humny se odehravaly bitvy ,vedle kterychaaa pellenorskych polichrgelskym
po&uchovanim4°

Fantasy tak rive prohlubovat zdjem o poznani regionalni¢finda uctu k vlastni
zemi. Zarové pomaha svyndten&am pochopit, Ze slovy DuSand€Btika nejsou nase&jihy
fragmenty djin evropskych, ale jejich segmenfy. Tedy, Ze je feba je nahlizet a
interpretovat v SirSim kontextu a jako atewé cizim vlivim, nikoliv ohranéené ¢eskym
(slovenskym) vnimani a tématy s nim souvisejicimi.

Fantasy se nemusi ndgtspojovat pouze s jednim Wavacim gedmétem. Rikladem
muze byt kniha Mily LinceStincerného hvozduProstedi ibéhu sice odkazuje k jagmané
dohke cca. 12.-13. stoleti, obdobi n&$i mociradovych rytiia, ale nema zadné dalSi vazby na
nas s¥t. Jde pouze o obegmastiknou politicko-kulturni analogii, ktera slouZi jakwého
druhu pocta déma velkym, zdanli¥ nesl&itelnym inspir&nim zdrofim — dobrodruznéeth
a Varturow Markét Lazarovépraw této hrdince je knihagnovana).

Linc zde uspl z hlediska historického — mentalita doby je vistia obstoj stejré
tak jednotlivé realie (zbran domy atd.) a d& se mu i piblizit dneSnimucten&i, jak byl
stredowky clovek determinovan svym prdsidim (tedy vliv $koly analéd). Naopak selhava
tam, kde pravépbodobr (budeme-li soudit podleémovani) lezi vlastni jadro knihy — tedy

146 B, Hokr (ed.)Promeny domaéci fantastiky I. Historicka fanta@pzhovor), in: Ikarie 4/2010, s. 59-61.
147 Tamtéz.

148 3. Cervenak v diskuzi pod knihou, dostupné na: wwwdapplanet.cz/knihy _detail.asp?id=3906
1498, Hokr (ed.)Promeny domaci fantastiky |. Historicka fanta@pzhovor), in: Ikarie 4/2010, s. 59-61.
150 pugan TFestik:Vznik Velké MorayyNLN, Praha 2001, s. 12.

151p. Burke:Francouzska revoluce wigpisectvi. Skola Annales (1929-1989)N, Praha 2004.
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v pokuse pblizit se Varkurow jazyku a pivést jej do diskurziwtesko-slovenské popularni
literatury.

Pokud nizeme soudit, byla jeho snaha odsouzena k nezdasathotnych p&atcich.
V souwasné historické fantasy, tak jak ji znameéegkém prosedi, se totiz jiz davno vyuziva
archaického jazyka, kniznich vyfaa prolinani vrstev spisoveho jazyka, siejmko prvki
poezie. Kdeny mizeme nalézt v jiz zmémém Stinu modrého bykaale gedevSim v dile
polského autora A. Sapkowskiho, konkeepek v jehoHusitské trilogii (pf. S. Komarek).
Autor v ni nevahal s jazykem experimentovat ve k3agslitelnych rovinach. Podstatné vSak
je, Ze jeho jazyk je jazykem vtipu. Sapkowski sgns¥tendem, ale i s postavami Zertuje,
klade velky draz na dialog a toto pojeti knizniho jazyka jakozttvoje humoru (b misty
vyrazré ¢erného a morbidniho) si naslo nejen néasledovnikgryenak), ale i@devsim
ovlivnilo vnimani domacickiten&u.

V souvislosti fantasy a historie jgéeba vzpomenout i kanadského spisovatele Guy
Gavriela Kaye, ktery se prosadil nejen na poli iklkeés fantasy (viz vySe), alergdevsim pak
v romany, které se sice odehravaji v neexistujisigtech, ale na pozadi digznamém ze
skute&né historie. Nejzajimaysim piikladem niize byt kniharigana

Je zasazena na poloostrov Dlgehoz znesv@né statéky byly ovladnuty d¥ma
znegatelenymcarodtji. Historicka analogie se nabizi v situaci na Appském poloostroy
v 16. stoleti (doba bdjFrancie a Habsbuilk Kay vSak zachazi mnohem déale — vyuziva
typicky italskych a renesanich motivi v poezii, politickém mysleni (hrdost malych stékiie
Machiavelliho teorie o vladatvi, ohlas kazani mnicha Savanaroly atd.), podatkyl
(milenecka, laska k vladavudci, laska k zemi, svobédatd.), postaveni ugfte, ale
napiklad i typicky italské venkovské kulty, jako jstaenandantt®® NevyuZiva tedy pouze
nekolik malo fakti z politickych &jin, ale gedevSim Siroce chapany kulturni obraz doby, do
néhoz zasazuje svéripehy. Stejré jako v @gipad Tigany a renesami Italie postupoval i
v dalSich knih&ch, kde za inspiraci poslouZzila ijiEmancie doby trubadiirci Pyrenejsky
poloostrov rozdleny mezi staty arabské aelg’anské. Tato problematika byla podrébn
rozpracovana ¥lanku Ozwny historie v dile Guy Gavriela Kayé

Pokud jsme az doposud ztovali dila, ktera vyuZzivaji historii tr¢im zpisobem,
nelze zantet fakt, Ze existuje celéada titufi, v nichZ se s historii zachazfirejmensim

volné. V podstat vSechny klasické a hrdinské fantasy jsou vigwy jakozto jakysi

152.C. GinzburgBenandanti. Venkovské kulty v Italii 16 a 17. stpkergo, Praha 2002.
153B. Hokr: Ozwny historie v dile Guy Gavriela Kay®: Ikarie 3/2010, s47.
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.pseudostedowk”. Vysledkem vSak neni vzdy povedenydiik s\wt, kde je mozné odchylky
od historické reality odpustit. Pro hodingjepisu je vSak i podolnnepovedené dilo
podrétné. Nap. roman Anne Bishopov®cera cisté krveve svych realiich mixuje hned
nekolik epoch, aniz by bylo jasné @ra v jaké pordru.

Prikladem mixovani niize byt na poli poja a termir i trilogie Princ niceho
kanadského autora R. Scott Bakkera. V jefipgut se vSak jedna o za&ma ve vydovani se
Ize ptat, pro a z jakych ficin k prolinani termifi a kultur doSlo (trilogie vychazi z autorova
studia doby kzackych valek).

Samostatnou kapitolou by byla problematikanych forem projektového vyavani —
znalosti historie neni nutné vyuZivat pouze nekonstrukci historickych udélosti, ale #ip
aplikaci na nap dila historické fantasy,ipadré pii vymySleni (podle vzoru her na hrdiny)

vlastnich ,historickych” gibéhi, navazanych ndpna regionalni giny.

4. 3. 3. Fantasy v dalSich ifedmétech — spoléenské ¥dy, zen®pis, hudebni
vychova, €lesna vychova atd.

Fantasy je mozné vyuZzit i v dalSickegmétech, festoZze zde se jiz dostavame na pole
spiSe inspirace, nez prace s primarnimi pramerlikodefantasy pracuje s imaginaci (jak
podrobré rozebira MCermak>?) a také vizualizaci, je sam@mé, Ze velky prostor pro praci
s edukantem nabizirgdevSim vytvarnd vychova — nakreslit oblibenéhadnlrdmytického
tvora atd. je jist lakawjSi, nez stale dokola zatiSi sdwmami. Mame zde podobnost s dalSimi
v ¢ase se sidajicimi fenomény - v polovin devadesatych let byly oblibenym tématem
vytvarné vychovy dinosd&uatd. - stej@ tak umoauje fantasy fistupréjSi vyklad fiznych
technik. Nabizi se i propojeni vytvarné vychovy &egisu (nap. poznavani fedneta na
ilustracich, stavebnich slofatd.).

Rada fantasy autbr(a autorek) ma velice blizko k huglti poezii (Tolkien, Rothfuss,
Beagle, ale i Howard). Této skdtmsti je mozné vyuzitip hodinach hudebni vychovy (a
samozejm¢ z hlediska nap stavby verSe i v literata), dokonce i kvlastnim UGkioh
(vyhledat odpovidajici melodii — ve fantasy texteeh&tSine pripadi najdeme pouze pisvé
texty, nikoliv notové zaznamy). Edukant si samoselmze také aktivé vypracovavat
referaty o popularnich interpretech, iktee fantasy nechavaji inspirovat (podrgbwiz nize,

kapitola 6).

154 M. Cermék:Kognitivni a didakticky potenciél fantasy literaguPedF UK, Praha 2007, s. 12-13.
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V této souvislosti je zapitebi zminit i moznost zapojeni do vyuky modernichdiné
Prikladem niize byt server youtube.com, kde Ize nalézt amatérgikéfesionalni skladby
inspirované fantasy autory (a sarfgm¥ nejen jimi, ale popularni kulturou obe&gnPokud
bychom chili, miZzeme tuto problematiku navazat i na vytvarnou vych@rotoze tyto pish
jsou casto doprovazeny kolaZi soubory ilustract® piipadré sestihanych videosoubar—
jedna se v podstab amatérské videoklipy. Tato fanouSkovsk#nost je nejpropracovajsi
v pifpads tzv. AMV.**® Jednéa se tedy o moderni formy vytvarné vychovy &e promita i
moderni popularni hudba. ZaraveSak komunita fanouskvykazuje i znalosti starSich tradic
— nag. v jiz zmirenych AMV se neustale objevuji videosoubory statedcet ficet let.

Problematika dlesné vychovy Gzce souvisiquevSim s aktivnim travenim volného
¢asu (viz nize, kapitola 6), rgsto se da fantasy, iquevSim diky svému vztahu
k propracovanym hram na hrdiny vyuzit i zde. Dol®mngokud nema Skola odpovidajici
zazemi, nmizeme pedmet propojit nap. s vytvarnou vychovou (vyroba kulisfeskym
jazykem (tvorba $ibéhu), hudebni vychovou (potencialni hudeldisla ¢i doprovod) a
dalSimi gredmety (nag. specialni Ukoly testujici znalosti biologie, nmatdiky, fyziky atd. —
za pozornost stoji, Ze matematické ukoly jsou medilsodasti i tzv. gamebodk (nag.
cyklus Lone Wolf vydavany nakl. Najada v letech 1993-1997), tedyh ksloZenych
z wtvicich se odkaz, kde zalezi n&tendi, kterou linii pgiibéhu bude nasledovat a zda jeho
postava zeiie ¢i usggje).

Vyuziti fantasy v zerpise je poskud problematitéjSi, nicmér je mozné. Lze zde
ucit na zaklad pribeéha orientaci, praci s mapou, kompasem, problematiktitek atd. Pro
piipadné zdjemce existuji dokonce i atlasyfikh swéta, v Ceské republice je k dostéani
piedevsim Atlas Stedozert™’, piipadré speciald prodavané mapy k Pratchettov
ZemsploSe, kde se autor vyjage i k takovym otazkam, jako je naplestny stifr® atd.

Zanr, respektive jeho konkrétni dila, jsou vhodrédioplreni vyuky spoléenskych
véd. Jak bylo ukazano narigladu Kayovy Tigany, mizeme ve fantasy nalézt gkteré
politologické koncepty, ovSem stejrak i filozofické a socialni. Tato problematikadeu
rozebrana v samostatné podkapitole (viz nize).

VyuZitelnost fantasy ve vyuce je tedy mozna v rangech pedmetd, veetrg téch,

které jsou teprve n@vzavadny (nag. vychova ke zdravi — aktivni hry stimulujici pohyb

155 Nap. dostupné na: http://www.youtube.com/watch?v=s#¥ZSU
1% 5lovnikové heslo, dostupné na http://.cz.wikipemtigiwiki/AMV
157K, W. FostandovéAtlas Stedozers, Mlada fronta, Praha 1998.
18T Pratchett — S. Brigg$lapa Zendplochy, Talpress, Praha 1997.

74



problematika zdravé vyzivy atd.). Forma vyuzitibaed’ prace se samotnymi texty — tento

princip se velice date uplatni pedevSim v humanithzanerenych pedmétech, gipadré ve

forme¢ kulis pro interaktivni vytovani (girodowdr¢ a technicky zagtené pedntty).
Samostatnou kapitolou by bylo vyuziti v inforénéch technologiich, kde fantasy

zasahuje nejen do konzumni sféry (hry), ale nabieioutadu moznosti, jak se zdokonalit

viN /s

4. 4. Zawreéné shrnuti zanrovych vychodisek a moznosti vyuziti
v pedagogickém procesu

Z hlediska nami vymezeného segmentu edukanfejich psychologického profilu
jsme vyvodili, Ze Zanry obeérn(a konkrétg pak fantasy) posiluji vychovné i vddvaci cile
procesu. Steghtak napomahaji edukantovi v orientaci vét&a ve formovani jeho osobnosti.

Bylo ukazano, jak rize byt konkrétni Zakova zkuSenost s fantasy Zamrgamo dily
vyuzita v klasickych Skolnich ipdmetech. Za dlezity fakt povaZuji skuinost, Ze Zanr
fantasy neni omezen pouze nigegnety tzv. humanitni, ale lze jej vyuzit i wedmétech

prirodnich ¥d, predevsSim vSak v mezipdnEtovém vywovani.
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5. FANTASY — MOZNE SCENARE A TEMATA VYUKY

V této kapitole se pokusime sin¢ rozebrat ufité kognitivni a filozofické aspekty
fantasy. Pomoci stémych néastid problematiky a fipadnych dilich interpretaci chce
nasledujici kapitola ukazat na vyuziti Zanru faptas situacich, které ffmo nesouvisi se
Skolnim progtedim.

S jejich pomoci by ®lo spravié vedené projektové vyovani (a dalSi interaktivni
metody) pomoci edukaimn v lepSi orientaci ve $t&, v jeho porozurni a samoiejmg i ve
formovani jeho osobnosti. Opirame se zde o jiz 2nyiriakt, Ze zkuSenost edukars Zanrem

(v naSem fpact s fantasy) je dobrovolna a bezpreshi.

5. 1. Fantastika v osobnim zivat — identifikace se s hrdinou,

poznavani s¥ta, typy hrdina

Literatura ma vzhledem ké&ten&skému subjektu tyto zakladni funkce: estetickou,
poznavaci a vychovndd® Z hlediska vyuZiti fantasy na ietinich $kolach je ieba
piipomenout, Ze vlivemétesnych a psychickych zm lidé pra¥ v tomto obdobi prahnou po
vice a zvlastgsich cinnostecht®® Fantasy 7anr je vtomto ohleduileFity i proto, Ze
podporuje fantazii a tim i t¥tvost edukant (viz vyse).

Zarover vSak je teba brat etel na to, Ze fantasy, st&jjako ungéni obecs, je
zdrojem vzoi a piklada. Z této skutenosti vychazi vychovna slozka literatury. Tato kknZ
neni omezena pouze na mladistvé a v minulostamelice ¢asto formu barvét licenych
Zivotopisi — tato skut&nost se v nedavné dbbiasto odrazela v politické propag&nd
totalitnich reZind, v tzv. kultu osobnosti (podrobji napt. V. Macura:Sastny ¥k. Symboly,
emblémy a myty 1948-1989

S @ihlédnutim ke stavu osobnostigglpokladanycletenda tedy budeme ve fantasy
casto hledat moralni a charakterové vzory, kterévmip&lastnosti a postoje spdleosti
povazované za pozitivni — pravdomluvnasstnost, pracovitost, odvaha atd. Tyto pojmy a
kategorie jsou samégjm¢ promenlivé vcase a kazda spdieost vytvdi viastni soubor

pozitiv a negativ. Tato problematika vSak nenicssti zaniru predkladané prace.

1593, TomanVybrané kapitoly z teoriedtské literatury JCUCB, Ceské Budjovice 1992, s. 47.
1803, PetrTeenager, novy Zi¢iny druh In: VTM Science, 11/2006, s. 59-60.

76



Tyto vzory jsou samdejme negasgji hrdiny knih (filmd, pisni atd.). Mladg¢ten& se
s €mito hrdiny také velic&asto identifikuje, a z tohoistodu nabizime sttmou typologii
fantasy hrdid. Diskuze nadémito typy, stej@ jako jejich blizSi zkoumani, skyta moznost
panelovych diskuzi, projekt(od divadelnich fedstaveni po naavani zaklad védecké
prace, tj. vyhledavani zdiojatd.). Zkoumani hrdin samozejm¢ Uzce souvisi s moralkou
spol&nosti a Ize je tedy aplikovat i na aktualni pokta situaci (pipominam i v literatie
tradovany popis amerického prezidenta J. F. Kerimegko ,posledniho pistolnikd®*

DalSi z funkci umani je funkce poznavaci. Tedy roasrani nasich &domosti o s#te,
ktery nas obklopuje, o jeho zakonitostech atd. &antse zda byt z tohoto hlediska
znevyhodgna, protoze séasto odehrava v nikdy neexistujicickeétech, ovSem jer¢ba mit

~ 7z

na pamdti vyrok S. Eriksona, Ze fantasy je jediny Zzanergtumoiuje brat metafory jako
fakt.**?

Napiklad klasicka fantasy (viz vySe) j@sto zaloZzena na motivu poutiéhem niz
nedochazi pouze k dobrodruZzstvim, ale také k foanbwharakteru a objevovani ét.
Jestlize konkrétni zkuSenost je ve fantasy neredbniéicipy jsou zcela aplikovatelné i
vV nasem site.

Ukazkovym pikladem niize bytPan prsted. Kraj, z thoz pochazi &sSina hrdiri
trilogie, je podle D. Schweitzef® krajinou dtstvi, z niz musi hrdinovéiide &i pozdji
vystoupit (setrvani v ni vede k otroctvi a &ami). Navrat do této krajinyfppom neni vzdy
mozny — Frodo sice krajinuétstvi zachrani, nikoliv vSak pro sebe, a je nuceid s\t
opustit.

Putovani samotné pak je sarfgmé metaforou pouti do vlastniho nitra a umoje
setkani nejen s esteticky zajimavymi atrakcemij as®rci chovani a uvazovani odliSnymi od
naseho.

Z tohoto hlediska jePan prstest bohaté dilo, které nenabizfilg optimistickych
vyhledi. Na druhou stranu existuje i jirgeni, jehoz propagatorem je M. Moorcock. Ten
Pana prsteri ozn&il za klerikélni, faSistickou i kryptostalinistickioagitaci burZzoaznich

hodnot'%4

1813, King: T#i vyvolenj Praha 2000, s. 267.
182/ rozhovoru s J. VanderMeerem, in: Ikarie 11/2098}5.
183, SchweitzerNova naviiva Stedozers, in: 2/2003, s. 45.

184 M. Moorcock:Anti-autorita'ska science fictigrin: Ikarie 7/1994, s. 48.
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Zanr fantasy tedy nabitadu moznych pohlédna s¢t a vyznam ufitého konani a
diskuze nad &mito tématy se iiive ¢asto opirat o dobrovolnodten&skou zkuSenost
edukant.

Fantasy, jak jiz byldeceno, se svymi inspitaimi zdroji ¢asto vraci do s¢dowku,
kde byla pro postavy typicka dita archetypizace a atributizat®,avak moderni podoba
Zanru toto pojeti postav problematizujéeflo existuje &kolik typologii fantasy postav, které
jsou dolse vyuzitelné i ve vychovném procesu ¢bpak v rovirg diskusniho tématu, tak
v roviné konstrukce na zaklgdslastnicetby ¢i zkuSenosti edukaiit Tyto typologie vychazi
z rekolika odlisnych hledisek, kterd jsou sarfgjg¢ sama 0 sab vhodnymi tématy
k diskuzi.

Prvnim rozliSenim je samtgmé funkce v gibéhu. Tuto typologii zvolila nap
Mazlova a dosfla k nasledujicimu Wtu postav: hrdina, mistr, fantastické soi, protivnik,
druh, sexudlni objekf® Dalsim rozlisenim je Franti§kou Vrbenskou prosanmu typologie
podle vztahu keiém zakladnim stavebnim jednotkaifiophu: hledani, vztahu a postavefti.
Typologie tedy nabizi nasledujici typ postav vazaayilozofické aspekty lidské osobnosti —
homo viator ¢lovék putujici), homo educans a educandus (Mistr a, Zakho kreator a faber
(tvorici a vyraljici — v prvnim vyznamu i duchovni hodnoty, v drohgredevsim pedntty),
homo ludens (hravy).

Tato typologie si zaslouzi velkou pozornost. Prdua typy jsou porrné jasné,
ovSem homo kreatorg¢godle nazvu ryze pozitivni ozéeni, v sob nese jistou ambivalenci.
Pokud si vezmeme na pomocibpana prster, dostaneme se i k osbBarumana —gvodns
moudrého a dobréhgarodtje, ktery ovSem kofi jako symbol zrady, bytost uvaZzujici
,V koleckach" a stojici proti vSemu, Zgavodre bojoval. Tvdiva energie je tedy zneuzitelna
a pivodre kladna postava tize selhat aijit na druhou stranu konfliktu.

Homo ludens je pak typem, ktery v mnohém vyzyvdekléni analogii v historii —
bratr Paléek, En3pigl, baron Prasil atd. V ogachto postav se ukazujizné gistupy ke
Swtu a Zivotu wibec, kdy kladné hodnoty nemusi gp@t pouze v materialni g

Z hlediska gednich Skol a Skolstvitbec je jist zajimavou typologie psychologa
Erica Berneho, ktery se zabyval i zkoumanim hertnBevytvail na zéklad klasické

mytologie rékolik Zivotnich scéni,'®® které zde stitng piipominam podle MCerméaka:®®

185 H. Méazlova:Zanr fantasy: pokus o popis zanRedF UK, Praha, 2003, s. 15.

186 H. Méazlova:Zanr fantasy: pokus o popis zanRedF UK, Praha, 2003, s. 15.

157, Vrbensk&Patrani po keenech fantastiky VIlin: Ikarie 4/2002, s. 47.

188 E. BerneCo reknete, kdyZ pozdravite. Uvod do tramsalanalyzy NLN, Praha, 1997.
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.Navzdy“ (Arachne) — postava ,nafad” odsouzena k&emu, k druhu byti, zgma
neni mozna. (Byt pavoukem...)

.Nikdy* (Tantalos) — nikdy nerize dosahnout toho, co chce aipbtje. (Ma Zizg,
ale voda mizi, chce utrhnout ovoce, a v tu chyg@donim zmizi...)

~Skoro* (Sisyfos) — &sné pired tim, neZz se mu podadosahnout cile, neugp.
(Kéamen dovaleny tédi na vrchol se vzdy skutdli...)

,Dokud" (Damokles) — stale muéno hrozi, stale je tu&so, co se mze stat, nevi
ovSem ,dne ani hodiny”, kdy se hrozba naplni. (kkdyme visici nad nim utrhne...)

,AZ" (Herakles) — jde z ukolu do ukolu, jakmile jed spini, jiz jejceka dalSi. (Nikdy
nemize dokogit své dilo, konec jednoho je jencatkem druhého.)

,Otevieny konec" (Filemon a Baucis) — Ziti bez planu.ofextli cely Zivot, vie
podstatné se vsakld okolo... az se z nich staly stromy...)

Postavy ve fantasy tedy nabizeji Siroké intergrdta filozofické moznosti, které
aktivizuji jak edukanty, tak edukatory a umia@ nejen propojeni fiedntta (literatura,
psychologie, filozofie, politologie atd.), ale igmojeni osobniho zajmu a sp&daského sita

edukanta.

5. 2. Fikéni swty

Jednim ze zakladnich kantesowasného uvazovani o @mi je tzv. teorie fiknich
swetil, jejiz zaklady poloZil L. Dolezdi’® Kazdé unslecké dilo vytvéi svij viastni swt, ktery
je sic viceti méng navazujici na ten, ktery smystogname, ale ve skuteosti existuje pouze
v ramci fikce. V podst& mizemeftict, Ze neni rozdilu mezi i®dozemi a Dickensovym
Londynem.

Tento poznatek je velicetitbZity. Rika totiz, Ze zpisob, jakym vnimame realitu, je
otazkou konvenci a konstruktkteré se samogjmé mohou nénit a podléhat vyvoji. Dusan
Trestik toto nazomh ukézal na svych velkych syntézach (haplyty kmene Cechi) a
propagoval tuto my3lenku i v dalSich svych dile€b a @djiny v postmodernimcistci).

TreStika zmiuji predevSim v kontextu neustale hroziciho neb&zpeacionalismu,
socialismu a dalSich nebezpgch ideologii. Jiz bylo zmémo, Ze na $edni Skole se mlady
jedinec ¢asto vymezuje &i jemu znamé autokit prochazi krizi identity a v nejhorSim

piipact tak mize podlehnout ideologickému nebedipdeorie fikinich s¥ta se gitom mize

189 M. Cerméak:Kognitivni a diaktivni aspekty fantaggognitivni a didakticky potencial fantasy literaguPedF
UK s. 85.

10|, Dolezal:Heterocosmica. Fikce a moZnétyy Karolinum, Praha 2003.

79



stat jednim z progdki, jak edukanty donutitipmysSlet o s§té i jinak, nez pouze pomoci
smysh a jednoduchycheSeni.

Fikéni swty fantasy nabizeji nejen préstli zcela odliSné od ,redlného“&a, ale |
prostedi, kde dochazi pouze k drobnym odchylkdm. Jejichpoznavani, stefn jako
odhalovani jejich zakonitosti, napomaha rozvojitsniho, ale i analytického mysleni a
piipravuje tak edukanty Iépe na samostatnost adtimstp

Jednotlivé fikni swty fantasy nizeme rozdlit do nékolika typu:

Nikdyzene: tedy swty, které podle naSeho nejlepSihddemi nikdy neexistovaly
mimo prostedi konkrétniho dila. Sem pathap. Tolkienova $&dozend a vibec \¥tSina
swtu klasickych fantasy.

Historické s¥ty: ndm dobe zndma historicka epocha, ktera vSak obsahujekigpi
fantasy prvky: magii, nadpozené bytosti atd.

Magickeé s¥ty: swt nasi gitomnosti obohaceny o fantasy prvky.

Za zvlast dilezity povazuji prav posled® zmireny typ, do ghoz bychom mohli
zaadit nap. dila R. Holdstocka nebo rom&fsabelGuy Gavriela Kaye. O obou nyni trochu
blize.

Holdstock ve svém nejzna@jsim cyklu, vLese mytagsleduje osudy podivuhodného
Ryhopského lesa, kdesi na anglickém verkaod ¢tyricatych let dvacatého stoleti. Ryhopsky
les je poslednim pdstatkem pragvodniho hvozdu, kterytwodnre pokryval celou Evropu.
V jeho hranicich neplati normalas a prostor a les disponuje podivnou silou, kjera
schopna vytahnout z lidskeho peédemi archetypy slavnych i zcela neznamytihgina a dat
jim fyzickou podobu. Tato mytaga v lese Ziji, nagl vzorce chovani, které jim byly dany
avodnim gibéhem, ale také prochéazeji vlastnim vyvojem. Plafeov, Ze les je schopen tato
mytaga ukladat (jako moderni fitece) a gipadni badatelé se tak mohdasto setkat
s rekolika verzemi slavnych postav jako je Robin Hopthti, Ze¢im hloukgji do lesa, tim
hloubsji do minulosti fibéhu).

Holdstockovy knihy tak po svém zpracovavajkiera zakladni témata psychologie a
antropologie dvacéatého stoleti. Podélunguje i s¥ét romanuYsabel Kay v riem vypravi
piibéh ze sotasné Provence, kde ovSem dojde kietstuiti sodasnosti a minulosti na
pudorysu neustale se opakujici volby keltské pringegmezi muzem z jejiho lidu a cizincem
(Rekem,Rimanem atd.). Jestlize Holdstock vyuZiva jako miagiprostor, ktery umaiuje
zékladni zapletku les, Kay se obraci k prolinastdnickych epoch v kraji, kd&sto v rdmci
jedné jediné budovy narazime n&alik stavebnich styl a na poistatky mnoha civilizaci,

které spoléné dohromady vytvieji nas se¥t, ale samy o sa@bjsou nam jiz zcela cizi.
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Podobny typ fiknich s&ta nabizi Siroké pole moznost z hlediska zkoumanakit
kulta, historie, pojni jako je historické &#domi, historick& realita atd. V této souvislosti je
tieba zminit i sérieMalazska kniha padlyctkanadského autora S. Eriksona, ktery ¢ilen

vyuziva antropologickych posttpii stavie svého fikniho séta.

5. 3. Filozofické a ideologické roziry fantasy

Pti rozebrani dvojih@teniPana prstefi (viz vySe) jsme narazili na skdteost, Ze do
umeleckych @l se promita ideologie jeho autor&tende. Ri vhodre zvoleném dile tak
muzeme s edukanty tyto jednotlivé ideologie rozebrkpe pochopit, samostatnve vztahu.

KRESTANSTVI — jeho odraz rizeme naléztiedevsim \Letopisech Narnied C. S.
Lewise. Jednotlivé knihy velicgasto operuji sileg’anskou symbolikou a atributyiiRladem
muze byt postava lva Aslana, tradé vykladaného jako JeZiS Kristusid€’anské inspirace
je mnohdy velice skrytd a¢kdy se niize prokazat pouze ngmmnosti &kterych prvk.
Napr. Lin Carter vys¥tluje autorovym kegd’anstvim nefitomnost boZstev a chrdinv Panu
prsteni.* Jednalo by se totiz o modlosluZebnictvi a pohdnstv

Problémem ovSem je, Ze Lin Carter svou studii psdbbs, kdy nebyl znam
Silmarilion. A i bez ohledu na toto dilo je jeho teorie neitdiia. Pro gktera fantasy dila se
vSak jedna o regulérni a legitimni metodu vykladu.

Pfiznand inspirace fleg’anstvim pak existuje napv trilogiich EléniumD. Eddingse,
neboVzpominka, Trn a Zald Tada Willimase, které oviem iekanstvi gebiraji fedevsim
vnéjSi znaky a Bkterd dogmata — nic jim proto nebrani kritizovatokiakou cirkev nap za
inkvizi¢ni praktiky, dogmatismus a xenofobii. Vztah k nekgm rasam (elim, trpaslikim
aj.) zatim asi nejlépe popsal prizmatem negétivathlizené kes’anské tradice A. Sapkowski,
ktery se pedevSim s katolictvim ve svych textech zaobira lboelE (viz i jeho Husitska
trilogie).

ANARCHISMUS - zastancem tohoto 8ma je gedevSim M. Moorcock. Jeho nazory
na Pana prsténuz byly zmigny. Moorcock byl dlouhou dobu vyzémym reformatorem
science fiction, pesto jsou jeho nejznafdi dila spojenda s Zanrem fantasy. @spvku
k hrdinské fantasy jsme jiz psali vySe, ovSem terdtbje teba gipomenout jehorrilogii

meii (Knize me, Kralovna mes aKral mesi) '

11|, Carter:Z&kulisi Pana prsteh Argo, Praha 1997, s. 134.
172 M. Moorcock:Trilogie me¥i, Laser-books, Plze1992-3.
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D¢j sleduje osudy kniZzete Coruma, ktery se stanebregtolnym hrdinou v boji mezi
silami Radu a Chaosu. Bohové Chaosu vyvrazdi jeho lid a@uii barbarské mabdenské
vale:niky (jevi se tak jako strana zla), bohakédu naopak Corumovi poméhaji (a jevi se
jako sily dobra). V pib¢hu jednotlivych knih se vSak toto jednoduché pajetni. Ukazuje
se, Ze zlo a dobro jsou koncepty, které bohy ab®bhezajimaji a vesmir jako takovy nema
Zadnou moralku a nei#e proto byt volan k Zadné odpaowosti¢i doZzadovan spravedInosti.
V zawru trilogie pak Corumem osvobozené sily smetouljaky Chaosu, tak bohiadu
s odivodrenim, Ze lidé maji o svém osudu rozhodovat sami.

SOCIALISMUS - myslenkovy s#n v sokasné dob spojeny pedevSim s Ch.
Mievillem. Anglicky autor se ve svych knihach stasilné proti kapitalismu (nejvice
v romanuZelezna rad¥?). AZ nechéns parodického vyzeni viak jeho politické ieswedeeni
doséahlo v prvotia Kral krysa, kde nakonec hlavni hrdina odchazi do podzemi Loadgby
vyvolal socialistickou revoluci mezi krysami ovladeni feudalninradem.

Socialismus velice Uzce souvisi s komunismem. Tidémlogie fantasy jako zanr
neuznavala, pro jeho dorlou pokleslost, oslavu feudalismu a celkovou z@ditkost
(oproti na ¥du a techniku, utopii a budoucnost orientovanérsediction). Nenizeme tedy
mluvit o komunistické fantasy, aleieme zcela jistnajit dila, ktera jsou antikomunisticka.

Pravdpodobré nejdale v tomto simu doSel Terry Goodkind ve své sévlec pravdy.
ustedni zapornou postavou knih je sice tidagang, ovSem ten hlaséeni, které je jasnou
narazkou na satsky komunismus. V Sestém dile série Goodkind swédrwde zavadi fimo
do cis@#em kontrolovanétasti s¥ta, kde pod vlivem kladného hrdiny dojde k probuzen
dlouho utl&ované kreativity a touhy po svokud

Série neni dlezitd kwili svému protikomunistickéemu zaiteni, ale také pro své
kvality literarni — respektive pro jejich nedostat®/ podstat miazeme prohlasit, Ze knihy
jsou sice plné barvitlicené akce a ndjergjSich atrakci (firodnich, sexuéalnich atd.), ovSem
stale se jednd o velice jednoduchou agitaci plnclhematickych postav a ideologicky
podmirénych dialogi. Navic je autor kritizovan za neustale se opakwgm@Eny sexuath
podkresleného méeni a zotrdovani (muzskych i Zenskych postav).

DEMOKRACIE A MONARCHISMUS - jiz bylo &kolikrat zmireno, Ze ve fantasy
hraje velkou roli feudalismus. Barbar Conan se est@radlem,Pan prsteri je zakowen

navratem kralovské linie naitr. Symbolika krale &bec hraje v Zanru vyznamnou roli.

173 ch. Mieville: Zelezna radaLaser-books, Pl2e2005.
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Kral je symbolem spravnéh@adu, garantem spravedInostiestobodem sita atd. jiz
od paatku této instituce a nalezneme jej txmych obrdnach ve vSech sgtovych
kulturach'” Fantasy tento koncept, diky svym inspirin zdrojim ve stedowké literatie a
mytu (viz vySe), uchovava a aktualizuje. A sanegé také problematizuje.

Jestlize Tolkien vyuziva mytologicky koncept kraercktefi jeho naslednici velmi
romantizovany obraz feudalismu, gagna fantasy nabizi vSechny moziistppy, &etrg
téch, kde jsou kralovéémi, na gz plati podka M. Granta — absolutni moc absotutn
korumpuije!”

A samozejm¢ nabizi i dila, kterd oslavuji principy demokrac&gnifikantni jsou
vtomto ohledu knihy T. Pratchetta, ktery se vecevhumoristickych dilech vysmiva
piedevSim lidské ochétpodlehnout kralovskému mytu a vzdat se tak viasimé, a D.
Gemmella. Tento nedavno z#slty spisovatel hrdinské fantasy siagasto operoval
s monarchiemi, ale vyhybal se adoraci kralovskérajestatu. Naopak, v jeho dile byla
nejwtsi pozitiva spojena s demokraciitigadré s jeji klanovou obdobou (romantizovana
obdoba #izeni keltskych kmeij).

Hrozba zneuziti demokracie — nachylnost ke korupapulismu a neosobnimu
zpasobu vykonu moci se odrazi v jiz znam@ém cykluHvezda strazé (M. Weiss), ale i
v jinych dilech (S. Erikson, T. Brooks aj.). Jak macchie, tak demokracie tedy maji ve
fantasy dila adoruijici, kriticka i neutralniteldevSim v propojeni s historii (i nasSi 28mrmuze
byt tato skutenost poditnym zdrojem diskuzi o konkrétnich vyhodach a neddch,
korenech, legitimizénich postupech a vyvoji ideologii a statnich forem.

TOTALISMUS - se ve fantasy objevuje velitasto. Ukazkova forma je santepmeé
Temny pan Sauron Rana prsten, ale najdeme i mnohemiipzergjsi formy totalismu.
V roméanu Zjizvena not’® Alana Campbella se setkdme s mocnou teokraciicévehsty
motiv), David Gemmell s oblibou vyuzZival vojenské&tdtory atd.

Obecré vSak ntizemetict, Ze totalitni rezimy a postupy jsou ve fantaegasti
navazany na vysSe zn#mé koncepty, kterym je podle peby gifazovano kladnéi zaporné

hodnotici znaménko.

174 3-P. RouxKral. Myty a symbolyArgo, Praha 2009, s. 23.
175 M. Grant:Dvanact cézatl, BBart, Praha 1998, s. 302.
176 A, CampbellZjizvena nocLaser-books, Pl2e2009.
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5. 4. Moralni aspekty fantasy

Pribéhy jsou ¢asto podobenstvim a pomahaji formulovat nas pohkedo, co je
spravné a co Spatné. Fantasgdevsim ve sveé klasické foémvypravi ¥tSinou o boji Dobra
se Zlem (i kdyz tento koncept byl nedavno ironiadppchybrgn Joem Abercrombiem v jeho
trilogii Prvni zakoh™).

Kli¢ova témata a vychodiska stanovil jiz Tolkie®P&novi prstefi. Zlo roste, dokud
se mu gkdo nepostavi a nema smyskit, zda ma vzdor Sanci na éep¢i nikoliv. Dulezité
je, Zeclovek se zlu postavit musi a musidat to, co je v jeho silach. Neutralitdéifom neni
mozna — jedna se pouze o formugkit a zlo stejd nakonec fijde az na nas prah (v této
souvislosti mohou kritici mluvit o pochybnosti taseventivnich Gtok atd.).

Mohlo by se zdat, Zze ve &ech, jako je Sedozens je podobny boj jednoduchy,
protoZe Zlo se zda byt snadno rozpoznatelné, gke velice zjednoduseny vyklad postaveny
na naprosté neznalosti textu. Ano, Sauron je mdamny pan, ale nebylo tomu tak vzdy —
dlouhou dobu byl schopen své zfignskryvat a tvét se jako pitel svych nefatel. A i kdyz
v doke Pana prsteti jiz nemize byt nikdy povazovan zaifele, pdad existuje moznost, ze
jej nékteri budou povazovat za spojencépadreé za problém &oho jiného.

Zlo se navic skryva v kazdém znds, i na mistedbrakjsou povazovana za
nejvznesesi, a Tolkien ukazuje i konkrétni k@ny, z nichz vyiista: strach, Silenstvi, touha
po moci (politické, ¥domostni aj.), naslouchani 1zim (a neschopnostoxzut upimnost,
pokud se neshoduje s naSimi poZadavky).

Klicovym motivemPéna prsteri je samogejmé prsten moci, a jak fppomina D.

viv /s

Schweitzer — pravtéto motiv byl tim, ktery byl v nejzrgjSich tolkienovskych pastiSich

odstrarn jako prvni*’®

Prsten totiz korumpuje a kniha vypravi ofebt znicit jej diiv, nez
sveho nositele definitivh zkazi. Nikoliv tedy hrozba s$&tich armad, ale viiiti boj mezi
dobrem a zlem (kde zlo je mimochodem &8h — pokud neni zastavend@as) je hnacim
motorem trilogie.

Na vedlejSich &ovych liniich se pak ukazuje nutnost bojovat, \&areost naidzeni
vysSich zajmi nad osobni a sami@mé neustale se vracejici problém neutrality (Rohan,
entové), 1Zi (Grimaervivec, Denethorovo $ilenstvi) a osobnich zkou@ekgorn nahlédne

do palantiru, Galadriel se vzda prstenu, Faramowms pravoplatnému kréli atd.).

177 3. AbercrormbiePrvni zakon Polaris, Frenstat pod Radh#®t2008-2009.
178D, SchweitzerNova naviiva Stedozer, in: Ikarie 2/2003, s. 45.
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DalSi motivem je vtéto souvislosti samgme soudrznost a nutnost vzajemné
pomoci. Pouze spalaé maji narody Sedozemd nadiji postavit se Sauronovi a i v dalSich
fantasy se vraci model, kdy Zlo je jednotné a ediativané, zatimco Dobro se musi nejprve
sjednotit zéasto rozhadanych celk Boj proti zlu se tak stava Skolenim ve spolupré&de
neusgch jedné&asti ohrozuje cely celek.

Je tedy logické, Ze vyraZmozitivni konotace ziskavaji v klasické fantasynppjako
je rodina, spolgenstvi, obina atd. Ribéhy jsou oslavodadu s¥éta a spoluprace v boji proti
zvuli. V dalSich subzanrech se sarrgjm¢ koncept Zla napje jinak, stejg jako koncept
Dobra.

Existuji vS8ak pochopitethpiibehy, kde je Zlo a Dobro zcela relativizovano. Jeded
pouze o uhel pohledu, nebo tibghy, kdecisté Dobro neexistuje a stéjmak ani Zlo, ale
pouze pirozené lidské chovanii touhy a pudy. Takto pracuje jiz zngimy Abercrombie,
nebo také Guy Gavriel Kay, ktery ve svych histongpirovanych romanech vypravi o
konfliktech, které proti sabstavi postavy, z nichZz by za jinych okolnosti byiatelé ¢i
milenci a ktéi vSichni jsou v pravu — ze svého pohledu, z hieds/é kulturyi viry.

Pozornost si zaslouZiigdevsim romarLvi z Al-Rassant’® Jeho pedobrazem je
historicka realita iberského poloostrova v jede@dctstoleti a konflikt mezi feg’any,
muslimy a Zidy (v romanu dzaddité, aSarité a kihde€). Kay ukazuje, Ze v konfliktéahto
narodi (ndboZenstvi) nestoji Zadné abstraktni zlo, aléepa naplnit viru, napravitiidy
historie, zachranit gy ,zlaty vék®, dostat cti, nepochopeni odliSnosti a nedostavdrance
nebo prostoru pro ni (pod vliventekavani, ule lidu atd.)... Na konci romanuigtava pouze
nejistota, smutek a tragicky zoemé Zivoty &ch, které zriila nelitostna historie a osud.

PredevSim v satasnosti, v dob siliciho nejen muslimského fundamentalismu, je tat
problematika rozhodn dulezita, stej@ jako problematika neutrality a boje proti Zlu
(samozejm¢ bez naroku, Ze bychom v této praci byli schopmitdetermin definovat)
v souvislosti s nedavnymi udalostmi v Afghanistainéku a jinde.

Predevsim je vSakéba zopakovat, Ze fantasy nemusi nabizet pouzedadhaeSeni
a ze rozporuplnost a nejasnost toho, co je spraend,jejich gibézich jiz do peatku.
Dukazem neni pouzean prsted, ale i barbar Conan, ktery sice bojuje proti temmaagim
a zachrauje Zeny v nebezpg ale takeé je to nelitostny plenitel, pirat, zlpd Zoldné, ktery

se neidi zadkony, ale svym vlastnim kodexem.

19 G. G. Kay:Lvi z Al-RassanuTalpress, Praha 2008.

85



Obdiv k této postay je zalezitost velice problematicka, ovSem sousi&onkrétni
zkuSenosti autora. Fantasy totiz vellesto reflektuje i obeenkriticky pohled na fitomnost,
na stav moralky a spaleosti. Tolkien se nikdy nesiilis tzv. modernizaci s¥a (technika a
moderni ¥da jsou k nalezeni i v jeho dile — Saruman je védichnik a Sauron bylwodns
také velkym tidrcem gistroji, Mordor i Zelezny pas jsou vyrazindustriaini oblasti atd.) a
Robert Erwin Howard Zil v Texasu v dib kdy definitivre mizel Divoky zapad
romantizovany wad westerti (sdm Howard westerny také pséaval).

Conan je tak oslavodadi, kdy neexistovali pravnici, @wy a institucionalizované
Ihani lidem (politika). Tytocasy samozjm¢ nikdy neexistovaly, nicmé&Conan oslovuje
praw touhu po tomto idealu, kdy mohl ngibvek iluzi, Ze o svém osudu rozhoduje skunke
sam, jen diky sile svych paZzi a bystrému usudku.

Pribéhy barbara Conana tak mohou slouZzit nejen k vykladuodstat dobrodruzné
literatury, ale i o postaveriovéka v dnesni spobmosti a moznostech, které jsou mu dany,

aby znénil svij osud.

5. 5. Ekologické aspekty fantasy

Fantasy byva co ddasové dimenze spojovana spiSe s minulosti a powstocoz
logicky vyplyva i z onéc¢asové dimenze, gipodou. Rirozerg se tedy nabizi ekologicky
rozmer fantasy. Jiz bylo zmémo, Ze pedevsim Tolkien nebylifznivcem moderniho gta a
je symptomatické, Ze dodnes nejvystjgn prace na téma fantasy a ekologie nese titul
Zachraime elfy aneb s hrozbou Mordoru ki do sporuA. Sapkowskih&™.

Sapkowski rozebira nejergktera zasadni dila, aléquevsim formuluje myslenku, Ze
fantasy je odmitavou reakci modernitlovéka na petechnizovany st plny neistot a
znehodnocenéipody. Tato teze je ovSem aplikovatelna pouze ndtyusegment zanru
(primarre na klasickou fantasy) — jegzko si lze pedstavit, Ze by Conana nebo Elrika
z Melniboné dojimalo kaceni lesa. Stepak nelze klast rovnitko mezi hrozbu fantasy Zla a
ekologickou katastrofu, jak polsky aui&ni, ale rozhod#é nelze nez souhlasit s tvrzenim, Ze
ekologické poselstvi a varovani tv@yraznou slozkuéchto dtl — zamérnou i nezarrnou.

Sapkowski k tomu cituje z roma@rendelJohna Gardeneragsky nevyslo):

.Mo 7e. Jedno veliké nite cerného oleje napkné zdechlinami otrdvenych bytosti. Ani

zachwv wtru. Ani jiskicka swvtla. Ticho, nehybnost. Nic se nepohne, ani mragageani

180 A, SapkowskiZachraime elfy in: Ikarie 5/99. s. 44-47.
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pavouek. Vesmir tmy a ticha. Takto se skanzikcasu. Krati’ky, hwejivy plaminek udalosti
a ideji rozniceny — jen nahodoulevekem. Aclovekem uduSeny. Ro¥hnahodou.”

N¢kterd dila fantasy tedy jsou komei@idn Fimo k lidskécinnosti, kterd ohroZuje nas
swt. Jind se samaégjme vyjadiuji k ekonomické hrozb negimo, spiSe k naSemu strachu
zni. Zlo secasto zainad projevovat naruSenimiippdy — wena Tma VWPanu prsten,
petrifikace vShannaro¥ druidovi jedovaté slunmmi swtlo v Druhé Trilogii Thomase
Covenanta Ne¥rce, vé¢nou zimou vév/zpomince, Trnu a Zaktd.

Dilem, kterym ekologické aspekty rezonuji prgwadobré nejvice jsouKroniky
Thomase Covenanta Ngge od S. R. Donaldsona (na&pavodni trilogie navazaligd par
lety autor udajé zawrecnou tetralogii, jejihoZeského vydani se vSak prapddobré pod
vlivem komeeniho nedsgchu gedchozich knih ned@ame). V ¢chto knihach je hlavni
hrdina, leprou nakazeny Thomas Covenaigngesen do magické Kany, kde mu sily zem
a kouzel navraceji zdravi (ovSem jeho mysl se mgotiodmita sntit a uwiit v magickou
realitu, coz vede k Silenstvi a ohroZeni celé dwy). Tento s¥t je vSak ohroZzovan lordem
s ekologickym vyz#énim gribéhu: hniloba, zkazeni, Spina...).

Boj proti tomuto panu Zla neni pouze bojem #ezgi hrdini, ale gedevSim bojem za
preziti prirody a jejicistoty. Hrozba degeneracéinpdy a jejiho zrieni se prolind celymi
Kronikami, zatimco v jinych fantasy se jedna spmisdiki motivy (Lord Foul je také jeden
z mala pan Zla, ktery neusiluje o ovladnuti, ale celkovécemi s¥ta, ktery je jeho &enim).

Sapkowski ve své studii krom vyzamrgich dl k tématu také popisuje zakladni
prostory, v nichz se ekologie v rdmci zanru defirajodrazi.

LES — je samaejme symbolickym prostorem jiz od nepatit®* a je vniman i jako
metafora pibéha a literatury. Ve fantasy byvéasto Uzemim divony, nelidskych tvoi
(pokud kladnych, tak el), mistem blouéhi, ale také G@stem pred zlymi tvory. Symbolika
lesa jako firozeného ekosystému oprotiéstu a industrii neni naplini pouze literarnich, d
ale také filmi (nag. film H. MiyazakihoMononoke himge

Sapkowski si samdejme vSima uéité rozporuplnosti tohoto symbolu — odkud berou
hlavni hrdinové tivi? Rudy? Fantasy audtesi v tomto ohledu samégjmé vypomahaji magii,
jejich elfové jsou metaforou pro soum s @girodou, ktera jim sama dava vSeietiné. Nelze

tedy fantasy fibéhy bréat jako jasnou vyzvu opustitsta, nelze je brat doslova.

181 . Le Goff:St'edowka imaginaceArgo, Praha 2003, s. 25.
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Presto je vSak jejich symbolika a rétorika vyuZziteli@aruman je ,vrah stroif a
Sapkowski pipomina, Ze novinova zprava o kaceni stiiqro vystavbu parkovi§tv jednom
americkém nsstt byla doprovozena titulkem ,,Another Bit of MordorPodle informaci na
bonusovych materialech DVIPan prsteri: Navrat krale (prodlouzena verze) byla prvotni
inspiraci pro Mordor ziena krajina bez strofnv Jizni Africe (v disledku &€zby uhli).

Ve vztahu klesu se daliesi problematika iistupu modernihalovéka k tomuto
prostoru. Mstem odchovanylovek se citi lesem ohrozen (coz je jednimazatii, prod je
natolik popularni a {sobivy nap. Les mytagR. Holdstocka). Les vSak nemusi byt pouze
nebezpeénym prostorem nebo idealnim Gi&tem, ale také velkou skladkou.

REKA — druhy nejetsi ekologicky prostor (hory a pl&rsou ¢asto spie v pozadi,
nebo definovany praévvztahem Kecedi lesu). Reka gredstavuje prvotni vitani silu, ale
pokud dojede k jejich zw&teni, $fi stejre tak zlo a smrtieky tekouci z Mordoru)Reky
jsoucasto také personifikovany, nebo alespajich hojiva sila — WPanu prsteri je jejich sila
vyuzita ke smetenéernych jezdd i vycisténi Zelezného pasu. V sé8hannaraTerryho
Brookse se setkAvame s mocnym duchem jménentéglatd.

Ten je nejen ochoten pomahat kladnym hidin ale také aktivh zasahuje do hi,
kdyz stva@i svou dceru, jejiz ali je vjednom ze svazk série Zlo porazeno — dle
Sapkowskiho se jedna o portani, Ze piroda si pomize i sama, pokud ji dame prostor.

MESTO — Sapkowski se tomuto prostoru &myje, nicmés je treba jej zminit. Msto
je nedilnou sotasti fady fantasy a fgdevSim na moderni dobu orientovana dil&asito
vSimaji jeho ekologického rozmu, tovaren, zn@sSteéni, odpadk atd. Zarové komentuji
vztah jeho obyvatel kifrodk a jejich ochotu pro tento pr@ mbstraktni pojemdto udlat.

MORE — & se tento prostor nabizi, ve fantasy nefiligpekologicky akcentovan.
PredevSim proto, Ze roli vodniho Zivlu vtomto ohledabiraieka a mee stale astava
piredevsim prostorem romantiky, vyzuoge se svobodou a volanim dalek.

Mnohem vice s ekologii souvisi motivy magickychrtva bytosti. Emblematickym
motivemiady fantasy jsou elfové, Kigtasto funguji jako Pmi potomci pirody, ktei s ni Ziji
v naprostém souladu. Steéjak je ovSem podstatnym motivem téma vymirajidigtosti
(jednou takovou je i jiz zmémy Grendel —,Ubohého Grendela potkala nehoda. Brzy vas
vSechny potkaji podobné nehody.Fantasy nabizi vizi, kdetpodni druhy (nejen ty
magické) nahrazuji produkty Zla ¢ten& Pana prstefi mozna ¥di, Ze sketi jsou
zdeformovanou verzi vzneSenychielkteré prvni Temny pan Melkor zajal nacptku s¥ta
a muwenim getvail k obrazu svému.

Dostavame se zde k otazce genetickych experimgifitozenosti potravin atd..
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5. 6. Estetické aspekty fantasy

Fantasy také nabizi vlastni estetick&itha. V €ch se odrazi vSechna vySe zu#ma
témata. Ukazkovym materidlem jeéeplevSim klasicka a #atska fantasy. K druhé zngime
jen tolik, Ze jeji estetika a postupy jsodegevsSim v anglo-americké literéu pevié
zakotvené, jak doklada napromanDrood™®? od amerického spisovatele Dana Simmonse,
ktery se nevraci pouze k osolharlese Dickense, alggulevSsim k obrazu Londyna jako
Zivouciho organismu. Bsto ma své typické atributy i symboliku a pojetaiklad mésto
jako swt, mesto jako labyrint atd.). V domaci tradici Ize saidfepae sledovat mistskou
estetiku nejen k Arbesovym romatet, ale i k Janu Amosu Komenskému. Blize se této
problematice v posledni d&be&noval projektProneny domaci fantastiky

Klasicka fantastika a jeji estetika do Zné@ miry odrézi kieny subZanru v rygkém
romanu a mytu. To vede nejen k uzivani fadpenych motiv, ale také k ufitém zpisobu
zobrazovani &terych motivi.

Prikladem miZze byt erotika a sex. Panu prsteri se o této problematice dozvidame
pouze zprosedkovar a i mnozi dalSi autoklasické fantasy se vyhybaji explicitnimu popisu
sexudlnich scén (naprad Williams) — i kdyZz samdgjmé romanticky koncipovanym scénam
a milostné problematice se nevyhybaji.

Pokud se explicitni sexualni scéna objevi, miaato rusivou funkci symbolizujici
naruseni idylického magického prostoruchfikho se¥ta (Thomas Covenanttipsvé prvni
navseve Korginy znasilni divku Lenu). Mnohemetsi svoboda v zobrazovani sexu a erotiky
panuje v dalSich subZanrech fantagy¢emz konkréta v temné fantasy (viz vyse) j@asto
explicitni sex, a to dokonce i wanych neobvyklych formach vyZzadovan. Moderni kledic
fantasy se samégjme snazi i o vyuziti sexualnich motiyvale cesta k tomu vedégs vyrazné
okleseni magénosti fikkniho s¥ta (R. E. Feist, J. Carey aj.).

Stejre tak se ustalilo zobrazovani rfapitev. NejlepSim rozborem této problematiky
(nevztahujici se primagénna literaturu) je dilo Georgese Dubyho o &itv Bouvinnes?*

Struktura bitvy a jeji mechanismy i symbolika, éerde francouzsky badatel vysledoval a

182D, SimmonsDrood, Plejada, Praha 2009.

183B. Hokr (ed.):Promeny domaci fantastikiil. Mésto a jeho oziny (rozhovor), in: Ikarie 6/2010 — dosud
nepublikovano.

184 G. Duby:Nedsle u Bouvinnes. 2Zervenec 1214Praha 1996.
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popsal, je zcela aplikovatelna i na velké biteva@iny v Zanru fantasy. Vzorovym materialem
jsou romany Davida Gemmellatgalevsim jeho debulitegenda®

Mnoha fantasy se pak opiraji o konflikt tr&miho a moderniho, o zanik staréh@tav
a nastup noveho (dle Sapkowskiho tvrzenécmkorti, néco z&ina“). Stary zanikajici s¥
je casto prezentovan jako zdroj ctnosti a krasy, ktes&at® pomiji a novy nastupujici &
bude chudSi a prostSifipemrgjSi. Jedna se o projekci znepokojeni nad budoucrust
idealizovaného prostoru minulosti. Tento princimineic nového —ifjpomaime nap. antické
historiky a v dob dominatu aktualni oslavu tzv. staryidghmskych ctnosti.

V ceském prosedi se podobné hledani zlatéhékw vaze pedevsSim k myim
spojenym s prvni republikou (blize k problematidstdrickych myfi viz zmiréna dila D.
TreStika). V minulosti pak hledani idealniho pohangtdile starych kroniki.

Toto hledani a ajvovani tradice neni tedy nic nového, nicénklasické fantasy
doséahlo dnes pra¥dodobré nejwtsiho rozmachuCasto je spojovano i s problematikou
lidské tvaivosti, s oslavou tradnich femesel a vyrobnich postiupMichael Scott Rohan ve
svych Zimnich letopiseci® nabizi estetizované popisy kdské cinnosti a vyroby
kouzelnych pedneta. Estetické kvalityremesiné vyroby a vysledkiéto prace, stefnjako
Ucta ktm, kdo jsou podobne&innosti schopni neni rysem pouze zapadni kulturg. Z
pozornost stoji i podobné tendendegevsim v japonské kufiel

V souwlasné dob se tato estetika da nalézt i v televiznich serfglekde je vSak
aktualizovana a fedvadna na sotasnych technologiich a postupectegevsim v ramci
detektivniho Zzanru. Jedna se o tzv. procesudlniawpi.'®’

Zdrojem estetického dinku jsou samazjmé typicky fantasy atrakce: tedy redin
neexistujici mista a tvorové. K nejobliksghim tvoiim pati predevsim draci, z nelidskych ras
pak elfové a trpaslici. Neni bez zajimavosti, FedpvSim knihy vychazejici z hernichésv
casto nabizeji ibehy, jejichz jedinym Gelem je piblizit ¢ten&i jeho oblibenou rasu.
V Ceské republice jsme se zatim nesetkali se znanitirlyi ¢ cyklu Dragon Lanceo elfech a
trpaslicich, ale v ramci konkur&mho Warhammerujiz nékolik takovych knih weském
piekladu existuje (napNositel zast?).

Tyto pcainy jsou vSak ¥tSinou pouze néfliS povedenymi kopiemi skutaé

zajimavych vizi autdr, jako jsou Tolkien¢i Tad Williams. RedevSim Tolkiefiv viiv na

185D, GemmellLegendaNavrat, Brno 1996.

18 M. S. RohanZimni letopisy Laser-books, Plze1998-2000.

187R. D. KokesFikeni s\ty (kriminélniho) televizniho seriglin: lluminace 4/2009, s. 5-38.
188 G. ThorpeNositel zastiPolaris, Frenstat pod Radhe®t2007.
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druhotnou estetiku elfa trpaslik v Zanru fantasy je zjevny a bohuzel i &di$ omezujici.
Pokusy o jiny pistup jsou spiSe vyjindaé (Williams, Jay Lake aj.).

Fantasy samdejm¢ generuje i zdpornou estetiku a poetiku. Jednd ssoubor
prostedki a postuf spojenych se silami Zla. Ta do Zna miry vychazi z klasickych
lidskych obav® (temnota, noc, poroba atd.). Jifvéé jsme zminili degenetai a deformani
postupy zla (femena elfi ve skety aj.).

Problematika estetiky a poetiky fantasy safepm neni generalizovatelnd na
prostoru této prace. Je vSakleFité alespd dil¢i nastigni problému. Jiz naém lze gitom
dohre vidkt (nag. problematika zmimych narodnich mwy), Ze tato témata nejsou pouze

teoretickym cwtenim v literarni teori€i déjinach estetiky.

189 ). DelumeauStrach na zapative 14.-18. stoleti. ObleZen4 obec. Dil 1: Straglélojici na vtSinu, Praha
1997.
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6. FANTASY MIMO LITERATURU

Fantasy neni pouze, jak jiz bylo zréo vySe, literarnim Zanrem. Promita se do vSech
oblasti, kdetlovek vykazuje svou tviivost a kreativitu. Tato kapitola se podréfrzaméii na
ta nejrozdenjSi média, picemz zvlastni pozornost bude€énovana kinematografii, ktera
zaujima v sotasné kultie, ges nafist predevsim ekonomického dopadu hernihénpysiu,
dle autorova nazoru vysadni postaveni.

Jednotlivé kapitoly budouipmo doplny o moZznosti didaktického vyuZziti, které

souvisi gedevsim s rostoucim vlivem modernich médii &ank Zivot.

6. 1. Fantasy ve filmu

Filmova fantasy zazila na pétku stoleti nebyvaly rozmach, ktery trva stal@sppoze
v omezené forh Od velkofilmi, tzv. blockbustet, se postuphipiesunula k mensim filtmm,
které lakaji i do té doby spiSe nekowregr zanmerené reziséry (z posledni dobag. Spike
Lee). Nastup fantasy do filmu nfadu gicin, které budou blize rozebrany v nasledujicim
textu. Strény piehled této problematiky totiZ iie napomoci nejen dalSimu uvazovani o
Zanru, ale i v ramci pedagogické praxe, a to zeddgicich dvodu:

1) moderni vygdovani, gedevsim na gednich Skolach se snazi o propojovani médii

2) ¢im dal vice kol #izuje vlastni filmové krouzky, které jsou krom kamckych ckl
swtové kinematografiecg@sto podle prace Davida Bordweldgjiny filmu) zangtreny i
na tzv. cult movies, kam @gai rada snimk spadajicich pod ozteni fantasy

3) filmova fantasy nabizi celdiadu giklada toho, jak funguje filmovy pimysl, coz
muze prohloubit pochopeni Zza&k fungovani spotaosti a kultury obech

4) vétSina filmovych fantasy jsou adaptacemi literarnpébdloh a diky svému zafreni
(v zapadnim kulturnim okruhu) na nawgtika multikin se jedna o relatigmenargné
snimky, na nichz se vSak daji delukazat uskali i vyhody adaptaci obecn

5) filmova fantasy a jeji chapani se liSi podle oblagého vzniku a rize tak poslouZit i
jako prostedek nahlédnuti do jinych kultur.
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V nésledujicich podkapitolach budou zrig nekteré dilezité snimky, jejichz seznam
je pripojen na zagr predkladané prace s odkazy n&sfuSna hesla v nejtsi internetové
databazi imdb.com. Zakladni metodologickou praehjelogieNova filmova histori¢°

6. 1. 1. Podminky rozvoje

Roku 2001 fSel do kin prvni dil filmové adaptadeana prstefi. Z hlediska Zanru
fantasy se jednalo o zcela zasadniipoa to hned v &kolika ohledech. Nejednalo se totiz
pouze o adaptaci zdandiwnezfilmovatelné fedlohy, ale hlavé o oteveni zcela nové dve
filmové tvorby.

Producenti, ki od osmdesatych let téa zcela ovladli hollywoodskou tvorbgh
celili na sklonku devadesatych let velké krizi. ik filmovych hiti ubyvalo stejs jako
kvalitnich scén, filmové hwzdy postupn prestaly zartiovat zisky a samotna instituce kina
celila dosud nejva#ssi konkurenci v podabnéstupu DVD. Radomir D. KokE% dokonce
tvrdi, Ze Hollywood v této dabdosgl do faze, kdy nebyl schopenceho jiného, nez pouhé
recyklace jiz pouzitych postupa nangtiu (coz doklada fedevsSim na néstu pokrgovani
oswdéenych filmovych sérii a &Sim pa@tem nejtizrejSich adaptaci — poslegiremirena
problematika by si vSak zaslouzila podrgjshzkoumani).
technickych inovaci a efektni podivané. Koncentngwa pikladem této novodobé
kinematografie atrakci (tedy snazici se upoutataldiv nikoliv pribchem, ale jeho
exponovanymi slozkami — napakénimi scénami, triky atd.) jsou nagdilmy M. Baye — po
scénaristické strance naprosto jednoduché, plri&, kile usgné diky modernimu istu,
praci s kamerou a specialnimi efekty. Na vysSéleoké rovirg, kde technologické inovace
neslouzi pouze jako atrakce, ale i vyznamny narativstrukturani prvek jsou pak snimky
zatim zavrSené Avatarem Jamese Camettna.

Praw rozvoj specialnich efekt predevsim pak potacovych technologii, umoznil
Hollywoodu grekonat nedostatek kvalitnich néttn které by se v podobnych velkofilmech

daly pouzit. Nyni jiz bylo mozné zfilmovat na trikglice naréné sci-fi nangty tézici nejen

199p szczepanik (ed.Nova filmova historie. Antologie séasného mysleni asinach kinematografie a
audiovizualni kulturyHarmann & synové, Praha 2004.

¥1D. Bordwell-C. ThompsorDéjiny filmu, NLN, Praha 2007, s. 529-554.

192R. D. Koke$Re-007 aneb bondovsky nebondovské Casino Raya@inepurs. 49, 2007, s. 39.

1937, MIgoch: Tadyuz nejste v Kansasu. Figurace kyberprostoru a &lrtireality ve filmu Avatarin: Cinepur
¢. 68, 2010, s. 38-41.
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z literarnich, ale i z vychodnich tradic (trilogwatrix, A.l. Stevena Spielberga aj.)id@levsim
se ovSem film& zametili na komiksové adaptace.

V obou gipadech se jedna o typ filmvyloZzer® Zanrovy (v pipad komiksu
piedevSim o superhrdinsky komiks). Posledni oblatrékse film& chopili, pak byla
fantasy.

Vyhody adaptaciéchto Zani byly stejné — Siroka zakladna potencialnich divak
rozmanitost nagta, ale zarov jasré dany typ pibéhu, ktery nabizel moznost vytkibnejen
novou sérii, ale i reklamni kamparaloZzené na podobnosti jednotlivyctl di provazanosti
tvarcia (srovnejme s filmovymi upoutavkami westérpadesatych let, kde se s podobnymi
odkazy hromadtoperovalo- nap Muz z Laramig
byl podobny i zjgsob, jakym se jednotlivé filmy #dy. Ukazkovym gikladem mohou byt
osudy dvou tirci — Amercana S. Raimiho a Novozéldiana P. Jacksona.

Prvré jmenovany se prosadil nizkorozpovou hororovou séritvil Dead postavenou
na pohyblivosti kamery, kreativnimuigtupu ke trikm a aktivni spolupraailena rodiny a
pratel, kt¢i se od té doby v jeho filmech objevuji az dosudini se nikdy netajil svou
zélibou v komiksech, a kdyz neziskal prava slaerou ze slavnych postav, nétcsi vlastni
komiksovou adaptaci — bez toho, Ze ligdloha existovalabDarkmar). Poté nat&il nékolik
kvalitnich, ale nijak komeéné asgSnych filmi, aby nakonec vramci filmové politiky
nakladatelstvi Marvel ziskal post reziséra chydtar8pider-manaDiky jeho Uspchu se pak
stal jednim z nejmod@jsich muz v Hollywoodu.

Peter Jackson také &nal jako hororovy tirce. A s Raimim ho poji i zéliba ve
vyrazre ¢erném humoru a ugni mystifikace. | on postugpreSel od horar k jinym zanfim,

u kterych sice neslavil komari Usgch, ale ziskal diky nimtvéru studia New Line Cinema,
ktera mu schvalila adaptad?ana prsteri nikoliv ve dvou dilech, jak bylo gwvodre
planovano, ale veadch.

Prvni velké usgchy jak komiksovych, tak fantasy filim tedy byly spojeny
s kvalitnimi reziséry, kig¢ vSak nepdili k tém, ktai by byli spojovani s velkymi studiéi
velkymi trzbami. Studia diky nim ziskal&tgi odvahu sstovat podobné projekty i relatign
nevyzkousenym jmé&m, coz ginaselo stidavé uspchy, ale hlava i osobitjSi pojeti latky
(v komiksu je ideélnim ifikladem Nolafv Batman ve fantasy rozdilnost jednotlivych il
sérieHarry Potter).

Na druhou stranu dkteré tvirce potkal podobny osud jako slavné reziséry tzv.

Noveho Hollywoodu. Jak Jackson, tak Raimi ziskatl svymi dily takka absolutni svobodu
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a vysledkem jsou filmy, které nabizefil mnoho atrakci naiflis malém prostoru, coz vede
k ptehlcenosti a nesoudrznosti sniir(King Konga Spider-Man 3. Oba se vSak také vyrazn
prosadili jako producenti a jimi chystané projeklijpuji poweni se z vlastnich chyb a naopak
podporu osobitych, avSak uménych tvirca (nag. Guilerma del Tora).

Tituly, které by snad #i v budoucnu rezirovat osobrse vSak oft zminuji hlavre
jako ,splreni smi“ ¢i v souvislosti s technickymi inovacemi (¥ipads P. Jacksona), nebo se
ma jednat o poktmvani aspsnych sérii (S. Raimi).

6. 1. 2. Historie fantasy filmu

Fantasy se ve filmuipzpétném pohledu objevuje jiz velmi zahy. Jedna se \wdka,
ktera se k fantasy programowehlasi a jejich Zazeni je tedy problematické. Rozhéde
vSak teba je zminit, pokud hledametkoy moderni flmové fantasy. Zakladniepled pre-
fantasy dl nabizeji prace J. Pavlovského publikovanéubgnu roku 2002-2003 vasopise
Ikarie.

Ve vy¢tu nechybi Bergmanov@edma p&er, oblibena zpracovani antickych gsti,
ale ani filmy Monty Pythof. Jiz tyto filmy, & Zanro¥ fazeny vesks mimo fantasy,
piredznamenaly kulturni okruhy, z nichz bud&erpat dila pozgsi. Jedna se o pohanskou
mytologii, ndboZenské motivy a saniepné artuSovsky mytus.

Zarover se buduje withd spizrénost pozdjSich fantasy velkofilm se snimky
nabizejici velké a nakladné historické podivanko jayl Pad riSe Fimské Ben Hur nebo
Kleopatra V této souvislosti jefeéba zminit, Ze nastup moderni fantaigql takka sodasre
s filmy jako jeGladiator neboKréalovstvi nebeské

Poprvé se vSak filnfacilerg a ve ¥tSim patu piihlasili k fantasy v osmdesatych
letech (jiz gedtim vSak existuji dnes tida neznamé pokusy o zfilmovaRana prsteri od
Ralpha Bakshiho). Filmarbar ConanJohna Milliuse &xcalibur Johna Boormana zahajily
kratky rozmach fantasy ve filmu, ktery se vSak aeliychle vyerpal a ¥tSina fantasy filni
mezi lety 1984 a 2001 pgatdo tzv. békové produkce. Oba vySe zmané filmy vSak i po
letech vykazuji nepopiratelnou kvalitiiggevsim diky jasné utiecké vizi svych turca.

Millius pojal svého Conana jako oslavu lidské slyiile, coz podptl dirazem na
fyzickou pipravenost vSech aki@r minimalistickym herectvim a mottemigvzatym z F.
Nietzcheho. Boormarv Excalibur pak ginasi gibéh plny podobenstvi a symibiol
v pseudohistoricke stylizaci.

Oba tyto filmy disponuji silnymi osobnostmi jakepl kamerou, tak za ni. OvSem jak

jiz bylo uvedeno vysSe, neplati to bohuzel pro déd$itasy tohoto obdobi. Z{jmnéru jest
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vystupuje dnes jiz tdka zapomenutéegendaR. Scotta a pak snimky F. Oze, které jsou pro
vyuziti loutkové animace&Sinou mylrg fazeny k filmim pro dti (Dark Crysta).

Zbytek filmi se bohuzZel pokusil zopakovat &sp Barbara Conana— ovsem pouze
napodobenim w)Si formy. Filmy jakoConan N¢itel, Ruda Sonjanebo Pan SelemvSak
nenabizeji nic, krom svalnatych hrdim papirovych kulis a jedna se o velice primitivni
zébavu. Podobného razeni je i fikull Dobyvate] ktery se roku 1996 pokouSel navazat na
uspEch tehdy popularnich sernigjako byla Xena nebo Hecules (zaéoth stal jako producent
Sam Raimi!). Snimek vSak opréan¢ propad|. \étSina €chto filma téZila z predlohy R. E.
Howarda, ovSem nedokazali jeho vizuélbohaté pibéhy s jednoduchymi, ale logickymi
piibehy adekvéata prevést na platno.

Cestu, jak se vyhnout podpnérnosti a neustalému napodobovani starych wzor
ukazala, krom vySe zminych snimk R. Scotta a F. Oze, dvojice snimiPlaneta Krulla
Princezna negsta Prvni z nich vystatta svou estetiku na hrom&d t©ch nejfantastitéjSich
moznych stveéeni a scenérii a hlavmpak odstupu, ktery sitvci udrzovaly od ztirazrenych
klisé. Princezna netsta pak byla velice inteligentni parodii na romantictébrodruzné
piibehy, za jejimz usfrhem stal scenarista W. Goldman — jim napsditylp byl postaven
na dialozich a oziveni zazitych steredtypomsta, Unos princezny, zachrana v posledniichvil
atd.). Na tuto estetiku nedavno navazal snimekzHivy prach podle romanu Neila Gaimana.

Zcela stranou, protoZze maskované jinymi Zanry, pakikaly filmy, které ukazaly
fantasy zanr ze zcela jiného Uhlu pohledu. Nejpra&il G. LucasHvezdné valkykteré se
sice odehravaji v prostoru vesmirného impéria,saimotny pibéh a jeho vnitni mytus je
bytostrEé spjat s mytologii, fantasy a westernem (a jehaf@dnictvim i s japonskou kulturou
samurap).

Fantasy prvkyHvezdnych valeknespgivaji pouze v mystické Sile, kterou disponuji
hlavni hrdinové a ¢kolikerém vyuziti feudalnich motiv(zlé Impérium, hodna princezna),
ale i €Zkopadné ¥decké argumentaci, kterou se Lucas pokusil Sitieeky popsat v druhé
trilogii (Skryta hrozbaKlony uta’i, Pomsta Sith). Pozdji se Lucas spojil se S. Spielbergem
a stvdili Indiana Jonese, ktegerpal z brakovych seri@kiicatych let.

Za fantasy filmy bychom pak jeéStohli povazovat &které duchgské komedie, jako
jsouKrotitelé duchi, neboBeetlejuiceTima Burtona. PravTim Burton je rezisereméRolika
komorrgjSich fantasy snimk které nabizeji aki d&j, ale o to vice se soueti na fantazii a
zpasob vypra¥ni pribéht. Jedna se o film$tihoruky Edwarg Ospala dira Velka ryba ale i

dvojici loutkovych muzikal Nochi mira pred vanocia Mrtva nevsta Jeho posledni snimek,
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Alenka VRiSi divi je pak svou strukturouifznana kopiePana prster, véetrg zawresné
bitvy mezi silami Dobra a Zla (Bilé@ervené kralovny).

V z4sad tedy mizeme v kinematografii rozlisit tyto proudy fantasy:

- piibehy soustedné kolem silnych postav a mytologiBarbar Conan,Excalibur,
Willow — prvni pokus o velkou fantasy trilogii, pro neédp vSak dalSi dily nevznikly),
prezentujici seiipdevsim velkou vypravou dichizem na specialni efekty,

- mensi, pohadkav lakéné pibe¢hy, by casto svelmi temnymi motivy nebo
nadsazkou, filmy nabizejici vyraznndividualni koncepty fantastického &a a gibeéhu
(Legenda Labyrint, Temny krystal Princezna neista, filmy Tima Burtona). Békové
orientované snimky uspokojujici poptavku p@rdkh dobrodruZstvich okenénych kouzly a
lepe odénymi ddvami (Pan SelemRuda SonjaConan Néitel, Planeta Krul),

- filmy vychazejici z tradic jiného klasického ran ovSsem oktenitného fantasy
atributy (Indiana Jonesgasté&né Hvezdnévalky).

K filmam z #etiho okruhu jist pati série Mumie od S. Sommerse, kter4 v gob
spojuje klasické horory studia Universal ladiana Jonese ktera dokazala, ze i filmy
vystaw¥né kolem nadfirozena mohou byt komé&me¢ Us@sSné, pestoZze za nimi nestoji
renomovani tirci. Cisté fantasy pokréovanim série je snimekral Skorpion ktery se svou
estetikou i drazem na fyzickou akci hlasi k odkaBarbara ConanaNenabizi vSak zadné
hlubSi myslenky, ani nijak osobitou praci rezisg@alSich turci.

Uspich této série nicmén spoleénd s vySe zmidtnymi komiksovymi adaptacemi,
umoznil zfilmovani popularnich kniznichtq@loh —Harryho Potteraa Pana prsten, ale
nag. i v Polsku ve stejné debnataeného Zaklina’e. Film a seridl podle povidek A.
Sapkowskiho v8ak nenabizi krom hudebniho doprowtduzajimavého a odiedlohy se
odklani v takové nie, Ze nizeme mluvit spiSe o velmi volné inspiraci vedenoah®u
tvirci o moder® vypadajici a usgny snimek (viz. nap posileni Zenskych postav proti
logice gedlohy, japonské motivy atd.).

Stejre jako v osmdesatych letech vSak &dp dvou velkych projekt nasledovala
snaha o napodobeni wWdacného modelu (publicista V@gth Rynda s nadsazkou tvrdi, Ze
v d¢jinach Hollywoodu, se pouze jednou prosadila zeudvmzZnosti ta ustecky nar@n¢jsi,
to kdyz se v sedmdesatych letech fitmazhodovali, zda nasledovat vzoru prvnimotra,
nebo slavného porno filmDeep Throadta vzniklafrada spiSe gmeérnych az podpmeérnych
snimki snazicich se oslovit celou rodirliLetopisy NarnieZlaty kompasEragon Probuzeni

tmyaj.
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Kvalitativné vyrazrejSi dila se ot objevila z ,druhé viny*, od rezisérspojovanych
primérreé se zcela jinymi Zanryi médii. Guillermo del Toro, mexicky rezisér holanejprve
natail komiksovou adaptaci (s vyraznymi fantasy prviigliboye a potéFauniv labyrint,
skute&nou, tj. krutou, pohadkuéZici z propojeni bestiaininho prestli Spadlska v dot
ohcanské valky a nemérdésiveho s¥ta kouzel. M. Vaughn, spojeny s modernimi britskymi
gangsterkami, adaptoval pohddku N. Gaim&hgzdny prach programo¥ navazujici na
Princeznu netstu S&m Neil Gaiman se podilel na animovari@eowulfov R. Zemeckise a
surrealisticky lagném snimkuwlirror Mask. V Evrops vznikl zajimavy snimelstrings

Spol&nym jmenovateleméthto snimk vSak je mensi komémi ohlas. Pozornost se,
proto, fes chystané projekty jako i#obit, obraci v posledni détspiSe k televiznimu médiu,
kdetada tvirci nalezla svobodijSi a kreativijsSi zazemi.

Prototypem modernich Zzanrovych setiaeé stala dvojic8uffy, The Vampire Slayer
Z ni se oddivsi Angd. Oba dva serialy pracovaly s nactiletym publikexe, dokazaly ziskat i
dosglého divaka, diky promysSlenémiipchu, ¢im dal temijSi atmosfée a hlavg kvalitné
napsanym a zahranym postavansh&m poslednich deseti let se navic pozice TV sedal
jejich tvarci dost podstath znenila — nejedna se jiz o odkladiSpro ty, kdo neusfi
v Hollywoodu nebo na sy Uspich teprvecekaji, ale naopak stada h¥zd snazi do TV
tvorby dostat. Serialy stanic jako HB@ratrstvo neohrozenyc¢hwesternovyDeadwoodgdi
historicky Rim) nabizeji i srovnatelné finani zazemi, kvalitni scéig a &t3i prostor pro
rozvijeni charakte.

Prvni ryze fantasy viastovkou byla minisérie zprga@jici klasickou fantasg/arodgj
ze Zerdmad, v sotasnosti se vysila sérdec pravdy podle roméan T. Goodkinda a chysta
se adaptace Martino\Bisre ledu a oha.

Budoucnost fantasy v televizi tedy vypada &a¢l ovSem nap kvalita sérieMec
pravdyvyvolava opraviéné obavy, aby se podobné projekty nestaly podlelgprazdrnymi
jako svéhaiasuHercules

6. 1. 3. Fantasy film na Vychod

V piipact vychodni kinematografie, ale i kultury obécre velice obtizné mluvit o
fantasy. \&tSina filmi, které bychom za fantasy ozilaje totiz vnimana zcela jinak, jako
souwdst jinych Zanr. Jednd seipdevsSim ocinské filmy wu-xia, vyprasjicich o velkych
bojovnicich minulosti, jejichZz obdobu vSak nalezedna korejské a japonské kinematografii.
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Propojeni nadjfirozenych prvk srealitou a fedevsSim historii je na Vycheéd
mnohem silijSi a za fantasy se zde oZop spiSe dila, kterarpjimaji strukturu gbéhu,
piipadré motivy, ze Zapadu.

V klasické hrané kinematografii je dokonalymigadem korejsky snimeRestless
piredevS§im se vSak da mluvit o japonském anime, kdetugix jednak dila osohit
zpracovavajici &které zapadni fantasy nam (nag. Record of Lodoss WamBerserk
Chevalier D'Eol, nebo pimo adaptuji skteré zdpadni fedlohy Gedo SenkiHowl's
Moving Castl¢. V obou gipadech plati, Ze japonStitrei prevzali nejviditel&jSi motivy:
elfy, trpasliky, ¢aroctje, boj za zachranu &a atd., ale obohatili je o nejednoZné
charaktery postav,&Si roli emoci a celkavo diraz na vztahy mezi postavamiedevsim
mezi kladnymi a zapornymi.

Skute&n¢ pavodnich namita, fazenych svymi tirci k fantasy, by se naslo velice malo.
V zapadnim prosedi jsou za & povazovany ékteré filmy H. Miyazakiho, festoze autor
sam se tomuto ozdeni brani. V posledni deékiento trend potkud narusilo animani studio
l. G. Production, které stoji napza seridlenseirei no Moribito To je vSak spiSe vyjimkou —
krom jiného se jedna o jediné japonské arimiastudio, které ma sveé internetové stranky
primarre v angliétineé a spolupracuje s hollywoodskymi irei (nag. skladatelem H.
Zimmerem).

Obecrk vSak plati, Zze fantasy je v Asii povazovano zaag@p zanr a tamni
kinematografie se jim zabyva spiSe okrajoa to v ramci snahy ofiplizeni se zapadnimu

divakovi.

6. 1. 4. Za¥r

Fantasy nabizi i ve filmu paim¢ Sirokou nabidku titul, které se daji poénn¢ dolke
klasifikovat a vyuzit nejen ke zkoumani kinematdigrabecr, ale gedevsSim ke komparaci
literarniho a filmového média.

VétSina filma, které jsou obe@nchapany jako fantasy vychazi z literarni¢bdioh a
jako takové mohou poslouZitipsrovnani toho, jakym Zigobem je stejnyfjoch vyprawn
v rozlicnych médiich, jakym Zisobem je mozné upravit postavyiibgh sam. Co které
médium vyZaduje aby si udrZelo pozornost — zdeaddzin srovnani prace s tempentifsik
dialogy), snaha o vizudlni uchopeni pozornosti gadéva trikové scény x metaforicky jazyk)
apod.

Zawrem teto kapitoly je krom jiného, zZe fantasy jenprre literarni zanr, ktery se ve

film objevuje FedevSim s odkazem na své@vpdni médium — bdi v podol nanttu, nebo
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v rdmci propagéni kampas. Pouze vyjimeéné se objevuji ryze filmové fantasy projekty.
Zaroven plati, Ze ¥tSina filmovych fantasy je ifliS zavisla na kinematografii atrakci a

nesoudiedi se tedy naifibch samotny a jeho dalSi vyznamy, jako je tomuipaut literatury.

6. 2. Fantasy — jeji dalSi projevy

Jestlize se v s@asnosti fantasy Zanr projevuje krérniteratury nejvice prav ve
rozmer, piipadré se v nich fantasy promita pouze okrajodo [ilis specifickych podob.

Presto plati, Ze fantasy neni Zanrem pouze literaraifiimovym. Na inspiraci a
typické fantasy motivy narazime v komiksu, hé&dlytvarném unani, hrach i v aktivnim

traveni volnéh@asu. Je vSak pravdou, Ze se mnohdy jedn&a pouzpiodai.

6. 2. 1. Komiks

Komiks jako médium ma podobrako fantasy kieny hluboko v minulosti, byje
obecr povaZovan za jev pofmé nedavny*** Propojeni obrazu a textu, sek¥rhumsni, jak
pise McCloud?® je vak weském prosedi stale jedtv procesu rozvoje. somosticeského
publika o rozsahu komiksovych Zara témat je sice na relat&mlobré arovni, ovSemiasto
se jedna pouze o informace z druhé ruky nepimigozadnouifmou zkusenosti.

Tato skuténost se fimo tyka pra¥ fantasy. Je mozné tvrdit, Zeskycéten& se mohl
setkat pouze s jednim ryze fantasy komikseBarbarem Conanemydavanym pedevsim
v ramci edice Comicsove legendy. Za fantasy lzea®izn nékteré dily komiksuUsagi
Yojimbo Stan&akaie a parodickgmaxAlana Moora.

Samostatnou kapitolou je zcela ¢isbandmanNeila Gaimana. Zatimcorg@dchozi
zmirené dila mohou poslouzitigdevSim ke kompataim pracim Conar), diskuzi nad
tématem vychodni kultury a pojeti osobniho kodeidsa@i), pripadré jako podna studie
Zanrovych klisé $may, Gaimariv opus magnum je vyuZzitelny ve vSeé&bhto oblastech.

Krom jiného vak nabizi i velice zajimavé srovnamdovani autorského a konieg
produkovaného komiksu (prvnichékolik piibéhu slouzi Gaimanovi k vymezeni sécv
estetice a universu DC Comics). Stefak je cely komiks studii vypr&gstvi a toho, jakym
zpasobem vypraini pribéhu meni swt, vyprawée i posluchée —iada ditich pribéha je

194 M. Foret,Zrozeni komiksu z ducha novirakaldska prace FF UP, Olomouc 1997, s. 12.
195 gcott McCloudJak rozurdt komiksy BBart, Praha 2008.
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vypravna z neobvyklych perspektiv )coz se satepwe prolina i s vytvarnymi prostdky) —
nap. kocky, déti, lidové powsti atd.

Titulni Sandman, Morfeus, ¥d¢hto p@ibézich gitom nemusi ani vystupovat —
dostdvame se tak k problematic&itgmného vypragte, jeho vSesdoucnosti atd. O
dulezitosti @ibéha pro naSi kulturu pak sdci role, které se v komiksu dostava slavnym
spisovatelm (nag. W. Shakespeare) a strukturakterych difi, kterd odrazi skupinova
vyprawni postav.

Sandmarpracuje s typicky komiksovymi prdasidky, ovsem zaroveje diky mnozstvi
odkazi vyrazreé intermedialni (pedevSim ve vztahu K literaty ale i vytvarnému uémi).
Zaroveh se jedna o jediny komiks, ktery kdy obdrzel Wdrahtasy Award (z&ovidku sen
noci svatojanské?.

Ze sandmanovského universa vychazi ¢jeSerie Lucifer, vydavana u nas
nakladatelstvim Netopejr, které stoji i kéyty — komiksem vyprasjicim o pohadkovych
bytostech Zijicich v exilu na Uzemi New Yorku. Ddkntasy komiksy bohuzel ngeském
trhu nenalezneme, i kdyZ v édich pldnech ¢kterych nakladatelstvi se setkamesktarymi
dily predevsim evropské produkderégonerq.

Duvodem tohoto malého ptu zastupt Zzanru v komiksu jeféba hledat ve fortn
pribéhi, které se autd v komiksu snazi vyprast — wtSinou se jedna o rozsahlé sagy, které
nebylo véeském prosedi mozné vydavat, dokud se trh s komiksovym médiestatene
neszije. Vyjimkou z této paky je pra¥ Sandmanza nimz stalo jméno autora (v té dalz
u nas znamého z romé@nako je Nikdykdea Hvezdny prach a gedevSim skutsost, Ze
vétSina sandmanovskychripéha je tvarena povidkami a nabizi tedy mozZnost koupit pouze
jednu knihu.

Z hlediska edukativnihoffmosu komiksu se tedy da o Zanru fantasy mluvitrzapiSe
pouze okrajo¥ (0 komiksu samotném vSak toto neplatifedevsim z hlediska historie nabizi
celou fadu zésadnich & vyjadtujicich se nab ktématu holocaustll) a pedevsim
Z hlediska teorie usmi, pripadré teorie vypraeni. V podstat kazdy komiks vSak nabizi
Siroké moznosti vyuziti v hodinach vytvarné vychowy kresebni techniky, rozkkni
povinnosti mezi jednotlivymi #wci, vyuZziti barev atd.

Zarovei je komiks idealnim prostdkem pro lepSi definici rozdilpodstaty pro nasi

kulturu klicovych médii, tedy literatury, coby wmi spiSe statického, a filmu, coby &mh

1% Sen noci svatojanski: Neil Gaiman: Sandman — KrajinaisiCrew, Praha 2005.

197p . SedlakObrazovy roméan aneb jak si doplnit minuldst D&jiny a sogasnost 1/2010, s. 24-25.
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spige dynamického (jakkoliv jsou tyto terminy zayéd)'% Zarove: se rékteré jeho pojmy
hodi k vykladim o problematice diskurzu a prolinani teorii —ingjem graficky roman (do
cestiny uvedenyikladatelem Viktorem JaniSem).

6. 2. 2. Hudba, vytvarné unéni, hry, aktivni trdveni volného ¢asu

Souwasna popularni hudba se posng casto opira o zanr fantasy jako o zdroj mibtiv
obrath i inspiraci k celym koncepcim alb. CelkomiZzemetict, Ze Zanr fantasy si hachazi své
misto redevsim v rockové hudba hudl inspirované historii (nejzrejSi ohlasy keltské
hudby atd.). Zcela samostatpak samoizjmé stoji soundtracky k filmovym fantasy (ale
now také k p@itacovym hram).

Z hlediska rockové hudby se da mluvit oc@tzich spoluprace s zanrem fantasy od
Sedesatych letRada tehdejSich spisovaielpiimo spolupracovala s nastupujicim hard
rockovymi skupinami, ty se otésre hlasily k fantasy jako ke své inspiraci. JednaovSak
vZdy o inspiraci v oblasti textové slozky jejictotiy.

Zména nastala iedevdim vosmdesatych letech s nastupem metRada
nastupujicich skupin se cikenstylizovala do fantasy hrdin pripadré do mytickych
bojovniki (Manowaraj.). Fantasy motivy se ve velkéimiaaly objevovat i na obalech alb a
nektefi umelci se pod vlivem fantasy snazily do své tvorbyaakonovat historické postupy
¢i nastroje (nap Blind Guardiar). Vazbami rockovych a metalovych skupin na Zanlgee
zabyval Pavel Zarek!*°

Fantasy se tedy v hudlbodrdzi d¢ma zpisoby — v textové slozce doslovnymi
citacemi a odkazy na mytologii, ve sloZce hudebavratem Kk historickym nastiop a
historickym hudebnim zZaam (nag. trubadurska hudba). V oblasti fantasy soundirgudk
pristupuje jedt treti rozngr — etnicka hudba a nastroje jakoZto zdroj ex@tia maginosti
(viz Priloha 7).

Vyuziti fantasy v hudbtak mize vést k zamysleni nad vlastnim vztahem k minijlost
jakozto magickému prostoru, s nimz mame pouze #ediovanou zkuSenost. Zajimavou
oblasti je v3ak také lidské vnimani Zanru z hlaemlisontextu. VySe citovany dZrek
piipomind i specifické posuny ve vnimani klasické hudpipadré znamych populérnich
pisni) v gipact, Ze je uzita v Zanru, ktery neni jejim ,domacinafih Na krasném modrém

Dunaji v2001: Hwzdna odysea

19 Martin Stochl:Film a komiks. Narativni blizendn: Cinepur 41, 2005, s. 20-23.
19 pavel frarek: Fantastikav 78inot, in: Ikarie 2/2010, s. 63-66.
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Fantasy nalezneme i ve vytvarném amin Jedna se ovSem vet$iné pripadi o
z literatury¢i filmu (ptipadré jimi inspirované) motivy. Zatim se mi nepdia dohledat, Ze
by teorie vytvarného uémi uznavala korpusétl s fantasy tematikou za samostatny zanr
(prestoze nap malby fantastickych krajirti postav se¢im dal ¢asgji odpoutavaji od
primarre literarnich zdraj), a to ani v rovis filmovych plakat.

Presto je fantasy ve vytvarném @ni silné zastoupena a je celada vytvarnilt, ktefi
se sougkdi vyhrad® na podob# ladkné prace a zapojuji se s nimi dodeckého diskurzu —
poradaji vystavy, vydavaji publikace atd.c&ském prosgedi je tento okruh fantasy tematiky
pongrné malo zastoupen. Obrazova alba vyznamnychitnéhiag. Franka Frazzety, Borise
Valeja, Luise Roya, Michaela Whelana aj.) jsou chamlech k dostani pouze v dovozu,
piipadré obcas ve fornd kalend&i. Jediné vyrazné grafické dilo, kterému se u né&datim
pozornosti jsou kolekce ilustraci k Tolkienovym ki, které vydala Mlada FroAta

V oblasti her je fantasy zastoupena v mnoheiftsivmie a to ve vSech sférach —
pocitatové Baldur’'s Gateaj.), deskovéAsterion, stolni Warhammey, karetni Magic the
Gathering, na hrdiny Dragon Lancég, tzv. gamebookyl(one Wolf atd.

Samostatnou pozornost si zasloui&devsim hry na hrdiny, které funguji na principu
sdileného dobrodruzstvi — skupina dirasi rozdli role (Casto vychazejici z Zanrovych
stereotyfi) a pod vedenim ,pana jesky/mpini rizné Ukoly. V kapitole &hované subzafim
jsme uvedli, Ze zthto her vychézfada kniznich edic, jedn& se tedy o velmi silnémrol
literatury a her. Po hé&ch je vyZzadovano dodrZzovani pravidel, zatowsak maji velkou
volnost v tom, jakym sirem se jejich fibéh bude odvijet — tyto hry tedy s#rpodporuji
predvidavost, schopnost kombinovat a promyslet, &faeko vypra¥t piibéhy.V sowasnosti
existuji samoiejme podobné typy her i v jinych Zanrech.

V devadesatych letech se dikyehMagic the Gatheringzrodil fenomén karetnich
skératelskych her. Tyto hry byly zaloZzené na jedno@mnctprincipu: ne vSechny hraci karty
jsou stej@ dostupné, existujeckolik urovni jejich ,vzacnosti“. K dimenzi hry sak dostava
i dimenze sbratelstvi. Tato dimenze je podgna i spolupraci s vyznamnymi nigliktefi
jsou se zanrem spojeniipadre vyraznou grafickou stylizaci.

V sowasnosti existuje podobnych her doslova desitkynéré pouze gkolik z nich
doséahlo celositového roz&eni, gicemz postaveni nejusirejsi hry svého druhu si drzi stale
Magic (pravidelr® vychazeji nové edice Kkarettipucky, paradaji se turnaje, cetns
mezinarodniho okruhu a mistrovstviéty s dotaci €kolik miliontu dolarti atd.). Zajimavé je,

20 Napr. Tolkienovyiise Mlada Fronta, Praha 1998.
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Ze v souvislosti s hodnotou karet nevznikaji polmezy, ale i specializované seéné.
speciali vytisttné kusy, které nelze sehnat jinak. Nap#chto sowtzi miZe byt nejen turnaj
podle poznminénych pravideki s odliSnym poétem karet, ale n&fklad i sou¥z v napadijSi
likvidaci vlastnich karet (ficemz jednim z bad ktery se hodnoti je vzacnost karty, kterou
sougzici znti).

V souvislosti s literaturou je pakeba jedt zminit gamebooky, knihy-hryCten&
knihy je zarové hr&em, text knihy je rozglen do mensSich jednotekiipemz na konci kazdé
z nich ¢ten& voli, ktery z moznych Uséktextu bude pokkmvat. Volba je bd zcela na
¢tendi, piipadré je zavisla na okolnosti (nApse postavatend dostane do konfliktu
s nepiitelem a musi bojovat — pokud prohraje, hradopokud utée, voli tim jednu linii
pribéhu, pokud vyhraje, voli dalSi atd.). Tyto knihy bsahuji pouze motiv volby a nahody,
ale take logické hadanky &ikky.

Swt her dokazal fantasy adaptovat do vSech svychéteta v mnohych dokonce
tento Zanr zastavauwdci postaveni, fipadré roli propagatora novych s (karetni
skératelské hry, hry na hrdiny). &ina €chto her navic sikh podporuje aktivni fistup
k problému, nikoliv pasivitu a posiluje i roli jetie v kolektivu (snaha o tyto aspekty je
v sowasnosti viditelnd i na g@tacovych hrach, které s&im dal vic giklangji k raiznym
strategickym trenazém, ¢asto inspirovanych historii¢i hrdch navrhovanych pro tzv.
multiplayer).

Vyhodoutady her je také fakt, Ze jsou globalniho charakeeiukdyZ se jednotlivé
trhy snaZi o optimalizaci z hlediska svého ide&n#dkaznika, stéle zde hraje velkou roli
znalost cizich jazyk konkrétré angliétiny. PredevSim Magic the Gathering v sasné dob
zaujima ve vztahu mladeze k cizim jalyk postaveni five pripisované popularni hudb
(uceni se z pisovych text).

Negativnim jevem samézim¢ miaze byt utitd ekonomickd diferenciace ia
PredevSim stratelské karetni hry jsou finamé velice nargné. Stejg tak paitacové hry
(které vyzaduji pravidelné aktualizace softwarardware). Spolenska stratifikace her vSak
neni Ukolem této prace — v pedagogickeé praxi bysa& mohlo jednat o zajimavy fenomén.

Tim jiz nepochybd je problematika tzv. LARPu (Living Action Role Rla
realisttnosti a naopak upozé&th sloZzka hry. LARPy se&asto odehravaji ve volném
prostranstvi a dastni se jich velké mnoZzstvi lidi, jsou tedy ri@Si na organizaci. Jejich

podstatou je fghrani,ci zopakovani udalosti (nikoliv nepodobné historickyekonstrukcim
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raznych zajmovych krouZl — skut&né i fiktivni (tedy nap. historicky doloZené bitvy u
Slavkova, ale i fiktivni bitvy na Pelennorskych jobl). Oproti klasickym rekonstrukcim zde
v3ak velkou roli hraje scéhétery mize hr&am pridélit i od historické reality odliSné role a
vysledek.

Nedilnou sloZzkou LARPu jeifprava kostym, rekvizit a informaci pgebnych k jeho
spravnému mibéhu. Z hlediska pedagogické praxe se tedy nabizinard s projektovym
vyudovanim. Wastnici musi znat prasdi, kde se LARP odehraje (poznatky #Zpisné,
prirodopisné, fyziky atd.), musi byt k dispozici padpy piibéh (literatura, historie), ten ma
urcitou ideologii (zaklady spotenskych wd), rekvizity musi odpovidat skuteosti
(historie), je teba se fizpisobit dalSim okolnostem (nagkonomickym atd.).

LARPy tedy podporuji nejen édomosti svych &astniki, ale i jejich schopnost
organizace a vzajemné komunikace. Zatose ukazuje, zZe i kdyZz népéi vazby ma fantasy
ve hrach z hlediska pedagogického vyuziti na litetaa historii, stranou nejsou ani dalSi

predmnty.

6. 3. Zakrem

Fantasy se tedy vyskytujeradé dalSich médii, nikoliv pouze v literaty i kdyZ ta je
v mnoha ohledech primarnim zdrojem jejihteBi. Ve ¥tSiné médii si fantasy dokézala
vydobyt silné postaveni a nédka je i propagatorem a nosnym projektem novyckirgm
kterymi se niZe vyvoj ubirat.

Vyuziti téchto médii ve Skolstvi je mozné nejen v souvisledtiasickymi pedmnety,
jejich propojenim, ale i ve vztahu k mimoSkolnimuts edukani. Stejré jako u literatury

pritom plati, Ze hlavnim kladendahto ¢l je primarni a dobrovolna zkuSenost edukanta.
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7. NEKTERE SOUCASNE TENDENCE VE FANTASY

Na zaw¥r autor fipojuje pouze ve sttmosti snéry, kterymi se udava stova iceska
fantasy (picemz samozjmg tendence nejsou ve sledovanych oblastech pouzdnkinu, ale
dochézi i k jejich prolinani). U oboutueme prohlasit, Ze se jedna o projewisidnru —
jestlize v zahrai za sebou ma fantasy kitiuy rozvoj i obdobi stagnace a nyni hleda nové
zpisoby expanze a vydava se cestou experimanteské republice se stale jedna o zanr,
ktery musi své postaveni potvrdit a snazi sedevSim filakat wWtSi paet ¢tend&a (coz
samozejmé neznamena, Ze by nebyl schopen nabidnout Wmaadptimérna a ambiciozni
dila).

Tato kapitola tedy nabizi konkrétni studii &asného sgtovani zanru. Jeji vysledky
mohou poslouZit jako zéklad k debatam o rozdileetvnimani Zanru v zahraiia vCeské
republice, o pdebach, kterétendi a autdi do tohoto typu urni investu;ji atd.

7. 1. Zahraniéi — New weird

Jak jiz bylo autorem uvedeno, new weird je v mnaitdedech moderni verzi
kyberpunku. Stejajako hnuti osmdesatych let se i new weird progransmaZzi o renesanci
Zanru. Qilezité vsak je, Ze tentokrat nikoliv z pozic aidtgcience fiction, ale globalmojaté
fantastiky, kam podle autbjako je K. J. Bishopova, China Mieville, Jeff Vart¥eer a dalSi
pafi i surrealismus (romaWryté mestog), socialni utopie a antiutopieStiovek, Nadrazi
Perdidog, stedowké cestopisySrdce syta) atd.

Dila new weirdu se nevyzdaji Zanrovoucistotou, ale naopak jejich mixovanim.
Romanem, ktery je dodnes povazovan za nejz&faduilo subZanru, je&Nadrazi Perdido
Chiny Mievilleho. Kniha, ktera ¥eském vydani ziskala hnedkolik cen Akademie SFFH a
podnitila zajenteskéhaitende o new weird.

Prostedi knihy, giganticky Novy Krobuzon je poctowstské fantasy i Dickensovym
romaram, diki motivy zde odkazuji na steampunk (magicky vyutéagarostroje), dark
fantasy a horor (komunikace s po&$m, monstra, deformace lidské bytosti), gangstersk
roman (jedna z kladnych postav je najata Séfem yatidsaby vytvdila jeho obraz),
spole&enska studie (revotmi nalady uvnit mésta, rasova nesnasenlivost). Samotny roman se
pak prudce ni svym pojetim v fili — zatimco prvniast je postavena na atmdsférozboru
umeleckych, technickych a psychickych potizi hfdirdruha ¢ast pak stavi na akich

scénach a dobrodruzstvi.
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New weird je tedy postaveny na mixovarispupi a Zzané, snazi se pomoci nové
formy dat starému obsahu novy vyznam. Zatowed mnohem &Si spoléensko kriticky
akcent a jeho personalni obsazeni neni spojerdhsrjeprostedim, jak tomu bylo vifljpads
prvnich kyberpunkeér New weird vznikl v Anglii (Mieville), ale zasadndila giSla i
z Australie (Bishopova) a séasna wdci osobnost je Ametan (Jeff VanderMeer).

Bez zajimavosti neni ani fakt, Zeska edice New weird nakladatelstvi Laser-books je
new weirdu?®* ktera obsahovala nejen povidky attasrhnutim spojovanych, ale i nazory
editori z fiznych zemi na to, co new weird je a zda se&m da hovait jako o legitimnim
subZanru, nebo jen o ekonomické nélepce. Martirt 8wéto souvislosti poznamenal, Ze
minimalns v Ceské republice new weird skiitg existuje, ,rozihli jsme si jej tu??

Tuto poznamku povaZzuji zaikkzitou, protoZze ukazuje, Zze vznik subZzanru nemwisia
pouze na svych autorech a programovych prohlaSealiehaké na konkrétni realizaci v praxi,
na které ma gy podil i nakladatelsky trh, publicistika a samgmg ohlas mezictenéi.

K ceské edici jestjedna poznamka: nakladatelstvi Laser-books nazaitelo smlouvu se
znamym mafiem Lesem Edwardsem, takZze vSechny tituly edice orgjinalni a fivodni

obalky.

7. 2.Ceské republika — Historicka fantasy

Historicka fantasy ¥eském prosedi ma kéeny v polovir devadesatych let, kde se
fada publicisi i ¢ten&u bouila proti v té dob panujicimu pebirani cizich vzdr (piredevsim
o0 masovou produkci&sSinou nepilis kvalitnich conanovskych titti)... Za prvni historické
fantasy jsou povazovany knihy Jaroslava Mosteckétgpirované vikingskymi najezdy na
sttedowkou Evropu (nap Jdi a pines hlavu kral®). Dnes v8ak tento subZanr fantasy
v ¢eském prosedi piSe celdada autal a autorek a vychézeji i specialni antologie {nap
Memento mof?.

Pivodne se gitom fada autal pod vlivem jiz zmigné snahy vymezit seuvi
zapadnim vzam pokouSela o fjb¢hy, které byvaly vrecenzich (z hlediska Zanrove

publicistiky) ozngované za slovanskou fantasy. Typickym zastupcenolpogth proz rize

201 Anne&Jeff VanderMeer (edd Newweird. Trochujina fantastika Laser-books, Pl1ze2007.
2 Tamtéz, s. 327.
203 3, Mostecky:di a prineshlavukréale, Saga, Sternberk 1995.

240, Jire$ (ed.)Mementamori, Triton, Praha 2009.
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byt kniha Ivany KuglerovéStezky krvé® Fikeni swt této knihy se sice opiral o slovanskou
mytologii a slovansky zfjici jména, ovSem z hlediska struktury se jednalmapodobeninu
(byt kvalitné napsanou) romdrD. Gemmella.

Juraj Cervendk se pokusilipnést styl psani conanovskyckibghi do slovanské
minulosti a vysledkem jéada knih, které se odehravaji v ranéieddwku a mezi jejichz
hrdiny nalezneme i Ilju Muromce. V séasnosti pak od obeé&rslovanskych redlii i@Sel
k slovenskym &jinam. Jeho cykluKapitan Bathoryse odehrava na pozadi protitureckych
valek v druhé polovitisedmnactého stoleti. Ryze dobrodruznéragkibéhu a getrvavajici
piiznana inspirace Conanem je zde obohacena o veikéstvi historickych detdil Naphuji
se tak slova Janyidlové, Zecesti autdi fantastiky jsou ochotnidgnovat pozadim svych knih
obecr mnohem viceasu, i kdyZz nebude tato jejich snaha ze stigapdt nutré nalezit
oceréna®®

Stranou pak lezi spaleé dilo FrantiSky Vrbenské a Leonarda Me@&é& modréeho
byka?®” Kniha je dodnes povaZovana za nejlepsi historidkatasy domaci produkce, co? je
dusledkem nejen kvalitniho spisovatelskébemesla a prace s prameny, ale i zdaleka
nejweérohodrgjSim spodobénim dobovych mentalit.

V historické fantasy tedyipvladaji zatim spiSe starsijidy, ovSem nejsou pravidlem
(néktera dila L. Medka, FrantiSka Novotného aj.). @avym je také skloubeni historické
fantasy s hororem, jak jegrvadi ve svych ufith romanech (napDraci krev'??). Stale vdak
plati, Ze strukturad&tSiny historickych fantasy vychazi z dobrodruznyttbehi, piipadre jiz
nekolikrat zmirenych ,conanovek®. Podle Oieje JireSe popularita subzanru vychazi
z dobrych znalosti historiedeskychiten&i a tendence hledat v literéguvzory a tradicé®

Rozhod® ovSem neni historicka fantasy prostorem, émh by dochéazelo
k experimentovanti rozsahlejSimu mixovani zanrjako je tomu v fipad new weirdu.
Prav@&podobrg muZzeme tuto skutaost uvést do vztahu se 8tA zZanru weském (a
slovenském prostoru).i€stoze je fantasy populérni, stale dasiusi o své postaveni v ramci
domaci fantastiky bojovat a néire si dovolit produkci &, kterd nebudou mase\rijatelna.
Presto vSak v historické fantasya#eme sledovat tendence k ghad jiné stylové rovit

psani, ovlivené nejen domaci tradici (dila V. \amy, J. Durych&i K. Schulze), ale i

2% lvana KuglerovaStezkykrve, Straky na vrb, Praha 2001.

2068 Hokr (ed.)Promeny domaci fantastiky |. Historick& fanta@pzhovor), in: Ikarie 4/2010, s. 59-61.
27 Frantigka Vrbenské - Leonard Med&tinmodréhabyka Straky na vr, Praha 2001.

208 Jenny NowakDraci krev, Mht, Praha 1995.

298, Hokr (ed.)Promeny domaci fantastiky |. Historicka fanta@pzhovor), in: Ikarie 4/2010, s. 59-61.
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ambiciéznim projektem polského spisovatele A. Saskiho Husitska trilogié'®. Ten se
vyznaoval snahou o poetické kvality textu, prolinanimvérového a spisovného jazyka,
vyuzZivanim latiny a &mciny, ale gedevsim silnym ironickym podtextem,éemzZ autor

spatuje dan moderni podobprdzy vyznéujici se ¥étSim dirazem na dialogy oproti pois.

219 A sapkowskiHusitska trilogie Leonardo, Ostrava 2004-8.
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ZAVER
~Spekulativni préza dosahne zralosti az tehdy, kibka moralni autoritu literatury
vydobyté ze zkusenosti.”
J. G. Ballard

Cilem prace bylo nabidnout teoretickou studii Zaiantasy a jeho vyuZziti v procesu
vyuéovani na gednich Skolach, sfmlédnutim k moznostem propojovani vawacich
predmeta a integraci mimoskolniho a Skolniho piest.

V prab¢hu piprav k sepsani prace byla shrom#ial odpovidajici odborna literatura
domaci i zahrasi. V disledku toho, Zze weském prosedi je odbornéa reflexe zanru fantasy
nepilis patetnd, je v praci zastoupena i Zanrova publicistigfZ striena charakteristika je
souasti reti kapitoly), pedevSintasopisecka a internetova. Vyhledana odborna litexate
nezabyvala pouze problematikou zanru fantasy, ale tpedagogiky, psychologie a
problematiky dalSich meédii. f&dkladana prace tedy neni Uzce literarni, ale ssazb
interdisciplinarni pojeti, coz se odrazi i v reflé&anru v neliterarnich médiich (film, komiks,
hudba atd.)

V prvni kapitole byla nabidnuta definice fantasyirzaa zfisohi, jakym je nahlizen.
Samostatného rozpracovani selkidda koncepce Johna Cluteho, obe@ovazovaného za
nejwtsi autoritu na Zanr fantasy a A. Sapkowskiho. Tg® koncepce ovSem z pohledu
autora nepokryvaji vSechny moznosti zanru, protdkaeitola doplgna o rkteré dalSi
koncepty a pedevsim o vyklady, kterér@dkladané koncepce ddpji, ptipadré s nimi i
polemizuiji.

Druhd kapitola je zastena na historii fantasy a jeji subZanry. Do texdpitoly byly
opét zapracovany teorie Johna Cluteho a A. Sapkowskileotaké I. Adamove, O. Neffa a
dalSich. Oproti star§im pracim na obdobné témauer gredkladané prace pokusil o
postizeni vyvoje sledované problematiky, o popsamin, jimiz jednotlivé subzanry
prochézeji a diky vyuZziti séasnych reflexi ékterych &l predevsim mezniho charakteru, u
nichz je z#azeni do zanru fantasy problematické, i o progndg@adpokladaného vyvoje.
Cilem prace tedy bylo krom jiného faaeni fantasy do literarni historie a dolozeni
skute&nosti, Ze tento Zanr neni pouze modnim iejgem. Déle bylo dolozeno, Ze zanr je
vnitiné stratifikovan z hlediska u#éteckych kvalit a oproti zazitémui@dpokladu neni
souwasti Zanru sci-fi, s nimz je naopak veliesto vedena baliva diskuze. Poslednim cilem
kapitoly byla prag snaha postihnout problematiku tzv. fandomu a jejnmezeni se &i
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nejen tzv. mainstreamu, ale i proti dalSim fantkgin Zanéim, kterdzto problematika byla az
dosud opomijena.

Ve tieti kapitole je stréné nastigna historie fantasy ¢eské republice, fiedevsim je
vSak ¥novana pozornost apohim, jakym se fantasy dostava ke svému recipientaibac
zanrovému diskurzu v Sirokém slova smyslu. Kapitotdlektuje nejen praxiceskych
Zanrovych nakladate| ale také Zanrovou publicistiku a nabizelled nejvyznam#jSich
periodik a internetovych senterkteré se fantastikou zabyvaji.

Ctvrta kapitola je vymezenim didaktickych moZnosiniu, zodposzenim otazky,
pro¢ je zanr obeahv sokasné praxi vyuzitelny a jak se konkr&théanr fantasy promita do
sowasné pedagogické praxeteBkladana prace se snazi dokazat, ze zanr fantasyze
opiit o dobrovolnou zkuSenost edukanst konkrétnimi literarnimi (ale i filmovymi,
komiksovymi atd.) dily, kterd maji vyp&ani hodnotu ve vztahu k naplni vSech Skolnich
predméta a moznostem jejich propojeni. Dosavadni praceglde podalo autorovi vyhledat,
se zabyvaly fedevSim vztahem fantasy k liters@ua okrajo¥ k déjepisu. Problematika
spole&enskych wd, pirodopisu, zerpisu, inform&nich technologii a vyuziti Zanru
v pracovnichktinnostech byla z&Si ¢asti i zcela ignorovana. Kapitola se podrgbaénuje i
psychologickému profilu edukanta naesinich Skolach a toho, jakym igobem jej Ize
pomoci vyuZziti Zanru fantasyipést k aktivni dasti na vydovani.

Nasledujici kapitola se jiz n&wje vyuce jako celku a zapojeni fantasy do vSech
nabizenych fedntta. Predpoklada spiSe praci vramci tzv. humanitnica ¢literatura,
déjepis, zaklady spotenskych ¥d). Jejim cilem je nabidnout moznosti diskuzi, &tby
skrze konkrétni témata a motivyldantasy pispély u edukani k lepSim interpretacim sta,
ktery je obklopuje. ¥mito tématy jsou nejen literarni teorie (fikK swty, s nimi souvisejici
koncepce vytvigeni myfi D. TreStika), ale fedevSim koncepty ideologie, ekologie, estetiky,
moralky atd. Stejn tak principy, na jejichz zaklgd dochazi k identifikaci s hrdinou
umeleckych @l, k hledani piklada a zpisobu, jakym se udtecka zkuSenost promita do
naseho vnimani #ta (nap. vyuZziti girovnani zaloZenych naiten&ské zkuSenosti
k hodnoceni politik atd.). Klicova je @i tomto druhu vyuky pedevSim jiz zmiégna
dobrovolna zkuSenost vyavaného s dily, kterd slouzi jako zaklad diskuz&pgure i
projektového vydovani).

JelikoZz jednim z cil prace bylo i prokdzani Sirokych moZznosti Zanrutdfsy pro
interdisciplinarni pistupy a integraci tiznych tym zkuSenosti, kterymi se wyovani
vyznauje, je v praci obsazena i kapitoldnujici se fantasy zanru v neliterarnim predt.

Z davodi jeho globalniho dosahu je ne&f8i pozornost &ovana filmovému médiu.
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Vzhledem k rozvijejici se cinefilii ¥feskeém prosedi (filmové kluby pi Skolach, krouzky
vizuélnich studii atd.) a technologickym mozZnosteiskavani filmovych materié) véetns
jejich reprodukovatelnosti (rozvoj DVD, piwaci, torrent, filma v mobilnich gistrojich atd.)
je fantasy ve filmu vhodnym bodem, odkud lze zkoumajen konkrétni dila, ale i
psychologii dnesniho divaka, producentské a digtribpraktiky atd. V dals¢asti kapitoly se
pak autor ¥nuje komiksu a dalSim médiim, jejichz dopad vSakninéminimalre

v sowasnosti) srovnatelny s filmem (a sarfgex¥ s literaturou). Resto se i zde fantasy
projevuje rkkterymi specifiky, ktera byla az dodneighlizena (naip o komiksovych Zanrech
dodnes neexistuje deském prosedi zadna prace a v zahrdnje pozornost #novana
piedevSim avantgardnimu a superhrdinskému komiksu).

Posledni kapitola se épvraci k literatiie a probird problematiku sgasnych tendenci
Vv Zanru, jak jsou vnimany v zahréha jak véeském prosedi. Spravna interpretacéchto
tendenci je dle autora prace mozna pouze vzhledpathopeni kulturniho a spokenskéeho
kontextu a vede khlubSimu pochopeni stavu, v jakeéen gedevSim ¢eska fantasy
v souwtasnosti nachazi a jaka je jeji role na kniznim.tMpst se zde dostavame k moznostem
psychologického a sociologického z&emi nejen nétenée.

Predkladana pracd-antasy — teorie zanru a jeho eddké aspektytedy nabizi
teoretické studie jak Zanru samého, tak jeho vingitvyutovacim procesu. S vyuzitim nejen
domacich zdrdj a pramef se pokusila o dynaitgjSi pohled na problematiku a postizeni
proces uvnitt Zanru, které vedou k jeho vyvoji a uniofi jeho vyuZziti i pro interpretaci
swta naSich zkuSenosti. Zardvédyla fantasy uvedena do SirSiho kontextu litesatar

piedevsim doSlo k jejimuiesrgjSimu vymezeni v ramci tzv. fantastiky.
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PRILOHY

NA PRILOZENEM DVD

Prilohy tvori soubor textového, ale i audivizualniho charakt&taeré dopiuji vyklad
(viz jednotlivé odkazy). U jednotlivych materiaje doloZzeno, zda se jedna o materialy

pievzaté, pipadré pavodni.

Dokumenty textové

Jedna se fedevSim o dopikové materialy, které maji dolozit obécpieviadajici
uvazovani o zanru, poukazat na soubdrwhimanych v sotasnosti SirSi v@jnosti jako
zasadni (Locus) a materialy sledujici problematiem&stvi se zar&enim na fantasy.

Dale jsou pipojena esejisticka pojednani, ktera reflektujkteré vybrané problémy
souvisejici se s@asnou podobou Zzanru Geské republice. Tyto materidly zardéve
dokumentuji stav aktudlni zajmy Zanrové publicigtikkter4d se jiz nezajima pouze o
samostatna dila, ale i dqvladajici tendence a procesy u¥iénru i obce jeho recipiant

Esejistického charakteru jsou také materialy podkpbse zabyvajici ékterymi
vybranymi dily. Tyto materialy navazuji na kapitoldnujici se jednotlivym subZaim
fantasy a jejich Ukolem jefesrji tyto subzanry a jejich vnimani doméci publia&bu
popsat.

Posledni materidly jsou kultufshistorické sondy, které mapuji na konkrétnich
osudech osobnosti spojenych s fantastikou vzestopv@j Zanru fantasy €eské republice.
Jedné seijspevky k cyklu Ma cesta k fantastice, které jsou ppeéupublikovany na serveru
www.fantasyplanet.cz. Jednotlivé eseje blize ddljiepredevSim obsahidti kapitoly

predkladané prace.

PRILOHA 1 - Kanon fantasy - nejvyznanysi dila fantasy dléasopisu Locus. PEVZATE.
PRILOHA 2 - Problematika fantasyten&e (dle Z. Kocurkové). REVZATE.

PRILOHA 3 - Vybrané eseje na téma ukazkovyehjddnotlivych subZarir. PUOVODNI.
PRILOHA 4 - Cesty k fantastice (serial prdfjlkulturns-historické sondy). REVZATE.
PRILOHA 5 - Vybrané materialy k difm tématm (Historicka fantasy, #stska poetika,
historie ve fantasy). ®"WODNI.

PRILOHA 6 — Dopis Akademie SFFH shrnujici Zanrovoogukci 2009. REVZATE.
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Video a audio soubory:

Z davodU problematiky autorskych prav jsou zde uvedeoyze kratSi ukazky, které
jsou svymi f@ivodnimi autory dany vothk dispozici. DalSi ukazky, filmového i hudebniho
razu jsou k dohledani na v praci citovanych inteamgch strankach.

Audiovizualni ukdzky maji ilustrovat moZzZnosti prggoi fantasy s vytovacimi
predmety, predevSim hudebni vychovou, vytvarnou vychovou, imi@inimi technologiemi a
lietarturou.

Hudebni ukazky vychazeji z popularity kanadskéhasosatele G. G. Kaye a
pochazeji z jeho oficialnich stranek, kde byly d&rdispozici se souhlasem svycliits. Pro
ukazku jsou zvoleny proto, Ze se v nich odraiBima jewi spojovanych s fantasy Zzanrem
v hudk® — casténd onspirace konkrétnim dilem, fantasy motivy wuexvyuzivani
netradénich néastraj atd.

Video soubory odrézi rpdevSim sotasnou poéitacovou gramotnost a moznost
samostatné tvorby zahrnujicékolik raiznych médii — hudbu, film, g@&acové technologie
atd. Zarové mohou poslouzit jako didakticka pdicka k problematice narace v jednotlivych
meédiich a s ohledem ke kontextucKtere AMV striné ,vypravgji® d¢j nagr. seriat,

piipadré pomoci hudby vkladaji doipodniho materialu odliSnyifbeh atd.).

PRILOHA 7 — Hudba s fantasy motivyREVZATE.
PRILOHA 8 — AMV. PREVZATE.
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Primérni literatura

Nasledujici seznam je v§tem, neklade si naroky na &srpavajici vget vSech
v ¢estire dostupnych &. Nema zachycovat vSechnieftenou literaturu Zanru, ale anby
poskytnout seznangéth zasadnichd, ktera jsou pdebna pro zakladni orientaci v moderni
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nesehnatelné knihy M. S. Rohana atd.). V seznamprgevuje autorova inklinace k tzv.
klasické fantasy, nicmérprotoZze tento subzanr hral rozhodujici roli prpégh Zanru u nas,
nekladl si autor prace v tomto ohledu zadna omeRama knih vysla v &olikerém vydani,
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povaZzovan v prvnimigkladu za taika neitelny).
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MARTIN, George R. R.Pisei ledu a ohdé (Hra o tiny, Stet krali, Boue me&i, Hostina
pro vrany), Talpress, Praha 1999-?.

MIEVILLE, China: Nadrazi PerdidpLaser, Plz#, 2003.

MOORCOCK, MichaelVIadci meéu (Knize meu, Kralovna meéi, Kral mea), Laser-books,
Plzer 2009-?.

MOORCOCK, MichaelElrik z Melnibong Deus, Praha 1997.

MORRESSY, JohrKedrigern a hlas pro princeznolaris, Frenstat pod Radhioft 1994.
PRATCHETT, TerryBarva kouzelTalpress, Praha, 1993.

PRATCHETT, TerryMali bohove Talpress, Praha, 1997.

PRATCHETT, TerryPohyblivé obrazkyTalpress, Praha, 1996.
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ROWLINGOVA, Joanne K.Harry Potter, Albatros, Praha, 2000-2007.

SAPKOWSKI, Andrzej: Husitska trilogie (Narrenturm, BoZzi bojovnici, Lux perpetua),
Leonardo, Ostrava 2004-2008.

SAPKOWSKI, AndrzejMagické stipky, Leonardo, Ostrava, 2000.

SAPKOWSKI, AndrzejSaga o zaklind, Leonardo, Ostrava, 1995-2000.

STERLING, Bruce (ed.)XZrcadlovky. Kyberpunkova antologieaser-books, Plze2009.
TOLKIEN, J. R. R.:Hobit, Argo, Praha, 2006.

TOLKIEN, J. R. R.:Pan prste# I-lll, Mlada fronta, Praha, 1993.

TOLKIEN, J. R. R.Silmarillion, Mlada fronta, Praha, 1992.

TURTLEDOVE, Harry:Ztracena legigeClassic, Praha, 1997.

VANDERMEER, Jeff&Anne (edd.):New Weird. Antologie jiné fantastikyaser-books,
Plzer 2008.

WILLIAMS, Tad: Jinozerd (Zlaté nésto, Reka modrého ol Hora ¢erného skla, Mie
sttibrného swtla), Navrat, Brno, 1999-2002.

WILLIAMS, Tad: Vzpominka, Trn a Zall¢an z dr&ich kosti, Kamen rozluky, & zeleného
anctla), Laser, Plza, 1996-2001.

ZELAZNY, Roger, cyklusAmber(Dewt prinai z Amberu, PuSky Avalonu, Stin jednorozce,
Ruka Oberonova, Dvory Chaosu, Krev Amberu, Rsfiini,), Straky na vr®, Praha 2004-?.

Herni a sdilené séty

ABNETT, Dan:Jizdamrtvych Polaris, Frenstat pod Radh#®t2005.

KING, William, Zabije® troll:i, Polaris, Frenstat pod Radhoit2003.

YEOVIL, Jack,Drachenfels Polaris, Frenstat pod Radhogt2004.

WEISS, Margaret — HICKMAN, TracyKroniky (Draci podzimniho soumraku, Drazimni
noci, Draci jarniho asvitu), Fantom Print, Ostr&@98-2009.

Doméci
Seznam domaci tvorby odrazi i fakt, Ze zatimcalma zahranini fantasy triumfovala

fantasy nad sci-fi jiz v polovih devadesatych let, mezi autory zaZzivaijskozkwét az

VT

Nasledujici seznam je proteste ilustradni.

ANDRES, Adam: Wetemaa, Wolf Publishing, Praha 2007.
ANTONIN, Martin D.: K7ivé osti, Straky na vrl, Praha 2004.
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CERVENAK, Juraj, Strazcové Varadingprvni dil planovaného cykliKapitan Bathory,
Brokilon, Praha 20009.

KOPRIVA, Stépan:Asfalt Crew, Praha 20009.

KUGLEROVA, Ivana:Stezky krveStraky na vrb, Praha 2001.

KULHANEK, Jifi: Nocni klub I-1I, Klub Julese Vernea, Praha 2002-2003.

MEDEK, Leonard:Conan a mée zrady Klub Julese Vernea, Praha 2005.

MEDEK, Leonard:Dobrodruh Straky na vrb, Praha 2004.

MOSTECKY, Jaroslavttesy Kkiku, Klub Julese Vernea, Praha 2000.
NEOMILLNEROVA, Petra:Zaklina’ka Lotg Triton, Praha 20009.

PAVELKOVA, Alexandra,Prokleta gisaha Leonardo, Ostrava 1998.

PROCHAZKA, Jiti Walker:Ken Wood a mekrale D" Sala Triton, Praha 2007.
RECKOVA, Jana:Kniha prokletych Straky na vrl, Praha 2002,

RENCIN, Pavel:Kosti, beton a snyArgo, Praha 20009.

SLECHTA, Vladimir:Krvavé pohranti, Klub Julese Vernea, Praha 1998.

VRBENSKA, Frantiska — MEDEK, Leonar&tin modrého byk&straky na vr, Praha 19909.
ZAMBOCH, Miroslav: Konia$ — muz na stezcEriton, Praha 2008.

Filmy a serialy (vybérové, dle www.csfd.cz):

Barbar Conan Dostupné na: http://www.csfd.cz/film/6685-barbar-conan-conan-the
barbarian/

Batman Dostupné néahttp://www.csfd.cz/film/1069-batman/

Buffy — Zabijeka upiti. Dostupné nahttp://www.csfd.cz/film/70701-buffy-premozitelka-
upiru-buffy-the-vampire-slayer/

Carnivale Dostupné néahttp://www.csfd.cz/film/72923-carnivale-carnivle/

Cesta do fantazie Dostupné na:http://www.csfd.cz/film/42136-cesta-do-fantazie-den
chihiro-no-kamikakushi/

Darkman Dostupné naattp://www.csfd.cz/film/7555-darkman/

Dobyvatelé ztracené archipostupné nahttp://www.csfd.cz/film/8650-dobyvatele-ztracene-
archy-indiana-jones-a-dobyvatele-ztracene-archyeratof-the-lost-ark/

Evil Dead Dostupné nahttp://www.csfd.cz/film/7557-evil-dead-the/

Excalibur. Dostupné nahttp://www.csfd.cz/film/859-excalibur/

Gladiator. Dostupné néhttp://www.csfd.cz/film/8271-gladiator-gladiator/

Harry Potter a Fénidv 7ad. Dostupné nahttp://www.csfd.cz/film/197182-harry-potter-a-

fenixuv-rad-harry-potter-and-the-order-of-the-phiaén
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Harry Potter a Kamen mudfic Dostupné nahttp://www.csfd.cz/film/1626-harry-potter-a-
kamen-mudrcu-harry-potter-and-the-sorcerers-stone/

Harry Potter a Ohnivy poharDostupné nahttp://www.csfd.cz/film/42949-harry-potter-a-
ohnivy-pohar-harry-potter-and-the-goblet-of-fire/

Harry Potter a Tajemna komnat®ostupné nahttp://www.csfd.cz/film/1624-harry-potter-a-
tajemna-komnata-harry-potter-and-the-chamber-ofetgefc

Harry Potter a ¥zei z AzkabanuDostupné nahttp://www.csfd.cz/film/1625-harry-potter-a-
vezen-z-azkabanu-harry-potter-and-the-prisonerzeéban/

Hellboy Il — Zlatd armadaDostupné na: http://www.csfd.cz/film/221639-help2-zlata-
armada-hellboy-2-the-golden-army/

Hvezdny prach Dostupné nahttp://www.csfd.cz/film/224137-hvezdny-prach-stastiu

Indiana Jones a Poslednirikova vyprava Dostupné nahttp://www.csfd.cz/film/8641-
indiana-jones-a-posledni-krizova-vyprava-indianags-and-the-last-crusade/

Kral Skorpion Dostupné néhttp://www.csfd.cz/film/7934-kral-skorpion-scorpidng-the/
Kralovstvi nebeské Dostupné na: http://www.csfd.cz/film/178906-kralovstvi-nebeske-
kingdom-of-heaven/

Labyrint Dostupné néahttp://www.csfd.cz/film/10931-labyrint-labyrinth/

Letopisy Narnie — Lewarodejnice a skin. Dostupné nahttp://www.csfd.cz/film/130148-
letopisy-narnie-lev-carodejnice-a-skrin-chronictédsaarnia-the-lion-the-witch-and-the-
wardrobe-the/

Maska zrcadlaDostupné néhttp://www.csfd.cz/film/193409-maska-zrcadla-mimask/
Mononoke hime Dostupné na: http://www.csfd.cz/film/22205-princezna-mononoke-
mononoke-hime/

Monty Python a svaty gralDostupné nahttp://www.csfd.cz/film/3308-monty-python-a-
svaty-gral-monty-python-and-the-holy-grail/

Nicitel Conan Dostupné néhttp://www.csfd.cz/film/2742-nicitel-conan-conaretdestroyer/
Pan prstesi — Dw veze Dostupné nahttp://www.csfd.cz/film/4713-pan-prstenu-dve-veze-
lord-of-the-rings-the-two-towers-the/

Pan prsteri — Navrat krale Dostupné nahttp://www.csfd.cz/film/4712-pan-prstenu-navrat-
krale-lord-of-the-rings-the-return-of-the-king-the/

Pan prsteri — Spoléenstvo prstenuDostupné nahttp://www.csfd.cz/film/4711-pan-prstenu-
spolecenstvo-prstenu-lord-of-the-rings-the-felloystif-the-ring-the/

Pan SelemDostupné na: http://www.csfd.cz/film/1711-panesetbeastmaster-the/

Planeta Krull Dostupné néhttp://www.csfd.cz/film/13647-planeta-krull-krull/
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Princezna Negsta Dostupné nahttp://www.csfd.cz/film/7625-princezna-nevesta-pees-
bride-the/

Ruda SonjaDostupné néhttp://www.csfd.cz/film/2761-ruda-sonja-red-sonja/

Sedma peer. Dostupné naattp://www.csfd.cz/film/723-sedma-pecet-sjunde-gisedet/

Star Wars — Impérium vraci udeDostupné nahttp://www.csfd.cz/film/5238-star-wars-
epizoda-v-imperium-vraci-uder-star-wars-episodé@-e¢mpire-strikes-back/

Star Wars — Klony u#. Dostupné nahttp://www.csfd.cz/film/6171-star-wars-epizoda-ii-
klony-utoci-star-wars-episode-ii-attack-of-the-absih

Star Wars — Navrat Jedih@ostupné nahttp://www.csfd.cz/film/6474-star-wars-epizoda-vi-
navrat-jediho-star-wars-episode-vi-return-of-théije

Star Wars — Nova nafk. Dostupné nahttp://www.csfd.cz/film/6169-star-wars-epizoda-iv-
nova-nadeje-star-wars/

Star Wars — Pomsta SithDostupné nahttp://www.csfd.cz/film/6172-star-wars-epizoda-iii-
pomsta-sithu-star-wars-episode-iii-revenge-of-tiiets

Star Wars — Skryta hrozb®ostupné nahttp://www.csfd.cz/film/6170-star-wars-epizoda-i-
skryta-hrozba-star-wars-episode-i-the-phantom-m&hnac

Temny krystalDostupné nahttp://www.csfd.cz/film/29547-temny-krystal-darkystal-the/
Zaklina®. Dostupné néhttp://www.csfd.cz/film/48333-zaklinac-wiedzmin/

Zlaty kompas Dostupné nahttp://www.csfd.cz/film/223273-zlaty-kompas-goldeompass-
the/
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