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ABSTRACT

Computers today are the basic equipment of evergdcunfortunately, very
often with students working only within lessons afmputing and teachers of other
subjects do not want to use them for various reasBaucational programs for its
history back to the 60th the last century. Desistdnistory and development they have
undergone, are overlooked source of new informatimew way of repetition and
testing.

The theoretical part is aimed at defining educatigorograms. Another section
is devoted to the characteristics of educationag@ms and their history. The last
section deals with the principles of teaching aeg &ompetencies.

Quantitative research was aimed at detecting $ieeofl educational programs at
elementary schools in the South Region. It was tsedmail interviews method for the
research and there were applied the closed andaguestions.

The aim of the research was to map the use ofatidnal programs at
elementary schools and also the views of teacherth@r use of quality programs.
Hypotheses have not been determined. The resessuls were used in other parts of
practical work.

Programs that came from research as the mostywided were analyzed and
were identified their quality and effectivenesshmiespect to teaching principles and
key competencies.

The last part is devoted to practical demonstnatiof the use of educational
programs in Czech language lessons in primary $choo

Dissertation on "The Use of Educational Softwar€zech language lessons at
the 2nd Primary School " | chose because this issu®t devoted enough space and
there is no guidance for teachers and parents boselect appropriate programs for

their students and children.
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UvoD

V dnesni dob patitatové gramotnosti by gty byt vyukové programy nedilnou,
zajimavou a také velmiutkZitou sowdsti nejen Zivota Skoly, ale také domacnosti.
Kvalitni vyukovy program dokaze efekti¥nrozvijet zZakovi znalosti, dovednosti
i schopnosti. A ditelé by tuto problematiku & znat a orientovat se v nabidce
vyukovych programi a byt schopni vybrat takovy program, ktery je pepch vyuku
nejvhodrjsi.

Siroka 3kéala texta studii se zabyva vyuzitim §tece ve Skolach i doma.&ng
se setkavame s vyzkumy, které se zabyvaji zavidldéina paitaci, jaké jsou dopady
prace u poitace na fyzicke i psychické zdraviovéka, ale tyto texty nejsou praitele
tim hlavnim zdrojem, ktery by jim pomohl rozhodnaet zda budou ve Skole vyuZivat
vyukové programy, jaké vyukové programy a jakymisgby s nimi mohou pracovat.
Na trhu se setkdme s knihami, kterd ma&ateiniky pracovat s programy jako jsou
Microsoft World, Microsoft Excel, Microsoft Offica dalSi. Existuji knihy, které radi,
jak efektivre vyuzivat internet, &i, jak tvdit internetové stranky, odkazy apod... Ale
bohuZel i v dnedni moderni @itacové dolg nalezneme jen velmi malo téxtkteré by
se zabyvaly problematikou vitu vhodného vyukové programucitelé, ale i rodie
tak maji ztizenou praciipvybéru. Musi sami program prostudovat, projit si ho
a rozhodnout se, jestli dany program je vhodnyingedpomoci, ktera se jim nabizi
jsou demoverze vyukovych progréankteré jsou volé dostupné ke stazeni na internetu.
Rada lidi by si mohla myslet, Ze kazdy vyukovy peogrje dobry a mohou ho tedy
pouzivat vSichni Zaci, ale opak je pravdou a tquci bych velmi rada poukazala na
tento problém.

Spoleéné¢ se pokusime v zékladnich bodech vymezit pojem oyéko
programu, historii jeho vyvoje a techniku pracedalSi¢asti si stanovime hlavni zasady
vyucéovani a kléové kompetence charakterizované RVP, které budderide pro nasSi
dalSicast prace, ve které budeme sledovat, do jaké milegastji vyuzivané vyukove
programy na 3$kolach v Jiznici€echach podporuji rozvoj vyovacich zéasad
a klicovych kompetenci. Smito 3 vyukovymi programy budeme dale pracovat



v praktickéc¢éasti prace a vytwdme plan vyuky, ktery budeme mocizme vyuzity pi
vyuce. Pokusime se poskytnout navod k tomu, jakslzgukovym program v hodin
ceského jazyka pracovat a ozivit takzhou frontalni vyuku.

Doufam, ze takto roz8m velmi skromnou nabidku text které pomohou
ucitelam orientovat se v nabidce prograpro Skoly nebo poukazi na dalSi knihy, které

se jim mohou stat dobrymi radci.



1. VYUKOVE PROGRAMY V HODINACH CESKEHO JAZYKA

1.1 Programy

1. 1. 1 Definovani programu

Jednda se o uceleny souhrn instrukdiki@mi), pomoci kterych provadi piac
urcitou ¢innost. Program je twen jednim nebo vice soubory, které jsou v uhrnu

dostateéne schopné provad piedepsanodinnost. (9)

1. 1. 2 Vyukovy prograifdale jen VP)

Existuje mnoho definici, které vicg méns srozumiteld vyswtluji, co je VP.
Muzeme si zminit jen gkteré a zjistime, Ze podstata je vzdy stejna. Vyyko
programem chapeme konkrétni software, ktery j&emrk vyukovym delim a je
schopen plnit minimakjednu z didaktickych funkci. Jinym @pobem vysgtluje VP
PaedDr. X Dostal. Vyukovy program je software, kteriegklada zakovi celekeiva
a zaji¥uje osvojeni jeho obsahu zakem. Zjednodédeafrici, Ze se jedna program,
ktery se snazi ®koho néco nawit. Dalezity je cil kazdého programu. Pokud
pracujeme s programetieského jazyka, ktery ma za cil pragvivyjmenovana slova
po |, pak @égekavame, Ze tento cil spini. UZivatel tedy budeehagjakou formou cwuiit
a dophovat ily, ale nebude seciti piedpony s/z. Ve vyuce je také mozné vyuzit
programy, které nejsou oztemy jako vyukove. Mezi & paki hry nebo tzv.
~Simulatory”. | tyto programy mohou byt vhodné pvadélavani a ziskavani znalosti
a dovednosti, ale jejich efektivita lezi zcela kach &itele. Ten je musi vyuZivat
vhodnym zfisobem ve vhodnych situacich. DneSnim nejmag&m programem,

ktery se vyuziva ve Skole i k samostudiu jsotifadové encyklopedie. (4)
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1.1. 3 Druhy prograth

Pctitac ma ve vyuce nezastupitelnou roli. Zprestkovava zakm negeberné
mnozstvi informaci tznymi zpisoby. RedevSim pomoci internetu, dale praci
s grafikou, zvukem apod. Velmiasto jsou informace Z&kovitghdavany pomoci
programi, které jsou fimo v paitaci. Téchto program je hned gkolik.

Multimedialni programy — do této skupinytfadime programy, jejichz
komunikace s uZivatelem vyuZiva vice iypddaji — obrazky, text, grafiku,
videosekvence, zvuk, animace, tzn. jestlize infaengsou pedavany pes fzné
receptory (smysly) viznych formach. Tyto programy maji veld@sto encyklopedicky
charakter, protozefiplizuji multimedialnim zgsobem realitu naSeho&a

Simul@ni programy, modelovard- v tomto pipact mluvime o programech,
které uzivatelm priblizuji realitu sw¥ta simulaci realnich jévna pd@itaci. Simulace se
vyuzivaji v fipac, Ze realny jev je nedostupny, smyslmedosazitelny, je nebezjmgy
nebo finakné narany. Ve vyuce jsou velmidinné, protoZze mohouémé priblizovat
raiznécasti naseho $ta, a navic s nimi mohou Zadiimo manipulovat. Bohuzel dobré
simulani programy pro vyuku jsou slozité na vyiteai, proto jich zatim neni mnoho.

Testovaci programy- zji&'uji arover a miru ziskanych znalosti, dovednosti
a schopnosti Zaka. Vystupy jsou jednim z nejpouéjsech zgisoh diagnostiky vyuky
pro jednoduchost zadavani a také vyhodnocovani. tBsibidka testovacich program
je velmi Sirok&. Bohuzel ale ne vSechny maji vysogedagogickou hodnotu.

Informani zdroje — jsou vSechny ostatni zdroje dat, kterd jsotema pro
vyuku. Prostednictvim své formyasto prostupuji jinymi typy prograima také zalezi
na kontextu pouZiti. (n&pzakony, osnovy, mapéR s mistnimi daty aj.)

Videokonference jedna se o situaci, kdy spolu diskutujiagtnici jednani
pomoci peéitacovych siti. Videokameratfmo prenasi obraz i zvuk.

Distarcni formy vyuky 4edna se o typ vyuky, kdy zak obdrzi materialy cin®
k samostudiu a osobni kontakt @telem je velmi omezeny. Komunikace mezi Zzakem

a Witelem probiha fevazré pomoci pditacoveé si€ zasilanim kontrolnich Ukl

11



Virtualni realita —predstavuje nové moznosti ve vyuce, protoZze Zacet&gaji
piimo se simulovanou realitou, sesgm. Prakticky Zaci pracuji s helmou, ve které se
promitd simulovana realita a s rukavicemi, kterguuji pohyb rukou. V hel#

i rukavicich jsou snim#, které rozpoznaji jaky pohyb Zak élal a zareaguje
piisluSnym zobrazenim.

Vyukové programy -musi zajistit i nutné podminky: fedani informaci,
kontrolu ziskané uarovnznalosti a naslednou reakci podle vysfedipstnovazebni
informace. NejétSim problémem je reakce, protoZe teoreticky bypm nél reagovat
jako dobry pedagog, ¢h by tedy mit vysokou miru u#é inteligence. Ve
zjednoduseném pojeti je moznéiwo rozlozit do malych celk s malym mnoZstvim
piredavanych informaci, které by seélnzak nadit beze zbytku a pro které se

piedpoklada #&kolik jiz provéienych zjisohi vyuky a kontroly. (26)

1. 1. 4 Cleréni vyukovych prograrn

Vyukové programy lze&lenit podle fiznych klasifik&nich kritérii. My si zde
uvedeme &kolik typu ¢lenéni jak je uvadi PaedDr.iJiDostal.

Podle funkce VP ve vyucodle této funkce jegtime na programy pro expozici
ucebni latky, pro fixaci &ebni latky, pro testovani stuprosvojeni debni latky,
simulani programy, didaktické hry, elektronickéelnice, elektronické encyklopedie,
programy praizeni laboratorni vyuky a programy pro vyuku progo&ani.

Podle zgsobu uzivaniV této kategorii je dime na softwary pro nasazeni do
vyucovaciho procesu a pro samostudium.

Podle typu uzivateleZde mame @ skupin uzivatel VP. Délime je tedy na
programy pro Zzaky maiekych Skol, zakladnich Skol,istinich Skol, vysokych Skol
a pro vzdlavani dosplych. (4)
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1.2 Vyvoj vyukovych programi

V této kapitole se budemeénovat konkrétnim vlastnostem VP, které jsou
typické pro jednotliva vyvojova obdobi. Zjistimeta&e za specifickych podminek Ize
vétSinu program pouzit i dnes. Mozn& bychom si mohli myslet, Z&drie VP nesah&
do daleké minulosti, ale neni tomu tak. S prvninoigobamy se spot@most seznamila uz
v 60. letech. Pro naSi generaci je to doba uz davinala.

Koncem 60. let vznikly programy pro wavaci automaty. Aplikaceéehto
programii byly zaloZeny na Skinneréweorii programového deni. Automaty vznikaly
vSude ve sité. Jeden z nejlepSich autorinaiznikl u nas pod nazvetdnitutor. Jeho
¢innost Ize popsat velmi jednoduSe. Jedna stranksahmvala vyklad uéitého
problému, na jehoz konci bylaizaena kontrolni otazka. Odp@l na otazku uzivatel
vybiral z nabizenych moZznosti. VelicéleFitou vlastnosti automatu bylo poskytovani
zpétné vazby o spravn® Spatné odpasdi.

Vyucovaci automaty seihis neujaly. To je fakt, ktery byl dan slozitogtthto
automat a také malou dinnosti. K velkému rozvoji prograimdochazi az s nastupem
mikropcitact a predevSim osobnich piact. Prvnimi programy, které vznikaly byly
tzv. testy s vyl#rovou odpowdi. Tyto programy jegtzcela nevymizely a fiZe se stat,
Ze s nimi pijdeme do kontaktu. ¥Sina tchto program zaina gihlaSenim uzivatele
(zapsani jména) a dale jsou uzivateli kladeny jdokdo otazky, na které odpovida
vybérem z rgkolika moznosti. Program uZivateli poskytnetnou vazbu o spravnosti
jeho odpo¥di a poté nabidne dalSi otazku. Jednotlivé odgiojsou bodovany a na
konci testu je uveden celkovy ¢ ziskanych bada uZzivatel je v mnohatipadech
jes€ ohodnocen znamkou, ktera jdileZitd pro ditele. Hlavni nevyhodouéthto
progranii byla jejich jednostrannost. Byly ¢eny jen pro zkouSeni a nikoli pro
opakovani a procvovani. A pra¥¢ pro svoji jednostrannost byly postupetasu
dophovany o prvky umélé inteligence Krom¢ testu bylo sokasti programu
i opakovani a procvovani «iva a také v mnoha ffpadech i vyklad latky.
Z jednotlivych¢asti tak mohly vznikat ucelené lekce a z nich délé kurzy. Zakladem
téchto programd byla jejich propracovanost. Muselyfeplpovidat vSechny mozné
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odpowdi uzivatele. Prace stakovym programem (lekcijZzen vypadat asi takto.
UZivatel se musi ap prihlasit svym jménem do programu a nez je mu urdiedn
vstoupit do lekce, tak musi projit tzpretestem ktery owii zda jsou jeho znalosti
dostaténé pro absolvovani lekce. Pokud pretestem projdieleduje prace \wkladem
latky. Tatocast nenicaso¥ omezena a uzivatel s vykladeniiie pracovat podle svého
uvazeni a podle pib. Po nastudovani latky projde uzivatei¢enimi, ktera znalosti
z vykladu procwi a upevni. Satasti cvéeni je i moznost napeédy. Tu mize vyuzit
i opakovar a pokud ma uzivatel velké probléemy sec¢eviim, mize byt vracen zf do
vykladu. Poslednéasti programu je uz samotny test, kterytzjj8 miru dosazenych
znalosti a znovu je ize obodovat, vyjait procentem nebo ohodnotit znamkou, ktera
je dilezitou informaci pedevSim pro titele. Zpitna vazba studenta informuje
o spravnosti jeho odpeédi a v gipad chybné odposdi studentovi oznami spravnou
odpowd'.

Jak uz jsme zminili idve, tak z&chto lekci vznikaly celékurzy. F¥i préci
s kurzy je prace studenta sledovana a vyhodnocowdnagatku az do absolvovani
kurzu. Sleduji se vysledky jednotlivych tieséle také samotna cesta kurzem.

V dobé svého vzniku byly velmi oblibené, ale postupéasu se staly cilem
kritiky, ktera byla podle mého nazoru oprémé. Tvorba dchto kurz je ¢asow, ale
i financné naraina. Ale to neni ten nejtsi problém. Nej#tSim problémem se stal fakt,
Ze student byl ip praci @ilis svazovan a nebyl mu poskytnut Zzadny prostorypastni
aktivitu, tvarivost a fantazii. Vztah meziciielem a studentem se zcela minimalizoval
a nemohlo dochazet k rozvoji komunikace a schopilesatovat. A titel? Ten se stal
pouhym interpretem vysledistudenta.

K velkému zlomu dochazi v druhé polo¥in80. let vlivem kognitivni
psychologie: Do popedi se dostava aktivniiptup ke studiu. Princip programového

.....

uceni a prvky umilé inteligence jsou postuperdasu nahrazovany efektigj§im

! Téz psychologie poznavani. Jedna se o psychdggiosr, ktery se zabyva smyslovym poznavanim,
predstavivosti, fantaziieSenim probléiy pantti, utenim, apod. Jsou to dynamické procesy, které jsou
Uzce spojeny s procesy snahovymi a citovymi, navnire¢domi i ne¢domé. Zansfuje se také na
poditatové programovani a uftou inteligenci.” (8)
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Mrivriw s

principem konstruktivismu. NejdileZitsj$i funkci se stala motivac€lovek je totiz od
piirody tvaivy a ma potebu se sebevzthvat. A naSim ukolem je studenta motivovat
k tomu, aby mil zdjem a touhu poznavat dituse a vytvéit mu vhodné konstruktivni
prostedi. (6)

1.3 Funkce VP

Kazdy VP musi pinit funkce, které jsou zakladem gobré a vhodné osvojeni
latky, procvieni a testovani dosazenych znalosti. Pokiktiera z &échto funkci chybi,
program neni vhodny a pro nas je to ukazatel kvaliP. Jestlize chceme pracovat
s kvalitnimi programy, tak bychom tyto funkceglmznat a zohlednit je ip vybéru
softwaru pro zaky. dnto piti funkcim se nyni budemesmovat a vys¥tlime si, co je
podstatou kazdé z nich.

= Motivace zaka
Snahou kazdéhatitele neni nutit Zaky ke studiu, ale motivovatReoto
I kazdy program musi Zaky vho&lmotivovat, aby dochazelo k procesu
efektivnino @eni. Vhodnou motivaci ale nemyslime jen barevné
prostedi, zvukovou kulisu a poskakujici barevné gaganebo zvfatka.
Musi Zaka motivovat k dalSimu objevovani novychlasid musi v 8m
probudit touhu po poznani. Prayiz zminéné efekty pomoci barev,
zvuki a postauviek je nejetSim Uskalim mnoha vyukovych program

» Predavani informaci zakovi
Ukolem VP je zprosedkovat Zakovi nové poznatky. Nové informace by
ale nengly mit podobu dlouhého gkenéného textu. Kazdy text by ¢h
byt vhodré strukturovan, rdly by byt vyuZity odrazky, podstatné
informace ugitym zpisobem v textu zvyrazny (bareve, kurzivou,

podtrzenim), aby se uZivatel deborientoval. Velkou vyhodou iwiou

2 Konstruktivizmus je srr druhé poloviny 20. stoleti. Zidaziuje aktivni Glohulovéka, vyznam jeho
vnitinich Fedpoklad a dilezitost interakcetlovéka s prodiedim a spoknosti. Zabyva se studiem
socialni konstrukce reality a z&fnje se na vyuzivani modernich elektronickych mérjména ve
vyucovani a deni vibec.” (8)
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byt obrazky, grafy, natky, animace, které text dopini a Zak se tak u
nazorr. Velké moznosti zvysujici efektivitusani skyta tzv. hypertet
ktery je @zn¢ vyuzivan na Internetu.

= Upevnéni osvojenych poznatki a dovednosti
Jak uz jsme zminili viedchozich kapitolach je velmiilgZitou sodasti
programu procwiovani osvojovanéhociva, ¢imz dochazi k jeho fixaci.
Vhodné jsou otazky, které vyzaduji kreativitu, wlogné odpovdi
a nespokoji se jen s odpekmi ano — ne.

= Kontrola ziskané urovné védomosti a dovednosti
Pfi osvojovani novych poznaikje dilezité procvéovani, ale také je
nezbytnou fazi kontrola osvojenych pozratlProto VP pini kontrolni
funkci. Vedle bodového nebo procentualnino ohodnbbg mel zZakovi
poskytnout informace, které Zaka upozorni na oblgsta, které zvlada
zcela bez problému a naopak, kde ma problémy. Ktanby n€la vzdy
pusobit pozitivie. M¢la by Zzaka motivovat k dalSimu studiu a dalSim
ukolam.

» Reakce podle vysledis zpétnovazebni informace
Kvalitni program by mil umét reagovat na vysledkyani. V gipad, Ze
Zak neobstoji  kontrole v otazkach z tité oblasti wiva, nel by byt

pozitivné motivovan k jejimu dostudovani.

Ve vSech fipadech se nemusi jednat o VP, které jsou komplaxobsahuji
veSkeré vySe uvedené funkce. Vzdy musime sledéw&mu je VP ufen. EXistuji
programy, které d¢ivo exponuji a jiné, které jsou z#ené na testovani znalosti aak
U kazdého softwaru by &o byt uvedeno, co je jeho cilem a podle toho pajade,
aby pinil gisludné funkce. (4)

3V pocitati uloZzeny textovy dokument, ktery je vazany na &iec aplikaci, kter4 dokaze jeho
jednotlivé ¢asti zpistupnit uzivateli pehlednou, interaktivni a vzajethnprovazanou formou.
V hypertextu se Ize pohybovat jednoduSe pomocidadich prvik PC. Zakladnim prvkem je odkaz. Coz
je tedy zvyraz#né slov v textu, které po aktivaci vyvola zobrazeyswtlujiciho textu nebo obrazku.”

)
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1.4 Volba vyukového programu

Vyukovy software bychom #h vybirat podle naSich pt#b. Nejdive si musime
uvédomit, co pozadujeme a jakychicthceme pomoci programu dosahnout a jaké jsou
naSe moznosti ohledrceny, vybaveni Skoly, apod..fiRybéru musime sledovaadu

nejrizngjsich kritérii.

1. 4. 1 Kritéria volby

Jak uz jsme zminili vySe, existujekolik kritérii, kterymi bychom se i fidit
pii vybéru vhodného programu. Nyni si uvedeme a ¥ilgwe 4 zakladni kritéria.

Obsah vyukoveho program je zakladni kritériem pro rozhodovani o koupi
programu. Latka v programu musi byt aktualni a eéiet naSemu debnimu planu.
(tomu, co chceme nait)

Didaktické aspekty— pri nakupu softwaru musime sledovat lbgst
a navaznost latky, otazek, obsahu programu. Prograrbirame vhodé podle ku
Zaka, podle jejich dosaZzenych znalosti apod...

Hardwarové pozadavky pri vybéru je nutné brat ohled na vybaveni Skoly.
Nekteré VP vyzaduji vykonfiSi patitace nebo novy software.

Instalace a dokumentaeeje dilezité si gedem u¥domit, zda si chceme fdit
jednouzivatelskou licengii multilicenci pro celou tebnu. Soudasti kazdého softwaru

by meéla byt giirucka pro instalaci.

P¥i volbé programu nadm mohou pomoci demoverze, které nabiidSina
vyrobai. Pomoci demoverze sitbeme v poitati program vyzkouSet a zjistit, co
nabizi, jak je vypracovan a zdaimge funkce a kritéria, ktera jsme doposud zminili.

Proto nevahejte a vzdy, pokud mate moznost, dermewgizkousejte.
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1.5 Vyukové programy a dti se specifickymi poruchami weni (SPU)

VP nemusi poméahat ¢eni jen zdravym &em, ale i dtem s SPU. Poruchy
uceni v BZnych hodinach &i zatZuji a jistym zgisobem omezuji ditele, ktery musi
pii praci a vyuce vytviget specifické vyukové plany a Ukoly a ¢eni @izpuasobit jejich
omezenim. VP dok&zou usnadnit pragitelam, ale pomohou i Z&kn v rozvoji €ch
dovednosti, které jsouiginnou SPU oslabeny.

Existuje celadrada VP, které se orientuji na vyukgtids SPU. Mezi & pati

napiklad Matik, Veselé p&tani, Dyslektik, Dyslex aj.

1. 5. 1 Vybr vyukovych prograghpro céti se specifickymi poruchaméeni

Pri vybéru VP musime zohlednit naSe poZzadavky d&gimt Zaki. Pro diti s SPU
Program musi byt vhodnou pdokou pro napravu dyslektickych poruch.

Prostednictvim DEMO verzi je mozné si celaadu VP vyzkouSet, aniz
bychom museli programy kupovat a platit Zzanemalé&astky.

Na zaklad prostudovani &kolika DEMO verzi vyplynul jeden program jako
velmi kvalitni a vhodny pro Zzaky s SPU. Cilem t§t@ace samazjmé neni podat
kompletni obraz tohoto programu a dogairino vSem uZzivatéim, protoze byl vybran
jako vhodny reprezentant VP ze zkoumaného vzorkaryknezahrnoval vSechny
nabizené programy.

Vyukovy programDyslexX* vznikl jiz v roce 2002, ale i nadale je vyviji pod
vedenim PaedDr. Anny Chaloupkové. (viz. obrazek, 2)

Soustedi se na procvovanicteni, dophovani a také na orientaci v textu.

Pri nacviku ¢teni je velkou vyhodou moZnost nastaveni rychlplstauti slov¢i
textu po obrazovce. Daleitbeme pracovat siznou velikostici barvou pisma. &né

styly pisma, velikosti i barvy se&bn¢ uzivaly a stale uzivaji pro napravu dyslektickych

4 http://dyslex.webpark.cz
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poruch i v PPP Zajimavou sotAsti jecteni prostednictvim tzv. gteciho okénkd”
které se Bzn¢ vyuziva i g cteni ve Skol&i doma.

V ¢asti, kterd se zabyva daplvanim si Zak procvi slabiky di, ti, ni / dy, ty, ny,
zrelost a nezélost koncovek, ily a také délku hlasek.

Pri praci s wtami Zak dopiuje ¢arky, h&ky, krouzky, teéky a mezery mezi
slovaci véty.

Posledni funéni zalozkou jsou hratky. Tato zalozka unioje procvEéovani
zabavijSi formou. Jeji satasti je pditani slabik, Morseovka, hledani hlasek, délky
slabik, hlasky ve slovech, pexeso a kototo

Tento program velmi vhodrrozviji Zakovi schopnosti a napravuje dyslektické
poruchy. Jedinou jeho nevyhodou je céjidd kontrolacteni. Program Zaka neupozorni,
zda slovodéi vétu precetl spravi ¢i ne, a proto je nutnarfpomnost ditele, asistenta
nebo rodte, ktery kontrolu zajisti. Progkteré rodée a Skoly by seipjeho pdizovani
mohla stat rozhodujici jeho cena. Jednu licenciziaeoupit za 700,- Ale iips tyto

nedostatky by & podle mého nazoru byt stasti vyuky d@ti s SPU ve Skolach i doma.

1.6 Vyhody a nevyhody vyuky s pétaci

Vlivu pocitace a p@itacovych her na &i se wnujetada studii, jejichz vysledky
jsou gevazre negativni. Jejich vysledky mnohé réelia pedagogy znepokojuji. Ale
meli bychom si u¢domit, Ze prace s péacem @inasiradu vyhod, které by sedindéti
nautit vyuzivat. A nevyhody Ize naSim Usilim minimahzt. (Kitelé a rodte by neli
nevyhody znat a snazit se jim vyhnout @sqbit na dti tak, aby i ony je vnimaly
a uwdomovaly si je. A zélezi jen n&iitelich a rodtich, jak se stouto roli dokazi
vyporadat. | prace s vyukovymi programy je spojerfadou vyhod, ale i zapbrkteré
si zde spoléné nastinime.

®> PPP — pedagogicko psychologicka poradna

® Pii praci s okénkem keéteni postup# odkryvame text tak, aby dipostupovalo &ima plynule zleva
doprava. Branime tak chaotickéniteni, kdy jectena rkterd z nasledujicich slabik a teprve potom
slabika prvni.“ (29)
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Vyhody

Nevyhody

oproti klasické vyuce VP vhodnym a dalek@iningjSim zpisobem
rozvijeji kreativitu d@ti

pocitad poskytuje SirSi moznosti &eni je pro Zaky zabasi

Z&ci jsou motivovani tim, co je bavi a zardvpracuji s vypoetni
technikou, ktera laka skoro kazdédit

pii praci je zapojeno vice smyslzak vnima zrakem i sluchem a latku si
tak dokazou Iépe zapamatovat

vyuka je interaktivni — po zodpeéxeni otazkyci splreéni ukolu se Zak
hned dozvi , zda odpésél spravr ¢i ne

Zak si niize stanovit vlastni tempo a neni omezovan ostathaky

VP dokaze vhodnym Zigobem nahradit celdadu Skolnich poritek

dlouhodobé sezeni u ¢itece Skodi zdravi, pohybovy systém #aje
jednostrana zatizeny

nedostatek pohybu a dlouhé vysedavani titate zpisobuje i dalSi
zdravotni problémy — nemoctip nadvaha, cukrovka,...

déti nedokazi vhod& navazovat kontakty s jinymi lidmi, omezuje se
schopnost komunikace a zaostavaji v socialnich dim&ech — jejich
mluva je ovlivrena feci potitate, nedokazi vnimat pocity druhych, je
omezena schopnost empatie

Casté sezeni u pitace mize zpisobovat zavislost

zvySuje se agresivita (4)

1.7 Hedchézeni potizim a minimalizace nasledk

Zakova prace na piadi je zanétena pedevsim na sledovani obrazovky a na

komunikaci s péitacem. Tato prace z&tuje smysly a pohybovy systém. Proto je

dulezité dbat na respektovanicitych ergonomickych a také zdravotnich poZadavk
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Pokud budeme ip praci na peitati dodrzovat zakladni pravidla, budeme tim
piedchazet zdravotnim potizim a minimalizovat taketisy.

Zakladem zdravé prace je vhodna organizace pr#ftovmista poitace. Tim se
zabyva tzv. ergonomie. Technicky vh@&daspdadané pracovi§tsi mize kazdy z nas
vytvoiit sdim doma, v pracéi ve Skole. Deska stolu pro klavesnici bylan byt
v optimalni vySce. DleZitou sodasti je vhodna Zidle, ktera byéha byt pevné
konstrukce, sigdni hranou zaoblenou a sarfemosti by nila byt jeji vySkova
nastavitelnost. Nohy nam musi gp@t celou plochou chodidla na podlaze. Pokud
méame u Zidle vy3Si sed, pouZijemeid@p pro nohy. Ty stolu misto kvalitni ofrky
neni vhodnou nahradou. (30)

NejvhodrgjSi umiséni monitoru je srrem ke sin¢ a obrazovka displaye by
mela byt v rozmezi mezi 50 — 70 cm. Nesmi dochazeslkni, proto by se & jas
obrazovky shodovat svoji intenzitou i édenim pracovni desky, klavesnice a pozadi.
Potom nedochézi k zgovani @i. Pri dlouhodobé praci na péaci bychom ngli naSim

o¢im ulevit pravidelnymi pauzami. (15)

1.8 Pdita¢ a jeho vliv na Zaka

Vliv pocitate na di¢ (Zaka) je pedmétem mnoha studii. Tato problematika je
skoro steju stara jako p&itacovy boom. Brzy po roz&ni pa@itaca se zaal sledovat
jejich vliv na psychicky, fyzicky a citovy vyvoj ttte. Téchto studii je v dnesni déb
celarada, ale bohuzel se zabyvaji problematikou vlivaoo¥ nebo vlivu pgitacovych
her. Studii, které by sledovaly vliv vyukovych pragi na rozvoj Zaka, je velmi malo.
Psychologové ani pedagogoveé této problematicémagivpiliSnou pozornost.

Jiz od pegatku nely pocitace své odfirce i zastance. Stejrje tomu i viadach
pedagod. Podle mého nazoru je hlavninivddem nedvéry k paiitatim neznalost
uciteld. Mnozi z nich neumi s gdaci pracovat na takové urovni, Ze by je dokazali
VyuZit ve swj a Zakiv prosgch.

Paitate velmi ovliviwuji zdravotni a sociélni rozvoj dfe (viz vy3e), ale v prvé

fadk zéleZi jen na rodich a pak titelich do jaké miry dovoli, aby dft pocita
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nahradil jiné aktivity a kolikkasu u poitace bude denmnhtravit a jakowinnosti se bude
u pcitace zabyvat.

V nedavnych dobach vysla&mecko-britska studie, ktera uvadi, 2e$910% lidi
hrajicich pravidel&é PC hry jevi zndmky zavislosti. Takovi jedinci sir&ranim her az
40 hodin tyds. V neékterych zemich jsou dokonce zaznamenaripgoly umrti
zpisobené naprostym vgrpanim. V dsledku nedostatku spanku a jidlati p
negretrzitém hrani PC her. Tyto zpravy jsou alarmujRadice a witelé by proto mnili
vést dti (2Zaky) ke spravnému a vhodnému pouzivaritpdi.

Vzhledem k naSi problematice je ale mnohem zajéBawstudie pedagozky
Petry Zimmermanové, kterd ve své studii uvadi, d&tg@, hry i vyukové programy
mohou mit kladny vliv na dits SPU, s poruchami pozornosti a&diyperaktivni. (31)

Tyto dti mohou mit problémy s komunikaci, sdiesEnim, stydi se {ed
ostatnimi zaky apod... Petra Zimmermannowi#&la se zji&nim, Ze vSechny tyto
problémy i praci s pditatem upadaji. BXi naopak rozkvétaji, jsowastrejSi a prace
je velmi bavi. Hyperaktivni @i se dokazi ovladat,étl s poruchami pozornosti se bez
vétSich problém dokazi sousedit na praci i delSi dobu &tds SPU netrpi pocitem, Ze
jsou hlougjsi, nez jejich spoluzéaci. Efektivita prace je maphvySsi a Usf$nost zak
také.

Tato studie by pro vSechny pedagogyglanbyt inspiraci a povzbuzenim pro
praci na PC. Rotace nemusi jen Skodit, ale vhodnymiagpbem niZze i pomahat

a rozvijet dig.
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1.9 Zasady vydovani

Didaktické zasady vyiovani by ndl znat kazdy dobry ditel i asistent titele
a vychovatel. Jsou zaloZeny na psychologické bggba zakladem kvalitnihoceni
a také vychovnéhougobeni. Pedagogické zasady vznikaly proto, &elé cheli své
shazeni zlepSovat. Postupy, ktekzrg vyuzivali, se snazili zdokonalovat. Od svého
zrodu prosly mnoha zénami a postupendasu se vyvijely. Viiznych epochéach jsou
preferovany itzné okruhy zasad. N&flad v renesanci se kladfichz na samostatnost
a nazornost, ale jiz v délosvicenstvi byl dlezity individualismusti harmonie. Nova
doba pinaSela nové pozadavky. Préeskou didaktiku je nejdezit¢jSi pojeti
didaktickych zasad dle Jana Amose Komenského. ¥adddré stanovil jiz v 17.
stoleti, jsou v naSi pedagogice stéle platné. Yivaoby doSlo ke zgmam v chapani
téchto zasad, ale jejich podstatestAava stejna a pro kazdéhtitale velmi dilezita.

Kazda vydovaci hodina jaizena pedagogickymi zasadami, a proto by i VP
nently tento dilezity faktor vywovani opomijet. Naopak. Didaktické zasady bytym
byt odrazovym nastek i tvorbé VP.

1. 9. 1 Definovani zasad \gavani

Zasada nazornost- J. A. Komensky zd/odnil zasadu nazornosti ve své
Didaktice a formuloval zde ,zlaté pravidlo“Citele, které vystihuje celou podstatu
a hlavni smysl. Vyuziti vSech smyslpomaha Zakm lépe pochopit souvislosti
a poznavat a dit se. Toto pravidlo potvrzuje i psychologie svaorii weni. Jsme
schopni si zapamatovatdite procento toho, co vidime, slySime neldtathe. Zapojeni

vice smysl najednou zvySuje naSe moZznosti si pamatovat.

Zasada uwdonvlosti a aktivity zalk — Zasada usdomelosti je sowasti prace
ucitele i osvojovani ¥domosti Zak. Prostupuje celym vzthvacim procesem. ditel
by v Zakovi n¢l vzbuzovat pocit usdonglosti, vést ho k tomu, aby jeho vztah ¢eni
byl kladny, ale také aby zakahchu’ se @it a poznavat. Usdomelost se pak projevuje
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tim, Ze Zak ma snahu poznavat, pracuje vzdy takngfiépe dovede a vyuziva vSechny
své dosavadni znalosti a dovednosti, aby dosaldnéhio cile. V dnesni délbychom
fekli, Ze Zaka motivuje a snazi se ho zaujmout ikatbé Zak ma péebu sam zjigovat,
hledat a tit se. Dolle motivovany zak pracuje s plnym nasazenim a sstado
Uveédonely Zak si své wdomosti uchovava a vyuziva je aktdvm Zivot, dokaze je
vhodrg vyuzit a pracovat s nimi. Dokadze sam pracovat akiodzpisobem, dokaze si
efektivné rozvrhnout svou préaci, vyuzivat vhodné paoky a materialy. Vi, kde ma
hledat zakladni informace a jak se v nich orientodya schopny stanovit si své cile
a moznosti svych schopnosti a dovednosti. Pracelektivu mu nedld problémy

a dokaze vyuzit schopnosti a dovednosti ostatrékin e prosgch celé skupiny.

Zasada soustavnosti Vyucovani ma zakovi nabidnout igob, jak poznat s
takovy, jaky je. Witel ma svymi schopnostmi diznymi pontickami zprostdkovat
Z&kovi odraz sdta vijeho wdomi. Musime je nait chapat souvislosti mezi

s N 1

jednotlivymi jevy a proto je nejdezit¢jSi z&it od nejjednodussiho a postupovat ke
slozitjSimu, od konkrétniho k abstraktnimu. Musime sestw® vénovat dobrému
vykladu, ale také i proctovani a opakovani. divo by nelo byt uspdadano tak, aby

78k chapal logické souvislosti, a dokazal pracgyatematicky.

Zasada pimerenosti — WKivo, které si ma zak osvojit, musi odpovidat jeho
mentélni a intelektualni Urovni. Miru nérmsti Wiva i tempo je nutno ifEptsobit
individualnim potebam jednotlivych Zak Pokud si ma Zak dostéteé osvojit nové
poznatky, musi odpovidat jeho schopnostem a dosawadnalostem. Osvojované
ucivo by melo navazovat na poznatky, které jsou uz zakovitmiadNové ¢ivo by se
melo spojit s tim, co 2ak uz zna.

Musime tedy brat v Gvahu individudlni vyvoj Zakeho schopnosti, dovednosti
a inteligegni schopnosti. Dlezité je, abychom si wdomili, Ze kazdy zak je jiny
a vyzaduje jiny pistup. Nektery Zzak je schopen pochopit rovnice o dvou nezicém
béhem jedné hodiny, jiny pf#buje d¥ nebo fi. Nesmime na to zapominat énevat se
vSem podle toho, jaké jsou jejich schopnosti.
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Z&sada trvalosti— Vyutovani je zarsteno na to, aby si Zak trvale osvojil
dovednosti, schopnosti a navyky. Zakladem je, abypoaznatky odnesl do Zivota
a dokazal je vyuzit a pracovat s nimi. Pokud si &8 zapamatovat co nejvice, je
vhodné, aby se akti¥nicastnil weni a pamatoval si to, co je néleitejSi.

Méli bychom Z4ky vést k tomu, aby byli schopni sehmdnout, které informace
jsou pro ®& dulezite, ktera myslenka je podstatna. Ukazat jirk, higedat souvislosti
mezi jevy, sledovat je a wgomovat si je. Pokud budou schopni pracovat timto
zpasobem, budou i jejich znalosti a dovednosti trvéliisime si ugdomit, Ze neni
dulezité, aby znali z pa#ti vSechny potky, ale pochopili souvislosti asdéli, kde maji
powky hledat a pak jak je chapat. (19)

1. 9. 2 Zasady vyovani a vyukové programy?

Vyuc¢ovaci zasady jsou dnesAmou sodasti kazdé vytovaci hodiny. Witelé si
je osvojuji jiz za studii a pak s nimézn¢ pracuji. | twairci VP by ngli tyto zasady znat
a vytvaet nové programy s ohledem n& Kazdy kvalitni VP musi u Zaka zapojovat
vice smysi (zvuk, obraz, slovo,...), soustava trvale rozvijet jeho znalosti s ohledem
na Wk a vyvoj a v neposledriadé ho dostatéen¢ a vhod@ motivovat k dalSi préaci a

také samostatnosti.

1.10 Kili¢ové kompetence

Predstavuji souhrn&domosti, dovednosti, posigjschopnosti a hodnot, které
jsou dilezité pro osobni rozvoj a upla&m kazdéhoclena naSi spotmosti. Cilem
vzaklavani je vybavit Zaky kéiovymi kompetencemi na takové Urovni, ktera je pko n
dosazitelna, afjpravit je tak na dalSi vzthvani a uplaténi ve spolénosti. Jejich
osvojovani je dlouhodoby a velmi slozity proceserit z&ina jiz v gredSkolnim
vzklavani a pokréuje pak na zakladni aretini Skole. Postugnse pak jest dotv&i

v dal§im péibéhu Zivota.
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Klicové kompetence se prolinaji, maji néprétovou podobu a Ize je ziskat
vzdy jen jako vysledek celkového procesudladani.

V ramci zakladniho vz#davani rozvijime tyto ktiové kompetence:

Kompetence kdeni— Na konci ZS je zak schopesituse efektivis. VyuZiva
vhodné zfisoby, metody a strategie, planuje, organizufa@avlastni @eni. Projevuje
se u ®j ochota ¥novat se dalSimu studiu. Je schopen vyhledavdida potebné
informace, které dale propojuje, systematizuje ektafné¢ vyuziva v dalSim &eni.
Ziskané informace je schopen propojovat do Siréétki.

Kompetence keSeni problém— Zak je schopen rozpoznat problémové situace
aty pak dokaze vhodnymi @goby feSit. Vyhleda pdtbné informace p#gbné
k feSeni, naplanujgeSeni probléiin a spravnost svéhdeSeni prakticky odtuje.
Nenecha se odraditieSeni problérin pripadnym nezdarem. Naopak. Snazi se problém
znovu pochopit a hleda nové cesty pedeni.

Kompetence komunikativii- Rozviji schopnost formulovat a vyjadat
myslenky, nazory a pocity v logickém sledu. Zaksfghopen se vyj&d vystizrg,
souvisle v pisemném i ustnim projevu. Je schopeiounehat druhym, vnimat je,
reagovat na jejich otazky a efektévrse zapojovat do diskuse. Je @y novym
nazoum, ale zarovie je schopen projevit siy vlastni nazor a vhodrargumentovat.

Kompetence socialni a personatiZak je schopen pracovat v tymu. Podili se
na vytv&en pravidel prace v tymu. Podporuje diskusi ve skijge schopen iijmou
roli, kterd je mu ve skupénpridélena. Je ochoten nabidnou pomoc, ale zérese
neboji o pomoc pozadat. Gege schopnosti a znalosti ostatnitleni ve skupig.
Vnima4, co si ostatni mysli, jaké jsou jejich nazory

Kompetence alanské — Na konci zakladniho vzthvani je Zzak schopen
respektovat druhé lidi. V&zZi si jich a dokaze séitvdo jejich situace. Odmita hrubé
zachézeni a je schopen postavit se proti GtiskésdlinRozhoduje se podle situace
a svého nejlepsSiho &omi. Dokaze poskytnout pomoc a chovat se zogtphwv
v krizovych situacich. Chape zakladni ekologickavssiosti, respektuje pozadavky na

kvalitni Zivotni prostedi a chrani zdrawioveka.
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Kompetence pracovni Zak pouZiva bezpeé a (&inné materialy, vybaveni a
nastroje. DodrZzuje vymezena pravidla prace, plnvirpwsti a zavazky. Snazi se, aby
vysledky prace byly vzdy furtki, hospodarné a kvalitnififpraci vyuziva zkusenosti,
které ziskal ve vSech vé&dvacich oblastech. Je schopen se efektreahodnout o své

budoucnosti a dalSim vé&dvanici profesnim zaréreni. (25)

1. 10. 1 Kléové kompetence a vyukové programy

Pro naSi dalSi préaci jsou samgmé dalezité vSechny uvedené &tivé
kompetence. Ale zakime se vice na kompetence deni, kieSeni problériy socialni
a personalni a pracovni. Kompetence&artské a komunikativniip praci s VP na
pocitai nemize (iliS rozvijet. Komunikace je omezena, probih& jenimalni drovni
vyswtleni prace titelem ¢i zodpovzeni dotal. Kompetence alanské nerizeme
vhodre rozvijet, protoZe # praci na peéitaci Zaci pracuji sami, kazdy u svéhocftace
a minimal® miZzeme poukézat na problém vztahwipee a zivotniho progedi ¢i

ochrany zdravéloveka.

1.11 Kritéria volby vyukovych programa a jejich souvislost s didaktickymi

zasadami

V predchézejicich kapitolach jsme jiz uvedli z&kladritiékia pro vylér VP, ale
zde se pokusime jednoduSe nastinit, jak jsou lkaiteolby spojena s uvedenymi
didaktickymi zasadami.

VP bychom ndli vybirat vZzdy s ohledem na dit jeho pateby. Ale musime brat
v potaz takeé didaktické zasady. Pokud se budéditepii vybéru €mito dwma aspekty,
nas zvoleny program bude co nejefek&jgn

Prvnim kritériem volby je obsah VP, kterétimpo souvisi se zasadou
piiméienosti. Program vybirame samep® podle toho, co chceme éithalit
(vedlejsi ¥ty, vyjmenovana slova, apod...), ale zaoweusime sledovat zda je vhodny

vzhledem k ¥ku a gredchozim znalostem die. Pokud zak umi zatim jen vyjmenovana
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slova a jiny pravopis neumi, musime zvolit progrdtery se zabyva progiavanim
vyjmenovanych slov a ne takovy, ktery opakuje ggbvopis.

Zasada ugdonxlosti a aktivity Zak, soustavnosti a trvalosti nejsodinpo
zavislé na volb VP. Témito zasadami se musi zabyvaegevsim titel a vzbuzovat
u Zaki aktivitu, vys\wtlovat Zakim souvislosti a dbat na to, aby si Zaci poznatkyesd
do dalSiho Zivota. VP tize byt vtomto ohledu dobrou pdokou. VP musi byt
utvoreny zajimaw a pouta¥. Tak, aby dokazalydti zaujmout, upoutat jejich pozornost
a podporovaly jejich aktivitu. To&Sina VP spiuje bez menSich problémVyuzivaji
hudbu, barvy, postasky, hry apod... Ale fi vybéru je samoiejme lepSi vyzkouSet si
DEMO verzi a sam titel maze posoudit, jestli by takovy program dokazal jefagy
dostatén¢ zaujmout a motivovat. &Sina program nabizi procwiovani a naslednou
kontrolu cvteni a tim se snazi poznatky Zakovi vstipit do gianPodporuje trvalost
ziskanych poznatk Souvislosti mezi znalostmi se v naSeifpact nemusime iilis
zabyvat. Vzhledem k tomu, Ze se budeme zabyvatégRého jazyka, kde souvislosti
piiliS sledovat nemusime.

Poslednim aspektem je nazornost, kter&tjgaci s VP zcela spéma. VSe, co
Zak &la, vidi na obrazovce a veétéina Fipadu i slySi. Celéada prograri praci zak
komentuje slové nebo i progednictvim textu. To vSe Zakovi pomaha si latku 1épe
zapamatovat.

Z toho vyplyva, Ze didaktické zasady nelzié yybéru efektivniho VP zcela

pominou. Neustéle by je dhmit witel, v lepSim pipad: i rodi¢, na paniti.
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2. CIiL PRACE

2.1 Cil1

Cilem prace je zmapovat vyuzivani vyukovych prograteského jazyka na

2. stupni ZS a posouzeni jejich kvality.
2.2 Cil2
Na zéklad vysledki zcile 1, ze kterého vyplynou nejvyuziégin VP,

vytvoiime komplexni plany vytovacich hodinéeského jazyka, ve kterych se bude

pracovat s uvedenymi programy.
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3. METODIKA

3.1 Pouzitd metodika

3. 1. 1 Metoda e-mailového dotazovani

Ke slgru dat do diplomové prace byla vyuzita kvantitatitechnika a v jejim
ramci metoda e-mailového dotazovani na zakladrikolaéh. Byl sestaven jednoduchy
a streny dotaznik, ktery obsahoval 11 otazek. 5 otazdk bigawenych a 6 otazek
oteenych. (Riloha 1) V Gvodnic¢asti dotazniku byly uvedeny zakladni informace
o studentce, tématu a nazvu diplomové prace¢&obudotazniku bylo také upozém,

Ze vysledky vyzkumu jsou zcela anonymni, nebudé&denvéejné¢ uvadny a jsou jen
podkladem pro diplomovou préaci.

Otazky byly formulovany tak, aby jim respondentrgzungli a byli ochotni na
n¢ odpovidat. Otazky byly zatfeny na zji&ni 4 zakladnich informaci. Zda jsou ve
Skolach vyuzivany vyukové programy v hodinaglského jazyka. O jaké programy se
v pripadt kladné odpo¥di jedna. Jestli f praci s €mito programy byly zji&ny néjaké
nedostatky a pokud ano, jaké?

Dotaznik je vysoce standardizovanou technikoérwshllat a v tomto ippact
technikou velmi vhodnou. Jedna se o soubor starmtesahych otazek, které jsou
predem pipraveny.

Dale byla zvolena forma e-mailového dotazovanito Tarma je dnes velmi
casta a Bzr¢ vyuzivana. | v naSemiipact je velmi vhodna. ¥tSina zakladnich Skol
dnes komunikuje pro&dnictvim internetu a velkou vyhodou je jeji fidan

nenargnost, ktera zajidije moznost zasilat dotaznik do Skol opak@van
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3.2 Charakteristika zkoumaného souboru

Vzorek kvantitativniho vyzkumu twdy zakladni Skoly v Jihteském kraji.
VSechny patebné informace, detrg e-mailovych adres, byly p@eny na fistupnych
internetovych strankéach Jiteského kraje.

Dotaznik byl poslan celkem do 50 3kol v jizni€echach. Progtdnictvim
e-mailu se zg vratilo 31 vyplgnych dotaznik. To je 62% navratnost dotaziik
Nebylo tedyiteba vyzkum opakovat a zasilat dotazniky opak&van

Vyzkumu se astnily zakladni Skoly £eskych Budjovic, Jindichova Hradce,
Tieborg, TaboraCeského Krumlova, Sezimova Usti, Karda3Retice a ze Straze nad

Nezéarkou. Dotazniky byly orientovany nétele/ky ceského jazyka na 2. stupni ZS.
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4. VYSLEDKY
4.1 Dotaznikové Séeni

Vysledky kvantitativniho vyzkumu prdastdnictvim dotaznikové metody jsou
uvedeny v této kapitole. Vysledky u uzamych a pimych otazek jsou zobrazeny
prostednictvim graf a byly vyhotoveny v programu Microsoft Excel. Uedenych
otazek (otazky. 2, 5, 7, 10, 11) jsou ngstjSi odpowdi uvedeny v jednotlivych
bodech podle jejicketnosti.

4. 1.1 Grafické zpracovani uzanych otazek (1, 3, 4, 6, 9)

Graf ¢. 1 Vyuziti vyukovych prograna ¢eského jazyka ve Skolach (otédzkd)

20
18
16
14+
12+

po €et Skol

oON O

ano ne

Zdroj: Vlastni vyzkum

Na otazku odpaoxdélo 31 Skol, tedy 62% z celkového dho responderit Pouze

12 Skol vyuZziva vyukové programy v hodinaaského jazyka a 19 Skol nikoliv.
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Graf ¢. 2 Celkova spokojenost s VP (otazked)
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nespokojenosti

hodnota spokojenosti

ORMNORANTPNPO

Zdroj: Vlastni vyzkum

Ze 12 Skol, které VP vyuzZivaji je s jejich kvalitepokojeno 10 Skol a jen 2

nikoliv.

Graf ¢. 3 Nalezeni chyb ve VP (otazka4)
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Zdroj: Vlastni vyzkum
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Pouze 2 Skoly z 12 uvedly, Ze ve VP, ktery pouzishiedaly chyby a v dalSim
bodt uvedly jake.

Graf ¢. 4 Znaji witelé VP pro dti s SPU? (otazka. 6)

[N
N

'_\
Q

znalost u éitel

ano ne

Zdroj: Vlastni vyzkum

Zadny z ditela z 12 dotazanych Skol se nikdy nesetkal s VP, Kighg urceny
détem s SPU.
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Graf ¢. 5 Je vyuka progdnictvim VP vhodnym Zisobem prace proétd s SPU?

(otazkac. 8)
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ano ne nevim

Zdroj: Vlastni vyzkum

Ze vSech 31 Skol si jen 9 mysli, Ze je vhodné p@mizVP pro dti s SPU,

dalSich 14 zastava nazor, ze nikoliv a zbylychd@ Skneni jisto.

Graf ¢. 6 Pracuji gktefi ucitelé s VP pro &ti s SPU? (otazka. 9)

12+

10+

pracuji s VP pro d éti s SPU

0 ‘ droj:-Vlastni vyzkum
ano ne

Zdroj: Vlastni vyzkum
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Zadny z dotazanych¢éitelt nikdy s takovym programem nepracoval ve 3kole

a ani se o & nikdy nezajimal.

4. 1. 2 Vyhodnoceni odpali na otevené otazky (2, 5, 7, 10, 11)

S jakym programem pracujete? Vypiste, prosim.

> TSCesky jazyk 1 — PRAVOPIS
> TSCesky jazyk 4 — Zabavna verze brouka Koumese
» PC diktaty Holubec

Jaké chyby jste nalezlrigprace s danym VP?

TS Cesky jazyk 1 — PRAVOPIS — u toho programu jededumsu witelo/ucitelek, ktei
nalezli chyby u svych VP, uvedl, Zeiatk cviceni se opakuji proc¥ovaneé vyrazy.
V jednom cvéeni se Bhem 20 slov (jeff) hned objevi dva jevy dvakrat. To shledava

dany witel jako nej¢&tSi problém tohoto VP.

PC diktaty Holubec — druha chyba byla uvedena wttotprogramu. Jako hlavni
problém vidi pracujici ditel’ka v chykjicim odivodreni. Program dokaze spravn
vyhodnotit spravnéi Spatné odpaxdi, opravit je, ale nenabizi idodreni prad tomu
tak je. Zakovi neni poskytnuta dostaté zgtna vazba.

S jakymi VP pro ¢ti s SPU pracujete?

Bohuzel z vyzkumu vyplynulo, Ze v Zadné ze Sktdyk se vyzkumu iastnily,
ucitelé nepracuji s VP, které by bylyippisobené pro praci £tii s SPU. Toto zjighi
je z mého pohledu Spatné, protoZze dnes jiz exisaga kvalitnich VP, které dokazi
lépe aktivovat k praci @i s SPU, nez samditel. A protoze z vyzkumu nevyplynul

Zadny nejpouzivajsi program, musime si pro dalSi praci vybrat paogy sami podle
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naseho nejlepSiho uvazeni. Uvadim, Ze jsem podieupiloych moZnosti a vlastniho

vybéru zvolila program Dyslex.

Otazkac¢. 10 a 11 fimo souvisi s otazkotl 7. V této souvislosti tedy vyplyva,
Ze i na dalSi otazky nemam odpdy protoZze ve Skolach se nepracuje s VP pitd d
s SPU, ditelé se s nimi nikdy nesetkali a nemohli tak n&otgchto programech

shledat zadné eventualni chyby.
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5. VYBER NEJKVALITN EJSIHO VYUKOVEHO PROGRAMU

5.1 Posouzeni kvality a vhodnosti vyukovych prograa

Z vyzkumu nam vyplynuly 3 n&stji pouzivané VP na 2. stupni ZS. S nimi
budeme nadale pracovat. Na zakl&dtérii volby, pedagogickych zasad a vlastni prac
s €mito programy je porovname a vybereme ten, kterjlépe sphuje vSechny
pozadavky na kvalitni vyuku zZak Budeme posuzovat jejich vzhled a jak podporuje
motivaci Zaki, jednoduchosti slozitost ovladani a prace, kvalitu didaktickdda je

prace s danym programem prédidabavou, apod...

5.1. 1 TS esky jazyk 1 — PRAVOPIS

Tento program na prvni pohled dokaze zaujmout jagHezaky mladSich
roéniki. Pro star$i zaky je zcela nezajimavy. Zadnyrilsapem nepodporuje u zaka
motivaci a Zak nema pocit, Ze by s@& aabavre. Jde jen o dopbvani spravnych tvéar
jeva ¢i ily. Celé prostedi programu je strohé &ils jednoduché. Autor programu
vyuzil jen barev, které dokresluji jednotliva @i, hlavni menu a dalSi nabidky, ale
jinym zpisobem se nesnazil program ,oZivit* tak, aby zakytilnk dalSi préaci
a motivoval je k dalsiinnosti. Zak vypini zadané @éni, pe&itat vyhodnoti jeho
UspEsnost a tim jeho prace kéinJe to stejné, jako by pracoval do seSitu. Zagmédy
z této prace pro Zaka neplynou. Program usmadpraci jen titelim. Jedinou vyhodu,
kterou bych zde pro Zzaky vyzdvihla je, Z€&graci jsou doprovazeni mluvenym slovem,
ktery jim praci usnadni a trochu ozivi. Hlas jigkne, co maji &at, kde maji doplnit
jev, ale jejich spravnoui Spatnou odpasd’ jiz nevyhodnoti. Spravna odpal je
uvedena v pravém poli pracovni tabulky a Spatndowadd) je uvedena v levéasti
tabulky s provedenou opravou. V tabulce se alen8matentujete. Musite sledovat hned
téi ¢asti, hlavni pracovni plochu, pravou i leviast, abyste zjistili, zda je vaSe odpdv
spravn&i ne. Spatna odp@d je vZdy opravena, ale oprava neni @obiditelna a zak
musi slozi¢ hledat spravnou odp&¥. Myslim, Ze se v tomtoifpad je velkou chybou,
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Ze muzsky hlas, ktery provadi Zaki praci, také neopravuje chybné vyrazy a rovnou
neodivodiuje. Tim by se zakm |épe vstipily spravné odpédi. Nejlepsi by bylo, aby
Spatné odpaydi byly bareve zvyrazréné, opravené a zaraveprovazeny mluvenou
opravou. Zakovi by se tak naskytla dvojéua vazba.

Jak uZ jsme se zminili, program velmi ushgd praci pedevsim gitelam.
Prat? Program nabizi pro&avani vSech pravopisnych jewa oblasticeského jazyka
které odpovida jeho zajmu. Vybere si filsjad, Ze chce proctovat se sedmouitou
zakladni Skoly psani velkych pismen a program hmadidne pozadovana ¢eni.
Cviceni jsou svou slozitostifigpisobena vzdy dané&idé a navazuji na fedchozi
ziskané znalosti. DalSi vyhodou programu je mozwmgssknout jednotliva cwieni.
Ucitel pak mize cvieni zadat i v papirové podbbéhem Ezné vywovaci hodiny nebo
za doméci ukol.

S programem se pracuje debOvladani je jednoduché &epledné i pro &i
mladSiho ¥ku. Jedinym zaporem v této oblasti je nutnost rédegbo doplani jevu
pokratovat v praci potvrzenim titka POKRACOVAT. To praci zdrzuje a odvadi
Zakovu pozornost od aéni.

JednotlivA cvieni jsou kvalitni a ddle procvti jednotlivé oblasti, ale
v n¢kterych gipadech dochazi k opakovardkterych jewi béchem jednoho céeni. To
je samogejnme zcela zbytéené, kdyz hem dvaceti jel, které Zak doiuje se hned dva
¢i tii jevy zopakuiji.

Program obsahuj&ast procutovaci ac¢ast testovou. ¥asti procvéovaci se zak
muze vracet a opravovat stipadné chyby, ale v testu tuto moznost nema. Tavvid
jako chybu, protoze zak bydnmit moznost si svou pracigtist a gipadreé opravit ty
jevy, o kterych si mysli, Zze éthl chybu. OB ¢asti vzdy na konci céeni vyhodnoti
Z&kovu procentudlni ugpnost a peet chyb a také znamku cltel nemusi ubec p@itat
chyby a rozhodovat o znamkach.uk& dat znamky takove, jaké jsou uvedeny
pocitacem.

Program bych hodnotila kla8nMyslim si, Ze se s nim pracuje deb ale
nevyuZzivala bych hoifli§ ¢asto, protoZze nemotivuje Zaky a myslim si, Ze gokaze
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pii ¢asEjSim vyuzivani flis zaujmout. V testovéasti je nej¥tSim zaporem chydjici
Zzadkova mozna oprava chyb. Program by byl podle né&moru vhodgsSi spiSe na

domaci procviovani a opakovani s rali

5. 1. 2 Tesky jazyk 4 — Zabavna verze brouka Koumese

Program je od stejné firmy, ktera vyrabi i T8sky jazyk 1. Ten jsme si probrali
v predchazejicim bad Tento VP je uz na prvni pohled zajimigv. UZ sam nazev
napovida, Ze se zactiwabavou a také tomu tak je, ale jen v jedfigti programu. Hra
dokéaze zaujmout, je¢gné barevé provedend, doprovazena zvukem i slovem. Hlavni
postava brouka Koumese nas provadi a hodnoti.4 &dyedna o zabavnou formugop
Ize tvrdit, Ze nanejvyS proétl prvniho stups. StarSi dti brouka Koumese neoceni
a ani jim nebude fipadat @ili5 zdbavny. Hlavni postavy Detektivniheiighu mluvi
a vytv&i tak zékladni &ovou linii ptibéhu. Brouka Koumese mluvi idi L4bus
a mizeme tvrdit, Ze velmi zaba¥nO h'e mizeme tvrdit, Ze ddle podporuje motivaci
a snahu Zdk mozna i zdravé sateni. Musite se dostat az na konec hry, ale problém
je vtom, Ze pokud nesplnite zadany Ukol sp&avigasovém limitu, program vas
nepusti do dalSiho kola a vy musite dané kolo ogtkanovu, dokud nejsou vase
odpowdi spravne.

Nevyhodu vidim ve slozité orientacti hie. Ri prvnim setkani nevite, co mate
délat, na jaké tlgitko, ikonu, klaveswi obrazek méknout. Zobrazi se vam uavodni
strana a vy musite pokuseimomylem ozn&ovat jednotlivé postavky na ploSe, abyste
zjistili, jak hru spustit a zat s plrenim udkoli. Fi pohybu mysi na ploSe se
u jednotlivych obréazk zobrazuji ikony, které by vasdy navést, co dal, ale bohuzel,
kdyZz nevite, co znamenaji jsou vasSe snahy marn&odu hry by mila byt popsana
pravidla hry a jeji ovladani nebo by hru mohl uvedatin brouk Koumes a vy&lit, jak
maji cEti pracovat. (viz. obrazek 3, 4)

UZ mér zabavy poskytuji dalSi dwasti programu. Procsvacicast a testova.
Obg ¢éasti obsahujfadu cvéeni v rozsahudiva pro 2. aZz 9.itdu ZS. Procviovaci¢ast
neni \ibec néim zajimava. Zaci af jen jednoduSe z nabidky voli spravnou odigbv
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a program hned vyhodnocuje, zda je sprawmaspatna a postupgn vypcitava
procentualni usfnost zaka a et chyb. Procviovani nabizi moznost ulozZit vysledky
procvicovani a zptné si je prohlizetti moznost si je vytisknout. Nevyhodou je, Ze se
jedna jen o pouhé dagvani hledanych vyrdizstejré jako @i obycejné praci v hodi&

do seSitu nebo docabnice. Procwiovani nabizi H vypliovani hned zgnou vazbu

a opravu chyb. i# Spatné odpaxdi je chyba zvyrazina ¢ervert a ve spodniasti
cvi¢eni je uvedeno ddvodnsni daného jevu. Zak poté musi doplnit spravnou wégo
jinak neniize pokr&ovat ve cveni.

Testovacast pracuje stejnym apobem jako cwieni. Jen neudava idbdnini
a oprava chyb je programem provedenaiaXyplnéni celého cvieni. Ot je Zakovi
i uciteli poskytnuta procentudlni G&nost a péet chyb. Vysledky se znovu ukladaji
a je mozné si je opakovamprohlizet i tisknout. Po vyptmi testu a vyhodnoceni se
odkryje obrazek, ktery vlastnodkryl zak tim, Ze vyplnil tesiCim vice chyb v testu
ucklal, tim mér se obrazek odkryje. Pokud nepochybi ani jednokrygel se mu
obrazek cely.

Tento program je ap nejvhodrjSi pro Witele. Usnaduje jim jejich praci
v mnoha ohledech. Nemusi vymyslet ¢g@ni, opravovat je a hodnotit. VSe siiie
vytisknout a pouZzit véZné hodig. Ucivo opst navazuje naiedchozi ziskané znalosti
Zaka a witel maze program vyuzivat celych osm let. Jak uz jsendlavettem mize
program pipadat nezajimavy. Hodiny jsou zpesty jen tim, Ze se Zacigsunou do
pocitatovych weben.

Jako kladnou hodnotim detektiw@st. Hra je zajimava a dok&ze pobavit, ale jak
jsem se uz zminila, jen mladsi Zaky a nelze ji prais ¢asto. Ve ke mizeme ndnit
zadani. Mizeme si zvolit obtiznost (pro jakodéidu potebujeme cwuieni), jaké jevy
budeme procvovat, ale to je vie. Prasti hry je jinak ptad stejné a netni se. Zaky
hra po rkkolika hodinachteského jazykaigstane zajimat a nakonec nebude efektivni

0 nic vice, nez olygjna cveeni.
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5. 1. 3 PC diktaty Holubec

Posledni program, se kterym jsme pracovali, sepmai pohled mize podle
nazvu jevit pouze jako obgjné diktaty a pravopisna &eni. Bohuzel po dalSim
zkoumani se ndm to jen potvrzuje. Stejako predchozi dva programy, i tento nabizi
procvicovanifady pravopisnych jav(ily, s/z, psani velkych pismed&arky ve \tach,
apod...).

Uz po rekolika minutach prace nam buddéigadat, Ze program nenitlvec
zajimavy. Prosgedi je strohé, velmi jednoduché a nedokdze upqdabrnost Zaka.
Program je jednoduchy z hlediska ovladani. Mame jederekolik tlacitek a hned
pozname, jak s programem pracovat. Praci zvladndaci mladsi, kt# nemaji
s paitaci prilis zkuSenosti.

V Gvodni ¢asti si witel ¢i zak zvoli, kterou oblasteského pravopisu budou
procviovat, nastavi siasovy limit, zda cl§i opravu hned po kazdém dopireém jevu,
nebo az na konci celého ¢eni, zda jde jen o cs&ni nebo test a jako posledni size
ucitel nastavit hodnoceni, kteréue gizpusobovat obtiznosti c¥#eni, wku, nebo
individualnich potebam zak. Podle mého nazoru je moZnost nastaveni hodnoceni
neocenitelna z hlediskatippusobeni pro é&i s individualnimi patebami. Ze stejného
davodu vidim jako vyrazny klad také moznost nastaveného ¢asového limitu.
Pokud «itel zna svoje Zaky, vi, co kazdy zak fadtuje. Vi, kterému Zakoviéth potize
pracovat wWasoveé tisni a naopak. Tento program pdenditti a di€ tak nemusi byt
stresovano. Jeho prace bude pak kvgBira bude pracovat v klidu a s rozvahou.

Samotnda cweni jsou opt stejna jako v &ebnicich a Zaci pracuji stéjpako @i
dophovani v pracovnich seSitech. Spravna odgoe oznaena zeleta Spatna naopak
cerveré. Chybu program opravi, oztiacervert a spravnou odp@d’ vyznai nad
cervere ozna&enou Spatnou odp&¥. Spravné odpaddi by mely byt Iépe viditelné
a jako hlavni nevyhodu by oztia chykgjici odivodreni Spatnych odpadi. Dit
nema kvalitni celkovou Zpnou vazbu. Je mu poskytovana jen palavizpstna vazba.

Dité vi, kde udlalo chybu, jakou, ale uz nevi @rqviz. obrazek. 5)
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Nespornou vyhodu majitippraci ot witelé. Program jim usnadje jejich
praci. Nemusi travitas nad fipravou cvteni, jejich opravou a hodnocenim, ale pro
Zaky znovu nefindsi zadné vyhody. Program je nedokaze zaujmopb ackolika
cvicenich je prace zcelagstane bavit. .

Na rozdil od prvnich dvou progrdinkteré jsme zkoumali, tento nema jednotliva
cviceni rozlisena podle stiap ZS. Witel si musi cvieni sam proijit, aby zjistil, zda jsou
vhodna pro tu &i jinou tfidu. Musi sdm podle svéhoéslomi a uvazeni rozhodnout,
jestli je program vhodny z hlediskagolchozich ziskanych znalosti Aak

JednotlivAd cueni lze opt vytisknout a pouzit je v papirové podobrluto
moznost uz nenabizi u vysledkVysledky si musi &itel zapsat nebo vytisknout
vyplnéné cvieni i s vysledky.

Tento VP je vhodny na pro@avani pravopisnych jéy ale utit¢ bych ho
nedopordovala pouzivat #iliS ¢asto, aby u Zaka nevyvolal pocit rutinni prace. bk
by mel ucitel ¢i Skola moznost vybrat si z dalSi nabidky programioporiila bych

rackji takovy, ktery se snazi vstipit znalosti zabgsnhformou.
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6. JAK VYUKOVE PROGRAMY VYUZIT VHODIN E CESKEHO
JAZYKA?

6.1 Prakticka ukdzka vyuZiti v hodinach

V nasi poslednéasti si ukazeme, jak iieme s programy v hodinach pracovat.
Zjistime, Ze kazda hodina nemusi byt stejna agédaliny ozivit a Zaky vice zaujmout.
Budeme pracovat s programy, které nam z vyzkumulyaydy jako nefasgjSi
a sestavime plan prace pro jednotlivé programy azeme tak, jak by vypadaly
konkrétni hodiny s vyuZzitim daného programu.

Praktické zpracovani hodin naleznete na CD, Kesbwasti diplomové prace.
Orientace je velmi jednoduch&a a zde podavam jetkkndrehled, jak jsou jednotlivé

¢asti na CD zpracovaneé.
6.2 TSCesky jazyk 1 — Pravopis
Toto vyuZiti je naplanovano na 2 wavaci hodiny za sebou. Budeme pracovat

jen s opakovanim slovnich druhJako piklad vyuziti tohoto VP nam to posfa

Stejnym zfisobem lze pracovat i s ostatni®astmi programu.
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6. 2. 1 Diagram

TSCJ 1 — pravopis

Uvod do hodiny —
zahgjeni a vysitleni
prace dalSich 2 hodi

TS CJ 1-pravopis.ppt Test
Opakovani — Test pomoci vyukového
prostednictvim programu
prezentace (slovni
druhy)
Procviovani Vyhodnoceni
Procviovani pomoci Vyhodnoceni testu

vyukového programu

Vyhodnoceni Spole&na prace
procvicovani S pomoci interaktivn(
tabule
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6.3 TSCesky jazyk 4 — Zabavna verze brouka Koumes
Prace stimto programem je naplanovana je Xomaci hodinu, ale s@asti
prace je pak je§tdomaci ukol, ktery uz neni prim&mzantfen na gramatiku, ale na

vyjadiovaci schopnosti Zéka tviréi mysleni a kreativitu.

6. 3. 1 Diagram

TSCJ - Zabavna
verze brouka
Koumese
1 hodina

Detektivni gibeh Domaci ukol
brouka Koumese Zadani domaciho
ukolu
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6.4 PC diktaty Holubec

S timto programem budeme pracovattojgn 1 vywovaci hodinu, ale dalSi
cviceni jeSt vyuZijeme k zadani domaciho Ukolu. Test, kterplgnovan na zZstek
hodiny mizeme vytisknout, ale pokud mame moznost v ram¢itamvé webny ho
Zaci mohou vyplnit na gidtaci nebo ho nizeme opt promitnout na interaktivni tabuli

a odpo¥di Zaci ve skupi& vypracuji na papir a pak si kontrolu vyhotovimeatauli.

6. 4. 1 Diagram
PC diktaty
Holubec
1 hodina
Test 1 Procviovani Domaci ukol
Prace ve skupin- . Samostatna prace — Domaci ukol -tisk
vyplnéni testu procvicovani jednoho cueni
diktatu
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7. ZAVER

Prvni ¢ast prace by mohla byt vhodnym radcem, ktery bykybspomoc
ucitelam, ktei chgji svym Zakim nabidnou zminu a zpesit jinak béZzné hodiny
ceského jazyka. Nabizi zékladni informace o tomg jglarametry by i kazdy
vyukovy program splovat a jak by si @l ucitel program vybirat, aby jeho volba
sphovala zakladni pozadavky, které jsou z jeho stramyyuku kladeny.

Prostednictvim této prace jsme se bohuzéegedcili o tom, Ze vyukové
programy nejsou ve SkolacHill oblibené. Alespo tedy v hodinackteského jazyka.
Vyzkum, ktery jsme provedli na zékladnich Skolaehjihu Cech nase obavy potvrdil
a my se t¢ miZzeme jen snazit upozornit na to, Ze na trhu sevapj&valitni vyukové
programy, se kterymi mohou jednodusSe Zatidm hodin pracovat a praitele jejich
vyuziti znamend zjednoduSeni pracgiags ve zminé hodin a motivace.

Ucitelé bohuzel vyuZivaji jen malou Skélu vyukovyalogrami a WtSina z nich
neni @ilis kvalitnich a efektivita prace nenfil§ vysoka. K tomuto zaru nas vede
dalSi cast prace, ve které jsme se snazili pracovat samgdi programy (respektive
s demoverzemi, které jsou veélke stazeni na internetu) a posoudit jejich kvalitu

Béhem préce jsem vyuZiiadu zdroj, ale jako zasadni bychdite uvedla Jiiho
Dostala, Ivana Slavika, Ladu Jandovou, Miroslav&imi@ a v neposledriad jsem
hojr¢ vyuZila internetovych zdréj Bohuzel musim konstatovat, Ze internetové zdroje
jsou v mé pracicasté, protoZze poskytuji nejvice informaci tykajicke vyukovych
programii a paitacu. Odborna literatura se touto problematikdilip nezabyva a ziskat
kvalitni zdroje vyzadovalo velké usili.

Diky této praci jsem se doakla mnoho novych informaci o praci nacgedi
i vyukovych programech, které mi v nasleduji prlaxdou jist uzitetné a doufam, Ze je
budu moci nadale vyuZit.

Vysledky diplomové prace by mohly byt nadale vyyiako zdroj zakladnich
informaci pro ditele ¢i rodice. Prace by se mohla stat péem k dalSimu a hlubSimu

zkoumani této problematiky, aby doslo k réegi kvalitni studijni literatury. f2devsim
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by mohla inspirovat ¢itele z&kladnich Skol ktomu, aby si vyzkouSekkteré

demoverze vyukovych prograina ty kvalitni pak uzili ve svych hodinach.
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10. RRILOHY

Priloha 1:
Ptiloha 2:
Ptiloha 3:
Priloha 4:
Priloha 5:

Dotaznik proditele zakladnich Skoly
Obrazek. 1, 2

Obrazek. 3, 4

Obrazek. 5

CD (vyukové programy, navrhy prace s VP)
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Priloha 1 — Dotaznik proditele zakladni Skoly

Dobry den.

Jmenuji se Markéta Vejdova a jsem studentkou Rueglekg fakulty JU.
V ramci své diplomové prace Vyuziti vyukovych praigx: v hodinachéeského jazyka
na 2. stupni ZS provadim vyzkum, ktery bylmmapovat kolik $kol v jiznici€echach
vyuZiva vyukové programy a jaké. Pih@sinictvim tohoto vyzkumu pigbuji zjistit,
ktery program je népstji ve Skolach vyuzivan a ve své praci jej pak podro
analyze, pomoci které bych ehat zjistit kvalitu vyukového programu, jeho vyhody,
nedostatky.

Predem dkuji za vyplreni dotazniku. Kazdy vyplmy vraceny dotaznik mi

velmi pomize @i praci.

Vyzkum:
Vyuziti vyukovych programi v hodinach éeského jazyka
na 2. stupni ZS

1) VyuZzivate ve vaSi Skole v hodinacteského jazyka vyukovy program?
a) ano
b) ne

2) S jakym programem pracujete? VypiSte, prosim.

3) Jste s programem spokojeny/a?
a) ano
b) ne
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4)

5)

6)

7

8)

9)

Shledali jste na vyukovém programu ®jaké chyby?
a) ano

b) ne

Pokud ano, jaké?

Setkal/a jste se Bkdy s vyukovym programem pro dti se specifickymi
poruchami u¢eni?

a) ano

b) ne

Pokud ano, s jakym?

Myslite si, Ze je vyukovy program pro d@ti s SPU vhodnym zmisobem
vyuky?

a) ano

b) ne

C) nevim

Pracoval/a jste s vyukovym programem, ktery by byl p¥izpiasoben
détem s SPU (tzn. vhodnym zpisobem rozvijel jejich znalosti s ohledem
na jejich specifické poteby)

a) ano

b) ne

" SPU - specifické poruchyeni
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10) Pokud ano, s jakym?

11) Jak byste posoudil/a jejich efektivitu a kvalitu? Myslite si, Ze je vhodny
pro déti s SPU? Pra&?

Priloha 2 — Obrazky programu Dyslex (obrazelk, 2)

ek Samoniosex; |
W L]
nek-lik

L]
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hJJ'L

Slepiec s kurayt za ploetm thaaji ze zahnou
Zizayl.

B (o —— |

Priloha 3 — Obrazky programu Zabavna verze broukarkese (obrazek 3,4)
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Priloha 4 — Obrazek programu PC diktaty Holubec (aei&’. 5)

iRty SN cceni iy

Soubor  Mastaven MNapovéda

-B]x)

=

Po silnici jely nakladni automobill. Holub  rychle
letéli. Bolely té zub 7 Stare ftrg rozvriali
cerv Vidéla jsem velké sokol Ukryval se za
betonovymi sloup U domu byli @pstraziti ps
Potkal jsem se s Ital a Francouz \
Americe jsme obdivovali mrakodrap Pstros
jsou velmi rychli. Oba poloéas byly vyrovnané.
V nasich les ch je ¢&isty vzduch. Vyrobil pékné
stol Prazské kostel lakaji cizince. Drahé kov
: . -~ s . Ad
Statistika Chvladani

Celkaowy pocet jevid: 25 Zhyea urdit. — Hotovo - oprawit ‘

UrEeno spréawvng: [ Usp&inost —

Uréeno patné: [ Znamka: — ‘
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