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POSUDEK BAKALARSKE PRACE

Vyvoj aplikaci s vyuzitim JavaFX
(téma)

Pfedlozena bakalafsk4 prace pana Frantiska Sedlatka pojednava o vyvoji aplikaci s vyuZitim
skriptovaciho jazyka JavaFX. Téma prace bylo zadané na jafe 2009 a reagovalo na vznik nové
platformy, ktera byla pfedstavena tehdy jesté firmou SUN v zavéru roku 2008. Od té doby se mnohé
zmegnilo, firma SUN byla zakoupena firmou ORACLE a v rimci pfechodného obdobi byl vyvoj
JavaFX ponékud opozdén vigi pivodnim pfedpokladim a dlouho odekdvana verze 2.0 tak bude
pfedstavena a7 na podzim tohoto roku na konferenci JavaONE. Nabizi celou fadu vyznamnych
vylepSeni vici pfedchozi verzi, naptiklad Java API pro JavaFX, novy vykonny graficky engine,
mozZnost vkladat pfimo HTML kéd do JavaFX aplikace, bohatou sadu ¥idicich prvka pro tvorbu GUI
atd. Tyto moznosti viak ptedloZens prace ze zfejmych diivodd nezahrnuje.

Cile price, které byly formulovany v pivodnim zadani se autorovi vcelku podafilo naplnit.
Hlavnim zamé&rem bylo vytvotit sadu projektd, které by byly vyuzitelné jako vyukové projekty
vramci povinng volitelného piedmétu Programovéni v jazyce Java III. Autor stru¢né na cca 12
stranach pfedstavuje v kapitole 2 platformu JavaFX a skriptovaci jazyk JavaFX Script. Vyklad je
mozna aZ piili§ strugny, autor se zfejmé& soustiedil pfedevSim na popis vyvoje Jjednotlivych aplikaci
v kapitole 3, kterd svym vyznamem a rozsahem pfedstavuje st&Zejni €4st prace. S hledem na zadani
jsem v kapitole 2 postradal jednoduchy pftiklad, jehoZ vyvoj by poskytl ptileZitost prezentovat n&které
rysy JavaFX. Autor se zfejmé rozhodl s ohledem na obsah kapitoly 3 pro stru¢ny vytah oZiveny jen
fragmenty k6du. Text prace je téméF bez gramatickych chyb, vyklad je logicky ¢lenén a autor uvadi
1své vlastni postfehy a doporudeni, k nimz dospél na zakladé vyvoje konkrétnich aplikaci. To je na
praci cenné a piedstavuje vlastni autortiv pfinos.

Kapitola3 obsahuje popis vyvoje 4 aplikaci, které si autor sam navrhl s cilem ukazat na nich riizné
moznosti a rysy JavaFX. To se mu veelku zdafilo, i kdyz n&které aspekty vzhledem k rozsahu prace
nebyly zahrnuty. Mam na mysli zejména vyuzivani riznych typd medii, i kdy je tfeba Fici, ze prave
tato oblast dozna v souvislosti s verzi 2.0 vyrazné zmény. U kazdé aplikace autor v prehledné tabulce
uvadi v ¢asti implementace navrh t¥id. Tento design by bylo pro potieby vyuky vice komentovat
a pfedevsim vysvétlit na zakladg analyzy celého problému(viz téz dopltiujici otazka 3 k obhajobg).

Dopliiujici otazky k obhajobe:

1. Na stran€ 8 je uvedena pon&kud zavadégjici formulace“Java uZiva pro ukladani mnoZziny

objektii pole. Jakym zpiisobem je to chapano?

2. Na stran€ 29 autor uvadi, Ze aplikaci Currency Converter nelze spustit na mobilnich zatizenich

a uvadi divody. Jak by se musela aplikace upravit, abychom ji mohli spustit i na mobilnim
zatizeni?



3. Na stran€ 32 v popisu vyvoje aplikace reklamni banner autor uvadi, Ze pouiva t¥i t¥idy Textl
Text2 a Text3. Ve vSech tfech ptipadech se jedna o t¥idu reprezentujici animovany text. Pro¢
jsou tedy navrzeny tii t¥idy?

Praci doporuduji k obhajobé a navrhuji hodnoceni velmi dobfe.

V C. Budgjovicich dne 30. 5. 2011

Stupeti klasifikace vyborné velmi dobie dobfte nevyhovél




