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Anotace

Prace ma cil zohlednit vyuZiti interaktivnich tabuli v moderni vyuce cizich
jazyki, zvlasté pak jazyka némeckého.

V teoretické céasti bude podéna struéné charakteristika moznosti vyuZziti
interaktivnich tabuli: jaké druhy softwaru lze pouZit pro naplnéni konkrétnich
vyukovych cilt a jaka jsou omezeni téchto programd.

Prakticka cast se zaméri na efektivni vyuzivani IWB (interaktivni tabule)
a demonstruje, co je nezbytné pro efektivni praci na IWB: tvorba nového cviceni,

slajdu, a celého ,,pracovniho seSitu“.

Annotation

This thesis takes account of using IWB (interactive white board) in modern
foreign language teaching, especially in German.

In the theoretical part there will be a brief description of IWB possibilities:
what software is the best in a particular situation and what are the limits of its use.

The practical part will focus on effectiveness in using IWB and show what is
necessary to be able to work with IWB effectively: creation of new exercise, slide

and whole “workbook”.
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1 Uvod

V soucasnosti probihd ve Skolstvi rada zmén, jejichZ cilem je zdokonalovat
a modernizovat vzdélavani a vychovu zZaki. Dochazi nejen ke zlepSovani stavajicich

metod, ale také k velkym pokrokiim v oblasti vyukovych pomticek.

Kazdy ucitel cizich jazykd dnes vyuziva celou radu technickych prostiedka
pro zefektivnéni vzdélavani zaki; témito prostiedky mohou byt: CD piehravac,

pocitac, videorekordér, mikrofon a v neposledni radé interaktivni tabule.

Pravé interaktivni tabule se v soucasnosti zacinaji zavadét do mnoha
ceskych Skol. Pro vétSinu pedagogt tento fakt znamena ucdit se nééemu novému
a rozvijet sviij stavajici zptisob prace. Za timto Ucelem jsou jim k dispozici
nejriaznéjsi vzdélavaci kurzy, jejichZ Groven ale nebyvéa vzdy odpovidajici, a cena je
pomérné vysoka. Problémem je také Uzky vybér cesky psanych prirucéek a odborné
literatury na toto téma. Pravé vySe zminéné skutecnosti byly podnétem
pro napsani této diplomové prace, ktera se fenoménem interaktivnich tabuli

zabyVva.

Teoreticka c¢ast se zabyva historickym vyvojem tabuli, jejich porovnanim
z hlediska pouZivani. Déle pak samotnymi IWB, které Ize porovnavat z hledisek,
jako jsou: zptisob umisténi, druhu vyrobce, zptisobu projekce, druhu snimani
doteku a zptisobu ovladani. V teoretické ¢asti se prace také zabyva druhy softwaru

a tim, jak se na IWB pracuje a jaka jsou pravidla pro praci.

Prakticka cast si klade za cil demonstrovat metody a postupy vedouci
k efektivnimu ovladani interaktivni tabule, k mozZnosti seberealizace uditele

pri jejim pouZzivani a navrhne postupy, jak vytvaret vlastni cviceni.

Cilem je tedy zohlednéni vyuziti interaktivnich tabuli v moderni vyuce cizich
jazyki; cilovou skupinou jsou uditelé vyucujici cizi jazyky, zvlasté pak NJ, kteri
praci na interaktivni tabuli mohou zvysSit motivaci u zaku, interaktivitu vyuky
a zapojeni médii; samoziejmé v neposledni radé miize tato DP poslouzit také

zakam a dalSim uzivatelum IWB.



2 Teoreticka ¢éast

2.1 Historicky vyvoj tabuli:

Pedagogové na celém svété vyuzivaji odedavna nejriznéjSi vyucovaci
pomucky a nastroje, které jim pomahaji jak ve vykladu uciva, tak v procviceni
probirané latky. Drive byly takovou pomtickou kamenné c¢i hlinéné desticky,
direvéné desticky, papyrus a par dalSich nastrojt, avSak tabule, jak ji zndme dnes, je
pomeérné novym vynalezem.

Do roku 1800 7adné Skola v Evropé ani v USA tabuli ve své vybavé neméla.
Funkci tabule nezastavala ani tuzka a papir, ponévadz by to bylo finanéné prilis
naroc¢né, nybrz porcelanové, popripadé dievéné desticky, na které ucitel kazdému
zakovi ve tridé napsal priklad/ukol k teSeni. Z divodu velké ¢asové narocnosti
takového zptisobu prace je ziejmé, Ze tato metoda nebyla vyhodna ani pro Zaky ani
pro uditele.

Zvrat nastal kolem roku 1800, jelikoz pravé tam je datovan vynalez
tzv. blackboard (cerné tabule zbrtidlice, na kterou se psalo kiidou).
Predpokladanym vynalezcem je James Pillans (1778—1864), reditel Skoly
Highschool of Edinburgh ve Skotsku, ktery za pomoci tabule a barevnych krid
vyucoval zemépis.

Jednim z prvnich, kteri nasledné zacali v USA blackboardy pouzivat, byl
George Baron, ucitel matematiky na West Point Military Academy. Pozdéji,
okolo poloviny 19. stoleti, se blackboardy objevily témér na vSech Skolach v USA
a staly se nepostradatelnou pomiickou uditele.

V 60. letech 20. stoleti se druhy tabuli rozSiruji o tabule se zelenym
povrchem (tzv. greenboard), coz vangli¢tiné vede kevzniku nového pojmu
chalkboard (=kridova tabule). Tabule se v tomto obdobi samoziejmé jiz nevyrabi
z ¢erné bridlice jako ptivodni blackboardy, ale z ocelové konstrukce, na kterou je
pripevnéna vrstva ze smaltu, coZ umoznuje prave onu rozdilnost v barvé povrchu.

Dalsim meznikem ve vyvoji tabuli je obdobi 80. let 20. stoleti, kdy

se zacdinaji pouzivat tzv. whiteboardy (tabule s bilym povrchem, na néz se piSe

Lhttp://www.ergoindemand.com/about_chalkboards.htm [cit. 7. 1. 2011 ]
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pomoci fixu). Mnohé ze Skol preSly ke konci 90. let zkridovych tabuli
na whiteboardy. AvSak dodnes Ize oznadit za sporné, zda byl tento krok jednim
z téch ,velkych skokii pro lidstvo“, anebo zda to bylo jedno z mnoha chybnych
rozhodnuti, kterym se lidska civilizace, ac¢ vyspéla, obcas neubrani (viz nasledujici
kapitola o vyhodéach a nevyhodéch jednotlivych tabuli).

Nejmodernéjsi ze vSech druhti tabuli jsou v soucasnosti tzv. interaktivni
tabule (IWB = interactive white boards). Vyrobcti IWB existuje cela fada a vétSina
z nich nabizi ke své tabuli i vlastni software (viz kapitola o vyrobcich IWB a jejich
softwaru). Ktémto tabulim lze dokoupit nejriznéjsi doplnky, napt. hlasovaci
zarizeni, snimaci zarizeni atd. Jako nova se prezentuje také moznost dudlnich
uzivateli (tzv. Multitouch/Multi-touch), coZz znamena, Ze na tabuli mohou
pracovat dva uZivatelé nardz. Ukazka fungovani technologie Multitouch viz nizZe
(obr. 1), vpripadé zajmu se lze vice dozvédét primo v protokolu k patentu

Multipoint touchscreen (viz priloha ¢. 1 na DVD).
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Obr. 1: Princip fungovani Multi-touch. Dostupné z: http://www.cs.nyu.edu/~jhan/ftirsense/
ftirschematic.gif [20.4.2011]


http://www.cs.nyu.edu/~jhan/ftirsense/

Mezi letoSni novinky, prezentované
na mezinarodni vystavé informacnich technologii
BETT 20112, patii naptiklad Promethean
Activboard 500 Pro (obr. 2), ktera je k dispozici
v 873 a 95", jeji projektor zvlada zobrazeni 3D

obrazu a je moZno na ni pséat rukou i perem. Déle

je zfrejmé (diky postaveni projektoru), Ze tabule

pri psani eliminuje fenomén ,stinéni si“.
Obr. 2: Promethean Activboard 500

Zhodnoceni nejlepSich tabuli internetové
Pro. Dostupné z:

strdnky anseo.net uvadi daldi novinky, jako je http://www.prometheanworld.com
naptiklad moznost psat pomoci klasickych fixdi  ;uplioad/img_200/activboard-
pro klasické whiteboardy i na IWB-. 500.jpg [20.4.2011]

Zaroven s operacnim systémem
Windows 7 se objevila moZnost pouZzivani tzv. gestures = gestikulaci, jejichz
Ukolem je usnadnit uzivatelim IWB jejich praci. Jedna se napriklad o moznosti
zvétSovani a zmenSovani pomoci dvou prstli, coz bylo doposud mozné pouze u

vyrobki typu iPhonu nebo MS Surface (viz obr. 3, 4).

=

Obr. 3: MS Surface. Dostupné z: http://www.smh.com Obr. 4: MS Surface. Dostupné z:

.au/ffximage/2008/06/12/Screen_WineB_00029_wi http://img.xataka.com/2007/06/microsoft-surface-

deweb__ 470x326,0.jpg [20. 4. 2011] illo-0707.jpg [20. 4. 2011]

2 http://www.prometheanworld.com/server.php?show=ConWebDoc.17344 [cit. 2. 1. 2011]

3 Wikipedie: Palec (inch) je stard americka a anglosaska jednotka pro méteni délky. Poc¢atkem 20. stoleti
odpovidal 1 palec 25,39954 mm, od roku 1959 je vSak definovan jako ptfesné 25,4 milimetru. Mezinarodni
soustavou Sl byl nahrazen metrickym systémem.

4 http://www.anseo.net/2011/03/interactive-whiteboard-review-april-2011/[cit. 3. 3. 2011]
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2.2 Prinos tabuli pro vyuku

Z celkového historického nahledu je ziejmé, Zze kiidové tabule jsou
ve vzdélavani pomérné novou zalezitosti. Jejich pozice se vSak postupem casu stale
vice upevnovala a dnes uz bychom jen marné hledali tfidu bez této pomtcky.

Tabule predevSim vyborné slouzi k demonstraci uciva — jeji nespornou
prednosti oproti dfive vyvinutym Skolnim pomtickdm je pravé pristupnost latky
vice zakiim soucasné. DalSi vyhodou je, Ze latku je mozné na tabuli ponechat
a vyuZzit ji i pro nésledujici vyuéovaci hodinu/hodiny, zaroven je tu moznost
v piipadé potieby néco umazat a upravit.

VyuZivani tabule ve vyuce vedlo kevzniku novych metod, jako jsou
napr. brainstorming, myslenkové mapy. Tabule se tedy zacaly vyuZivat nejen
ve Skolstvi, ale i vneSkolnim prostredi - v prostredi obchodu, védy... Mnoho
vyznamnych védct vymyslelo své teorie pravé na kridovych tabulich (napt. Albert
Einstein; obr. 5).

Obr. 5: Albert Einstein piSe na blackboard. Dostupné z:
http://www.tarotelements.com/images/einstein_blackboard.jpg [20. 4. 2011]


http://www.tarotelements.com/images/einstein_blackboard.jpg

2.3 Porovnani jednotlivych druhu tabuli

Z hlediska vyvoje tabuli I1ze principielné rozlisit tri druhy tabuli:
e Dblackboard - kridové
e whiteboard - fixové

e interactive whiteboard (IWB) - dotekové/tuzkové

2.3.1 Blackboard (Chalkboard)

NejstarSim a léty proverenym druhem tabuli jsou tabule kridové. Tento typ
tabuli je na ceskych 3kolach nejrozsitendjsi (dilezitda je v CR vtomto ohledu
predevSim financni situace Skol a Skolstvi). Mezi vyhody tohoto druhu tabuli
bezesporu patii to, Ze cena kiid, pomoci kterych se na né piSe, neni vysoka - oproti
fixim na whiteboard je porizovaci cena totiZ mnohonasobné nizsi. Dalsi prednosti
je snadna omyvatelnost a pomérné rychla operativnost v pripadé uzivani (zadna
kalibrace).

N e<1]

AvSak mnohym zaktim a ucitelim zptsobuji kiidy, které "prasi", zdravotni
potiZe; tento problém je dnes vyreSen - na trhu jsou k dispozici nejriznéjsi druhy
krid, které "neprasi" (tzv. non-dust chalks/dust-free chalks). Tyto kridy jsou
samoziejmé drazsi, ale jejich uzivanim se eliminuji latky zpasobujici alergie, jimiz
mohou trpét osoby pracujici v blizkosti kiid ¢i primo s nimi. Vyzkum U. S.
Consumer Product Safety Commission vroce 20025 prokazal, Ze kridy
od nejvétSich vyrobci v USA (Crayola, Prang, Pentech, Curiousity Kits,
and Sketch & Scribble) neobsahuji zadné Skodliviny (napt. azbest), jak se ptivodné

predpokladalo.

2.3.2 Whiteboard

Vyhodou whiteboardu je, Ze jiZz z principu pouZzivani fixi nezptisobuje zadné
alergie jako standardni kridy a neprasi, proto je dobrou alternativou klasickych
blackboardii. Navic také existuji nejrizn€jSi velikosti a nejriznéjsi zptisoby

upevnéni whiteboardi vucebné, takze ani vybér nemusi byt omezen.

5 http://www.ergoindemand.com/about_chalkboards.htm [cit. 3. 4. 2011]
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Jejich prednosti je také, Ze se daji zarovenn mnohdy vyuZit jako platno (tato funkce
je zavisla na typu povrchu tabule - zda se prili§ neleskne).

Nevyhodou je jejich adrzba a pouZivani: je nezbytné nakoupit fixy, které
pomérné rychle vyschnou a jsou drahé. Navic k jejich ¢isténi obvykle nestaci pouze
houba, ale je nutné je éas od casu vycistit i chemickym pripravkem, coz je finan¢né
narocné. DalSi nevyhodou kromé ceny je také zptisob psani: zakim, kteri se uci
psat, zptisobuje tvrdy povrch tabule pti psani potize. Naopak povrch blackboardu

N eT]

je ,pruznéjsi“ a dovoluje tak zakovi snadnéji psat s opienou rukou.

2.3.3 IWB (interactive whiteboard)

~Interaktivni tabule je dotykové-senzitivni plocha, prostrednictvim které
probiha vzajemna aktivni komunikace mezi uzivatelem a pocitacem s cilem
zajistit maximalni moZnou miru nazornosti zobrazovaného obsahu."6

NejmodernéjSi obdobou zminénych whiteboardd jsou interaktivni tabule
(IWB) s moznosti pripojeni k PC. LiSi se mimo jiné povrchem, ktery je na dotyk
prijemnéjSi nez povrch klasickych whiteboardi a nabizi mnohem kreativnéjsi
a zajimaveéjsSi zptisob prace.

»LAN interactive whiteboard is a presentation system that connects
a computer to a projector and screen. Through the use of either special pens
or even fingertips, presenters can manipulate the images on the screen. Many
interactive whiteboard companies also sell additional devices that allow
the audience to fully participate in the presentation by texting or selecting
numbers, which then appear on the board. Interactive whiteboards are used
in classrooms, in the business world or anywhere people need to make
presentations.”

-EIn interaktives Whiteboard ist ein Informatik-Peripheriegerat,
das aus einer grolen berthrungsempfindlichen weilen Oberflache besteht,
mit dem der Computer, an den es angeschlossen ist, durch Berihren gesteuert
werden kann, wobei es das durch diesen generierte Bild dank eines

Videoprojektionssystems anzeigt.“8

6 http://www.jtie.upol.cz/clanky 3_2009/dostal.pdf [cit. 12. 2. 2011]
7 http://www.ehow.com/about_6575410 _definition-interactive-white-board.html [cit. 12. 2. 2011]
8 http://unterricht.educa.ch/de/iwb-definition-0 [cit. 15. 2. 2011]
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Vyhody IWB:

Pripravu na hodinu si ucitel mize kdykoliv a kdekoliv pripravit na svém PC.
Praci zhodiny je moZzné si ulozit do PC a kdykoliv znovu poufZit,
coz na Zddném predchozim druhu tabule mozné nebylo.

Ackoliv se tabule prodava s firemnim softwarem, neomezuje to nijak
moznost vyuZivat i jiné aplikace s moZnosti doteku.

Neni nemozné se kdykoli béhem prace pripojit na internet ¢i nakreslit
obréazek.

IWB je schopna produkovat zvuk a obraz, takZze Zaci nejsou ochuzeni
o audio-vizualni vjemy.

K psani neni zapotiebi nakupovat nové fixy ani kridy, tabule bud’ obsahuje
dotekové pero, anebo je mozné na ni psat piimo pomoci prstu.

Pokud piSe levdk na blackboardu, anebo na standardnim whiteboardu,
tak se neustale otir4 rukou o povrch tabule, takZe si zaSpini celou ruku.
U IWB toto nehrozi.

Nevyhody IWB:

IWB je nejdrazsi ze vSech druhii tabuli (potizovaci cena).

Ucitel se s ni musi naudit pracovat.

Na tabuli smi naraz psat pouze jeden zak, popiipadé dva (pomoci funkce
Dualni uzivatel [Multi-touch technologie]).

V pripadé, Zze IWB umistime na stojan, aby byla mobilni, tak vzdy,
kdyZ s ni hybeme, je nezbytné ji znovu ,vykalibrovat” (tzn. vycentrovat jeji
dotykové body, bez ¢ehoZ by nebylo mozné se presné ,,strefit“ na misto kam

miti uzivatel rukou/psaci potrebou).



2.4 Druhy IWB

Interaktivni tabule lze ¢lenit na zdkladé nékolika kritérii

e dlejejich pripevnéni/mobility;
e dlevyrobce;

e dle druhu projekce;

e dle druhu sniméani;

e dle zptisobu ovladani.

2.4.1 Zpuasob pripevnéni a mobilita
Tabule miize byt umisténa bud'to napevno na sténu, na posuvny stojan,

nebo miize byt mobilni, tzn. Ize ji prevazet na koleckach.

VSechna zminéna umisténi maji samoziejmé své klady i zapory, predevsim

vSak vyvstava otazka promitani a dataprojektoru.

Potiz s mobilnimi a posuvnymi tabulemi je, Ze kdyZz se snimi hybe,
tak se dekalibruji, tzn. obraz a dotekové body na tabuli se "rozutecou". Prace
na dekalibrované tabuli je velmi obtizna, ba témér nemozna, a jedinou moznosti

napravy je opétovna kalibrace (ktera uditeli zabere urcity cas).

Pravym opakem jsou tabule fixované napevno na zed. Zde vznika jiny
problém, jelikoZ s takovou tabuli nelze hybat - vySka, v niZ je tabule pripevnéna,
nemusi vyhovovat vSem uzivatelim. To ¢ini obtiZze napriklad menSim Zaktm,

kteri nejsou schopni dosahnout na vrchni ¢ast tabule.

Nejvhodnéjsi je proto nalézt kompromis a snazit se, aby zptsob upevnéni
tabule byl optimalni pro co nejvétsi pocet Zaki. Z tohoto divodu se ukazalo vhodné
umistit tabuli na piehledné misto - doporucuje se vytvorit tribunu o vysi jednoho
schodu u katedry a tabuli umistit nastalo na zed. Odpadaji tak potiZe s neustalym
kalibrovanim (presto kazda tabule pottebuje jednou za cas vykalibrovat) a

zaroven je tabule viditelna pro vSechny Zaky ve tridé.



2.4.2 Vyrobci IWB

Dnesni trh IWB je natolik dynamicky, Ze je témér nemozné se v pestré Skale
vSemoznych IWB orientovat. LiSi se velikosti, zptisobem promitani, cenou, a
mnoha dalSimi detaily. Pro ilustraci zde poslouzi par fotografii (Obr. 6-13) z tad

prednich vyrobct IWB?:

Obr. 6: SMART Board. Obr. 7: ACTIVBoard.

Obr. 8: PolyVision. Obr. 9: Mimio.

9 http://rmtc.fsdb.k12.fl.us/tutorials/whiteboards.html#brands [cit. 12. 2. 2011]
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Obr. 10: eBeam. Obr. 11: Numonics.

Ert o MBI LB E

Obr. 12: Interwrite. Obr. 13: Starboard.

2.4.3 Druh projekce

Zptsob snimani tabule se liSi pozici dataprojektoru, ktery promita obraz
na povrch tabule. MiiZe se jednat o tzv. zadni anebo ptredni projekci.

Princip predni projekce spocivd vumisténi projektoru pied tabuli
- projektor je tedy pripevnén na strop ¢i na Zeleznou konstrukci a miti na tabuli.
I zde je opét mozné rozliSovat nékolik zptisobti umisténi projektoru.

AvSak predni projekce miize zptisobovat tzv. fenomén ,stinéni si“. K tomuto
dochazi tim, Ze kdyz nékdo stoji pred projektorem a tabuli, na niz projektor
promita obraz, tak obraz je promitan na danou osobu a ne na tabuli. TakZe vlastné
piSici pak vidi pouze sviij stin. Nejnovéjsi dataprojektory tento fenomén
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eliminovaly zménou Uhlu realizovanou umisténim dataprojektoru blize

k promitacimu platnu (ndzorny priklad je uveden na str. 2, obr. 2).

Naproti tomu je zadni projekce diky svému zpusobu nasviceni platna
bez fenoménu ,stinéni si“. OvSem vyvstava tu jiny problém - problém umisténi
takové tabule (je nutné si uvédomit, Ze tabule musi byt nasvicena projektorem,
ktery je umistén primo uvnitr tabule, anebo za ni). Pohyb s takovou tabuli je tedy

mnohem obtiZnéjsi, neZ je tomu u tabuli s predni projekci.

2.4.4 Druh snimani

Wikipedie [cit. 3. 4. 2011] uvadi, Ze v soucasnosti existuje Sest zakladnich druhti

interaktivnich tabuli, které se déli podle druhu snimani pohybu na:
Snimajici elektricky odpor

Dvé elektricky vodivé plochy jsou oddéleny malou vzduchovou mezerou.
Pri dotyku se obé plochy spoji a odstranenim vzduchové mezery dojde k uzavreni
elektrického obvodu. Velikost elektrického odporu zavisi na presné pozici (X, Y)
stlaceni obou ploch. Tato technologie povoluje jak uziti stylusu, tak i prstu.
Tato technologie obvykle umozZriuje vyuZziti stejnych funkci jako ma bézna

pocitacova mys, tedy pravy, levy klik, pohyb a rolovani.

Elektromagnetické

Soustava dratu za interaktivni plochou vzajemné pisobi na civku ve Spicce
stylusu a pozice souradnic (X, Y) je urcena indukci elektrického proudu. Stylus
miize byt bud aktivni (vyZzaduje baterii nebo napajeni ze sité) nebo pasivni
(elektrické signaly vysila tabule bez potreby zdroje napéti ve stylusu). Jinymi
slovy, v interaktivni tabuli jsou magnetické senzory, které vysilaji signal
a posilaji jej do pocitace, pouze pokud je vyslany signal aktivovany stylusem.
Tato technologie umoznuje uzivateli primy kontakt s plochou interaktivni tabule

a obvykle umozniuje vyuziti vSech funkci béznych pro pocitacovou mys.
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Kapacitni

Funguje témér na stejném principu jako elektromagnetickd, tento typ
snimace pohybu je zaloZen na siti vodicii, které jsou umistény za tabuli. V tomto
pripadé ale dochazi k ovlivneéni elektrického pole i pouhym prstem uzZivatele. Pri
umisténi prstu nad urcité vodice, dle souradnic (X, Y) dojde ke zméné kapacity,
ze které se vypocita pozice kurzoru. U této technologie tedy neni zapotiebi zadny
specialni stylus a veSkera elektronika je ukryta za tabuli.

Laserova

Laserové vysilace a snimace jsou umistény v obou hornich rozich tabule.
Laserové paprsky jsou za pomoci nataceni zrcatek promitany pred celou plochu
tabule, podobné jako majak nataci sviij paprsek na more. Reflektory na stylusu
odrazeji paprsek zpét do jeho zdroje a pozice (X, Y) se vypocita triangulaci. U této
technologie je tvrdy (obvykle keramicky nebo ocelovy) povrch, ktery ma nejdelsi
Zivotnost a nejsnaze se cisti. Stylus je pasivni, ale musi byt reflexni, tato

technologie neni citliva na dotek.

Ultrazvukova + infracéervena

Pri tlaku na povrch tabule pero ¢i stylus vysilaji ultrazvuk
a zarovern infracerveny paprsek. Po prijmuti signaly ultrazvukovym mikrofonem
a senzorem pro infracerveny paprsek se zméri prodleva mezi obéma signaly
a vypocte se poloha stylusu. Tato technologie umozZrniuje pouZiti jakéhokoli

povrchu tabule, ale neni citliva na tlak.

Opticka a Infracéervena

Po stisknuti povrchu prstem nebo stylusem se objekt zaméri kamerou

nebo infracervenym paprskem. Software pak vypocte polohu objektu. Tato
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technologie umoznuje pouZiti libovolného povrchu a neni treba specialniho

stylusu.

2.4.5 Zpuasob ovladani

Tabuli lze v neposledni fadé rozliSovat na zakladé nastroji, které jsou

nezbytné pro manipulaci s ni.

RozliSuji se tabule typu SMART board, které nepotrebuji ke svému ovladani
zadny z nastroju, staci pouze ruka a tabule které potiebuji ke svému ovladani
ergonomické pero. V této souvislosti je nutné podotknout, Ze s rozvijejicim se
trhem IWB prestava byt moznost ovladani rukou vysadou SMART boardi.

Do budoucna lze océekavat navic masivni Siteni technologii typu Kinect
(vyrobcem Microsoft; viz obr. 14), které umoznuji ovladat PC pouze na zékladé
snimani pohybti uzivatele. Vyuziti podobnych technologii bude pravdépodobné do
desiti let i béZnou realitou Skolni vyuky, ponévadz moderni konzole© jiz umoznuiji i

hru pro vice hract pouze za pomoci pohybu!l, coz by mohlo pomoci prekrocit

obtize u IWB, kde bohuzel nemohou byt u tabule vic jak 2 Zaci zaroven.

Obr.14 : Kinect. Dostupné z: http://games.cz.imag3box.com/uploads/
kinect-game0-img196921.jpg [cit. 3. 4. 2011]

10 PlayStation 3, Wii, Xbox 360 [cit. 3. 4. 2011]
1 http://en.wikipedia.org/wiki/Kinect [cit. 3. 4. 2011 ]
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2.5 Software

V navaznosti na predchozich par prikladi vyrobci IWB bude nyni nastinéna
problematika softwaru, ktery lze na tabuli pouZivat. Zdaleka totiZ neplati, Ze tabule
nédm bude fungovat pouze se softwarem, ktery ndm nabizi vyrobce2. Funguje na ni
de facto kterykoliv program, ktery si do svého PC nainstalujeme. Tato skutec¢nost je
obzvlasté vyznamna v pripadé Skoly, ktera vlastni nékolik rozdilnych tabuli.
Pokud by kazda z téchto tabuli byla vyuZivana s jinym softwarovym vybavenim,
pak bychom jednodu$e ztratili mezi tabulemi kompatibilitu. Mnohem efektivnéjsi
a snadnéjsi je tedy zvolit jeden software a pouZzivat jej u vSech tabuli.

Princip fungovani IWB je nasledujici: tabule je pripojena k poéitaci, v némz
je nainstalovan operacni systém?3. RozSireni operac¢nich systémi (OS) v PC uvadi

tabulka 1 (neni tedy nahodou, Ze tato DP je aplikovana pravé na OS WinXP).

2011 Win7 Vista | Win2003 | WinXP | W2000 | Linux Mac

Brezen 34,1% 7,9% 0,9% 42,9% 0,2% 5,1% 8,0%

Tab. 1.: Prehled nejuzivanéjSich OS na svété. Dostupné z: http://www.w3schools.com/browsers/browsers_os.
asp [8. 2. 2011]

V operacnim systému se spoustéji veSkeré aplikace, nelze tedy spustit
aplikaci bez operac¢niho systému. Mezi aplikace (=software) patii prave i programy
vyrobci interaktivnich tabuli. Samoziejmé zadny zvyrobcti IWB nepripusti,
Ze na jeho tabuli budou fungovat i programy jinych vyrobci, protoze by tim priSel
o zisk z prodeje vlastniho software. Jednou z ochran vyrobct proti pouzivani jejich
softwaru na tabulich konkurenti je, Ze zjejich internetovych stranek nelze
stahnout ani pouhou demoverzi programu (z uvedenych vyrobcti v minulé kapitole

to umoznuji pouze tri).

12 http://belgium.polyvision.com/TECHSsite/PDF/openletter-german.pdf: , Ein IWB ist ein Arbeits-mittel, das
mit verschiedenen Anwendungen und Software funktionieren sollte, nicht nur von einem Hersteller.” [cit. 3. 4.
2011]

13 http://www.w3schools.com/browsers/browsers_os.asp [cit. 8. 2. 2011]
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Pri tvorbé cviceni mé ucitel vice moznosti jak postupovat:

e Miize vyuzit software, ktery je od vyrobce IWB.
e Miize vyuZit aplikace od nevyrobci IWB.
e Treti moznosti je vyuZiti webovych stranek, které vygeneruji cviceni uciteli

na miru podle jeho potreby.

2.5.1 ITWB Firmware

Jak jiz bylo zminéno drive, jednotlivych druht tabuli a jejich vyrobct je
velmi mnoho. Proto budou ukazkova cviceni v této DP tvorena pouze v programech
od vyrobct IWB Activinspire a SMART Notebook, které patti mezi nejrozsirené;si
a nejlepsi.

Activinspire i SMART Notebook jsou volné dostupné jako demoverze
ze stranek vyrobce. Jejich limitace spociva v ¢asovém omezeni, tudiz se jedna

o tzv. ,timeware“.

O 11

2.5.2 Programy od "nevyrobcu” IWB

Vybér softwaru a webovych stranek, které jsou pro tvorbu cvic¢eni uzite¢né,
je vtéto DP zaloZzen na zéakladé licence produktu. Vzhledem k cené softwaru,

ktery stoji mnohdy aZ stovky dolarti, je vybér sestaven z freewarovych produkti.

Co je freeware? Dle serveru Root.cz!4 je freeware: takovy pocitacovy
program, ktery miize byt kymkoliv bezlplatné uzivan, a to bez ¢asového omezeni.
Na rozdil od public domain vSak jde o predmét chranény autorskym pavem
a freewarovy pocitacovy program tak nelze pripodobriovat k volnému dilu
ve smyslu ustanoveni § 28 odst. 1 autorského zakona ¢i k dilu vylouc¢enému
z ochrany ve verejném zajmu podle ustanoveni § 3 autorského zakona, nebot jeho
ochrana autorskym pravem ziistdva zachovana. Jeho jedinou a dtilezitou
odliSnosti od ostatnich tzv. proprietarnich pocitacovych programii (viz ¢l. 1.2.6

této prace) je skutecnost, Ze nabyvateli je licence poskytovana bezuplatneé.

14 http://www.root.cz/specialy/licence/freeware/ [cit. 15. 3. 2011 ]
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K freewarovému pocitacovému programu jsou obvykle pripojeny licenéni
podminky, jez stanovi konkrétni rozsah a zpiisoby jeho uziti. Ve vétSiné pripadil
je mozné vytvaret rozmnozeniny téchto pocitacovych programi a dale tyto
rozmnozeniny distribuovat. Bezuplatné uziti freewarovych pocitacovych

programiz vSak byva obvykle omezeno pouze na nepodnikatelské Ucely.

Freeware nelze zameériovat s free softwarem ani Open Source softwarem
(viz vyse), nebot spolecné s freewarovym pocitacovym programem nebyva
zpristupnén jeho zdrojovy kéd. Freewarovy pocditacovy program tak byva
distribuovan vyhradné ve formé spustitelného souboru. Nabyvateli licence taktéz

nebyva poskytnuto opravnéni pocitacovy program zadnym zpiisobem menit.

2.5.2.1 Uziteéné weby a webové generatory

Nyni nasleduje vyéet uzitecnych internetovych stranek, které mohou pomoci

pri tvorbé pracovnich seSiti pro IWB:

s http://www.sibiller.de/anagramme/

Webové strdnky generujici anagramy (slovni presmycky) v némdéiné.
Na téchto strankach je zaroven také uverejnén seznam dalSich webovych
stranek, které se zabyvaji anagramy, nékteré se dokonce zabyvaji anagramy

i v ramci jinych jazyka.

< http://animoto.com/

Po registraci na téchto webovych strankach si mtize ucitel snadno vytvorit
pomoci tutorialu vlastni video. Web umoznuje vloZeni hudby, fotografii

a vyuziti nejriznéjSich efektii pro tvorbu vlastniho videa.

% http://www.dabbleboard.com/

Webové stranky, které svym uZivatelskym prostiredim mohou nahradit
aplikaci vyrobce interaktivni tabule. Pracovni prostredi obsahuje stejné
nastroje jako vétSina originalnich IWB softwarti. Lze zde tedy vkladat
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a upravovat rizné geometrické tvary, vkladat text a psat a kreslit pomoci

nastroje pero.

% http://pbskids.org/whiteboard/
Hry do vyuky, vytvorené jako flashovél> aplikace. Bohuzel se tyto stranky

hodi spiSe ucitelam anglického jazyka. | pies tuto skutecnost mohou byt

vSak motivaci pri tvorbeé vlastnich cvicéeni.

% http://timeglider.com/how_it_works.php

Po registraci si lze zdarma vytvorit ¢asovou osu s udalostmi.

< http://www.spellingcity.com/

Stranky lze vyuZivat bez registrace, sta¢i pouze vyplnit seznam sloviéek

a okamZzite je pak jiz lze procvicovat.

« http://www.obrazovka.cz/zabava/identikit/identikit.html

Detailni vytvareni obliceje. Tato aplikace mize napi. poslouzit
pri popisovani obliceje a tom se lidé od sebe iSi.

< http://www.purposegames.com/create

Po registraci umoznuji stranky vytvéaret jednoduchd cviceni.

% Nasledujici c¢tyti servery jsou vhodné pro vyhledavani nejriznéjSich
(predevsim literarnich) materiala v elektronické podobé):

http://www.zeno.org

http://www.vorleser.net/

http://gutenberg.spiegel.de/

15 jedna se o specificky druh aplikaci; vice na: http://cs.wikipedia.org/wiki/Adobe_Flash, anebo:
http://www.flash.cz/portal/ [cit. 10. 4. 2011]
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http://www.mein-deutschbuch.de/index.php?site=home

Prehledné zpracovana gramatika némeckého jazyka, véetné mnoha riznych

druht gramatickych cviceni, diktati a poslechu.

http://www.worksheetworks.com/

Podobné jako Puzzlemaker, tvorba cvicéeni.

https://bubbl.us/

Web umoznujici tvorbu brainstormingovych cviéeni, nutnd vSak prace

s klavesnici.

http://www.bosounohou.cz/puzzle/index.php

Tvorba vlastniho puzzle, pocet dilkii miize byt: 48, 108, 192.

http://pomocucitelum.cz/katalog-ucebnich-materialu/nemecky-jazyk.html

Pripravy neinteraktivnich hodin.

Nastroje pro tvorbu flashovych cvicéeni a her:
http://www.classtools.net/

http://www.topmarks.co.uk/
http://www.ixl.com/?gclid=CIDJ9I1Xks6gCFQK-zAod_DdiBQ
http://www.quiz-tree.com/

http://www.teachingdegree.org/2009/07/05/comics-in-the-classroom-

100-tips-tools-and-resources-for-teachers/

Seznam mnoha odkazii na rizné stranky, kde lze vytvorit komiks.
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< http://www.discoveryeducation.com/free-
puzzlemaker/?CFI1D=12217258&CFTOKEN=60327665

Make a puzzle now!

It's free!

Choose atype of puzzle
fram the list below and make
your owvn puzzle online far
clagzroom ar home use.

* Waord Search
* Criss-Cross

* Double Puzzles

* Fallen Phrases
* Math Squares

Welcome to Puzzlemaker! * Mazes
Fuzzlemaker is a puzzle genera{ion tool for ELste e
* Cryptograms

teachers, students and parents, Create and
print customized word search, criss-cross,
math puzzles, and more-using your own ward RIS RS
lists.

* Humber Blocks

Like it? Buy it! Try a Pre-Made Puzzle
Getthe Pu

Obr. 15: Puzzlemaker. Dostupné z: http://www.discoveryeducation.com/
free-puzzlemaker/?CFID=12217258&CFTOKEN=60327665 [cit. 1. 2. 2011]

Jedna se o jedny z nejlepSich internetovych stranek na generovani aktivit
do hodiny pro ucitele. Mezi nabizenymi moznostmi jsou: Word Search, Criss-
Cross, Double Puzzles, Fallen Phrases, Math Squares, Mazes, Letter
Tiles, Cryptograms, Number Blocks, Hidden Message.

Ponévadz rozbor vSech cviéeni neni hlavnim divodem tohoto ptehledu
softwarovych produkti a webovych generatori, tak jsou zde pro ilustraci uvedeny
pouze nasledujici dva druhy generovanych cviceni:

e Mazes (= bludisté): vygeneruje bludisté dle tvari zvybéru. Vhodné
pri kombinaci s pripsanymi pismenky, kdy je mozné pak vyuZit hotovou
préaci na zacatku hodiny pro napt. zjisténi téma hodiny.

e Double Puzzle: zajimava forma jazykovych presmycek. Kazdé slovo méa
prehazena pismenka a Zaci se je snazi srovnat do slovicka. Spravné vyresSeni

odméni Z&ka tajenkou.
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< http://www.c4lpt.co.uk/recommended/2011.html

Web plny nejriznéjSich uzitecnych freewarovych produktii.

2.5.2.2 Weby s vypracovanymi pracovnimi seSity pro praci
s IWB

Hotové pracovni listy Ize stahnout z riznych webti, avSak v tomto pripadé
se seznam sklada z webii, které podporuji vyuku némeckého jazyka (takze jsou
na nich ke stazeni hotové pracovni listy pro praci na IWB):

https://www.veskole.cz/(OJEXOJE20JEwWMQ==)/2/bF_nemecky-jazyk.html

http://projekt2006.zsstenovice.cz/?cont=soucasti

http://www.projektui.cz/

http://www.pripravy.estranky.cz/clanky/nemcina/

http://itabule.wz.cz/nemcina.html

http://odkazy.rvp.cz/odkazy/P/?posts=2&ord=jazyk&dir=desc

http://www.gymnaziainteraktivne.cz/predmety/nemecky-jazyk/?grade

http://www.ucimeinteraktivne.cz/predmety/nemecky-jazyk/?grade

http://www.jazykyinteraktivne.cz/predmety/nemecky-jazyk/?grade

http://www.pekarjeucitelonline.cz/predmety/nemecky-jazyk/?qgrade

http://www.komenl.estranky.cz/clanky/ucitele-i-stupen/

Jak je ziejmé z vyc¢tu, mnozstvi aplikaci a zdroji, které mohou usnadnit
vyuku na IWB, je mnoho. V oblasti hotovych priprav na hodinu je situace ponékud
komplikovana ,roztrousenosti“ vSemoznych zdroji. Bylo by tedy uZitecné je
néjakym zptisobem usporadat. Moznym fteSenim by mohl byt vznik narodni
databaze priprav hodin pro IWB, ke které by méla verejnost po registraci pristup
zdarma (nebo za symbolicky poplatek).
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2.5.2.3 Freewarové programy pro praci s IWB

<« Drill Assistant

E‘DRILL ASSISTANT - READY KNOWLEDGE TRAINER = ||:||5|

File Edit Yiew Test Options ?

il =

Chirestion:

Answer:

Open existing table
or create new

|Fi|e: | Total: 0 | Rest: 0 | good: 0 | Wrong::tl | time: O0:00:00 ]
Obr. 16: Drill Assistant.

Tato aplikace slouzi k procvic¢ovani slovni zasoby. Je zde vice moznosti,
ale pravdépodobné nejvhodnéjsi pro IWB je funkce multiple choice.

Soubory se slovni zasobou jsou ukladany do soubori s koncovkou .oh4 a
princip uloZeni slovicek je nasledujici: slovicko v napr. ¢eském jazyce ,.=" slovicko

v némeckém jazyce.

Pro rychlou ptipravu je nejlepSi si soubor skoncovkou .oh4 otevrit
v poznamkovém bloku a jednoduse si rychle dopsat slovicka jako na obrazku nize.
(samoziejmé je mozné toto udélat i v programu samotném, ale neni to tak rychlé).
Vysledny soubor pak staci otevrit z programu Drill Assistant.

B\ pokus.oh4 - Poznamkowy blok N __|I:I|i|
Soubor  Upravy Formit Zobrazeni MapowSda
[FONT:Arial,2,1] = [FOMT:Arial,®,1] =

ceské slowicko = némecké slowicko

Obr. 17: editace vzorového souboru .0h4 v programu Poznamkovy blok.
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s Hot potatoes
Program, ktery slouzi k tvorbé péti moduli:

e JBC (Multiple choice);

e JQuiz (Freie Texteingabe);

e JCloze (Luckentext);

e JCross (Kreuzwortratsel);

e JMix (Schuttelsatz/ -wort);

e JMatch (Zu- bzw. Anordnung)

<+ Course lab

Freewarova aplikace umoznujici tvorbu celych vyukovych kurzti.

% Wink
Program zachytava nasi ¢innost na PC jako video. Tato schopnost z néj ¢éini

Vv s

vynikajici nastroj na tvorbu nejriznéjSich pocitacovych manuala.

s Qedoc Quiz Maker

Program na tvorbu nejriznéjSich cviceni.

s Audacity

Program na zpracovani hudby a audiomédii.

% Gimp

Tento program slouZi k vytvareni animaci a zpracovani grafiky.

<+ Dicer

Tato aplikace slouZi k rozstrihavani obrazkt na mensi ¢asti. Prikladem uZziti

miiZze pak byt napt. pexeso.
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2.6 Zpusob prace na IWB

Praci na IWB lze ¢lenit na interaktivni a neinteraktivni. Rozdil mezi témito

dvéma zptisoby spociva v tom, do jaké miry se Zaci a ucitel aktivné podileji na préaci
na tabuli: zda pouZivaji tabuli pouze pro ucel ¢teni nebo poslechu, ¢i zda je
zahrnuto vice smysli véetné samotné Ucasti Zakti na vyucovacim procesu.

Neinteraktivnim prikladem prace na IWB muiZe byt prezentace v MS
PowerPoint, kdy ucitel stoji u tabule a klika na ni pouze v pripadé, Zze potiebuje
prejit na dalsi slajd, a Zaci se tabule nedotykaji, pouze ji sleduji.

Je 38koda, Ze aplikace Activinspire/SMART Notebook neumozZiuji
transformaci souboru PowerPoint do podoby pracovniho seSitu véetné animaci,
které PowerPoint umi vytvaret. Tento fakt poukazuje na to, Zze vySe zminéné
programy maji jisté rezervy, na nichZz by mohli programatori v budoucnosti
zapracovat a zlepsit tak jejich funkce. Pravé nejriiznéjsi animacni efekty by mohly
podpotit Zivost ponékud statického prostredi téchto programi.

Porovname-li zptisob pripravy v PowerPointu a pripravy v nékterém
z programu na IWB, lze nalézt urcité podobnosti. PredevSim se v obou pripadech
jednd o prezentovani latky/tématu vice lidem. PowerPoint i pracovni seSit
se v podstaté snazi o totéZz: o upoutani pozornosti publika. A dale oba softwarové
nastroje (jak pracovni sesit, tak i prezentace) vyuzivaji multimédia.

Pfedeviim na zminéné podobnosti je postavena tato ¢ast DP. Udelem je
demonstrovat a vysvétlit co nejvice zpisobi, jak efektivné pracovat s pracovnim

seSitem programu na tvorbu hodin pro IWB.

2.6.1 Pravidla tvorby slajdu

Umeéni prezentace a predavani informaci je jednou z klicovych schopnosti
kazdého dobrého pedagoga. V soucasnosti se za timto Gcelem vyuZziva predevsim
aplikace PowerPoint (anebo jeji alternativy jako napr. OpenOffice Impress).

Schopnost umét vytvorit prehlednou a spravné strukturovanou prezentaci
a chapat nejen své moznosti, ale i moznosti publika, je nezbytné pro tvorbu
kvalitnich pracovnich seSit. Proto je podstatné umét mezi informacemi vybrat ty

dilezité - nevyhneme se selekci informaci, nelze zakim sdélit GplIné vse.
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Nejvétsi svetovi odbornici v oblasti prezentovani v PowerPointul® vyuZivaji
pro tvorbu prezentaci nejriiznéjsi pravidla a mnohdy az piehnana tvrzeni o tom,
jak se ma ¢i nema prezentace tvorit (Guy Kawasaki: ,,...zjistéte si zhruba vek
nejstarSiho posluchace v publiku a vydélte jej dvéema. To je vaSe optimalni
velikost pisma.“l’). PredevS§im se hovori o jednoduchosti, o emocich
(Garr Reynolds o barvach v prezentaci: ,,Barva budi pocity. Barvy to jsou
emoce. Spravna barva vam pomiize presvédcit a motivovat. Studie ukazuiji,
Ze pouZiti spravnych barev zvySi pozornost a zlepsi uceni, chapani a uchovani
Vv pameti.“18), o zajimavosti.

Myslenka, kterou prezentujici predavd, ma& za kol oslovit publikum
a publikum si na prezentaci, kterd je mu predkladana, utvari postupné vlastni
nazor. To samé funguje i ve vyuce — ucitel ma zajem predat informace zakam, kteri
je maji néjak vstrebat, vytvorit si na né vlastni nazor (kriti¢cnost), navrhnout vlastni
reSeni problému (feSeni problémovych situaci) a na zavér pak mohou o svych
nazorech diskutovat — vSechny tyto body je mozné prezentaci ovlivnit.

Vybér, jakym budeme latku/téma prezentovat, volime na zakladé nékolika

faktorti: mistnost, posluchadi, prezentujici osoba a prezentace samotna.

2.6.1.1 Mistnost

Prezentace probihaji v rizné velikych mistnostech. Od velikosti mistnosti
se odviji i zptisob jakym budeme prezentaci vytvaret, napr. jaké pismo vybereme
jako nejvhodnéjsi — velké, zretelné na dalku v pripadé velké mistnosti, v mensi
si naopak miizeme dovolit pouZit pismo mensi. DilezZita je také i velikost tabule
samotné — existuji nejriznéjsi velikosti tabuli.

Podstatny je také zptisob osvétleni mistnosti, a to, jak hodné do ni sviti
slunce. Nékteré mistnosti jsou vice slune¢né, a proto je nezbytné vyuzZivat vice
kontrastnich barev jednotlivych objekti. V tmavé mistnosti je vhodnéjsi pouzivat
svétlejsi slajdy.

UZivani barev je na zacdatku vétSinou eSeno metodou pokusu a omylu

a ucitel si postupné hleda vlastni systém, ktery se mu v dané tridé nejvice osveédci.

16 Guy Kawasaki, Seth Godin, Scott Hanselman, Garr Reynolds
17 http://blog.guykawasaki.com/2005/12/the_102030_rule.html [cit. 12. 3. 2011]
18 http://www.garrreynolds.com/Presentation/slides.html [cit. 12. 3. 2011]
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2.6.1.2 Posluchadi

Je dulezité vzit v vahu vék publika, jelikozZ jediné tak mize ucitel pripravit
prezentaci uSitou Zakim na miru — mladsi budou vyZadovat sviznéjsi prezentaci,
starSi oceni pragmatictéji orientovany zptisob prezentace (zde chci apelovat
na vyuzivani tabuli nauniverzitdch tretiho véku, kde je vék posluchaca jiny,

nez vék posluchaci na zakladni ¢i vysoké skole).

2.6.1.3 Prezentujici

Ucitel se musi zamyslet nad tim, jaké jsou jeho osobnostni a profesionélni
predpoklady (co je schopen zvlddnout a co nikoli) a nad tim, jaké informace chce
zakam predat (profesionalové to nazyvaji ,story“ = pribéh). Guy Kawasaki kdysi
fekl: ,,Cim vice lidi zn& vasi myslenku, tim vice je tato myslenka mocna.”

Nespornou vyhodou je pro uditele znalost bodytalkingu. Pak napriklad vi,
Ze odmitaci gesta, jako jsou prekrizené ruce apod., se pii prezentovani rozhodné
nehodi. Existuje velké mnozZstvi odborné literatury zabyvajici se touto
problematikou (napt. LEWIS, David. Tajna rec téla).

Moznosti, jak zlepSit své prezentacni schopnosti, je nahrat si svij vystup
na video a pak si jej pustit (pro nékoho to mize byt neprijemné, ale v tomto
pripadeé stoji za to naSe nelibé pocity prekonat).

Obecné také lze konstatovat, Ze primérené humorny pristup k prezentovani
uéiva je tu ku prospéchu véci (samoziefjmé ne vidy je to vhodné).
KdyZ se publikum bude prezentaci bavit, zapamatuje si vice a navic se bude tésit
na dalSi hodinu: ,Jakmile se vam podari lidi rozesmat, uz vam naslouchaji
a muzete jim rict témér cokoli.“ - Herbert Gardner. Je vSak nutné pristupovat
k tomu velmi obezietné, jelikoz smysl pro humor ma kazdy jedinec trochu jinak
vyvinuty.

Nejpodstatnéjsi tedy pro uditele je uvédomit si nejen potreby a moznosti

zaki, ale i ty své.

2.6.1.4 Prezentace

Diky celosvétové expanzi PowerPointu vznikaji stadle nové a moderné;jsi

zasady, jak prezentace spravné vytvaret. Vznikly principy typu 1-7-7 (jeden nadpis,
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7 radki, 7 slov), 6-6 (6 radkid po 6 slovech), 10-20-30 (10 slajdi, 20 minut,
30 velikost pisma). Ucitel sam si musi z téchto principt vybrat ty, které se mu zdaji
idealni a efektivni.

Mimo jiné se ustalil také pracovni termin ,Smrt PowerPointem“
(= prezentace je pro publikum .k smrti“ nezajimavd, nudna). Jak se této hrozbé
vyhnout? Na to odpovi lépe nez slova samotné ukazky Spatné vytvorenych slajdt
(ukazky jsou cerpany z: http://www.sethgodin.com/freeprize/reallybad-1.pdf
[cit. 12. 3. 2011]):

WHAT AN ASTONISHING
GRAPH!

Obr. ¢. 18: Spatny slajd.

Velmi Spatné vybrané barvy pro kontrast mezi pozadim a grafem. Navic je
dtlezité si vSimnout, Ze tento slide neni ani trochu pritazlivy.

Competitive Analysis

» Competitors

- {You may want to allocate one slide per
competitor)

» Strengths
— Your strengths relative to competitors
» Weaknesses
~ Your weaknesses relative to competitor

Obr. ¢. 19: Spatny slajd.
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DalSi ukazka Spatné udélané prezentace. Chyba, kterou tviirce slajdu udélal
je, ze provedeni je naprosto nezajimavé, zaci budou mit povétSinou tendence
zlobit, anebo usnou.

Seth Godin také tikd, Ze posluchaci si zhruba po druhém slajdu udélaji
0 prezentujicim a jeho prezentaci vlastni nazor. To je diivod, proc by se vyucujici

mél chtit zlepSit jak ve tvorbé prezentaci, tak i v samotném prezentovani uciva.

Nasledujici obrazky (obr. 20-23) kvalitné udélanych slajda jsou z webu
Garra Reynoldse (http://www.garrreynolds.com/Presentation/slides.html

[cit. 18. 3. 2011]).

Developing BrandYou

esocom, Inc.

Communication
Future looks good

"y EY0E: 41 miliicn

Obr. 20 — 23: Spravné rozvrzeny slajd. [cit. 23. 3. 2011].
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2.7 Prace v programech Activinspire a SMART
Notebook

Po predchozi teoreticko-praktické c¢asti jsou nasledujici ¢asti vénovéany
tvorbé pracovnich seSitd, orientaci vnich a vysvétleni principia fungovani

vybranych funkci obou programt.

2.7.1 Text

Tato kapitola se zabyvd formatovanim textu v pracovnim seSité:

jak s formatovanim pracovat a jaké potiZze mohou pri praci nastat.

2.7.1.1 Velikost textu v praxi
Velikost textu je casto diskutované téma, neexistuje vSak jedno jediné
spravné T1eSeni, jelikoz vzdy zalezi predevSim na typu tridy, kde budeme
prezentovat, a na véku zakta/studentd.
Obecné vsak lze rici, ze:
e neni vhodné psat pouze velkymi pismeny, protoZe takovy text je z dalky
velmi Spatné citelny a pismena do sebe splyvaji;
e je dulezité vyuzivat kontrastni velikosti: podstatné informace vétSim
pismem, nadpisy obzvlasté peclivé rozliSovat od doprovodného textu,
a v pripadé napi. komplikovanych tabulek, kde by pismo muselo byt prilis
malé, je lepSi takové radéji na slajd nedavat a tabulku piedat v podobé
handoutu zaktim primo na papire;
e pro nadpisy se vyuZivaji bezpatkova pisma;
e patkovad pisma se pouzivaji pro hlavni text (patky pomahaji udrzovat

vizualné linii radky).

2.7.1.2 Mnozstvi textu

Dale se hodné hovoti o tom, kolik textu Ize na jeden slajd umistit. Napriklad

pravidlo 6-6 (6 tadki o 6 slovech) miize mnohdy ptsobit velice prehnané,
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protoze v pripadé pracovniho seSitu, ktery bude formatovan prilis velikym
pismem, je pak vétSina plochy tabule zaplnéna textem, coZ neni spravné.

Dtlezité je nalézt kompromis mezi velikosti pisma a mnozZstvim textu
tak, aby v3e bylo pro zaky dobre ditelné (i pro ty vzadnich lavicich), a aby je

neodradilo velké mnozstvi textu.

2.7.1.3 Typy pisma

Pri tvorbé prezentace je nezbytné si uvédomit, Ze vSechny pocitace nemaji
stejné sady pisma. Miize to byt bud z divodu jiné verze Windows, anebo tim,
Ze si uzivatel do svého pocitace stahnul pismo, které v zakladni vybavé neni,
a tudiz na jiném pocitaci ono pismo nainstalovano pravdépodobné nebude.

Pokud pismo, které chceme v prezentaci pouZzit, v cilovém pocitaci neni
(nebo pokud si nejsme jisti, zda tam je), pak je lepSi pouZit néjaké standardni
pismo typu Arial ¢i Times New Roman. Dal$i moznosti je si pismo do pocitace,
vnémz budeme prezentaci spoustét, doinstalovat. Na Skolnich poéitacich
vS8ak mnohdy uzivatel nema dostate¢na opravnéni k takovym zasahtim do systému
a proto je vhodnéjsi vyuzit spiSe standardniho pisma. Posledni mozZnosti je,
ze si ucditel IWB pripoji k vlastnimu PC, ¢imZ se hrozba s nerozpoznanym druhem

pisma eliminuje.

2.7.1.4 Formatovani textu

V neposledni radé stoji ucitel pred rozhodnutim, jak dany text naformatuje.
Obecné lze tici, Ze neni dobré vytvaret prilis divoké a roztodivné blikajici efekty.
Nedoporucuje se ani pouzivani uméleckych typti pisma. V jednoduchosti je krasa
a tak neni nutné to s kombinacemi prehanét.

Také neni dobré pouZzivat prilis podobné barvy textu a pozadi, ponévadz
maly kontrast zptisobuje, Ze je text necitelny, coZ je prohteSek proti celému
principu fungovani IWB. Jako priklad spravného kontrastu si ucitel mize vzit vzor
ze starého blackboardu, ktery vyuZziva bilé kfidy na cerném pozadi. Dobrymi
kontrastnimi barvami jsou samoziejmé i jiné svétlé barvy na tmavém pozadi,
avSak pozor na kombinaci hnéda barva s éervenou, kde jsou si barvy jiz dost

podobné.
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Je dulezité, aby cely pracovni sesit, ktery se sklada z jednotlivych slajdii, mél
jednotné formatovéani - to usnadnuje orientovani se jedince v textu. Po prvnich
dvou slajdech se zak diky jednotnému formatovani muze prestat zamérovat
na format textu (mozek po prvnich dvou slajdech pochopi c¢lenéni textu
a uz nad nim nepremysli, vnima ho jako samoziejmost) a mize se plné soustredit
na obsah prezentace. Neni nic horsiho, neZz kdyZz 74k misto premysleni

o0 prezentovaném, hleda, co k ¢emu patti.

2.7.2 Grafika

Programy pro IWB nabizeji moZnost vkladani nejriznéjSich objekti.
Mezi jedny z nejvice pouzivanych patii samoziejmé fotografie a obrazky. Cilem
této kapitoly je definovat druhy mozné grafiky a vysvétlit, jak obrazky do programu
vkladat.

2.7.2.1 Vektory x bitmapy
Veskeré obrazky a elementy obrazového charakteru jsou budto vektorem,
anebo rastrem (bitmapou). Rozdil mezi témito dvéma spociva ve zptisobu jejich

fungovani a pak i nasledném uzivani.

Vektorova grafika

Vyuziva geometrickych obrazcti, které mize rtizné kombinovat pro tvorbu
napt. map, plana staveb, apod. Stouto grafikou pracuji vpraxi predevsim
architekti a navrhari, ale i uditel ji mize bézné vyuZivat — pravé v programech
SMART Notebook a Activinspire je vektord uzivano velmi casto.

Vektory jsou veSkeré nakreslené cary, kruhy a cétverce, kterych je
v Activinspire i SMART Notebook Siroky vybér. Nékteré lze dokonce ptimo
pouZzivat z nabidky v menu na horni pracovni listé nastrojti, anebo na postrannim
panelu nastrojt.

Vyhoda vektorové grafiky spocivdA vtom, Ze i pri zméné velikosti
(tzn. zvétSeni mensiho tvaru; v opacném pripadé neni nutné mit kvalitni obrazek,
ponévadz se zmenSovanim skryvaji nedostatky v obraze) si zachovava stejnou

kvalitu.
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Rastrova (bitmapova) grafika

Bitmapy jsou oproti vektorum tvoieny jednotlivymi body!® (jedna se
0 obrovské mnozstvi teéek, pricemz kazda tecka ma svou uréitou hodnotu ->
nachazi se na urcéitém misté v celku [obrazu] a ma uréitou barvu).

Vyfocenim fotografie, anebo naskenovanim pomoci skeneru dojde
k nasnimani vloZzeného podkladu po jednotlivych bodech, ¢imz si vytvorime
rastrovy obraz v PC.

PotiZ s rastry nastava v pripadé, Ze ucitel chce pouzit méné kvalitni obraz ve
vetsSim formétu (fyzicky — tj. na cm/mm; ne kvalita v ohledu na MB, v kterych je
uloZzen soubor na disku pocitace). Pokud se roztazeni piezene, zaéne obrazek
~kKostickovatét”, cozZ je jasny signdl toho, Ze kvalita obrazu neni primérena velikosti,
kterou uzivatel pouziva (samoziejmé ani v pripadé tisku takovy obrazek nebude

vypadat hezky).

2.7.2.2 Nastaveni rozliSeni obrazovky

V soucasnosti vznika dalSi problém, ktery souvisi s grafikou, a tim je
rozliSeni obrazovky (tj. jaky pocet bodii monitor k zobrazovani pouziva). Existuji
dva druhy monitorti: klasické (nesirokouhlé) a irokouhlé. Sirokouhlé maji jiné
rozliSeni nez ty klasické, coZz se mize projevit i pri uzivani interaktivni tabule,
kterd vyuZziva jiné rozliSeni. Za standard se dnes povaZzuje rozliSeni 1024x768,
ale na Sirokouhlém monitoru se pouZziva rozliSeni typu 1024x600.

Je diilezité védet, jaké rozliSeni pouziva ,naSe” interaktivni tabule, aby ucitel
v pripadé odliSného rozliseni mohl problém rychle napravit. V pripadé odliSného
rozliSeni se miiZe stat, Ze se na tabuli zobrazi pouze ptilka ptripraveného pracovniho
seSitu - v podstaté dojde ktomu, Ze interaktivni tabule ,usekne“ tu ¢ast
promitaného obrazu, kterou jeji rozliSeni nepodporuje (moznym feSenim je
v takovém pripadé obsluhovat slajd pomoci posuvniku).

RozliSeni v ActivStudio lze upravit pomoci Soubor -> Nastaveni ->
Predvadeéci sesit -> Vychozi velikost stranky. Svou volbu uzivatel potvrdi tla¢itkem
»,Hotovo". V programu SMART Notebook lIze rozliSeni upravit pomoci Zobrazit ->

Zarovnani.

19 Pixely.
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2.7.2.3 Kvalita (prace s MS Office Picture Manager)

VétSina pocitaci ve Skolach ma nainstalovany kancelaisky balik MS Office,
ktery obsahuje program Picture Manager, jez umi upravovat obrazky (tuto
schopnost maji samoziejmé i jiné programy (IrfanView aj.), které lze nalézt

napr. na serveru www.stahuj.cz, anebo www.studna.cz.

V tomto programu lze nastavit kontrast a odstiny, vylepSit barvy obrazku,
riizné jej prevracet, otacet apod. Kazdy ucitel by si mél vyzkouSet praci s timto
programem (popripadé s podobnym), jelikoz pro kvalitn€jsi zpracovani obrazki je
to nezbytnosti.

2.7.2.4 Komprese

Jedna se o metodu, jeZz umoznuje zmenSit velikost (v MB) cilového souboru
vzhledem k jeho pocatecéni velikosti. Je mozné se sni setkat napt. u programu
WinRar, jenz komprimuje soubory do .rar archivi (vycet druhtt komprimovanych
soubori by bylo mozné dale rozsitit, ponévadz komprese zasahuje i do videa,
hudby a obrazu).

Kazdy medialni typ souboru vyuzivad komprese svym specifickym zptisobem,
coz je hlavnim divodem (le¢ divodia je samoziejmé vice), proc¢ jsou soubory

stejného typu odliSeny koncovkami (vice koncovek pro video, obraz, zvuk).

2.7.2.5 Format

Obrazky se ukladaji do riznych formath, které se odliSuji koncovkami
a specifickymi vlastnostmi. Tato kapitola se zabyva vysvétlenim tii zakladnich
formata souboru obrazu: BMP, JPG/JPEG a GIF.

BMP
Zakladni je bitmapa s koncovkou .bmp, kter& ma nejvétsi velikost v MB
v porovnani s ostatnimi formaty, protoZze nevyuziva jiz zminéné schopnosti

komprese.
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JPG/JIPEG
Nejuzivanéjsi format pro fotografie a obrazky viibec je .jpg (jpeg), ktery diky
své kompresi miZe kvalitni soubory ukladat v mensi velikosti (v MB).

GIF

Format, ktery do sebe dokaze ,vstiebat® vice jinych obrazka
a ,nasnimkovat” je tak, aby Sly za sebou jako jednoduché video. Jeho specifickou
vlastnosti je také prahlednost, ale tu je dnes pomoci riznych aplikaci mozné
nastavit i u jinych formati. Celkoveé je tento format jeSté mensi (MB) nez format

.Jpg/jpeg (pouziva se pro méné kvalitni obrazky).

2.7.2.6 Vlozeni vlastnich obrazovych materialt do knihovny
meédii (Activinspire)
V pripadé, Ze ucitel potrebuje vlozit do knihovny médii obrazek, ktery je
pro tvorbu dilezity, tak ma na vybér z nékolika moznosti2o:

e stdhnout si obrazek na internetu;
o vyfotit si jej;

e oskenovat;

e nakreslit si v pocitaci.

Po tomto kroku je obrazek uloZen na disku PC a nyni je dilezité védét, zda je
kvalita, ve které je obrazek uloZen, vyhovujici. Po otevieni souboru v nékterém
z prohlize¢t fotografii/obrazki se tedy uditel presvédci, zda neni obrazek
~rozmazany“ (obzvlasté v pripadé, kdy byl obraz fotografovan, je to nutné).
Pokud je obrazek naskenovany a neni rozmazany, tak pak uz nastava opét rutina
s ofiznutim hran apod.

V dalSim kroku pripraveny soubor vloZzime do Activinspire. K tomu poslouZzi
nasledujici kroky:

Oznacime si soubor sobrazkem (ten skoncovkou .jpeg/.gif/apod.)

a zkopirujeme si jej stisknutim tlacitek CTRL+C.

20 Nejlepsi je exportovat primo do JPEG/JPG souboru.
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Otevieme si Activinspire a vlozime obrazek stisknutim tlacitek CTRL+V.
V pripadé, Ze se obrazek rozprostie pres celou obrazovku, postupujeme takto:

Upravime velikost zdrojového souboru obrazu (tj. ten, ktery byl kopirovéan).
Zmensime obrazek pomoci bodi, které se zobrazi na jeho hranach, kdyZ na néj
klepneme levym tladitkem mysi.

Vlozeny obrazek pak miizeme pomoci mysSi pretahnout do knihovny médii,

¢imz ho do ni zkopirujeme (to ndm umozni obrazek pouZit i v budoucnosti).

2.7.2.7 PrintScreen

Princip klavesy PrintScreen/Prt Sc je mnoha uZivatelim, obzvlasté
zacateénikiim, neznamy, coz je na Skodu, jelikoz tato klavesa ulehcéuje praci
v mnoha jinak slozité proveditelnych situacich. Kdyz ucitel potiebuje rychle
"vyfotit" to, co je na obrazovce pravé zobrazovano, stac¢i zmacknout klavesu
PrintScreen.

VétSinou se tato klavesa nachazi vpravo nahote na klavesnici.
U standardnich klavesnic se nachazi v ¢asti nad Sipkami a klavesami HOME, END.

PouZiti je snadné: stiskneme klavesu PrintScreen nyni. Ze se nic nestalo?
To neni tak Uplné pravda, doSlo totiz k vyfoceni toho, co je aktudlné vidét
na obrazovce (véetné panelu Start). Ted’ staci otevrit program Malovani a pomoci
kombinace tlacitek CTRL+V vlozit "obsah schranky" PrintScreenu. Cilovy soubor

pak staci uloZit ve formatu .jpeg.

2.7.3 Zvukoveé materialy/Video

Vyuku lze zpestrit mnoha zptisoby, mezi dnes velmi popularni patti i video
a audio, jez jsou divodem proc se o IWB hovori jako o multimedialni.

Vkladani souborti videa a zvuku je velmi jednoduché. V programu
Activinspire se k tomuto Gcelu pouziva zalozka Vlozit -> Multimédia (a soubor
staci nalézt na disku PC). Vyhodou IWB je také to, Ze multimédia neni nezbytné
nutné ani vkladat do pracovniho seSitu a stacdi je spustit primo z disku/webu

a maximalizovat pies obrazovku.
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Obr. 24: SMART Notebook.

Program SMART Notebook média vklada pomoci zalozky VloZit -> Zvuk.
Videosoubory umoznuje program SMART Notebook vkladat pouze typu .flv2.

Souber Flash...
3 Otéeka SMART R
= Skupina 1 Titulni strénks SMART Respanse. .

idensoubor Flash.
{ i Soubor polozky galerie
I~
rafus

)

I™ Automaticky skijt ~l

Obr. 25: SMART Notebook.

2.7.4 O plagiatorstvi a autorském zakonu ve Skolstvi
Ucitel vyuziva k vyucovani svych zakd nejriznéjsi materialy, které si sam
nevytvoril, ale odnékud je opsal, stahnul, ofotil ¢i se néjakymi materialy pri tvorbé

svych vlastnich inspiroval. Je nezbytné védét, kde je hranice zakona pro ziskavani

?! flash media video soubor, Ize si takto napt. stahnout video z Youtube a pak jej vlozit do pracovniho sesitu.
Popt. video maze uzivatel klasicky spustit pfimo v prehravaci na PC
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materiali za Ucelem vzdélavani zaka, aby se uditel nevystavoval nebezpedéi

porudeni zakona zdtivodu neznalosti. Cesky zakonik totiz ¥ika: Neznalost

neomlouva.

Nasledujici pasaZ je citovana dle Ministerstva $kolstvi Ceské Republiky?2,

vyhatek zde uvedeny je citovan dle internetovych stranek ZS Kazné&jov. Jsou

citovany ve zkracené podobé pravé z tohoto webu, ponévadZz kompletni zdrojovy

dokument ma4 38 stran, tento dokument je v3ak soucéasti priloh na DVD.

V praxi je podle autorského zakona mozné:

kopirovani ucebnic samotnymi zaky pro jejich osobni potiebu (jejich
vlastnimi kopirkami nebo prostiednictvim poskytovatele rozmnoZovacich
sluzeb);

kopirovani ucebnic pro vnitini poti*ebu Skoly jako pravnické osoby (Skolou
samotnou nebo prostirednictvim poskytovatele rozmnoZovacich sluzeb)
— pro potieby ucitelského sboru, piicemz je nutno brat v potaz, zda,
predevSim s ohledem na pocet takto porizenych rozmnozZenin, nedojde
k prekroc¢eni podminek stanovenych v § 29 odst. 1 autorského zakona
— uziti v rozporu s béznym zpiisobem uziti dila a v rozporu s opravnénymi
zajmy autora;

vyuzivat p7i vyucovani rozmnozeniny ucebnic ¢i jinych publikaci, ¢i jejich
casti, které rozda ucitel (Skola) zakiim, v rozsahu odpovidajicim Ucelu,
v kazdém pripadé vSak takové uziti musi byt toliko soucasti vyucovani,
nikoli jeho hlavni ¢asti (typicky ptijde o kopie ¢asti texti ¢i matematickych
apod. cviceni, obrazky apod.); totéZz plati pro jiné zpiisoby uZiti
(napf. promitani ucebnice pomoci dataprojektoru na platno);

pouzit ukazky (citace) z cizich dél do vlastnich vyukovych materiali
(Powerpointové prezentace, dataprojekce, pracovni listy apod.)
za podminek stanovenych pro citace;

upravit jiz existujici ucebnici ¢i jiné dilo tak, aby byly dostupné (citelné
apod.) pro zdravotné postizené Zaky, a to v rozsahu odpovidajicim

konkrétnimu zdravotnimu postizeni.

22 http://aplikace.msmt.cz/PDF/MRZVManualautorskepravozverejneno.pdf [cit. 20. 3. 2011 ]
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3 Prakticka c¢ast

3.1 Tvorba vlastnich priprav na hodinu
v programech SMART Notebook a Activ

Inspire

Pred samotnymi ukdzkami vypracovanych cviceni se tato kapitola zaméri
na moznosti a vybaveni programii SMART Notebook a Activinspire. Zkoumany
budou predev§im knihovny médii jednomésicnich timeware verzi SMART
Notebooku a Activinspire. Dale bude zkoumano, jaké druhy objektd jsou

k dispozici a jak Ize dana cviceni nastavit pro vlastni pottrebu.

3.1.1 SMART Notebook (SMART Technologies ULC)

!Bez nazvu - SMART Notebook (SMART Notebook Math Tools Trial - zbyva 28 den (dny) {dnd))

Soubor I_Lprawt Zobrazit Wlofit Format Matematika  Kresleni Rels_pnnse N..épnvéda
«=5 0G990 X LBEIDLT EE|
YA hE L &

1 Skuping 1=
Ld Skupina 1
L
1
I B Bez nazvu - SMART Notebook (SMART Notebook Math To
; Soubor Uprawit Zobrazic Wlofit Format Matemstika  Kresleni
- | T ZTZ: L L =1 ) S 8 | T
=510 |EDEX|T
L@ RS U
S |Zadsite hledané terming 7| & Vighledat 3"
EA
3 =5 Bl
£ Lesson Activity Toolkit 2.0
= £ Nahled galerie
.| €9 SMART Exchange

=

zdkladni prvky Galerie e =
6710 poloZek =

| Obrazky (s238)

<
1

A it < | Soubory a stranky aplikace Notebook..
utomaticky skrpt b

Obr. 26: SMART Notebook, prazdny pracovni list.

o]
b | Interaktivni & multimedialni (395)
L3
»

| Pozadi a motivy (139)

N -

I Automaticky skt

Obr. 27: SMART Notebook,
vybirame z polozek: Menu.

UZivatelské prostredi je intuitivni, v levé ¢asti

e knihovna médifi;

e piehled vSech stran dokumentu;
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e vloZeni odkazu na internetové stranky;
e nahravani ¢innosti, ktera se pak na slajdu prehraje jako video;
e menu pro hlasovaci zarizeni.

Na horni listé jsou k dispozici klasické nastroje pro kresleni, psani, vkladani
objektii a chod programu jako je vratit zmény, ulozit soubor, vlozit dalSi slajd.

Dominantni alohu zde hraje Knihovna médii programu SMART Notebook,
ktera obsahuje na rozdil od Activinspire flashové aplikace, které usetri uciteli
spoustu ¢asu s vytvarenim cviceni a predevsim pak s jejich chodem, ktery je tu plné
automatizovan. Nevyhodou ztistavd, ze knihovna je vytvoiena v anglickém jazyce,
takze i ucitelé némeckého jazyka bez znalosti angli¢tiny mohou mit s uzivanim
potize. Neznalosti angli¢tiny se pokusi zabranit (v ramci moznosti) nasledujici

rozbor jednotlivych ¢asti knihovny médii programu SMART Notebook:

3.1.1.1 Z&kladni prvky Galerie

Pod zaloZzkou Administrativa a hodnoceni se nachazi set tlacitek, ktera lze
umistit do pracovniho seSitu a pomoci nichz je mozné odkazovat na jinou stranku
pracovniho seSitu, anebo naptf. na néjakou webovou strdnku. Tataz sekce
dale obsahuje méri¢ ¢asu a animace s potleskem (spiSe nez tento druh objektu je
lepSi vlozZit néjaky geometricky tvar, nastavit jej na ,kontejner“, uzamknout
a nastavit text, ktery do néj patti a ktery ne, pricemz pri vloZzeni spravného textu
by byl aplaus a pri vloZeni Spatného piskot).

V této casti program nabizi predevSim materidly pro vyuku jednotlivych
predméti ve Skole. BohuZzel z jazyki zde najdeme jen angli¢tinu. Za pouZzitelnou lze
povaZzovat flashovou aplikaci ze sekce Poezie, Poezie realného sveéta, kterou
Ize vyuZit pro prezentaci basni (avSak k nastaveni této flashové aplikace bude
zapotiebi alespon zakladni znalost anglického jazyka).

Ponévadz studium jazykti neni vycélenénou sekci mezi ucebnimi latkami,
ale souhrnem vice rozdilnych oblasti poznatkt svéta, tak urcité kazdy ucitel vyuzije
i jiné zalozky neZz jen Anglicky jazyk, témi jsou napt. Déjepis, Lidé a kultura,

Zemepis.
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Zalozka Zemépis obsahuje velké mnozstvi map a obrazki kontinent a zemi
celého svéta. Lidé a kultura nabizi Siroké spektrum kliparti jako napi. véci
kazdodenni potieby, Skolni potieby a flashovou aplikaci hozeni minci.

3.1.1.2 Lesson Activity Toolkit 2.0

Ze vSech sekci v knihovné médii lze povaZzovat pravé tuto za nejdulezitéjsi
a nejzajimaveéjsi, proto ji bude vénovano vice pozornosti nez ostatnim c¢astem.
VétSina zalozek Lesson Activity Toolkit jsou flashové aplikace utvorené IWB piimo
na miru. Rozdil mezi programy se v kazdé jednotlivé ¢asti liSi bohuzel vétSinou jen

barvou, avSak i pres tuto skutecnost lze tici, Ze nabidka je pomérné pestra.

3.1.1.3 Activities

Nejrozsahlejsi ze vSech Sesti ¢asti jsou Activities (=aktivity). VétSina aplikaci
v této sekci jsou flashova cviceni, nejedna se tady o pouhé objekty, které si uzivatel
vlozi do pracovniho seSitu. Kazda aplikace totiz zaplni celé pracovni okno seSitu
a zmény v nich se provadi jiZ jen vsamotném programu a ne pomoci klasickych

nastroju jako je pero, fix, apod.

Anagram

Program, ve kterém si snadno vytvorime cviceni na procvi¢ovani anagrami

(slovnich presmycek). Do policka — -
v ves s v [
Anagram napiSeme urcité slovicko a Timer, 1%

-~ , v A Anagram 1 Clue 1 i
do_politka Clue napowesu kjeno @77 ]|

reSeni (napt. kdyz skladame némecké Anagram 2 CliE2 .

slovicko, tak jeho protéjSek v ¢eSting). p— o
Aktivita mize byt omezena W | ||

T v . . .. Anagram 4 Clue 4
uréitym éasem, proto jsou k dispozici |[FEEETREEEEEEEEEEEEEEAY |

navic tlac¢itka Timer a Speed. Anagram 5 Clue 5 .

ZaSkrtnutim policka Timer zobrazime _ _l

stopky, které budou pocitat ¢as trvani Obr.28: Anagram; SMART Notebook.

v zaloZce Speed jednu z moznosti Fast/Medium/Slow (rychle/stiedné/ pomalu).
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Tento druh cviéeni je mozné pouzit naptiklad pro rychlé zopakovani slovni
zasoby na zacatku ¢i na konci hodiny.

Category sort/text
B conniE geuis
Nasledujici dvé  skupiny B coumn el 3 Coturmns @
(Category sort - image a Category T e
sort - text) obsahuji principielnd | g

stejnou flashovou aplikaci.
Obr. 29: Category sort/text; EDIT.

Vychodiskem je vytvotreni dvou ¢i tfi sloupct. Kazdy sloupec mé urditou
vlastnost, ktera spojuje vSechny objekty pod c¢arou. V pripadé Category image jsou
objekty obrazky (jako na prikladu

vlevo), v ptipadé Category text jsou skupina 1 skupina 2

poloZzkami slova.
Po srovnani polozek

do sloupci aplikace wvyuzZiva |

pro kontrolu tlaéitko Check. Spatné

odpovédi budou oznaceny krizkem,

sprévné zelenou fajfkou' Obr. 30: Category sort/text.

Prvni obrazek obsahuje nahled na nastaveni aplikace. Column 1 label je
oznaceni sloupce (v naSem pripadé skupina 1), analogicky u sloupce 2. Vlozit Ize
samoziejmé vice poloZzek — to nastavime pod polozkou Ok a Password (heslo
pro zaheslovani pristupu do aplikace jinymi uzivateli).

Hot spots

Asi nejpovedenéjsi z flashovych aplikaci. Slouzi k orientovani se v lidském
téle, na mapé, obrazku, ktery si uéitel do programu vlozi. Tlac¢itko EDIT otevira
obrazovku s nastavenim aplikace (viz obr.). Add pridava bod na obrazku, Delete jej
maze. Move presouva jiz vznikly bod, Change labels umoziuje zménit nazev

jiz vloZzeného bodu.
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Obr. 31: Hot spots.

Vysledky je mozné bodovat na zakladé vzdalenosti bodu, ktery ucitel vytvoril
a ktery zZak pri procvicovani vlozil (je témér nemozné se ve slepé mapé strefit
na uplné stejné misto). Jinou moznosti hodnoceni je Score by region, kde si uréime
rozsah jednoho bodu. Anebo nemusime bodovat.

Dale je na vybér pozadi: svétova mapa, lidské télo, graf, diagram a vlastni.
JeSté mizZeme pridat a odebrat odpocitavani casového limitu (jehoz délku
vSak ménit nelze) zaSkrtnutim polozky Timer.

Aplikace funguje tak, Ze v horni c¢asti se zobrazi hledany bod na daném
pozadi a Ukolem je kliknout na pozadovanou oblast. V pripadé vkladani vlastniho
pozadi je vhodné prenést flashovou aplikaci dopiedu pomoci pravého tlacitka mysi
vybranim polozky Poradi —> Prenést dopredu (,naklikané“ body by mohli byt
pri editaci skryty za obrazkem na pozadi, coz by zbyteéné uéiteli pripravu ztizilo).

Image arrange

Srovnavani vice obrazki do spravného poradi. Lze vyuZit obrazky
z knihovny médii, anebo je tu moznost vloZit vlastni. Aplikace pak obrazky zamichéa

acilem je srovnat je do spravného poradi.

Image match

Slouzi k prirazovani spravného nazvu kobrazku. Pri editaci vypada

obrazovka jako na levém obrazku niZze - jednoduSe staéi vloZit obrazek a pripsat
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k nému popisek. Vpravo pak je vidét pracovni obrazovku aplikace, na které jsou
dole rozhazené karticky a cilem je priradit spravnou karticku ke spravnému
obréazku.

Solve button K% Numberlof images

Obr. 32: Image match; EDIT.

Obr. 33: Image match.

Image select

Cviceni podobné televiznimu potradu Videostop. Zpocatku si nastavime
od 3 do 18 obrazki, ke kterym pripojime nézvy. KdyZ aplikaci spustime, za¢nou
po obrazovce vSechny obrazky nahodné skékat jeden za druhym.

Nejprve se jedenkrat klikne doprostied na meénici se obrazky a pak vyskoci
tri moznosti. Cilem je vybrat spravnou odpovéd u zastaveného obréazku.

Jako zajimavost je mozné vyzkouSet psani vlastni odpovédi, namisto vybéru
ze tfi moznosti. BohuZel pismo psané na tabuli nemusi byt vidy spravné

rozpoznano, coz znamena Spatnou odpoveéd.

Keyword match

4 J

Tento flash slouZzi ke spo- i
jovani slova s jeho definici. C_ Op
Pi editaci je mozmeé | ()| -
definovat az 8 slov sjejich ) [sows aE= )
popisem. Vice slov nastésti
—] - )
program nepodporuje, poné-

vadz by byl slajd nepiehledny. Obr. 34: Keyword match.
Toto cviceni je opét vhodné na procvicovani slovni zasoby,
anebo na prirazovani nejriznéjsSich informaci ohledné redlii cizojazyénych zemi

(napft. popis specifickych rysii nékterych mést — jejich dominant a jejich nazev).
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Multiple choice

Okénko jako u televizniho poradu Chcete byt milionarem?
Nejprve se definuje otazka a pak odpovédi do jednotlivych kolonek.
Nakonec se dole ve formulari pri tvorbé cviceni vybere, které policko obsahuje

spravnou odpovéd.

Note Reveal

Jednoducha aplikace, ktera slouzi kuschovani nékterych bodi,
napt. kdyZz ucditel chce, aby si Zaci zapamatovali pét slok basnicky, jak jdou

za sebou. Cviceni je dobré pro trénink paméti.

Pairs

Klasické pexeso. Vmodu editace je moZzné na jednotlivé karty vloZit
jak obrazek, tak i text, bohuZel ne oboji naraz. AvSak i presto miize dobie poslouzit

pri vyuce slovni zasoby.

Sentence arrange

Tato aplikace ma za cil logické razeni vét. Ve vyuce Ize takové cvicéeni vyuzit
napriklad u denniho rezimu, kdy je popisovan urdéity sled udalosti. DalSi mozZnosti
je pustit pisnicku s tim, Ze Zaci musi spravné seradit pribéh (Zaci by si srovnali
karticky a spravnost by si oveérili na tabuli tim, Ze by chodili ptibéh rovnat

po vétach do spravného poradi).

Tiles

V tomto cviceni budeme mit k dispozici nékolik ramecku, které pod sebou
skryvaji néjaky obsah. MutZe to byt text, objekt, obrazek. MnoZstvi a barva
¢tverecki se pohybuje v rozmezi 8 - 35, zalezi na uditeli, jaky pocet mu to bude
vyhovovat. Jedna se o Uplné stejny zptisob zakryvani obrazkta jako v televizni
soutézi Kufr. Aplikace také obsahuje tlacitko Random, které umoziuje nahodné

odkryvat jednotliva policka.
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Timeline reveal

Vytvori  ¢asovou osu,

Rozpad Velke Moravy.

na kterou lze umistit az deset dat.

Odpovédi se rikaji  nahlas, =

pro kontrolu slouzi poklepani *

na puntik na ose. 1987

Obr. 35: Timeline reveal.

Vortex sort — image/text

Vtomto cviceni mame kdispozici dva velké viry uprostied obrazovky
a cilem je davat spravnou odpovéd do spravného viru. Polozka, kterou do viru

umistujeme, mize byt bud’ obrazkem, anebo textem.

HiEN NN
HiE NN

Obr. 36: Vortex sort — image/text.

Word biz

Vytvori otazku, na kterou je nutno odpovédét slozenim slova, které je
odpovédi - jednotlivd pismenka slova, které ma byt vysledkem, jsou totiz

rozhézena.
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Word guess

Hadani slovicka, obdoba slovni hry Sibenice, avdak namisto Sibenice mame
na vybér mezi fotbalovou branou, rajcaty (ktera hazime na néjakého nebozaka)

a basketbalovym koSem.

Games

Ze zaloZky hry stoji za zminku snad jen flashova aplikace generujici
kiizovky. JednoduSe sta¢i vypsat slova, kterd chceme do kiizovky umistit
a pridame knim napovédu. AvSak krizovka neobsahuje tajenku, tudiz ji
pravdépodobné nikdo nepouZije. LepSi bude vyuZit Puzzlemaster

na http://www.discoveryeducation.com/free-puzzlemaker/.

Pages

V této kategorii je mozné vyuZzit nékterou z preddefinovanych pracovnich
stran pro praci na IWB. Jsou zde vzorové nevyplnéné strany pro multiple choice,

stejné jako pro titulni strany. Vybér je opravdu Siroky.

3.1.1.4 Tools
Posledni v galerii médii jsou nastroje (=angl. tools). K dispozici je hned

nékolik zajimavych objekti, které Ize vkladat do pracovniho seSitu.

Praskaci balonek/mizejici kruh

. V pripadé, ze uditel potrebuje néco schovat, mize k tomuto
S099)

Vv s

ucelu vyuzivat nejriiznéjsi objekty. Zajimavé by mohlo byt praskani
balonki.

Napriklad ucitel zada priklad, ktery Zak
musi spravné spocditat, aby praskl nalezity
Obr. 37: Balonek. \/ p¥ipadé, Ze byl priklad slozity

a ne vSichni chtéli prasknout stejny bal6nek, mize uditel dat

Obr. 38: Kruh.
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jedniéku vSem, co vybrali spravny balének a méli vysledek v seSité

vypocitany.

Hraci kostka

DalSi zajimavou pomtickou je hraci kostka, kterou
si ucitel miiZze ze vSech stran popsat slovy ¢i znaky jak mu
to bude vyhovovat.

Vyuziti zalezi cisté na fantazii ucitele. Lze timto
zpusobem procvicovat slovni zasobu, ale je také mozné

vybrat hozenim kostky aktivitu, kterou bude trida délat

apod.

Obr. 39: Hraci kostka.

Generéator slov

Posledni z aplikaci programu SMART Notebook je generéator slov.

Nejprve je nutné zadat slova do programu, coZz nam umoznuji dvé Sipky
vlevo nahote (,>>"). Po zadani slovicek si mtiZzeme vybrat, v jakém sledu budou
vyskakovat a jestli budou vyskakovat nahodné, anebo tak, jak jsou zadana.

Tuto aplikaci pravdépodobné oceni kazdy z uciteli, kdyZ si na konci hodiny

bude chtit zopakovat nova slovic¢ka, anebo klicové pojmy z hodiny.

|

Obr. 40: Generator slov.
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3.1.2 Activinspire (PROMETHEAN)

@ ActivInspire — Studio 18] x|
Soubor  Upravit Zobrazit VioZt Mastroje Napovéda | Bez nazwa | E! Strarkalz 1 IPFiszlsobit -I -: (.
Anek

E a

- =

e
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o N

o [N |

oy
©yilh

TS
Yo =N

A&

L X |- K

Z
o
L=
E

Obr. 41: Activinspire; prazdny pracovni list.

Vybavenost knihovny meédii v Activinspire neni nic jiného nez velka bida.
Bez doplnkového CD, které doinstaluje dalsi pouzitelné kliparty a multimedia,
nelze z knihovny témér nic vyuzit. Flashové aplikace nejsou v knihovné médii
ani u plné verze, jedinou moznosti tedy je, aby si je uZivatel nestdhnul sam
z internetu.

Z divodu absence knihovny médii v programu Activinspire je zde uvedeno
nékolik moznosti, jak si vytvaret zajimava cviceni pomoci nejriiznéjSich nastroji
takzvané ,na kolené“. Samoziejmeé, Ze tyto postupy jsou obdobné realizovatelné
i v programu SMART Notebook.

Mnoho zajimavych napadi lze nalézt na:
http://www.activboard.cz/index.php?option=com_ content&task=view&id=161&It

emid=128. Je zde jak férum, tak i uZivatelska poradna v pripadé potizi.

3.1.2.1 Rezim navrhu a rezim nahledu
Pred zahajenim prace v Activinspire je nutné fici, Ze program pracuje
ve dvou rezimech: rezimu navrhu a rezimu nahledu. To, vjakém rezimu

se program nachazi, Ize poznat pomoci malého c¢tverecku vpravo nahore na panelu
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nastroji (viz obr. nize). Rozdil je poznat dle barvy: ¢ervenou barvu ma tlacitko,
kdyZ se program vyskytuje v rezimu navrhu, modrou v nahledu. Kliknutim na toto
tlacitko se oba médy piepinaji.

Pri tvorbé a veSkerych Upravach zde demonstrovanych je program

vzdy v rezimu navrhu.

_1&8Ix
IPF\zpﬂsobit 'I I: :I

I NS
Eai=miiinls

Obr. 42: Activinspire, tlacitko pro piepinani pracovnich rezimd.

|r_1! Ankalzl

Soubor  Upravit Zobragit WieZit Mastroje MNipovEda | ez ngzwyu* & Pradvadéc sedit plochy *

3.1.2.2 Kontejner

V programu lze vyuZivat velké mnozZstvi

objektid. Ty, které maji vétsi plochu nez "cara", =ER-L ¢@0
dokaZou upravit svou funkci tak, Ze maji schopnost :tw:m N_._i
pohltit jiné objekty. Dulezité tedy je, aby objekt, Refim pozadi [Nepririedne =]
ktery je pohlcovan, byl mensi, nez objekt, ktery | ™ :I
pohlcuje. Pravé funkci pohlcovani jinych objektt :“] ==
se fika kontejner (angl. container). Miis cbsahovat N S
Postup je nésledujici: ZE" lb]” |—j
I.  VloZzime objekt (geometricky tvar, obrazek) Pravidoprocbsah  [Opne cbemeern 7]
a klikneme na Sipku pro manipulaci th"F ; 'ﬁ
s objekty. Wratt, pokud neni obsater [Nepravds  ¥|
Il. Klepneme pravym tlacitkem mysi Bl otadit
a vybereme polozku Prohlizeé vlastnosti. i:m Il

IIl.  Vnabidce, kterou jsme otevreli (viz obr.), '
Obr. 43: Activinspire, Prohlizec vlastnosti.

nastavime pozadované vlastnosti objektu.

3.1.2.3 Roleta/clona

Jednoduchy nastroj, ktery zpocatku mtize zmatnout mnoho uzivatela tim,
jak vlastné funguje. AvSak neni to slozité: staci vlozit roletu na hotovy pracovni list

a umistit ji na objekt ¢i text, ktery chceme skryt.
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Je to vynikajici nastroj pro skryvani ¢asti textu ¢i obrazku a pro reSeni uloh.
Vzdy, kdyZ je nutné néco schovat, sta¢i popotahnout roletu a zobrazi se jen to,
co chceme, aby Zaci vidéli.

VlozZeni rolety na slajd pracovniho seSitu uloZzime tak, Ze vpravo nahote

v rezimu nahledu klepneme na Sipku (popripadé tu lze roletu také zavrit).

3.1.2.4 Uzamykani objekttu a prace s vrstvami

Activinspire nabizi dalSi zptisob usnadnéni prace a tim je prace s vrstvami.
Vrstvy slouzi ke snadnéjSi manipulaci s objekty v pracovnim seSité. Princip je
snadno pochopitelny — predstavme si hamburger, kde jsou na sobé naskladany

rizné ingredience a prisady. To je prave princip fungovani vrstev.

Stimto zptisobem prace je mozné se setkat i v programech grafickych
(Photoshop), kancelarskych (MS Word) a mnoha dalSich.

Program  pracuje s

Soubor  Upravic  Zobrazit  WloZit  MNastroje NapovEda | paz nazvu®

¢tyrmi vrstvami: Horni vrstva,

Prostredni  vrstva, Spodni

vrstva a Vrstva na pozadi.

Zménou vrstvy uZivatel Objekty [Skyte | zamknuto |
o . . - Horni wrstva
meni pozici objektu - Prostiedni vrstva
- 3 & Spodni vrstva
»,do hloubky a do vysky“. Horni - ¥rstva na pozadi
vrstva je nejblize uZivateli,

nejvice na povrchu, a pod ni Obr. 44: Activinspire, Prace s vrstvami v ProhliZeci objektii.
jsou zbylé tri vrstvy v poradi: Prostrredni vrstva, Spodni vrstva a Vrstva na pozadi.

Pokud potiebujeme vloZit obrazek, ktery ma poslouZzit jako pozadi, tak jej
vloZime do Vrstvy na pozadi.

Pri vytvareni nového pracovniho seSitu je tfeba si uvédomit, jak budeme
chtit rozmisit jednotlivé objekty ve vrstvach. Pokud napf. uzivatel vytvari slajd,
ktery obsahuje kontejner, objekty, obrazek na pozadi, nadpis a texty vloZzené
v kontejneru, tak je velice dilezité rozmistit dané objekty do jednotlivych vrstev
Spravne.

Je dobré, Ze se pri vloZeni objektu dany objekt ihned zobrazi na panelu
Prohlizece objekti (viz obr. u nadpisu této pasadze). Premisténi objektu

neni slozité, sta¢i pomoci levého tlac¢itka mysi jednotlivé objekty pietahovat
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dle libosti. Neni nutné obavat se problému, jelikoZz se pretahovany objekt
pro kontrolu oznaéi soucasné i na pracovnim listu. Tento zptisob je tudiz vhodny
i pro hledani jednotlivych objekti a pro pochopeni, pro¢ néco nefunguje,
napr. uzamykani apod. (vplné verzi programu se zobrazuje i zamecek,
ktery indikuje, Ze dany objekt je uzamcen na pozadi a nelze snim hybat).
Uzamknuti objektu provedeme klepnutim pravého tlacitka mysSi na objekt

a naslednym vybranim polozky Zamknuto.
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3.2 Kompatibilita Activinspire a SMART
Notebook

Co se tyce kompatibility mezi programy Activinspire a SMART Notebook,
tak ani jeden neposkytuje moznost prevést soubor do typu pro ten opacny.
AvSak Activinspire umozZnuje importovat pracovni seSit z programu SMART
Notebook. Chceme-li takto importovat flashové animace, které jsou velikou
vyhodou SMART Notebooku, dany flash se témér vzdy v programu Activinspire

zasekava u 98% nacteni.
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3.3 Export hotové prace

Zavérecna faze zpracovani je stejné dilezita jako vSechny piedchozi.
K dispozici mame hotovy pracovni seSit a potiebujeme jej odprezentovat.
Predtim, neZz prejdeme k samotnému prezentovani, je dilezité zkusit si spustit
pracovni seSit na té interaktivni tabuli, na které ho budeme prezentovat. Divoda
k ozkou$eni nanecisto je nékolik a nanestésti Murphyho zakony funguji v oblasti
informacnich technologii aZz neprijemné c¢asto a vnejmin vhodné okamziky.
Proto je tireba pripadnym problémam predchéazet.

V nejlepSim pripadé nebudeme muset hotovy pracovni seSit nikam posilat
a budeme jej prezentovat primo na PC, na kterém jsme si jej pripravili. To zaroven
eliminuje jiz zminény problém s riznymi druhy pisma (pokud jsou pouZzity néjaké
méné standardni), o videu a zvuku ani nemluve.

Ale miize se stat, Ze budeme své hotové dilo muset prenést na jiny PC,

a k tomu nam poslouzi jeden ze tii moznych zptasobt:

a) vypaleni na DVD/CD: tento zptisob se vSak prilis nedoporucuje a navic je
ekologicky neSetrny;

b) poslani na E-mail: otevieme si napf. Internet Explorer a posSleme
si vpriloze svij vytvor; alternativou kemailu miize byt i uloZeni
na nékterych z aschovny serverii, vybér je opét velmi Siroky: edisk.cz,
leteckaposta.cz, uloz.to, rapidshare.com, megaupload.com,
hellshare.com, apod.;

c) ulozeni na Flashdisk: ulozime soubor na flashdisk pfimo z ActivStudia.

Pro kazdy pripad je dobré védét, jak jsou razeny jednotlivé listy seSitu za
sebou — proto neni od véci vytisknout si piehled listi na papir (z divodu Uspory
papiru se doporucuje nejprve vytisknout nahledy jednotlivych stran do PDF23

a pak v pripadé spokojenosti ,,naostro“ na papir).

23 K tomuto lze pouzit freeware PDFcreator, ktery Ize zdarma stahnout napt. na stahuj.cz
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3.4 Priklady vlastnich cvicéeni

Tato kapitola se pokusi demonstrovat informace z predchozich ¢asti DP v
ukéazkach vytvorenych cviéeni pro hodinu némeckého jazyka.

3.4.1 Téma vyucovaci hodiny: Sport
Pouzity software: SMART Notebook

Prvnim slajdem je titulni strana.

Hubert Wiche

Sportarten

Po titulni strané zac¢ina série procvicovacich cvic¢eni. Prvnim druhem cviceni

je prirazovani slovicek do spravného sloupecku. Pro kontrolu Zaci pouZziji tla¢itko
Check. KdyzZ je cviceni hotové, lze jej navratit do ptavodni, nevyieSené, podoby
tlacitkem Reset. Cilem cviceni je osvojeni si slovni zasoby nezbytné pro konverzaci
o sportech.

Edit )
& 2ese]
3 Check | Reset |

Sommersportarten Wintersportarten

das EisHOGKE S das SkKilZlrEN.

das RETCTTI der Furial
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Druhé cviceni obsahuje né&kolik slov. Ukolem Zaki je piesunout jednotlivé
kulicky na spravné misto tak, aby slozily slovicko. Po spravném vyieSeni se objevi
dalsi slovicko. Cvicéeni je navic omezeno c¢asové (viz cerveny obdélnik). Cil cviceni:

zopakovani slovni zasoby.

Tieti slajd obsahuje hru Sibenice. Zaci vybiraji pismenka, a snazi se
uhodnout celé slovo. Goals znaci spravné pokusy, Misses ty Spatné.

corts 0 URES albecde ¥
nij)klmn

7 OpPeYgrsitu
VW XY Z

V pripadé, Ze Zaci potirebuji napovédu, tak pouziji tlacitko Clue.
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Goals 0) ()| Misses 2) b - CJ =)

potapeni

v Sauned
e,

Cilem tretiho slajdu je zopakovani a upevnéni probrané latky. Cviceni
aktivuje obé hemisféry mozkové nejen levou, ale také pravou a tim zefektiviuje

cely projev uceni.

Na ctvrtém slajdu (viz obr. dole) je umisténa flashova hra pexeso.
Do jednotlivych karticek je mozné vkladat text i obrazky. Cil cviceni je upevnit

das
Rejten 4

56

pasivné prijatou slovni zasobu a pokusit se ji prevést do aktivni.




Paty slajd je klasicky typ multiple choice. Cilem cviceni je seznamit Zaka
s realiemi sportu v némecky mluvicich zemich a Evropé/sveéte.

Wie viele Felder hat ein Schachbrett?:

Posledni je cviceni sdasovou osou. Ukolem 7&ké je Fici, jaka udalost
se v daném roce udala. Pro kontrolu stac¢i kliknout na prislusnou tecku na ose.
Préci Ize také spojit s pouzivanim internetu. Cilem cviéeni jsou tedy reélie némecky

mluvicich zemi a uceni se vyhledavat informace na némeckych internetovych

strankéach.

1348

28.7.1914
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3.4.2 Téma: Wie spat ist es?

PouZity software: Activinspire
Pozadi prvniho slajdu je velmi dulezité, ponévadz navodi hned od pocatku
prezentovani urcitou atmosféru. JelikoZz tématem hodiny je Kolik je hodin, je

na pozadi hodinovy strojek.

Wie spat ist es?
von Hubert Wiche

Cilem druhého slajdu je, aby se Zaci naucili zeptat, kolik je hodin. Obrazek
druhého a tretiho slajdu byl vytvoien pomoci par drobnych Uprav v programu
malovani a MS Word.

Entschuldigung,
wie spat ist es?

Treti slajd navazuje na predchozi tim, Ze odpovida na otazku, jez tam byla

poloZzena. Slovo ,eins“ je zbarveno modie - modra barva vtéto prezentaci
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znamena, Ze se ocekava aktivita ze strany zakua. Zde je cilem spravné dokreslit

rucicky hodinek.

Es ist eins.

Dal3i slajd se pokousi o procvi¢eni hodin. Zaci maji za tkol dokreslit ru¢i¢ky
tak, aby to odpovidalo textu pod nimi. Cilem cviceni je procvi¢ovani zakladnich

¢islovek a uréovani ¢asu.

Wie spatist es?

Es ist vier Uhr. Es ist neun Uhr.

Es ist zwolf Uhr. Es ist sechs Uhrn.

Tento slajd funguje na opaéném principu nez piredchozi. Zaci chodi k tabuli
a zapisuji pomoci nastroje Pero odpovéd na radek, ktery je k tomu urcen. Cilem
cvicéeni je naucit se zapsat slovy kolik je hodin. Cvic¢eni zaroven aktivuje obé

hemisféry mozkové, coz zefektiviiuje cely projev uceni.
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Wie spat i

Nyni nasleduji dva slajdy vpodobé komiksu. Komiksy byly vytvoreny
na internetovych strankach www.toondo.com. Z&aci maji za Gkol ptifadit text
k odpovidajicimu obrazku. Pri spravné splnéni Ukolu zazni potlesk (prace

s kontejnery). Cilem nasledujicich cviceni je upevnéni slovni zasoby a schopnost ji
aktivné vyuZzivat.

Danke, tschiiss! Guten Tag.

Bitte sehr!
Hallo Anna! Sag

5o y 2 Wissen Sie, wie
mir bitte, wie spat

spat es ist?

es ist.

Tschiiss! Danke schon!

Hallo Tim! Guten Tag,

Ea ° flmf'| es ist elf Uhr.
s ist funf!

Predposledni a posledni slajdy si jsou tedy principielné stejné. Rozdil je
pouze v tom, Ze v prvnim slajdu si Zaci procvici tykani, v druhém vykani.
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4 Zaveér

Zavedeni IWB do $kol znamenalo novy piistup k vyuce na $kolach v CR.
Avsak z diivodu obSirnosti se IWB nestaly u mnohych pedagogut ptilis oblibenymi.
Dle mého nazoru tkvi potiz v nekompatibilit¢ jednotlivych druhi softwart
a konkurence mezi jednotlivymi vyrobci IWB, coZ neprispivd k sjednocovani
vyuzivani interaktivnich tabuli ve vyuce. Bylo by pieci jen snazsi, kdyby ucitelé
na celém svété mohli bez obtizi, kterych je i mimo pravé zminéné kompatibility
dost, spolupracovat na vyvoji pracovnich listi, které by fungovaly na vSech

tabulich.

Tato prace se pokusila rozebrat a analyzovat nékteré z funkci programi
SMART Notebook a Activinspire. Vedle rozbora téchto programii v praktické ¢asti
nalezne ucitel v této diplomové préci i teorii, jako je napt. zptisob prace s textem,
grafikou, médii, o kterych se vSak zaroven dozvi také z praktického hlediska,
jak s nimi pracovat, ptripadné i jak vkladat vlastni obrazové a medialni materialy

do pracovnich sesiti vySe zminénych dvou programi.

Lec praci na interaktivni tabuli povazuji za revolucni, nemohu si odpustit
nékolik vytek: firemni software program pro IWB ma casto potize s c¢eskou
interpunkci (alespon co mohu soudit o pouzivanych instalacich), flashové aplikace
mnohdy neumoznuji priliS hezky vzhled — jako je tomu napf. u flashové
aplikace na vytvareni pexesa (SMART Notebook). Dalsi vytkou je nekompatibilita
(Activinspire i pres svou kompatibilitu s programem SMART Notebook mé potize

se zpracovanim SMART Notebookovskych flashovych aplikaci).

Tato prace vysvétluje a shrnuje klicové principy prace na interaktivni tabuli.
Podrobné rozebira moznosti vyuziti flashovych aplikaci v programu SMART
Notebook a zminuje se o nékterych pokrocilejSich funkcich programu Activinspire.
Dale obsahuje tato prace vycet freewarovych produkti a internetovych odkazi,

které Ize vyuzit pro efektivnéjsi vyuku na IWB. Konfucius kdysi pravil:
»Co slySim, to zapomenu. Co vidim, si pamatuji. Co si vyzkou§im, tomu rozumim.“

A stejnym zptisobem funguje prace na IWB, nezapominejme na to.
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5 Resumeé

Die Diplomarbeit ,Vorbereitung des Deutschlehrers fir den Unterricht
mit dem IWB* befasst sich mit dem IWB (Interaktiv Whiteboard) und wie man es
im  Deutschunterricht effektiv benutzen kann. Es wurde nicht nur
von der Tafeltypologie gesprochen, sondern auch von der Problematik
der Software, weil es heutzutage mehrere Hersteller, die verschiedene Produkte
anbieten, gibt.

Den Lehrern stehen hier in dieser Diplomarbeit mehrere

Informationsquellen und Methoden zur Verfligung:

= wie man mit dem Arbeitsheft im SMART Notebook und im Activinspire

Software arbeiten kann;
- zwei Beispiele von Arbeitsheften;

= wie man eigene ,,Objekte” in SMART Notebook/Activinspire einlegen kann

und worauf man aufpassen soll;

= die Medienbibliothekanalyse: wichtige ,,Objekte” und wie man sie benutzen

kann;
- die Freeware-Liste mit kostenloser Software;

= nutzliche Weblinks fir Lehrervorbereitung.

Das IWB hilft auch dem Lehrer die Schiuler motivieren. Der Unterricht wird
leichter organisiert. Man kann die Vorbereitungen im Voraus erstellen und spéater

nach dem Unterricht problemlos die Arbeit speichern.

Ich halte es fur unerlasslich, dass der Lehrer heute mit dem Computer
arbeitet, weil alle Schiler schon auf der Grundschule taglich problemlos
die modernen Technologien benutzen. Die IWB ermdglicht dem Lehrer

den Unterricht interaktiver, interessanter und kommunikativer zu gestalten.

Aber man sollte daran denken, dass das IWB nur ein Hilfsmittel ist,

und dass der Lehrer immer noch eine wichtige Rolle spielt.
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7 P¥ilohy (DVD)

1. Dokumentace patentu Multitouch (EN).
2. Dokument MSMT o autorském préavu.

3. Firmware od vyrobcta IWB (SMART Notebook, Activinspire; aktualni verze
k 11. 4. 2011).

4. Freewarové produkty (Drillassistant, Hotpotatoes, Course lab, Wink, Qedoc
quiz maker, Audacity, Gimp, Dicer).

5. Pracovni seSity, které byly prezentovany v praktické ¢asti této DP.



