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POSUDEK DIPLOMOVE PRACE

Priprava vyukového materialu pro tvorbu GUI v MATLABuU

Kritéria hodnoceni prace
(doplite vzdy préa¥ jednu z moznosti; A — vybo¥(nB — velmi dobe, C — dobe, N — nevyho#l)

1. Odborna spravnost — znalost problematiky
(znalostreSené problematiky, specifické znalosti a schopjeasplikovat na konkrétni problém)

A
2. Vécné chyby
(témei Zadné-nepodstatné, drobné-k rozsaiimgrené,éetné, zavazné)
A
3. Struktura prace
(logicka navaznost, viiti vyvazenost) A
4. Rozsah prace
(nadstandardni, standardni, dostafe nedostatay) A
5. Zhodnoceni vysledki, naplnéni cila
(pavodni vysledky, tur¢i kompilace, jednoducha kompilace, fiepsné) A
6. Prace s literaturou a dalSimi informaénimi zdroji A
(vybér, spravna citace, pouziti, dodrzovani bibliografith norem)
7. Grafick& a formalni Uroveii:
(vyborna, pimérna, dostaujici, nevyhovuijici)
8.Jazykové a stylistické zpracovani: A
(vyborné, pimérné, dostaujici, nevyhovuijici)




Slovni vyjadieni, koment&e a gfipominky vedouciho/oponenta:

Diplomovéa prace je koncipovana jako vyukovy mateNBATLABuU se zvlaStnim zagtenim na
tvorbu grafickych rozhrani. Po formalni strance pnace vynikajici grafickou a stylistickou GUrdve
Autor se velmi dote vypdadal i s anglickymi odbornymi terminy a jejich zdbuanim doteského
textu. Snad jen termisolverse v gipact progrant bézné preklada jakoesi, nikoli reSitel. (Podob#
v anotaci uvaéhéhocitatele bych nahraditen&em.)

V prvni ¢asti prace se autor stngé zabyva obecnymi zaklady prace v MATLABuU. Druhaséialejsi
¢ast je ¥novana tvorb grafickych rozhrani (Graphical User Interface —Iibhezi uzZivatelem a
programem. Prace je zakmma sloZijSim pikladem — tvorbou komplexniho GUI pro program,
modelujicim pohyb matematického kyvadla. O &aosti tvorby grafického rozhrani &&i i
dvandctistrankovy vypis programu, uvedenyifoze. Ritom vlastnimu matematickémiéeSeni
problému je ¥novano jen &kolik malo radek. Autor k tvor® grafickych rozhrani ikledrg uziva
matlabovského editoru GUIDE.

Ze zpisobu zpracovani prace jéegneé, Zze autor MATLAB date ovlada. Pravtvorba grafického
rozhrani klade vysoké naroky na porozmiprogramovacim pragdikim ,nizké urove” (objekty a
jejich vlastnosti, prace s identifikatory, spoluggafunkci atd.). Téma je disb zpracovano i po
didaktické strance, prace tak sking& miZe slouZit jako &ebni text, a to tim spiSe, Ze problematice
tvorby grafického rozhrani v MATLABU semuje jen velmi malo pozornosti.

Pripadné otazky @i obhajobé a naméty do diskuze:

Zkusil autor vytvéet prvky grafického rozhranitimo, bez nastroje GUIDE? V kterych
piipadech by to mohlo byt vyhodné?

Celkové hodnoceni prace: vyboré

(vysledna znamka neni aritmetickymup®rem jednotlivych kritérii hodnoceni prace, je-lidi@ polozka

hodnocena jako nevyhovujici, musi byt cela praanboena jako nevyhovujici)

Stuper vyborng velmi dolie dofre Nevyhovl
klasifikace
V Ceskych Budjovicich dne 20.8. 2012 doc. RNDr. J. BlaZéSc., v.r.
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