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POSUDEK DIPLOMOVE PRACE

Hra jako nastroj vyuky informatiky

Prace se zabyvd moZnostmi vyuZiti motivaéniho faktoru poéitacové hry k vyuce informatiky
pomoci poéitale. Z tohoto pohledu je prace velice aktualni a uZzitena pro potfeby Skolské praxe,
volajici po modernizaci vzdélavacich metod. Autor v praci navazuje na svoji praci SVOC, ktera byla
ocenéna v celostatnim kole.

Autor prace si kladl za cil sestavit sadu realn¢ vypadajicich tloh, s nimiz se uZivatel setka pfi praci
s operaénim systémem a u kterych precizuje cile vyuky a trénované kompetence z kurikula stfedni
Skoly, k ¢emuz bylo nutno analyzovat statni kurikularni dokumenty pro vyuku informatiky. Hlavnim
cilem bylo vytvofeni herni aplikace, kterd provazena pfibéhem hlavni postavy fetézi ukoly
informatické povahy, které vystupuji pred hrace pfirozeng, jakoby pii béZném uzivani. Autor pfitom
volil takové ulohy, které umoziiuji aktivni pfistup k feSeni formou hledani, patrani po udajich, lusténi
a spolu s tim prokazani informatického mys$leni. Dal$im cilem bylo ovéfit takovou vyuku pfi vyuce na
stfedni Skole.

Autorovi se podafilo vymyslet a zdarn¢ poskladat sadu naprosto originalnich kvalitnich tloh, které
zakomponoval do pfibéhu hry a vymyslel k nim vhodné akce uzivatele tak, aby hra pisobila
ergonomicky. Ulohy jsou cenné tim, Ze je v nich pouZita motivace realnou situaci, (lohy nejsou
Skolometské. Zak pii nich neprocvituje pamét, ale sviij prehled, zkuSenosti, divtip. DilleZitou
soudasti prace je pfilozené CD se soubory ihned pouZzitelnymi ve vyuce. Autor také ptedstavuje
prostfedi Imagine Logo, ve kterém praci naprogramoval. Cenna je i struné reSerSe, slouzici jako
pedagogicka vychodiska pfedev§im z pohledu implementace herniho pfistupu k vyuce technologii.

Prace ma v8echny pozadované soudasti, cile i metoda jsou popsany srozumiteln€. Ovéfeni na Skole
je provedeno na odpovidajicim vzorku a je dobfe popsano. VSechny zdroje jsou dostate¢né citovany.
Z hlediska formalnich naleZitosti je prace standardni. Porovnani jednotlivych $kol v ivodnim Setfeni

ryr

spiSe pfinasi hola data, nez Ze by je analyzovana. Neni zfejmé, jak z analyzy autor vyvodil ¢i vybral



témata, které zafadil do svych tloh, z tohoto pohledu neni patrné, zda piedvyzkum byl viibec uzite&ny
¢i pouZity.

Popis jednotlivych uloh by bylo uzite¢né n&jak strukturovat (hlavni kol, motivace, vyukové cile,
pfedpokladany prichod tkolem, mozné chyby hrace a reakce prostiedi na tyto chyby). U obrazki
v této pasazi by bylo potfeba vice zdiraznit, ze jde o pohled na herni aplikaci, kterd simuluje vzhled
poéitace.

V préci se ¢asto objevuji formula¢ni ¢i stylistické nepfesnosti (aby Zaci nau¢ili — str. 14, z kratkého
aritmetického priméru jsme zjistili — str. 19, nadpis 5.8. Hardwarové PoZadavky je psin velkymi
pismeny, popisek k tabulce 6.2.1.1 je na pfedchozi strance). Jazyk prace je dost neobratny, neziidka
pfipominad spie ustni projev. Kapitola 7 Vyvojovy diagram obsahuje pouze obrazek, zadny text,
znéhoz by bylo mozno lépe pochopit, co obrazek vyvojového diagramu ukazuje. Velmi kvalitné
provedena prace na vlastni herni aplikaci tak neni dostate¢né ,,proddna“ ve vyti§téné &asti prace, coz
je Skoda.

Piedev§im prace na aplikaci je poctivé provedena, autor spolupracoval s vedoucim prace
s nékolika del$imi odmlkami. Vysledky prace jsou pouzitelné pro $kolskou praxi.

Diplomovou praci doporuéuji k obhajobé.

Navrh na klasifikaci diplomové prace: velmi dobke

.................................................................................

Podpis vedouciho diplomové prace

V C. Bud&jovicich dne 23. 5. 2012

Stupei klasifikace vyborné velmi dobfe dobie nevyhovél




