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ABSTRAKT

VALKOVA, T. : Techniky modelovini v materské §kole. Ceské Budg&ovice, 2013.
Bakalafska prace. Jihodeska univerzita v Ceskych Bud&jovicich. Katedra pedagogiky a

psychologie. Vedouci prace Mgr. Bohuslava Kimrova.

Kli¢ova slova: modelovani, prostorové vyjadieni, keramika, projekt, vytvarné ¢innosti.

Bakalaiska prace se zabyva technikami modelovani v MS. Je zde vytvofen vytvarny
projekt modelovani, ktery je rozdélen do tii skupin dle pouzitého materialu. V kazdé
skuping jsou uvedeny dva vytvarné ndmeéty pro praci s détmi. V teoretické Casti je popsan
détsky vytvarny projev, role vytvarné vychovy v MS, rozvoj vytvarného projevu,
modelovani v MS, modelovaci hmoty a hlavné metodika vedeni v modelovani u déti. Dale
keramika v MS, technické zasady pro praci s hlinou, keramické suroviny, glazury a
pravidla pro zaéinajiciho keramika. Praktickou ¢ast prace tvoii vytvarny projekt
modelovani, pro ktery byly navrZzeny vytvarné ndméty se tfemi modelovacimi hmotami.
Kazdy namét je podrobné popsan, uveden je i postup, potfeby a motivaéni ¢innosti. Tyto

naméty se ovéfily v praxi ve tiech MS. Prace je dolozena fotodokumentaci.



ABSTRACT

VALKOVA, T.: Techniques of modeling in kindergarten. Ceské Budgjovice 2013.
Bachelor Thesis. University of South Bohemia in Ceské Bud&jovice. Faculty of Pedagogy.
Department of Pedagogy and Psychology. Supervisor Mgr. Bohuslava Kimrova.

Keywords: modeling, spatial expession, ceramics, project, art activities.

This thesis deals with the modeling techniques in kindergarten. There is an art project
created by modeling, which is divided into three groups according to the material used. In
each group are two art ideas for working with children. In the theoretical part describes the
children’s artistic expression, the role of art education in kindergarten, the development of
artistic expression, modeling in kindergarten, modeling clay, and especially in modeling
methodology management in children. Furthermore ceramics in kindergarten, technical
guidelines for working with clay, ceramic materials, glazes and ceramics rules for the
novice. The practical part consists of visual modeling project for which they were designed
with three ideas art modeling materials. Each theme is described in detail, is given as the
procedure needs and motivational activities. These suggestions are verified in practice in

three kindergartens. The work is accompanied by photographs.
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UvVOoD

Povinnosti své pri ditéti rodicové tim neodbudou,
kdyz je jisti, piti, choditi, mluviti,

do Satu se strojiti nauci...

Maji také do malirstvi a pisarstvi zavozovani byti

hned v této materské skole ditky, a to hned treba

V trretim nebo ctvrtém roku, jak se pri kom k tomu smysl znamena

aneb vzbuditi miize. Jmenovité davanim jim do rukou kridy

(neb uhle, u chudsich), a tim aby sobé tecky, cara, haky, kliky, krize, kolecka delaly, jak
chti...

vSe ze hry a kratochvile.

J. A. Komensky

Informatorium Skoly matetskeé

Kazdé dité zacind tvorit bez ohledu na rodinu a instituci. Jiz na zacatku préce
uvadim uryvek z dila J. A. Komenského, kde nachdzime snahu o pochopeni vzniku a rlistu
vytvarného projevu ditéte. Détsky projev jako takovy, zacind pravé tim vSim, co uvadi
Komensky.

Abych vysvétlila, pro¢ jsem zvolila tento piiklad, kdyzZ ma bakalaiska prace se
zabyva technikami modelovani. Dllezitym aspektem ve vytvarném vyvoji je, aby se dité
mohlo pfirozené projevovat a prochazet postupné od nejjednodussiho jako jsou tecky a
tvorba.

Velikou vyhodou modelovani a prostorové tvorby je trojrozmérnost, kde dit€¢ muze
vyjadiit danou véc svétu tak, jak ho vidi a citi. Pozitivni na modelovani je, Ze se vyrobek
da razné otacet a dotvaret, pretvaret, dit€ muze zacCit znovu, aniz by muselo cokoli
vyhazovat.

Cilem mé bakalarské prace bylo navrhnout vytvarnou fadu namét pii pouziti tii
modelovacich hmot. Naméty jsou ur¢eny détem i jejich ucitelim, které jsme se pokusili
vSichni zrealizovat v projektu. VSichni, ktefi jsme se podileli na vytvarnych ¢innostech,

jsme mohli obménovat techniky a materidly tak, jak to nejlépe vyhovovalo naSim



moznostem a schopnostem déti. Postupy a potieby byly jen mym doporucenim, pani
ucitelky se mohly samoziejmé fidit svymi vlastnimi zkuSenostmi, potfebami a napady.

Téma jsem si zvolila proto, ze bych chtéla hloubé&ji proniknout do technik,
vyuZivajici modelovacich materiali v MS a dat détem vice pileZitosti vénovat se
modelovani.

Pii mé v praci v MS jsem si viimla, Ze pani uéitelky nevyuzivaji tolik modelovaci
hmoty. Voli radéji snadnéjsi vytvarné ¢innosti, které déti maji rychleji hotové a nedaji jim
tolik prace.

Pravdou je, ze kresba a malba je pro dit¢ daleko vic pfirozené€jsi. Nepotiebuje veétsi
pfipravu a i Casové neni tak narocni. Dle mého nazoru je modelovani v matetskych
Skoléach jednou z mala volenych vytvarnych ¢innosti. DEti nemaji k dispozici modelinu tak,
jako tuzky a papir. Zmého pohledu je pro modelovani nevyhodou to, ze veSkeré
modelovaci hmoty jsou drahou zalezitosti.

V teoretické Casti se zabyvam vytvarnym projevem ditéte a uvadim dlleZitost
aspektli vnimani, predstavivosti a tvofivosti. V dalsi podkapitole stru¢né popisuji rozvoj
vytvarného projevu. Posledni podkapitola se zabyva roli vytvarné vychovy v MS.

Druhou kapitolu vénuji modelovani. Jsou zde popsany modelovaci hmoty, role a
cile ucitelky, metodické vedeni v modelovani, rozdélené dle véku déti.

V tieti kapitole je hlavnim tématem keramika v MS a vSe sni spojené. Tedy
keramické suroviny, glazury, engoby, technické postupy pro vytvareni z hliny a desatero
zacinajiciho keramika.

Praktickd c¢ast mé bakalarské prace je urcena projektu modelovéni, ktery jsem
navrhla pro déti v MS. Projekt je rozvrzen do tfi skupin dle modelovacich hmot. Je zde
podrobné popsana samotna realizace projektu ve tfech riznych MS. Vzdy je tiida

charakterizovana a v ptiloze jsou vloZeny fotografie z ¢innosti.



I. TEORETICKA CAST

1. Vytvarny projev
Tohle je tdata, ditm a strom, co kvete,
Pejska tak dobre neumim — a to je mama
Neni tezké, kdyz to dovedete

Tuzka vas vede, kresli skoro sama

Cervend je asi nejhezci, to jisté
A taky zelena, protoze je louka.
Zlutd je kvétina a vypada tak cisté,

Modryma oc¢ima se na nds nebe kouka

Ta klikatina, to je cesta k ndm,
Z naseho komina jde takovyhle dym...

Vsechno je, jak to vim a znam

A nékdy nemaluju, i kdyz treba smim...
Nemuizes prece jist, kdyz nemas hlad

A jen co mas rad, muzes malovat —

Malirske elogy,
Melantrich,
Praha, 1984

1.1 Détsky vytvarny projev

Na zacatku je nutné zdiraznit, Ze vytvarny projev, Cerpd z celé védomé i latentni
zkuSenosti ditéte. Détskd vazba na svét Casto nezachova (dospélymi danou) hierarchii
hodnot a vyznam, je vétSinou uréovana bezprostiednimi détskymi vztahy a zajmy. Ani
zdaleka se nevyjevi na vnéjs$i napodobivosti véci. Formalni struktura vytvoru neni vazana
jen na pozorovani svéta. Nema charakter objevi, které vidi zrakem, ale zvlastni vyznam

maji psychické funkce jako je vnimani, pfedstavivost a tvarovd pamét. Détské dusSevno
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hraje ve vytvarném projevu vzacnou roli. Tim se plodi vytvor neviditelnou a sloZitou
dusevni aktivitou. Samoziejmé zde hraji roli i pamétni stopy napi. u barev a tvart, ale
latentni zkuSenost ditéte utvaii tyto individualni vytvory.

Jak je jiz zminéno, détsky vytvarny projev je uzce spojen s dusevnim zivotem

ditéte. Siln€ se v ném uplatni tloha vnimani, pfedstavivost a tvofivost.

1.1.1 Vnimani

Vnimani neni jen samotnym piijemcem podnétd, ale daleko vice se vénuje jejich
vybirdnim a tfidénim. Ve vybéru se objevuji pravé ty podnéty, které jsou pro nasi bytost
védomostmi a potfebami.

Prosttednictvim vnimani si mozek uklada urcité vzorce a vnitini modely, podle
kterych poznava okolni prostiedi, véci, zvifata, lidi. Mame-li jich pfipraveno dostatek,
bude naSe orientace jednoduss$i. Vzorce, které mozek postupné sbird jsou zalozeny
piedevs§im na latentni, hluboko uloZené zkuSenosti lidskych smysla, na tvarové, barevné,
hmatové, Cichové, chutové i1 kinetické paméti a jsou bohaté prostoupeny faktory
emocionalnimi (pfdnimi, sympatiemi) i1 faktory raciondlnimi (avahou, logickou,

argumentaci, utfidénim, odbornym i v§eobecnym vzdélavanim) (Uzdil, 2002).

1.1.2 Predstavivost

V bézném zivoté maji predstavy velkou cenu, v détském veéku jsou pak naprosto
nepostradatelné. Clovék si dokonce vytvaii predstavu i toho, co nikdy nevidél, jsou
neviditelné, neexistuji nebo jsou nehmotné. I détské predstavy se blizi tomu, co jiz nékdy

vidélo. Napf. podivny automobil, kouzelné sluchatko, fantasticky robot.

Fantazie je nezbytnosti pro zZivot, jenze nechce byt jen napodobenim jinych Zivoti.
Uloha ptedstavivosti je vétSinou kladna, je vSak tfeba umét vystihnout rozdil mezi fantazii
a fantazirovanim, mezi tim, co slouzi zivotu, protoze to rozviji jeho moznosti, a tim, co

odvadi mimo realny zivot (Uzdil, 2002).

1.1.3 Tvorivost

., Ivorivost je dnes chapdna jako vyznamna lidska viastnost, ktery umoznuje jit
nezvyklymi cestami k necekané dobrému vysledku, umeét reagovat na Zivotni situace nove,
nesablonovite, umét si poradit v (myslenkové) tisni, umét setrvat ve stavu koncentrované
pozornosti a mit schopnost menit ustdlené vztahy mezi vécmi. Znamend vSak také mit

Z vlastni vynalézavosti a vnitini pohyblivosti uspokojeni, hledat tu prilezitost k osobnimu
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zadostiucinent, ke zdaru, ktery nemusi byt doprovizen potleskem a uspokojuje pravé jen
mé samotného. “ (Uzdil, 2002)

Lidska tvofivost je wvelice potfebna vlastnost, je zndmkou technického a
civilizaéniho pokroku zemé, lidstva a &lovéka samého. Zadouci viak je, viechny nové
poznatky umét uchopit, dat jim nové souvislosti a pouzitelnost. Staly se prospéSnymi
prakticky, aby usnadnily zivot a jindy ndm zaplnily Zivot novymi hodnotami. Bez
tvofivého zaujeti by toto nebylo mozné.

Ve své knize Uzdil (2002) pise, Ze mysleni, vnimani a ptedstavivost tvoii trojici
dusevnich funkci, se kterymi se ve vytvarném projevu ditéte pocita, které tento projev
prakticky umoziiuje, ale zarovei se jim samy obohacuji. ,, Kdo kresli, uci se videt, “ tikavali
stafi mistii a mysleli tim, Ze kreslici je nucen lépe se divat na véc, kterou kresli, a také o ni
uvazovat, nejen ji pozorovat o¢ima, ale dohadovat se o jejich pivodu, slozeni a funkci
pfemyslenim.

Tvofivost ve spojeni s vnimanim, mySlenim a pfedstavivosti napomaha
seberealizaci a sebeuskute¢néni sebe sama, ke které nedochazi néjakou uréitou koncentraci
vile a tim, ze se obratime do sebe. Cestou k tomuto v§emu je to, ze se promitame svymi
city, zajmy a poznavacim Usilim do svého okoli a jaksi se v ném vidime, ztotozitujeme se
S nim. Vytvarné ¢innost je jednou z nejvice ucinnych. Uz proto, Ze probiha napil ve hie, je
vabivy, pusobivy a kouzelny. ,, Pozndvdme, hodnotime a mdame radi — to je to, co by si

maly kreslit mél vepsat do stitu. “ (Uzdil, 2002).

1.2 Rozvoj vytvarného projevu

Ve své knize Uzdil (1988) uvadi rozvoj vytvarného projevu. Obecné plati, Ze tytéz
momenty, které se uplatni pti vzniku vytvarného projevu (zejména pokud jde o plisobnost
zékladnich duSevnich funkci a neuromotoricky faktor), hraji svou ulohu 1 nadéle.
Spontanné se rozsifuje i pole konfrontace smyslovych zazitkli (a predstav, které jsou na
nich zavislé) s rozumovou ¢innosti.

V sedmém a osmém roce se dit¢ suverénné pohybuje v oblasti anticipacnich
predstav, zaroven tzv. operativni mysleni (Piaget) po¢ind zatlaCovat dusSevni Cinnost
zavislou na smyslovych dojmech. Nékteré hnaci momenty, které se ve vyvoji pretvaii a
které vedou k formalnim zménam ve vytvorech a jsou svou povahou prozitkové, je potieba
naznacit vécné vztahy a souvislosti (figura je blize, dale, mens$i, vetsi, déti se drzi za ruce),

potieba zduraznit jednani osob (jde, bézi, lezi), potieba zdiraznit charakter nebo stav
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(princezna, cert, place, sméje se), snaha vyjadfit prostiedi (venku, u babicky, ve vlaku).

Kazda zména v oblasti grafického pole je obtizna a déje se dramaticky.

1.3 Role vytvarné vychovy v MS

Vytvarna vychova v MS zahrnuje ¢innosti, jejichz spoleénym znakem je viditelny
vytvor. Jeho shoda se skutec¢nosti (podobnost) nemtize byt cilem — vytvor znamena vzdy o
néco vic nez prosté zdobeni zndmé véci, je v ném znatelné vyjadien citovy vztah ditéte
k zobrazovanému a radost z uziti vytvarnych prostifedkt (Cary, barvy).

K tvofivé atmosféie Skoly nalezi ucitel¢ina schopnost zaujmout déti pro praci,
ocenit neobvykly zpusob, jimz nékteré z nich postupuji, vidét, jak dovedou situaci
domyslet, obménovat, ale také jak dovedou spolupracovat s druhymi, rozvrhnout si praci a
odpovédné ji dokoncit.

Vytvarna vychova klade vétSinou takové tlohy, pfi nichz se nepiedpoklada stejny
vysledek u vSech déti. I tehdy, kdyz dit€ sleduje ucitel¢in pokyn nebo se ptizplisobuje
namétu, jenz byl stanoven pro cely kolektiv, zbyva dost mista pro individudlni feseni a
originalni napad.

Vytvarné ¢innosti maji svij pfirozeny zaklad ve smyslovém, ale i rozumovém
poznani skute¢nosti. Pravé proto, Ze je v nich zahrnuta i citova vazba ke svétu, je zde na
misté hovofit o estetickém osvojovani, které ma pravé v détstvi zvlastni vyznam. Vytvaii
se jim trvaly vztah k vécem a lidem, ale kultivuji se 1 mezilidské vztahy, utvrzuje radost
z produktivni ¢innosti a ze spoluprace.

Dovednosti a navyky, které dité ziskava, vyustuji do tvofivého postupu, v némz
viid¢i tlohu hraje pfedstava a viile dobrat se jeji uskute¢néni.

Vytvarnd vychova je dobrou piilezitosti k hledani estetick¢ho vztahu k zivotnimu
prostfedi a tyka se 1 predméth uzitkové tvorby. Uméni ditéti pfistupné (napt. knizni
ilustrace) mé vni dilezit¢é misto. Svymi dusledky se dotykd vytvarnd vychova celé
osobnosti ditéte, zejména jeho mravni stranky, jeho vztahu ke kolektivu, ke spole¢enskému

déni, ke svétu a k zivotu (Uzdil, 1983).
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2. Modelovani v MS
2.1 Modelovani

Jiz nejmensi deti, dvouleté¢ az trileté velmi rady zpracovavaji svilj kousek modelovaci
hmoty, bez snahy dat néjakou urcitou formu néjaké zndmé véci.

Bouchat péstickou do kousku plasteliny, mnout ji v ruce, pichat do ni prsty, davat ji pomalu
tvar ¢ehokoli, tvofit z ni tenkého hadka, je pro dité nesmirnou zabavou. Je to jedna z moZnosti
obnovy détského ¢arani.

I pozdéji, kdy dité jiz chee kousku hmoty vdechnout podobu urcité véci, neni modelovani
nijak lehké. Je nutné hledat pfi¢inu v materialu, ktery neni tak zpracovatelny, aby figurka mohla
stat ¢i sedét tak, jak si dité predstavuje. Vytvory, které dité¢ vytvoifi se jen vzdalené¢ podoba
predstaveé toho, co cht¢lo vymodelovat. DEti samy pak nachazeji vychodisko v tom, Ze pouzivaji
hmotu, kterd je vhodnd ke ztvarnéni hmotnych linek — nudlicek, hadkt, tenkych &i tlustSich
provazku, ze kterych pak lze sestavovat urCité vytvory. Jak s hezkosti slov pise Uzdil (2002)
nezélezi koneckoncli na tom, Ze tyto vytvory maji malo sochatskych kvalit, nudlicky jsou jen
slabou nahrazkou objemu, ale lze jim pfece ptiznat pravo na zivot.

Pii modelovani se dit¢ uci vyjadfovat své predstavy trojrozmérn€, zdokonaluje
manudlni schopnosti, tfibi hmatovy smysl, rozviji predstavivost a technickou zru¢nost.
Stejné jako kresleni a malovani, rozviji i modelovani pozorovaci schopnosti, pamét’ pro
tvary, vede k hlubs§imu poznavani véci a zaroven upeviiuje citové vazby ke skuteénosti.
Uci déti vidét uslechtilé tvary v nejblizSim okoli, at’ uz v pfirod¢, nebo v uméleckych
dilech a uzitkové tvorbe (Uzdil, 1983).

Vyhodou modelovani je, ze déti mizou opravovat tvar vyrobku a pracovat na ném,
dokud se jim vysledny tvar nelibi a neuspokojuje je. Cilem modelovani neni jen opticka
shoda se skutecnosti. Je tteba u déti rozvijet smysl pro celistvost vyjadfovaného a charakter
veéci a postav. Vytvarné vyjadieni ditéte neni zatizeno zddnou tradici, tim padem se 1isi od
vytvoru dospélého.

Vlastni technika modelovani spo¢iva v pfidavani a ubirdni hmoty. Lze modelovat
jen zjednoho kusu, ¢i kvétsimu kusu ptidélovat kusy mensi. Je dulezité proces
modelovani nezatézovat a zt€ézovat mnoha pravidly. Vysledek je vzdy vyplodem détské

fantazie a pohledem ditéte. Tak jako do vétSiny vytvort by nemély zasahovat dospéli.
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2.2 Cil uditelky pri modelovani

Kazda cinnost, kterou uclitelka vymysli a pfipravuje, znamena pro dité pfinos.
Rozviji se u n&j cela osobnost vlivem pravé téch cild, které si ucitelka stanovi, aby ziskalo
z jejich Cinnosti.

Pifi vytvarnych Cinnostech se snazime podporovat tvofivost, vytvarnou
predstavivost a fantazii pfi zobrazovani konkrétni véci nebo pfi vyjadieni svého pocitu.
Rozvijime také schopnost komunikovat a spolupracovat s vrstevniky, zvlasté pii praci ve
dvojicich ¢i skuping, déti si zlepSuji vytvarné dovednosti a technickou obratnost.

Cilem ucitelky pfi modelovani s détmi, je rozvoj jejich hmatovych schopnosti.
Zejména jemné a hrubé motoriky. Kdyz dité modeluje, procvicuje si prsty, dlané i celou
ruku. Ziskavd manudalni zru€nost a vytvarné technické dovednosti, rozviji se u néj
jednoduché pracovni tkony.

Dalsim dilezitych cilem a jeho naslednym pfinosem pro dité, je rozvoj
prostorovych pfedstav a fantazie — jejich ztvarilovani, tvarovani, modelovani. To vSe je
trojrozmérné zpracovani, které¢ déti dale inspiruje k vynalézavosti, obohacuje détskou

psychiku. Déti si uvédomuji tvar, objem a vzajemné souvislosti v realném prostoru.

2.3 Role ucitelky v modelovani

Jak uvadi Uzdil (1983), hlavni role ulitelky je pomahat ditéti zvladnout materidlni a
technické prekazky do té miry, aby dokézalo uskutecnit svou piedstavu a neodradilo se
neuspéchy, které by mohly nakonec vést az k nezajmu o modelovani. Je tfeba, aby ucitelka
dala détem ,,femesIné“ zaklady, aniz by pfitom deformovala détsky zpisob vidéni. Musi
predvést technické postupy, ale nesmi trvat na jejich presném a bezpodmine¢ném dodrzeni.
Ma dat dostateCny prostor pro objevitelské snahy a fantazii ditéte, respektovat jeho
vytvarné vidéni. PiiliSny zdsah dospélého rusi kouzelné a fantazijni vidéni. Dit€¢ se muze
vyvést z ,,miry* a jiz nadale ztraci zajem o vytvor.

Modelovani je Casové a technicky naro¢néjsi, nez vétsina vytvarnych technik, proto

pro né¢j maji déti méné prostoru v hlavnim vzdélavacim case.

2.4 Modelovaci hmoty
2.4.1 Papir

Nejjednodussi hmotou pro modelovani je papir. Od prostorového vyjadieni

papirem, dit¢ snadnéji prechazi k samotnému modelovani. Kdyz si dité¢ hraje s papirem,
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rizné ho macka, sklada, slepuje dohromady, ani si neuvédomuje, ze modeluje. Vyhodou je
rizna tvrdost papiru. Dité si muze vybrat takovy papir, ktery mu vyhovuje. Papiru je kolem
nas mnoho, mohou si ho déti pfinést 1 samy. Budou mit vétsi radost z prace, protoze zrovna
tento papir jejich. Mezi papiry, se kterymi déti mohou modelovat fadime noviny,
prospekty, barevné papiry, skicaky, pauzovaci papir. Miizeme pouzit i papirové lepenky

ruznych barev. Nejméné vhodné jsou tvrdé typy kartonového papiru.

2.4.1.1 KaSirovani

KaSirovani je technika, kterd se vytvaii za pomoci novinového papiru, Skrobu a
vody. Papir se roztrha na tenké pruhy a natira se smési udélanou ze Skrobu a vody. Pruhy
natfené smési se nalepuji na pfipraveny zaklad vytvoru z papirové koule. Skrobova smés
zpusobi tuhnuti.

vvvvvv

Ale odvazliveam se meze nekladou.

2.4.2 Plastelina (modelina)

Nejvhodnéjsi modelovaci hmotou je plastelina. Vyrabi se ze soli, vazeliny a
mastnych kyselin, proto je mékké a poddajna. Nedroli se, nezasycha a neznecistuje tolik
okoli. K modelovani s plastelinou je potfeba pevnd nesava podlozka, ktera se da dobte
oskrabat a umyt. Nejcastejsi a nejvhodnéjsi pomuckou k plasteling je tupy kuchynsky niz.

Kromé klasickych plastelin jsou na trhu dnes i tzv. pénové modeliny Playfoam. Jde
o malé kulicky, které se dohromady spojuji lepem, kterym jsou pokryté. Je vice barev, ale
jako u klasické modeliny, po spojeni barvy nejdou rozdélit.

Existuje 1 recept na domaci modelinu, kterou si déti s pomoci pani ucitelky mohou ud¢lat.

Recept na domaci modelinu:

Na ptl kila modeliny je potfeba:

300 ml vody

150g hladké mouky (Ize i polohrubé¢)
75g soli

2 Izice octa

1 1zice oleje

potravinaiské barvivo

piip. vonné esence

Ve vode¢ si rozmichejte potravinaiské barvivo, ocet a olej.
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Postup:

1. Do teflonové panve nebo teflonového hrnce (teflon je opravdu dilezity, protoze v
normalnim hrnci se hmota chyta na stény) dejte mouku se soli a zalijte vodou, ve které jste
rozmichali ostatni suroviny. Muzete jest¢ kapnout vonné esence, hmota pak pifijemné voni.
2. Vaite na stfednim plameni a stale michejte. Po cca 2 minutach se hmota zacne lepit k
sob¢. Nepiestavejte michat, délejte to tak dlouho, jak to jen ptjde.

3. Ke konci vam vznikne velka koule, se kterou téméf nepljde manipulovat, ale snazte se ji
stale otacet v panvi a prohfivat. Je nutné, aby se mouka dobte propaftila, hmota poté nebude
lepit.

4. Vypnéte plamen (v ptipadé el. sporaku vypnéte a prendejte na studenou plotynku) a
nechejte v nadob¢ vychladnout. Poté promnéte a dejte bud’ rovnou détem na hrani nebo do
plastové krabicky a dejte do lednice.

Tip: Pokus si dité s modelinou déle nehraje je dobré ji udrZzovat v chladnu. Modelina déle

vydrzi a je jako nova.

2.4.3 Hlina

Dnes jiz klasickym modelovacim materidlem je sochafska hlina. Pokud to
podminky umoziiuji, jeji oblibenost je vétsi nez plastelina. Dobie propracovand hlina ma
daleko vétsi plasticitu. Prace s ni je pfijemnd, vonavd a ma sochaisky ptivab. Vytvory se
mnohem vice podobaji pfedstavivosti a dovoluje 1 reliéfni zpracovani. Na vyvalenou desku
lze kreslit, otiskovat, ryt, Skrabat, pfidavat rGzné dopliky, jako jsou koralky, textil,
Sroubky, té€stoviny, atd. Lze modelovat pfidinim hmoty a snaze zacist'ovat vyrobky.

Nevyhodou hliny je, ze na vzduchu pomérmeé rychle vysycha. Proto, kdyz pferuSime
praci, musime vytvor postiikat vodou a zabalit do mokrému hadru a igelitu. Takto se

uchovava i samotné hlina.

2.4.4 Modurit a slané tésto
Modurit je modelovaci hmota, ktera se vytvrzuje bud’ vafenim ve vodé nebo teplem
Vv troub€. Pfi praci s moduritem je diilezité mit nastroje a ruce vlhké, jinak se hmota lepi.
Slané tésto je povazovano za nejdostupnéj$i modelovaci hmotu. Sklada se pouze
Z mouky, soli a vody. Je mozné ji vytvofit kdekoli a kdykoli. Tvrzeni tésta je pecenim
Vv troubé. Velké kusy se nechaji nejdiive vysusSit na vzduchu a poté se dopecou v troubé. Je

dilezité, aby se tésto peklo pomalu, hrozi popraskani.
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2.4.5 Hmota FIMO

Fimo je polymerova modelovaci hmota, ktera se vyrabi z umélych modelovacich
materidld, pryskyfic, gell, barviv a zmé&kcovadel. Je uréend na vyrobu raznych Sperk,
dekorativnich predmétii ¢i doplikti do bytu.

Aby hmota drzela sviij tvar, vypéka se v troubé a stejn€ jako u keramické hliny, jeji

tvar po vypeceni je nevratny.

2.5 Metodické vedeni v modelovani

Ve své knize Uzdil (1983) rozdéluje modelovani na tfi skupiny dle véku déti a
popisuje metodické vedeni a hodnoceni jejich prace. Schopnosti déti vzdy piesné
neodpovidaji standardnim pfedpokladiim pro jednotlivé vékové kategorie. Proto ten, kdo
s détmi tvofi, musi sam rozhodnout, které Cinnosti jsou pro jednotlivé déti a jejich

specifické schopnosti a potfeby vhodné.

2.5.1 Trida tiiletych az ctyrletych
prostiednictvim se déti pfirozen¢ seznamuji s modelovanim. Je dulezité se u her zaméfit na
tvar, velikost a strukturu predméti. Vymyslime tvarové hadanky, kdy dité poznava a

urcuje predmét hmatem, hled4 podobnost a odliSnost predmétl podle tvaru.

Metodické vedeni:

Dit¢ uc¢ime uvédoméle vnimat, vSimat si zajimavych vytvarnych stranek véci.
Ucitelka upozoriiuje na vzhled a kvalitu pfedmé&th. Popisuje véc, kterou si dité prohliZi a
zkoumd hmatem, sama li¢i slovy hmatové pocity, upozoriuje na dalsi souvislosti.
Didaktické hry nemaji pouze pfipravovat je na samotné¢ modelovani. Jejich tkolem je
daleko sSirSi a da se vyjadfit tak, Zze jde o spojeni smyslového pocitu se schopnosti
rozumove analyzy.

Pii modelovani se uplatiiuji pohybové schopnosti ditéte. Senzomotoricky vycvik pti
modelovani by mél probihat od zapojovani vétSich svalovych oblasti (rozméachlejsiho
pohybu) k uplatiiovani drobnych svald ruky (jemné&jSimu pohybu). Vybornou piipravou je
proto modelovani na zahradé v provlhéeném pisku. Proto by ho méla ucitelka pti pobytu

venku dostate¢né vyuzivat. Déti se u¢i tvofit rukama, dlanémi, prsty.
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Prvnim krokem u tak malych déti je dikladné sezndmeni s modelovaci hmotou.
Vétsina déti po nastupu do MS maji hmotu v ruce poprvé. Musi poznat jeji vlastnosti,
tvarné moznosti, u¢i se sni zachdzet — osvojuji si pracovni zru¢nost a navyky.
Seznamovani organizuje ucitelka v malych zajmovych skupinach v dobé, kdy si ostatni
déti hraji. Ucitelka m4a moznost vénovat se détem jednotlivé a usmériiovat jejich ¢innost.
Vymez jim prostor v klidném koutku, zajisti potiebné podminky a ustroj (dostate¢ny
material, podlozky, vyhrnuté rukdvy, popt. zastéry). Pti hravé ¢innosti déti ztvariuji hmotu
mackanim, ustipovanim, slepovanim, placanim, valenim, pfitloukaji hmotu na podlozku a
zase ji seSkrabuji. Ucitelka je uci pracovat na podlozce, spadané drobty sbirat kouskem
mekké hmoty, uklizet po sobé.

Postupné na piitazlivém namétu, by mély déti zvladnout krouzivé pohyby rukou pfi
modelovani koule mezi dlanémi nebo mezi dlani a podloZkou, pfimé pohyby rukou pii
valeni valecku a kuzele opét mezi dlanémi nebo mezi dlani a podlozkou, zplostovani kouli
Pro bézné modelovani ucitelka pfipravuje détem vétsi kus hliny, mensi je nuti k tit€érnym
pfedmétim.

Déti se dokdzou soustfedit i na zna¢né dlouhou dobu. Predpokladem tuspéchu je
spis udrzet jejich zajem, najit vhodna témata v souladu s jejich prozitky, s tim, co je pro né

zajimavé.

Hodnoceni:

U nejmladSich déti nezafazujeme hodnoceni, ale hned po skonceni prace
uspoiradame vystavku. Détem staci kratkd prohlidka bez dlouhého komentate. Déti mezi
ostatnimi pracemi hledaji tu svou, zjistuji, ze podobnych d¢l je vice a zacinaji chapat, ze
nejsou se svymi uspéch samy, jsou trochu vyburcovany ze svého zahledéni se do sebe,

které je vlastni jejich véku.

2.5.2 Trida ¢tyrletych az pétiletych
U déti ctytletych a pétiletych opakujeme to, co se naucily v piedchozim roce jejich

zivota. Stupnuji se vSak naroky na provedeni, vyzaduje se presnéjsi a peclivéjsi prace.
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techniku spojovani c¢asti. U¢ime je, jakym tlakem pfipeviiovat.
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Metodické vedeni:

Nejprve zatazujeme modelovani malo ¢lenénych pfedméti, vymyslime témata,
ktera by détem umoznila uspokojivé zvladnout praci s hmotou. Po urcité fixaci zvolime
nejsou déti tak bezradné jako v minulém ro¢niku, maji vice zkuSenosti, odvahy a fantazie.
Proto Castéji zatazujeme praci podle vlastniho zdméru, kdy si dité na zakladé piedchozich
zkuSenosti samo zvoli, jakym zptisobem bude pracovat, jak postupovat, jaké technice da
prednost. Obcas muze ucitelka stanovit téma jen ramcove, pak déti modeluji predméty,

které souvisi s danym tématem.

Hodnoceni:

Po kazdém zamé&stnani zafazujeme hodnoceni. DéEti vypraveéji o svém vytvoru. Je to
n¢kdy nutné k pochopeni obsahu. Vysvétluji zamér, co chtély vymodelovat, popisuji
presné kazdou cast. Ucitelka se opatrné pta a vzdy ocenuje! Ucitelka necha déti mluvit,
pouze usmérnuje diskuzi. Sama se zamysli nad vytvory a vyvozuje zavéry, jak nejlépe
postupovat dal v metodické praci, jak zdokonalit technickou strdnku, jak obohatit
predstavy déti.

Vymodelované prace nechame vystaveny nckolik dni, aby si je déti mohly

prohlédnout, porovnat a pohovofit o nich.

2.5.3 Trida pétiletych az Sestiletych

Metodické vedeni:

U nejstarsich déti rozvijime i nadéle prostorovou predstavivost a hmatovy smysl
didaktickymi hrami, tvarovymi hadankami apod. Déti zjistuji piibuznost a odliSnost
souvislosti: soumérnost a nesoumérnost, celek a jeho ¢asti, predmét a jeho okoli, pfedmét a
¢lovek, pfedmét a jeho material.

Na zacatku roku provétime uroven ttidy, zjistime jak dovedou déti modelovat
volime dalsi postup.

U nejstarSich déti stupfiujeme naroky na technické provedeni i na plnost piedstavy.
Promyslenym srovndvanim a hledanim spolecnych znaki se déti u¢i zjednodusené vyjadiit
celkovy charakter predmétu, vystihnout tvar, funkéni souvislost, ztvarnit charakteristické

detaily.
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Nejstarsi déti zvladnou piipravu dlouhych, stejnomérnych véleckli, modelovani
z platt.

Stiidame surenym 1 volnym tématem. Muzeme zatfadit i narocn¢j$i formu
modelovani, a to kolektivni.

Ucitelka vzdy zaméstnani peclivé promysli. Je velmi dualezité, jakd avodni slova
ucitelka zvoli. Jak dovede déti k citovému vzruSeni pro ¢innost, jak navodi tviréi naladu,
jak doda détem chut’ sdélit zazitek vytvarnou formou.Béhem prace musi v détem nabudit
predstavu, ze hraje s nimi. Je pouhym radcem a umi podpofit v pravy okamzik. Nevnucuje
détem sou predstavu a nerusit déti ve vytvarné ¢innosti tam, kde dilo Gspésné narista bez

jejiho zésahu.

, Détsky projev ma hodnotu pouze tehdy, pokud neni napodobenim nebo neni
pozménén zasahem dospélych. Neopravujeme nikdy, co dité nakreslilo, nevytykejme
nedostatky ve vytvoru samém, ale hledejme je spis v netiplnosti nebo schematicnosti téch
predstav, z nichz vytvor vznikl. Posudme, zda uplnost a urcitost predstavy odpovida nebo
neodpovida véku ditéte, a teprve potom, kdyz shledame, zZe by tu bylo co doplnit, rozsirit a
charakterizovat, pokusme se o to nendpadné v rozhovoru s ditétem. Jiné metody se
podobaji berlim, které bychom nabizeli zdravému — V tom smyslu, zejména predkreslujme,
nedovolme ditéti kopirovat, neradme mu pri praci.

(Malé desatero pro vytvarnou vychovu. Uzdil, 2002)

2.6 Planovani vytvarné vychovy MS

Jednou z dilezitych podminek pedagogické prace je cilevédomé, soustavné a
neformélni planovani vzdélavaci a vychovné prace. Spravné sestaveny plan umoziuje
uplatiovat systematické a komplexni vychovné pusobeni a tak uspeésné realizovat ukoly
programu vychovné prace, které jsou pro ucitelky zavazné.

Podstatnou soucasti kazdého Skolniho vzdélavaciho programu by méla byt
konkrétni vzdélavaci nabidka. V ptfipadé¢ predskolniho vzdélavani uspofadand do

integrovanych blokd.

2.6.1 Integrované bloky
Jak vystihuje ve své knize Svobodovd (2007), obsahovou nabidku Skolniho
programu Cini integrované bloky, jejichz ucelem je integrovat (propojovat) vzdélavaci

oblasti a podavat tak ditéti ucivo v souvislostech, které jsou pro né€ blizké a srozumitelné.

21



Integrované bloky maji podobu tematickych celki, projektti ¢i programt a mateiské
Skoly si je vytvareji podle pfedem v ramci skoly ur¢enych pravidel. Tato pravidla by méla
byt soucasti Skolniho vzdélavaciho programu a jasné urcovat, jaké kompetence pii tvorbé
integrovanych celkl jsou ponechdny na ucitelkdch ve tfidé¢ a do jaké miry jsou zdvazné
spole¢né znaky pro celou matetskou skolu.

Vytvarné Cinnosti, které ucitelky planuji, musi byt tedy soucésti integrovanych

bloki ¢i tematickych celkl a byt provazany s tématem.

2.6.2 Planovani projektu

Projekt se stejn¢ jako tematicky celek zabyva ur€itym tématem ¢i zpracovava
namét, ktery je pro predSkolni dité zajimavy a pfinosny. Rozdil mezi tematickym celkem a
projektem je v pozadavcich, které jsou na néj kladeny:

a. Na planovani projektu by se mély podilet déti, mohou i rodice a dalsi subjekty, které
maji s tématem spojnice.

b. Pfi realizaci projektu by mélo dojit k propojeni s vnéjsim svétem.

c. Projekt by mél zavrsit produkt, ktery shrne poznatky, zkuSenosti a védomosti, které si
déti z projektu odnesly (Svobodova, 2007).

Projekty ve vytvarné vychové nejsou cilem, ale prosttedkem k vytvareni
smysluplného planu ¢innosti, ktery umoziuje rozvijet cely komplex Z&doucich dispozic
deéti.

Dalsim pohled na to, co je projekt nam nastifiuje ve své knize i Vondrova (2001).
Pise, ze projekt je fada rGznych (napf. vytvarnych) Cinnosti, které maji spolecny obsah,
avsak nejsou na sebe nutné vazany.

Ani v nyné&jsi dobé neni mezi teoretiky jasno, co je vytvarnym namétem a co jiz

vytvarnym projektem.
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3. Keramika

3.1 Historie keramiky

Keramika pochazi z feckého slova kerdmos, které ve starovékém Recku znamenalo
hlina a hrnlifstvi. V ¢eskym zemich se vSe, co bylo vyrobeno z hliny pojmenovava dle
vyrobené¢ho predmétu. Proto jsou s keramikou spojeny i urcité druhy Cinnosti jako je
hrnéifstvi, cihlarstvi, dzbankarstvi, kamnarstvi.

Keramika je jist¢ nejstarsi druh lidské ¢innosti a vytvareni, existovala jest¢ predtim,
nez byla tak nazvana. Prvni zminka o keramice je v obdobi paleolitu, neboli doby
kamenné, kde byly nalezeny hlinéné nadoby. Poté, co cloveék objevil ohen, dokazal
zlepSovat své vyrobky a daval jim podobu hliny palené. Prostfednictvim nalezenych
hlinénych vyrobki, které vypovidaly o stupnich vyvoje v déjinach lidskych skupin, mohli
lidé sledovat pokrok k vyspé€lé civilizaci.

Hlavni rozdéleni keramiky je na hrubou a jemnou. Do hrubé keramiky se fadi
cihlatské vyrobky, vyrobky pro priimyslovou a stavebni vyrobu. Jemna keramika obsahuje

malé uzitkové a okrasné predméty.

3.2 Keramika v MS

Hlina Té provazi po cely Zivot. Je zdrojem potravy, obléka Té, jis z ni, bydlis v ni a
nakonec Té do ni polozi. Jediné, co z hliny nikdy nevytvoris jsou zbrané. “

(Ky¥rovd, 2003)

Prace s hlinou je vlastné pokracovanim hry s piskem, navazuje na jejich
prvotni zkuSenosti. Hlavnim cilem je rozvoj jemné motoriky, zrakové koordinace a
celkové uvolnéni, rozvoj fantazie a tvofivosti pfi prostorovém vytvareni.

V Cloveéku je pfirozend potieba niCit, ménit, hnist a vytvaret. To vSe nam hlina
umoziiuje a proto prace s ni je tak zabavna. Dokazeme se pfi ni uvolnit a nechat naSe
potieby vnést do hliny. Nenahraditelnou a velice ocenitelnou vyhodou déti, je jejich
energie vkladana do prace. Déti jsou velice vnimaveé a nasavaji vSe, co se kolem nich déje a
kolem nich je.

Nutné je poznamenat, ze keramika s détmi se vyrazné 1isi od keramiky dospélych.

Prvotné vuvedeni do techniky a technologie keramiky samotné, postupech, tak i ve

hliné.
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V dnesni dobé je velikd nevyhoda v piistupu déti K pfirodnim materialam.

V diivéjsich dobach déti byly daleko vice spjaty s piirodou a ¢as travily venku, v lese, na
polich a lukach. M¢ly mozZnost zabofit se do hliny a zkouset, co se s ni vSe da délat. Jejich
dnesni ptfiroda je v podobé silnic, détskych hiist’ a aut zaparkovanych pted panelaky. Navic
se na détech uplatiiuji vSemozné zdkazy a ptikazy. DéEti byvaly daleko vice pozorovateli
téch druhych, ne jen samy sebe.
Vlastni ¢ichovou, hmatovou zkuSenost, vnimanou vSemi smysly a celym détskym
povrchem téla, nenahradi zadny iluzivni televizni obraz. Nevyhodou pro dnesni déti je az
pfehnand péce o jejich zevnéjsek a Cistotu. Kterou ovSem v nich postupné péstujeme my,
protoze pocit Stitivosti k cinnostem détem neni dany.

Pti keramice jde o vyvazenou a zdravou vychovu ditéte. Nejen o vytvarné
vyjadreni, ale i o Cistotu prostiedi. Prace s hlinou détem umoziuje hledani, zkouseni,
dovoluje umazat se, uvolnit se. Vymyslet a vytvaret véci, které jim jejich fantazie
umoziuje. Stavaji se panem toho kousku hliny a okamziku kouzleni s nim. Jsou tvlrci a
patfiéné hrdi na sviij vysledek a vykonanou praci. Pracuji intenzivné a pak peclivé uklidi.

Ve svété hliny a keramiky nejde o vychovu budoucich vytvarniki, ale o podpoieni
tvofivych schopnosti, o vztahu k femeslu a uméni, k lidské praci. Proto je dobré do
zajmovych krouzki brat i ty déti, které nejsou tak vytvarné nadané (Adamcova, 1994).

Pfi praci s hlinou v mateiské Skole jde predevSim o radost, kterou déti pocit'uji
béhem procesu, obohacuji déti o prohloubeni haptického citéni, manualnich zruc¢nosti a
celkové citového zivota. Jde o vychovu v SirSim slova smyslu, protoze se usmériuje a tiibi
jeho estetické vnimani a prohlubuje chapani uméleckych hodnot. Dit¢ béhem prace
vyjadiuje své emoce, vysledkem se stava autenticky vyrobek, ktery ma sdélovani
pravdivost. Nezna totiz vytvarnou a vyrazovou konvenci. Proto jsou vyrobky vyplodem
jeho fantazie, pfedstav, citéni a vidéni. Tyto vlastnosti je dilezité podporovat a ne nutit do
schématu, podiizenych pouze technickymi postupy.

Vyhodou keramiky v matefské Skole je, ze d€ti neznaji pocit hanby z neuspéchu.
Pro né je jeste prace hrou a radostnym procesem, které jim piinasi spokojenost a ismév na

tvari.
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3.3 Keramické suroviny

Jak uvadi Adamcova (1994), diive se hrnéifska ¢innost, jako je hrncifstvi, cihlafstvi a
kamnafstvi provozovalo vkazdém mést€¢ a v mnohych vesnicich, pokud se pobliz
nachazela vhodna hlinisté. Hlina se tézila v blizkosti dilen.

V dnesni dobé se hlina tézi ve velkém a upravuje se dle urcitych potieb jednotlivych
provozii. Pro samotnou keramickou potfebu se nejcastéji pouzivd cervenice. Velkou

vyhodou této hliny je nizka vypalovaci teplota, je velmi tvarna a snadno se zpracovava.
Rada (1997) rozdéluje keramické suroviny do tii skupin:

1. Plasticke
2. Neplastické
3. Organické piisady

3.3.1 Plastické suroviny
Plastické keramické hmoty jsou kaolin, jil a hlina.

Kaolin je bila m&kka zemina, jehoZz zakladem je nerost kaolinit. Je zaruvzdorny a po

vypaleni si zachova jeho bilou barvu.

Jil je tvofen jilovymi materidly a dal§imi pfimési. Barva zavisi na zvolené pfimési. Sdm o
sobé je jil sypkou horninou, méni své vlastnosti zasadné po piidani vody a stava se

plastickou surovinou.

Hlina je sloZzena z rozptylenych ¢éstic riznych nerostl a jinych latek. Byva zbarvena od

zluté az do hnédocervené, podle obsahu slou¢enin zeleza. (Adamcova, 1994)

Hliny a jily se jesté dale d€li na Zaruvzdorné jily, kameninové jily, porovité jily, cihlafské

jily a hliny, sliny, bentonitové jily.
3.3.2 Neplastické suroviny
Mezi neplastické keramické suroviny patii zZivec, kiemen, vapenec a Samot.

Zivce jsou dilezitou soucasti keramickych materidli. Zbavuji je totiz neZadoucich

vlastnosti, jako je Spatné vysychani stfepu, vysoké vypalovaci teploty a velké smrsténi.
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Kremen se Vkeramice uziva jako jemny rozemlety praSek nebo jemnozrnny kiemity
pisek. Zvysuje tavitelnost, ubird plasticnosti a zmirfiuje smrsténi. Dulezité je, aby byl

kiemity pisek co nejcistsi, jinak dochazi k zabarveni celé hmoty.

Vapenec ma bilou, naSedivélou barvu, ale mize byt i naervenaly a ostatni barvy jsou dle

piimési. V keramice se uplatiiuje jako ostiivo pii suSeni a pii paleni jako tavivo.

Samot je rozemlety piezahly jil ¢i hlina. Velikou vyhodou je jeho vlastnost pomalého

vysychani. TudiZ se s nim da pracovat delsi dobu.

3.3.3 Organické prisady

Lach (1992) uvadi dva druhy organickych ptisad.

1. Leh¢iva — jejich hlavnim ukolem je zlepSovani stiepu. Pisobi bud’ pfimo nebo neptimo.
a) pusobici pFimo - jsou latky s malou objemovou hmotnosti. Napt. kiemelina

b) pusobici nepiimo - ty po vypaleni délaji na stfepu pory, ¢imz se stiep zlehcuje. Napf.

raselina, dfevéna drt’.

2. Plastifikatory zvysuji plasticnost hmoty. Nejcastéji se pouziva dextrin, arabska guma,

zelatina, aj.

3.4 Glazury

Adamcova (1994) popisuje glazury jako sklovité povlaky, které zuslecht'uji a zdobi
keramicky sttep. Zptsobuji, Ze stiep je neprosakavy a také 1épe Cistitelny. Pro praci s détmi
jsou glazury dulezité hlavné jako zdobny prvek.

Glazury se kupuji dle potteby. Nejzdkladnéj$i barvou je bila glazura, kterd se
pouziva samostatné¢ nebo jako podklad, ktery nikdy nevymizi. Co se tyka barevnych
glazur, téch se docili tak, Ze se do nich ptidavaji oxidy a kovy. Kazdy oxid ¢i kov glazute

dodava jiné zabarveni.

3.5 Barvy a engoby

3.5.1 Barvy pro keramiku
Rozdéleni dle Adamcové (1994):

1. Barvy pod glazuru — nanaseji se na ptezahnuty stiep

2. Barvy do syrové glazury — maluje se s nimi do syrové glazury (vétSinou do bilé)
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3. Barvy na keramiku — nanaseji se jiz na naglazovany a vypaleny stiep a pali se vétSinou

jeste jednou na cca. 800 °C.

3.5.2 Engoby

Engoby nebo-li nastfepi jsou barevné nebo piibarvené hliny. Vyhodou je, Ze
engoby je mozZné vyrobit si vlastnoru¢né. Sytéjsi hlinu lze pfibarvit barvitky nebo oxidy.
Engobovany pifedmét plisobi jako pomalovany temperou. Ma piijemny neleskly povrch 1

po vypaleni (Adamcova, 1994).

3.5.3 Barvitka, soli a listrové barvy
Barvitka se vyrab¢ji z oxidi nebo rtznych soli kovi. Jejich barevna Skala je ostrd a

zjemnuje se bilou glazurou. Bez pfidani glazury nebo jeji preliti se barvitka stiraji.

Soli jsou vodné roztoky soli barvicich prvkt (kovil) pouzivané k podkladové dekoraci.
Pfipravuji se z dusi¢nanti nebo chloridt. Pouzivaji se na pfezahnuty stfep pod prihlednou

glazuru.

Listrové barvy jsou kovy nebo jejich oxidy rozpusténé v éterickych olejich. Nanaseji se

na vypalenou glazuru a vypaluji se do vysokého duhového lesku na teplotu 700 °C.

3.6 Technické postupy pro vytvareni z hliny

3.6.1 Desatero zacinajiciho keramika

Pro kazdého, kdo zacina a pracuje s hlinou, plati jista pravidla a zasady, které by
m¢él dodrzovat, nemél by je prekracovat. Jen tak se dostaneme blize ke kouzlu hliny. Proto

ve své knize Adamcova (1994) ma toto vystizné desatero:
1. Hlina je vzacny materidl. Ctéte hlinu, respektujte jeji vlastnosti, zachazejte s ni Setrné.
3. Priibézné s ptimou praci v hlin€ se vzdélavejte.

4. Snazte se vyjadfovat vlastnim zpiisobem a nenapodobujte libivé vyrobky plytkého

charakteru.
5. Hlina je hrnéitfsky material, vyzaduje robustnéjsi formu.

6. Pfed zapocetim prace méjte jasny tvirci umysl. Kresebnou skicu, pocitejte uz v pocatku

s volbou dekoru.
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7. K tvaru volte dekor stfizlivé — v jednoduchosti je krasa.

8. Seznamte se s vlastnosti glazur, engob, barvitek a seznamte se s jejich barevnymi

moznostmi a technikami.

9. Zkousejte nové techniky a zpusoby zpracovani, postupujte od jednodussich technik

vvvvvv

10. Najdete — li zpusob prace, ktery vam odpovida, snazte se jej dovést k dokonalosti.
Naptiklad, jde — 1i vdm toceni na hrncifském kruhu, vénujte se této praci. Kazdy obor

v keramice je obtizny, nadro¢ny a cely zivot nestaci, abyste jej postihli v celé jeho Sifi.
3.6.2 Technické postupy pro déti

Kazdy, kdo pracuje s hlinou si musi osvojit zakladni techniky a zasady prace
ucitelka predvadi a doprovazi slovem, déti poté samy pracuji. UCcitelka je stéle
pomocnikem, pomaha détem slovné. Diilezité je, aby si déti pracovni postup zapamatovaly
a pokousely se o vyrobek samy.

V keramice, na rozdil napt. od sochafstvi, je zaklad hravost a improvizace. Proto i
technické postupy jsou odliSné. U keramiky je tfeba pocitat s tloustkou stfepu a dutosti
predmétu. Prace s hlinou neni na delSi ¢as, kvili jeji vlhkosti. Pokud je nutné se préci
vénovat delsi dobu, Ize rozpracované vyrobky uchovavat zabalené ve vlhké textilni latce a
igelitu. Po zatuhnuti vyrobku se dals$i pfedméty napojuji velice slozit€¢ a n€kdy se nedaji
piipojit viibec.

Dilezitou zasadou pro praci s hlinou je Cistota. Pfimésky a necistoty zpiisobi
neuspéch vyrobku. Hlina musi byt ¢istd. Davat si velky pozor na odlomky sadry ze

sadrovych forem a desek.

1. Obecné informace
Pfedstaveni vytvarného prostiedi, vybaveni dilny.
ProhliZeni potfebnych pomiticek a nafadi.

Upozornéni na hygienické opatfeni a na Cistotu a potradek v dilné po praci.

2. Seznameni s hlinou a jejimi vlastnostmi, zpracovanim

Prvotni styk s hlinou — tzv. hlinéné hry. Mackani, hnéteni, kouleni, valeni, hlazeni.
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Kazdé dit€¢ dostane svij kousek hliny, se kterych si samo hraje. Zkousi rtizné tvary.
Rikame si, jaka ma hlina barvu, jaka je na dotek.

3. Tvoieni z koule

Kouli mizeme tvoftit tfemi zpiisoby:

a) Kouleni v dlani obéma rukama

b) Kouleni dlani o podlozku

¢) Hnéteni hroudy v obou dlanich do tvaru koule

4. Tvoreni z valeCku
Pti této technice modelujeme véci z valeCku pomoci vytahovanim.

Napf. ovoce, zelenina, had, mys.

5. Siiirkova technika

Touto technikou vyrabime rizné nadoby, kosiky, Sneka, dim. Vrstvenim tenkych $iirek.
Zde pozor na tadné spojeni a lepeni. Spojované predméty si nejprve zdrsnime
(poskrabeme) Spachtli, nozikem, vidlickou a navlh¢ime. Ze stejné hliny, se kterou
pracujeme si pripravime §likr. Slikr neboli hlinéna kase je hlina s vodou. Potieme jim obé

zdrsnéné ¢asti, pridame k sob¢ a pfitlac¢ime.

6. Valeni — vytvareni z platu

Toto je technika, ktera se nejvice podoba kresbé. Mizeme vytvaret riizné ozdobné kachle,
Sperky, zavésné obrazky, apod.

Pied zapocetim prace se polozi na stil latkova podlozka, aby se hlina nepfilepila na

pracovni desku.
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II. PRAKTICKA CAST

4. Pfedmluva k praktické ¢asti

Pro praktickou ¢ast své bakalarské prace jsem navrhla vytvarnou fadu naméta,
kterou jsem se pokusila ja nebo jiné pani ucitelky, realizovat v projektu pod nazvem
,Modelovani je fajn, je to kouzel raj!“ (dale jen projekt). Cinnosti déti ze tif MS jsou

doplnény fotodokumentaci.

4.1 Projekt

Cely vytvarny projekt se soustied’uje na proces tvoreni vice nez na finalni vysledek.
Proces tvofeni dovoluje détem svobodné objevovat nové materidly a jejich jedinecné
vlastnosti.

Néaméty se zaméfuji na vytvarnou tvofivost a fantazii, na poznavani novych
védomosti, znalosti a dovednosti, navazuji na jiz zdkladni détské poznatky a jejich
rozvijeni.

Navrhnuté naméty, které jsou pouzity v projektu, jsou zalozeny na vytvarné
technice modelovani a prostorového tvarovani. Tvorba V projektu vyuziva cetné materidly
bézné dostupné v matetské Skole i doma.

Modelovani je vSak naro¢nou cinnosti, takze kdykoli déti nechtéji, mohou
rozpracovanou veéc odlozit a vratit se k ni pozdéji. Déti se nadchnou pro kazdou novou
¢innost, kde mohou predvést své dovednosti a myslenky. Dilezitd je motivace, kterd se

osvédcila jako kouzlo, které je nabudilo k ¢innosti.

4.2 Vytvarné naméty v projektu

Vytvarné naméty jsou rozd€leny do tii ¢asti dle pouzité modelovaci hmoty. Kazda
¢ast tvofi dva konkrétni vyrobky. Z pohledu procesu je jeden vyrobek jednodussi a druhy
V névaznosti na cile prostorové tvorby, by nebylo vhodné détem stanovovat urcité
vyrobky. M¢ly dostatek prostoru pro uplatnéni jejich kreativity, fantazie a predstavivosti.

Nebylo podminkou, aby déti vytvofily vSechny navrhované naméty. Jak jsem jiz
zminovala v teoretické casti, mohly pani ulitelky samy cokoli obménovat a
experimentovat s jinymi materialy a vytvarnymi technikami. Brala jsem v Gtvahu moznosti

jak samotnych déti z divodu riznych vékovych kategorii, schopnosti a dovednosti, tak i
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moznosti MS ohledné vybaveni a tfidniho vzdélavaciho planu. Realizace projektu byla
dobrovolna, tudiz v MS, kde tvofily s détmi jejich pani ugitelky, jsem to nemohla ani
vyzadovat.

U kazdého navrhovaného vytvoru uvedu jakd ma vytvarnd lekce cil, ptibéh
motivujici déti k praci, jaky materidl je k ¢innosti potiebny, samotny pribeh vytvaieni a
motivacni ¢innosti pfedchdzejici tvorbé. Jsou to mnou navrhované konkrétni moznosti, jak

bych to délala ja.
4.3 Papir

4.3.1 Kamarad Papiracek

Cil vytvarné akce: Rozvijeni fantazie, citlivosti pro riznou tvrdost papiru. Rozvoj

manualni dovednosti — mac¢kani.

Muj kouzelny pribéh:

Moje déti, neuvéfite, co se mi stalo. Méla jsem doma plno papiru. Nemohla jsem
nikde najit takovou tu naddobu, kam se papir uklada. Vite, jak se ta nddoba jmenuje a jakou
ma barvu? Ano, je to modry kontejner. Takze m¢ napadlo, Ze bych si mohla vyrobit
kamarada Papiracka, abych nemusela ten papir vyhazovat a jest¢ by mi délal radost. Vzala
jsem si tedy vSechen papir na stll, koukala jsem na n¢&j a fikala si, jak toho Papiracka
vyrobit. Papira¢ek bude mit urcit€ hlavu. Jak udé€lat ale hlavu... Co myslite déti, jak
udélame z papiru hlavu? Jako kouli, myslite? Zkusime to? Pane jo, vam to ale jde. A co
jesté Papiracek bude mit za ¢asti? Bude mit ruce? Nohy? Trup? Zkusite si ho se mnou
udélat? A podivejte, co jsem mu jesté ptinesla. Takovou krasné modrou stuhu. Tak se do

toho dame, kamaradi? Jdeme na to!

Motivaéni ¢innosti:

Déti dostanou za domadci kol pfinést néjaké papiry. Behem nékolika dni, se papiry budou
shromazd’ovat ve Skolce. Pak si je vSechny ukazeme a fekneme si, jaké druhy papirt
muzeme mit. Midzeme si je roztfidit podle tvrdosti, hrubosti, zvuku, ktery pii mackéni
vydavaji, barvy, velikosti. Dame prostor détem, aby samy déti pfisly na to, jak papiry
miizeme jesté tiidit. Rekneme si, Ze kazdy papir je jinak tvrdy a zkusime si roztiidéné
papiry zmackat. Budeme si u kazdého popisovat, jakou silu musime vynalozit, abychom

papiru dali n¢jaky tvar.
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Hra: Papirové kameny — Po koberci nebo po vyhrazeném prostoru na hrani, rozhdzime
papiry. Rekneme détem, Ze kdyz slysi hudbu hrat, chodi kolem papirt, délaji rizné
pohyby, skacou, plazi se apod. JenZe kdyz hudba piestane hrat, musi si kazdy stoupnout na
néjaky papir a nikdo nesmi stat na koberci. Postupné ubirani papirt by déti mély vyftesit

tak, aby nikdo nestdl mimo. Hra neni vylucovaci!

Déle s détmi miizeme délat napt. tyto ¢innosti:
- Papirovy tanec: mezi hlavami maji déti papirovou kouli a neméla by jim vypadnout
- Koulovana: prostor se rozdé€li na dvé ¢asti a pii zvuku bubinku déti pfehazuji koule
druhému druzstvu, kdyz bubinek nehraje, déti prestanou koule ptehazovat
- Papirozvuky: déti zkouseji, jaky zvuk papir vydava o riizné predméty (lahev, zed,

koberec, kniha, dfevéna krabice, polstar, deka, podlaha, atd.)

Potieby: dostate¢né mnozstvi papiru, lepenka papirovd nebo oboustranna, barevné papiry,

masle, stuhy, nité, vodovky, tempery, Stétce, lepidlo, pastelky,

Prubéh ¢innosti:

Nejprve si od vSech papiri oddélime noviny. Tento typ papiru se nejsnadnéji macka
a drzi s ostatnimi pfedméty pohromadé. Mzeme samoziejmée zkusit 1 jiny papir (letaky).
Zopakujeme si, z jakych casti, by se panak mél skladat. Jde o skupinovou praci, déti si
samy mezi sebou nebo s dopomoci ucitelky rozdéli tikoly, kdo jakou ¢ast vytvori.

Mame tedy hotové Casti a mizeme je pomalovat temperou, vodovkami nebo jen
pastelkami. NeZ nam jednotlivé ¢asti uschnou, mizeme si promyslet, ¢im panaka
dozdobime.

Zaschlou hlavu, ruce a nohy pfipevnime k sob&é oboustrannou ¢i papirovou
lepenkou. Je realné, Ze se ¢asti k sobé mohou pfisit niti. Panak tak ziska vétsi mobilitu.

Panak je hotovy, nyni ho jen dozdobime tim, co déti vymyslely.

Na hlavé muze mit Cepici nebo Satek, kolem krku $alu z pfipravenych stuh. Na

nohach boty nebo ponozky.

Upozornéni:

Tim, Zze détem nechdme dostatek prostoru, podporujeme u nich rozvoj jejich
fantazie a prohlubujeme détskou ptedstavivost. Po technické strance zlepSujeme hrubou a
jemnou motoriku. Vyhodou je skupinova prace, pti které jim davate divéru v to, Ze si

samy rozdg¢li role.
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4.3.2 Papirové bonbény

Cil vytvarné akce: Rozvijet schopnost tvofit. Rozvoj fantazie, samostatnosti pii praci a

estetického vnimani pfi vytvareni vytvoru.

M1 kouzelny pribéh:

Moje déti, predstavte si, Ze moje maminka ma pfisti tyden narozeniny. Chtéla jsem
ji koupit néjaky darek, ale nevim jaky. Poradite mi?

To jsou ale skve€lé napady. Promyslim to a urcité néjaky vyberu. Ale jesté bych ji
chtéla néco vyrobit. Jen nevim, jestli to sama dokazu. Nevédeély byste o nékom, kdo by mi
pomohl? Vy? Opravdu vy vSichni? To jste nejlepsi kamaradi, jaké mam. Tak ja vam
povim, co m¢ napadlo. Pfinesla jsem si noviny, barevné papiry a velkou krabic¢ku s vikem.
Napadlo mé¢, ze bychom mohli vyrobit takové bonbonky, které se nikdy nedaji snist. Ale
kdyz se na né¢ podivame, tak ndm délaji ohromnou radost, protoze jsme je dostali od
né¢koho z lasky. Ted vam ukazu, jak na to a zatimco se budeme pozorné divat, miizeme si

tady vzit bonbon. Ale nebojte, ten se da snist.

Motivacéni ¢innosti:

Abychom si zopakovaly tvorbu koule z novin, ktera bude zakladem pro vyrobu
bonbonu, zahrajeme si hru Na ctenafe. Hra spociva v tom, ze déti vypravi z novin napf.
popis obrazku, ktery je zaujme. Prvni zacne ucitelka jako vzor, aby déti hru pochopily.
Vymysli si nebo opravdu precte n¢jaky kratky ¢lanek. Hry se nemusi ucastnit vSichni, ale
ucitelka by méla pobizet veskeré déti, aby ji alespon zkusily. Na koci vSichni zmackaji
noviny do koule. Koule pouzijeme k dalsi ¢innosti, kdy se déti budou trefovat kouli do

néjaké nadoby (kose, krabice, pytle, kruhu).

Hra: Ztraceny bonbdnek — VSechny déti ucitelka proméni v bonbdnky, které mizeji. Pro
usnadnéni hry si déti miiZzou ponechat sva jména. Déti stoji se zavienyma ocima, ucitelka
mezi nimi chodi a najednou opatrné schova néjaké dité pod deku. Nad dekou fekne

kouzelnou formuli Cary maéry lary fary, déti oteviou o¢i a hadaji, kdo zmizel.

Vyrobeny bonbon miize déle slouzit jako vyzdoba tiidy. Napft. jako ozdobny fetéz, kdy

konce bonbdont svazeme k sobé.

Potieby: novinové papiry, barevné papiry, ntizky, lepidlo, masle, provazky
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Prubéh ¢innosti:

Déti si rozeberou papiry, opét je vhodnéjsi novinovy typ. Bude lepsi, kdyz natrha;ji
papir na mens$i kousky, aby jim Sly 1épe mackat. Kdyz jsou kulicky hotové, ddme je do
néjakého kosiku a uklidime zbyly papir.

Na stil dame détem barevné papiry, niizky, lepidlo, pastelky, voskovky.
Z barevného papiru si déti vystiihnou vési kus, ktery bude slouzit jako obal na papirovou
kuli¢ku. Papir si déti mohou ozdobit jakkoli budou chtit. K dispozici jim dame pastelky,
voskovky nebo vodové ¢i temperové barvy, aby si obal pomalovaly. Tuto ¢innost nechdme
V jejich rezii.

Zavérecnymi kroky jsou zabaleni koule do vytvofeného obalu a zavazani konct
provazkem. Kouli déti daji na ozdobeny papir, omotaji ho kolem koule a konce zamotaji.

Zamotané konce bonbonu pievazeme provazkem a udélame klicky.

4.4 Modelina

4.4.1 Ma modelina

Cil vytvarné akce: Podporovat fantazii a piedstavivost. Rozvijet vytvarné citéni

V modelovani.

Muj kouzelny pribéh:

Moje déti, povim vam ted piibéh o jedné hmot€, kterd je rada s détmi. Ta hmota
déti, se jmenuje modelina, nebo ji taky mizeme fikat plastelina. Ale ja ji fikam moje
modelina. Vzdycky, kdyz jsem smutna, nebo je venku osklivo a nemtzu jit ven, mdm na
skiini takovou krabici, kde madm vSechny mozné vytvarné véci. Jako jsou: stétce, vodovky,
tempery, voskovky, pastelky. A hlavné moji modelinu. Modelina je déti moje, bezvadna
véc. Kdyz ji mate v dlani, zpocatku studi, ale pak... Je najednou teploucka jako vase ruce.
Kdyz ji hezky hladite, mackate a valite v dlanich, ona zmé&kne a mizete si s ni délat co
chcete. J& nejradéji modeluju mysku. Udélam ji télicko, cumacek, vousky, ocasek a ocka.
Meéla jsem takovy nédpad, ze byste si taky chtély vytvofit né€co, co radi modelujete.
Dostanete ode mé kazdy kousek modeliny a uvidime, co umi za kouzla. A hlavné, vy

budete ti kouzelnici, co ji oCaruji a bude z ni to, co vy chcete.

Potieby: modelina, podlozka, noziky
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Prubéh ¢innosti:

Détem dame podlozku, noziky, valecky a vSechny moZzné barvy modeliny, jakou
mame k dispozici.

Kazd¢ dit€¢ mlze vytvofit co bude chtit. Téma je M4 modelina a co vSechno z ni
umim. Béhem prace si o modeliné poviddme a zkouSejte déti povzbuzovat k tvotfivému
objevovani prostiednictvim otazek o jejich vytvarné praci, a tim projevovat zdjem o jejich
vyrobek: Vypravéj mi o tom, co modelujes. Proc€ jsi pouzil ty a ty barvy? Jak se Ti ty barvy
libi? Ktera ¢ast z Tvého vyrobku se Ti libi nejvic? Bavi T€ modelovat?

Je dulezité, udélat po dokonceni prace vystavku vymodelovanych vytvori. Déti
budou srovnavat s ostatnimi vyrobky a spole¢né si o nich povidat. UcCitelka mtze udé€lat

finalni hodnoceni, kdy popisuje vSechny vytvotfené prace.

4.5 Hlina
4.5.1 Pan Kuli¢ka

Cil vytvarné akce: Rozvoj tvofivosti a plastického vyjadieni z modelovaci hmoty — hliny.

Rozvoj jemné a hrubé motoriky.

Muj kouzelny piibéh:

Moje déti, chteéla bych vam ukazat takovou Sikovnou véc, se kterou se da uzit plno
srandy a ptfijemné prace. Byla jsem nakupovat v obchodég, jmenuje se vytvarné potieby.
V takovém obchodé a maji vSechny mozné véci, které potfebujeme na vytvarnou vychovu.
Co tam tedy prodava;ji? Vite to?

Ano, tohle vSechno. Vite toho hodné. A ja jsem v tom obchodé koupila hlinu na
modelovani. KdyZ jsem si ji ptinesla domt, méla jsem radost, Ze mlizu néco tvofit. Hlinu
jsem rozbalila, ptipravila si podlozku, namocila si ruce a zacala hlinu prohnétavat. Kdyz
totiz hlinu hnétete v dlanich, pomalu mékne. Protoze jsou vaSe ruce teplé, ziskava hlina
vasi teplotu a stava se taky teplou a poddajnou. Pak si s ni mizete délat co chcete. Ja si
udé¢lala kulicku a jak jsem tu kulicka drzela v dlanich, tak jsem si fekla, Ze to vypada
jako... No jako moje hlava, a ze kdyZ k tomu pfiddm o€i, pusu a nos, tak to bude pan. Pan

Kulicka. M¢la jsem takovou radost a fekla jsem si, ze to musim fict mym détem.
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Motivaéni ¢innosti:

Détem ukazeme samotnou hlinu a jiz vytvofené vyrobky. Posadime se do kruhu
(mazeme si pod sebe dat igelit a sed€t na koberci, nebo se posadit rovnou ke stolecktim) a
kazdému ditéti dat kousek hliny. Budeme hlinu rozpracovéavat v rukdch a pfitom si fikat,
jaka hlina je (jakou ma barvu, teplotu, tvrdost, vlini). Sezndmime déti s vlastnostmi hliny a
popiseme praci s ni. Rekneme si, co je §likr, k éemu ho potiebujeme a trochu si ho
piipravime. UkaZzeme détem vSechny pomucky pro praci s hlinou.

Na zacatku prace si mtizeme dat kousek hliny na okno a poté détem ukézat, co se
S hlinou, ktera zlistala na vzduchu, stalo. Vysvétlime, proc se tomu tak stalo.

MiuzZeme se s détmi naucit dvé basnicky. Prvi ¢ast basnicky, kterou se zacina prace,
zni takto:

,Cary mary ¢arujeme, s hlinou radi pracujeme!
Uz zacina ¢arovani! Jaké? Preci hlinéné!
Nechytame lelky a dame se do prace!

Cary mary ¢arujeme, s hlinou radi ¢arujeme.*

Préce s hlinou zakoncuje druha ¢ast basnicky:

»My jsme velké Sikulky, prace se nam zdarila.

M4m z ni velkou radost. Ze mam hlinu za u§ima, za nehtama - nedélam si starost.
UZ se téSim na pristé, to zas bude psina.

Na shledanou, na vidénou, nase kamaradka hlina*

Obg¢ tikanky jsou pievzaté od pani ucitelky Kolesarové z MS Papirenské v Ceskych

Budé¢jovicich.

Hra: Na hudbu si déti posilaji hlinu dokola. KdyZ hudba piestane hrat, ten u koho se hlina

zastavi, fekne jednu véc, ktera se z ni d4 vymodelovat.

Potieby: hlina, podlozka, koralky

Prubéh ¢innosti:

Déti dostanou dostate¢né mnoznosti hliny, podlozku, pfipravime si §likr a nddobu
s vodou. Jedna se o zdkladni tvorbu — vyrobek z koule. Je vhodné détem zopakovat, jak

muzeme kouli tvofit: koulenim obéma rukama, koulenim o podlozku a hnéteni hliny do
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tvaru koule. Zkusime si vSechny tfi moznosti a déti si samy vyberou, ktera forma prace je
pro n¢ ptirozenéjsi.

Z jednoho kusu si déti vymodeluji kouli, jako hlavu pro pandka. Zbyvajici kus hliny
maji k dispozici pro jeho dotvoifeni a vyzdobeni. Casti, které spojuji k hlavé, se piilepuji
Sklikrem. Dé&ti maji moZnost ozdobit pandky kordlky a vymalovat si syrovy vyrobek
engobami nebo hustou temperou. Engoby se pouzivaji pted vypélenim, barvi se jimi

nevypaleny (syrovy) vyrobek.

Upozornéni:

Détem je nutné pfipominat, aby si mocily ruce vodou. Hlina na vzduchu rychle vysycha a
tvofi se na ni prasklinky, které vSak uhladime mokrym prstem.

Kdyz zvolite pro malbu dostupnéjsi temperu, musi byt husta, nefedéna nebo fedéna jen

malym mnozstvim vody.

4.5.2 Hlinény obrazek

Cil vytvarné akce: Rozvijeni prostorové predstavivosti a hmatového smyslu. Rozvijeni a

podpora estetického citéni.

Muj kouzelny pribéh:

Moje déti, uklizela jsem si doma pokoj a to tak, ze jsem ho nakonec i vymalovala.
Vite, co to znamena? Ano, davala jsem zdem novy kabatek. Jenze jsem zjistila, Ze nemam
zadné hezké obrazky, a proto jsem si fekla, Ze si n¢jaky sama vyrobim. Vim, ze vam to s
hlinou jde senza¢né, tak mé napadalo, ze bychom si ty obrazky mohly vyrobit z hliny.
Pfinesla jsem vykrajovatka, valecek, suché kytky a koralky. Kazdému dam kousek hliny a
tim valeCkem si vyvalime takovou placku. Odborné se tomu fika plat. Pak ho zakrojime do
¢tverce a ze zbylé hliny vyvéalime znovu plat. Z nj si vykrdjime témito vykrajovatky
viechny mozné tvary. Pak si ud&lame $likr. Slysely jste nékdy co to je? Slikr je hlina
s vodou. Tim se slepuji véci k platu, aby nam drzely a nespadly. No a pak si to miizete
dozdobit, jak budete chtit. Az budete hotové, udélate tady nahote dirku na hiebik.

Nechame obrazek vyschnout a pak si ho povésime kazdy tfeba do svého pokojiku.

Motivaéni ¢innosti:

Jelikoz jde o techniku vykrajovani z platu a vytvoteni reliéfu, mizeme si s détmi

pomoci kresby pfiblizit postup pii vyrobé obrazku. Déti si vezmou papir a pastelky. Na
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papir nakreslime jako prvni Ctverec nebo obdélnik, ktery vystfihnou. MenSim détem
muzeme dat jiz vystfizené papiry nebo jim pomohou vétsi déti. Na jiny papir, 1 barevny, si
déti nakresli rizné ornamenty — kyticky, srdicka, slunicka, prosté to, co budou chtit na
obrazku mit. Ornamenty vystfihnou, popi. vybarvi a nalepi na pfipraveny vystfizeny
ctverec (obdélnik).

Tvoteni reliéfu si déti mohou vyzkouset dalsi ¢innosti, kdy kazdé dité postavi sviyj
obrazek z plastovych vicek. Tato prace muze byt individualni nebo skupinova, kdy déti
jsou rozdéleny do skupinek a pracuji na koberci. Materidl 1ze i obménit, napt. mizou déti
stavét z kostek, stavebnice, riznych latek, zapojovat i plySaky, hracky.

Pted samotnou praci s hlinou si mizeme procvicit ruce a prsty, ale i celé télo.
Modelovani je narocnéjsi ¢innosti jak pro ruce, tak pro celé télo, jelikoZ se pfi praci sedi.
Do rozcviceni prsti a rukou mizeme ptidat i praci s valeCkem, kdy déti budou naznacovat

praci s valeCkem jen po prazdném stole ¢i podlozce. Cvik je dobry pro uvolnéni zapésti.

Potieby: podlozka, hlina, valecek, tvotitka, seminka, suché kytky, koralky

Prubéh ¢innosti:

Nez za€nou déti tvofit tento vyrobek, zopakujeme si zakladni pokyny pro praci
S hlinou. Pfipravime si pomiicky, které¢ budeme pro vyrobu obrazku potiebovat.

Kazd¢ dit¢ dostane svou podlozku a hlinu. KdyZz mate dostatek valecka na valeni,
ma kazdy sviij, jinak se déti museji vystiidat a valeCek si pujcit. Tvoritek, seminek,
kyticek, koralkl, vSech ozdobnych prvki, se snazime sehnat co nejvice, aby jich mély déti
dostatek.

Déti si vymodeluji z hliny kouli, kterou poté rozvali do platu. Bylo by vhodné,
kdyby ucitelka tvotila spolecné s détmi, aby vidély vzor prace. Kdyz maji déti prvni plat
vyvaleny, nozikem ho okrdji do tvaru ¢tverce nebo obdélniku. Poté obrazek natfou hustou
temperou nebo engobou. Plat vydrzi mokry a aspon tak rychle nevyschne, kdyz déti budou
dale pracovat.

Vytvoiime dalsi kouli a z néj plat, ktery bude slouzit jako té€sto pro tvoritka. Déti si
mohou tvary vykrajet tvoritky nebo noziky. Mohou i vymodelovat rtizné ¢asti, které poté
spoji v celek ( napf. slunicko — vymodeluji nebo vykroji oval, $iiirkovou technikou vytvori
paprsky, spoji k sobé Slikrem (voda a hlina)).

Vytvorené Casti, které pak pfesunou na prvni plat, si déti mizou ozdobit jak chtéji.

Mohou pouzit barvy, koralky, seminka, suché kytky. Prosté vSe, co maji k dispozici na
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dozdobeni. Nemusi si nutn¢ vSe barvit a zdobit, mohou nechat obrazek jen Cisty, v barvé
hliny.

Aby nam casti drzely na obrazku, je nutné je slepit. Misto, kam se ¢ast umisti, déti
potfou piipravenym Slikrem, pfilozi a opatrné priméacknou. Nevadi, kdyz na obrazku
zlstanou vzorky prstd. Miizou byt soucésti vytvoru.

Po praci si kazdy uklidi své misto a umyje si pofadné ruce.

Upozornéni:

Hlina vstifebava veskerou vodu, kterou najde, proto mame po praci s ni tak vysusené ruce.
Je ptijemné, ale i1 dulezité, abychom si je namazali krémem. MiZeme si pfi mazani rukou
popovidat o tom, co se nam pii vytvaieni obrazku libilo, co ndm Slo a naopak s ¢im jsme

m¢éli problém.
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5. Realizace projektu

Oslovila jsem tfi MS, kde jsem se pokusila sviij projekt realizovat &i byl realizovan.
Jednalo se o MS v Ceském Krumlové, Kamenici nad Lipou a v Pi¢iné na Pfibramsku.

Tyto MS jsem si vybrala proto, Ze jsou kazda n&jakym zptsobem zajimava. MS
v Ceském Krumlové vzdélava své déti podle programu Zagit spolu. MS v Kamenici nad
Lipou je MS se specialnimi tiidami a dochazi do ni i d&ti z détského domova. A MS
v Pi¢iné je vesnicka MS se dvéma tfidami. Dal§i zajimavosti pro mij projekt je zem&pisna
poloha MS. Kazda se nachazi v jiném kraji a to v JihoCeském, Stiedoeském a na
Vysoc¢ing. Jsem nesmirné vdécna, ze muj projekt ptijali a vénovali se mu.

Ja osobné jsem pracovala s détmi v MS Cesky Krumlov. Kvili mému zaméstnani
jsem si nemohla dovolit vést projekt i v ostatnich MS. Proto jsem s ostatnimi MS byla
Vv kontaktu. Pted kazdou vytvarnou lekci jsem hovoftila podrobné s pani ucitelkou o tom,
jak si tvofeni pfedstavuju a poslala ji podrobné informace o vytvarnych ¢innostech.

V nasledujicich kapitolach charakterizuji tfidy, ve kterych vytvarné cinnosti

probihaly.

5.1 MS Cesky Krumlov

Trida Kyticek

Pani ucitelka: Ivana Homolkova, DiS.
Zrealizovala: Tereza Valkova

Charakteristika tridy:

V této tiide je dvacet Sest déti, z toho jedenact dévcat a dvandct chlapcii. Je to tiida
predskolnich déti. Déti v této MS pracuji dle programu ,,Zagit spolu®, jsou tedy zvyklé na
vytvarnou tvorbu a pracovni ¢innosti. Skupina, kterd se mnou pracovala byla kazdy tyden
jind. Myslim tim v poc¢tu a nékdy i ve sloZeni déti. Projekt jsme absolvovali v obdobi tii
tydni - kazdy tyden dva dny.

Kdyz jsem do MS piijela, déti koukaly na pohadku, takze byly nad$ené, Ze je deka
n&jaka ¢innost. Do této MS jsem chodila diive na praxi, takze pro mé prostiedi nebylo
nové. Déti si mé také pamatovaly, takZe jsme se mohli dat do prace.

Na zacatku kazdé¢ lekce jsem jim povypravéla sviij kouzelny ptibéh, zahrali jsme si
hry, udélaly par motivacnich €innosti, poté jsem jim vysvétlila ukol a mohly jsme pracovat.

Realizace projektu s touto skupinou byla velmi pfijemna a piekvapiva. Byla jsem

piekvapena, jaké déti nachdzely feSeni pro své vyrobky. Byla jsem rada, Ze spolu vSichni
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spolupracovaly a samy si rozdélovaly role. Na konci kazdé ¢innosti jsme si udélali kratkou
zpétnou vazbu, kdy jsem se déti ptala, jak se jim Cinnosti libily, co se jim povedlo, co je

bavilo nebo naopak nebavilo, nebo si mysli, Ze se jim nepovedlo.

5.2 MS Kamenice nad Lipou
Trida Medvidki

Pani ucitelka: Veronika Zamecnikova
Zrealizovala: Veronika Zame¢nikova

Charakteristika tfidy:

Skupina, se kterou pani ucitelka pracovala, byla sedmiclennd. Pani ucitelka
zatazovala projekt do dopoledniho vzdé€lavani v obdobi péti tydnii.

Ze zpétné vazby pani ucitelky vyplynulo, Ze ¢innosti déti bavily, radi se do nich
zapojovaly a to i ti, ktefi moc vytvarnou vychovu nevyhledavaji. Nejvice je bavilo
vytvareni s modelinou a vyroba Hlinéné¢ho obrazku. Jako téma k modelovani déti mély
Jaké znam zvite a Kouzelny hrnecek. Jak se déti 1 pani ucitelka vyjadtila, v této tfid€ jsou
déti zvyklé modelovat a v odpolednim Case si modelinu 1 samy ptijcuji.
malym détem. Sice jim prace trvala déle, ale vyrobek dokoncily.

Byla jsem nadSena, jaké vyrobky déti vytvofily a jak si se v§im poradily.

5.3 ZS a MS Pi¢in

Trida MySek, Kocek

Pani ucitelka: Bc. Veronika Vackova
Zrealizovala: Be. Veronika Vackova

Charakteristika tfidy:

Cinnosti z papiru a hliny vytvafela pani u¢itelka s détmi ze tfidy Mysek, ve které
jsou déti ve véku tii az pét let. Ve skupiné bylo Sest déti. Namét z modeliny vytvarely déti
ve veku Sest az sedm let, tiida Kocek. Projekt pani ucitelka s détmi realizovala tii tydny.

Ten tyden, kdy déti modelovaly, mély téma Co vSechno umim a znam. Déti mély
dostatek prostoru pro seberealizaci a v tomto tydnu je pani ucitelka nechala modelovat
kazdy den, kdyz déti chtély.

Pani ucitelka mi vypravéla, jak déti Cinnosti bavily a bavily predevsim ji. Byla jsem

rada, ze naméty slouzily k praci 1 legraci.
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Tuto tfidu projekt velice zaujal a pani ucitelka si ndméty upravovala dle moZnosti
déti. Moje naméty ji byly inspiraci, ale zapojila vSechen svlij um a vymyslela naméty dalsi.
Vytvarny vyrobek Pan Kulicka pozménila za vyrobek Zvitatko na Spejli. Déti vykrajovaly
tvoritkem z hlinéného platu zvite, které vymalovaly, ozdobily a umistily na $pejli.

Pii tvorbé Papirovych bonbonlG déti pomalovaly velky papir potravinarskym
barvivem rozpusténym ve vod¢€. Vznikly tim krasné duhové obaly.

Meéla jsem velikou radost, ze se mé naméty staly inspiraci a pani ucitelka méla chut’

naméty upravovat dle svého pro praci se svymi détmi.

5.4 Shrnuti

Vsechny oslovené MS se ke mné chovaly vstiicné a patii jim mdj velky dik. Byla
jsem rada, ze m¢ nechaly jim trochu ,,nabourat™ plan, ale byly zaroven rady, za kazdou
novou a dal$i ¢innost. Myslim si, ze vytvarné naméty, bylo pro né¢ zazitkem a radosti.

Sama jsem se presvédcila, jak diilezita je u déti motivace a pozitivni naladéni. Déti
byly vdééné za novou Cinnost a po zacateCnim nastinéni ¢innosti, se vrhly s energii do
prace.

Pii vytvafeni jsme si spolu povypravély, déti se uvolnily a nechaly svou fantazii
odrazet se v jejich vyrobcich. Samoziejmé se chvilemi jejich tvafe proménily i na vazné,
jak byly zabrany do prace a soustiedily se.

Miizu s radosti fict, ze projekt ,,Modelovani je fajn, je to kouzel raj* si kazdy uzil.

At uz mali ¢i velci. Ja a moje déti jsme si ho uzily urcite.
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ZAVER

Cilem mé prace bylo navrhnout vytvarnou fadu ndmétt s pouzitim tfi modelovacich
hmot, ktery je podrobn¢ rozpracovan a popsan v mém projektu ,,Modelovani je fajn, je to
kouzel raj*. Tento projekt byl nasledné realizovan ve tfech MS a podafilo se mi ho splnit
S nadSenim vSech zucastnénych.

Modelovaci hmoty, které jsem pro projekt vybrala, patii k nejpouzivanéjSim a
nejdostupnéjsim. Uelem bylo, aby déti nejdiive tvarovaly papir, poté modelinu a hlinu.
Uznavam, ze men$i problém nastal pii vyrobé Kamardda Papiracka a to pfi slepovani Casti.
Dalo nam vSem hodné prace, abychom vymysleli, jak ho spojit k sob&. Byla jsem nadSena,
kdyz Dana napadlo ¢asti pandka k sob¢ sesit niti. Jinak zddné zdvazné problémy nenastaly.

Pti vytvareni namétil jsem kladla diraz na to, aby déti pracovaly jak skupinové, tak
1 individualné, aby byly schopné splnit zadani a poradit si i s t€zSim ukolem, jako byl
papirovy panak, a naopak se uvolnit a dat prostor predstavivosti a fantazii pii modelovani
modelinou.

Prekvapilo mé, jak déti zvladaly préci s hlinou. Hodné je zaujala a vénovaly velkou
pozornost tomu, co vSechno jim o hliné povidam. Pro praci s hlinou jsem volila zdmérné
dilezité, aby déti byly sezndmené s technickymi postupy a zvladaly technické minimum.
V praxi jsem si ovétila, ze je pro déti tézké, aby samy vytvofily néjaky vyrobek na
promyslela a pfipravila. Dal$im zjisténim pro mé bylo to, ze je dulezité mit vSe doptedu
zjisténé, promyslené a piipravené. Déti mély plno otazek, na které bylo potfeba odpoveédeét,
abych jejich zajem udrzela.

Pti realizaci projektu jsem pracovala ja osobné s menSimi skupinkami déti. Mély
jsme pro sebe dostatek prostoru a kazdy meél moznost se vyjadiit. Vzdy jsem déti
motivovala ptibéhem a Cinnosti pied samotnou tvorbou. Pfi praci jsme si popisovaly, co
kdo déla a jaky bude jeho nasledujici krok v ¢innosti. Hlinéné naméty jsem modelovala
spolecné s détmi. Jinak jsem se snazila byt radcem a pozorovatelem, a zasahovat do prace
déti pouze tehdy, kdyz nastal n¢jaky problém.

Nameéty, které jsem do projektu vymyslela byly jen inspiraci, ale hmoty musely byt
dodrzeny. Libilo se mi, jak se vyporadaly s naméty v ZS a MS Pi¢in, kde pani ugitelka
obmeénila jeden vyrobek z hliny a vznikly z toho zvifatka na Spejli. PotéSilo mé, jak se do

projektu pustili a vymysleli moznosti, jak vytvory udé¢lat. V této Skolce pracuje pani
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ucitelka s malymi détmi. O to vic jsem byla mile pfekvapena, jak se s tim malé déti
vypotadaly. Zejména s Papirovymi bonbony.

Za nejzajimavéjSi namét povazuji Hlinény obrazek. I jeho realizace byla velice
zajimava a piijemnd. Dé&ti si rychle osvojily techniky prace s hlinou a zachdzely s ni jako
zkuSeni keramici. Jako dal§i ndmét bych zminila Kamarada Papiracka. Jeho tvofeni bylo
pracnéjsi, ale o to G€inngjsi. DéEti opravdu vyuzily mnoho ze svych ptedeslych zkuSenosti,
projevily se i méné prubojnéjsi déti a najednou se staly viidci a technickymi radci ostatnich
deéti.

Myslim si, ze déti z ¢innosti byly nadSené a vytvarné cCinnosti je bavily. Po
rozhovoru s pani ucitelkami vim, Ze to bavilo i je samotné. Byla bych rada, kdyby se muj
projekt stal inspiraci i pro nékteré dalsi MS a pidla bych si, aby mé naméty byly podndtem
pro ostatni pedagogické pracovniky nebo poc¢ateénym zdrojem jejich vlastnich napadd.

V této vytvarné oblasti bych rdda pokracovala i nadale se svymi détmi Vv nyné;jsi

MS a vymyslela dalsi a dalsi vyrobky pro modelinu a hlinu.
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