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Anotace

Bakalaiska prace ,Informaéni technologie amoznosti jejich vyuziti ve
vyuCovani na stiednim odborném ucilisti“ popisuje vyukové metody a vyuziti
didaktickych prostfedki ve vyuCovani. Teorie je veénovana obecnym definicim
a rozdéleni vyukovych metod a vybranym vyukovym metodam, které jsou zaméieny na
uzitou audiovizualni a vypocetni techniku. Praktickd cast je pfimo aplikovana do
teoretické s konkrétnim vyuzitim didaktickych prosttedkt do vyuky, véetné obecného

a konkrétniho historického ohlédnuti.

Klicova slova

vyukové metody, didaktické prosttedky, audiovizudlni a vypocetni technika

Annotation

The Bachelor work ,,Information technologies and the possibilities of their
application in educational process at secondary training school” describes teaching
methods and teaching aids in education. The theoretical part deals with general
definitions and characteristics of teaching methods, especially the ones which specialize
in audio-visual and computer technologies. The practical part is directly implemented in
the theoretical one with particular application of teaching aids in educational process

including its historical overview.
Key words

teaching methods, teaching aids, audio-visual and computer technology
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Uvod

Dnes je ucitel nejen autorem scénafe planované vyuky — pisemné piipravy na
vyucovaci hodinu, ale musi brat ve stale vétsi mife do uvahy mnoho aspektii. Mezi né
patfi nematerialni didaktické prostfedky - vyukové metody a jejich ¢lenéni, které jsou

popsany V kapitole 1. Vyukové metody.

V dalsi kapitole 2. Vybrané vyukové metody se zaméfenim na uZzitou
audiovizualni a vypocetni techniku jsou rozvedeny ty metody, ve kterych se pouzivaji
nékteré druhy audiovizualni avypocetni techniky. Jednd se zde o vyuziti
videotechnickych prostfedkii, dataprojektorii, zvukové projekce, interaktivni tabule.
Vyuka podporovana pocitatem je prezentovana S ukazkami prace zakta v MS Word,
MS Excel, Zoner PhotoShop s uzitim vyukovych programt. Ukazka MS PowerPoint

prezentace je pouzita ve vyuce.

Ptfi vhodném vyuziti téchto prostfedkii se doslova otevira okno do svéta
a zptistupni uciteli ijeho zakim nekone¢nou fadu novych poznatk, usnadni
komunikaci s rodi¢i, zaky, zjednodusi Skolni agendu a Vv neposledni fad¢é pfipravuje

zaka pro jeho budouci profesi.

DalSim aspektem pii planovani vyuky apro uspéSnou realizaci takto
planovaného vzdélavaciho procesu jsou didaktické prostfedky materidlni, kterym je

vénovana Kapitola 3. Didaktické prostiedky.

Technologie, informace, Internet, véda. To jsou pojmy, které nas provazeji
doslova na kazdém kroku. VSechny maji jeden spolecny zaklad — pocitace a s nimi
spojené informaéni technologie. Jsou tGpln¢ vSude a jsme jimi obklopeni. A je docela

samoziejmé, Ze nejvetsi skupinu lidi, ktefi jsou jimi zasazeni, tvofi mladez.

Ve své praci bych chtéla toto velmi rozsahlé téma piiblizit a podivat se i do
samotného pocatku zavadéni informacnich technologii do $kol, popsano Vv kapitole 4.

Nastup vypocetni techniky do skol.



Celé prace je vénovana obecné charakteristice vyukovych metod, didaktickych
prostiedkii a provdzena praktickym vyuzitim vypocetni a audiovizualni techniky na
Sttednim odborném ucilisti, které je soucasti Stfedni Skoly a Vyssi odborné Skoly
cestovniho ruchu Ceské Bud&jovice, Senovazné nam. 12 (dale jen stfedni odborné
uciliste). Tato Skola zaméfend na gastronomii pfipravuje zaky na profese kuchar -

¢isnik, kuchar, ¢isnik - servirka uz vice nez 30 let.

Vzhledem Kk charakteru bakalafské prace je kapitole 4.1. Nastup vypocetni
techniky na stfedni odborné ucili§té popsan i pribéh vstupu informa¢nich technologii na
tuto Skolu. A napf. kapitola 6.1. Inovace v oblasti informacnich technologii a jejich
projekce do vyuky na stfednim odborném ucilisti je vénovana novinkdm a inovacim,

které jsou zde Vv soucasné dobé zavadény.

Teoretické ¢ast bakalatské prace se ptimo prolind s praktickou ¢asti, kdy vétSina
kapitol se stejné jako napt. kapitola 1.3.1. Klasické vyukové metody vénuje obecné
charakteristice a zpracovanim odborné literatury akon¢i konkrétnim vyuzitim
k prezentované problematice na stfednim odborném ugilisti. Takto ozna¢ené Konkrétni
vyuziti vychézi vzdy v dalSim textu z aplikaci studované literatury a z vlastnich

zkuSenosti pfi vyuce véetné maximalniho vyuziti didaktické a vypocetni techniky.

Cilem mé prace je také seznamit Ctenafe S moznostmi vyuziti modernich
didaktickych prosttedki ve vyuce jako jsou: vyukové programy, pocitac jako pracovni
nastroj S vyuzitim programl — textového editoru, tabulkového kalkulatoru, grafickych
editori, CAD systému, databazového systému, programy, které slouzi K ziskavani
informaci z pocitacovych siti, internet, vyuka programovani, e-learning. Konkrétn¢ se
vSak zaméfuji na ty, které jsou vyuzivany na stfednim odborném ugilisti s dirazem na

vyuziti pocitacti, dataprojektorti a interaktivnich tabuli.
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1 Vyukové metody

1.1 Uvod

vvvvvv

vyukového procesu. Existuje velice Sirokd Skala vyuCovacich metod. Rozdéleni
vyukovych ¢i vyucovacich metod se podle autor od sebe lisi, co je vSak pro vSechny

stejné, je charakteristika.

Jedna se 0 koordinovany systém ¢innosti ucitele a zak, ktery se zamétuje na
dosazeni vychovné vzdélavacich cili za dodrzeni didaktickych zésad. Volba vyukové

metody rozhodujicim zptsobem ovliviiuje kvalitu vyuc¢ovaciho procesu.

Krom¢ niZe uvedené definice vyukovych metod je Vvdalsi kapitole
1.3. Rozdéleni vyukovych metod tato definice rozSifena 0 rozdé€leni téchto metod.
Rozd¢leni se muze lisit v zavislosti na autorovi, proto je zde uvedena Skala vyucovacich
metod jak je zminuji Manak, Svec ve své publikaci. Metody rozdélil do tif zakladnich
skupin, od metod klasickych, aktivizujicich po metody komplexni. Nékteré metody dale

jesté rozviji ValiSova a Kasikova.

1.2 Definice vyukovych metod
Vyukova metoda podle Maiiaka *:

Vyukovd metoda je koordinovany systém vyucovacich c¢innosti ucitele
a ucebnich aktivit zdka, ktery je zaméfen na dosaZeni ucitelem stanovenych a Zaky

akceptovanych vyukovych cili.

' MANAK, J., SVEC, V. Vyukové metody. Brno: Paido, 2003, 219 s.
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Vyukova metoda podle Skalkové’:

Vyukova metoda je zpusob zamérného usporadani ¢innosti ucitele i zaku, ktery

sméiuje ke stanovenym cilim.

Vyukova metoda podle Valisové®

Vyucovaci metodu je tfeba chapat komplexné, jelikoz ma nejen teoreticky, ale

I prakticky vyznam pro vychovné vzdélavaci proces.

1.3 Rozdéleni vyukovych metod

Vyukové metody se podle Manika €leni do tfech zakladnich skupin:*

1) Klasické vyukové metody;
a) metody slovni
b) metody nazorn¢ demonstracni
€) metody praktické
2) aktivizujici vyukové metody;
a) metody diskusni
b) heuristické
C) problémové
d) situa¢ni
e) inscenaéni a simula¢ni
f) didaktické hry
g) projektové

h) vyzkumné

2 SKALKOVA, J. Obecna didaktika: vyucovaci proces, ucivo a jeho vybér, metody, organizacni formy
vyucovani. 2., rozs. a aktualiz. vyd., [V nakl. Grada] vyd. 1. Praha: Grada, 2007, 322 s.

3 VALISOVA, A., KASIKOVA, H. Pedagogika pro ucitele. V'yd. 1. Praha: Grada, 2007, Pedagogika
(Grada). s. 189

* MANAK, J. Alternativni metody a postupy. 1. vyd. Brno: Masarykova univerzita, 1997, s. 7
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3) komplexni vyukové metody.

a) Frontalni vyuku

b) Skupinovou a kooperativni vyuku
c) Partnerskou vyuku

d) Individualni a individualizovanou vyuku, samostatnou praci zaka
e) Kritické mysleni

f) Brainstorming

g) Projektovou vyuku

h) Vyuku dramatem

i) Oteviené uceni

J) Uceni v zivotnich situacich

K) Televizni vyuku

I) Vyuku podporovanou pocitacem
m) Sugestopedii a superlearning

n) Hypnopedii

1.3.1 Klasické vyukové metody

Do skupiny klasickych vyukovych metod fadime metody, které jsou soucasti

tzv. tradiéniho vyuéovani. >

a) Metody slovni:
* monologické metody (vysvétlovani, vyklad, pfednaska, popis, instruktaz,
vypraveéni);
= dialogické metody (rozhovor, dialog, diskuze, dramatizace);
* metody pisemnych praci (pisemna cvic¢eni, kompozice, ...);

= metody prace S uCebnici, knihou, textovym materidlem.

> HLADILEK, M. Uvod do didaktiky. Vyd. 1. Praha: Vysok4 $kola J.A. Komenského, 2004
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b) Metody nazorné demonstracni- vychazi z pozorovani predméta
* metoda pozorovani predméta a jevil
= piedvadéni nebo demonstrace predmétli, obraz, pokust, ¢innosti

= projekce staticka a dynamicka.

C) Metody praktické
= obsahuji praktické a pohybové dovednosti
= pokusy, laboratorni ¢innosti,
= pracovni tukony (v dilnach, na pozemku)

= grafické a vytvarné prace.

Dalsi klasifikace vychézeji z psychologickych, logickych a procesualnich
aspektu a jejich zaklad tvofi mira zapojeni zaki do vzdé€lavaciho procesu, vyuzivani

myslenkovych operaci a stanoveni fazi vyucovaciho procesu.

1.3.2 Aktivizujici vyukové metody

Tyto metody podporuji samostatnou atvofivou dcinnost zdkd. Vychazeji
z aktivniho zapojeni zédka do vzdé€lavaciho procesu. Je kladen diraz na mysleni
a logické feseni problému. Dochazi k opusténi klasické konzervativni vyuky, kdy
pedagog byl autoritou azék pasivnim posluchacem. Aktivizujici vyukové metody
zahrnuji rdznorodé modifikace - metody diskusni, heuristické, situacni, inscenaéni

a didaktické hry.

Zatimco Maiak® rozd&luje aktivizujici vyukové metody nasledovné:

a) diskusni metoda

b) metoda heuristicka, feSeni problémi
€) metoda situac¢ni

d) metoda inscenacéni

e) didaktické hry

® MANAK, J., SVEC, V. Vyukové metody. Brno: Paido, 2003, 219 s.
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S ohledem na aktivitu a vlastni zapojeni zakl se nabizi i déleni metod podle Valisové
a Kasikové':
a) metody diskusni — diskuse spojena s vysvétlovanim, skupinova, problémova,
kulaty stil — podiova, panelovy brainstorming — tzv. hledani novych feSeni dan¢ho

problému.

b) heuristické — metoda objevna, zaklad je Vv podpofe samostatnosti, tvirciho

mysleni, schopnosti poznavat, odhalovat, objevovat.
c) problémové — feseni problémové situace, problémové vyucovani

d) situacni — vychazi z konkrétni situace, z realnych piipadi ze zivota a praxe,

vyzaduji velké Usili a schopnost rozhodovani

e) inscenacni a simulaéni — Zaci jsou aktéry pfedvadénych situaci, hrani konkrétni
situace v simulovanych podminkach s pomoci magnetofonového zaznamu nebo

videozdznamu

f) didaktické hry — jde o svobodné volenou aktivitu, avSak hra musi byt dobfie
promyslend a organizovand. Jsou vhodnym postupem, jak nendsiln€, formou hry

s pravidly rozvijet U zaka tvurci schopnosti i technické mysleni.

g) projektové — feSeni je rozsahlé, vyznamné a realné podoby projektu Projektova

metoda je v podstaté specifickou formou problémové metody.

h) vyzkumné — pievazné samostatné feSeni ukolu nebo problému vyzkumné

povahy, které je spojené se ziskanim podkladu a jejich zhodnoceni

" VALISOVA, A., KASIKOVA, H. Pedagogika pro ucitele. Vyd. 1. Praha: Grada, 2007, Pedagogika
(Grada). s. 192
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1.3.3 Komplexni vyukové metody

Komplexni vyukové metody byvaji ¢asto oznacovany jako organizacni formy
vyuky. Od tradi¢nich metod se lisi tim, ,,Ze se jedna 0 slozité metodické celky, které
predpokladaji ruznou, ale vzdy ucelenou kombinaci a propojeni nékolika zakladnich
prvku didaktického systému, jako jsou metody, organizacni formy vyuky, didaktické

8

prostredky a zZivotni situace, jejichz ucinnost potvrdila praxe.

Mezi komplexni vyukové metody fadi Manak®

a) Frontalni vyuku

b) Skupinovou a kooperativni vyuku
c) Partnerskou vyuku

d) Individualni a individualizovanou vyuku, samostatnou praci zakt
e) Kritické mysleni

f) Brainstorming

g) Projektovou vyuku

h) Vyuku dramatem

i) Oteviené uceni

J) Uceni v zivotnich situacich

k) Televizni vyuku

I) Vyuku podporovanou pocitacem
m) Sugestopedii a superlearning

n) Hypnopedii

8 PECINA, P. Tvorivost ve vzdéldvani Zdkii. 1. Brno: Masarykova univerzita, 2008. s. 38

9 MANAK, J., SVEC, V. Vyukové metody. Brno: Paido, 2003, s. 131
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a) Frontalni vyuka

Frontalni vyuka je typicka spole¢nou praci zakt S dominantnim postavenim
ucitele, ten tidi, kontroluje a usmérnuje praci zaki. Tato metoda ma urcit€¢ své misto ve
vyuce odbornych predméti. Kdy je potfeba s nastupem do prvniho ro¢niku zadkiim
béhem kratkého Casového useku predat zakladni gastronomické pojmy a teorie, které
jsou jim doposud neznamé. Zvlasté¢ v pfedmétech — potraviny a vyziva, technologie,

zafizeni provozoven, stolniceni.

V pribéhu hodiny je mozné vyuzit kromé tabule, kiidy pfedvadéni redlnych
pifedmétt, ucebnic a sesiti | modernich technické prostiedky jako je zpétny projektor,

televizor, video, pocitac viz kapitola 3.2. Didaktické materialni prostiedky.
b) Skupinova a kooperativni vyuka

Skupinovéa a kooperativni vyuka — hlavnim rysem skupinové vyuky neni jen
pouhé rozdéleni zaka ve tiidé do skupin. Jedna se 0 komplexni vyukovou metodu, ktera
je zaloZena na spolupraci zakd mezi sebou pifi feSeni naro¢néjSich ukolu, ale ina
spolupréci (kooperaci) s ucitelem. Vyuka odbornych predméti dava prostor Sirokému

uplatnéni metody ve vyucovani jak v klasické t¥id¢, tak v uéebné odborné.
c) Partnerska vyuka

Partnerska vyuka — touto vyukou se rozumi spoluprace zakd pii uceni
v dvouclennych jednotkach. Podstatou je vzajemna spoluprace dvou zaka (nejéastéji
sousedil Vv lavici), pfi niz si zaci vyménuji ndzory na feSeni tloh, srovnavaji své postoje,
pomahaji si Vv obtiznych situacich, konverzuji Vv cizim jazyce, opravuji své chyby,
kompenzuji své nedostatky. V odbornych predmétech se nabizi uplatnéni naptiklad pii
kontrole pisemnych praci, pfi vypliovani pracovnich vykazt, kalkulaci pokrmd,
spoluprace na zhotovovani tabule — slozitd obsluha nebo navrhii na usporadani stoli na

svate¢ni tabuli.
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d) Individualni a individualizovana vyuka, samostatna prace zakt

Pti individualizované vyuce se vychazi zindividualnich potieb zaki
a diferencuji se cile i pouzivané postupy. Samostatna prace zaku je ucebni aktivita, pfi
niz zaci ziskdvaji poznatky vlastnim usilim a postupné piebiraji odpovédnost za

vysledky své prace
e) Kritické mysleni

Kritické mysleni - jedna se 0 Cinnost, nastroj, ktery pomaha zaktm pftejit od
povrchniho K hloubkovému uceni, k odhalovani souvislosti, K porozuméni ucivu

a k vlastnim zavéram.
f) Brainstorming

Brainstorming — znamena ,,boufi mozku*, hlavnim smyslem je vyprodukovat co
nejvice napadi a potom posoudit jejich uziteCnost. Metoda je vyuzitelnd v predmétech
technologie, stolniceni, potraviny avyziva, kdy je vhodné ji zavadét na twvod
probiraného tématu nebo kombinaci Sjinymi metodami. Probirané téma Svatba,
svatebni tabule, svatebni zvyky piimo vybizi K pouZziti metody pii hledani zptsobu
vyuziti.

g) Projektova vyuka

Projektova vyuka — ¢aste¢n¢ navazuje na metodu feseni problémd, jde vSak v ni
0 problémové ulohy komplexnéjsi, 0 vyukoveé zaméry a plany, které maji vzdy také Sirsi
prakticky dosah. Projekt mizeme vymezit jako komplexni praktickou ulohu (problém,

téma) spojenou se Zzivotni realitou, kterou je nutno feSit teoretickou i praktickou

¢innosti, ktera vede k vytvofeni adekvatniho produktu.
Konkrétni vyuziti

Absolventi ucebniho oboru, ktefi uspéSn¢ vykonali zavéreCnou zkouSku, se
mohou uchazet o pfijeti do studijniho oboru GASTRONOMIE, které je zakonceno

maturitni zkouskou a kde se projektova vyuka vyuziva v ekonomickych predmétech

18



s mezipfedmétovymi vazbami na hotelovy a restauracni provoz, ucetnictvi, cestovni
ruch, marketing a management. Jedna se O celoro¢ni zakovsky projekt zpracovani
projektu dispozi¢niho a ekonomického feSeni provozovny restaurace, hotelu. Proto, aby
se po absolvovani studia mohli stat napf. soukromymi podnikateli ve stravovacich

sluzbach.

Piiklad Zakovského projektu:

- vyfeSeni pravni formy podnikani a nazev: kategorizace podniku (restaurace, hotel,

penzion), zivnostenské opravnéni, zapis do obchodniho rejstiiku, je-1i zdkonem
stanoveny kapital, registrace na finan¢nim Gfadé¢, socialni a zdravotni pojisténi atd.

- oblast materidlnich a technickvch potieb podniku:

- specifikovani poskytovani standardnich a doplitkovych sluzeb

- zpracovani schématu dispozi¢niho feseni hotelu v¢. legendy a fotodokumentace,
prospekty

- zhodnoceni ucelu, poslani a vybavenosti hotelu

- navrh nabidky sortimentu (jidelni, napojové listky...)

- struény ptehled poskytovanych sluzeb

- navrh systému obsluhy

- oblast personalistiky podniku:

- vybér zaméstnancti a jejich pracovni zafazeni se zietelem na odbornost a jazykové
znalosti

- vytvofeni organizacni struktury

- vyfeSeni a doloZeni personalni dokumentace

- sestaveni a popsani podnikatelského zdméru podle fazi

- oblast financovani podniku:

- vySe vlastniho kapitalu, moZnosti véru, podpory od statu...

- ekonomické propocty (predpokladané vydaje, stanoveni potiebného dlouhodobého
a obézného majetku, vypocet a kryti kapitalu, sestaveni rozpoctu piijmi)

- volba spravné reklamni politiky podniku

- obhajoba aklasifikace zakovského projektu — prezentace u maturitni zkousky

z odbornych predmétii
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h) Vyuka dramatem

Vyuka dramatem — ma svym charakterem blizko K inscenacnim metodam.
Tvofivé drama je ,,improvizovana, K pfedvadéni urend ana vnitini proces prace
orientovana forma dramatu, Vniz jsou ucastnici vedeni vedoucim (ucitelem)

k predstavovani si, hrani a reflektovani lidské zkusenosti.*
i) Oteviené uceni

Oteviené uceni — ,,otevira skolu ditéti* podle jeho zajmu a schopnosti, jednak
,otevira Skolu navenek®, tj. k mimoskolnimu prostiedi a podporuje zaka V planovani

vlastniho uceni.
J) Uceni v zivotnich situacich

Uceni V Zivotnich situacich — toto uceni navazuje na metodu problémovou
a projektovou. Podstatou uceni Vv Zivotnich situacich je snaha pfiblizit Skolu Zzivotu,
nebo spiS opacné umoznit zivotu proniknout do skoly. Propojeni skoly s Zivotem musi
odpovidat vybér vhodného uciva avolba témat, ktera vychazeji vic z zivotnich
souvislosti nez ze struktury védeckych poznatkil. Zak ziskava védomosti a dovednosti
pfevazné na zakladé vlastnich zkuSenosti, praktickych ¢innosti, zapojovanim se do

organizovani ruznych aktivit.
k) Televizni vyuka

Televizni vyuka — tato vyuka zprostfedkovava na principu magnetického
zdznamu obrazového a zvukového signalu piislusné ucivo aucelné je uspotfada do
vyukovych struktur a forem tak, aby bylo dosaZeno optimalnich edukacnich vysledki.
Vhodné€ organizovand vyuka vyvolava uzdkl vSestrannou aktivitu pozorovaci,
predstavovou a myslenkovou, motivuje je, ovliviiuje jejich emoce a zpusobuje také

zmény V jejich chovani a postojich viz kapitola 2.2. Dynamicka projekce.
I) Vyuka podporovana pocitacem

viz kapitola 2.2. Dynamicka projekce
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m) Sugestopedie a superlearning

Sugesce znamena podlozit, ptidavat, podsouvat, je neoddglitelnou soucasti
kazdého komunikacniho procesu, mize aktivizovat nebo tlumit mysleni, podili se na
emocionalnim a myslenkovém zivoté ¢lovéka. Sugesce nesmi na zZaka vyvolavat natlak,
nesmi ho omezovat nebo Snim manipulovat. Méla by se vyuzivat pozitivné

k podnécovani ¢innosti, K produkovani napada a hypotéz.

Superlearning (zvysSené uceni) je vymezovan jako nestresovy systém uceni,

ktery umoziuje dosahovat vyssich vysledki uceni.
n) Hypnopedie

Hypnopedie — (z fec. hypnos = spanek) je vyraz pro proces vyuky, ktery probiha
ve stavu (hypnotického) spanku na zikladé sugestivniho plsobeni. Pro svou realizaci
vyzaduje zvlaStni podminky, proto je v b&zné Skolni praxi a Vv normdlnim provozu

nerealizovatelna.

Z této kapitoly vyplyva, ze ¢im jasnéji a piesnéji je vymezen cil vyuky, tim 1épe

mohou byt zvoleny metody K jeho naplnéni.
Konkrétni vyuziti

V pribéhu vyucovani na stfednim odborném uciliSti nepracujeme pouze
s jednou vyucovaci metodou. Zminéné vyucovaci metody se prolinaji. Béhem
vyucovani je mizeme menit ¢i stiidat. Jejich volba vSak musi byt natolik dikladné

promyslena, aby sméfovala k dosazeni vzdélavaciho cile dané hodiny.

Klasické vyukové metody se pouZzivaji na stfednim odborném ucilisti béZné.
Pro vétsi atraktivitu téchto metod, se dopliuji vyuZzitim materialni didaktické techniky,
viz kapitola 3. Didaktické prostfedky. Z téchto klasickych metod slovnich, do jejiz
kategorie spada i metoda monologicka — prednaska, se na této skole nepouziva nebo jen

vyjimecné.
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Pozitivnim piinosem aktivizujicich metod je skuteCnost, ze se zdk dostava
k vyjadieni vlastnich nazoru a postoji, ale jsou piedev$im zaloZeny na procesu
poznavani. Vztahuji se na realné problémy ze Zivota nebo Zz profesni praxe, které
predstavuji specifické, obtizné jevy vyvolavajici potiebu vypotadat se S nimi, vyzaduji

angazovang usili.

Podstatu situacnich metod tvoii feSeni problémového piipadu, ktery odrazi
n¢jakou redlnou udalost, zobrazuje urcity komplex vztahii a okolnosti, je vyrazem stfetu
ruznych zajmi. Zajimavym piikladem je vyuziti téchto metod Vv hodinach stolniceni,
kdy se zaci u¢i obsluhovat problémové zakazniky. Dal$im neméné zajimavym
pfikladem metody didaktické hry, je lusténi kiizovek v ramci pfedmétu potraviny
a vyziva, kdy jsou soucasti kiizovky predev§sim odborné nazvy ¢i inventére, které musi

zaci perfektné ovladat pro vyuziti ve své profesi.

Uskali téchto aktivizaénich vyukovych metod by se dalo shledavat v nedostatku
materialniho vybaveni $koly. Pro toto ucilisté je vSak piimo urCena V lonském roce

zrekonstruovana odborna uc¢ebna s potiebnym materidlnim vybavenim.

Nekteré metody jsou dale popsany V nasledujici kapitole 2. Vybrané vyukové
metody se zaméfenim na uzitou audiovizualni a vypocetni techniku, protoze se vztahuji
k t¢ématu bakalaiské prace: Informacni technologie a moznosti jejich vyuziti ve

vyucovani na stfednim odborném ucilisti.

Po vyhodnoceni této kapitoly se neda fici, Ze jsou metody dobré a Spatné, které
bychom neméli uzivat. Jsou jen metody nevhodné ¢i nekompetentné realizované,
pouzité¢ V nevhodné vyukové situaci, nepfiméfené¢ po dané Zaky, samoucelné¢ nebo

pfedvedené na efekt.
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2 Vybrané vyukové metody se zamérenim na uZitou

audiovizualni a vypocetni techniku

Z Klasifikaci uvedenych v ptedchozi kapitole 1. Vyukové metody, se budeme
zabyvat klasifikaci vybranych metod, které jsou podporovany audiovizudlni a vypocetni
technikou. Podrobnéji rozpracovany budou ty, které se pfimo vyuzivaji na Stiednim
odborném ucilisti. Tuto techniku dale rozdélujeme do kategorie statické a dynamické

projekce.

Na stfednim odborném ucilisti pedagogové dopliuji vyklad obrazovym
materidlem, ale mohou také pouzivat statickou nebo dynamickou projekci. Obrazovymi
materialy jsou vybaveny odborné ucebny. V kazdé tfid¢ je Kk dispozici tabule, ve
vybranych ucebnach je moznost vyuzit dataprojektor spole¢né S pocitacem nebo
interaktivni tabuli. Pro ptenos dynamické projekce jsou k dispozici pienosné televizory,

DVD piehravace, videoptehravace.

Audiovizualni techniku Ize pouzit u nékolika vyukovych metod od kategorie
klasickych vyukovych metod, kdy pfi vypravéni, vysvétlovani nebo prednasce ¢i
vykladu mtize vyucujici doplnit svlij vyklad vyuzitim statické, dynamické ¢i zvukové

projekce.

2.1 Staticka projekce

Statickou projekci chapeme jako projekéni techniku, ktera vyzaiuje obraz
pomoci svétla, optiky a specialniho obrazového zdroje. Obraz je vyzafovadn na

zobrazovaci prostor, ktery miize byt dvourozmérny nebo trojrozmérny.
Prikladem statické projekce je:

= epiprojekce — promitané materialy neni tfeba upravovat, prezentujeme jim

obrazky z knih, grafy, schémata...

= diaprojekce — slouzi kprojekci statickych  obrazi  z pruhledného

materialu — diapozitivy ¢i diafilmy
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» zpétnd projekce — pouziva se K promitani obrazl, které jsou vytvofeny na

pruhlednych foliich, mohou byt vrstveny

= (dataprojekce — spfipojenim K pocitaéi umoziiuje obrovskou variabilitu,
zaznamenava staticky obraz, film, zvuk, proto muze byt zahrnovana ido
kategorie dynamické. S pripojenim do sité nabizi iaktualni informace na

internetu.

Statickou projekci muzeme vyuzit nejen U metod slovnich, ale piedevs§im
nachazi své uplatnéni u metod nazorné demonstra¢nich. Pii pfedvadéni lze uplatnit
témer vSechny vyjmenované techniky pro lepsi pochopeni latky a postupti. Na rozdil od

dynamické techniky nejsou zaci vystaveni pfilivu novych informaci.

Vyklad ucebni latky miize byt také zpestfen prezentaci, kterou si vyucujici

pfipravi a pifi hoding zakiim pousti. Viz kapitola 2.2.4. Vyuka podporovana pocitacem.

2.2 Dynamicka projekce

Dynamickéd projekce pracuje na podobnych principech, ale je vizualizovan
zafizeni zavisi kvalita zobrazeni. Pfikladem je kinematografie, televize, videotechnické

prostiedky pro prezentaci a zdznam dynamického obrazu.

Diive méla kinematografie pfi vyuce nezastupitelnou roli pii metodach nazorné
demonstrac¢nich. Bylo vyrobeno velké mnozstvi filmovych materidldi, nejen
vyukovych, ale ipopularné nau¢nych azabavnych. Dnes je tento systém zastaraly

a nepouziva se. Nahradila jej televize a videotechnické prostiedky.

2.2.1 Televize

Televizni vyuka zahrnutd Vv kategorii komplexnich vyukovych metod sice
nahrazuje kinematografii, ale jeji pouziti je V dnesni dobé také na ustupu. S prudkym
nastupem televizni techniky se vSak opoZd'ovala astale zaostava teorie televizni

vzdélavaci tvorby. V soucasné dobé je pouzivani televiznich pofadli Vv nasem
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vzdélavacim systému velmi omezené z divodi malé nabidky specialnich poradii

vytvotenych vefejnopravni televizi.

Pro vyuku na SS a VOS se piimo tato metoda vyuky nevyuZivd, vzhledem
k casovym dispozicim. Televize jako didakticky materidlni prostfedek se zde vyuziva

pouze jako vystupni zafizeni pro videorekordér ¢i DVD piehravac.

2.2.2 Videotechnické prostiredky

Pouziti videotechniky ve vychovné vzdélavacim procesu je zastoupeno hlavné
v prezentaci vzdélavacich videomateridll. Vyhoda této techniky je, ze mulzeme
kdykoliv prezentaci zastavit, sledovat nehybny obraz, pustit urcité pasaze znovu. Také
lze tuto techniku vyuzit pro zaznam déje, ktery lze nasledné ihned prezentovat. To
znamena vyuzit videokameru napiiklad umetody situacni, inscena¢ni nebo
didaktickych hrach, pro nacvik praktickych dovednosti. Pii shlédnuti vystupu studenta
a jeho rozboru, muze ucitel i ostatni studenti pozorovat a hodnotit své projevy. Pomoci néj

se také predchazi neobjektivnimu hodnoceni, protoze si videozaznam muizeme prohlédnout

i nékolikrat.

Dnes vytlacuji klasickd, ndm zndma videa a videokamery DVD piehravace,

digitalni kamery, digitalni fotoaparaty, smart phony.
Konkrétni vyuziti

Na stfednim odborném wucilisti ma videotechnika své vyuziti predevS§im
v odbornych pfedmétech. Odborni ucitelé se snazi rozSifovat svou sbirku video ¢1 DVD
nahravek. Tyto nahravky se tykaji napt. pfipravé pokrmu, piipravé stolovani, ale

I dokumentarnich pofadu tykajici se masného primyslu ¢i vinafstvi.

Pouzitim této techniky dochazi k rychlému ptedani odbornych informaci, které
jsou zpravidla dopliiovana vykladem. Je neocenitelnym pomocnikem pfi tématech, jako
jsou receptury cizokrajnych pokrmii, bylo by velmi ¢asové naro¢né a ekonomicky témeért

nemozné toto téma ucit klasickou metodou praktickou.
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2.2.3 Zvukova projekce

Auditivni technické prostiedky zprostfedkovavaji piijem informaci sluchem.
Mezi nejcastéji pouzivané zvukové technické prostiedky na Skolach patii magnetofon,

CD piehravac, MP3 piehravac a PC se zvukovou kartou.

I kdyz se zda, ze zvukovéa projekce je dnes ve vychovné vzdélavacim systému
Skol vytlacovana systémem audiovizudlnim, neni to tak. Systém audiovizudlni,
pusobeni obrazu izvuku je jisté pro Zaka intenzivnéj$i, ale v nékterych pripadech

pretrvava dilezitost zvukového prostredku a to pti jazykové vyuce.

Vétsina Skol ma své poslucharny pro kvalitni audio pfenos. Dochazi tudiz
k zefektiviiovani metody prace s textem a rozhovoru audio zaznamem. Jelikoz je dnes
pro Skoly dilezita jazykova vybavenost zakd, odpovida tomu i investice Skoly do

poslucharny, do CD piehravaci a kvalitnich CD ROM pro vyucujici cizich jazyk.

2.2.4 Vyuka podporovana pocita¢em

Za zékladni pozadavky moderni spoleCnosti na vzdélavani clovéka je
povazovana pocitacova gramotnost. Vyucujici pouzivaji pii hodindch pocita¢ pfti
prezentaci uciva, doplnéni vykladu nebo Kk procviceni a prohloubeni latky nebo
Kk opakovani. K tomu vyuzivaji aplika¢ni software jako MS PowerPoint, MS Word,
MS Excel, rizné druhy vyukovych programu i internet viz kapitola 7. Pfinos pocitact
pro efektivni vyuku a uceni.

Stale vice se uplatituje pocitacova podpora vyuky; Manak'® uvadi tyto mozZnosti:
e multimedidlni programy,
e simula¢ni programy, modelovani,
e testovaci programy,
e vyukové programy,
e informacni zdroje,
e videokonference,
e distan¢ni formy vyuky,
e virtudlni realita.

YMANAK, J., SVEC, V. Vyukové metody. Bro: Paido, 2003, s. 187
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2.2.4.1 Konkrétni vyuZziti vyuky podporované pocitacem

Tato metoda se vyuzivd na stiednim odborném ucilisti téméf ve vSech
predmétech od odbornych po vSeobecné vzd€lavaci. Nejveétsi vyuziti vSak maji
v pfedmétu Informacni a komunikaéni technologie (dale jen ICT nebo IKT), kde si zaci

osvoji znalosti jak teoretické, tak praktické viz Tematické plany Vv kapitole Piilohy.

Teoretické znalosti jsou Vv tematickém planu zahrnuty do wvodniho pololeti
prvniho roéniku, aby zak ziskal vSeobecny pichled 0 pocitacovych terminologiich
a osvojil si tak dovednosti jak pouzivat technické vybaveni pocitact. Z teoretickych

znalosti je to pfedevsim zékladni pocitacova terminologie jako hardware, software.

Z technického hlediska se zaci podivaji do pocitacové skiiné na jednotlivé
komponenty, které ji tvoii, tzn. zakladni desku, procesor, opera¢ni pamét, grafickou

kartu, sitovou kartu, zvukovou kartu, pevny disk, elektricky zdroj, CD mechaniku...

Procvi€i si pouzivani vstupnich zafizeni — mys, klavesnice, scanner. Pouzivani
vystupnich zafizeni — monitor, tiskarna, reproduktory. Dale pak vyuzivani ptenosovych
médii, ¢ili pfidavnych zafizeni, jako jsou externi disky, kompaktni disky, USB flash
disky, SD karty, Micro SD Karty.

Dozvi se podrobnosti 0 operacnim systému Windows 7, ktery Skola vyuziva,
0 programovém vybaveni, které ma Skola k dispozici: MS Office, vyukové programy na
cesky jazyk, sexudlni vychovu, anglicky jazyk, némecky jazyk, graficky program Zoner

PhotoShop.

Nasleduji ukazky praci zakt ve zminénych programech, pfi¢emzZ hloubé&ji se

témto programtiim vénuje kapitola 7. Pfinos pocitact pro efektivni vyuku a uceni.
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Ukézka prace zaku prvniho ro¢niku — MS Word

Jablka - prof jsou tak zdrava?

Pokud nemate jablka moc radi, mifete misto nich jist | sufené kiitaly. Z jablek se také déld jablefny

obsahuji vitaminy skupiny B, vitamin E, vitamin C

obsahuji vapnik, hoftik, m&d, zinek, mangan a mnoho dalich minerdl

obsahuji pektiny, které zbavuji organismus t&Zkych kovi

plsobi blahoddrmé na Zaludek, stieva a proces traveni vibec

obsahuji Zelezo nezhytné pro tvorbu krve a pro dychani

snifuji nervozitu
odstranuji nespavost

vraci chut k jidlu

ocet. Ten je zdrojem jodu, nezbytny pro spravnow funkc Stitné Zlazy.

Toto ovoce bylo zndmo i pfed 2000 lety pinl. Od t& doby bylo wilechténo vice jak 10 000 odrid.
lablko cbsahuje hodné vitamind, minerdld a jimjch ldtek. Kvalita a obsah téchto latek zdvisi pfedeviim
na odridé a klimatickych podminkach péstovani. Tyto ldtky maji blahoddrny Gfinek nejen na celé télo,

Jablko - ovoce 10 000 odrid

ale hlavné na stieva.

Wedci dokazali, 28 pfi konzumaci jablek je moiné zamezit rakovingé tlustého stieva. Jablko pomaha pfi
potifich s trdvenim a také pfi revmatismu. Moit je poddvan pfi potifich s ledvinami. Casto je

Jablko pomahd proti rokoving

doporutovano nejmené 1 jablko denné.

Recepty s joblky

Kureci kari s jabiky

ngredience

4 kufeci prsicka, 2 cibule, 2 jablka, oclivowy
olej, cukr, liice citronové Etawy, wvar, kari,
sl

Postup

Przicka nakrajime na meni kousky. MNa olgji
zpénime nadrobno  nakrdjencu  cibulku.
Pridame maso, 1Zicku cukru a vie posypeme
kari. Maso osmahneme ze wviech stran,
pfidame na kosticky nakrajena oloupana
jablka a wie podlijeme wvarem. Pfikryjeme
poklickow @ dusime domékka. Makonec
pfidame |Zici citronové itavy. Podavame s
ryzi.

Hovézi s jablky

ngredience

600z hovéziho masa, olivowy olej, 1 cibule,

2 fervené papriky, 4 rajiata, 4 jablka, sdl,
pepf, kmin.

Postup

Maso nakrajime na platky a naklepeme.
Osolime, opepfime a na rozehfatém oleji z
obou stran  opefeme. Pfiddme oloupana
nakrajena rajtata a papriku. Vie posypeme
trochou kminu a podusime. Je-li maso témer
meékké pfidame na koleCka nakrajena
oloupana jablka. & podusime domékka.
Mifeme poddvat s ryE.

L T

Utk
1. Opié text die vzorua oprav pravopisné chyby

2. Maformatuj text: typ pisma — galibry, velikost pisma 12, Fadkovani 1, uprav odrazky podie vzoru
. Madpis — barva pisma Servend, tuing, kurziva, velikost pisma 14
. Podnadpisy —barva pisma Servenad, tufné, kurziva, text ingredience a postup” v obou plipadech barva oraniova

3
4
5. Mastav okraje z kafoé strany 1,5 cm, zarowngj text do bloku
&

. Recepty = jablky zarovnat do dvou sloupetkl

Obrazek 1: Ukazka prace zaki prvniho ro¢niku v MS Word
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Ukazka prace zaka druhého ro¢niku — MS Excel

RESTAURACE NA RUZKU

POCET PRODANYCH HLAVNICH JIDEL
g & o o S Q) S D >
DEN AQ’&o""&\:;& ,osﬁizgi\éi&& @“é&:i‘é&o ‘Z‘é’\i‘&g}i&\&
Ks 70,00 K& Ks 85,00 K& Ks 65,00 K& Ks 80,00 K&
Pondgli 20 1 400,00 K& 12 1.020,00 K& 10 650,00 K& 10 800,00 K&
Utery 15 1050,00 K& 32 2 720,00 K& 13 845,00 K& 18 1 440,00 K&
Stfeda 13 910,00 K& 20 1 700,00 K& 6 390,00 K& 4 320,00 K&
Ctutek 12 840,00 K& 14 1190,00 K¢& 24 1 560,00 K& 15 1 200,00 K&
Patek 40 2 800,00 K& 28 2 380,00 K& 7 455,00 K& 31 2 480,00 K¢&
Sobota 3 210,00 K& 8 680,00 K& 5 325,00 K& 5 400,00 K&
Nedéle 1 70,00 K& 9 765,00 K& 2 130,00 K& 9 720,00 K&
Celkem 104 7 280,00 K& 123 10 455,00 K& 67 4 355,00 K¢ 92 7 360,00 K&
POCET PRODANYCH HLAVNICH JIDEL

140 -~

120 -

100 -

80 A

60 A

40 A

20 A

0 T T T 1
Veprovy fizek, Svickovdana  SmazZenysyr, Rajska omacka,
brambor smetang, brambory kolinka
houskovy
knedlik
Ukoly:

1. Naformatovat tabulku podle vzoru, sloupce stejné Siroké, ozit vzorecky
2. Vytworit sloupcowy graf s prostorowm efektem (oblasti dat budou pouze wbrané buriky, nutno pouzit klavesu Ctrl)
3. Kazdy sloupec v grafu bude mit jinou barwu

Obriazek 2: Ukazka prace zaki druhého roéniku v MS Excel
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Ukazka ptikladu prace zaka tietiho ro¢niku — Zoner PhotoShop:

I_§Zoner Photo Studio 12 Professional (zkuSebni verze, zbyvadni: 9) =10l x]
[\ 4-38098C25-1177549-480.jpg 7 Spravce Prohlizec Editor RAW
Soubor Upravit M&fitko Zobrazit Promitani TR 2 {8) Mastaveni (2] Mapovéda
= > (56 M owk Ll By raey: @ A G R 2 b 3 &

(6/8) 4-38098C25-1177549-480.jpg

Obrazek 3: Ukazka prace Zaki ti‘etiho ro¢niku v Zoner PhotoShop
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2.2.5 Vyukové programy

Vyukovy program by mél zajistit tfi zdkladni podminky:
» piedani informaci (uciva) zakovi
» kontrolu ziskané Grovné znalosti

= naslednou reakci podle vysledku zpétnovazebni informace.

Nejvétsim problémem je pravé reakce, protoze teoreticky by mél vyukovy
program reagovat jako dobry pedagog. To znamena, ze program by mél mit vysokou
miru umélé inteligence. Uc¢ivo se da rozlozit do mensich celkli S malym mnozstvim
pfedavanych udajii, které by se mél zdk nauclit a pro které se predpokladd nékolik

otevienych zpisobt vyuky a kontroly.™

Konkrétni vyuziti

Na stfednim odborném ucilisti se vyuzivaji vyukové programy pro cesky jazyk,
sexualni vychovu, anglicky jazyk, némecky jazyk. Tyto programy jsou vyuZivany
svelkou oblibou jak uciteli, tak zaky pro jejich grafick¢é azvukové zpracovani
a okamzitou zpétnou vazbu 0 zvladnuti ¢1 nezvladnuti probiraného uciva. Vyukovy

program sexualni vychova ma své vyuziti v pfedmétu Zaklady spole¢enskych véd.

1 SLAVIK, J., NOVAK, I. Pocitac jako pomocnik ucitele: efektivni prdce s informacemi ve skole. yd.
1. Praha: Portal, 1997, s. 84

31



Priklady vyukovych programii:

Vyukovy program ¢eského jazyka:

/,_______________________
P

ocvicovani

Bofena NEmcova

Jestlife nas zajima cté!kal odkud se v &mcové wzal Jjeji

um lecké sklonyy sm 1 duch a schopnost citliv  vnimat

sv t kolem ssbey mesmims precsiiovat gensticko-biologickéy
vlastncstil vlohy a temperament a nemiZfeme podcefiovat vl v
prostiediy které v pEipadd &mcové sehrélo zévainou lohu.

B lo Stéstim pro eskou 1 teraturuy Ze arunka

v ne rozhodndi3im dob svého fivota b la zasazena prav

t‘.aml kde mohla vZ3em sm sl vst¥ebadvat eskou krajinu,
pozndvat eskeu fely a pozorovat eského Zlov ka. B la to
p¥edeviim bab ékal kdo z skal divku pro lésku k na%i zemi a k
nafemu jaz ku. To ona p sobila po dobu ZtyF a% psti lety na
vnimavé dév&atko svou 1 dovou moudrosti a vladtnim sm slem pro
narodni uv dom ni. B 1 to také e3ti uéitelél a pak

scusedé se sv m dtm | ktef{ dohromady v tveZil jeii

nezapomenutelné dEtstvi.

Obrazek 4: Vyukovy program ¢eského jazyka
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Vyukovy program némeckého jazyka:

www.eddica.cz Domaci ucitel
nemciny

Vyuka
pa y

Procvi¢ovani

Zkouseni

Tisk
Slovnik

O programu Privodce

Némecko - cesky preklad

es Hlavni
menu
Vyberte spravnou moznost

Praduhosd otk

*

?

Ukongit

Napoveéda

Obrazek 5: Vyukovy program némeckého jazyka
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Vyukovy program anglického jazyka:

www.eddica.cz Domaci ucitel
anglictiny

Vyuka
o y

Procvicovani

Zkouseni

% % & -y Slovnik
G

O programu Privodce

Anglicko - cesky preklad

Hlavni

Lam
menu

Vyberte spravnou moznost
Ja jsem zelenozi ol

Ja nejsem

My jsme

Napovéda

Obrazek 6: Vyukovy program anglického jazyka
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2.2.6 MS PowerPoint prezentace

MS PowerPoint je nastroj na tvorbu prezentaci z kancelarského baliku Microsoft
Office od spole¢nosti Microsoft. Slouzi K piedstaveni ¢i pfedvedeni zpravidla néjakého
vyrobku, firmy ¢i postupu prace. Jeho hlavnim smyslem je vytvareni graficky zdafilych
prezentaci, které je mozné promitat napi. dataprojektorem piimo z pocitace nebo
tisknout. Typicky se takové materidly vyuzivaji piedev§im na prednaskach

a nejriznéjSich prezentacich.
Konkrétni vyuziti

Nejcastéjsim ptipadem, kdy byva vyuka na odborném ucilisti podporovana
pocitatem je MS PowerPoint prezentace, pouzivana s dataprojektorem misto klasické
tabule. V prezentaci maji zaci uvedeny nejduilezitéjsi informace, ze kterych si mohou
délat pozndmky. Pro vétsi nazornost byva doplnéna obrazky, grafy, diagramy,

tabulkami.

Jednim ze zpisobu pouziti tohoto programu je vyuziti MS PowerPoint

vyucujicim jako uéebni pomiicku viz prezentace nize.

Dalsim zpusobem vyuziti tohoto programu jako pracovniho nastroje zaka je
vyuka V pfedmétu Informaéni a komunikacni technologie (ICT nebo IKT). Cilem je
naucit zaky vytvaret prezentace, pracovat S nimi a umeét tyto prezentace spravné vyuzit

a umeét je kvalitné odprezentovat pred publikem.

Zaci stiedniho odborného udilisté se uéi vytvafet prezentace na konci druhého
a zagatku tfetiho ro¢niku viz Tematické plany v kapitole Piilohy. Zaci tvoii prezentace
na téma — oblibend osobnost, gastronomicky zazitek, prezentace podniku, kde
vykonavaji prakticky vycvik, prezentace samostatné odborné prace. Prezentacim je

vénovana i kapitola 7.2.4. Prezenta¢ni programy.
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Ukézka prezentace pouzita pro vyuku teorie V pfedmétu ICT

Informacéni a komunikaéni technologie

Pouzivani klavesnice

Michaela PileCkova

Osnova
. |
e Zakladni popis klavesnice
e Rozdéleni ¢asti klavesnice
e Funkce vybranych klaves
e Typy klavesnic
e Kontrolni otazky

Klavesnice

C——
Pouzivani klavesnice patfi k
zakladnim predpokladiim pouzivani
PC.

Rozdéleni ¢asti klavesnice
¢ |
e 1. Alfanumericka ¢ast klavesnice
e 2. Funkéni klavesy
e 3. Ridici klavesy
e 4. Numericka ¢ast klavesnice

Zakladnipopis klavesnice

L H’l{
R B Wb

(B B B B
e e

1. Alfanumericka ¢ast klavesnice
. ]

Tab - pfesun kurzoru nebo pfepina mezi okny

Caps Lock - aktivuje nebo deaktivuje velka
pismena

Shift - slouzi k do¢asnému prepnuti na malé,
velké pismeno

Ctrl, Alt — funguji sou¢asné s jinou klavesou,
(klavesové zkratky)

Enter - slouzi k potvrzeni pfikazu, odsadi
odstavec nebo nadpis

Backspace - smaze znak vlevo od pozice kurzoru

2. Funkéni klavesy
. |

e ESC (Escape) — Pouziva se k ukon&eni
¢innosti nebo programu.

e F1 - F12 Maji rizné funkce dle konkrétniho

programu.
e F1 — napovéda
o F4 — MS Excel
e F5 — MS Power Point
e F7 — MS Word

3. Ridici klavesy
e
Kurzorové klavesy — ty —

Delete - smaze znak vpravo od kurzoru fadku

Page Up - pfesun o jednu obrazovku dolu

Insert — pfepis puvodniho textu

Home - nastavi kurzor na za¢atek fadku, dokumentu

Print Screen - vlozi aktualni obsah monitoru do
schranky

Pause (Break) - pozastavi ¢innost programu
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4. Numericka ¢ast klavesnice
. ]

e Num Lock - aktivuje nebo deaktivuje
numerickou klavesnici. Pokud je Num Lock
vypnuty, funguji ¢iselné klavesy jako
kurzorové. Zapnuti indikuje kontrolka v
pravém hornim rohu klavesnice (nad
numerickou ¢asti klavesnice).

Silikonova — ohebna klavesnice
. ]

Ergonomicka klavesnice
. |

Multimedialni klavesnice

Sklenéna klavesnice

Bluetooth laserova virtualni klavesnice

Kontrolni otazky
c |

e Jak se nazyva ta ¢ast klavesnice, kde jsou
umistény kurzorové klavesy?

e Jaky je rozdil mezi klavesou Shift a
CapsLock?

e K ¢emu slouzi klavesa Insert?

Zdroje

. |
e http://cs.wikipedia.org
e http://g2.emag.cz/magazin/472/vicfull.jpg

e http://www.zajimavosti.info/technika/gadgets-
2-sklenena-klavesnice-no-key

Obrazek 7: Ukazka prezentace pouZita pro vyuku teorie v predmétu ICT
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2.2.7 Interaktivni tabule

Mezi novinky statické adynamické techniky patii bezesporu interaktivni
tabule. Jedna se o tabuli, kter4 je propojena s pocitatem a dataprojektorem. V pocitaci
musi byt nainstalovan specialni program SmartBoard, ActivBoard, ktery slouzi k tvorbé

pfiprav na rizné predméty.

Pti pouziti této technologie ma vyuka mnoho kladnych stranek avSak nazornost
a interaktivita byva casto vykoupena velkou c¢asovou naro¢nosti na pfipravu téchto
prezentaci. Proskolenim tvilirce prezentace a velka casova naro¢nost na piipravu. I kdyz
dnes muzeme vyuzivat volné dostupné hotové prezentace na internetu, kde jsou
k dispozici ptipravy jinych uditeld, které jsou nam k dispozici. Tato tabule je ovladéna,
bud’ z pocitae, nebo pfimo dotykem na tabuli. Je pokryta specidlni folii, ktera
zabranuje posSkozeni tabule, jejimu poskrabani apod. Toto téma podrobnéji
rozpracovano V kapitole 5. Konkrétni moznosti vyuziti didaktické techniky pii vyuce na

sttednim odborném ucilisti.

Konkrétni vyuziti

Na stfednim odborném uciliSti se vyuziva systém interaktivnich tabuli
ActivBoard. Vyuziva se ptedevSim pro vyuku némeckého jazyka. Pro tento ucel byl
Skolou zakoupen CD-ROM zaméteny piimo pro obory gastronomie. Obsahuje slovni
zasobu S odbornymi nazvy z oblasti gastronomie, vytvareni menu, konverzace hosta
a ¢iSnika pfi objednavce Vv restauraci. To vSe doplnéno obrazky azvukovymi efekty
véetné spravné vyslovnosti. Z prvniho snimku viz nize je patrné, ze CD-ROM obsahuje
nékolik lekei némeckého jazyka. U druhého snimku se K obrazkiim ptifazuji slovicka
z promitnutého seznamu. Pfifazujeme bud’ tahem pera, nebo mysi K pfislusnému

obrazku. Tteti snimek — dopliovani slov do vét, opét tahem. Posledni snimek je vazan

na poslech, kdy Zaci voli vybrané véty, které piedtim slySeli v poslechu.

2 Wikipedie:  Interaktivni  tabule. In: [online]. [cit. 2012-12-31].  Dostupné  z:

http://cs.wikipedia.org/wiki/Interaktivn%C3%AD _tabule
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Ukézka pouziti interaktivni tabule ve vyuce némeckého jazyka

em 1 Hucber

¥ |

WOHNEN

Lektion 1 Lektion 2 Lektion 3 Lektion 4 Lektion 5

o A7

Lektion 6 Lektion7 - ektion 8 Lektion 9 Lektion 10

Programm
beenden

- Lektion 3 - Was ist was?

Klicken Sie bitte auf die Gegenstande und wahlen Sie aus der Liste den passenden Begriff aus.

das Bier .
dos Brot
W|die Gabel
_|das Fleisch
ri die Wurst

~ |der Wein -
|das Messer

|der Fisch

der Salat

die Milch

das Obst

das Wasser

der Kase

das Glas

="/ |der Reis

das Ei
‘
rTgII‘er_‘! die Butter

der Loffel
der Teller
der Kuchen
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- Lektion 3 - Was isst und trinkt Clara Mai?

Ziehen Sie die Wdrter an die richtige Stelle.

Morgens| _|Clara Mai ein Brotchen und ein Ei.

Morgensl:’ l:’ einen Orangensaft.

&
_(

[ ] trinkt Clara Mai ein Minerawasser.

mitags| || ]einen Fisch und einen Salat

Nachmittags[ ___|sie einen Kaffee.

[ l:’ l:’ Clara Mai eine Suppe.

| || | | ein Glas Wein.

- Lektion 3 - Was bestellen die Personen?

Héren Sie den Dialog. Suchen Sie alle richtigen Losungen und klicken Sie dann
auf das Buch zur Auswertung.

Wer bestellt was?

Der Mann nimmt eine Rindfleischsuppe und einen
Schweinebraten.

Der Mann nimmt eine Zwiebelsuppe und einen
Schweinebraten.

El Der Mann trinkt eine Limonade.

I:l Der Mann trinkt ein Bier.
Die Frau sagt: "lch nehme eine Fischplatte und ein
Glas Weillwein."

Die Frau sagt: "lch nehme eine Fleischplatte und
ein Glas Rotwein."

Das Kind nimmt ein Brathdhnchen mit Pommes
und eine Cola.

Das Kind nimmt eine Bratwurst mit Pommes und
eine Limonade.

Obrazek 8: Ukazky poutziti interaktivni tabule ve vyuce némeckého jazyka
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3 Didaktické prostredky

., Didaktické prostredky zahrnuji vSechny materialni predmeéty, které zajistuji,

v ey v .y 07 v v ’ A3
podminuji a zefektiviiuji pritbéh vyucovaciho procesu. *

Znami autofi, jako je napiiklad Josef Manak, Otto Obst nebo Jarmila Skalkova,
rozdeluji didaktické prostiedky na nematerialni a materialni. Otto Obst navic zduraziuje
vyuziti materialnich prostiedka z hlediska smyslového vnimani a to na:

., skutecnost, ze clovek ziskava 80% informaci zrakem, 12% informaci sluchem,
5% informaci hmatem a 3% informaci jinymi smysly. “

3.1 Nematerialni didaktické prostredky

Mezi nematerialni didaktické prostiedky fadime vyukové metody, vyucovaci
formy, didaktické zasady, organizaci vyuky — takové prostiedky, pomoci nichz lze
efektivné dosahnout vyty&eného vychovné vzdélavaciho cile. **

3.2 Materialni didaktické prostiedky
Soustavu materialnich didaktickych prostredkti Kouba® rozdélil takto:
1. ucebni pomucky
2. metodické pomicky
3. skolni potieby
4. didakticka technika a zafizeni

5. vyukové prostory

B MANAK, J. Ndrys didaktiky. 3. vyd. Brno: Masarykova univerzita v Brng, 2003, s. 50

1% KALHOUS, 7., OBST, O. Skolni didaktika. vyd. 2. Praha: Portal, 2009. s. 337
> KOUBA, L. Technické systémy ve vyuce II. 1. vyd. Praha: Karolinum, 1995, s. 8
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Ucebni pomiicky Ize rozlisit i podle nasledujiciho Van&tkova®® schématu:

Tvukové

/\

CD disk,
MP3 3j.

Audio
kazeta

Uebni pom Gcky

N N

Skutecné prirozeng
predmety

- prirodniny
-technicka zafizeni
{napf. pistovy motor)
- didakticky upraveng
vzorky (napf. fez
valcem matoru) aj.

Vizudlni Dotykové Audiovizualni Kybernetickeé
Slepecke Religfove #*  Animace
pizmo obrazy aj.
*  Simulace
Video program, Televizni film | Powerpointova
DVD 3. prezentace aj.
¥ ¥ ¥
Mapodobeniny objektl Obrazové Fizemng
- geometrické podobné - uebnice, ufebni
modely teuty
- funkEni modely _ pfirufioy

- realizovang idealni
modely (napf. mrizka oceli)
aj.

Obrazek 9: Schéma rozdéleni u¢ebnich pomiicek

Jednotlivé ucebni pomiicky se déli podle tohoto schématu na kategorie: zvukové,
vizualni, dotykové, audiovizualni, kybernetické, které jsou dale ¢lenény na podskupiny.
Prostiednictvim ucebnich pomiicek se uskuteciiuje princip nazornosti, nemély by vSak
nahrazovat verbalni vyklad ucitele, ale zvySovanim nazornosti podporovat jeho funkci
pii vychové K tvofivému mysleni. Vyrazné se lisi podle urovni plnéni pozadované
didaktické funkce, technickych narokt a zv1asté finanéni strankou na jejich potizeni. To

znamena, ze ur¢ité pomicky kladou vysoké naroky jak na odbornou zpusobilost tvirce,

tak na provozovani.

1 VANECEK, D. Informacni a komunikacni technologie ve vzdélavani. Vyd. 1. V Praze: Ceské vysoké
uceni technické, 2008. s. 19

- pdborna literatura
- pdborné fasopisy
- tabulky aj.




Dile také Kalhous, Obst nabizi 5 kategorii materialnich didaktickych prostiedki'’
I.  ucebni pomucky

Il.  technické vyukové prostiredky

I1l.  organizacni a reprograficka technika

IV.  vyukové prostory a jejich vybaveni

V. vybaveni ucitele a zaka

Kazda kategorie obsahuje podrobnéjsi rozdéleni dle povahy didaktickych

prostiedkd. Didaktickou techniku autofi rozdéluji v ramci kategorie technické vyukové

prostiedky nasledovné:

— auditivni technika
— vizualni technika
— audiovizualni technika

— technika fidici a hodnotici

I.  Udebni pomiicky

1. Originalni pfedméty a redlné skutecnosti:
» pfirodniny:
- V pivodnim stavu (mineraly, rostliny),
- upravené (vycpaniny, lihové preparaty;
» vytvory avyrobky — Vpuvodnim stavu (vzorky vyrobku, pfistroje,
umélecka dila);

= jevy a dgje — fyzikalni, chemické, biologické aj.

2. Zobrazeni a znazornéni predmétii a skutecnosti:
= modely — statické, funk¢ni, stavebnicové;
= zobrazeni:
- prezentovana piimo (Skolni obrazy, fotografie, mapy),
- prezentovana pomoci didaktické techniky (statické, dynamické);

= zvukové zaznamy — magnetické, optické.

3. Textové pomucky:

1" KALHOUS, 7., OBST, O. Skolni didaktika. vyd. 2. Praha: Portal, 2009. s. 338
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= ucebnice — klasické, programované;

» pracovni materidly — pracovni seSity, studijni navody, sbirky uloh,

tabulky, atlasy;

= doplitkova a pomocna literatura — Casopisy, encyklopedie.
4. Potady a programy prezentované didaktickou technikou:

= potady — diafonové, televizni, rozhlasové;

= programy — pro vyucovaci stroje, vyukové soustavy ¢i pocitace.
5. Specialni pomiicky:

» 7zakovské experimentalni soustavy;

* pomucky pro télesnou vychovu.

Il.  Technické vyukové prostiedky:

1. Auditivni technika — magnetofony, gramofony, Skolni

sluchatkova souprava, piehravace CD.

2. Vizualni technika:
= pro diaprojekci;
= pro zp&tnou projekci;
= pro dynamickou projekci.

3. Audiovizualni technika:
= pro projekci diafonu;
= filmové projektory;
= magnetoskopy, videorekordéry;
= videotechnika, televizni technika;

* multimedialni systémy na bazi pocitact.
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4. Technika fidici a hodnotici:
= zpétnovazebni systémy;
= yyukové pocitacoveé systémy;
= osobni pocitace;
= trenazZEry.
I1l.  Organizacni a reprograficka technika:
= fotolaboratore;
= kopirovaci a rozmnozovaci stroje;
= rozhlasova studia a videostudia;
= pocitace, pocitaCove site;
= databazové systémy (CD ROM disky).

IV.  Vyukové prostory a jejich vybaveni:
sucebny se standardnim vybavenim, tj. tabule (klasicka,

magnetickd), nésténky, skiiil na knihy atd.
= ucebny se zafizenim pro reprodukci audiovizudlnich pomucek;
= odborné ucebny;
= pocitacové ucebny;
= Jaboratore;
= dilny, Skolni pozemky;
= t€locvicny, hudebni a dramatické saly.

V. Vybaveni ucitele a Zaka

= psaci potieba;
= kreslici a rysovaci potieby;
= kalkulatory, pfenosné pocitace, notebooky;

= ucebni ubor, pracovni odév.
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Hlavni znaKy p¥i vnimani uéebnich pomiicek podle Kouby™

Audiovizualni pomucky:

tma

svétlo

barva svétla

jas svétla
kontrast svétla
hlasitost zvuku
barva zvuku
zietelnost zvuku
rytmus zvuku

podmanivost zvuku.

Taktilni (dotykové) pomucky:

teplo

chlad

chvéni

hladkost povrchu

tvar télesa.

8 KOUBA, L. Technické systémy ve vyuce II. 1. vyd. Praha: Karolinum, 1995, s. 8
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Faktory piisobeni u¢ebnich pomiicek na Zika podle Kouby
1. Doba prezentace
2. Casova navaznost
3. Jazykova srozumitelnost
4. Plosny a prostorovy vjem
5. Barevnost
6. Hustota informaci
7. RozliSovaci schopnost
8. Dgjova frekvence
9. Vyvijeni obrazovych a zvukovych informaci
10. Dynamika obrazovych a zvukovych informaci
11. Spojeni obrazovych a zvukovych informaci
12. Interpretacni informace
13. Zpétna vazba
14. Psychicka regulace
15. Rizené udeni zaka
Shrnuti

Nekteré z uvedenych didaktickych prostiedki jsou uvedeny V pfedchozi
kapitole 2. Vybrané vyukové metody se zaméfenim na audiovizudlni a vypocetni
techniku. Rozdéleny do podskupin statickd a dynamicka projekce. Véetné ukazky prace
zakl 1., 2. a 3. ro¢niku s pouzitim konkrétnich programil. Z toho vSak vyplyva, Ze se
jednalo ve vétsi mife 0 softwarové vybaveni, proto 5. kapitola Konkrétni moznosti
vyuziti didaktické techniky pfi vyuce na stfednim odborném ucilisti, bude vénovana

I technickému vybaveni.

¥ KOUBA, L. Technické systémy ve vyuce II. 1. vyd. Praha: Karolinum, 1995, s. 8
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4 Nastup vypocetni techniky do Skol

Tato kapitola nahlizi do historie vypocetni techniky. Protoze se jedna o velmi
rozsahlé téma, kdybychom méli popisovat celou historii a projit vSechny pocitacové
generace ve svétovém meétiku, zamétime se jen na ty, které byly pro Skolstvi prulomové,

a proto se budeme vénovat vyvoji od tieti pocitaCové generace.

Zvrat do Zivota §kol, ucitelti i déti nastal s nastupem mikropocitact. O predméty
vypocetni technika a programovani se zajimala jen mald skupina uciteli. Na stfednich
skolach a zakladnich se jednalo spiSe 0 zajmové skupiny.?® V letech 1964 - 1975 se
zaCalo experimentovat se stroji na uceni predev§im pro individualni vyuku. Zacalo se
jim fikat vyu€ovaci automaty. U nas byl vyvinut Unitutor, nékteti dokonce fikaji, ze byl

jednim z nejlepsSich.

Vykladana latka byla v Unitutoru rozdélena na jednotlivé stranky, na konci
stranky se nachazela kontrolni otdzka s vybérem z nékolika moznych odpovédi. Podle
provedené volby bylo mozné program déle vétvit a pokracovat v libovolné dalsi strance.
Informace o spravném ¢i chybném feSeni pfedstavovala okamzitou zpétnou vazbu.

v orwe

Vyucovaci automaty vSak byly pfili§ slozité a ne pfili§ ¢inné. Proto se pfili§ neujaly.

Vzajemna komunikace mezi technickym vyukovym systémem a ucicim se byla
primitivni stejn€ jako uroven logiky rozhodovani. Komunikace probihala pomalu
aptiprava programu, zejména kdyz se pouzilo audiovizualni prezentace, byla

neobycejné narocna na praci kolektivu programatort.

2 CERNOCHOVA, M., NOVAK, J. Vyuziti pocitace pfi vyucovani: naméty pro prdci déti s pocitacem.
Vyd. 1. Praha: Portal, 1998, s. 9
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Obrizek 10: Unitutor®

Kolem roku 1975 odpadl zajem o tento druh technického vyukového systému
i skupinovych vyuéovacich automatii montovanych do terminalovych uéeben. U nichz
nebylo mozné ani uplatnit individualizaci postupu a tempa uceni a bylo mozné ptipojit
pouze 30 terminalt. | kdyz v této fazi dochazelo k velkému pokroku co do grafiky,
klaves, dotykovych obrazovek, pocitace byly pomalé, nespolehlivé a vyzadovaly ¢astou
udrzbu. Byly vyvinuty uzivatelské jazyky jako napf. Plato nebo Jadel. Nebylo téz

mozné vyuzivat ke komunikaci s po¢itacem ceStinu.

V prvni poloviné osmdesatych let se =zacinaji rozSifovat osmibitové
mikropocitace. S tim souvisi ,,elektronizace Skolstvi. Tato vlna, jejimz cilem bylo
poskytnout détem pocitacovou gramotnost, K nam pfisla pocatkem roku 1985. Zacalo se
s vyrobou specialnich Skolnich mikropo¢itact 1Q 151. | pfes znané nedostatky, byl

0 n¢ mezi uciteli pomérné velky zajem.

Pocitace IQ 151 byly urceny pouze vyhradné do skol, jako néstroj pro vyuku

vypodetni techniky. Volny prodej nebyl povolen a mistnimi organy KSC schvalen. 22

2l Obrazek: Unitutor. In: [online]. [cit. 2012-12-31]. Dostupné z: http://elearn.inf.tu-

dresden.de/history/system_uni.htm

22 KOUBA, L. Technické systémy ve vyuce: skripta pro posl. pedagogické fak. Univ. Karlovy. 1. vyd.
Praha: Karolinum, 1992, 168 s.
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Obrazek 11: 1Q 1517

Nejdiive se zacaly rozsifovat mikropocitacové ucebny pro skupinovou vyuku.
Vytvarena sit’ s 10 aZ 20 pocitaci s fidicim pocitatem vyucujiciho. U¢itel mohl v u¢ebné
na svém monitoru sledovat praci svych studentl a zasahovat ptes sviyj fidici pocita¢ do
jejich ¢innosti. Obsluha téchto pocita¢t vyzadovala pfimou ucast vyucujiciho a jeho

hlubsi znalosti opera¢niho systému i programovacich jazykd.

Pocitate fady TNS vyrabélo zemédélské druZstvo Agrokombinat SluSovice.
Zkratka TNS znamenala Ten Na§ Systém. Pocita¢ byl piivodné navrZen pro zemédélské
podniky, pozdé&ji vsSak pronikl ido Skol, kde se mél pouzivat pocita¢ pro Skoly
a domacnosti Ondra podniku Tesla. Poc¢itaci TNS bylo osazeno nékolik Skolnich u¢eben
programovani, napiiklad na matematickém Gymnaziu MikuldaSe Kopernika,
K masivnéj§imu nasazeni jiz nedoslo. Pocita¢ Ondra pouzivalo n€kolik Domi pionyrt

a mladeze v ramci svych krouzktl vypocetni techniky, bohuzel bylo vyrobeno pouze
1000 ks.”

2 pogitat: IQ - 151. In: [online]. [cit. 2012-12-31]. Dostupné z: http://www.iq151.net/history.htm
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44y ondra |

Obrizek 12: Ondra Computer®

V druhé poloviné osmdesatych let muizeme sledovat obrovsky rozmach
kancelaiskych aplikaci. Pocitace se kone¢né zadinaji objevovat i v domacnostech. Ve
Skolstvi dochazi v souladu s celosvétovym vyvojem kybernetiky a umélé inteligence
k pokusu 0 zdokonaleni vyucovacich automati. Pocita¢ se zacind pouzivat jako ucici
a zkouSejici stroj. Za pomoci pocitace se zacinaji provefovat teorie, které tvrdi, Ze
pocita¢ by mél ucitele caste¢né¢ nahradit. BéZnym uzivatelem pocitacli se stdva nejen
programator, ale 1 laik. Pocitace se vyuzivaji ve vyucovani nejen K programovani, ale
poskytuji 1 inteligentni vyukové systémy pro matematiku, chemii, fyziku, biologii, ale

také pro vyuku cizich jazykda.

Systémy V sobé vhodné spojovaly vyklad uciva, procviovani probrané latky
a testy. Dokazaly vyuzivat grafiku, animace, zvuk a byly schopny v sobé integrovat
I zcela nezavislé programy. Tempo iobsah vyuky byl individualizovan. Dosazené
vysledky studujiciho se ukladaly a vyhodnocovaly. Tim se automaticky rozhodovalo

0 dal$im postupu. Role ucitele se omezila na kontrolu a obsluhu.

Velkym pralomem V oblasti informaénich technologii se stal projekt zavadéni
internetu do $kol z roku 2000. Internet do $kol (t€Z zvany Indos) byl projekt realizovany

Ministerstvem $kolstvi, mladeze a télovychovy Ceské republiky, ktery mél za cil zavést

#  Pogitat: Ondra SPO 186. In: Wikipedia [online]. [cit. 2013-02-10]. Dostupné z:

http://cs.wikipedia.org/wiki/Ondra
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Internet do zékladnich a stfednich Skol. Projekt Internet do skol byl soucasti zavadéni
ICT do vzdélavani. Ministerstvo zavedlo do pocitacové nevybavenych ceskych Skol

pocitace, periferie, internetové piipojeni a souvisejici internetové i intranetové sluzby.

Obecné by se dal vyvoj informacnich technologii ve Skolstvi roz¢lenit do tii etap:

= automatik — ucitelé pouzivali pocitace piedevsim K testovani zaku, zaci se
v piedmétech informatika ucili o0 algoritmech aautomatizaci a vyvijeli
programy.

» information - pocitacové systémy ve vyuCovani slouzily Kk simulaci
a modelovani. U¢itel pouzival pocita¢ K ptipravé uc¢ebnich materialt, zaci fesili
problémy nejen z techniky, matematiky, ale i z oborti humanitnich.

» communication — v soucasné dob& nabyva neobycejného vyznamu, predevsim

. opor Co o o1 12
rychly pristup k obrovskému mnozstvi informaci a uéeni v po&itatovych sitich.”

4.1 Nastup vypocetni techniky na stiedni odborné udilisté

Prvni pocitac¢, ktery byl vyuzivan na stiednim odborném ucilisti jako didakticka
technika, byl v roce 1987 pienosny PPO1. Jednalo se 0 pfenosny 8bitovy mikropocitac,
s vystupem k zobrazeni na barevny televizor a s vystupem pro magnetofon. Pocita¢ byl
vybaven programovym vybavenim Basic, slouzil Kkpsani textu ak vykonani

jednoduchych matematickych vypocta.

2 CERNOCHOVA, M., NOVAK, J. Vyuziti pocitace pFi vyucovani: naméty pro prdci déti s pocitacem.
Vyd. 1. Praha: Portal, 1998, s. 13
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Obrizek 13: Potitaé PP01%°

Dalsim krokem ve vyvoji informacnich technologii na stfednim odborném
ucilisti byl listopad 1990, kdy byly pro Skolu zakoupeny 4 pocitace do kabinetd. Pro
zaky byla vybudovana pocitacova uc¢ebna 0 dva roky pozdéji v listopadu 1992. Ucebna
m¢éla K dispozici 8 osobnich pocitacl, zaci se U nich stfidali. V této dob¢ jesté nebyla

V u¢ebné vytvorena sit LAN.

K vytvorfeni této pocitatové sité a zavedeni internetu do Skol doslo v prosinci
2001, kdy byla vybudovana pocitacova ucebna ¢. 16 viz kapitola 5. Konkrétni moznosti
vyuziti didaktické techniky pfi vyuce na stfednim odborném ucilisti. V roce 2006 doslo
k rekonstrukci této ucebny a z pudnich prostor vybudovany ucebny dveé ¢. 16, 17, které

jsou k dispozici dodnes.

Nejstar$i ucebni osnovy, které byly dohledany pro piedmét ICT, jsou
z roku 1999 viz kapitola Prtilohy. Jedna se tzv. Ucebni dokumenty pro studijni obor
Kuchat — Kuchatka schvalené Ministerstvem Skolstvi, mladeZe s platnosti

od 1. zafi 1999.

2% pogitac: PPO1. [online]. [cit. 2013-02-12]. Dostupné z: http:/litildivil.cz/sbirka/pocitace/PP01.htm
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Predmét se nazyval Informatika abyl zafazen do osnov druhého roc¢niku,
2 hodiny tydné, celkem 66 vyucovacich hodin tydné. Z osnov vyplyva, ze si zZaci
méli osvojit zaklady prace S pocCitatem, s piidavnymi zatizenimi — tiskarna, fax, telefon,
kopirovaci stroj. Z programového vybaveni ovladat textovy editor a tabulkovy procesor,
zvladnout praci S adresafi asoubory vcetné prace s disketami anaucit se vyuzivat
internet. Uz tehdy stejné jako dnes se jako operacni systém vyuzival OS Windows
a jako textovy editor MS Word a tabulkovy kalkulator MS Excel.

I kdyz je vtomto radmcovém rozpisu Zr. 1999 vénovano internetu, vcetné
posilani zprav 5 hodin z celkové ro¢ni dotace. Nebylo mozné jej ovSem splnit vzhledem

Kk pfipojeni $kolni sité K internetu az v roce 2001.

V osnovach je téZ uvedeno, ze vybaveni ucebny mélo byt takové, aby byla
umoznéna samostatnd prace zaka na pocitaci, coZ samoziejmé S vybavenosti ucebny
Vv této dobe¢, 8 pocitaci v ucebné nebylo mozné téz splnit. V ucebné se vétsinou 4 zaci

délili o jeden pocitac.

Zaci méli ovladat zptisob zpracovani administrativnich a hospodatskych texti
a ekonomickych dat ato smezipifedmétovymi vazbami Kk pfedmétim ekonomika,
ucetnictvi, odborny vycvik aadministrativa. Tento zplUsob provazani S ostatnimi

predméty pretrvava dodnes.

Zaci se méli seznamit S programy vyuzitelnymi v oboru napt. Restis nebo
Hogarest, které na tehdejSich pocitacich na stiednim odborném uciliSti nainstalované

nebyly, ale zaci se s nimi mohli seznamit na nékterych pracovistich odborného vycviku.

54



5 Moznosti vyuziti didaktické techniky pri vyuce

Ve skolach se vyuka s vyuzitim didaktické techniky obvykle soustied’uje do
uceben vypocetni techniky, tedy uceben speciadlné vybavenych pocitaci a dalSimi

technickymi prostfedky. Ucebny vypocetni techniky ptedstavuji VvV soucCasnosti

.....

Didaktickou techniku, ktera se vyuziva pro vyuku na vétSiné skol, muzeme

rozdélit do kategorii podle autori Kalhouse, Obsta®’

a) Projekéni technika

— zpétny projektor,

projekéni televizor,

dataprojektor,

laserové ukazovatko,
— vizualizér.
b) Zobrazovaci plochy
— Skolni tabule,
— projekéni plochy
— interaktivni tabule.

€) Zvukova technika

ozvudeni uceben,

kazetovy magnetofon,

— MP3 prehravac,

CD piehravac,

T KALHOUS, Z., OBST, O. Skolni didaktika. vyd. 2. Praha: Portal, 2009. s. 338
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— digitalni zaznamnik,
— Skolni rozhlas.

d) Videotechnika

videomagnetofon

kamera

fotoaparat
— DVD piehravac
e) Ostatni didakticka technika
— pocitac
— hlasovaci zatizeni
— laboratorni pfistroje a zatizeni

f) Didakticka technika jiz nepouzivana

diaprojektor

— epiprojektor

gramofon

filmovy projektor
Shrnuti

Z piehledu techniky uvedené v této kapitole jsou nasledné popsany ty, které jsou
ve spojeni S pocitaci nejpouzivanéjsi. Jedna se 0 dataprojektor, vizualizér, pocitac,
interaktivni tabule. Pficemz nékteré z nich jsou popsany Vv kapitole 2. Vybrané vyukové
metody se zaméfenim na uzitou audiovizualni a vypocetni techniku, kde se jednalo
0 konkrétni vyuziti této techniky vcetné ukazek prace zaku. Tato kapitola je zaméfena

vice na hledisko technické.
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a) Projek¢ni technika

Projekéni technika patii v dne$ni dobé mezi moderni audiovizualni techniku,
kterou vyucujici | Zaci oceni pro moznost rozsifit vyklad o pouziti videa, fotografie
nebo pocitacove zpracovanych podkladi ve spojeni S velkoplosnou projekei a kvalitnim
ozvucenim. Mezi prezentani techniku lze zaradit kromé¢ dataprojektort také,
interaktivni tabule, vizualizéry, audio zafizeni, video piehrava¢, DVD piehravac,

digitalni fotoaparat, digitalni kameru, skener a podobn¢.
Dataprojektor

Dataprojektor jinak také datovy projektor je zatizeni umoznujici zprostiedkovat
prezentaci tim, Ze obraz, jehoZ zdrojem muize byt osobni pocita¢, notebook, piehravaé
DVD nebo videokazet, promita na platno, bilou tabuli ¢i zed’. Pfi vybéru projektoru do
ucebny vypocetni techniky bychom méli vybirat na zaklad¢ n¢kolika parametrii. Zalezi
na tom, zda bude projektor stale na stejném misté (naptiklad zavéSen ke stropu), nebo
zda bude casto pienaSen (mobilni dataprojektor), k ¢emu bude projektor nejcastéji
vyuzivan (prezentace, fotografie, video), jaky bude zdroj dat (pocita¢, DVD piehravac,
videoptehravac), rozliSeni, svitivost, pomér stran (4:3, 16:9) a technologie zobrazeni

projektoru - DLP, LCD.

LCD projektor

Projektory vyuzivajici technologii tekutych krystalli (LCD) obsahuji ti1i LCD
displeje, kazdy pro jednu ze zakladnich barev (Cervenou, zelenou a modrou). Pomoci
optické soustavy je k t¢émto displejum ptivedeno svétlo od projekéni lampy. Kazdy
displej z prochazejiciho svétla propusti jednu barevnou slozku a piislusné upravi jas. Po
pruchodu hranolem jsou paprsky spojeny do vysledného obrazu a prostfednictvim
objektivu promitany. Jednou z vyhod technologie LCD je vyssi ostrost obrazu. Ta je
dana tim, Ze projektory s LCD displeji nemaji Zadné pohyblivé ¢asti, proto nemohou
vzniknout vibrace. Rozdil v ostrosti mezi technologiemi se ale poznéa pouze pfi blizSim
srovnani obou projektort zaroven. Nevyhodou je, Ze po né€kolika letech dlouhodobého

pouzivani dojde k blednuti barev.
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DLP projektor
Zakladem obrazu obou typu projektort je rastr. Technologie DLP (Digital Light
Processing) jej ma velice jemny a malo viditelny, zrcatka na ¢ipu jsou totiz ovladana ze

spodni strany, a tak mohou byt umisténa tésnéji vedle sebe.

Tyto projektory mohou byt bud’ jednocipové — Cip je spole¢ny pro vSechny
barvy nebo tfi¢ipové — pro kazdou zdkladni barvu je uréen jeden ¢ip). Na Cipu je
umisténo mnozstvi mikroskopickych zrcatek, pti¢emz kazdé z nich tvoii jeden odrazovy
bod. Mikroskopicka zrcatka na ¢ipech DMD se umi naklanét o piiblizné 10°. Na ¢ip se
zrcatky nepfetrzité sviti projekéni lampa, anaklanéni zrcatek je fizeno elektronikou
projektoru. Jakmile dostanou pokyn, nakloni se na jednu nebo na druhou stranu. Zrcatka
oto¢ena jednim smérem odrazeji dopadajici paprsky na objektiv projektoru a pies n¢j

svétlo prochézi na projekéni platno.

Protoze je zbyla cast zrcatek naklonéna na druhou stranu, jsou paprsky na né
dopadajici odrazeny jinym smérem — do pohlcovace svétla. Tim je ovliviiovan jas
V jednotlivych bodech obrazu. Timto zpiisobem promitani ale u projektori s DMD
¢ipem se vytvoii pouze cCernobily obraz. Barvy vytvafi rotujici prusvitny kotouc
umistény mezi projek¢éni lampou a ¢ipem. Kotouc je nejcastéji rozdélen do Ctyt vyseci —
tii se zakladnimi barvami a jednou c¢irou. Velikost vyse¢i mize byt rizna, ve vétsiné
ptipadl je ¢ird vyse¢ mensi nez zbyvajici tfi. Diky ota€eni kotouce dopada pies vysec
na ¢ip Vjednom okamzZiku pouze svétlo jedné barvy. OtaCenim kotouce a soucasné
natdenim zrcatek na Cipu se na platné objevuje obraz stfidavé po jednotlivych
barevnych slozkach v rychlosti, diky které je obraz lidskym okem vniman najednou

a jako barevny.

Vyhoda DLP projektoru je malo viditelny rastr, vysoky kontrast, stilost barev

nezavisld na dob& provozu, vyborné zobrazeni cerné barvy, tichy provoz. Mezi

nevyhody patii mensi ostrost obrazu, U jednoc¢ipovych variant duhovy obraz. 28

8 EISINGER, P. Ndvrh ucebny vypocetni techniky na zdkladni Skole. Brno, 2008. Bakalafska prace.

Masarykova univerzita pedagogicka fakulta.
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LCoS projektor

Zakladem LCoS (Liquid Crystal on Semicondructor) je Cip z tekutych krystalt
na reflexni metalické vrstvé, ktera je tvofena fadou elektrod. Diky tomuto Cipu lze fici,
ze je kombinaci mezi DLP a LCD projektorem. Zdrojem svétla je lampa. Stejné jako
u LCD projektoru je svétlo rozdéleno pomoci dichroickych zrcadel na tii zakladni
barvy, které jsou po priichodu ¢ockou nasmérovana na Cip, ze kterého je paprsek
odraZen (reflexni displej). Cerna barva se od ¢ipu neodrazi. Cim je barva svétlejsi, tim
vice svétla se do Cipu odrazi. Podle druhu dopadajiciho svétla dochazi k polarizaci
krystala displeje a ten poté svétlo bud’ nasméruje do optického hranolu, nebo jej odrazi

mimo néj. Z hranolu je svétlo nasmérovano do ¢ocky a nasledné promitano.

Vyhody LCoS projektoru jsou malo viditelny rastr, vysoky kontrast, vyborné
podani barev, moznost vysokého rozliSeni, nema duhovy efekt. Nevyhodou je velmi

, 2
vysoka cena. ’

Vizualizér

Vizualizér je zafizeni oblibené pro svoji vysokou flexibilitu a operativnost.
Vizualizér zachycuje informaci pfimo z neprihledné piedlohy (knihy, pfirucky,
slovniku, mapy atd.), stejné¢ dobfe jako trojrozmérny predmét. Zachyceny obraz je
zvétsen pomoci datového projektoru na projekéni platno. Pomoci néj mizeme ukazat
zakam libovolny pfedmét, i velmi maly, nebot’ nabizi moznost velkého zvétseni. Navic
neriskujeme jeho poniceni ¢i ztratu, jako Vv ptipadé kolovani mezi Zaky. Vizualizéry
mohou byt vybaveny i podsvicenou pracovni plochou, mizeme tedy vyuzit i prihledné
folie. Vizualizér ma mnohdy vétsi vyuziti neZ interaktivni tabule ato diky moZnosti

sledovat mikroskopické déje s pomoci mikroskopu propojeného s vizualizérem.

2 STEPANEK, S. Uziti didaktické techniky ve vyuce elektroniky. Ceské Bud&jovice, 2012. Bakalafska

prace. Jihogeska univerzita v Ceskych Bud&jovicich, Pedagogicka fakulta.
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b) Zobrazovaci plochy
Mezi zobrazovaci plochy patii naptiklad Skolni tabule, projekéni plocha nebo
interaktivni tabule. Nasledujici zobrazovaci technika — interaktivni tabule jiz byla
zminéna Vv kapitole 2. Vybrané vyukové metody se zaméfenim na uzitou audiovizualni
a vypocetni techniku, kde se zaméfovala na konkrétni vyuziti ve vyuce, V nasledujici

kapitole bude toto téma popsano po technické strance.

Interaktivni tabule*
Systém interaktivni tabule se mlize skladat bud’ z interaktivni plochy, datového
projektoru a multimedialniho pocitate nebo z velkoplo$né obrazovky s technologii

LCD, ptipadné plazmové a dotykového senzoru.

Interaktivni tabule mizeme rozdélit z principu fyzikalniho snimani dotykové
akce nastroje Ci lidského prstu Podle druhu projekce ptredni kratkd projekce, predni

dlouhé projekce, povrchové.

Rozdéleni tabuli podle snimani pohybu:

a) Elektromagnetické

Elektromagneticky  systém  pracuje na  principu  snimani zmén
elektro-magnetické indukce mezi soustavou vodi¢t integrovanych do plochy
V soufadnicovém systému a aktivnim ¢i pasivnim stylusem (perem). Stylus nahrazuje
pocitatovou mys — levé tlacitko je hrot pera, pravé tlaCitko je na obalu. Tato tabule
rozlisi, jestli se pero k tabuli jen pftibliZzilo, tzn., zobrazi se kurzor nebo zda se tabule jen
dotklo, tzn. jednoklik levym tlacitkem, tah odpovida dvojkliku. Tyto ActivBoard tabule
jsou charakteristicka velmi tvrdym a odolnym povrchem, jsou magnetické, mohou se

pouzivat magnetky, tabule nereaguje na prst, je nutné vyuzit stylusu.

b) Dotykové interaktivni tabule

% DOSTAL, J. Interaktivni tabule ve vyuce: Casopis pro technickou a informaéni vychovu. In: [online].

Univerzita Palackého Olomouc, 2009
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Odporové

Mg¢éteni odporu pracuje na principu dvou vodivych ploch, které maji mezi sebou
izolaéni vzduchovou mezeru. Tlakem na uré¢ité misto definovanou plochou a silou dojde
ke spojeni a zaCne protékat elektricky proud. Velikost elektrického odporu zéavisi na
osovych soufadnicich, kde doslo ksepnuti. Nevyhodou této tabule byva velka
nachylnost k mechanickému poskozeni, propichnuti. Na tabuli lze psat béznymi fixy
jako na bilou tabuli, je opatfena specialni folii. Casem viak miZe dojit ke zhorSeni

kvality tabule je nutna kalibrace. Tabule neni magneticka nelze tudiz pouzit magnetky.
Kapacitni

Interakce vodi¢l umisténych za tabuli a prstu pohybujiciho se na plose tabule
vyvola zménu kapacity, ze které se vypocitavaji soutadnice X, Y polohy. Tato tabule je
vzhledem ke tvrzenému sklu téméf nezniéitelna, je vSak diky vysoké cené a malo

vyrabénym velkoforméatovym tabulim mnohdy finan¢n¢ narocna.

Ve Skolstvi se nejcastéji pouzivaji tabule SmartBoard ato tabule dotykové

odporové.

c) Tabule s povrchovym snimanim

Laserovy systém pracuje na principu vyzafovani a snimani laserového paprsku
vyzatovaného LED. Paprsky jsou zrcadlovym systémem nataceny a vyzafovany V celé
plose tabule. Odrazné, reflexni plochy na konci stylusu odrdzeji laserové paprsky

elektronického systému vyhodnoceni pozic.
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Ultrazvukovy a infraerveny systém pracuje na principu aktivniho stylusu
vysilajiciho infra a ultrazvukovy signal, ktery je sniman senzory V tabuli. Z divoda této
technologie neni nutno pouzit povrch citlivy na tlak. Povrch tabule je odolny vici

mechanickému poskozeni.

Kamerovy ainfraferveny systém pracuje na principu kamery nebo
infraCerveného paprsku, ktery zaméti objekt — tuzka, pero, prst a pomoci programu

vypocte polohu.

Rozdéleni tabuli podle typu projekce
Podle principu projekce mlizeme rozd€lit interaktivni tabule na projekci predni

dlouhou projekci, s ptedni kratkou projekci a se zadni projekci. Vyhodou zadni projekce

vvvvvv

a) Tabule s pfedni dlouhou projekci

Tento typ projekce se povazuje za dnes nejrozsifenéjsi. Vzdalenost projektoru od
tabule je dana rozméry platna popt. technickymi parametry projektoru — svételnym
tokem. Vyhodou této tabule je moznost pouZivat i jiné projektory, nevyhodou je vrhani

stinu na projekéni plochu.
b) Tabule s ptedni kratkou projekci

Vyzatovaci thel projektoru u této tabule je tak mald, Ze projektor nevrha stin
ato z toho divodu, Ze je umistén nad hlavou prednésejiciho. Proto neni prednasejici
oslnovan tak, jako v piipad¢ tabule s delsi projekci. Projektor je umistén na drzaku,
ktery se pohybuje sou€asné s tabuli, ktera mize byt vySkoveé nastavitelna. Tato tabule je

draZsi nez varianta pfedchozi s delsi projekci.
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c) Tabule se zadni projekci

Vyhodou této tabule je, Ze odpada oslnéni a vrhani nezadoucich stint. Velkou
nevyhodou je vSak vysoka cena, mensi jas obrazu a narok na rozméry, kdy je potieba

mit za tabuli prostor pro montaz.

Interaktivni tabule ma obrovsky potencidl pro zkvalitnéni vyuky. Tento

potencial se tyka hlavné tii zdkladnich oblasti vyucovani:

= prezentace, demonstrace uciva - cenny nastroj pro frontdlni vyucovani, pomaha
uciteli prezentovat ucivo ziveé a zajimave.

* motivace zakl - zvySuje zajem zakd 0 ucivo

= organizace hodin - pfispiva Kk ptehlednéj$imu strukturovani a lep$i organizaci
hodin

Interaktivni tabule se staly Vposledni dobé velice oblibenou didaktickou
pomuckou. Stavaji se také pro Skoly finanéné dostupnéjsi diky Ministerstvu Skolstvi
a evropskym dotacim a projektu ,,Penize Skolam.* Neni to vSak vzdy otdzka penéz
avybéru vhodné tabule (SMART Boardy, ACTIV Boardy, INTERWRITE Dual
Boardy), ale piedevsim otazka didaktického vyuziti. Pfekazkou muze byt také ochota
ucitelll se seznamovat S novymi vécmi a projit nelehkymi Skolenimi. Také samotna
pfiprava kvalitniho vyukového materidlu S uZzitim interaktivni tabule je narocné. Ne
vzdy musi vytvafet tyto Sablony sam ucitel, miZze vyuzit tyto webové stranky, které
nabizi pomoc pfi tvorb¢é nebo dokonce nabizi moZnost stazeni jiz vytvotrenych Sablon:

http://www.ucimeinteraktivne.cz/

http://www.activucitel.cz/

http://www.dumy.cz/

S moznosti vyuzivat interaktivni tabuli se vSak uciteli dostava do rukou
obrovsky potencial, prostfednictvim kterého muize nazorné, atraktivné a v optimalnim

piipadé i efektivné napliovat vyukové cile dostupnéjsi moderni didaktickou technikou.
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e) Ostatni didakticka technika

Pocitac
Pocitac je elektronické =zafizeni, které zpracovavd data pomoci predem

vytvoteného programu. Soucasny pocita¢ se skladd z hardware, které predstavuje
fyzické casti pocitace (pocitatova skiin, klavesnice, monitor atd.) aze software
(operacni systém a aplikac¢ni programy). Pocita¢ je zpravidla ovladan uzivatelem, ktery
poskytuje pocitaci data ke zpracovani prostfednictvim jeho vstupnich zafizeni
(klavesnice, mys, scanner, mikrofon atd.) apocita¢ vysledky prezentuje pomoci
vystupnich zafizeni (monitor, tiskarna, reproduktory aj.). V soucasnosti jsou pocitace
vyuzivany témét ve vSech oborech lidské Ccinnosti. Ve Skolstvi tvofi pocitac
nezastupitelnou soucast skolniho provozu (planovani vyuky, ptiprava rozvrhi, rozpocet
Skoly, mzdy, personalni agenda, inventarizace) a svou funkci slouzi jak ucitelam, tak
I zakam.
Ve vychovné vzdélavacim procesu je mozné vyuZzit pocitac témito zpiisoby:

» pocitac¢ jako pracovni néstroj

» pocita¢ jako vyucovaci néstroj

Dale rozpracovano Vv kapitole 7. Pfinos pocitact pro efektivni vyuku a uceni.

5.1 Konkrétni mozZnosti vyuziti didaktické techniky pri vyuce na

strednim odborném udilisti

Z uvedenych didaktickych technik, které jsou vyuzivany ve vétSing€ Skol, budou
nasledné popsany ty, které se vyuZzivaji na sttednim odborném ucilisti a svym zptisobem
Vv této oblasti dominuji:

= dataprojektor
* interaktivni tabule

= pocitac
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Dataprojektor

Na stiednim odborném ucilisti je vyuzivan jeden LCD dataprojektor 3M X76,
ktery je umistén U stropu ucebny a propojen s pocitaem na pracovnim stole uditele.
Dataprojektor je umistén V pocitacové ucebné €. 17, ovladan je pomoci dalkového

ovladace a jako projekéni plocha je vyuzivano bilé platno.

Diky kvalitnimu svételnému zdroji nevyzaduje spusténi dataprojektoru
zatemnéni ucebny. Ovladani pfistroje je velmi jednoduché avzhledem Kk tomu, ze se

spousti spole¢né s pocitacem vyzaduje pouze zékladni pocitacovou gramotnost ucitele.

Nekteré moznosti konkrétniho vyuziti jsou popsany V kapitole 2.2.6. MS
PowerPoint prezentace. Z toho vyplyva, ze dataprojektor je zde vyuzivan K projekci
prezentaci. Z kvalitné vytvorenych prezentaci mohou Zéci Cerpat poznamky, sledovat

obrazky, grafy, diagramy, tabulky ¢i videa nebo zvukové efekty.

Neni to vSak jediné vyuziti, tim dal$im je otevieni souboru pro vytvafeni
poznamek 74k, samoziejmé vse spojené S vykladem uciva. Dal$im vyuzitim miize byt
pousténi videozdznamu bud’ z CD-ROM, DVD, USB Flash Disku nebo pomoci

nékterych multimédii z internetu.

Konkrétné se tedy dataprojektor na stfednim odborném udiliSti vyuzZiva

Vv piredmétech:

= Potraviny avyziva — jak obrazky jednotlivych surovin tak piimo receptury,
obrazky jednotlivych casti jateCnych zvifat, a Zaci posléze sami urcuji, 0 jaké
casti se jedna.

= Stolniceni — obrazky riznych komponent vyuzivajici ¢iSnici K prostieni slozité

obsluhy, prezentace gastronomickych akci — rauty, plesy, svatby, oslavy.
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= Zafizeni provozoven — fotografie a obrazky zafizeni hoteld a restauraci.

» Zaklady spolecenskych véd — prezentace ,,Prevence drogové zavislosti.*

» Anglicky anémecky jazyk — spole¢né prace zakli na piekladu, pouziti
vyukovych programt.

=Cesky jazyk — pouziti vyukovych programi, diktaty anasledna kontrola
pravopisu vV MS Word. Vyhledavani informaci pro literaturu.

» Informacni a komunikacni technologie — prezentace teorie, ndzornd ukézka

prace v programech MS Office, Zoner PhotoShop, Internet...

» Ekonomika — piehled zprav na internetu, vypoCet mezd na internetovych

mzdovych kalkulackéch, prezentace ,,Finan¢ni gramotnost.*

Obrazek 14: Dataprojektor ucebna €. 17
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Interaktivni tabule

Na stiednim odborném ucilisti jsou zakoupeny dv¢ interaktivni tabule, v provozu
je vSak pouze jedna. Jedna se otabuli spfedni dlouhou projekci ActivBoard
Promethean sozvuéenim, kterd se Vsoucasnosti povazuje za nejrozsifenéjsi.
Interaktivni tabule je propojena S pocitacem vybavenym piisluSnym softwarem
ActivStudio. Obraz z pocitace je pomoci datového projektoru pienasen na tabuli. Tabule
ma vlastné podobnou funkci jako dataprojektor. VSechny aplikacni programy, které jsou
Vv pocitaci nainstalovany, mohou byt zobrazeny na tabuli. To znamena, ze | pomoci
interaktivni tabule muze také vyucujici zakim ukdzat prezentaci, textovy nebo

tabulkovy dokument, fotografie, zobrazit webové stranky, nebo piehrat video.

- Lektion 3 - Was ist was?
et Lte den passengen Begnit 3u
Jchen e o auf 0 Ggenstinge und winlen Sie aus oer Liste def P

Obrazek 15: Interaktivni tabule ActivBoard Promethean uéebna ¢. 1
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Pocitac
Pocita¢ je dulezitou soucasti vySe uvedenych didaktickych technologii.
Pocitacova gramotnost jedna z vyznamnych kompetenci ucitele i zaka. Na stfednim

odborném ucilisti jsou zfizeny dvé pocitacoveé ucebny.

Ucebna ¢. 16. je castéji pouzivand, protoze byla v roce 2011 vybavena novymi
pocitaci znacky DELL, s novymi LCD monitory, klavesnici, mysi a je zde k dispozici
také laserova tiskdrna HL-2250DN Brother, ktera je pfipojena do pocitacové sité

propojena pomoci Swithe na Skolni server (sit¢ LAN - Local area network).

Programové vybaveni pocitacli: operacni systém Windows 2007, aplikacni
programy MS Office 2010, vyukové programy - angli¢tina, némcina, sexualni vychova,
Cesky jazyk. Graficky editor Zoner PhotoShop, program k vytvafeni filmu z fotografii
a videi MS Movie Maker. Internetovy prohlize¢ Internet Explorer, antivirovy program
avastl. V ucebng, vsak neni k dispozici dataprojektor, ktery je vyuzivan na uéebné ¢. 17,
ktera je vice pouzivana pro tento dataprojektor nez pro samotné vybaveni pocitacu,
které je zastaralé atémét nefunkéni. Na této ucebné je také k dispozici scanner typ
Canon. Ke zméné by mohlo dojit novym vybérovym fizenim, které Skola planuje na

mésic kvéten 2013.

Obrazek 16: Poc¢itacova ucebna ¢. 16
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Dulezitym aspektem pii budovani pocitacové sit¢ bylo fyzické usporadani
jednotlivych pocitact v u¢ebné. Jednotlivéa pracovisté jsou umisténa po obvodu ucebny,
zék sedi Celem proti zdi. Vyhodou tohoto uspofadani je, ze vyucujici ma vyborny
prehled o Cinnosti zakt a ma bezproblémovy piistup K jednotlivym pracovistim. Bila
tabule je umisténa vedle katedry ucitele na sténé¢ ucebny. Ucebna neni vybavena
z4dnym datovym projektorem ani jinou prezentacni technikou, coz povazuji za nejveétsi
nedostatek ucebny. V ucebné je pouze bila popisovaci tabule. Kromé nainstalované
sitové laserové tiskarny zde neni zadna dalsi technika, kterd by se mohla vyuzit pii

vyucovani, nebo samotné praci S pocitacem.

Usporadani pocitacové ucebny ¢. 16

Obrazek 17: Schéma pocitacové uéebny ¢. 16

1. bila tabule
2. katedra ucitele v¢. tiskarny

v w7

3. pracovisté zakl
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6 Inovace v oblasti informacénich technologii a jejich
projekce do vyuky

I kdyz si to mnohdy neuvédomujeme, zijeme V dobé informacni exploze.
Kazdym okamzikem vznikd obrovské mnozstvi informaci. A to ma zavazné duasledky
pro Skolstvi. Neni totiz V moci Skol obsahnout takové mnozstvi informaci a zatadit je
ptitom do vyuky. Nutnost, aby na $kolach nebyly pfedavany pouze nové informace, ale
hlavné metody K jejich ziskavani, jejich vyuzivani a zpracovani vyzaduje predevSim

’ = v s <. “ s , , . ., 31
zavedeni moderni informa¢ni technologie jako soucést vyukovych aktivit.

Zéakladnim cilem soucasného Skolstvi je pfipravit v§echny zaky a studenty na co
V osobnim zivot¢, tak v budoucim zaméstnani. Zajisténi kvalitniho vzdélavani ucitelt
v informacnich a komunika¢nich technologii (rozvoj informaéni a pocitaové
gramotnosti). Rozvoj schopnosti informac¢ni a komunika¢ni technologie didakticky
zakomponovat do vyuky jednotlivych predmétl. Zajistit dostupnost technologii

(dodéavka a sprava hardware, ptipojeni k internetu).

Vyuzivani informacnich a komunikac¢nich technologii ve vzdélavani neni vazano
pouze na jeden konkrétni predmét. ICT lze vyuZzivat pfi vyuce matematiky, chemie,
jazyka Ceského, némciny, fyziky, pfirodopisu, obfasné vychovy, technické vychovy,

hudebni vychovy atp.

6.1 Inovace v oblasti informacnich technologii a jejich projekce do

vyuky na stif‘ednim odborném udilisti

Na stfednim odborném ucilisti doslo v n€kolika poslednich letech k inovacim
pocitacovych uceben, které jsou popsany Vv kapitole 4.1 Nastup vypocetni techniky na
sttednim odborném ucilisti. Inovace, kterd se pfipravuje pro tento Skolni rok 2012/2013
je zakoupeni nového pocitaového vybaveni uéebny ¢. 17. Dalsi inovace se tykaji

predevsim programového vybaveni viz dalsi dvé podkapitoly 6.1.1., 6.1.2.

3 KALHOUS, Z., OBST, O. Skolni didaktika. vyd. 2. Praha: Portil, 2009. s. 341
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6.1.1 Profesné zaméreny program Mefisto

Jak jiz bylo zminéno na zacatku kapitoly, cilem souc¢asného s$kolstvi je pfipravit

-----

schopni je uplatnit jak v osobnim zivot¢, tak v budoucim zaméstnani.

Proto, aby zéaci odchazeli dostatecné¢ vybaveni pro vykon své profese se skola
rozhodla zakoupit a nainstalovat novy program, ktery je svym zaméfenim uréen pro
gastronomii. Jedna se 0 zakoupeni licenci Kk programu Mefisto, ktery je v soucasné dobé
nejastéji vyuzivan Vv gastronomickych provozovnach. Tato inovace je planovana do
tematického planu Informacni a komunikacni technologie 3. ro¢nik pro Skolni rok

2013/2014. Kdy bude tento program nainstalovan do obou pocitatovych uceben.

Soucasti programu je také pokladna, ktera je ovladana pomoci specialni
dotykové obrazovky. Tato obrazovka spolené s ptisluSnym softwarem viz kapitola
7.2.11. Profesné zaméfeny program Mefisto je pripravena K vyuce Vv nové oteviené
odborné ucebné presné¢ tak, aby simulovala skute¢ny provoz V pohostinstvi. To
znamena, ze zaci spoleéné s mistry odborného vycviku zde povedou skute¢nou
skladovou evidenci népojii a ostatnich surovin. K dotykové obrazovce je pifipojena také

mala tiskarna pro tisk ¢t pro zakaznika.

Obrazek 18: Dotykova obrazovka na odborné u¢ebné
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6.1.2 Bakalafi - software uréeny pro $kolni administrativu®

Mezi zmény, které Skolu cekaji jest€ Vv tomto Skolnim roce 2012/2013 je
program, ktery se zatim rozbihd. Jednd se o0 program Bakaléafi. Bakalaii jsou

nejrozsifenéjsi software pro Skolni administrativu na skolach v CR.

Program Bakalafi tesi evidenci zakl (Skolni matrika) a zaméstnancti, klasifikaci
(zapis znamek, tisk vysvédCeni a tfidnich vykazl, grafické zpracovani prospéchu),
pfipravu uvazki, sestaveni rozvrhu hodin, planovani akci Skoly, suplovani. Dalsi
moduly programu Bakalati slouzi pro pfijimaci fizeni resp. zapis do prvniho ro¢niku,
inventarizaci majetku, rozpocet Skoly, pdj¢ovani knih a ucebnic, rozpis maturitnich

zkousek, tvorbu tematickych plant atd.

Program se sklada ze dvou zakladnich moduli:
Elektronicka tfidni kniha

Z4kovska knizka Online

Elektronicka tfidni kniha

Elektronicka tfidni kniha systému Bakalafi umoziuje zapis jednotlivych hodin
(¢islo, téma hodiny, poznamky apod.), zaddvani nepiitomnosti zakd V hodinéch,
omlouvani absence tfidnim ucitelem, S moznosti tiskovych vystupti v podobé pivodni
ttidni knihy. Program plnohodnotné€ nahrazuje tfidni knihy Vv papirové podobé. Vyhodou
elektronické tiidni knihy je snadngjsi ptistup vSech vyucujicich i feditelstvi k veskerym
datim. Odpadd "putovani" tfidni knihy po chodbach napf. v hodinach volitelnych

pfedmétl, nehrozi obavana ztrata ttidni knihy.

Vazba na rozvrh asuplovani umoznuje ziskavat informace 0 absenci
Vv jednotlivych vyu€ovacich pfedmétech. Zadand absence je zobrazovana V rozvrzich
zaki v Evidenci, ve webové aplikaci (rodi¢im zaka), v modulu Piehled vyuky (ptipadné
vcetné téma probirané latky v hodin€). Provoz modulu Ttidni knitha ma smysl pouze pii

soucasném vyuziti Rozvrhu a Suplovani.

%2 Bakalafi: Systém pro administrativu $koly. [online]. [cit. 2013-02-08]. Dostupné z:
http://pachner.cz/bakalari/bakalari.htm
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Webové aplikace (tzv. Zakovska knizka)

Modul zpfistupiiuje rodi¢im informace O klasifikaci (znamky ze zkouSeni
a z testll) a dochazce zakl, osobni rozvrh zdka azmény V ném (odpadlé vyucovani,
zmény V predmétech), akce Skoly (exkurze, kulturni asportovni akce) apod.
Zjednodusen¢ feceno vse, co zname Z klasické zakovské knizky. Umozinuje komunikaci
mezi vedenim Skoly, uditeli, zaky a jejich rodi¢i. Napf. hromadné rozeslani pozvanek
(se zp€tnou vazbou, kteii z rodici jesté zpravu necetli), predavani vyukovych materialt

studijnim skupindm, vytvareni anket apod.

Rodice chtéji byt informovani 0 déni ve $kole, a to nejen na tidnich schiizkach.
Mohou pak v¢as reagovat na pfipadny Spatny prospéch svého ditéte, na hodiny
zameSkané bez jejich védomi, na kéazeiiské prohieSky apod. Zobrazeni zdznamil
z elektronické tiidni knihy 0 probirané latce azadanych ukolech V jednotlivych

predmétech urcité pfivitaji napf. nemocni zaci a samoziejmé i jejich rodice.

Z téchto dvou zékladnich moduli se Vv soucasné dob¢ na stifednim odborném
ucilisti pouziva modul Zakovska knizka Online. Rodi¢lim jsou na prvni tfidni schiizce

vygenerovana hesla a jsou seznameni S timto programem.

Druhy model Ttidni kniha je zde zatim vyuZzivan jen pro zaznam absenci zaku
V hodinéch tfidnim ucitelem, nesupluje jesté klasickou tfidni knihu a to z toho divodu,
ze kazdy zuciteld nema K dispozici svij pocita¢. Jest€ v pribéhu Skolniho roku
2012/2013 by vsak elektronickou t¥idni knihu mél vést kazdy ucitel, protoze v tomto
obdobi by mélo probéhnout vybérové fizeni a kazdy z uciteld by mél mit k dispozici

sviij notebook.
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Dalsi moduly programu:
Spole¢né prostredi

Modul, nezbytny pro vSechny casti systému Bakalaii. Obsahuje zakladni tdaje
potiebné pro ostatni moduly (predméty, tiidy, vyucovaci skupiny, ucebni plany, uvazky
apod.). Cast Aktualizace umoziiuje pohodlnou prib&znou aktualizaci systému
prostfednictvim stranek vyrobce. Archivace slouzi pro jednoduché a ptehledné

zalohovani datovych souborti.
Evidence Zaki a zaméstnanci (Skolni matrika)

Evidence z4akli a zaméstnancti Vv systému Bakalafi zpracovava vedle osobnich
udajii zejména klasifikaci zakt, vcetné tisku vysvédcCeni. Elektronickd podoba dat
poskytuje velké mnozstvi piehledi a tiskovych vystupl. Piipraveny jsou stovky
nejriznéjsich sestav. UZivatelé je mohou modifikovat a podle potieby dopliovat nové.
Evidence programu Bakalafi je pIln¢ vyuzitelnd pro vedeni $kolni matriky. Tiskové
vystupy programu umoziuji vést potfebnou pedagogickou dokumentaci (tfidni vykazy,
katalogové listy). Tisk vysvédCeni je pfipraven na vétSinu pouzivanych blanketl

(SEVT) a umoziuje i dodate¢né tipravy.
Pfijimaci zkousky, zapis do 1. ro¢niku

Modul umoziiuje shromazdit podklady o uchazecich, stanovit kritéria pro jejich
hodnoceni, evidovat pod tajnymi kdédy vysledky zkouSek a sestavovat komplexni
hodnoceni jednotliveii. Modul je obousmérné propojen S Evidenci. Obsahuje tisky

pozvanek, vysledkovych listin, rozhodnuti 0 pfijeti a nepfijeti.
Grafické zpracovani klasifikace

Zobrazuje ruzné pichledy prospéchu a zameSkanych hodin tfid i jednotlivych
zakl (bchem celé dochéazky ¢i srovnani v aktudlnim pololeti) v riznych typech grafi,
S moZnosti vytvafet sestavy pro prezentaci téchto informaci. Program umoziuje ziskat
dalezité informace 0 prospéchu zakl a tfid. Z grafi je naptiklad velmi dobie patrny
vyvoj prospéchu ¢i zameSkanych hodin béhem studia. RGznéd srovnani pramért ve

tiidach, skupinach a predmétech.
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Rozpis maturit

Modul nacte z Evidence data maturanti, maturitnich pfedmétd a zkousejicich.
Program pomize rozvrhnout maturujici tftidy do jednotlivych tydnd a sestavit rozvrh
maturit. Tiskové sestavy obsahuji celkovy ptrehled maturitniho tydne, rozpisy zkousek

a podobng. Pritomnost U zkousek se zanese do Suplovani jako absence.
Knihovna

Aplikace slouzi k evidenci, vyhledavani a ptj¢ovani knih, u¢ebnic, ¢asopist, CD
apod. Vedle databaze externich vyptijcovateli pracuje samoziejmé s daty tiid, zaka
a ucitelt zadanych Vv Evidenci. Systém carovych koédi umozituje snadnou obsluhu

programu piipadné i ve vétsi knihovné.
Inventarizace

Modul pro evidenci majetku Skoly. Umoziiuje kazdorocni inventuru, vypise
seznamy inventafe V ucebnach, ucebnich pomucek Vv kabinetech apod. Jedna se

0 eviden¢ni (nikoli ti€etni) program pro evidenci majetku.
Rozpocet Skoly

Program pro sledovéani stavu V jednotlivych slozkach rozpoctu skoly, eviduje

objednavky a faktury. Jednoduchy modul pro evidenci ptijmu a vydaja.
Plan akci

Eviduje piehledné viechny akce $koly V priib&hu roku. Ugast vyudujicich a ttid

na planovanych akcich lze automaticky ptendset do Suplovani jako nepfitomnost.
Rozvrh

Program pomahd tvlrci rozvrhu hlidat kolize, ukazuje prostor pro nasazeni
jednotlivych listkti, hledd mozné vymény aptfesuny hodin, to vSe pii soucasném
pohledu do vice rozvrht (tfid, uciteld, mistnosti). Samoziejmosti je déleni na libovolné
skupiny, které se mohou skladat ize zakt nekolika tiid, a prace ve vice tydennich
cyklech. Tisknout lze rozvrhy tfid, uciteld, mistnosti ajejich piehledy. Soucésti
Rozvrhu systému Bakalafi je také nadstavba Generator. Princip automatického

generovani spo¢iva ve vyhledavani listkd, jejichZz nasazeni by pozdé€ji mohlo Cinit
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potize, ajejich postupném nasazovani na vhodnd mista. Automatickou tvorbu lze
sledovat, kdykoliv ji prerusit a korigovat, coz byva snadné&jsi v pritbé¢hu tvorby nez

V nasazeném rozvrhu.

Suplovani

Modul nabizi vhodné ucitele pro zastupovani za chybéjici, spojuje, rusi,
vyménuje a presouva hodiny. Soucasti je 1 vyhodnoceni udaji 0 vSech zménach ve
zvoleném obdobi avykaz pracovni doby ucitelti. Suplovani navazuje na Plan akci

a Rozpis maturit, odkud se automaticky nacitaji adaje 0 nepiitomnosti uciteli a tiid.
Tematické plany

Modul umoziuje vytvaret tematické plany predméti (s vazbou na ucebni plany
tftid a avazky uciteld). V pfipravenych planech lze dopliovat a pfesunovat kapitoly,

meénit dotaci vyucovacich hodin apod. Vystupem je tematicky plan pro tfidu a pfedmét.
Konkrétni vyuziti

Z téchto ostatnich modulti se vyuzivaji na stfednim odborném ucilisti témér
vSechny. Vyhodou tohoto softwaru je okamzitd zpétnd vazba pro vedeni Skoly,

administrativnim pracovnikiim, u¢itelim, zakim i rodi¢tm.

Cilem vedeni Skoly neni pouze inovace technického a programového vybaveni
a didaktické techniky, ale pfedev§im nutnost naucit pedagogy a ostatni personal obsluze
této techniky a programi. Proto probéhlo a v soucasnosti jesté probiha mnoho Skoleni,
které ucitelé navstévuji v ramci projektu ,,ICT kompetence pedagogickych pracovnikii
ve vyuce”. Jedna se 0 Skoleni: MS Word 2010 pro zacate¢niky ipro pokrocilé,
MS Excel 2010 pro zacate¢niky i pokrocilé, MS PowerPoint 2010 pro zacate¢niky
i pokro¢ilé, vytvateni fotografie aiprava fotografie v Zoner PhotoStudio. Skoleni na

interaktivni tabule, program Mefisto a pak samoziejmé skoleni K programu Bakalafi.
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7 Prinos pocitaci pro efektivni vyuku a uceni

Tato kapitola se zabyva piinosem pocitaci ajeho efektivniho vyuziti ve
vychovné vzdélavacim procesu. Zabyva se obecnymi charakteristikami i konkrétnim
vyuzitim pocitate na stiednim odborném ucilisti ato piedevSim jeho programového

vybaveni. Pfinos pocitact prostfednictvim vyukovych programi,

7.1 Vyukové programy>

Vyukovy program by mél piispét K plnéni vyukovych cill, mél by mit tedy
interaktivni charakter a nabizet uzivateli takové podnéty, které by mély adekvatni

zpétnou vazbu. Jedna 0 software, ktery 1ze vyuzit pro individualni i skupinovou vyuku.
Podle Kalhouse a Obsta mohou mit vyukové programy ve vyuce rizné funkce:

. Prace s programy pro procvi¢ovani latky - uceni a procvicovani jiz
naucené latky muze byt zabava. Pfi jednoduché instalaci nastavime rozsah
uciva. Diky tomuto programu budeme mit béhem kratké doby ptehled, které
oblasti u¢iva zaci zvladli, program ihned vyhodnocuje vysledky. Pouzivame

napf. pro Cesky jazyk, cizi jazyky...

. Simula¢ni programy - Soucasna vyuka V hodindch teorie je vedena
nejcastéji formou vykladu a popisem raznych schémat a obrazkid. Pro oZiveni
vyuky atim i vétsi interakci S zaky mizeme zavést praktické ukazky formou
modelovani procesii vV odbornych pfedmétech tak, aby si zéci 1épe uvédomili
souvislosti a rychleji pochopili danou problematiku. Soucasna uroven téchto
programi umoznuje modelovat velmi slozité problémy z biologie, fyziky,

chemie...

33 KALHOUS, 7., OBST, O. Skolni didaktika. vyd. 2. Praha: Portal, 2009. s. 342
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. Didaktické hry — hra patii K pfirozenym aktivitam a projevim ditéte.
Didaktické hry rozvijeji logickou uvahu, zdokonaluji dovednosti, uc¢i se rychleji
reagovat a rozhodovat, zlepsuji prostorovou orientaci a postieh. Hra probihé ve
fiktivnim prostfedi a Case, proto se zde mize naucit ze zkuSenosti a chyb, které

by mély v redlném prostiedi fatdlni nasledky.

. Elektronické uc¢ebnice a encyklopedie - nabizené elektronické ucebnice
a encyklopedie odpovidaji rozsahem i strukturou tisténym ucebnicim alze
Snimi prubézné pracovat na zpétném projektoru nebo interaktivni tabuli.
Vyhodou systému je, ze zak vidi na interaktivni tabuli stranku tak, jak ji ma
Vv tiSténych ucebnich materidlech, a také vyucujici se Vv elektronické verzi podle

tiSténé ucebnice snadno orientuje.

7.2 Pocitac jako pracovni nastroj

Pocitace maji své opravnéné misto ve Skolach ptipravujici mladé pokoleni pro
zivot a praci ve spolecnosti. Ve $kolstvi tvofi pocita¢ nezastupitelnou soucast skolniho

provozu a svou funkci slouzi jak u¢itelam, tak i zakam.

Zaci ziskavaji po¢itatovou gramotnost tim, Ze se uéi poznavat samotny poéitaé
pro jeho technické dily tzn. hardware pocitace, tak i programové vybaveni — software

operacni a aplikacni. Jeho vyuziti je rozpracovano V dalSich jedendcti podkapitolach.
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7.2.1 Textové editory

Textové editory umoziuji uzivateli psat text, od psani kratkych zprav, dopist ¢i
knih. Pro své grafické rozhranni je velice oblibeny program Microsoft Word ¢i Open
Office. Textovy editor plni funkci jiz zastaralych psacich stroji. Mezi pouzivané
a zajimavé funkce programu patii psani formulait, kontrola aoprava pieklept,
formatovani textl,, pouziti piekladace a pfipravu hromadné korespondence. Vyuziti

téchto programi je mozné prakticky ve vSech pfedmétech.
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Obrazek 19: Vyuziti programu MS Word

Konkrétni vyuziti

Znalost prace V programu MS Word je pro Zéky stfedniho odborného uciliste
velice dilleZité, proto je mu vénovana Vv prvnim ro¢niku zhruba tietina vyucovaciho ¢asu
Z hodin ICT viz Tématicky plan pro 1. roénik. Ukazka prace zaka v MS Word je
prezentovana Vv kapitole 2.2.4.1. Konkrétni vyuziti vyuky podporované pocitacem.
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Zaci vyuziji tento program v priibéhu celého studia ato v podobé referati,
navrhii menu, receptli, navrhii tabuli S prostirdnim apod. Vyuziji ho také pro uspesné
zakoncCeni studia, kdy je nutné vypracovat v tomto programu Samostatnou odbornou
praci na vylosované téma viz obrazek 19. Samostatnou odbornou praci zpracovavaji
zaci jak doma, tak je ji v€novan cas ve tietim ro¢niku studia viz Tématicky plan pro
3. ro¢nik. Usp&$né zpracovani této prace zavisi nejen na odbornosti v gastronomii, ale

také znalosti prace v MS Word jako jsou:

Formalni a grafické uspotadani SOP

Obsahové uspotadani, osnovy K jednotlivym obortim
Grafické zpracovani titulni strany

Pouzivani stylti nadpist (optimalné dvé az tfi urovné nadpisii)
Vytvoteni vlastniho stylu odstavce

Osetreni jednohlaskovych predlozek pevnymi mezerami
Seznam - odréazky, ¢islovani

Typograficka pravidla

© ©o N o a bk~ w0 Dd e

Korektn€ ukoncované stranky (popft. oddily)

[EEN
o

. Formatované Cislovani stranek v zapati

[EEY
[EEY

. Poznamky pod carou, citace

[EEN
N

. Obchodni korespondence - objednavka

[EEN
w

. Vytvareni tabulky kalkulaéni list, receptovy list

[EEN
SN

. Vytvateni kuvéru, nékresu tabule

[EEN
a1

. Titulky objektti, obrazkt, grafii

[EEN
(op)

. Seznam pouZité literatury
17. Seznam obrazk, tabulek
18. Vytvoteni obsahu
19. Revize — sledovani zmén
20. Vzhled stranky, ptiprava pro tisk
Z hlediska osobniho vyuziji absolventi tento program ke zpracovani zivotopisu
a pruvodniho dopisu nebo jakékoli jiné korespondence. Z hlediska profesniho pouziji

tento program K vytvofteni jidelniho listku, napojového listku, objednavek...

80



7.2.2 Tabulkové kalkulatory

Tabulkové kalkulatory - tyto tzv. spreadsheety jsou po textovych editorech
nejpouzivanéjsi. Program MS Excel je urCen pro vytvareni jednoduchych tabulek, grafii,
po slozitejsi tabulky provazané vzorecky ¢i slozitéj$imi matematickymi, statistickymi ¢i
finan¢nimi funkcemi véetné editace maker a tvorby kontingenc¢nich tabulek. Pro vyuku
je vhodné pouzivat tento program V piedmétech jako je matematika, fyzika, chemie,

ekonomika apod.
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Obrazek 20: Vyuziti programu MS Excel
Konkrétni vyuziti

Na sttednim odborném ugilisti se vénuje programu MS Excel vice, nez polovina
vyucovacich hodin ICT v druhém ro¢niku studia viz Tématicky plan pro 2. roénik.
Ukazka prace zaku v MS Excel je prezentovana v kapitole 2.2.4.1. Konkrétni vyuziti
vyuky podporované pocitatem. Pro zaky je velice dilezité umét pracovat Vv prostredi
toho programu nejen pro studium jako takové s ohledem na mezipredmétové vazby jako
matematika, ekonomika, odborné ptedméty, ale zv1asté pro svou budouci profesi. UCi se
nejen navrhnout a zformatovat tabulky, ale ozivit je vzorecky, slozitéjsimi funkcemi,
filtrovat, vytvaret databaze avyhodnocovat tabulky pomoci grafi. V oblasti
gastronomie se tento program vyuzivd napi. ve skladové evidenci, dochazkovych

listech, mzdovych agendach, kalkulaci pokrmt, napoju, inventur.
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7.2.3 Grafické editory

Grafické editory slouzi k vytvafeni obrazovych materilli, jako jsou obrazky,
kresby, jednoduché grafické znazornéni. Je pocitacovy program umoziujici uzivateli
prostfednictvim grafického rozhrani vytvaret a upravovat soubory s rastrovou grafikou.
| ty nejjednodussi grafické editory zvladnou vkladani geometrickych tvart, rysovani,

michani barev, ofezavani ptivodnich obrazki a dokreslovani jinych.

Grafické editory se obecné d€li do dvou skupin, podle toho za jakym ucelem je
chceme vyuzivat — pokud je nasim cilem vytvofit geometrickymi tvary pomoci riznych
ktivek (tzv. vektort) obrazky jako jsou vizitky, loga, letdky atd., je pro tento ucel

vhodné nasazeni tzv. vektorové grafiky, se kterou pracuji vektorové grafické editory.

Chceme-li upravovat fotky, oscannované obrazky, aplikovat rizné druhy efektt
atd. je zase na misté pouziti tzv. rastrové (¢ijinak nazyvané bitmapové) grafiky, se
kterou pracuji rastrové (bitmapové) grafické editory. Prace s grafickymi editory ve skole
je pro zéky velmi pfitazlivd. Krom¢ vytvarné vychovy mizeme tento program vyuzit

témert ve vSech predmeétech, kde potfebujeme text obohatit obrazkem.
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Obriazek 21: Vyuziti programu MS Malovani
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Konkrétni vyuziti

Pro praci v programu Malovani, ktery byva soucasti prislusenstvi MS Office, se
zéci prvniho ro¢niku uci vytvofit napt. kuvér viz obrazek 21. Tvoii ho Vv sou¢innosti
s programem MS Word, ve kterém k nému vytvareji popisky, viz Tématicky plan pro

1. ro¢nik.

_iZoner Photo Studio 12 Professional (2
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Obrazek 22: Vyuziti programu Zoner PhotoShop

Tomuto grafickému programu pro upravu fotografii jsou vymezeny hodiny pro
vyuku ve tfetim ro¢niku viz Tématicky plan pro 3. ro¢nik. Ukazka prace zakl v Zoner
PhotoShop je také prezentovana V kapitole 2.2.4.1. Konkrétni vyuziti vyuky

podporované pocita¢em.

Zaci zde upravuji fotografie z gastronomickych zazitkil, které naGerpali béhem
studia. U¢i se na nich napt. komprese fotografii, ofezy, vyzehleni nerovnosti,
retuSovani, redukci Cervenych oc¢i, vkladani textu do obrazkl. Ziskané znalosti Zaci
uplatni pfi tvorbé Samostatné odborné prace, do které vkladaji fotografie pfipravenych
jidel, napojii. Ve své profesi pii doplnéni obrazka do jidelnich listkli, ndpojovych listkd,

na vizitky, pro reklamni ucely.
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7.2.4 Prezentacni programy

Mezi nejznaméjsi prezentacni program patii MS PowerPoint, ktery je soucasti
baliku MS Office. Prezentace slouzi Kk ptedstaveni ¢i piedvedeni zpravidla néjakého
vyrobku, firmy ¢i postupu prace. Moznost jak vyuzit programu je vyuziti jako ucebni

pomucky vyucujicim viz kapitola 2.2.6. MS PowerPoint prezentace. Dal§im zptisobem

vyuziti tohoto programu jako pracovniho nastroje Zaka.
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= Ee | lj qE‘Obmwit ‘ ,“;‘ ‘| I =l 5’( LZ Obrys tvaru -
Viozit || Nowy AV - . Tvary Uspofadat Rychie 3
S 7 || snimek~ 33 Odstranit ; B 7 Usbe 8 8- aaA Ry~ = Efektytvard -

34 Najit
E';, Nahradit ~
| W Vybrat |

%)l UOpray

WELLNESS HOTEL
FRYMBURK

Wellness Hotel Frymburk

Jana Novakova
CK3A

|
| ‘ Klepnutim vloZite poznamky.
|

Snimek1z5 | “Motiv systému Office”™ | <8  Ceitina (Ceskd republika) |

Obrazek 23: Vyuziti programu MS PowerPoint

Konkrétni vyuziti

Zaci sttedniho odborného ucilisté se uci vytvaret prezentace na konci druhého
a zacatku tfetiho ro¢niku viz Tematicky plan pro 2. a 3. ro¢nik. Zaci tvoii prezentace na

téma — oblibena osobnost, gastronomicky zazitek, prezentace podniku, kde vykonavaji

prakticky vycvik, prezentace Samostatné odborné prace. Proto, aby

uspésna, musi zaci dodrzovat pii tvorbé prezentace i pfi samotném prezentovani urcité

nalezitosti.
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Nalezitosti, které musi Zaci dodrZovat pri vytvareni prezentace:

1. Forma prezentace
a. Snimky slouzi pouze pro dokresleni mluveného projevu
b. Stru¢nost, jednoduchost a srozumitelnost i v grafice mén¢ znamena vice

Vyvarovani se vyraznych barev pozadi a pisma

o o

Jednotna grafika

e. Synchronizace snimku a mluveného slova — ¢asovani, animace.

2. Obsah prezentace

a. Titulni snimek obsahuje nazev prezentace a jméno autora

b. Seznameni s obsahem prezentace zpravidla na druhém snimku
c. Obsah a styl prezentace by mélo odpovidat publiku

d. Jednoduché a ptehledné grafické prvky, kvalitni obrazky

e. Velikost pisma min. 24, sjednoceny font pisma, nepodtrhavat

f. Zvuky je vhodnéjsi nepouzivat (podle publika)

g. Na poslednich snimcich rozlouceni, kontakty ¢i pouzité zdroje.

3. Osobnost prezentujiciho
Dba se na prvni dojem

a.
b. Verbalni i neverbalni komunikace

o

Umeéni byt presvédcivy — dobré rétorika
d. Udrzovani o¢niho kontaktu s publikem

e. Brat zfetel na Cas, prestavky

85



7.2.5 CAD systémy

CAD systémy z anglictiny computer-aided design, cesky pocitacem
podporované projektovani nebo kresleni. Dalo by se fici, Ze se jednd 0 pouzivani
pokrocilych grafickych programii pro projektovani, misto rysovaciho prkna. Tato
aplikace vzdy obsahuji grafické, geometrické, matematické a inZenyrské nastroje pro
kresleni ploSnych vykresti a modelovéani objektl a d€ji redlného svéta. Pokrocilejsi fesi
vypoCty, analyzy aftizeni systémi (vyroby, zafizeni). Jeho vyuziti ve
Skolnich pfedmétech je velice specifické ato v oborech strojirenskych, stavebnich,

elektrotechnickych...

iaix]
IleiIe Edit View Tools Meshes Part Drawing Windows Help _-_]ﬂﬁl
| W& Oi-e-@ivjjeazro@uwtS 30y

Tree view g X Task View & X
Labels & Attributes =
Application . Group of Tasks

- [@ unnamed =
= [@ Scharniergreifer A Do Task 1
-~ @ Scharniergreifer
@ Scharniergreifert
-~ @) Scharniergreifer2
@ Scharniergreifer3
[ Scharniergreifer4
- @ scharniergreifers
[ Scharniergreiferé =l

A Do Task 2
. JDoTask3 g% DoTask4
[ bo Tasks

_’_ Non-expandable Group

. Do Task2.1
Property view g X W o sz
Property | Value I _’t Do Task 2.3
Group without Icons
Do Task 3.1
Do Task 3.2
‘Widgets also allowed:
A Button
i
19.7/8.4 Fps B 0o Tos 4.1
Do Task 4.2
\ view /& 5 T li'fl Unnamed : 1 f‘ Scharniergreifer : 1 I
Pk i A v

Obriazek 24: VyuZziti programu FreeCAD

Tento program patii K tém, které jsou piinosné pro efektivni vyuku a uceni, ale
konkrétni vyuziti na stfednim odborném wucili§ti gastronomického zaméteni

nevyuzitelny.
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7.2.6 Databazové systémy

Databaze je mozné vyuzivat nes€etnymi zplsoby. Informace jsou ukladany ve
formé zaznami stejn¢ho formatu. Tyto zdznamy lze nasledné tfidit podle urcitého klice
¢i vyhledavat v nich urcité udaje. MS Access program, ktery je soucasti kancelarského

baliku MS Office. Program, pomoci kterého uzivatel muze rychlym a efektivnim

zpusobem zpracovavat a vyhodnocovat data, kterd jsou uloZena v databazi.

=

- Soubor  Ulpravy  Zobrazit Vot Mastroje  Okno  Mapoveda

DS HB|ERY

&ablony

obecné | Databéze |

f BB o R-

Bt oo|cs 2| ),

daton...

4 & &

Prazdna Projekk Projekk (nowa
(Exiskuj. .. databize)

[~ Nahled

Mahled neni dostupny

Hotava

stomo

MNapovEda - zadejte dotaz =

4 % Novy soubor - X
Oteviit soubor
(& Soubary...

Novy
Prézdn databdze
Prézdnd datov stranka
Projekt (existujici data)
Projekk (nowa data)
Novy 2 existujiciho souboru
@ Zvolit soubor...
Novy ze Zablony
Obecné Sablony
Sahlory na serveru Microsoft, com

{4 Piidat umisténi Misto v sii
@ MapovEda pra Microsoft Access
[w] Zobrazit pfi spudténi

MM A

Obrazek 25: Vyuziti programu Microsoft Access

Tento program se na stiednim odborném ucilisti nevyuziva. Pro vytvareni

databazi se na ucilisti vyuziva program MS Excel.
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7.2.7 Programy k ziskavani informaci z pocitacovych siti

Jde o kategorii, do které zatadili Kalhous a Obst multimédia a predevsim
internet. Moderni prostfedky didaktické techniky, didaktické programy a jimi
inspirované formy vyucovani zahrnuje sit¢ — lokalni pocitacové sité, internet a jeho
prostiednictvim piistupné on-line knihovny, databaze adalSi zdroje informaci,
videokonference. Dale zahrnuje multimédia, ktera spojuji rtzné formy prezentace

informace — hypertext, zvuk, obraz na riznych typech nosi¢t on-line, CD-ROM.

7.2.7.1 Internet

Internet je celosvétovy systém navzajem propojenych pocitacovych siti, které
mezi sebou komunikuji pomoci protokoltt TCP/IP. Jedna se 0 nejvétsi pocitacovou sit’
na svété. Pomineme-li didaktické vyuziti, je dominantni vyuZiti internetu pfedevs§im pro
komunikaci mezi ucitelem a rodi¢i. Nejedna se jen 0 posilani e-maild nebo vyuzivani
elektronické zakovské knizky, ale jde predevS§im o vyuziti www. Dale slouzi
k pfenaseni informaci a poskytovani mnoha sluzeb - elektronicka posta, chat,
www stranky, sdileni soubord, on-line hrani her, vyhledavani, katalog atd. Ke spousténi
internetu vyuzivame programy jako Internet Explorer, Mozilla Firefox, Opera ¢i Google

Chrom.
Konkrétni vyuziti

Internet patii v soucasné dobé ke klicovym oblastem informacni technologie. Je
tomu tak i na sttednim odborném ucilisti. Neslouzi pouze jako pracovni nastroj zéka, ale

vyuziva jej cela skola véetné pedagogt.

Jako pracovni nastroj slouzi sit’ internetu zakim K vyhledavani informaci viz
Tématicky plan pro 3. roénik. Zaci se uéi orientovat na internetu, vyhledavat informace
z oblasti gastronomie — recepty, stolniCeni, potraviny... Z jinych oblasti jako je
ekonomika — aktualni zpravy, novinky, vyhledavani firem podle IC, vypocet mzdy na
mzdovych kalkulackach apod. Z oblasti cestovniho ruchu — kalkulace Skolniho vyletu

véetné spojeni, ubytovani, stravy. Internet Zzaky provazi vyukou jiz dfive ato
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v predmétu ICT, kdy jsou zaci seznameni S teorii. Jak vibec internet vznikl, k cemu

slouzi a zaroven jakéa nebezpeci ptinasi vV souvislosti pfedevsim se socialnimi sitémi.

Pro pedagogy je internet dilezitou didaktickou pomuckou. Je to dalezity zdroj
informaci, ¢erpaji z n¢j informace pro vyuku, sleduji déni ve svém oboru. Pro tfidni
ucitele je velice dulezitd e-mailova komunikace prostfednictvim internetu S rodici
a aktualizace programu Bakalaii. Z dal$ich sluzeb, které ucitelé vyuzivaji na internetu,
urcité¢ stoji za zminku vyuziti ,,Youtube.com®, kde muze ucitel pfedem najit
pozadovanou problematiku a poté sdilet s zdky videonahravku tématicky zameétrenou
k probirané latce. Nutno podotknout, ze zdroje informaci z ,,youtube* je tieba dikladné
overit pred vyukou, nebot’ neni problém velmi lehce nalézt nepatfi¢ny obsah, ktery

zcela urdité neni uréen zakam.

7.2.7.2 E-mailova komunikace

¢ili elektronickd posta, ktera probihd pomoci e-mailové schranky Microsoft
Outlook, Mozilla Thunderbird, Foxmail nebo téz vytvofenou na nékterém ze serveru

Seznam, Centrum, Email...
Moznost vyuziti e-mailové komunikace ve skole:**

» V komunikaci mezi zaky navzajem, mezi skupinami zaki ve skole. Tato forma
komunikace za¢ne byt pro zaky skute¢né zajimava a atraktivni v okamziku, kdy
mohou mezi sebou komunikovat i ze vzdalenych mist $koly a maji zalozenou

vlastni poStovni schranku.
=V komunikaci mezi zaky a uéiteli. Zaci posilaji své prace ke kontrole, uditel je
nasledn¢ opravi. Ttidni ucitel informuje zaky o0 vysledcich, o0 zalezitostech

tykajicich se skolniho vyletu atd. Nebo zasila zakim poznamky k pfedmétu.

% CERNOCHOVA, M., NOVAK, J. Vyuziti pocitace pfi vyucovani: ndméty pro prdci déti s pocitacem.
Vyd. 1. Praha: Portal, 1998, s. 69
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» V komunikaci mezi $kolami vV narodnim i mezinarodnim métitku. Spousta skol
je dnes zainteresovana do rtiznych projektd, proto tato rychld komunikace muize

slouzit k vyméné zkuSenosti a k samotné realizaci téchto projekta.

= Vyuziti elektronické komunikace jako linky davéry. Bud’ se vyuziva univerzalni

postovni schranka, ze které miize posilat postu kdokoli.
Konkrétni vyuziti

Na stifednim odborném ucilisti se pro e-mailovou komunikaci vyuziva programu
Microsoft Outlook Web App. Tuto komunikaci vyuzivaji ucitelé a ostatni personal ne
vSak Zaci. Zaci posilaji své prace ¢ domaci ukoly na maily ugiteld ze svych
soukromych emailovych adres. V ptedmétu ICT jsou zaci ve 3. ro¢niku seznameni
S hlavnimi z4sadami elektronické komunikace, e-mailova etiketa, logicky koncept
e-mailové zpravy, styl a obsah zpravy s ohledem na jeji ucel a adresata, Casté chyby
Vv elektronické komunikaci, nestandardni e-mailova komunikace (vyfizeni stiznosti,
reklamace, omluva...), pravidla e-mailové komunikace Vramci vnitrofiremni
komunikace firmy, e-mailova komunikace v praxi — dle nastavenych pravidel vytvofit
e-mail, reagovat na pfijaty e-mail (vyfidit objednavku, reklamaci,...) viz Tématicky

plan pro 3. ro¢nik.

(- g skolacrcb.cz | https://exchange.skolacrcb.cz/owa c | ‘-' ~ Google }J‘ A B-
“O“L;;Iook'WebApp odnlasit | Pileckova Michaela ~
Poita > Koncepty Pocet poloz B vyhle Moznosti - @ -

-

polozky ~_ Novy + Odstranit + Pfesunout~ Filtr v Zobrazeni~ e
) Dorucend poita o

4 Oblibene

«

O Neprectena posta |

odle Datum ~  Nejnovéjii nahofe

=) Odesland poita

m

Tomuto zobrazeni neodpovida Zadna polozka.
4 Pileckova Michaela
2} Dorucena poita
2] Koncepty
=) Odeslana posita
& Odstranéna posta

= Pposta

ﬁ Kalendar

H Kontakty

SZ Ukoly

j Verejné slozky =

Obriazek 26: VyuZiti programu MS Outlook Web App
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7.2.7.3 World Wide Web

WWW prielozeno do Cestiny jako svétové rozlehla pavucina. Princip je zalozen
na technice hypertextu. Na www strankach ucitele Ize zvetejinovat spoustu informaci,

které podporuji @ napomahaji efektivni komunikaci mezi ucitelem a rodici.

Nejedna se jen o informace ohledné tufednich hodin uditele pro rodice, nebo
informace o tiidnich schiizkach, ale ucitel zde mtze zobrazit i aktulni stav probirané
latky (co bylo probrano Vv jakém predmétu), ale iinformace o domacich ukolech,
planovanych tfidnich akcich a pomickach nutnych pro vyuku na dal$i dny. Tim dojde
k velkému zlepseni komunikace mezi ucitelem arodi¢i, coz ma nasledny vliv ina
zlepSeni jejich komunikace. V piipadé webovych stranek s$koly, informuji ptipadné
zajemce 0 studium o skole, Skolnim vzdélavacim programu oboru, probihajicich akcich

Skoly.

Konkrétni vyuziti

Vyuziti webovych stranek Skoly je patrné z obou uvedenych obrazkl ¢. 28,
informuje vetejnost 0 Skole, jejich kontaktech, oborech a aktualitach, coz je patrné na
druhém snimku, kde informuje uchazece o studium o dni otevienych dvefich na skole
a internatu. Co je pro webové stranky dulezité, je piihlaseni k programu Bakalafi, kde se
pomoci pfidélenych hesel mohou rodice pravidelné informovat 0 prospéchu Zaka viz

kapitola 6.1.2 Bakalafi - software uréeny pro $kolni administrativu.
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I Dnes je nedéle 21. 10. 2012 PrihlaSeni Bakalari

Stredni sSkola a
VyssSi odborna Skola
cestovniQ

Novinky: Den otevienych dvefi 29.11.2012 na obou budovach skoly.

O 3kole  Obory  Phijimaci fizeni  Mimo vyucovani  DalSivzdélavani  Galerie  Pro vefejnost

SSAVOSCR

Pripravuje budouci pracovniky v riznych oblastech cestovniho ruchu uz vice nez 30 let. Profiluje se jako
Skola zaméFena na gastronomii, hotelnictvi a turismus. Na Skole studuje v riiznych formach studia kolem
700 Zakad. Skola se stala jako jedna z prvnich hotelovych 3kol &lenem Evropské asociace hotelovych 3kol,
spolupracuje se zahrani¢nimi Skolami podobného zaméfeni, zviasté s Mezinarodni hotelovou Skolou v Bad
Leonfeldenu.

ORGANIZACE VYKONAVA CINNOST STREDNi ODBORNE SKOLY, STREDNIHO ODBORNEHO
UCILISTE, VY53i ODBORNE SKOLY, DOMOVA MLADEZE A SKOLNi JIDELNY.

- Stiedni odborna $kola: je uréena pro absolventy zakladnich Skol a ma tyto obory:

UEebni obory 65-51-H/01 - Kuchai-Cisnik
Skolni vzdélavaci program:

| Dnes je sobota 19. 1. 2013

Prihlaseni Bakalari www.skolacrcb.cz Kontakty Mapa

Stredni Skola a

VysSsSi odborna skola
cestovnih

O Skole  Obory  Prijimacifizeni  Mimo vyucovani  DalSivzdélavani  Galerie  Pro vefejnost

AKTUALNE:

SRDECNE VAS ZVEME
NA

DEN OTEVRENYCH DVERI]

STREDNI SKOLY A VYSST ODBORNE SKOLY CESTOVNIHO RUCHU
V CESKYCH BUDEJOVICICH,

ktery se bude konat 17. ledna 2013 od 9 do 17 hodin.
Budete moci navstivit:
e 3leté obory — v budové na Senovédzném nédméstf ¢, 12
s 4 leté obory - v Zatkoveé budové v ulici Frani Sramka ¢. 9
« Domov mlddeZe v Rudolfové

Prijdte se podivat a ziskat informace o nasich oborech.

BUDEME SE NA VAS TESIT

Obrazek 27: Webové stranky Stiredni Skoly a Vyssi odborné skoly cestovniho ruchu
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7.2.7.4 Tvorba webovych stranek

Z hlediska didaktického vyuziti www stranek je mozné zaky zainteresovat do
tvorby vlastnich individualnich webovych stranek ¢i stranek celé tfidy. Webové stranky
jsou tvoreny pomoci HTML editorti, kde se text upravuje podobné jako Vv textovych
editorech ¢ili tak vypada ivysledna stranka. Vdéénym a oblibenym tématem prvnich
stranek zaki je stranka 0 jejich zalibach nebo jich samotnych, ptipadné 0 jejich Skole

a uditelich.

[ Golden HTML Editor

Soubor L:Ipra\l}r Hledani VloZit Mastroje Moinesti Okno  Mapovéda
DOGEEEVANLS ORD BB K YR | ol

Text | Formit| Styl  Odkazy | Seznamy | Tabulky | Multimédia | Formuiste | Rémee | Script| Daii |

A |LOCAL| NAME | =l ‘
Panel zdroji l Tagy a cdkazy ] Poznamky ]
g Soubory l Adresy ] Schrinky ]
BRI g | =l
3 4 = = Misa -
s 5 (= AppData
- . [=r Local
= | e 7
8 i
= /[0 g
_ = VEechny soubory (*.%) hd
=i < [m b = c: [] i
& Dokument_‘d, Preview | W 4| ¥ M} Bez jména
[ [T 11/ L L ANEEEEEEEEEEEEER
Welikost: 160 znaki CAPS| MUK | SCROLL | |Ext-HTML

Obrazek 28: Vyuziti programu Golden HTML Editor

Tento program, ktery slouzi k tvorbé webovych stranek, se bohuzel ve Skole

nepouziva.
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7.2.7.5 Elektronicka tridni kniha

V posledni dobé Skoly preferuji elektronizaci tfidnich knih a elektronickych
zékovskych knizek. Coz ma nesporné vyhody pro vedeni Skoly, tim ze ma béhem
chvilky k dispozici piehled o0tom jak je dodrzovan tematicky plan jednotlivych

predmétil, 0 vyuziti ucitele kK suplovani, evidenci zaméstnanct a zak.

Elektronické zakovské knizky zlepSuji informovanost rodi¢i 0 prospéchu déti

a 0 jeho absencich.

" g proj - 12 (24

W -

= Prostiedi Dats Sestavy -- Spravce Nastroj Okno Edit Help
12 | [zaci | #f g W0

{4 Parametry zapisu prilbézné klasifikace - 1. pololeti 2012/13 e
Zapisovat znamky (pfedmét, skupina tfidy) [IKT Chl CK1B+KC 18 - poznamky k
(ivazky s platnosti 01.09.2012)  Pfedmét: IKT hodnoceni
Skupina: Chl
Tridy: CK1B+KC1B
Nepracovat nyni s pololetni ani Etvitletni klasifikaci -
F
™ Pouzivat bodové hodnoceni I~ znamka
Maximélini pocet evidovanych znamek v pfedmétu 203; @j] Lk

v Zapisovat znamky v tabulce (dle definice hlavicek)

Razeni zakil ‘abecedné dle pfijmeni j

v Informovat o dosud neaktualizované klasifikaci z webu upfesnit pfistup pro rodice

3R 3% Podrobny wpis pribézné klasifikace (jeden zdk na 1 strané)
. - Prehled pribézné klasifikace (jeden (vazek na 1 stran&)
poznamky-znamky
smazani, naéteni Brozura s pribéznou klasifikaci
i Pokracovat - zapis udaja | Zaviit ‘ ® ‘

Obrazek 29: Vyuziti programu Bakalari

Konkrétni vyuziti

Konkrétni vyuziti toho programu je rozpracovano podrobnéji V kapitole

6.1.2 Bakalafi - software ur¢eny pro $kolni administrativu.
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7.2.8 Net News

Net News — Cesky sitové zpravy tvori nejveétsi a nejobecné)si nasténku na svete.
Je to systém elektronickych diskusnich skupin, distribuovany prostiednictvim internetu
po celém svété. Uzivatelé Ctou aposilaji vefejné piispévky (Clanky, zpravy nebo
ptispévky, souhrnné zvané ,,newsy*) do kategorii zvanych skupiny. Ptispévky jsou na
serveru ulozeny chronologicky. V dnesni dobé je Ctecka ,,newst* soucasti vétSiny
e-mailovych klientd, jako jsou Mozilla Thunderbird, Opera Mail, Microsoft Outlook.

Toto informacni prostfedi je mozné vyuzit prakticky ve vSech pfedmeétech.
Konkrétni vyuziti
Tento program se na stfednim odborném ucilisti nevyuziva.

7.2.9 Vyuka programovani
Tato vyuka je piili§ specificka a vyuziva se pfedevsim Vv odbornych ptfedmétech
a na vysokych skolach. Na ostatnich $kolach je tato vyuka nepovinna ¢i z4jmova.
V soucasné dobé existuji v programovani dvé hlavni platformy:
o platforma .NET a programovaci jazyk C#;

o platforma a programovaci jazyk Java.

Vybér moderni platformy ajazyka neni to jediné, co by zajistilo pfitaZlivost
studia programovani. Déle se povazuje za duleZzité:
1. vytvéfet programy se souc¢asnym uZzivatelskym rozhranim;
2. ukazovat programy aplika¢né zajimavé;

3. vybirat programy co nejrealn&jsi, které se jesté daji se zac¢ateCniky realizovat.
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Vyuka K programovani je zaroven vychovou K tvofivé ¢innosti.

i —— e i e  —————— X
Eie  Edit Source Fafactor Navigate Search  Prject  Run  Window  Help
e = =B | [4] Personjava 2 =g
. - package org.tisnik.eclipsed; [~] package org.tisnik.eclipsed; [~
57 cad-re-fx public class Person public class Main
1 cad-re-te-sync 1{
£ d-engine private String name; =] public static void main{String[] args)
& DrawMandelbrat private String surname; L l
g durzsap private int age; Person pl = new Person("Franta", “Voprsalek", 48);
< 14 Erlipsed ) Person p2 = new Person(};
- public Person{) p2.setMame(“Uni®);
= @ s i p2.setSurname(“Neywitz");
= g amg tisnike this{null, null, 8); p2.setAge(3e);
b [1) mainja }
b 3] Persen System.out.printin{pl);
b mi JRE SystemLil public Person({String name, Str System,out.printin{p2);
[ Fractalinterpolate { H
B gftest this.name = name;
this.surname = surname; }

& |avatest-fractals
! this.age = age;

B npr_lines }
(& spirgraphs
public String getName()
{
return this.name;
] ruhlic vaid setMame{STring nan.>
< [atia] [3] [ = ] D] [ [
Writable Smart Insert 153 e e B[} 4 3= 5 @ B ) L3
I - orkspoce 1= 10852012 Sun 1835 = ] me - BRI Tee  sove sceernshor [N

Obrazek 30: Vyuziti programu Java — Eclipse

Tento program se na stfednim odborném uciliSti nevyuZiva.

Soucasné trendy V oblasti vzdélavani piedstavuji dalsi kapitolu, kterou popisuje

|35

jak Roubal® ve své knize, tak tym odbornikii Petra Saka® ajedna se o elektronické

vzdélavani zvané e-learning.

7.2.10 E-learning

V oblasti vzdélavani vnesl e-learning do oblasti skolstvi malou revoluci. | kdyz
vzdélavani prostiednictvim studia odborné literatury stale pievazuje, obrovska
dynamika a Sifeni e-learningu poukazuje na jeho velky vyznam v blizké budoucnosti.
Predstavuje vysoky potencial pro rozvoj vzdélanosti a oblibenost pro sviij demokraticky
a flexibilni charakter. Je potfeba mit vSak na paméti vhodné ho kombinovat s tradi¢nimi

formami vzdélavani.

% ROUBAL, P. Pocitac pro ucitele. Vyd. 1. Brno: Computer Press, 2009, s. 294

% SAK, P. Clovek a vzdélani v informacni spolecnosti. Vyd. 1. Praha: Portal, 2007, s. 147
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Studenti se u¢i pod vedenim ucitele (tutora, lektora), ktery vytvari vyukové
materialy, ukoly, cviCeni, testy. Studentim dale nabizi svou podporu a komunikuje
s nimi e-mailem, konferenci (forem) nebo chatem. Vse funguje pies webové rozhrani,
které¢ je dostupné pro kazdého zéka kdykoliv. Je vSak na zvazeni, kdy je mozné

e-learningem nahradit ¢i doplnit vyuku.
Vyhody a nevyhody e-learningu

Jako kazda inovace itato ma sva uskali apiinasi néco pozitivniho anéco

negativniho. Cloveék a spolecnost se ji musi naucit vyuZzivat.

Mezi vyhody e-learningu beze sporu patii jeho flexibilita, dostupnost odkudkoli
a kdekoli, Gspora Casu, individualni pfistup - tempo vyuky, pohodlné — z domova, nikdo

nevyrusuje, nikam se nemusi chodit...

Mezi nevyhody patii nedostupnost — ne kazdy ma ptistup Kk internetu, absence
kontaktu s ostatnimi — oslabeni socidlni komunikace a socialnich kontaktl zaka,
osamocenost. Nedostatek sebekontroly — zak se sam nedonuti K uceni, potfeba dozoru
a zpétné vazby. Nedostatecné pochopeni — nepiesné informace, $patné pochopeni dané

véci. Ne pftili§ praktickych znalosti a zakrnéni vyjadfovacich schopnosti.

Konkrétni vyuziti

E-learning je vybornd pomitcka pro distanéni nebo kombinované formy
vzdélavani. Bézné se S touto formou vyuky setkdvame na vysokych Skolach, vysSich
odbornych $kolach a gymnaziich. Mozna vsak pfijde i doba, kdy bude volné k dispozici
i na stfednich Skolach a stfednich odbornych ugilistich. Nevyuziva se zde pro nedostatek
sebekontroly 74k, je potieba stalého dozoru a zpétné vazby. Stiedni odborné ucilisteé je
Skola charakteristickd mnoZstvim praktickych znalosti, které je potfeba dopliovat

praktickymi uk4dzkami nebo simulacemi, proto je tento zplsob vyuky zde nevyhovujici.

Ve skole se tedy e-learningové kurzy pro zaky nevyuzivaji, ale pro pedagogy
ano. A to v piipad¢é zadavatelli a hodnotiteld Skolnich maturitnich komisati, kdy je
potieba ptihlaSeni pedagogli na prezencni seminaf. Systém vSak neumozni piihlaSeni do

prezen¢niho seminafe, dokud se nepftihlasi na e-learningovy kurz. Aby mohl pedagog
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danou funkci vykonavat, musi se pfihlasit na ptislusné kurzy, které jsou vyhodnoceny
pomoci e-learningového kurzu. Jedna se 0 vzdélavaci programy Ciskom -$koleni K nové

maturite.

7.2.11 Profesné zaméreny program Mefisto

Program je rozdélen do nékolika sekci — kuchyné, bar, recepce. Kuchyn a bar
obsahuje skladovou evidenci, kalkulace pokrmii, napojt, fakturace, finan¢ni transakce

mezi jednotlivymi sekcemi, sestavy pro inventury.

Sekce hotel obsahuje skladovou evidenci minibarti, recepéniho obchodu,
rezervace pokoju, Check in, Check out, pozndmky pro individualni pfani zédkaznika —
garaz, procedury, internet, databazi klientli, fakturace. Cely program je vyustén do
platebniho terminélu, ktery je ovladan pomoci specidlni dotykové obrazovky, kde se na

zaklad¢ kalkulaci, které Zaci vytvoti budou zanaset objednavky a provadét vyuactovani.

[& strom skladovych poloZek A I ]
||| -0 | pOR 2 EB s ¢ BE(&DS
1 K -KALKULACE || Kalkutacs | vicepolosky | Strom | Prodeini varianty |
E bodi & suroving = R
LACE kaltﬁlice T Mazew kalkulace Doplfujici nazev kalkulace Skll::jzitgccr;na ﬂ

1

Cena za Ml | Ce

Nazew MnoZstyi

Tvp |Sk|adov5’1kéd 2N | Odpad

poloky

Obriazek 31: Vyuziti programu Mefisto - sklad
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Obrazek 32: Vyuziti programu Mefisto — hotelova rezervace

i Restaurace {(Mefisto™ POS terminal verze 4.2.1.173) - |E||1|
Markujte:
Fieprefond |
Ma pokoj
- Hruby prodej:
B Slevy/prirazky:
Zaplaceno:
Kreditri karta Cel ke m:
Hotovost
Bty Filahy Apetitivy, michang Dstatni
napoje
Hlavni jidla Diestilaty
Studené a teple -~ . v o | DU T D B ¢ 0
i Likéry, Pivo Fiirazky, Slewy
Riyby, dribez Wino Froceduny
Salaty Teplé napoje Frondjem, variace
Mouéniky Nealko M ahledy

Obrazek 33: VyuZiti programu Mefisto — pokladni terminal

Konkrétni vyuziti
Konkrétni vyuziti toho programu je rozpracovano podrobnéji Vv kapitole

6.1.1 Profesn¢ zaméteny program Mefisto.

99



Zavér

V bakalarské praci jsem se soustiedila na vyukové metody jejich definice
arozdeleni, zvlastni pozornost jsem pak vénovala tém, které se zaméfuji na uzitou
audiovizualni a vypocetni techniku. Prace nebyla rozdélena na praktickou a teoretickou
Cast, ale ob& casti se zde prolinaly. Jednotlivé kapitoly se vénovaly obecné
charakteristice vyukovych metod a didaktickych prostfedkt, které pak byly popsany
v konkrétnim vyuziti na Stfedni $kole a Vy3si odborné kole cestovniho ruchu Ceské
Budgjovice, Senovazné nam. 12. Konkrétni vyuziti zde bylo soustiedéno na ¢ast Skoly

a to na stfedni odborné ucilisté se zaméfenim na gastronomii.

Prvni kapitola byla vénovana vyukovym metodam a podkapitoly tvofily
rozdéleni na klasické, aktivizujici akomplexni vyukové metody. S konkrétnim
prikladem zakovského projektu projektové vyuky. Konkrétni vyuziti téchto vyukovych

metod na sttednim odborném ucilisti uzavira tuto kapitolu.

Druha kapitola byla vénovana vybranym vyukovym metodam, které se zamétuji
na uzitou audiovizualni techniku s rozd€lenim na statickou a dynamickou projekci.
Konkrétni vyuziti vyuky podporované pocitacem tvofilo V této kapitole nejvétsi podil
s tim, Ze zde byly uvedeny konkrétni ukézky praci zdka od prvniho do tietiho rocniku
provdzané s tematickymi plany V kapitole pfilohy. PficemZ uvedené tematické plany
zapadaji bezprostfedné do Skolniho vzdélavaciho programu (SVP) této koly. Cilem
bakalafské prace bylo seznameni S vybranymi didaktickymi prostiedky pii vyuce

aplikované na stfrednim odborném ucilisti.

Tato prace splnila cil, ktery ji byl stanoven, tj. seznamit ¢tenafe s moZnostmi
vyuziti modernich didaktickych prosttedkti ve vyuce. Prace by mohla naptiklad

poslouzit jako ptirucka pro skoly podobného zameéteni jako ICT plan skoly.
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Velkym tGspéchem je Vinovaci technického a programového vybaveni
a didaktické techniky na této stfedni Skole. Dulezitym piinosem je instalace nového
programu gastronomického zaméfeni popsano V kapitole 6.1.1 Profesn¢ zaméfeny
program Mefisto, jehoz vyuka se od pfistiho Skolniho roku zacleni do tematického
planu ICT pro 3. ro¢nik. Vyuka se tak bude co nejvice ptiblizovat skutecnym potiebam
zaméstnavatelll a redlnému pracovnimu prostiedi firem, ve kterych Zaci najdou snéze

své uplatnéni.

Moderni informac¢ni a komunikaéni technologie nechtéji a nemohou nahradit
ucitele. Naopak podporuji roli avyznam zkuSenych pedagogl, kterym se stavaji
osvédCenym nastrojem upoutani pozornosti a probuzeni aktivity studentli a zdrojem

k osvojovani klicovych kompetenci budoucich absolventt skol.
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Piiloha 1: Tématicky plan pro predmét ICT 1. ro¢nik oboru Kuchar - ¢iSnik

Tématicky plan

Skolni vzdélavaci program: Kuchat-¢isnik

Kéd a nazev oboru vzdélavani: 65-51-H/01 Kuchat-¢isnik

Nazev predmétu. INFORMACNI A KOMUNIKACNI TECHNOLOGIE

Roénik: 1. | Pocet hodin ve §kolnim roce: 33
« : L e Pocet
Mésic Tématicky celek hodin

Zakladni pojmy informacnich technologii.
- uvod do pocitatové terminologie, binarni kod

Zarxi - technické vybaveni, uchovani dat 4
- operacni systém, programové vybaveni
Prace s pocitatem a sprava soubori.
- za¢iname pracovat S pocitacem, klavesnice

< - prostiedi pracovni ploch

Rijen p P prochy 3

- prace se soubory, slozkami, souborovy manazer
- komprese dat, zabezpeceni dat pted zneuzitim, ochrana
dat pfed zni¢enim, ochrana autorskych prav

- jednoduché editace, fizeni tisku
- napoveéda, manual

Listopad | - programy - ptislusenstvi 4
Textovy editor.

- zaCiname S textovym editorem, panely nastroji

- pismo, pravopis, nadhled, vzhled stranky
Prosinec | - zakladni operace, zarovnani textu 3
- ulozeni souboru,

- odrazky, c¢islovani,
Leden | - ohraniCeni, stinovani 4
- tabulky, ramecky

- obrazky, vkladani klipartu, formét obrazku, umisténi
Unor - wordart, napisy 3
- malovani ve wordu

- odstavec — fadkovani, mezery
- pravitko, prace s tabulatory

- sloupce, novinaisky styl

- textové pole

Briezen

- formatovani

vvvvv

Duben - dokonc¢eni dokumentu

- tisk

- vyfez ze stranky

Kvéten . . i s
- kombinace prace ve wordu S pouZitim internetu

Cerven | - komplexni piiklady k procvideni prace ve wordu 3
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Piiloha 2: Tématicky plan pro predmét ICT 2. ro¢nik oboru Kuchar - ¢iSnik

Tématicky plan
Skolni vzdélavaci program: Kuchat-¢iSnik; Kuchat; Cisnik, servirka
Kaéd a nazev oboru vzdélavani: 65-51-H/01 Kuchat-¢iSnik
Nazev predmétu: INFORMACNI A KOMUNIKACNI TECHNOLOGIE
Roénik: 2. | Pocet hodin ve §kolnim roce: 33
. T Pocet
Mésic Tématicky celek hodin
1. Tabulkovy procesor.
. - charakteristiky programu
ZA¥i . . PSP L 4
- zakladni operace, kopirovani, pfesouvani
- prace s listy
- zadani vzorce
Rijen | - zékladni funkce 3
- posloupnosti a fady
: - tvorba tabulky
Listopad | _ format buiiky — zarovnéni, ohraniCeni, stinovani aj. 4
. - graf a jeho parametry
Prosinec | _ moznosti prace a upravy Vv grafu 3
Leden | Prace S d,ataba21 4
- nastaventi filtru
. - pokrocilé funkce
Unor - ndhled a zékladni volby tisku 3
2. Tvorba prezentaci.
Biezen | charakteristika programu 3
- zékladni operace, navrhy Sablony néavrhti
- rozloZeni snimku, barevné schéma
- animace grafické a zvukové
Duben | _ prechody snimki, nacasovani 3
Kvéten |- ?’dka%y na jiné stranky 3
- T1zenl prezentace
Cerven |- pr,eze'notace souvislych ptikladl z oblasti ptipravy jidel 3
a napoju
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Piiloha 3: Tématicky plan pro predmét ICT 3. ro¢nik oboru Kuchar - ¢iSnik

Tématicky plan

Skolni vzdélavaci program: Kuchat-¢iSnik; Kuchaft; Cisnik, servirka

Kéd a nazev oboru vzdélavani: 65-51-H/01 Kuchat-¢isSnik

Nazev predmétu. INFORMACNI A KOMUNIKACNI TECHNOLOGIE

Roénik: 3. | Pocet hodin ve §kolnim roce: 29 *
Mésic Tématicky celek Pocgt
hodin
Opakovani poznatkii z 1. a 2. rocniku
Zavi Vlastni prezentace na zadané téma 4
Vyhledavani informaci ptes Internet — zpracovani
> .. podkladl pro uskutecnéni zajezdu
Rijen . 3
Vyuzivéani obrazku z internetu
Ptiklady kombinujici pouziti programti (word, excel
Listopad | a internet, ...) 3
E-mail — elektronicka posta, zasilani ptiloh
Prosinec | Prace v lokalni siti, sdileni dokumentu 3
Ziskavani a zpracovani dostupnych dat a formulait —
Leden | ucetni a danové formulare, strukturovany zivotopis atd. 4
Ziskavani a zpracovani dostupnych dat a formulai
. Pfiprava zavére¢né prace k obhajobé zavérecné praktické
Unor y 3
zkousky
Pfiprava zavére¢né prace k obhajobé zavérecné praktické
. kousk
Biezen |2 o>y L . 3
Software pro praci s grafikou
Software pro praci s grafikou
Duben ware prop g 3
Dalsi programoveé vybaveni
Kvéten | Chat 3

* Zaci 3. roéniku konéi teoretickou vyuku v kvétnu, proto je hodinova dotace 0 4
hodiny sniZena (oproti ro¢ni dotaci 33 hodin).
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Piiloha 4: Uéebni dokumenty oboru Kuchai — kuchaika z roku 1999

MINISTERSTVO SKOLSTVI, MLADEZE A TELOVYCHOVY CESKE REPUBLIKY

UCEBNIf DOKUMENTY

Denni, ve¢erni a dalkové studium absolventi zikladni skoly

Kmenovy obor: 65411 Gastronomie

Studijni obor: 65-41-L/006 (64-454)
Kuchar-kucharka

OBSAH:

Profil absolventa

Charakteristika vzdélavaciho programu
Ucebni plan

Utebni osnovy vyu€ovacich pfedméti:

Spolecenska vychova
Informatika
Administrativa
Ekonomika a acetnictvi
Potraviny a vyzva
Technologie
Stolniceni

Odbormy vycvik
Marketing

Specialni stolniceni
Specialni technologie

Schvalilo Ministerstvo $kolstvi, mladeze a télovychovy Ceské republiky
dne 14. dubna 1999, &j. 18178/99-23 s platnosti od 1. zafi 1999 poéinaje 1. roénikem
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MINISTERSTVO SKOLSTVL, MLADEZE A TELOVYCHOVY CESKE REPUBLIKY

Ucebni osnova pfedmétu
INFORMATIKA
studijniho oboru

65-41-1/006 Kuchar-kucharka

Pojeti vyucovaciho predmétu

VyuCovaci pfedmét informatika je orientovan tak, aby Zici byli schopni éelné a G¢nné
vyuZzivat prostfedky pro zpracovani informaci (osobni poéitag, tiskamu, fax, kopirovaci stroj,
telefon apod.). Budouci profesni uplaméni absolventi vyZzaduje b&mou znalost price s témito
prostedky. Vyuka je proto zaméfena na osvojeni potfebnych védomosti a dovednost
z uzivatelského hlediska.

Obecnym cilem pfedmétu je naucit ziky vyuzivat standardni a aplikaéni vybaveni poéitace,
poskytmout jim zaklad umoZiujici adekvétni vyuZivani osobniho poéitace v praxi.

Vychovné vzdélavaci cile predmétu:

- Zzaci se seznami s pocitacem a s pfidavnymi zafizenimi a nauéi se je obsluhovat,

- Zaci se nauli samostatmé pracovat se standardnim programovym vybavenim, zejména
ziskaji dovednosti v ovladani a vyuzvani zakladnich typi textovych editorti.

Z hlediska klicovych dovednosti pfedmét poskytuje zakladni dovednosti vyuZzivat informaéni
technologie a pracovat s informacemi.

Zaci si osvoji zéklady price s osobnim pocitacem a s pridavnymi zafizenimi. Nauéi se
pracovat s textovym editorem a tabulkovym procesorem. Zvlidaji praci s adresifi a soubory
vetné prace s disketami. Naudi se posilat zpravy a pracovat s internetem.

Zaci ovladnou zplisob zpracovani administrativnich a hospodafskych texti a ekonomickych
dat a to 1 ve vztahu k pfedmétim ucetnictvi, ekonomika, odbomny vycvik a admmistrativa.
Seznamuji se s programy vyuzitelnymi v oboru, napr. RESTIS, HOGAREST.

Vyuka je orientovana hlavné na ziskani zékladnich dovednosti ziku s praktickym ovlidanim
prace na pocitaCl. Vyucujici pfistupuje pfi vykladu k praktickym &mnostem i k déleni tiid do
skupin s ohledem na rozdilny stupeii dovednosti zikl v praci s poéitaem. Ve vyuce se
vytvafeji vazby s riznymi predméty v zavislosti na vyuéované tématice (napf. textovy editor -
Cesky jazyk a literatura).

Vyuka pfedmétu probiha ve 2. roéniku v rozsahu 2 hodiny tydné, celkem 66 vyuovacich
hodin.

Osnova umoziuje vyuéujicimu modifikovat uéivo podle hardwarového a softwarového
vybaveni poCitae na Skole. Hodinové dotace jsou v osnové uvedeny rimcové, protoZe rozsah
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vyuky zavisi rovnéz na predbézmé pripravenosti zaki a rychlosti jejich postupu pfi osvojovani
uCiva. Vybaveni uéebny by mélo byt takové, aby byla umoznéna samostatna prace kazdého
zaka na poéitaci.

Rémcovy rozpis utiva

2.rofnik
(2 hodiny tydné, celkem 66 hodin)
Pocet hodin

1. Zaklady vypocetni techniky - 16
Hardware, technické vybaveni po&itade
- zakladni vybaveni
- specialni vybaveni
Software, programové vybaveni poéitace
- zakladni programy
- nadstavbové programy
Soubory a adresafe
Poc¢itacové sité

2. OS Windows 10
Podstata a funkce OS
Ovladani mysi, préce s ikonami a okny
Manipulace se soubory a adreséfi
Kopirovani a mazani soubortl a adresafi
Spousténi programi ve Windows
Cvicné prace s disketou

3. Textovy editor - Word 20
Charakteristika programu pro praci s textem
Vytvoreni textového souboru
Psani textu a jeho uprava
Zakladni funkce programu, uloZeni napsaného textu
Tisk textu
Cvitné textové prace

4. Tabulkovy procesor - Excel 15
Charakteristika a piiklady pouziti
Ovladani programu
Sestaveni tabulky
Vkladani vzorca
Prakticke priklady z ekonomické praxe,
z gastronomického provozu

5. Posilani zprav 2

6. Prace s internetem 3
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