Bakalafska prace - Vyuziti hry jako metody k rozvoji kompetence k feSeni

problému — autorka Tereza Langerova.

Po formalni strance spliiuje bakalaiska prace vSechny potfebné pozadavky
— prace obsahuje vice jak 40 stran vlastniho textu, 33 tituli pouzitych
zdroju, abstrakt.

V praci najdeme i pres korekturu nékolik textovych i vyznamovych chyb,
véetné vétné stavby — napt. str. 8 — 2. véta. Na téZe strané v poslednim
odstavci by stdlo za zvazeni uvést alespon inicialy krestnich jmen
citovanych autorli a spravného sklonovani pfijmeni. Totéz plati na str. 14

Roger/Rogere Caillois v&etné déleni her na paida/paidia.

Po obsahové strance se autorka snazi velice peclivé popsat, v rozsahu
bakalafské prace, hru jako takovou, fenomén hry veetné definice a
zakladnich znakd hry, v&etné porovnani definic riznych autorl. Ocekaval
bych komentéi/upozornéni napt. u struktury hry podle E. Finka, Ze herni
predmét jako takovy, nemusi byt bezpodmine¢né obsaZen v kazdé hre.

Autorka se ve své praci dale zabyva feSenim problémi (ocekaval bych, Ze
nezustane pouze u informaci napf. co je autoritativni rozhodovani /str.21/,
ale bude uveden priklad — napf. vojensky piikaz, atd., aby C¢tenar mél
konkrétni predstavu, co ktery termin znamend), kompetenci k reSeni
problémt, vyuziti hry jako metody krozvoji kompetence k feSeni
problémt. V metodickych poznamkach kvyuziti her a hernich
celki rozvoje kompetence k feseni problému pak popisuje postup pfipravy
a realizace hry a zvlastnosti pfi pouziti hry. Domnivam se, Ze nazev této

kapitoly neni pfesny. Stanoveni cile, cilova skupina, role, které se projevuji



pii hfe zamé&Fené na feSeni problémil, motivace a reflexe nejsou zvlastnosti,

ale nedilnou a nutnou souéasti hry.

I pres dil¢i vyhrady povazuji bakalarskou praci autorky Terezy Langerové
za piinosnou a inspirativni, p.i‘edevs‘im pro nasledné ¢tenare. Doporucuji

k obhajobé a navrhuji znamku vyborna.

V Ceském Krumlové dne 7. kvétna 2012 Mgr. Jiti Pokorny
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