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2 Uvod

Webové stranky a internet jsou vyznamnym sdélovacim médiem, které je snadno
dostupné velkému poctu lidi, vyuzivaji je lidé kazdého veku, pro snadné vyhledavani
informaci. Webové stranky umozniuji sdruzovat a informovat skupiny lidi na internetu, pro
které byly vytvoteny. Uzivatelé stranek mohou pomoci Sjeho rozvojem publikovanim
vlastnich pfispévku a tim pomoci rozsifovat obsah webové stranky.

Ve své bakalaiské praci se budu zabyvat tvorbou webovych stranek, kde budou
publikovany 2D fotografie s moznosti zobrazeni i ve 3D pomoci existujiciho Java appletu
na téma 3D atlas dfevin. Webova stranka podporuje dva typy prostorového zobrazeni pomoci
anaglyfickych nebo aktivnich bryli. Uzivatelé téchto webovych stranek zde budou moci ziskat
botanické informace 0 dievinach a prohlidnout si u kazdého druhu fotografie S prostorovym
vjemem. Uzivatelé také maji moznost piidavat nové druhy dfevin véetné fotografii
a botanického popisu. Web ztohoto divodu obsahuje webovou stranku umoziujici
uzivatelim snadné vloZeni nového druhu dfeviny. Pro sprdvce webu je navrzena webova
stranka umoziujici vytvaret, upravovat a mazat zobrazované botanické informace ulozené
Vv databazi pfimo z webového prohlizece.

Cilem bakalaiské prace bude naprogramovani webové aplikace natéma 3D atlas
dievin. Webova stranka bude poskytovat nazvy a informace o dievinach véetné fotografii.
Fotografie budou zobrazovany pomoci existujiciho Java appletu ve 3D. Databaze bude
obsahovat 30 druht stiedoevropskych dievin. Nadale webova stranka bude obsahovat jadro
umoznujici snadnou tpravu dat v databazi ptimo z webového prohlizece.

Hlavnim zdrojem informaci pro tuto praci byly kromé doporucené literatury, také
odborné ¢lanky a webové stranky zabyvajici se timto tématem.



3 Dreviny

Nejvyraznéjsi ¢asti u dfevin jsou jeji nadzemni organy, kterymi jsou kmen a koruna
s vétvemi. Nadzemni organy se botanicky oznacuji jako habitus. Vystavba koruny se lisi i
u jednotlivych jedinct stejné druhu v dusledku ekologickych vlivii a chorobnych stavi.
Nejtvarngjsim a nepromeénlivéjSim organem dievin je stonek. Stonek je botanické oznaeni
nadzemnich organt spojujici koteny s listy. Stonky dievin se obvykle vétvi a jsou zdievnatélé
stejné jako jejich kotfenovy systém. Drieviny se Cleni do kategorie viceleté az dlouhoveké.
Pupeny dfevin jsou obvykle pokryty obalnymi Supina poskytujici ochranu proti povétrnostnim
vlivim. Pupeny vyrlstaji pfevazné na koncich stonku a Vv uzlabi listd po strandch. Tyto

pupeny jsou pro vétSinu druhi charakteristické a pomahaji k ur¢eni botanického druhu.

obr.: 1 Pohled na smi¥eny les’

3.1 Dreviny miiZzeme rozdélit do nékolika riiznych skupin.
1. Strom je dfevina se stonkem celym zdfevnatélym. V dolni Casti je tento stonek

nerozveétveny, piechazejicim v rozvétvenou korunu. Stromy rozdélujeme podle vysky
do n¢kolika typt. Za stromek se povazuje dievina vysoka do 7 m, nizky strom méfi od

7 m do 15 m, stfedn¢ vysoky od 15 m do 50 m, a velmi vysoky méfi vice nez 50 m.

! CHKO Blansky les. Slgpoty.cz [online]. 17.11.2009 [cit. 2013-04-11]. Dostupné z:
http://www.slapoty.cz/clanky/chko-blansky-les-100/
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2. Dievita lidna je druh dfeviny se stonkem celym dievnatym, pruznym a pevnym, ale ne tak
pevnym, aby mohl rist do vysky bez opory. Zachycuje se opory pomoci tponek, jako
naptiklad vinné réva. Jiné odriudy jako naptiklad né€které druhy rtzi, vyuzivaji sousedni

dfeviny jako oporu.

Riznorodé zplisoby vétveni vytvateji odliSny vzhled jednotlivych kefid. Kefe miizeme
rozdélit do nékolika skupin, kterymi mohou byt metlovité, prutovité, jednokmenné
I vicekmenné kete.

4. Poloket je vytrvald rostlina. Jeji dolni nadzemni ¢ast dievnati, zatimco horni, kvétonosna,

zustava bylinna. Zastupcem poloketd mize byt naptiklad pivorika.

obr.: 2 Zobrazeni kefe, dievnaté liany a stromu

3.2 Listnaté a jehlicnaté stromy

Zakladnim rozdélenim stromll je na listnaté a jehlicnaté druhy. Listnaté stromy
v disledku zimniho obdobi opadéavaji. Zima je pro listnaté stromy obdobim sucha, kdy
nemohou vyzivovat své listy. Pokud by listy na zimu neopadavali, dochazelo by casto
k polomim v disledku hromadéni sné¢hu v korunach stromu. Existuji vSak i listnaté stromy,
které na zimu neopadavaji jako je napfiklad planika. Listnaté stromy se rozmnozuji pomoci
kvéth. Pokud je kvét opylen vytvofi se plod, ktery chrani semena uvnitt. Jehlicnany jsou
vétSinou tvotfeny stalezelenymi neopadavymi stromy. Jsou to stromy statnéjsiho vzristu, které
jsou prizptisobené na zimni obdobi anedostatek vldhy. Listy jsou jehlicovitého tvaru.
Jehlicnany nemaji v porovnani S listnatymi stromy kvéty. RozmnoZzuji se pomoci semen

ulozenych v Sisticich nebo jsou semena obalena duznatym obalem. Stromy pii svém ristu

12



produkuji kyslik a pomahaji ochranovat pidu pfed erozi. Plody stromt poskytuji obzivu

o ’ o v v: 1.0 Iy S v ’ v, 2
riznym druhiim Zivocichl a vyskytuji se téméf na vSech mistech svéta.

obr.: 3 Rozdil mezi jehlicemi a listy

2VETVICKA, Véclav. Stromy a kefe. Vyd. 2. llustrace Vlasta Matousova, Jan Masek. Praha:
Aventinum, 2005, Souborné svazky. ISBN 80-715-1254-0.
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4 PHP

4.1 Uvod
PHP vzniklo vroce 1994, kdy Rasmus Lerdorf dal dohromady kombinaci skriptt

Vv Perlu, aby zjistil, kdo se dival na jeho vysledky. O jeho skripty byl zajem a v diisledku toho
je vydal jako bali¢ek snazvem Personal Home Page (ptivodni vyznam PHP). Vzhledem
k velkému zajmu napsal skriptovaci jadro spole¢né S jinym nastrojem pro analyzu vstupu
z formulard v HTML s ndzvem PHP2. Vyvoj od té doby a vydavani novych verzi neustale
pokracuji. Jazyk PHP se skladd z obvyklych dopliki fidicich struktur, operatorti, druht

proménnych, deklaraci funkci a deklaraci tfid a objekt.

4.2 Technické pozadavky

Pro programovani na strané serveru je potieba mit na pocitaci webovy server. Pro
platformu Windows to miize byt IIS nebo naptiklad Apache a Xitami, které podporujici i jiné
operacni systémy. Webové scéné dominuje Apache, na kterém bézi vice nez polovina webil.
Za UCelem pouziti skriptovaciho nastroje na strané Serveru je nutné provést na serveru
instalaci a poté nakonfigurovat interpret jazyka PHP. Tento jazyk pracuje naptiklad s Google
Chromem i s Netscape Navigatorem, stejn¢ jako S jinymi dostupnymi prohlize¢i. Pro plné

vyuziti tohoto jazyka je zapotiebi rela¢ni databaze, naptiklad MySQL.

4.3 Zdkladni informace o PHP

PHP (Hypertext Preprocesor) je skriptovaci jazyk zpracovavany na strané serveru.
Tento jazyk pracuje uvniti dokumentu HTML a proptjcuje mu tak schopnost generovani
pozadovaného obsahu. HTML web mitizete pievést pomoci PHP na webovou aplikaci, ktera
umoziuje dynamicky ménit obsah. Licence utohoto jazyka je open-source. PHP bylo
navrzeno, aby pracovalo na webu, a Vv této oblasti vynika. Napiiklad pfipojeni a dotazovani
databaze je jednoducha tloha, kterd miZze byt zpracovana ve dvou aZz tfech fadcich kodu.
Skriptovaci jaddro méa dobie optimalizovanu dobu odezvy potfebnou ve webovych aplikacich.
Také muze byt souCasti webového serveru, ¢imz zvySuje propustnost. PHP se vyznacuje
jednoduchosti a robustnosti jazyka a skriptovaciho jadra. Nadale jde o pfipojitelnost ke stale
se zvysSujicimu poctu databdzovych serverd, krat$i cykly vyvoje ajednoduchost (pomoci

syntaxe a konstrukce), vytvareni modularnich a znovu pouzitelnych komponent.
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4.4 Moduly PHP

PHP je podporovano pomoci API arozhrani vzhledem K obrovskému mnozstvi
nastrojii a platforem. Mnohé z téchto nastroji a ptidavnych moduli jsou dostupné jako
knihovny. Distribuce PHP obsahuje jiz n¢kolik moduli, pro jejichZ spusténi neni potiebny
zadny dalsi software. Ty moduly, které distribuce neobsahuje, mohou byt pouzity za pomoci
knihoven. Vypis n&kterych spole¢nych nastrojti podporovanych v PHP:

1. PHP podporuje propojeni S velkym mnozstvim databazi. Jsou to napiiklad mSQL,
MySQL, PostgreSQL, Oracle, SyBase a dalsi.

2. Dilezitym podporovanym protokolem je LDAP (Light-weight Directory Access
Protocol). PHP obsahuje API pro tvorbu klientskych programiit LDAP. Tento protokol
se pouziva napiiklad pro pfistup k informacim typu adresare.

3. XML (eXtensible Markup Language) je také podporovano nastrojem PHP. XML
oddéluje obsah a informace, které stranka obsahuje, od navrhu stranky.

4. Podpora zahrnuje protokoly pro elektronickou postu IMAP a SMTP. IMAP je
protokol pouzivany pro pfijem posty, zatimco SMTP je protokol pro smérovani posty
na internetu.

5. Moduly podporuji funkce pro praci s obrazky, které jsou vyuzivany pro dynamické
generovani obrazkd, v zavislosti na pozadavcich od uzivatele.

6. PDF slouzi pro distribuovani dokumentd na webu, je podporovan spolecné

S PostScriptem. Dokumenty tohoto formatu se vytvareji pomoci ptislusnych API.

Naprogramovana webova stranka pro praktickou ¢ast prace vyuziva tfi body
Z téchto Sesti zvefejnénych. Jsou to konkrétné bod c¢islo jedna. Webova stranka je
napojena na MySQL databézi, kterd slouzi pro uchovavani dualezitych informaci
a umoznuje snadny piistup k t€émto datim pomoci dotazovaciho jazyka SQL. Druhym
bodem je Cislo ¢tyii. Webova stranka vyuziva PHP podporu protokolu SMTP a vyuzivana
ho pro informovani spravce webové stranky pokud doslo K zafazeni nového botanického
druhu. Vzhledem k tomu email obsahuje veskeré vlozené informace pro ptipadné ovéfeni
téchto udajii. Bohuzel tato funkce neni na soucasném serveru povolena. Pro vyuziti této
funkce by bylo potieba povolit potfebnou funkci na daném serveru nebo webovou stranku
pfemistit na server S potfebnym nastavenim. Poslednim vyuzitym bodem je ¢islo pét.
Webova stranka vyuziva tyto funkce naptiklad pii ukladani obrazki na server a vypisuje

zakladni informace 0 nahravaném snimku.
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4.5 Postup pri tvorbé webovych stranek pomoci PHP
Pii vyvoji dynamického webu je dobré postupovat stejné, jako pii vyvoji jakéhokoliv
jiného softwaru. Vyvoj projekti by m¢l projit péti fazemi, kterymi jsou:
1. Pfiiprava projektu
Na tplném zacatku je dilezité si cely projekt kvalitné promyslet a provést analyzu.
Analyza by méla zahrnovat i ekonomickou stranku véci, abychom odhadli predbézné
naklady, popfipad¢ zisky. V tomto kroku se rozhodneme, zda na praci sta¢ime sami
nebo budeme potiebovat pomoct a zvolime praci ve skuping. V této fazi je nutné si
zajistit dostatecné technické zazemi.
2. Analyza pravidelnosti S popisem jednotlivych ¢asti
Pied tvorbou projektu je nutné zpracovat detailni analyzu. Jinak se vystavujete riziku,
ze projekt nebude mozné dokoncit nebo se dostanete do bodu, kdy bude potieba
néjakou Cast znova preprogramovat. To ma za nasledek ztratu penéz a motivace
na projektu dale pracovat.
3. Tvorba databazové struktury
Pokud je vteamu zkuSeny programator, co ma dobrou piedstavu 0 projektu, mize
tento krok preskocit. Jinak je zapotiebi provést navrh databazové struktury, aby
nenastala faze, kdy vam kod prestane fungovat v disledku jeji zmény.
4. Tvorba aplikace
Pti tvorbé aplikace je potifebné vypracovat urcity systém. Ten by mél zahrnovat, jaky
zpisobem se aplikace budou programovat. Objektovy model je dobfe zpracovan
a zdokumentovan, ale na vét§iné poradenskych webt se vyskytuje strukturdlni model.
Strukturalni programovani vyuziva knihovnu obsahujici riizné funkce, které mohou
byt opakované vyuzivany. Kod by mél obsahovat komentaie a byt Cisty a Citelny i pro
jiné vyvojate. Projekt je tfeba vzdy zalohovat, zvlasté pred velkymi zménami.
5. Dusledné testovani
Ve chvili kdy jsou vSechna potiebna data a zdrojové kody nahrany na webovy server,
zacind faze testovani. Aplikace bude hotova az v pfipad¢, Ze prosla testovanim
a ladénim. Konecné testovani by nemél provadét sam programator a mél by si ptizvat
dalsi osobu. Testovani také zahrnuje zkousky a oSetfeni vyjimek a vypisy vlastnich
chybovych hlaseni.
Pii programovani praktické ¢asti byl vyuzit vySe zminény postup od piipravy projektu az po

jeho vysledné konecné testovani.
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4.6 Pouziti PHP v kombinaci s MySQL

Vyuziti téchto obou jazykl pifinasi urCit¢é vyhody. Prvni takovou vyhodou je
jednoduchost. Kombinace téchto jazykl je v porovnani Sjinymi jazyky a databazovymi
servery snazs§i. Kod byva obvykle piehledny, 1ze se v ném snadno orientovat i po ¢ase nebo
Vv piipadé, ze se do projektu zapoji dalsi programator. Tyto dvé technologie lze propojit
S HTML kddem, tim se dostdvd moZznost vytvaret web ve vice technologiich. Druhou
vyhodou je dobie dostupna dokumentace a manualy na internetu. V manualech jsou pro lepsi
pochopeni uvedeny piiklady, coz pomaha jednodus$imu pochopeni novych funkci. Tteti
vyhodou je znacnd podpora obou téchto jazykd. V disledku toho vyuzivad vétSina
webhostingii, pravé tyto technologie. Ctvrtou vyhodou je S$irokd komunita &eskych
I zahrani¢nich webt. Weby poskytuji uz zpracované piiklady na redakéni systémy, blogy,
komponenty, utility a dalsi. Posledni uvedenou vyhodou je pienositelnost. Cely projekt lze
snadno zalohovat. Naptiklad pomoci phpMyAdmin zalohovat databaze a PHP soubory
zkopirovat ze serveru. Tim vznikne ucelené zaloha, ktera je schopné rychlé obnovy na jiném
serveru.® VVzhledem k témto vyhoddm byla webova stranka pro praktickou &ast tvofena timto

zpusobem. Bylo vyuzito vySe zminéné kombinace PHP, MySQL a HTML.

3 CASTAGNETTO, Jesus. Programujeme PHP profesionalné. 2. oprav. a aktualiz. vyd. Pfeklad Ludvik
Roubiéek. Brno: Computer Press, 2004, xxiv, 656 s. ISBN 80-722-6310-2.3
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5 HTML a CSS
HTML (HyperText Markup Language) je znackovaci jazyk pro hypertext, ktery

umoziuje vytvareni stranek v systému Word Wide Web a publikaci dat na internetu. CSS
(Cascading Style Sheets) je programovaci jazyk, kterym se definuje forma WWW stranek
a XML aplikaci. Kaskddové styly jsou unikdtnim ndstrojem, pomoci né¢hoz muizeme dat
idedalni formu obsahu dokumentu. CSS dokument bez ptipojenych HTML nebo XML soubort
ztraci vyznam. Prvky téchto dokument mohou byt pomoci tohoto programovaciho jazyka
prezentovany témét libovolnym zplisobem. Vyznamem CSS je oddélit formu dokumentu od
jeho obsahu. Forma webovych stranek zahrnuje napiiklad barvu pisma, velikost pisma, pozadi
nebo zarovnani. Existuji dva rtizné zpusoby, jak je mozné upravovat vzhled webové stranky.
1. Prvnim zptsobem jsou HTML tagy. Nevyhodou tohoto zplisobu je omezena moznost
upravy vzhledu.
2. Druhym anov¢jsim zpusobem je pouziti kaskadovych styli. Tyto styly vyuzivaji,
obecny atribut style obsahujici definici, ktera umoznuje presnéjsi formatovani.
CSS je kolekce metod pro grafickou tipravu HTML stranek nebo XML soubord. MozZnosti
kaskadovych styli je vrstvit rizné definice téchto styl na sebe. Ve vysledku se projevi pouze

posledni z nich. *

5.1 World Wide Web Consortium

W3C je mezinarodni sdruzeni, které wvzniklo roku 1994 za tucelem vyvoje
internetovych standardl. Pfed vznikem tohoto sdruzeni existovalo velké mnozstvi procedur
a postupt, které byli podporovany jen urcitymi prohlizeci a jinymi nikoliv. V disledku této
nekompatibility vzniklo sdruzeni W3C. Toto sdruzeni se skladd ze stovek komercnich
spolecnosti a akademickych organizaci. Spole¢nosti a organizace jsou povinni platit za
Clenstvi. Za tyto penize jsou vytvareny standardy jazyku jako napiiklad XHTML, XML, CSS
nebo DOM. Slouzi také pro vyvoj a provozovani validatoru. Validator je nastroj slouziciho
k rychlé kontrole kodu, zda vyhovuje W3C specifikacim. W3C se také zabyva ptistupnosti
webovych stranek lidem s urcitym druhem handicapu. V disledku toho byla sepsana pravidla

pro webovée stranky, které zajist'uji jejich bezbariérovost.

* CSS: prehled CSS vlastnosti a hodnot. Jak psat web [online]. © 2012 [cit. 2013-02-05]. Dostupné z:
http://www.jakpsatweb.cz/css/css-vlastnosti-hodnoty-prehled.html
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5.2 SEO

Cilem SEO je ziskat kvalitni navs§tévnost pomoci vyhleddvacli a nasledné prokliky
na webovou stranku. SEO také udava pozici ve vyhledavacich, na které bude odkaz
na stranku zobrazen. Pozadavek na pozici je mit dobré umisténi ve vyhledavacich a kvalitni
navstévnost. Za kvalitni navstévniky jsou povazovani taci, kteti na webové stranky pfisli, za
ucelem za kterym byly stranky vytvoreny. Zabranit nekvalitni navStévnosti poméhaji vhodné
zvolené popisky stranek a dobfe zvolena klicova slova. Zalezi i na formé a kvalité obsahu

vypliujici webové stranky v disledku spokojenosti a udrzeni navstévnik.

5.2.1 Doména pro SEO
Pti zakladani domény je dilezité myslet jak na lidi, tak na vyhledavace. V dnesni dobé

nezalezi, jakou TLD (doména prvni Grovné) doménu zvolite. Diive tomu tak vzdy nebylo.
Primitivn€j$i vyhledavace obsahovali algoritmy, které zvyhodiiovali ur¢it¢ TLD. Musite ale
myslet i na lidi a nezapominat, ze vét§ina napiiklad ¢eského naroda je zvykla na domény (.cz
nebo .com). V disledku tohoto zvyku je dobré tyto domény vyuzivat, abychom predchazeli
omyllim v psani URL adresy. Je mozZnost také pronajmuti vice stejnych domén s rozdilnymi
TLD v dasledku omezeni téchto omyli. U domén druhé a tfeti urovné je dilezité¢ zvolit
vhodny validni nazev neobsahujici nepovolené znaky, jako jsou naptiklad mezery a tecky.
Nézev domény by mél byt kratky, srozumitelny a pokud mozno zapamatovatelny. Slouzi
spiSe lidem nez pro vyhledavace. U vSech registrovanych internetovych domén se uchovavaji
dulezité informace, které jsou vefejné piistupné v databazi S nazvem whois. Pomoci této
databdze si miZeme snadno ovéfit volnost domény druhého a tfetiho fadu. Vyslednda URL
adresa se pouziva pro smérovani v internetu a uodkazi. SEO zahrnuje ipocet odkazl
na ur¢ité webové stranky a tento vysledek nasledné promitd do vysledné pozice zobrazované

Vyhledélva(“:i.5

5.3 Praktické vyuziti HTML, CSS a SEO optimalizace na vytvorenych
webovych strankdch
Zakladem vytvofenych webovych stranek na téma 3D atlas dfevin je HTML kod.

Tento kod zobrazuje pouze obsahovou ¢ast. Pro grafickou Gpravu obsahu byl vyuzit jazyk
CSS, ktery definuje vzhled, velikost a pozici prvkii zobrazovanych na webové strance.
V disledku toho aby se webové stranky mohli stat snadno pfistupné, bylo potteba provést

optimalizaci naprogramovaného kodu. Tato optimalizace vyZaduje korektni zapsani HTML

> Doména pro SEO. Jak psét web: nadvod na HTML strénky [online]. 2007 [cit. 2013-02-05]. Dostupné
z: http://www.jakpsatweb.cz/seo/seo-domena.html
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ptikazdi, vyplnéni blizSich informaci pro prohlizeCe (meta tagy, microdata). DalSim
pozadavkem je sémantickd prfistupnost, ktera se zabyva naptiklad tim, jestli netextové
elementy maji alternativni obsah nebo jestli je na strance pouzito spravné sémantické
zvyraziiovani textu. Optimalizace se také zabyvd kontrolou obsahové casti, spravnym
strukturovanim nadpisit a podnadpist. V disledku této optimalizace je mozné webovou
stranku 3D atlas dfevin nalézt pomoci vyhledavac¢i Google a Seznam na odpovidajici pozici.
Nejlepsi umisténi je pii zadani textu 3D atlas dfevin do téchto vyhledavact, které dosahuje

prvni zobrazované stranky i prvniho umisténi. Toto umisténi neni trvalé a miize se ménit.
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6 Stereofotografie
Stereofotografie je fotografie zachycujici prostorovy vjem. Jednim z prostfedki, jak

lidsky mozek posuzuje vzdalenost pozorovanych piedmétu je dvouoké vidéni. Pomoci
rozdilné polohy obou o¢i ziskavame v mozku dva lehce odlisné obrazy. Vyhodnocenim obou
jednotlivych obrazti v mozku vznikda prostorovy vjem. Tento jev je vyuzivan |
u stereofotografie. Spociva v pofizeni dvou snimki stejného objektu z mirn€ odlisné polohy,
Znichz kazdy je nasledné¢ zobrazovan jednomu oku. V dasledku toho se vytvorily dva
technické problémy. Prvnim je zachyceni dvojice snimkti stejného objektu a druhym
zprostiedkovani patficného obrazu, pro jednotliva oka. Pii sniméni a zobrazovani je nutné
dodrzovat pifesna pravidla. V dusledku téchto pravidel nedoSlo K velkému rozsifeni

stereofotografie.

6.1 Zpiisoby zpracovdni a zobrazeni stereofotografii
Po nafoceni dvojice snimkt je nutné do kazdého oka dopravit tan spravny. Zpusobl

provedeni je mnoho, liSi se od sebe zpravidla slozitosti, kvalitou a pohodlim uzivatele.
Pozadavky na stereofotografii:
1. Vysoké rozliSeni
Kvalitngjsi prostorovy vjem vytvareji i drobné nepostichnutelné rozdily mezi obéma
snimky.
2. Podobny zorny thel
Pokud pfi fotografovani dojde ke zméné thlu mezi levou a pravou casti snimku.
Dochazi k deformaci vysledného obrazu. Deformace se projevuje natahovanim
a zplostovanim kone¢ného obrazu. To je zplisobeno neodpovidajici hloubkou objekta
vzhledem k jejich Sifce a vysce.
Jednotlivé zpisoby zobrazovani stereofotografii se od sebe lisi také svym sesazovanim dvou
snimkii. Snimky se sesazuji podle ptedem danych pravidel, jejich poruseni mulze mit za
nasledek nepohodli ¢i nevolnost pii pozorovani.
1. Objekty na snimcich museji byt na levé i pravé fotografii ve stejné vertikalni poloze.
2. U snimki nesmi dojit K vzajemné rotaci
3. Pii vodorovném posunu snimkut vici sobé (bo¢ni fez), se ofezava levy snimek z leva
a pravy zprava.
U digitalniho foceni je vyhoda snadné moznosti upravy fotografii. K tomuto ucelu se

vyuzivaji grafické programy, nebo specializovany software ureny piimo na stereografii.
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Fotografovana scéna

Vertikdlni
posun

Levy snlmek ravy snimek

bR v T e S 2N

3D fotografie

Sesazeni snimkd
obr.: 4 Postup tvorby stereofotografii

6.2 Anaglyf

Anaglyf je zobrazovaci metoda vyuzivajici kombinaci raznych barevnych filtr.
Nejcastéji pouzivanym je ¢erveny a modrozeleny (cyan), ale moznosti je mnoho. Principem
anaglyfu je vynechéni barvy jednoho z filtri na celém snimku. Z druhého snimku dojde také
k odstranéni barvy shodné s barvou druhého filtru. Nasledné se obrazy vzajemné piekryji
ajsou takzvané slity do jednoho vysledného, sectenim hodnot filtrd. K tomuto procesu se
vyuzivaji grafické editory, nebo specializované programy. Anaglyfy miizeme zobrazit pomoci
monitoru, projektoru nebo v tisténé formé. Patii také mezi nejméné nakladné. Nevyhodou
anaglyfu je zkresleni ¢i dokonce Uplna ztrata plivodnich barev. S prohlizenim anaglyfu ma
znacna Cast populace potize. Je to zplsobeno Spatnou funkénosti mozku, nebo poruchou

zraku, poptipadé Spatné vytvorenym snimkem.

6.3 Aktivni zobrazeni - aktivni bryle
K dosazeni 3D vnimani jsou vyuzity specialni aktivni bryle. Aktivni bryle se podileji
na zpracovani vysledného 3D obrazu. Z tohoto divodu jsou vybaveny potifebnou elektronikou

a baterii. Pfed pouzitim je nutné bryle synchronizovat s televizorem nebo pocitacem.
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Bryle aobraz jsou pocitatem synchronizovany za pomoci kabelu nebo infraerveného
signalu. Levy apravy obraz se ve vysilani stiidaji na platn¢ ¢i obrazovce monitoru nebo
televizoru. A zaroven se u bryli sttidavé zakryva pravé alevé oko. Spolu s piehravanim
obrazu se vysilaji synchronizacni signaly, které synchronizuji zobrazeni snimku a stiidavé
zakryvaji levé apravé oko. Z tohoto divodu je mozno vidét kazdym okem jen polovinu
snimkii. Obrazy pfedavané ofim jsou v mozku chéapany jako jeden obraz s vyslednym
prostorovym vjemem. Pii zobrazeni pomoci televizorGi je nutné, aby parametry televize
umoziovali zvySeni potfebné frekvence promitanych snimkt. Frekvence zobrazovaného
obrazu by méla byt dvojnasobnd, aby doslo k zachovani kvality obrazu jako u klasického
zobrazeni. Hlavni vyhodou aktivnich bryli je schopnost zajistit vysokou kvalitu vysledného
obrazu. Nevyhody jsou naptiklad nepifijemné blikani, které je vnimatelné pfedevS§im na
dennim svétle. V disledku omezeni nepfijemného blikani, je vhodné vyuZzivat aktivni bryle
pii CasteCném zatméni nebo pii tlumeném svétle. Tento druh technologie neni vhodny pro
epileptiky. MliZze vyvolat nevolnost nebo bolest hlavy. Dalsi nevyhodou je hmotnost bryli,
ktera se S vyvojem této technologie postupné snizuje v disledku miniaturizace potfebnych
komponent.

Jsou vyuzivany dva zpasoby uloZeni obrazu, které jsou vhodné pro aktivni bryle.
Prvnim zptisobem je uloZeni vysledného obrazu ve dvou snimcich vedle sebe ve vertikalni

poloze oznac¢ovany jako half SBS. Kde vysledny snimek tvofi obraz pro levé a pravé oko.

Obraz pro Obraz pro

leve oko prave oko

obr.: 5 half side by side

Druhy zptisob je na stejném principu jako pfedchozi. Rozdil je v ulozeni jednotlivych obrazi

ve dvou snimcich vedle sebe v horizontalni poloze. Tento zpiisob je oznatovan jako TAB.®

® Aktivni technologie. Fyzika: MEF [online]. © 2006 - 2013 [cit. 2013-04-10]. Dostupné z:
http://fyzika.jreichl.com/main.article/view/1537-aktivni-technologie
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Obraz pro prave oko

Obraz pro leve oko

obr.: 6 Top - Bottom

6.4 Autostereoskopické technologie
Pomoci autostereoskopické technologie se vytvoii obraz, ktery lze vidét prostorove

piirozenym pohledem, bez pomoci bryli a dalSich specialnich pomtcek. Tato technologie
zobrazuje dil¢i obrazy Ctyf ¢i vice riznych snimkd. Snimky mohou byt prolozeny napiiklad
v uzkych svislych prouzcich, které pokryva rastr drobnych valcovych cocek (lentikularni
folie), které vytvareji odpovidajici prostorovy obraz v disledku ldmani pohledu z rGznych
sméru. Lentikularni folie umoziiuje zobrazit obraz viditelny pouze zurcitého smeéru.
V disledku toho si musi uzivatelé najit vzdalenost, ve které 3D efekt je pozorovatelny.
Nevyhoda této technologie spoc¢iva v nizkém pozorovacim thlu. Na obrazku pod odstavcem
je znazornén princip Autostereoskopické technologie. Kdy levé oko vidi pouze liché pixely
znazornéné zelenou barvou a pro pravé oko jsou viditelné pouze pravé pixely zndzornéna

¢ervenou barvou. Viditelnost pouze lichych nebo sudych pixelt zajistuje lentikularni folie.

Pixely
Lentikularni » =

Levé oko O
Pravé oko

obr.: 7 Autostereoskopické zobrazeni

6.5 Pasivni zobrazeni
Pasivni zobrazeni vyuziva specialné upravené bryle s polariza¢nimi filtry. Bryle jsou

slozené ze dvou filtrG. Prvni propousti svétlo kmitajici pouze v horizontalni roviné a druhy
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propousti svétlo ve vertikalni rovin¢. Timto principem je dosaZeno promitnuti dvou obrazil
na jednu projekéni plochu, ptficemz projektory vysilajici obraz musi byt také opatieny
horizontalnim nebo vertikdlnim filtrem. Toto nastaveni projektort musi korespondovat
s nastavenim filtrG na brylich. Projekéni plocha je vyrobena ze specidlniho materidlu
a opatfena povrchem, ktery zachovd polarizaci dopadajiciho svétla. Odrazené svétlo je

filtrovano za pomoci bryli a tim k oku pronikne jen piislusny obraz.

Metoda Anaglyph Aktivni Pasivni Autostereoskopické
zobrazeni zobrazeni technologie
Barevna ztratova bezeztratova bezeztratova bezeztratova
informace
Kvalita obrazu stfedni vysoka vysoka stfedni
Moznost pouZiti ano ano ano ne
projektoru
MozZnost ano ano ne ano
zobrazeni
na monitoru
Pocet divaka vysoky* nizky vysoky velmi nizky
Naklady velmi nizké vysokeé stiedni vysoké

*Pocet divaka vysoky — naptiklad kino, vysoké naklady — fadové tisice az desetitisice.

6.6 Praktické vyuZziti na vytvorenych webovych strankadch
Na mnou vytvotfenych webovych strankach zpracovanych na téma 3D atlas dievin

mame dvé moznosti zobrazeni fotografii zachycujici prostorovy vjem. Prvni moznosti je
vyuziti anaglyfickych bryli. JelikoZz neexistuje pouze jeden typ anaglyfickych bryli uzivatelé
maji moznost si vybrat zZ nékolika druhii zobrazeni, podle bryli které pouzivaji. Uzivatelé maji
moznost Si na webovych strankach vybrat z typu bryli ¢ervena — azurova, Cervena — zelena,
¢ervena - modrd. Druhou moznosti je zobrazeni fotografii pomoci aktivnich bryli. Vyhodou je
lepsi kvalita obrazu v porovnani s anaglyfickym zobrazenim vzhledem k tomu, ze nedochazi

ke ztraté barevné informace.

" Srovnani 3D stereo zobrazovacich metod: Nardic Solutions sro. Inteligentni dim [online]. © 2009 [cit.
2013-02-03]. Dostupné z: http://www.nardic.cz/prehled-3d-technologii/srovnani-3d-stereo-
zobrazovacich-metod
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obr.: 8 Aktivni a pasivni bryle
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7 Rozbor aktudlniho stavu problému v CR
Podobnym tématem se zabyvali dva studenti Fakulty Zivotniho prostfedi. Zadani jejich

bakalarské prace bylo Digitdlni 3D herbat vybranych druhii rostlin a Digitalni 3D herbai —
flora udoli Klucanky s webovou strankou www.3dherbar.cz. Tyto dvé prace se dopliuji
s moji bakalafskou praci na téma 3D atlas dfevin, jelikoz se zabyvaji odliSnou botanickou
kategorii na stejné téma. Pfi vlastni tvorbé praktické ¢asti byla snaha obohatit webové stranky
0 prvky umoznujici uzivatelim $ir§i moznosti zobrazeni stereofotografii poptipadé klasické

zobrazeni ve 2D V porovnani S t€émito strankami.

7.1 Popis tvorby stereofotografii v porovndni s webovou strankou
www.3dherbar.cz
Postup pfi pofizovani levého a pravého snimku byl stejny S moji praci. Po pofizeni
téchto snimki byl vyuzit graficky program pro vytvofeni vysledné 3D fotografie vytvorena
pomoci red-cyan filtra. Tyto fotografie je mozné zobrazit pouze za pouzita anaglyfovych bryli
se stejnymi barevnymi skly. Pfi tvorbe stereoskopickych fotografii v mé praktické Casti jsem
vyuzil sesazeni snimku, které umoznuje pifi pouziti ptislusného Java appletu Sir§i moznosti

zobrazeni pomoci anaglyfické metody a aktivniho zobrazeni véetn¢ klasického 2D zobrazeni.

7.2 Popis a porovnani webovych stranek
Pii tvorbé webové stranky 3dherbar.cz byli vyuzity stejné technologie HTML, CSS

a PHP vcetn¢ databazového systému jako v pfipadé moji prace. Tato stranka vSak
neumoziuje pfidani novych druht ptimo z webového prohliZzece a je nutné provadét pridavani
nového botanického druhu pifimo pies databazovy systém. V moji praktické ¢asti jsem se
snazil tento nedostatek odstranit naprogramovanim webové stranky, kterd umoziuje ukladat,
editovat a mazat informace obsazené v databazi. Uzivatelim téchto webovych stranek se tak
naskyta moznost pfidavat vlastni sesazené fotografie S moZznosti zobrazeni ve 3D pomoci
metod popisovanych v tabulce pod odstavcem a zafazovat nové botanické druhy do databaze.
O spravnost informaci se stard spravce webové stranky, ktery mé moznost editace vlozenych

dat.
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7.3 Tabulka zndzorrnujici porovndni mezi jednotlivymi webovymi
strankami.

V tabulce jsou zahrnuty idaje 0 moznosti zobrazeni fotografii na webovych strankéch.
Bylo provedeno porovnani mé praktické ¢asti na téma 3D atlas dfevin s dostupnou webovou

strankou 3dherbar.cz na téma Digitalni 3D herbat — flora udoli Klucanky.

Anaglyfické zobrazeni:

Truecolor red-cyan red-cyan

Grey Ne red-cyan
Color Ne red-cyan

Pure Ne red-green, red - blue
Aktivni zobrazeni:

pro liché radky Ne Ano

pro sudé radky Ne Ano

D4D Ne Ano

Dalsi moznosti zobrazeni:

2D Ne Ano

obr.: 9 Porovnani webovych stranek
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8 SQL, MySQL, databazové systémy

8.1 Databadzové systémy

Hlavnim ukolem databazového systému je ukladani, vyhledavani a sprava dat.
Databaze je soubor souvisejicich ptibuznych dat. Data se do databaze ukladaji po tfadcich
(zdznamech). Velikost databaze mulze dosahovat tfadové milionli zdznamii. Databdzovy
systém reprezentuje mnozinu komponent ur¢enych pro definovani, konstrukci a manipulaci
s databazi. Pojmem databazovy systém je obvykle myslen rela¢ni databazovy systém, ktery
obsahuje kromé¢ dat, také relace 0 vztahu mezi jednotlivymi tabulkami. Zjednoduseny pohled

na architekturu databazového systému.

Klientska vrstva

Internet

Prostiedni vrstva
Webowy server

Databazova
vrstva Databaze

Databazovy
system

obr.: 10 T¥ivrstva architektura
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8.1.1 Databazovy systém

1. Aplikaéni rozhrani

2. Interpret jazyka SQL

3. Komponenta vyhodnoceni dotazii

Generator planu Modul provadéni planu Optimalizator planu
4. Pristup K datiim
Spréavce Spravce obnovy  Spravce buffert Spréavce Spravce soubor
transakci zabezpeceni
5. Databaze
Datové soubory Indexové soubory Systémové soubory

Vyvojati webovych databazovych aplikaci vyhradné vyuzivaji aplikacni rozhrani
a databaze. Porozumét ¢innosti a konfiguraci zbylych komponent, neni vzdy nutné, pokud se
nejedna 0 rozsahlejsi aplikaci. Komponenty databaze obsahuji samotnéd fyzickd data, ktera
jsou ulozena v datovych souborech. Data také obsahuji indexové soubory v dusledku
rychlejsiho a efektivnéjsiho pfistupu Kk datim, optimalizaci a generovani plani dotazu.
Aplikaéni rozhrani obsahuje knihovny potfebné pro komunikaci s databdzovym systémem,
pomoci kterého muze zaddvat pozadavky na databdzovy systém. Ve webové databazové

aplikaci se zna¢né vyuzivaji i knihovny ze ¢tvrté vrstvy (piistup k datim).

8.1.2 Priklady situaci, které jsou vhodné pro pouziti databazového
systému.
1. Kdatim soucasné pristupuje vice nez jeden uzivatel.

2. Objem shromazd’ovanych dat je primérny nebo vétsi, napiiklad udrZzovani informaci
0 n¢kolika stovkéach botanickych druhil.

3. Mezi ukladanymi datovymi polozkami jsou urcité relace.

4. Datové zaznamy obsahuji vice nez jeden typ.

5. Nad daty je potieba provést ur€itd omezeni, kterymi mtize byt délka pole, typ pole
nebo jedinecnost (jednoznacénost) dat v tabulce.

6. Ze zadkladnich informaci vytvafime pomoci dotazii razné nové nebo odvozené
informace.

7. Rychlé prohledévani pii velkém objemu uloZzenych dat v databazi.

8. Nastaveni zabezpeCeni dat, kterd zamezuji pfistupu neautorizovanych uZivatell

k datim.
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8.1.3 Priklady situaci, které nejsou vhodné pro pouziti databazového
systému.
1. Datové polozky jsou jen jednoho typu aslouzi jen pro evidenci, tudiz v nich

nepotiebujeme vyhled4vat. Naptiklad zdznam do protokolu pii kazdém piihlaseni
nebo odhlaseni uzivatele, pro které je spiSe vhodné pouzit obycejny textovy soubor.

2. Jednoduché pozadavky pii spravé dat. V tomto piipad¢ je vhodnéjs$i naprogramovat
pozadavky do webového skriptu v prostedni vrstve.

3. Data vyzaduji komplikovanou dodate¢nou analyzu. Pro provedeni takovéto analyzy je

vhodné;jsi pouzit tabulkovy procesor nebo specialni statistické program.

8.2 MySQL

MySQL je databazovy systém, ktery svoji velikosti patii mezi stfedni. Tento systém
dokdze spravovat velké objemy dat aobsahuje vétSinu funkci velkého systému. Svoji
konstrukci je vhodny pro spravu databazi, které se vyuzivaji u webovych databazovych
aplikaci. Nevyhodou MySQL v porovnani Sjinymi systémy spo¢ivd vtom, Ze zde chybi
urCitd podpora dotazovani ama urcit¢é omezeni v moznosti paralelniho pfistupu. Pfi
paralelnim ptistupu do databaze MySQL mohou soucasn¢ pristupovat fadoveé desitky procesi
prostiedni vrstvy, nikoliv vSak stovky. Omezeni databazového systémti MySQL se témér
neprojevuje pii vyvoji webovych databazovych aplikaci. Pokud potiebujeme databazovy
systém vyzadujici veétsi mnozstvi aktivnich uzivatel, vetsi propustnost nebo velmi casté
modifikace databaze je vhodné napiiklad zvolit PostgreSQL, ktery je v porovnani s MySQL

pomalejsi.

83 SOL
Jazyk SQL je strukturovany dotazovaci jazyk, ktery je standardnim jazykem pro

komunikaci s rela¢nimi databazemi. Tento jazyk se vyuziva pfi spravé databazi, zabezpeceni
a dotazovani. SQL jazyk je podporovan témé&f vSemi relacnimi databdzovymi systémy, véetné
MySQL. V disledku toho se stal plnohodnotnym néstrojem pro veskeré aspekty prace
Vv databazich. Jazyk SQL se sklada ze ¢tyi hlavnich casti.
1. Data Definition Language (DDL)

DDL je jazyk pro definici dat obsahujici podmnozinu piikazi jazyka SQL. Slouzi

k tvorb¢ indexti nebo vytvareni, odstraiovani a modifikaci tabulek v¢etné databazi.

Indexy jsou struktury slouzici K rychlému pfistupu k dattm.

2. Data Manipulation Language (DML)
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DML je jazyk pro manipulaci s daty obsahujici mnozinu ptikazl, které spolupracuji
s databazovym systémem a umoznuji praci S databazi. Komunikace s databazi probiha
za provozu ajazyk DML =zajiStuje pomoci piikazii vyhledavani, vkladani
a odstraiiovani dat

3. Spréva transakci
Jazyk SQL také obsahuje ptikazy umoZiiujici zpracovavat urcity soubor piikazi jako
jednu kompletni jednotku neboli transakci. Vyhodou transakce je moznost vraceni
jejich hodnoty zpét.

4. Pokrocilé funkce
DML iDDL obsahuji funkce, které umoziuji vlozeni jazyka SQL do obecnych
programovacich jazykt, jako napiiklad do skriptovaciho jazyk PHP. Také obsahuji
funkce pro definovani zvlastnich pohledii na podkladovéa data, ptikazy pro zajisténi
prav K pfistupu do databazového systému a k databazim. Obsahuji také funkce pro
datovou integritu systému zajistujici kontrolu a spravnost dat. Zprostfedkovavaji také

’ o v s ;8
korektni zachovani rela¢nich omezeni.

8.4 Praktické vyuZziti MySQL a SQL

Databaze MySQL byla pouzita z divodu, zZe tento systém je velice vhodny pro webové
aplikace. Databaze MySQL je vyuzivana pro ukladani potiebnych botanickych informaci
a informaci zajiSt'ujici spravné zobrazeni jednotlivych fotografii. Jsou zde ulozeny informace
pro korektni vygenerovani webovych stranek z téchto dat. Nad bunkami v tabulce byla
stanovena urcitd klasickd datova a velikostni omezeni. Pro komunikaci stimto typem
databaze je zvolen standardni jazyk SQL, ktery nam umoziiuje zobrazovat, upravovat

a odstranovat data z databaze v realném Case podle stanovenych pozadavki.

8 MySQL profesionalné: optimalizace pro vysoky vykon. Vyd. 1. Brno: Zoner Press, 2009
Encyklopedie webdesignera. ISBN 978-80-7413-035-9.
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9 Prakticka cast

Moji praktickou bakaldiskou c¢ésti bylo vytvofit webové stranky na téma 3D atlas
dfevin. Stranky jsou naprogramované dynamicky a navstévnici se mohou podilet na jejich
rozvoji. Webové stranky poskytuji informace 0nazvu dievin, popisu dievin a fotografie
umoznujici zobrazeni ve 3D pomoci stereoskopické metody anaglyfu. Na tvorbu webovych
stranek jsem pouzil technologie, které¢ jsou popsany v teoretické ¢asti. Pokud mate zajem
0 zhlédnuti, webové stranky jsou umisténé na URL adrese home.pf.jcu.cz/~hrdlil01. Hlavnim
zdrojem informaci pro tuto praci byly kromé doporucené literatury, také odborné c¢lanky
a webové stranky zabyvajici se timto tématem. Botanické udaje byly Cerpany z riznych
typt atlast.

Webové stranky jsem vytvofil v editoru snazvem PSpad. Veskeré botanické snimky

zvetejnénych na webovych strankach bylo potieba vyfotografovat a nasledn€ upravit.

9.1 Java applet

Pro pievedeni a zobrazeni fotografii pomoci anaglyfu byl pouZzit jiz existujici vefejné
piistupny Java applet s nazvem Stereoscope Applet 2.2 Analyza programu pomohla urcit
potfebna data pro validni chod programu a nasledné spravné zobrazeni fotografii pomoci
anaglyfu. Ukazka vloZeného a upraveného kodu Java appletu pomoci jazyka PHP a vloZzeného
do zdrojového kodu HTML stranky.

<applet
code=petersik.stereo.stereoscope.Stereoscope.class
codebase="."

archive= "<?javaaplet ();?>"

width= "<?sirkaapletl ();?>"

height= "<?vyskaapletl ();?>"

>

<param name=stereolmage value="<?urlapletl();?>">
<param name=prevImage value="<?urlapletl();?>">
<param name=title value="<?altapletl();?>">
<param name=viewType value="grayredcyan">

<br />

<img src="<?urlapletl ();?>" alt="<?altapletl();?>"
/>

</applet>

PHP kod oznaceny ve zdrojovém kodu <? a ?> vyznacuje globalni proménné, které je

nutné¢ dynamicky nacitat z databaze pro spravny chod programu. Je to adresa ulozeného Java
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appletu, kterd musi byt umisténa na stejném serveru jako fotografie. Sitka a vyska fotografie,
URL adresa, titulek neboli popis fotografie z divodu korektni SEO validace.
Pozadavky na Java applet.
1. Schopnost zobrazeni 2D fotografie ve 3D pomoci stereoskopické metody anaglyfu.
2. Moznost vybéru rtiznych anaglyfovych zobrazeni (Cervend — azurova, Cervena —
zelena, Cervena - modrd)
3. Schopnost zobrazeni ptivodni 2D fotografie pro moznost zobrazeni fotografii bez

pouziti specialnich anaglyfovych bryli.

obr.: 11 Ukazka filtri ¢ervena — azurova, éervena — zelen4, ¢ervena - modra

9.2 Uprava fotografii

Pti fotografovani objektl, které pozadujeme zobrazit pomoci stereoskopické metody
anaglyfu, je nutné dodrzovat urcita pravidla. Fotografie musi byt kvalitni, aby vynikly
drobnéjsi detaily. Fotografovani by mélo probihat pii dobrém osvétleni objektl, aby byla
moznost fotit objekty bez pouziti blesku. Blesk lze pouzit pifi fotografovani specidlnim
3D fotoaparatem, nebo synchronizovanymi dvéma fotoaparaty. Jinak by mohlo dojit
k rozdilné hodnot¢ jasu na vyslednych fotografiich. Pro tvorbu 3D fotek zobrazenych pomoci
anaglyfu je moznost vyuzit specialni programy, které poskytuji rizné funkce pro dokonalejsi
upravu vysledné fotky. Je moznost vyuzit programy, které bez jakékoliv tipravy na fotky
aplikuji barevny filtr (¢ervena - azurova) a prekryji je pies sebe. Mezi takové patfi | zvoleny
Java applet pouzity pii tvorbé webovych stranek. Tento applet vyZaduje upravenou fotografii

slozenou ze dvou snimkt. Tuto upravu je mozno provést v jakémkoliv grafickém programu.

9.2.1 Zvolena pravidla pro foceni a apravu fotografii.
1. Fotografovani probiha za dobrého osvétleni v diisledku pofizeni kvalitnich snimkd.
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Fotografie zachycuji habitus a detaily dieviny.

Fotografovana dfevina je uprostifed fotografie, zvlasté pokud se na snimku nachazi
vice druhti dfevin.

Po vyfotografovani prvniho snimku posuneme fotoaparat horizontalné 0 vzdalenost,
kterd se rovnd pfiblizn€ 10 % vzdéalenosti mezi fotografovanym objektem
a fotoaparatem. Vertikalni vzdalenost ziistava stejna.

Pokud posuneme fotoaparat vpravo tak druhy snimek bude umistén ve vysledné
upravené fotografii vpravo, poptipadé naopak pokud jsme fotoaparat posouvali vlevo.
Potidime druhy snimek.

Otevieme oba snimky v grafickém programu, vhodné je naptiklad malovani. Nasledné
umistime obé fotografie vedle sebe a upravime velikost. Doporu¢end vyska je 650px
a sitka obou fotek dohromady 974px.

Ulozenim dostaneme vysledny snimek vhodny pro Java applet a pouzitelny

na webovych strankach.
1.
Leva fotografie
Graficky program
Vysledna fotografie vhodna pro webové stranky
3. ] . B

R

obr.: 12 Uprava fotografie
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9.3 Popis webu

Webova stranka je zamétfend na publikaci fotografii S moZnosti zobrazeni ve 3D
pomoci stereoskopické metody anaglyfu. Obsahuje také popis ke kazdému druhu dfeviny. Na
kazdou stranku dfeviny je mozno vlozit 4 fotografie. Pokud je potteba vlozit vice fotek je
moznost zalozit novy druh se stejnym ndzvem. Omezeni na Ctyfi fotografie je v dusledku
rychlejsiho nacitdni webovych stranek. Web neni jen sadou statickych stranek, ale umoziiuje
dynamicky ménit obsah. Webové stranky jsou napojeny na MySQL databazi, kterd uchovava
potiebna data. V dusledku toho obsahuje web zabezpefené jadro, do kterého je umoznén
piistup pouze ptes piihlaSeni. Pomoci tohoto jadra je moznost ménit data v databazi ptimo
Z webove stranky bez nutné znalosti programovacich jazykt. Navstévnici webu maji moZznost
se spolecné¢ podilet na vyvoji webovych strdnek aje pro né vytvofend webova stranka
podobnd jadru programu obsahujici urCitd omezeni. Navstévnici tak mohou vkladat své
fotografie doplnéné 0 informace, poskytujici ndzev druhu a popis dieviny. Popis je mozno
stylovat pomoci vlozeného wysiwyg editoru pro HTML. Pokud vlozeni probéhne v poradku,
novy druh se okamzité¢ piida mezi ostatni. Editaci nebo odstranéni takto vlozenych zdznamu
muze provést pouze uzivatel s pfistupem do jadra programu pomoci piihlaSeni. Navstévnici
také maji moznost si zanechdvat vzkazy na strance pro snazsi komunikaci S ostatnimi Cleny.
Zde také mohou zvefejnovat své problémy nebo rady pro dalsi rozvoj webu. Poté co byly
webove stranky zptistupnény navstévniklim a otestovany v provozu probéhlo rozsiteni o dalsi
kategorii hub. Houby a dfeviny spolu rostou pievazné v symbidze, proto se obé kategorie
vzajemné doplituji a souvisi spolu. Kategorie hub ma naprogramované stejné vlastnosti jako
je tomu u dfevin. V disledku toho mohou navstévnici vkladat vlastni druhy hub véetné
fotografii a popiskd. Kategorie se pro lepsi piehlednost od sebe 1isi rozdilnym barevnym
zpracovanim tlacitek. Aktudlni kategorie, kterou si navstévnici prohlizeji, se posouva vzdy

nahoru za uvodni tlacitka.
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obr.: 13 Ukazka webové stran

9.4 Popis serveru a komunikace s webovou strankou

Byl wvyuzit server poskytujici lozny prostor pro navstévniky. Zde navstévnici
webovych stranek mohou nahravat své fotografie, které maji v umyslu zvefejnit na webu. Na
serveru je nahrdn potfebny software pro spravné zobrazeni fotografii pomoci Java appletu.
Neni mozné fotografie nahrat na jiny server neobsahujici tento software, Java applet by je
nedokdzal zobrazit. Je dilezité nahravat jiz upravené fotografie podle postupu popsané¢ho
v ptedchozi kapitole. Ptistup Kk serveru je pies tlacitko viozit novy druh. Nasledné po nahrani
fotografii na server je moznost zvolit kategorii, do které se snimek zatadi. Vybér se provadi
kliknutim na obrazek dfeviny nebo houby. Pii vybéru se také méni popis tlacitka pro odeslani
dat (odeslat strom, odeslat houbu), aby nedochazelo k omylim. Vybérem kategorie se urcuje
ve zdrojovém kodu tabulka v databazi, kam se data ulozi. Tuto operaci provadi zdrojovy kod
automaticky. Aby vlozeni prob&hlo korektné je nutno vyplnit formuléi s povinnymi udaji,
kterymi jsou titulek, obsah a ndzev fotografie. Tento druh omezeni se nevztahuje na uzivatele
s vlastnimi ptihlaSovacimi udaji. URL adresa fotografii uloZenych na serveru je
http://home.pf.jcu.cz/~hrdlil01//*.JPG. Symbol * nahrazuje nazev fotografie. Nazev fotografie
by nemél obsahovat diakritickd znaménka. Popis fotografie slouzi pro spravnou SEO validaci
stranky. Popis vyuziva také Java applet pro nastaveni titulku nové vytvorené¢ho okna pfi
spusténi. Formular také obsahuje pole pro nastaveni vysky a $itky zobrazovanych fotografii.
Vyska asitka se udava v pixelech. V pfipadé dodrzovani pravidel pro upravu fotografii
popsanych v predchozi kapitole bude hodnota vysky 650 a Sitky 487. Velikost Sitky se rovna
poloviné celkové velikosti upravené fotografie, aby doslo k zobrazeni jen levé Casti snimku.
URL Java appletu urcuje umisténi pottebného softwaru pro korektni zobrazeni, tato hodnota

je jiz ptedem vyplnéna a pro bézné uzivatele skryta. V ptipadé Ze byly vyplnény potfebné
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udaje a stisknuto tlacitko odeslat zobrazi se ozndmeni, vlozeni prob¢hlo v pofadku. Nasledné

se automaticky provede znovunaéteni webové stranky a novy druh se zobrazi v seznamu mezi

ostatnimi.

9.5 Postup pro zarazeni nové kategorie véetné fotografii a botanického

popisu

Vlozeni se provadi pomoci webové stranky vioZit novy druh. Postup je rozdélen do 3 krokt.

1. Krokem je vybér kategorie, do které chceme novy druh zatradit. Vybér se provadi

kliknutim na obrazky znézornujici jednotlivé druhy kategorii. Aktualni kategorie je v

zeleném ramecku.

2. Krokem je nahrani fotografii na server. Vybér fotografii se provadi pomoci tlacitka

vybrat soubor, ktery umoziuji uzivatelim vybirat fotografie pfimo z pocitace. Pro

nahrani fotografii stisknéte tlacitko Upload.

3. Krokem je vyplnéni botanického druhu a popisku (titulek, obsah). Po nahrani dat se

vyplnili ndzvy nahranych fotografii. Zde ma uzivatel moznost upravit vysku a Sitku.

Podle velikosti fotografii. Siika fotografie je poloviéni v porovnani s celkovou $itkou

fotografie v dusledku zobrazeni pouze levé ¢asti pro klasické 2D zobrazeni (Vychazi

z kapitoly Zvolena pravidla pro foceni a upravu fotografir).

I

Wio#t novy druh

1. Vyber kategorii

&

2. Nahraj fotografie a stiskni Upload

Viybrat soubor| Soubor nevybran
Viybrat soubor| Soubor nevybran
Viybrat soubor| Soubor nevybran
Viybrat soubor| Soubor nevybran
Soubor bedlal.JPG [S50x225px) byl nahran na server
Soubor bedla2.JPG [550x225px) byl nahran na server
Soubor bedla3.JPG [550x225px) byl nahran na server
Soubor bedla4.JPG [S50x224px) byl nahran na server

3. Vypli popisky k fotografiim a stiskni odeslat (PoZadovano vyplnit pole s #)
Titulek™ [Badlz Vyzoks

Obsah™®

W0 B f U EEEN | s *||Peragrazn - || FoorFamiy  -||Foezze

AL B #AN(EIE ;w9 b B e TR Doy A2
k| —d i |, o (52 H = ||| @

i I B 2|0 8D

Kigbouk ma v
= tmavy ¥

arfimeu 10
ook Fokry

Thedi j= vlicovey,

DuEninale v wasoucy miki, ve then vidknzd o tund, wink je jemnd, cnut lence 0¥k,

Fmi g svong

Mazev fotografie™ bedlz1 JPE
Mazev fotografie  |pedlzz JFG
Mazev fotegrafie  |pediz3 PG
Mazev fotografie  |pedlz4 JFG
Wyika fotek w px 550

Sitka fotek v px 4125

obr.: 14 Ukazka webové stranky
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9.6 MySLQ
Webova stranka je propojena s databazi MySQL v dusledku ukladani dat. Databaze

obsahuje tabulky sinformacemi nepostradatelnymi pro validni chod webovych stranek.
Diilezit¢ informace jsou kdédovany pomoci MDS. MDS je standardem RFC 1321, ktery
vytvaii otisk 0 velikosti 128bitl. Algoritmus MDS5 je zna¢né rozSifen v mnoha aplikacich
zajiStujicich kontrolu integrity nebo ukladani hesel. Naptiklad heslo data uloZené v databazi
ma tedy podobu 8d777f385d3dfec8815d20f7496026dc. Zapisovat data do databazovych
tabulek je mozno piimo z webové stranky. Konkrétné z webovych stranek S nazvem vlozit
novy druh aengine (jaddro programu zabezpecené piihlasovacimi udaji). Webové stranky
poskytujici botanické informace 0 dfevinach a houbach, které se automaticky generuji podle
dat obsazenych v piislusné tabulce v databazi. Pokud napiiklad vlozime do tabulky informace
0 novém druhu. Na webovych strankach se zména projevi vytvofenim nového odkazu v menu
na vygenerovanou stranku S pfisluSnymi informacemi. Vytvofené webové strance se
automaticky nastavi styl podle pfislusné kategorie. Seznam botanickych druhtit v menu je
rozdélen podle kategorii na dieviny a houby. Jednotlivé seznamy jsou fazeny abecedné pro
snaz§i vyhledavani. Nazvy obsahujici v prvnim pismené diakritiku jsou fazeny na konec
v disledku pouziti znakové sady UTF-8 stakovymto zpisobem slovnikového fazeni

znakovych fetézct.
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9.7 Schéma propojeni webovych stranek

N
Uvodni Vzkazy Vlozit novy Dieviny Houby
stranka ) druh

| | |

l____n_
|
v

Login
brana

Databaze
A

A 4

y An ﬁ
Vymaz Ne Povolen © Jadro

»
»

sessions [ 2
/ VStup? programu

A
Odhlaseni

9.8 Popis schéma

9.8.1 Webové stranky v zaobleném obdélniku.
Nazvy webovych stranek v zaobleném obdélniku jsou viditelné pro wuzivatele.

Znamena to, ze maji vytvorené grafické prosttedi a poskytuji rizné druhy informaci. Veskeré
takto vytvofené stranky jsou propojeny S databazi, z které nacitaji potfebné informace.
Informace jsou poskytovany z databaze na zdkladé SQL dotazli. Webova stranka Viozit novy
druh ma moznost zapisovat data do databaze. Slouzi pouze pro odesilani dat, nikoliv vS§ak pro
jejich editaci. Za timto ucelem je vytvofena webova stranka Jadro programu. Jadro programu
ma moznosti pfidavani, mazani a editace informaci poskytovanych databazi. Z divodu, aby
nedoslo K znehodnoceni nebo vymazani informaci je tato webova stranka zabezpecena proti
nepovolenému pfiistupu, ptihlaSovacimi udaji. Zakaz vstupu pres URL adresu byl zabezpecen

vytvofenim PHP cookie, které se vytvofti pii korektnim piihlaseni.

9.8.2 Webové stranky v osmitahelniku.
Takto vytvofené webové stranky nepotiebuji ke svému chodu grafické prostedi. Byly

vytvofeny za Ui¢elem kontroly a zabezpeceni. Webova stranka Login brana slouzi pro ovéteni
piihlaSované osoby. VypInéné jméno a heslo je porovnavano s tabulkou Users v databazi.
Pokud se jméno a heslo ashoduji, dojde k vytvofeni cookie. Informace 0 pfihlaseni jsou
pfendseny pomoci sessions. Pokud se jméno nebo heslo neshoduje, uzivatel je presmérovan

na webovou stranku Vymaz session, kterd vymaze vSechny nastavené hodnoty a pfesméruje
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uzivatele na ivodni stranku. K pfesmérovani na Vymaz sessions, dochazi i pokud piihlaseny

uzivatel se odhlasi.

9.8.3 Databaze
Databdze je propojena se vSemi strankami S grafickym rozhranim pro uzivatele.

Tabulky s databazi poskytuji informace pro odkazy zobrazované v menu na webovych
strankach o dievinach a houbach. Tabulky v databazi uchovavaji také informace 0 popisu
dfevin a hub. Ddle tabulky obsahuji informace 0 URL adrese fotografii. Fotografie nejsou
vkladany pfimo do databaze z diivodu velkého omezeni. Omezeni se tyka jak Sitky a vysky
tak kvality vkladanych snimkt. Pro spravné zobrazeni na webové strdnce musela byt databaze
rozsifena 0 velikost fotografie vcetn¢ alternativniho textu K fotografii. Z divodi SEO
optimalizace arychlého nateni webové stranky. Databaze také uchovdva informace
0 uzivatelich s ptistupem K Jddru programu. V databazi je evidovano jméno a piijmeni
uzivatele, email pro pfipadnou komunikaci, pfihlasovaci jméno a heslo kdédované pomoci

MD5.

PﬁPM_ﬂﬁﬂfﬂjﬂ # localhost » & hrdlil01 » E hrdlil_users

P 0o fEProjit [ Struktura @ sQL  OVyhledavani  3cVlozit [EExport Elmport $£Upravy [fVyprazdnit [EOdstranit

Sloupec Typ Porovnavani Vlastnosti Nulovy Vychozi Extra Akce
Databaze i int(11) Ne Zédna  AUTO_INCREMENT P [

hrdlil01 (6) E jmeno  varchar(250) utfd_czech_ci e Zadnd Al ful [

hrdIilo1 (6) prijmeni  text utfd_czech _ci Ne Z:a'dné J X B o B

email varchar(250) utf8_czech_ci e Zidna & K

X un varchar(250) utf3_czech ci Ne Zidnd & X [l

g :::::::::::;‘“b’ pw varchar(250) utf3_czech ci Me Zddna S X B m B

g :::::::::;”E”‘E'E 1+ Zaskitnout vie / Od3krtnout vie Zaskrinuté: VA .

obr.: 15 Databazova tabulka
9.8.4 Rozhodovaci funkce
Rozhodovaci funkce popisuje kod obsazeny na webové strance Login brana. Pokud je
vstup povolen, uzivatel bude vpustén K Jadru programu. V pozadi webové stranky se vytvori
piislusné sessions a cookie. Tento druh informaci je pro uzivatele nepodstatny, proto
nedochazi k jeho vypisovani, je ale nezbytny pro zabezpeceni jadra programu. Pokud se
uzivatel odhlasi pomoci Logout, je ptesmérovan na stranku Vymaz sessions. Na tuto stranku je

uzivatel pfesmérovan, i pokud neodpovida piihlaSovaci jméno nebo heslo.
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9.9 SEO optimalizace

9.9.1 Robot
Roboti se déli na dva druhy Getter, ktery slouzi pro stahovani soubort a indexer pro

zpracovani souborli auloZeni do databdze. Robot je specidlni program uréeny pro
prohledavani webovych stranek aindexaci jejich obsahu. Indexovany obsah je ukladan
do vnitini databaze vyhledavace. Mezi znamé roboty patii napiiklad Google bot, ktery
organizuje data pro vyhledava¢ Google. Dilezitym bodem pro roboty je snadna Citelnost

webové stranky. Roboti ziskavaji zakladni tdaje o strance, z takzvanych meta tagﬁ.9

9.9.2 Meta tagy
Meta tagy nejsou zobrazovany béznym navstévnikim webovych stranek, pfesto jsou

dalezit¢ pro korektni validaci webovych stranek. Meta tagy ajsou umistény v hlavicce
souboru. Jsou vyuzity meta tagy urCujici jazyk a kdédovani webové stranky. Déale meta tagy
popisujici obsah stranky a obsah celého webu, kontakt na autora apovoleni pro vstup

googlebota a ostatnich robotu.

<meta http-equiv="content-type" content="text/html; charset=utf-8" />
<meta name="description" content="Hrdlicka Lukas - 3D Atlas dievin" />
<meta name="keywords" content="3D atlas dfevin" />

<meta name="author" content="all: Hrdlicka Lukas ; hrdli.l@seznam.cz" />
<meta name="copyright" content="Hrdlicka Lukas 2012" />

<meta name="robots" content="index, follow" />

<meta name="googlebot" content="index, follow" />

<meta name="language" content="czech" />

<meta name="country" content="cz" />

<meta http-equiv="content-language" content="cs" />

9.9.3 Titulek

Titulek stranky se nachazi mezi tagy <title> a </title>. Titulek webové stranky je nutno
peclivé vyplnovat. Text obsazeny v titulku je zobrazen v titulkovém pruhu prohlizece. Byva
zobrazen v textu oblibenych stranek nebo v historii prohlizee. Zobrazuje se také v listé

Windows jako titulek otevieného okna prohlizece. Znaény vyznam ma pro vyhledavace, ktery

® Robots.txt. SEO [online]. © 2010 [cit. 2013-02-22]. Dostupné z:
http://www.seoprojekt.szm.com/robots.html
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zobrazuji titulek ve vysledcich vyhleddvani jako odkaz. Titulek je hlavnim bodem pro
optimalizaci webové stranky.

<title>3D atlas dievin - Hrdlicka Lukas</title>

9.9.4 Struktura obsahu
Dulezita je také struktura obsahu na webové strance. Kazda stranka by méla obsahovat

nadpis typu hl. Pfi generovani stranek z databaze byl tag hl pfifazen botanickym nazvim
druht dfevin a hub. Obsah textu ajeho strukturu je mozno libovolné upravovat pomoci
WYSIWYG editoru pro HTML dostupného po ptihlaseni.

.
I
Fa
"
|
LOGOUT Prihlaseny uzivatel
Nova polozka Titulek Jablof idared
[Z] Borovice osinata Obsah:
[X] Broskvod W B L UK ESES S| stes ~| Parzgraph | *| Font Famity |~ | Font Sze =
favorita. . = T =0 = Format Al =~ =
[x] Btiza bilokora AR S EE & — 3o g A -2
[X] Citronik ohecny = — 3@
- . K —| Address =
&]M X . :—'-[ i _.—h ‘5" i ikl A— = i @ Preformatted 1
[X] Dfezovec trojtrnny _ A
[] Hrussfl bohemica Jablofi Heading 1 —
[_l] Jablod dukt Sklizi se ve druhé poloviné fijna, plody drii dobfe na stromé Heading 2 adnou, nectladuji se. 3
g

[Z] Jablofi golden...
[2] Jablodi idared

e 5 <1, tuhd,
Heading 2 z je nazloutle

od T anaL Heading 3
nazelenale Zluta, Kryci barva [licks, zihani) tmavEji cerveng na vEtsing povrch

[_l] Tablodi Eﬂmﬂ bil3. iemna. &favnata. nasladla. malo arematicka. debra, |
[X] Jablofi rubin Path: p 4
] Iablofi zlatd reneta

[[_L} Tablod zvonkave URL fotografie: hitp:iihome.pf jcu.cz/~hrdlil01/idared.JP(

[] Jablod Sampion Popis 16-9-2012-idared

[] Javor Klen fotografie:

M Tafah niasi

obr.: 16 Ukazka WYSIWYG editoru

9.9.5 Soubor robots.txt
Roboti, ktefi ptijdou na vas server, nejprve nactou data ze souboru robots.txt. Z téchto

informaci roboti zjisti, zda nemaji zakdzany vstup na webové stranky. Nazev souboru
robots.txt je dualezit¢ psat S malymi pismeny. Umisténi souboru musi byt v kofenovém
adresaii webovych stranek. Tento soubor je pouze textového typu aje mozno ho vytvofit
naptiklad v pozndmkovém bloku. Jednotlivé fadky souboru robots.txt udavaji informace pro

konkrétni roboty (User-agent) o zakazaném piistupu na webové stranky kam roboti nesméji.
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Vsem robotiim byl povolen plny pfistup k webovym strankam na téma 3D atlas dfevin.

Z tohoto diivodu byly nastaveny parametry na:
User-agent: *
Dissallow:

Symbol * nahrazuje vSechny nazvy robotl, kterymi jsou napiiklad Googlebot,
Seznambot, Bingbot a Slurp. Ptikaz Dissallow: povoluje plny pfistup k webovym strankam.
Pro zakazani pfistupu na cely web je mozno vyuzit Dissallow: /. Zakaz pfistupu do konkrétni
adresate se provadi pomoci Dissallow: /nazevSlozky/. Pokud soubor robots.txt neexistuje je
to informace pro roboty, ze sm¢ji vSude. Je vSak doporuceno soubor robots.txt vytvorit

a umistit ho do kofenového adresaie webovych stranek.

9.9.6 Soubor sitemap.xml
Soubor sitemap.xml napomahd internetovym vyhledavacim se vyznat na webové

strance. Nejcastéji je soubor sitemap ve formatu XML, neni to vSak podminka. Dal§i mozné
piipony jsou HTML nebo PHP. Soubor sitemap se uklada do kofenového adresaie webovych
stranek. Soubor sitemap pomaha vyhledavacim robotim prochazet i jinak tézko dosazitelné
stranky. Sitemap slouzi jako dopln€k souboru robots.txt. Sitemap napomaha ptidavani
jednotlivych webovych stranek obsazenych na konkrétnim webu do vyhledavace. Pokud web
neobsahuje soubor sitemap nebo v ném nejsou uvedeny nékteré URL adresy, neznamena, ze
je vyhledavace ignoruji. Sitemap slouzi pouze jako doplnék ke klasickému postupu
prochazeni webovych stranek vyhledavaci robotem.™

Vzhledem K tvorbé rozsahlé sitemapy byl pouzit generovaci program. Sitemapa byla
doplnéna o element <changefreq>, ktery udava informaci pro roboty, jak Casto dochazi ke
zméndm obsahu na webové strance.
Zde je priklad pouzité sitemapy, obsahujici z divodu ukazky pouze 2 URL adresy.

<urlset xmlns="http://www.sitemaps.org/schemas/sitemap/0.9" xm
Ins:xsi="http://www.w3.0rg/2001/XMLSchema-
instance"xsi:schemaLocation="http://www.sitemaps.org/schemas/s
itemap/0.9
http://www.sitemaps.org/schemas/sitemap/0.9/sitemap.xsd">
<url>

<loc>http://home.pf.jcu.cz/~hrdlil01l/index.php</loc>
<changefreg>weekly</changefreg>

19 Sitemap. Wikipedia: oteviena encyklopedi [online]. 23.11.2012 [cit. 2013-02-26]. Dostupné z:
http://cs.wikipedia.org/wiki/Sitemap
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</url>
<url>
<loc>http://home.pf.jcu.cz/~hrdlil01l/vzkazy.php</loc>
<changefreg>weekly</changefreg>
</url>
</urlset>

Element <urlset> je kofenovym elementem a patfi mezi povinné. Ostatni elementy
musi byt uvnitf. Mezi povinné elementy patii také <url> vyznacujici jednotlivé polozky
sitemapy a <loc>. Element <loc> obsahuje uplnou URL adresu odkazu, véetné¢ protokolu
(http nebo https). Mezi nepovinné patii kromé¢ jiz zminéného <changefreq> také <lastmod>
a <priority>. Element <lastmod> obsahuje informace o datu posledni modifikaci stranky.
Poslednim zminénym elementem je <priority> urujici prioritu stranky na serveru. Priorita
slouzi pro vyhledavace jako rozhodujici faktor, kterou stranku zobrazit pfi shodném vysledku
n¢kolika webovych stranek obsazenych na jednom webu. Povolené hodnoty jsou od 0.1

stejnych hodnot, Zddnd z nich neni upfednostiiovana. Priorita nijak neovliviiuje umisténi

stranky ve vysledku vyhledavani.

9.10 Naprogramované a nepouZité funkce

9.10.1 Upozornéni emailem na vloZeny druh
Pokud na webové strance Viozit novy druh uzivatelé piidaji novy druh a jsou vyplnéna

v§echna povinna pole, je poslan email na emailovou adresu hrdlil01@seznam.cz. Email slouZi
pro informovani spravce webovych stranek, ze doslo Kk vlozeni. Data obsazené v emailu
poskytuji informace 0 ndzvu druhu, popisku druhu a URL fotografii. Po zaslani emailu se
uzivateli zobrazi okno alert stextem vlozeni probéhlo v potadku a dojde Kk presmérovani
na stranky pro vlozeni nového druhu.
Dtivod pro nepouziti:

Funkce PHP mail je naprogramovand, ale byla zatfazena do komentait z diivodu
nepodporovani této funkce serverem. Pokud se webové stranky pfemisti na jiny server nebo

dojde k upravé nastaveni serveru je mozno tuto funkci odkomentovat a zacit vyuZzivat.

Zde je ukazka kodu, zajistujici kontrolu vyplnéni povinnych informaci pro vloZeni

do databaze. Funkce pro odeslani emailu a skript pro zobrazeni okna S textem vlozeni
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probéhlo v pofadku. Poté je uzivatel pfesmérovan pomoci Meta tagu na webovou stranku

VioZit novy druh.

<? if ($ POST['akce']=="add" and $ POST['titulek'] !=Null and
$ POST['obsah'] !=Null and ($ POST['obrazekl'] != Null or

$ POST['obrazek2'] !=Null or $ POST['obrazek3'] !=Null or

$ POST['obrazek4'] !=Null)) {

//mail ("hrdlil0l@seznam.cz", "Byl priddn novy druh:

".Stitulek, "Obsah: ".Sobsah."URL fotografii: ".Sobrazekl."
".Sobrazek2." ".Sobrazek3." ".Sobrazek4) ; ?>
<script>

alert ("Vlozeni probéhlo v potradku! =)");
</script><?

?>

<meta http-equiv="refresh" content="0;
url=http://home.pf.jcu.cz/~hrdlil01l/vlozit.php" />
<?

}oe>

9.10.2 Zobrazovani fotek pomoci Lightboxu.
Fotky na webovych strankach 3D atlas drevin se klasicky zobrazuji pomoci Java

appletu. Cely web je zamétfen na zobrazovani 3D fotografii Z nahranych 2D snimk. Pokud by
Java applet ptestal vyhovovat a zacali by se vkladat uz hotové 3D fotografie je moznost
vyuzit moderni zobrazovaci funkci Lightbox. Funkce Lightbox byla naprogramovana také
z diivodu Sir$iho vyuZiti zdrojového kodu webu. Je tak mozno rychle vytvofit novy web
s odliSnym zaméfenim a se stejnymi funkcemi. Funkce Lightbox stejné jako Java applet nacita
URL adresu fotografii z databaze a nasledné ji zobrazuje. Pokud by bylo potieba vyuzivat
obou téchto zobrazovacich metod na jednom webu, tak sta¢i pouze zahrnout informaci
0 zpisobu zobrazovani do tabulky v databazi a provést drobnou Gpravu kodu.
Diivod pro nepouziti:

Funkce Lightbox je naprogramovana, ale byla zatazena do komentati z diivodu vyuZziti
Java appletu, ktery umoznuje nastaveni zptisobu zobrazovani fotografii (naptiklad cervena —
azurova, Cervena — zelend nebo Cervend —modrd). Je vSak pravdépodobné, Ze se funkce
Lightbox vyuzije pfi rozvoji webové stranky pro moznost vkladat i hotové 3D fotografie nebo

pii vytvafeni nového webu s odliSnym zamétenim.
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obr.: 17 Zobrazeni leva: Java applet, prava: Lightbox
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10 Zavér

Cilem mé bakalaiské prace bylo vytvorit webové stranky na téma 3D atlas dfevin
pomoci hypertextového znackovaciho jazyka HTML pro zakladni strukturu webu,
kaskadového stylu CSS pro grafickou Gpravu webové stranky, skriptovaciho programovaciho
jazyk PHP za ucelem vytvofeni dynamické struktury ovladané pies webovou stranku,
strukturovany dotazovaci jazyk SQL pro komunikaci s databazi. Webové stranky obsahuji
150 fotografii s moznosti zobrazeni ve 3D pomoci stereoskopické zobrazovaci metody
anaglyfu. Webové stranky obsahuji 30 druhti dievin a 10 druht hub. Ke kazdému druhu je
uveden také popisek. Webové stranky jsou naprogramovany dynamicky, aby uzivatelé méli
moznost vkladat vlastni fotografie a ptfidavat nové druhy s popiskem.

V této praci jsem se snaZzil co nejvice pfiblizit ¢tendfim postup tvorby webovych
stranek poskytujici 3D fotografie dievin a hub. Cile prace jsem splnil v celém rozsahu,
webové stranky jsou plné funkéni a dostupné z http://home.pf.jcu.cz/~hrdlil01/index.php.
Webové stranky jsou napojeny na databdzi abyl vytvofen vefejné pfistupny server
S potfebnym softwarem, ktery umoziuje korektni zobrazeni nahranych fotografii pomoci Java
appletu. Pro snadnou upravu dat piimo z webové stranky obsahuje web zabezpecené jadro,

pomoci kterého je moZzno ménit data v databazi pfimo z webového prohliZece.
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