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Anotace

Diplomova prace se zabyva metodou webquestu a jejinZitim ve vyuce
némeckeho jazyka. Teoretickast pojednava o vzniku této metody, definici, stk a
druzich webquest Dale prace nahlizi na webquest z hlediska jetdaktického
piinosu. V neposledrifack je vénovana pozornost webquestu ve vyuce ciziho jazyka.

Prakticka ¢ast obsahuje ifklady tvorby vlastnich webquéstve vyuce
némeckeho jazyka a zhodnoceni ¥guaci hodiny, v niz byla tato metoda realizovana
(veetre reakci zak). Na za¥r jsou uvedeny odkazy na jiz hotové webquestyZjicie
vyuzit ve vyuce émeckého jazyka.

Klicova slova webquest, konstruktivismus, projektova a probléaometoda,

autonomni teni, skupinova prace

Abstract

This diploma thesis deals with the method of welstjaad its use in the German
language teaching. The theoretical part gives tmracteristics of this method, its
definition, structure and various kinds of webqueBhen the thesis studies the
didactical contribution of the webquest. And fiyalhe thesis is focused on the using of

the webquest in the foreign language teaching.

The practical part contains the examples of the ovaated webquests in the
German language teaching and it evaluates theriessbere the method of webquest
was introduced and implemented (it also evaludtesrésponse of the learners). In
conclusion, there are given the links to the comeplevebquests that can be used in the

German language teaching.

Key words webquest, constructivism, project and problemhomet autonomic learning,

group work
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1 Uvod

Paiitate se staly nedilnou séésti naSeho Zivota. Alespazakladni znalosti
prace na p&taci jsou pozadovany i na pracovnim trhu. Ten, kdosdnema péitac,
jako by ani nebyl. Z tohoto hlediska na danou pepfadtiku nahlizi fedevSim mladez.
Tacim dal vice travi s volny ¢as na péitacich. Nutno podotknout, Ze malokdo z nich
vyuziva p@ita¢ a internet efektivlh Tedy jako zdroj cennych informaci présSpych
v ucebnim procesu. &tSina z nich po spuditi paiitace a internetu zae hrat hry nebo
se pohybuje naiznych socialnich sitich a chatuje se svymi kamarady

Paiitate jsou zavaghy i do vychove vzdlavaciho procesu Zék V sowasné
doke se objevuji snahy o jejich integraci i do jinyclegméta nez jen informéni a
vypocetni techniky, protoze gdat je jednou z aktivizujicich vyukovych metod. Jsou
hledany takové Zisoby vyuky, v niZz je zapojeni piteci smysluplné a efektivni.
Jednou z metod, jez podporuje smysluplné zachazgtitatem a internetem je
metoda webquest.

V teoretickécasti této prace se z&hme na webquest a jeho historicky vyvoj,
definujeme pojem webquest, popiSeme jeho struldunvedeme druhy webquésile
jejich designu, délky trvani a taxonomie UkoV c¢asti prace $nujeme pozornost i
metodt WIP, ktera vychazi z metody webquestu a stavajsa yozsfenim.

Dale se podivame na webquest z hlediska didatimktedy z hlediska toho,
jaké v sob zahrnuje organizmi a vyukoveé formy, které v kratkosti popiSeme.
V neposlednitad® se budeme &novat webquestu ve vyuceémeckého jazyka -
piedevsim jaké rozviji kibvé kompetence i@cové dovednosti.

V praktickécasti budeme vytu@t priklady vlastnich webqueastorientovanych
na vyuku gmeckéeho jazyka. Jeden &hto webquest si zvolime pro realizaci ve
vyuce na gedni Skole. V zawu prace uvedeme ékteré odkazy na jiz hotové
webquesty, které Ize vyuzit ve vyucameckého jazyka.



2 Webquest

2.1 Historie

Webquest je didakticky model, jehoz koncept lmgvijen v polovig 90. let ve
Spojenych statech americkych. Autory tohoto modslou profesé pusobici na
univerzigé v San Diegu Bernie Dodge a Tom March.

Netrvalo dlouho a tento model secahpro své efektivni zapojeni inforra
komunikanich technologii do vychowrvzdlavaciho procesui$i do ostatnich zemi.
V némecky mluvicich zemich se o jeho rde&i zaslouzil Svycarsky pedagog a
profesor medialni pedagogiky Heinz Moser, a to swjilem ,Abenteuer Internet.
Lernen mit Webquest“. Americky model Moser &kterych jeho¢astech inovoval -
piedevSim v oblasti poskytnutych zdipjkteré roz&il i o zdroje analogové (knihy,
¢asopisy, noviny atd.). Déale oproti svym americkyroleigim, kt&i na tomto
didaktickém konceptu vyzdvihuji samostatnou praakiza Zakyi, stavi do pofedi
prezentaci jejich vysledkprace?®

V Cechéach se webquest dostal do $irsihoégomi pedagoly a studujicich
zéasluhou Katedry inforngaich technologii a technické vychovy univerzity Kay. Ta
koncem roku 2004 spustila metodicky pom@bquest.czNa rém Ize nalézt teoretické
informace o webquestu (0 jeho vzniku, strikfutvork® atd.), ale pedevSim portal
slouzi po jednoduché registraci k vyteai a ukladani vlastnich webqueskteré jsou
volné pristupné dalSim osobdm a mohou se jimi nechat m&ptir BohuZel v nedavné
doke byl tento pilotni projekt na delSi dobu urew a neni tedy jiz mozné vy a
vkladat své webquesty, moznost jejich prohlizendatea trva. Sotasrt nad timto
projektem pevzal z4astitu metodickyortal RVP

Botivoj Brdicka ve svémlanku ,Webquest.cz - z&weina zprava® shrnuje
vysledky vice jak gtiletého misobeni portalu. Za tuto dobu ziskal port&amalo pes
tisic uzivatel. Zhruba polovina z nich si pouze dané pmxdt prohlédla a zkusila
tvorbu webquestu, ktery ovSemistal nedokoten. Tyto pokusy nebyly wejr¢
publikovany. Na portélu je tedy v stasnosti vioZzeno kolem 50@Gippsvki, z nichZ je
bezmala 200 wejn¢ dostupnych. Tarci téchto webquestnebyli jenom vyduijici, ale i

studujici, kt& z velké ¢asti vytv&eli webquesty v ramci svych seminarnich praci.

! http://www.sowi-online.de/methoden/lexikon/webasemieeh.htm
2 http://www.spomocnik.cz/index.php?id_document=2461



Vytvorili tak celou polovinu &chto publikovanych fispsvka. Jednotlivé fispsvky pak
byly hodnoceny hézdickami od 1-5 dle toho, jak sfvaly kritéria tvorby webquestu.

Ukorkeni tohoto portalu ovSem neznamena, Ze byc@&ti zajemci nemi
moznost vytvéeni a publikovani webqueéstTen, kdo zna zaklady tvorby webovych
stranek, nMiZze webquest vytiit a uvdejnit na svém webu. Pro ty, kidoto neunji,
jsou k dispozici tzv. generatory webquesltejich pouziti neni slozité - gfavlozit text a
piipadné obrazky. Uvadime zdeékteré odkazy na generatory webquest

http://www.zunal.com/- nutna registrace, v anglickém jazyce

http://www.aula21.net/\Wqfacil/webeng.htnbez registrace

http://www.teach-nology.com/web_tools/web _guest/anglickém jazyce

2.2 Definice

Jiz samotny fvod a vyznam slova e naznét, co to webquest je. Slovo
webquest vzniklo spojenim anglickych slov web asgu&/ebje zjednoduSenreceno
internetova si Podivame-li se do cizojasyého slovnikd zjistime, Ze slovaquest
v prekladu znamena hledani, patraniaiadme tedy usuzovat, Ze na$enost bude mit
co dainéni s hledanim &&ehoci patranim po &em na internetu.

Etymologicky slovnik pak uvadi, Ze veiestowku slovo quest ozravalo
dobrodruzné cesty ryfi, které podnikali, aby nalezli Svaty gral. N&chto cestach
zazivali Gzna dobrodruzstvi a zaravemuseli zdolatradu gekazek, nez sveho cile
dosahli* Tyto cesty mimo jiné iispivaly k rozvoji jejich rytiskych dovednosti a
vlastnosti, v neposlediréds mely vliv na jejich celkovy rozvoj osobnosti.

Podstatou webquestu je tedy hledani a zpracovawdarmaci, které se
nachazeji na internetu a které & k vytycenému cili - v tomto flpact to neni
nalezeni Svatého gralu, ale regeni ®jakého uUkolu. Samdejme¢ i uzivatehm
Zzpracovavajicim webquest se mohou postavit do castyazky, které musi zdolat.
Webquest se pakigdevSim podili na rozvijeni technickych kompetenai,rozvijeni
autoregulovaného (autonomniho) a kooperativniienu a v neposlednfact i na

rozvoji komunik&nich dovednosti a autoevaluaci.

% Lingea Lexicon 2002, ver. 4[CD-ROM]
* WAGNER, W-R. :Webques# Co: Die digitale Chance fiir Lernkultur und Mediéidhng.
Hildesheim: NiLS, 2009. Str. 5.
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Bernie Dodge, trce tohoto pojmu, definuje webquest jako ,vyukoaMiivitu
zametenou na badani,fipniz se ¥tSina pouzitych informaich zdroji nachazi na
Webu. Smyslem WebQudstie aktivizovat zajem studentna feSeni konkrétnich
problémi, umoznit jim sousedit se na zpracovani informaci spiSe nez na jajiettani
a podpdit rozvoj mysleni na Grovni analyzy, syntézy a hockni.®

Sonja Gerber, jeZz se zabyva didaktikou e-learniagktera spravuje oficialni

némeckeé stranky webquestuntip://www.webqguests.de vychazi z pekladu tohoto
slova a webquest definuje jako dobrodruzné hled@niinternetu - ,abenteuerliche
Spurensuche im Internét“Jina jeji definiceiika, e webquest je didakticky model,
ktery umozuje smysluplnou praci na pitati a s interneterh

Wolf-Ridiger Wagner vychazitipdefinovani webquestu z driahvyukovych
metod, které tento koncept v obahrnuje a uvadi, Ze webquest je didakticky model
umoziujici diky internetu snadisi pristup k informacim a vyuZivajidfinnostni a
problémovou metodu vyovan®.

V podobném duchu bychom mohli pokosat dale a uvad dalsi a dalSi
definice. Reci jenom je to jiz vice jak deset let od doby, kgy webquest vytvien. Za
tu dobu se naSlo mnoho lidi, ktese snaZili objasnit, co to webquest j&. #¥ definuji
webquest tak¢i onak, vzdy maji tyto formulace minim&njednoho spokného

jmenovatele: a sice internet.

2.3 Struktura webquestu

Webquest m& svoji pevnou formalni strukturu, &terapomaha Zékn a
Zakynim pi feSeni daného problémti Ukolu a ktera zamezuje bezcilnému blénid
studujicich na internetu. Umidje tak efektivni vyuZiti internetu ve vyuce. Tormaih
hovai o tzv. struktiie leSeni (,A WebQuest is a scaffolded learning cstme®) -

studentim je poskytnuta kostra a jednotlivé mezikroky, klierych se orientuiji.

5

http://www.webquest.cz/main.php?left=&dbid=&middizcument&m_type=normal&m_did=836&wq
wid=&waqvid= [22. 2. 2011
® http://webquests.de/eilige.htijil8. 8. 2011
" http://webquests.de/eilige.htijil8. 8. 2011

WAGNER, W.-R.:Problemorientiertes, selbstgesteuertes und koopest.ernen — welchen
Beitragleisten Medien? — Uberlegungen am Beispesl didaktischen Konzepts WebQuest.
Landeskonferenz Medienbildung, Hannover 20. Jufir2&tr. 3.
® MARCH, T.: What WebQuests Are (Really)http:/bestwebquests.com/what_webgquests_arf2&sp
2.2011
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Z&kladni strukturu webquestu dle amerického modei: téma, Ukol, proces,
zdroje informaci, hodnoceni a zavHeinz Moser prvnich &b kroka pievzal. Posledni
stupdi (zawr) nahradil prezentaci, kterou povaZuje za ceritigst webquestu a v niz
jsou popsany moznosti prezentovani vystegkace studujicich. Vémecky mluvicich
zemi strukturu webquestu tedy taéma, ukol, proces, zdroje informaci, hodno@eni
prezentace. JelikoZz se zabyvame vyuZzitim webquestwyuce ®meckého jazyka,
pievezmeme i my tuto strukturu. N@ském portalu webquest.cz pak najdeme model

americky.

2.3.1 Uvod (Téma)

Tvori prvnicéast struktury webquestu. Jde o jakysi vstup do tenkaery by ndl
byt motivujici. Cilem je vzbuzeni zajmu studemta zpracovavani daného Ukolu.
Zvolené téma by #o byt mozna co nejautenitéjSi - tedy takové, se kterym se mohou
Zaci a zakya setkat v realném zivét Ke zvySeni motivace je mozno poudizmych
obrazovych materié] zvukovych stogi videosekvenci.

Téma by nilo byt napinavé a 8o by mit nazorny charakter. Uvodiie mit i
astni formu - ditel ¢i nektery ze studujicich fediita vychozi situaci. V idealnim

pripadt se dané téma vztahuje nghni osnovy a je tak sodsti kurikula®®

2.3.2 Ukol

V tétocasti je téma vice konkretizovano a obsahuje pabis,tco Zaci a Zakgn
maji cElat - nag. naplanovat vikend véfakém nést a vytvdit prezentaci své prace. Je
zde tedy vicen cil, kterého by s studujici dosahnout.

Z&ci a zakyd se mohou setkat 82anymi typy Ukoti. Na zaklad ¢innosti, kterou
vykonavaji, se pak rozliSujinizné druhy webquestu (viz druhy webquesdte typu

(ko).

2.3.3 Proces (Postup)

Proces popisuje jednotlivé pracovni kroky a gbewdli roli v rdmci jednoho tymu
a k nim gislusné ukoly. Zarovepodava stréné informace o zpracovani prezentace a

zpasobu jejiho pedvedeni.

Y MOSER, H. Abenteuer Internet: Lernen mit WebQue&isrich: Verlag Pestalozzianum, 2008. Str.
31-32.

12



2.3.4 Zdroje

Zdroj informaci obsahuje odkazy na webové stramaykterych mohou Zaci a
Zzakyre nalézt informace k svému tématu. Jakradnil Moser nemusi se jednat pouze o
zdroje digitalni, ale i analogové. Mez pati odkazy naizné knihy, novinoveélanky,
casopisy, tdebnice atd. Vfipad cizojaz¥ného textu lze uvést odkazy néazmé
piekladoveé slovniky -tauz onlineci knizni. Tyto zdroje se neomezuji jen na psany tex
- mohou obsahovat i odkazy né&zné videa, obrazkyi pisré vztahujici se k tématu.
Mimo jiné zde mohou byt také uvedeny dog@mné internetové vyhledase - s velkou
pravdpodobnosti budou totiz studujici hledat i na jinyoé¥ uvedenych webovych
strankach.

Aby nedoSlo k petizeni zak a Zaky, doporéuje Moser uvést maximain
kolem pti &i Sesti zdroj, jeZ by nély byt spolehlivé a produktivrf:

Kratce gedtim nez se rozhodnemeadit webquest do vyuky, je velmilezite,

aby byla zkontrolovana fughost jednotlivych odkaz

2.3.5 Hodnoceni

V této ¢asti jsou zakm a Zakynim pedlozena kritéria, dle kterych bude jejich
prace hodnocena. &g se takéasto v podob tabulky, pro kterou existuji tak&ané
piedlohy. Hodnoti se nejen prace jednotlivych stuiletiedy toho, jak date splnili své
ukoly vyplyvaijici z jejich role, ale i tymova praee skupig - jak probihala kooperace
mezi jednotlivymicleny. V neposlednfad jsou také hodnoceny postup a vysledky
prace. Vyhodou je, Ze Zaci a Zakyyto kritéria hodnoceni vidi dogdu a ¥di tedy,
z ¢eho budou hodnoceni a na co se maji&dam

Hodnoceni neprobihd jen ze strarijtele, ale i jednotlivi studenti se vyjagi
k praibéhu své prace, ktomu jak probihala spoluprace iehegkupirgé (nag. zda
ostatnim doporiili n¢jaké dobré stranky, na které narazilisi navzajem pomohli,
newdél-li si nékdo s rE¢im rady),cemu novému se néili ¢i zda se potykali sdakymi
téZkostmi i zpracovavani ukolu. Hodnoceni ze strany studeniize prokhnout
formou rozhovorwi pomoci fGznych dotaznik. Nekteré z nich uvadi Moser ve své

knize Abenteuer Internet

Y MOSER, H. Abenteuer Internet: Lernen mit WebQue&isrich: Verlag Pestalozzianum, 2008. Str.
36.
12 MOSER, H. Abenteuer Internet: Lernen mit WebQue&isrich: Verlag Pestalozzianum, 2008. Str.
39.
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2.3.6 Prezentace

Y

Prezentaci vysledkprace povazuje H. Moser za négPit¢jSi cast webquestu,ip
niz dochazi fedevsim k rozvoji komunikaich dovednosti. Idealnimiipadem je,
jestlize jsou vysledky publikovany na webu. Tim nkapim pristup dalsi studujici, kite
se mohou jimi nechat inspirovat. Jednotlivé vystppit mohou byt napvyvéSeny i na
nastnkach ve Skole. flezitym aspektem je prezentace vyslegiked svoji kmenovou
tiidou.

Nabizi se negberné mnozstvi forem, které mohou studujici pop#dt své
vystupy. MiZe to byt prezentace v powerpointu, sehrani divadgténky, vytveéeni
plakatuci obrazu, sepsani novinovélttanku, interview, televizni reportéi zprava,

projev ged publikem atd.

2.4 Druhy webquest U

Webquesty mizeme tidit dle iznych hledisek:

2.4.1 Dle délky trvani

Bernie Dodgé&’ rozliSuje webquesty kratkodobé a dlouhodokéatkodobé
zvané takeé jako malé jako tvz. mini-quests, trvaji zhruba od jednéttioryucovacich
hodin. V gipac tohoto typu jde fedevSim o ziskani a integraci znalosti. Studugci s
potykaji s ¥tSim mnoZstvim informaci a jejich porozémim.

Dlouhodobévelké) webquesty byvaji zpracovavany v rozmedngho tydne az
jednoho ngsice a rozsuji védomosti v jejich hloubce. Jsou tedy vice komplg&ina
narasngjsi. Zaci a zakya pii nich analyzuji podstatu znalosti, které vzhledesvému
Ukolu miznym zpisobem transformuji a vytigji z nich gco, na co mohou reagovat

ostatni.

2.4.2 Dle designu

Dle svého vzhledu seiie cela struktura webquestu nachamejedné strance
v tomto @ipad vyvstava nutnost srolovani, nebo kaz@dét této struktury ma svoji
vlastni stranku, kterou vyvolame pouhym kliknutim gislusny element. Jedna se

tedy o klasické webové menuse kterym se din¢ setkavame ip prohlizeni

¥ DODGE, B. :Some Thoughts About WebQueststtp://webquest.sdsu.edu/about_webquests &l
2.2011
% http://lehrerfortbildung-bw.de/unterricht/webquesiign.htm[25. 2. 2011
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internetovych stranek. V séasné dob prevladl typ druhy a rivemefici, Ze i
prohlizeni webquestisme na webquest zpracovany na jedné stranceargnar

2.4.3 Dle typu ukol G

Hovori se také o tzv. taxonomii UKolZ tohoto hlediska jsou webquestidény
dle druhuc¢innosti ¢i aktivity, kterou Zaci a zakynvykonavaji. Nasledujiciaeni je
pievzato, zkompilovano a vainpielozeno zlanki Bernieho Dodge ,WebQuest
Taskonomy: A taxonomy of TasKs*, W.R. Wagnera ,Typologie von Webquesfsd
Heinze Mosera ,Aktivitatstypen in WebQuests*

Reprodukce (fevypravni)

U tohoto typu se jedna o pouhé hledani otazek mewdi, pricemz by ndli
studujici ukazat, Zeiinto poznatkm rozumi. Nejde tedy o webquest ve vlastnim slova
smyslu, protoZze nenabizi Zadné inovativnisgby a je tedy pouhou pedagogickou
rutinou. Tyto webquesty jsou ndimy predevsSim jako jakysi navod, jak zachazet
s internetem jako inforngaim zdrojem.

O webquest by mohlo jit ifpadct, Zze se format vystupu liSi adeného textu,
dale v giipact, kdy Zaci obdrzi &Si prostor pro vlastni rozhodovani (sami sii,un cem
budou informovat a jakym #Zgobem) a v{fipadt, kdy stanoveni Ukolu vyZaduje a
podporuje shrnuti, zhugti a pelivé vypracovani informaci.

Kompilace

Studenti maji k dispozici informace @znych zdroji, které maji pospojovat a
integrovat do jednoho vystupniho formatdicEmz materialy, které obdrzi se nemusi
nachazet jen na internetu, al€iza jit i o fizné informace z knih¢asopisi, novin,
CD-ROMU atd. Tyto informacetzné analyzuji, sami wuji, které jsou pro aidalezité
a které si vyberou, strukturuji je a reprodukujiviastnimi slovy. Nejde tedy o jejich
pouhé pevzeti a zkopirovani do jednoho souboru.

Redeni zahady

Podstatou tohoto ukolu jesjaka hadanka, zahadadetektivni gibéh. Studenti
se pak stylizuji do role detekfiy hledaji a vyhodnocuji tdezité stopy vedouci
k vyieSeni této zahady.i®zité je, abyreSeni této situace nenalezli na jedné strance.

®DODGE, B. :WebQuest Taskonomy: A taxonomy of Tasks.
http://edweb.sdsu.edu/Webqguest/taskonomy.f2%l 2. 2011

® WAGNER, W-R. :Typologie von Webquests: Computer + Unterricht (2007), Heft 67. St9-13.

" MOSER, H. Abenteuer Internet: Lernen mit WebQue&isrich: Verlag Pestalozzianum, 2008. Str.
70-73.
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M¢li by pracovat s vice informacemi, ty pospojovathalit mezi nimi souvislosti a
vyvodit z nich zavry.

Planovani (navrh realizace)

Studenti vtomto Ppact pripravuji plan rjaké akce nebo vyrobuéakého
produktu. MiZe jit nap. o planovani exkurz& poznavaciho z4jezdu, navrh na&izani
bytu, sestaveni dietnih® jidelniho planu nebo o popis produktu, ktery pb rékoho
n¢kde opravdu vyZadovan.tbaz je kladen na vytweni autentickych podminek -
studenti by nili byt limitovani riznymi prostedky, které by je limitovali i v&ném
Zivote: nag. finantni omezeni, délka pobytu, igob dopravy, styl Z&zeni bytu atd.

Kreativni produkt

Jedna se o tw¢i padin studend, ktei zpracované informacergivdi do
kreativniho produktu. Tim fize byt: kresbaiemesliny vyrobek, divadelni a rozhlasova
hra, plakat, pisika, tvirci psani (povidka, vypréni, denik atd.) nebo vytveni videa,
zdznamu zvuku. | vtomtotipad je mozné déat gakd omezeni - nap dodrzeni
urciteho untleckého styluci pravidel pro ukity literarni zanr, historickou fesnost,
format zpracovani (vysku, délku, rozsah), ¥miisourodost a;.

Prace zurnalisty

Ukolem je informovat o &aké udalosti - nejlépe té, ktera je aktualni, nietena
se @ihodila v nedavné dab RovreZ se nabizi moznost zpracovani historické udalosti
ve forme novinovéhcoclanku. Studenti se stavaji reportéry a zpracovp@gadi a vlivy
této udalosti, pcemz by ngli dbat na pesnost a pravdivost informaci. Zaréve
piedkladaji vlastni pohled na danou situaci. Tim,hledaji informace, které k oné
situaci vedly, prohlubuji své znalosti tématu. Myhn vystupy jsou novinova zprava,

komentd, reportaZi zinscenovana televizni zprava.

s s

Sebepoznani
Webquest tohoto typu obsahuje otazky, kterérgjnk osol jedince a na které

neni lehké dat rychlou a jednoznau odpo¥d. Tyto otazky mohou zji®vat osobni
cile jedince, jeho Zivotni perspektieypredstavy budouciho povolani. Dale mohou byt
zantieny na tzné etické a moralni hodnot§i mohou zjifovat postoj jedince

K literatu'e a ungni.

Rozhodnuti (posouzenti)

Pred studenty je postavergjaky konflikt ¢i stret nazo#, ktery maji posoudit.

Jest pied tim nez &ni své rozhodnuti, musi se s danou situaci vetrhiedobeznamit.
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Zarover musi své rozhodnuti édodnit. Tedy argumentovat, pgree rozhodli takto a
dle jakych kritérii se rozhodovali. Tato kritérinkaid’ vytvori sami, nebo jim je dame
do zadani ukdl. Maze se jednat napo soudnfizeni.

Preswdcovani druhych

Ukolem je geswdgit druhé o gjakém stanovisku. Ziskat je tedy na svou stranu.
Je dilezité wdét, jakou cilovou skupinu lidi se budeme snazit\outi. Ta by néla tedy
byt co nejpesrEji definovana. Studenti nejenze vyhledavaji ipbhé informace
podporujici jejich stanovisko, ale takéepwdcivé piiklady. Vystupem pak dze byt
prezentace igd grémiem, vystoupenirgd fiktivnim soudem¢i vytvoreni plakéatu,
videospotu.
Hledani shody

A to v pripadech kontroverznich témat zakladajicich se améen konfliktu,
ktery se préd¥ odehrava nebo se jiz odehral. Jak uz to u takotdmtat byva, vyvolavaji
v lidech rozporuplné reakce. Studiémt jsou tak nabidnuty texty zastupujicizné
nazory, se kterymi se musi vyiddat a najit vlastni spalee stanovisko.

Analyza situace

Cilem je ,prozkoumat chovani titého jevu vi#iznych podminkach a hledat
shodnédi odlisné vlastnosti'® Pritom nejde jenom o to, tyto rozdili podobnosti
vypsat, ale i urt vyswtlit, co je jejich gic¢inou. Rikladem n@ize byt napiklad
srovnavani dat mezi zemi.

Experiment

V tomto gripadt si mohou studenti vyzkouSet, jak pracujdei a osvojit si tak
zakladni ¥decké postupy. Zprvu si stanovi hypotézy, jeezgouSi na zaklad
sebranych dat a jejich spravnost potwidiyvrati. Vysledky své prace poté ze@i ve

forme védecké zpravy.

2.4.4 Dle H. Mosera

Heinz Moser ve svém dile Abenteuer Intethedzlisuje ti druhy webquest na
z&klad toho, jakym zpisobem jsou pouzivan§i zpracovavany informace. Krmto
ttem zakladnim tyjpm pak gifazuje jednotlivé taxonomie UKol

18 hitp://webquest.cz/main.php?middle=document&m_tymmemal&m_did=7353
Y MOSER, H. Abenteuer Internet: Lernen mit WebQue&isrich: Verlag Pestalozzianum, 2008. Str.
61.
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Prvni zmisob speoiva v sbirani, analyzovani a strukturovani inforimateré
vedou k ziskanftznych wdomosti a zkusenostadi sem webquesty typu reprodukce,
kompilace, prace Zurnalisty, planovani a kreatpnoidukt.

Za druhé se jedna o webquesty, ve kterych je8any #izné problémové situace
¢i hadanky. Do této skupiny gatnasledujici typy ukdt reSeni zdhady, experiment,
rozhodnuti a hledani shody.

V tietim typu probiha komunikativni vyima informaci. Studujici navazuji
kontakty s experty, s nimiz se dorozumivaji pomimtérnetu (e-mail, socialni sijt
chaty...) nebo pracuji na sp&hem projektu s partnerskou 3Skolo&i tridou.
Komunikativni aspekt se pak projevuje ve vSechtiipgebquest

Reprodukce

Zpracovavani informaci Kompilace

Prace Zurnalisty

Kreativni produkt

Planovani

Redeni zahady

Reseni problémové situace Rozhodnuti

Hledani shody

Experiment

Obr. 1 Druhy webquestdle H. Mosera a k nimifslusné typy Gkdi*.

2.5 Philip Molesbach - WIP

Philip Molesbach zabyvajici se wévacimi technologiemi, mimo jiné rovh
jeden z pednasSejicich profesibna univerzi¢ San Diego, rozliSuje na zakkasgvobody
studujicich pi hledani na internetditzakladni arova:

a) strukturované badanstfuctured inquiry - piéi ném Zaci hledaji pouze odpé&di
na ucité otazky
b) fizené badanigliided inquiry - Zaci jsou z velkéasti korigovani informénimi

zdroji od witele. Radi sem i webquest.

Y MOSER, H. :Abenteuer Internet: Lernen mit WebQue&isrich: Verlag Pestalozzianum, 2008. Str.
71.
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c) otewené badaniopen inquiry - studenti maji zcela volnou ruku.

Smysluplné webové projekty jsou pr@jrty, které baziruji na poslednich dvou
variantach jzené a otaené badani). Souhréipe ozn&uje jako tzv. WIP web inguiry
projects Zarove prichazi s metodou odpovidajidieti Urovni, @i niz maji studenti
volny pohyb. Vychazi f) tom ze samotné struktury webquestu, jedna se tefgho
rozsteni, a jednotlivé faze WIP nazyva a popisuje risies:

1. Téma book - studenim je zadano téma.

2. Otazky @Question} - studenti kladou otazky, které dané témathsji a zarové

ho ugitym zpisobem strukturuiji.

3. Proces (procedurey - zvoli si sami postup prace a vyhledaji relemant

informacni zdroje.

4. Hledani dat data investigation - hledaji odpo¥di na své otazky, sbiraji

potrebna fakta.

5. Analyza @nalysiy - tiéidi nalezeny materidl, eventudlnho dophuji a

vyhodnocuji ho.

6. Vysledky (indings - piedkladaji sv&eseni, kterd maji podfibargumenty?

LNETZ, G. :Eine Methode mit vielen Lernzieldn: Computer + Unterricht (2007), Heft 67. St#-25.
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3 Webquest jako didakticky model

V této ¢asti prace se zalfime na webquest z hlediska didaktického. Webquest
piedstavuje jeden z moznych inovativnichaggi vyuky. Inovativni je vtom, Ze
v sol& zahrnujefadu organizénich a vyukovych metod, které unindi aktivizaci Zak
a zakyi. Webquest vyuZiva organigd formy skupinové prace a podili se tak na
rozvijeni kooperativnich kompetenci #aloale je zalozen na problémové a projektové
metod, rovreZz umozuje samostatnou praci zaka podporuje jejich samostatnost
V procesu &eni.

Na nasledujicich strankach se tedy blizeji &&me na jednotlivé didaktické
principy, které webquest zahrnuje a budeme se tspagtihnout jejich podstatu. Neni
mozné, abychom se jimi zabyvali zevrgjpnjelikoz se jedna o témata, ktera by vydala

na samostatnou diplomovou praci.

3.1 Konstruktivismus

V fadk praci se mizeme doist, Ze webquest vyuziva konstruktivistickych
postup ¢i Ze vychazi z konstruktivismu. Co je tedy podsiatonstruktivismu?

Z&kladni principy konstruktivismu je mozné naleéatile ,Otevxené technologie
ve vyuce“ od Jana MaSka (str. 9-10), ktery vychéamerického psychologa D. H.
Jonassena. Mezi zakladni konstruktivistické charadtiky pati:

1. Aktivizujici povaha vyuky a poghovani aktivity zakaStudujici by pevazr
sami n&li vyhledavat informace aeSit problémy. Je tedy opo#sb od
hotového pedavani fakt ze stranygitele. Zak roviz nese odpasdnost za
vysledek procesuceni.

Aktivita na strad Zaka je v pipact webquestu zcela nagima. On sam
aktivné vyhledava informace a jéeSitelem daného problému.citel zde
zastupuje roli rddce, na kterého se mohou Zaéipag potizi obratit.

2. Konstrukce znalostikdy nové informace jsou &danovany do jiz existujicich
struktur. Zak tedy navazuje na svaegichozi znalost, zkusenost.

3. Spoluprace studujicich.Studenti pracuji spod@é, mohou se navzajem
podporovat &idi svoucinnost takovym sigrem, ktery vede k napini wwebniho
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cile. Jsou vyuzity dovednosti kazdétlena skupiny.

Spoluprace studeit je v pripac€ webquestu podgena takovym
vybérem tématu, ktery umagje rozaleni na jednotlivé déi kroky, které jsou
roz&kleny v ramci roli jednotlivym studeirin. Méli by byt vytv&eny pra¢
webquesty umaijici skupinovou praci. MZzeme se ale setkat i s webquesty,
které zpracovavaji jednotlivci. fiRladem mohou byt webquesty typu
sebepoznani.

. Konverzani povaha vyukyyplyva jiz ze samotného procesueni, kdy lidé
hledaji i feSeni problému nazory a myslenky ostatnich.

. Reflexe a kriticky fistup k procesu deni. Zak popisuje &ebni ginnosti, které
provadl, dale jakych strategii vyuzii rozebira nalezen&eSeni. Schopnost
popsat kroky provedenéipgeSeni vede k lepSimu porozémn a vyuZziti znalosti
v novych situacich.

Tomuto bodu odpovida ve webquestu hodnoceni, ktahénuje nejen
hodnoceni skupinové prace a samotného zZaka zey sitdele, ale i hodnoceni
provedené ze strany Zaka (= autoevaluace).

. Situovanost ¢ebnich Uloh do realnych prasdi znamena, Zedebni Ukoly jsou
zasazeny do kontextu simulovanych skofeh gipadi a problénd. Diky tomu
jsou Iépe pochopeny.

Tento pozadavek je vysloven hned v prvni strigktwebquestu (téma),
kdy je zdirazréna autentinost ukolu. Ten by #t vychazet z takové situace, se
kterou se Zaci mohou setkat v realném Zivot
. Komplexnost vygovanych problém spaiva v predkladani slozitych probléim
které vyzaduji narnéjSi myslenkove operace. V klasické vyutasto dochazi
ze strany titele k zjednoduSeni tematiky, aby byla sngidpochopena, coz
muzZe vest k vytvéeni zjednoduSenych pohleda swt.

Je patrné, Ze ukoly, které jsou v ramci webdqueptacovavany, vyzaduji
slozitjSi mySlenkové operace. Je to dano samotnym peotedak jiz bylo
feceno, Zak se sam stava v procesieni aktivnim. Nefejima jiz hotové
struktury, které memoroval. Informace, které nalémési hodnotit, idit,
kompilovat, analyzovat a znovu pospojovat (syntéza)

. Zanernost vyuky ve které je jasha srozumitelé stanoven cil, ktery aktivizuje

Zaka, coz pispiva k lepSim vysledim v procesu &eni.
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RovnéZz ve webquestu dochazi ke stanoveni cile, kteréko byt
dosaZzeno. Najdeme ho ve druhé strigt{ikol). Cil umo#uje predstavu toho,

s o~ oz

co maji zaci a zakyndélat. Ridi tedy jejich proces.

3.2 Problémova a projektova metoda

Ohk¢ metody vychazeji z pragmatické pedagogiky, kteréozvijela koncem 19. a
pac. 20. stol. ve Spojenych statech americkych a jéjimejvyznameijSimi predstaviteli
byli John Dewey a William Heard Kilpatrick.

Problémova a projektova metoda maji k&ewlice blizko, jsou si podobné, a
proto je zde uvadime neo#ldrg na jednom mist Jejich spolenym zakladem jéeSeni
problémové situace, jez by selm piiblizit realnym Zivotnim situacim, se kterymi se
Zak miZze setkat v progdi, ve kterém Zije . LiSi se potom formatem sveysiupu. Fi
problémové metay zak nad danym tématem uvaZzuje, hodnoti ho, né&&Semi. To je
spole&né i projektové metad Ta navic vyZaduje konkrétni hmatatelny vysledek.

V literature najdeme celotadu definic, jez se snazi oba pojmy vymezitktdré
zde pro ilustraci uvadime:

F. Singule: Problém je vyzvou k odpénli, projekt je odhodlanim k produkd®
S. Vrana: Smyslem problému je, aby se Zadijpho /eSeni dili myslet, aby hledali
fakta a fidili je, aby mezi nimi zjivali vztahy a dochazeli tak k novym poziatk®
K projektové metod uvadi, Ze je tocast wiva, ktera srevuje k dosazeni diteho cile,
jako je napiklad zhotoveni dreho, vypracovani ddeho, nadeni se latce, nacieni
néjaké cinnosti apod. Zada od Zékaby réco organizovali, vyzkoumali, vykon&f

Na mist je rovrez uvést dolozeni pozadavku na realnost situace. kKShpatrick
uvadi, Ze ,projekt jest utite a jasre navrzeny ukol, ktery dieme Zzakm pedlozit tak,
aby se mu zdal ZivatmileZitym tim, Ze se bliZi skené cinnosti v Zivot.“?

Jak Ize zpozorovat, poZzadavek na auteott, realnost tématu nenilezity jen
pro problémovou a projektovou metodu, ale objevige roveZz i v pojeti

konstruktivistickém (viz bod 6).1#Ptvorb¢ webquestu by tento pozadavek tedy &lem

22 SINGULE, F.:Sowasné pedagogické gy a jejich psychologické souvislasiiraha: SPN, 1992. Str.
21.

2 MOJZISEK, L.:Vyuwovaci metodyPraha: SPN, 1975. Str. 156.

 tamtéz

S VALENTA, J. a kol.:Pohledy - projektova metoda ve $kole a za Skdoaha: IPOS, 1993. Str. 4.
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byt opomijen a tfrci by se ngli snazit navozovat reélné Zivotni situace. Nut$aky

pripustit, ze ne vzdy se to povede.

3.3 Skupinova prace

Tim, Ze webquest umdidje skupinovou praci, podili se na rozvijeni sodci
kompetenci, které jsouatkZité pro dalSi Zivotlovéka ve spolénosti - gredevsSim pro
jeho uplatgni v pracovni oblasti. Mezi zakladni pdisocialnich kompetenci piat
schopnost tymoveé prace
kooperace
schopnostelit konfliktnim situacim
komunikativnost®

Skupinova prace je zaloZzena na komunikaci mezigtggmi cleny, ktéi se
musi dohodnout na spéleem postupu. Kazdy ze skupinyigpiva svymi nazory
k feSeni problému. Skupinova prace tedy podporuje psaist élovéka untt vyjadrit
své mySlenky - pokud mozno, co nejjgsra nejvystiziji, aby je pochopili druzi.
PricemzZ neni jenom idezité ungt vyjadit svij nazor, ale rov&Z i unet naslouchat
nazoim druhych a respektovat j€lovek by mel tedy znat a ovladat zakladni zasady
komunikaniho procesu.

Belz a Siegrist definuji pak komunikativnost jakpripravenost a schopnost
jedince ¥done a harmonicky komunikovat, tzn. vypovidat oesmtiatnim co nejjasi
a nejsrozumitel#ji, vedon¥ ostatnim naslouchat, uin rozliSit podstatné od
nepodstatného, byt vétny k potebam jinych a Uzkosthv dbat neverbalnich
signati.“?’

JelikoZz se jedna o praci skupinovouglanby opravdu takto probihat. Kazdy
z¢lena by se mdl aktivné podilet nareSeni daného problému. Nejeden z nds ovSem
urcité zazil situaci, kdy &aky problénxi ukol reSil pouze jeden jedinec a ostatni se tzv.
.svezli“. Aby takovéto situaci bylo zabr&mo, mElo by v ramci webquestu dojit
k rozcEleni ukolu na ukoly déi, za jejichZz splaéni pak odpovidaji jednotlivilenove.

Aktivni Ucast na projektu zahrnuje termin kooperace, kter&hi@pana jako
»Schopnost jedince podilet se aktiva zodpowdné na skupinovych pracovnich
procesech, tzn. poskytovat sv@amosti, byt vétcny k ostatnim a respektovat jejich

BELZ, H., SIEGRIST, M.Klicové kompetence a jejich rozvijeRfaha: Portal, 2011. Str. 167.
2" BELZ, H., SIEGRIST, M.Klicové kompetence a jejich rozvijeRfaha: Portal, 2011. Str. 185.
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predstavy a nazory, dodrzovat dohodnuta ,pravidla‘tayeztracet ze/etele spolény

a1 w28
cil.

3.4 Autonomni u éeni

Béhem zpracovavani webquestu je wakdan velky prostor pro samostatnost
v procesu deni. Zaci pebiraji odpowdnost za realizaci svého projektu. Stavaji se
uciteli sami sob. Aktivita je zasad& na jejich stra& Ucitel prejima roli radce,
podporovatele a pozorovatele. Je zde, aby se aa®] mohli kdykoliv obratit. Neni iz
tim, kdo zprosedkovava afedava hotove informaceri cely proces postupu vyuky.
Zé&ci pracuji ve svém vlastnim tempu, samostatidnuji a realizuji jednotlivé
kroky, sami u&uji to, co je dlezité a dle toho vybiraji nalezité informace.
Belz a Siegriéf uvadiji ve své knize faktory podporujici samostatnien.
N¢které z nich zde uvadime.
- Smysluplnost témat a jejich vztah k ZivotWebquest tento faktor siije.
PoZaduje rové¢ autentinost tématu.
- Prace ve skupinachTento typ organizace vyuky u webquestela pevazuje.
- Vnést do prace znalostrastniki. Kazdy z @astnilki prispiva svymi nazory a
myslenkami.
- Nechat d¢astniky samostagmachéazet &esit problémy
- Nechat dastniky pevzit odposdnost
VSechny vySe zmibvané faktory jsou u webquestu zastoupeny.
- Nechat dlat Gcastniky chyby
- Obn¥rnovani metod, obema socialnich forem

- Usporadani mistnosti podlerpdstav dastniki.

8 BELZ, H., SIEGRIST, M.Klicové kompetence a jejich rozvijeRfaha: Portal, 2011. Str. 185.
2 BELZ, H., SIEGRIST, M.Klicové kompetence a jejich rozvijeRfaha: Portal, 2011. Str. 268.
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4 Webquest ve vyuce cizich jazyk U

o

Své misto nalezl webquest i ve vyuce jazyi némecky mluvicim prosedi se

muzeme také setkat se synonymnim pojmem Sprachen@iagishavé jazykové questy

byly vytvoreny na Goethe institutu v polském KrakoWdkaz na & naleznete zde:

http://www.goethe.de/ins/pl/kra/pri/que/deindex.htm

Kromé nesporného didaktickéhdiposu nalezneme cennou hodnotu webduiest

Vv ramci vywovani cizich jazyk - & uz se jedna odamecky ¢i anglicky jazyk (nebo

jakykoliv dal&i). Gabi Net? uvadi gedevsim nasledujici aspekty:

Tim, Ze studenti vyhledavaji informace na intermgth strankach cilového
jazyka, gichazeji do styku s autentickym materialem, ktemnin Zadnym
zpisobem filtrovdn a didaktizovan, jako je tomu fipact texti ve Skolnich
ucebnicich.

Studenti se pohybuji v Zivotni redlinluvcich cilového jazyka. Setkavaji se tak
s jejich nazory, kulturnimi zvyklostmi, jejich tgxa médii.

Prirozenou cestou ziskavaji medialni kompetence owéth jazyce. Sami
rozpoznavaji, na jakych webovych strankach nalezdbigéryhodné informace.
Newdomky jsou studenti konfrontovani s interkulturniemastnostmi. Mli by

byt na & upozonovani a natit se s nimi zachazet.

4.1 Webqguest a kli €ové jazykové kompetence

Webquest se podili na rozvijeni nasledujicickiokiych kompetenci v jazykovém

vyucovanf™:

Kompetence kdeni

Zak planuje aidi vlastni @eni. Rizpasobuje tempo svym piabam.

Je veden k praci s cizojaawymi materialy, které ipspivaji k prohlubovani
poznatki z niznych obod.

Prezentuje vysledky své prace, dikgmuZz je mu poskytnuta mozZnost

porovnavat své schopnosti a dovednosti s ostatnimi.

YNETZ, G. :Eine Methode mit vielen Lernzieldn: Computer + Unterricht (2007), Heft 67. St#-25.
31 http://eamos.pf.jcu.cz/amos/kat _ger/modules/lowdktext.php?id_kap=2&kod kurzu=kat ger 6012

[29. 8. 201
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Kompetence keSeni problém

- Zakovi jsou pedkladany reélné Zivotni situace - sam navrhuje,bja danou
situaci feSil, vyhledava a vyhodnocuje informace, které paeji
Z nejfiznejSich zdroj.

- Dochazi k rozvoji mysleni na drovni analyzy, sygtézhodnoceni.

Kompetence komunikativni

- Pri teSeni problému se zapojuje do diskuzéi, se obhajovat sy nazor a
naslouchat nazém druhych. Formuluje své mysSlenky £ aZz v mluvenémgi
pisemném projevu.

- Dostava se do styku gzanymi autentickymi materidly -ipplakaty, pozvanky,
zpravy, oznameni, komeiiga.., které mu mohou byt inspiraci pro vyisoi
vlastnich format textu .

- Je mu dana moznost vyuziti ICT pro efektivni korkani - . moznost
navazani kontaktu s cizincigs email aitzné socialni sét

- Prezentaci svych vlastnich vyslédie ki komunikovat ped SirSim publikem.

Kompetence socialni a personalni

- Webquest podporuje skupinovou préci. Zaci denavzajem spolupracovat.

- Rozdlenim roli je Zak &inné zapojen do prace ve skupin

- Je veden ktomu, aby si ¢domil, Ze je odpo¥dny za celkovy vysledek
skupiny.

- Rozviji své schopnosti v oblasti autoevaluacéen®sli o svém &ebnim
procesu, je schopen analyzovat své jednotlivé krakyotize, které ip praci
vyvstaly.

Kompetence afanské

- Uci se informovat nejen o své zemi, ale i zemi citavg@zyka.

- Poznéava tradice a kulturni hodnoty jiné 2zei¢l by se je natit respektovat.
Kompetence pracovni

- Webquest rozviji dovednosti v oblasti infokma&h a komunikénich
technologii.

- Zé&k se di zachéazet siznymi informanimi materialy.
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4.2 Webguest a fe¢ové dovednosti

Webquest se podili na rozvijeni vieétyr recovych dovednosti - mluveni, psani,
¢teni a poslech s porozénmim. Nejvice pak podporuje dovednétni s porozugnim,
mluveni a psani. Nejmémozviji poslech s porozumnim.

Cteni s porozugnim

Pfi vyhledavéani informaci na webu se studenti setk&vaiznorodymi texty,
v nichZ uplatiuji rizné metodycteni - pedevsim tzv. rychlétenf?. P ném neni
dulezité porozunit celému textu, ale ziskat pouze podomi ocem clanek je. Odpada
tim prekladani kazdého slaska, ¢cimz se Zaci & odhadovat vyznam slov z jejich
kontextu.

Dale se upldiuje metoda vyhledavani dié informacé®, pri niz opst neni
kladen diraz na detailni jgklad textu, ale na vyhledanitgsné informace - ip
v telefonniméi jizdnimfadu.

Psani

Tato dovednost je rozvijena ve vSech typech wedifjuprotoZze vysledky své
prace musi Zaci zapsat. Nejvice je pak podporouaypu webquestu prace Zurnalisty
¢i kreativni produkt.

Vystupy formétu psani mohou byiiznorodé - p. novinovy ¢lanek, televizni
zprava, inzerat, vlastni zivotopis, motiwa dopis, plakat, pozvanka, blatiépi, dopis,
tvarci psani (povidka, vypr&wi, denik aj.Xi prosta prezentace v powerpointu .
Mluveni

Dovednost mluveni je roa provazana se vdemi typy webquest/kolem
studujicich neni totiz jen své vysledky prace zga rovigz je prezentovatipd svou
kmenovou tidou. Zaci se takdi formulovat a vyjatbvat své myslenky v cizim jazyce
pied SirSim publikem. Postuptak ztraceji zabrany v komunikaci.

Samotzejme i pii prezentaci vysledk prace Zak plati, Ze neopravujeme kazdou
gramatickou chybu.

Poslech s porozugnim

D& seftici, Ze procuwiovani této dovednosti je u webquestpomijeno. Nikde
jsme se zatim nesetkali s webquestem, ktery byaldpa v jedné ze svycléasti
zameten na trénink poslechu s porozimim. Na druhou stranufipoustime, Ze

provazat tutorecovou dovednost s danym projektemiza byt komplikované. A uz

$http://Iwww.kurzyproucitele.cz/downloads/metodiky/fddika_6 RecoveDovednosti.pid. 9. 2012
33 ™
Tamtez.
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z divodu samotného tématu, kdy se deéha umiséni poslechu nehodi nebo
technického vybaventfitly (pt. absence sluchatek).
Muzeme se tedy alespsetkat s webquesty, v nichZz je v ramci motivadeiza

umistn odkaz na &aké videcci piseai, které tak podporuji poslech.
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PRAKTICKA CAST

1 Tvorba vlastnich webquest U

1.1 Geburtstagsparty

1) THEMA

Wer wirde gern zur Party gehen? Jetzt ist dazu eim@alige Gelegenheit.
Dein(e) Mitschuler(in) hat Geburtstag. Das muss mexirlich feiern. :-)

Auf einer Geburtstagsparty kann natirlich kein Gudtagslied fehlen. Hier
findet ihr ein:http://www.youtube.com/watch?v=nhEJSypnxi8&featusdated

2) AUFGABENSTELLUNG

Eure Aufgabe ist vielleicht klareine Geburtstagsparty organisieren

Bildet zuerst ein Team. Jede Gruppe nach 3 Pemsdede Person ist fir einen
Teil des Programms verantwortlich. Natirlich arbieithr aber auch zusammen.

Bildet die Prasentation des Programms in PowetPBurer Programm stellt ihr

mindlich vor der Klasse vor.

3) PROZESS

Eine Aufgabe fur alle: Hort das Geburtstagslied yuitube.com und versucht
die fehlenden Stellen im Arbeitsblatt zu erganzen.

Verteilt die einzelnen Rollen:
Organisator

Du musst diese folgenden Probleme l6sen: Wo undnwaind die Party
stattfinden? Wie viel Menschen kommen? Wie siebt Zimmerdekoration aus? Was
fur ein Geschenk kaufen wir? Wie hoch sind die Kn3tWer zahlt es?

Deine spezielle Aufgabe istine Einladungskarte herstellen
Catering

Du bist fur das Essen und Trinken verantwortlichn® jeder etwas mit oder
wird Essen und Trinken gekauft/bestellt werden?dWMiarmes/kaltes Essen sein? Was

wollen wir essen? (z. B. belegte Brotchen, Chipst-Blog, Pizza...)
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Werden auf der Party nur alkoholfreie Getrankeein

Versuche eine deutsche Spezialitat zu finden, disetimecken kdnnten.

Deine spezielle Aufgabe istine Speisekarte herstellen
Animateur

Die ganze Party nur sitzen und plaudern? Dasbist ain bisschen langweilig,
oder? Du bist fur die Vergniigung verantwortlich.

Was steht auf dem Programm? Karten, Brettspielelespi Musik héren und
tanzen.... Das hangt von dir ab. Denke fur unenidgvelche Aktivitaten aus. Wer
besorgt die Musik?

Deine spezielle Aufgabe istinen Gliickwunsch zum Geburtstag herstellen

4) RESSOURCEN
Die Adresse, die nutzlich fir alle sein kann:
http://www.geburtstag-abc.de/

Organisator
Die Inspiration fur Einladungskarte findest duemdieser Adresse:

www.google.cz/search?q=einladungskarte+geburtstepSk prmd=imvns&tbm=isch
&tbo=u&source=univ&sa=X&ei=Kft6UK7ylYSg4gSRvICIDwE&g=2&ved=0C
Catering

Tipps fur deutsche Spezialitdten kannst du unigefalen Adressen finden:
http://de.wikipedia.org/wiki/Deutsche K%C3%BCche#Ge3.A4nke
http://www.essen-und-trinken.de/regionale-kueche
http://de.wikipedia.org/wiki/Biermischgetr%C3%A4nk
http://www.geburtstag-abc.de/tipps/essen-und-trirtkien|

Weil3 du nicht, wie eine Speisekarte aussieht? st du Inspiration:
www.google.cz/search?g=speisekarte&hl=cs&prmd=iml¥bm=isch&tbo=u&source
=univ&sa=X&ei=XON7UITUOsWI4gSXvIDgAw&ved=0CCgQsAQ&

Animateur

Spielideen fiur den Geburtstag:

http://www.geburtstag-abc.de/geburtstags-spielefidiml

Geburtstagskarteinspiration:
www.google.cz/search?g=geburtstagskarte&hl=cs&pimseas&tbm=isch&tho=u&so
urce=univ&sa=X&ei=yQd7UK35N-WC4qS554GADQ&ved=0CCM
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5) EVALUATION

In diesem Teil findet ihr die Informationen, wiereuArbeit bewertet werden

wird.
0 1-2 3 4
nicht gemacht nachlassig, | kleine ohne
ohne einige Schwachen- z.B| Schwéchen,
. Teile, fehlende sorgfaltige
PowerPoint- . ) . )
Prisentation schleqhte Informationen; Be_a_rbeltung,
graphische sauberes originell
Gestaltung Aussehen;
uninteressant
ohne undeutlich, laute und klare | sehr gut
mindliche nicht so gut Sprache, verstandliche
mundliche | Prasentation | verstandlich, | sprachlich meist| Sprache, freies
Prasentation spricht leise, | verstandlich, Referieren,
liest ab freie interessante
Prasentation
keine mangelnde; | funktionierende;| gutes
jeder arbeitet | gelungene Teamwork,
eher fur sich | Arbeitsteilung; | effiziente
allein, kaum | TeamabsprechenArbeitsteilung;
Teamarbeit Absprachen | werden im unproblema-
Grol3en und tische u.
Ganzen reibungslose
eingehalten Zusammen-
arbeit
nicht gemacht nicht interessant und | kreativ,
. besonders gut einfallsreich
Kreative .
Produkt kreativ,
fehlende
Informationen

Jeder von euch wird in der miindlichen Préasentdiewertet werden. Auch eure
kreativen Produkte werden getrennt bewertet werdda. Gesamtpunkte in diesen
Teilen werden durch das arithmetische Mittel ausgfamet werden. Insgesamt kénnt ihr
also 16 Punkte erhalten.

PUNKTE NOTE
16-15 sehr gut
14-12 gut
11-8 befriedigend
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7-5 genugend

4-0 nicht gentigend

6) PRASENTATION

Macht zusammen eind’owerPoint-Prasentation Die Prasentation muss
folgende Punkte enthalten:
Arbeitsergebnissenach den einzelnen Rollen.
Graphische Darstellung euerer Produkte d.h. Einladungskarte, Speisekarte und
Glickwunsch zum Geburtstag.
Losung der Horiibung

Eure PowerPoint-Prasentation stellt inr euren dhitdern vor.

1.1.1 Metodické pokyny

Webquest je wen studeritm, jeZ jsou dle Evropského refetaho ramce pro
jazyky na urovni A2/B1.

Vyukovym cilem je natit se mluvit o péb¢hu realizace narozeninové party.
Dale schopnost uéhnapsat pozvanku @i k narozeninam.

Jde o kratkodoby webquest, kteryaze byt realizovan dhem ti vyucovacich
hodin.

Z hlediska taxonomie uUkblse jedna o webquest typu planovani (studenti
pripravuji narozeninovou akci), Wmz je zahrnut i typ kreativni produkt, kdy Zaci maj
navrhnout pozvanku, jidelni listek gapi k narozeninam.

V ramci webquestu je zahrnuto i ¢eni na procvieni poslechu s porozumim.

1.2 Ich bin krank geworden

1) THEMA

Du bist gerade in Deutschland zu Besuch, aber ridiisd du krank geworden.
Deshalb rufst du den Arzt/ die Arztin an und besipst mit ihm/ihr die ganze Situation
und bittest ihn/sie um Rat.

2) AUFGABESTELLUNG

Eure Aufgabe ist einéheatervorstellung inszenieremlie von oben genannter
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Situation ausgeht. Schreibt ihr augh Drehbuch enthélt eine Szene.
Bildet die Gruppen. Jede Gruppe nach 2 Personeneneilt die Rollen.

Eure Theatervorstellung fihrt vor der Klasse auf.

3) PROZESS

Verteilt die folgenden Rollen:
Patient

Wahle eine Krankheit aus (z. B. die Grippe) undchesibe dem Arzt/der Arztin
deine Beschwerden - Schmerzen, Fieber, Dauer csmhBerden... .
Arzt/Arztin

Gib dem Patienten Ratschlage, was er/sie macheéiizs@. Tabletten empfehlen,
heiRer Tee, viele Ruhe/Bettruhe, Temperatur medsdlg, keine Verbesserung, den

Arzt/die Arztin besuchen...).

4) RESSOURCEN
Wiederholt, wie ein Drehbuch aussieht:
http://www.drehbuchwerkstatt.de/Fachtexte/WieDreaiftaussieht.htm

http://storys-schreiben.blogspot.cz/2011/06/drehbuschreiben.htmi siehe das Bild

,Detail aus einer Szene“

5) EVALUATION
Wie wird eure Arbeit bewertet werden?

0 1-2 3 4
nicht fehlen Elemente entsprechender| praziser
abgeben | eines Aufbau; Aufbau;

Drehbuchs; im | inhaltlich gut u. | ausfuhrlich

Dialog fehlen | interessant; geschrieben;
Drehbuch wesentliche wenige keine

Informationen; | Grammatik- Grammatik-

viele fehler fehler

Grammatik-

fehler
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nicht auf- | nicht besonderg gut u. kreativ,
gefuhrt kreativ und interessant einfallsreich
wenig aufgefuhrt; aufgefihrt;
Uberzeugend | laute und klare | inklusive der
aufgefihrt; Sprache; Kostiime und
Theater- : ) . S
vorstellung sprachlllch spraghllch meist Requisiten;
undeutlich, verstandlich sehr gut
nicht so gut verstandliche
verstandlich; Sprache
manchmal zu
chaotisch

Theatervorstellung wird auch von euren Mitschil&ewertet wird. Insgesamt

konnt ihr also 12 Punkte gewinnen.

PUNKTE NOTE
12-11 sehr gut
10-9 gut
8-6 befriedigend
5-3 genugend
2-0 nicht gentigend

6) PRASENTATION
Spielt das Theaterstiick vor der Klasse und gebt Deshbuch bei eurem

Lehrer/eurer Lehrerin ab.

1.2.1 Metodické pokyny

Webquest je wen studeritm, jeZ jsou dle Evropského refetaho ramce pro
jazyky na urovni A2/B1.

Vyukovym cilem je natit se un&t popsat fiznaky nemoci. Zarovese Zaci ui,
jak by meli reagovat, kdyby tato modelova situace nastakéném Zzivol.

Jde o kratkodoby webquest, kteryide byt realizovan dhem dvou az it
vyucovacich hodin.

Z hlediska taxonomie Ukdlse jedna o webquest typu kreativni produkt -

Ukolem Z&k je zinscenovat divadelnigdstaveni.
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1.3 Ausflug nach Passau

1) THEMA
Passau - die Dreiflissestadt und eine der schdi®&tdten an der Donau. Nicht

nur an der Donau, sondern auch in der Welt. Liebtlie Historie und Kultur? Besucht
ihr gern Theater oder Kino? Bevorzugt ihr liebenk&ufen, Sport oder nur einfach
Entspannung? Passau bietet fur jeden etwas. VieleerSwirdigkeiten, Museen,
Galerien und Ateliers, Kinos, Theaters sowie Eiriggu Fitness- und
Entspannungszentren.

Ihr habt die Mdglichkeit ein schones WochenendBassau zu verbringen. Was
mdchtet ihr dort unternehmen? Das hangt nur voh abc

Hier konnt ihr euch ein kurzes Video Uber Passaaen:

http://www.youtube.com/watch?v=wi-Y9Xl4pmoé&featum@ayer embedded

Hier gibt es ein Lied tUber Passau: :-)

http://www.youtube.com/watch?v=rrzZNwvgp7Gsé&featuiaated

2) AUFGABESTELLUNG
Eure Aufgabe istein Wochenende in Passau zu plan@&mk(nft am Samstag,

Abfahrt am Sonntag). Bildet Teams zu 4 Personede Jerson ist fur einen Teil des
Programms verantwortlich (Transport, Unterkunft,sé&s und Kulturprogramm).
Uberdies jeder von euch muss auch die finanzietlite Sbeaufsichtigen. Alle sind
namlich neugierig, wie viel dieser Ausflug kosteNatirlich musst ihr
zusammenarbeiten, damit alles in eurem Plan Ulstm@imt und zu keiner Kollision
kommit.

Bildet Prasentation des Programms im PowerPoiner Programm stellt ihr vor

der Klasse vor.

3) PROZESS
Ordnet die einzelnen Rollen zu:

Transport
Deine Aufgabe ist die Reise zu planen. Fahrermitidem Bus, Zug oder lieber mit
einem Reisebiro? Um wie viel Uhr ist die Ankunfdufibfahrt? Wie viel kostet die

Reise? Wahle die beste Variante aus.
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Unterkunft

Wo werden wir untergebracht werden? In einem Hotglem Gasthof, einem
Privatzimmer, in einer Pension oder Jugendherbelg@te das preisginstige Angebot
aus. Wie ist die Lage der Unterbringungsstelle siis nicht weit vom Zentrum?
Essen

Naturlich kommt die Zeit, wenn wir hungrig seinngen. Einige werden die Jause
von zu Hause haben, aber das reicht nicht. Du niastAbendessen und Frihstick
besorgen. Werden wir dort essen, wo wir untergéibraind? Oder versuchen wir ein
anderes Restaurant zu suchen? Was wird zum Esséhksesten wir eine bayerische
Spezialitat?

Kulturprogramm

Was werden wir die ganze Zeit machen? Welche Ssghedigkeiten besuchen wir?
Werden wir auch Zeit furs Einkaufen haben? Besuchigrez. B. ein Schwimmbad?

Stelle fur uns ein interessantes Programm zusamimehast freie Hand.

4) RESSOURCEN
Die Linksseite fur allehttp://passau.de/Start.aspx

Transport
http://www.cd.cz/mezinarodni-cestovani/default.ntm

http://www.bahn.de/p/view/index.shtml

http://www.studentagency.cz/

http://www.firmy.cz/Cestovni-sluzby-a-pohostinsidprava-a-preprava/Preprava-

osobnimi-vozy-a-mikrobusy/reg/kraj-jihoceskier findest du viele Hinweise auf
private Transporteure.
Unterkunft

http://www.tourismus.passau.de/PassauueberNaclttféiresverzeichnis.aspx

Essen

http://www.tourismus.passau.de/Passauerleben/Esd&rninken.aspx

http://www.padupizza.de/
http://de.wikipedia.org/wiki/Bayerische K%C3%BCche

Kulturprogramm

Einige Tipps fur dein Programm, findest du hier:
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http://www.oberhausmuseum.de/Start.asgan hier eine schéne Aussicht auf Passau
http://de.wikipedia.org/wiki/Dom_St._Stephan_(Pagsa
http://de.wikipedia.org/wiki/Universit%C3%A4t Passa
http://de.wikipedia.org/wiki/Rathaus_Passau

http://www.passauer-erlebnisbad.de/
http://www.donauschiffahrt.de/de/100088626/drelsr-stadtrundfahrt in passau.html

5) EVALUATION
Wie wird eure Arbeit bewertet werden, stellt ihrehifest. In mindlicher
Prasentation wird jeder von euch bewertet werder. ®esamtpunkt dieser Kategorie

wird aus dem arithmetischen Mittel ausgerechnesgdsamt konnt ihr also 12 Punkte

erhalten.
0 1-2 3 4
nicht gemacht nachlassig, | kleine ohne
ohne einige Schwachen- z.B| Schwéchen,;
Teile, fehlende sorgfaltige
PowerPoint- schleqhte Informationen; Be_a_rbeitung;
Prisentation graphische sauberes originell
Gestaltung, Aussehen;
fehlen interessant
wesentliche
Informationen
ohne undeutlich, laute und klare | sehr gut
mindliche nicht so gut Sprache, verstandliche
mundliche | Prasentation | verstandlich, | sprachlich meist| Sprache, freies
Prasentation spricht leise, | verstandlich, Referieren,
liest ab freie interessante
Prasentation
keine mangelnde; | funktionierende;| gutes
jeder arbeitet | gelungene Teamwork,
eher fur sich | Arbeitsteilung; | effiziente
allein, kaum | TeamabsprechenArbeitsteilung;
Absprachen - | werden im unproblema-
Teamarbeit die Teile des | Grol3en und tische u.
Programms Ganzen reibungslose
kollidieren eingehalten; nur| Zusammen-
einige arbeit; keine
Programmteile | Kollision
kollidieren
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PUNKTE NOTE
12-11 sehr gut
10-9 gut
8-6 befriedigend
5-3 genugend
2-0 nicht gentigend

6) PRASENTATION

Macht zusammen eirfeowerPoint-Prasentation Die Prasentation enthalt eure
Arbeitsergebnisse nach den einzelnen Rollen. Beachtet auch eiaphiggche Seite.
Zum Schluss fuhrt ihr an, wie viel die Reise unge#osten wird.

Eure PowerPoint-Prasentation stellt ihr euren ¢hiisern vor.

1.3.1 Metodické pokyny

Webquest je wen studeritm, jeZ jsou dle Evropského refetaho ramce pro
jazyky na urovni B1.

Vyukovym cilem je natit se ungt organizovat cestti vylet. Studenti ziskavaji
powdomi o tom, co vSe jadba z&dit. Planovani budouci cesty je nuti k uzivani a
tudiz procvéeni budoucih@asu v gmeckém jazyce.

Jde o kratkodoby webquest, kteryiZe byt realizovan dhem ti az ctyr
vyucovacich hodin.

Z hlediska taxonomie Ukblse jedn& o webquest typu planovani. Zigrpvuji

vikendovy program v Pasév

1.4 Reiseblro

1) THEMA

Ihr besitzt ein Reisebilro. Einen Tag kommt zu eeicle beriihmte Person, die
sehr reich ist und méchte von euch eine Reise plaks ist fir euch eine grolie
Gelegenheit - ihr kénnt euch einen Namen machen fatirlich auch viel Geld

verdienen).
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2) AUFGABESTELLUNG

Macht dem Kunden/der Kundin ein interessantes Bagewvohin er/sie fahren
konnte. Legt ihm/ihr einen Prospekt voder drei verschiedene Angebote enthalt -
einschliel3lich der Preiskalkulation.

Bei der Angebotsbearbeitung berlcksichtigt ihr ldi@rmationen, die ihr Gber
den Kunden/die Kundin kennen:
Der Kunde/die Kundin kommt aus Spanien und es géfi@h/ihr die Exotik. Gern lernt
er/sie die fremden Kulturen kennen (ihre Sehensigkieiten, Essen, Gewohnheiten
usw.). Er /sie lebt aktiv - macht einen Sport (atbem Adrenalinsport). Der Kunde /die
Kundin méchte nur einen Verkehr, eine Unterkunfd eme Verpflegung besorgen. Das
Programm besorgt er/sie selbst - mochte nur eifiggps fiur die Kultur- und
Sportmdglichkeiten. Der Kunde/die Kundin fahrt zmsaen mit seiner Freundin/ihrem
Freund. Der Kunde/die Kundin méchte auf Urlaubhhikochen und bevorzugt ein
schnelles Verkehrsmittel.

Bildet ein Team. Jede Gruppe nach 3 Personen.Reden ist fir ein Angebot
des Prospekts verantwortlich. Naturlich arbeitetiber auch zusammen.

Bildet einen Prospekt im Word oder PowerPoint. BAngebote prasentiert ihr

vor der Klasse.

3) PROZESS
Welche Informationen sollte ein Angebot beinhalt®ia? allem:
Reiseziel Kurze Informationen Uber den Ort.
Reisedauer Datum der An- und Abreise.
Transport- Womit? Fuhrt ihr auch z. B. Hafen, Abflughafen ®ie lange?
Unterkunft- Wo? Die Lage? Kategorie - wie viel Sterne? ZimypE? Ausstattung des
Hotels?
Verpflegung - nur Ubernachtung oder Friihstiick, Halbpension]lpéasion, All
Inclusive? Wann serviert man das Essen?
Tipps fiur die Ausfliige, Sehenswiirdigkeiten undt8mlichkeiten
Preiskalkulation- Was alles ist in den Preis inbegriffen? Ist Beeis inklusive aller

Gebihren?

4) RESSOURCEN
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Die Informationen uber den Ort konnt ihr z. B. attp://wikipedia.definden.

Die nutzlichen Informationen zur An- und Abreisenterkunft, Verpflegung
usw. findet ihr auf den Internetseiten der deutsdReiseblros. Zum Beispiel:

http://www.ab-in-den-urlaub.de/

http://www.tui.com/

Wie sieht ein Reiseprospekt? Hier konnt ihr dpliration finden:
https://www.google.cz/search?g=Reiseprospekt&hlqragd=imvns&source=Inms&tb
m=isch&sa=X&ei=f7qJUOTDFIgA49TZiYGAAg&ved=0CAcQ_ AUBQ&biw=1280
&bih=632

5) EVALUATION
Die Gesamtpunkte der Kategorien Informationen undtsrechung der

Kundenwiinsche werden durch das arithmetische Mied einzelnen Angebote

ausgerechnet werden. Insgesamt konnt ihr also aRt@erhalten.

1-2 3 4
fehlende Teile | alle Teile; alle Teile; recht
oder Angebote | sauberes saubere
kollidieren; Aussehen; Darstellung;
schlechte, sinnvoller abgestimmter
unsaubere Einsatz von Einsatz von

Inhalt des Prospekts graphische Grafik u. Bilder | Grafik u. Bilder;
(Gesamter Eindruck) Gestaltung; wenige keine
viele Rechtschreiber- | Rechtschreiber-
orthographische u. u.
u. Grammatikfehler]; Grammatikfehler
grammatische
Fehler
unvollstandige, | fast vollstandige | vollstandige
Informationen | teilweise
unvollstandige
einzelne schlechte gute Auswahl des sehr gelungene
Angebote | Entsprechung Auswahl/ nicht | Reiseziels Auswahl des
der SO geeignete Reiseziels
Kundenwiinsche | Auswahl des
Reiseziels
undeutlich, laute und klare | sehr gut
) _ nicht so gut Sprache, verstandliche
Prasentation verstandlich, | sprachlich meist | Sprache, freies
spricht leise, verstandlich, Referieren,
liest ab freie Prasentation interessante
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PUNKTE NOTE
16-15 sehr gut
14-12 gut
11-8 befriedigend

7-5 genugend
4-0 nicht gentigend

6) PRASENTATION

Bildet einen Reiseprospekt im Word oder im PowenRailer drei Angebote
enthalt. Der Prospekt sollte auch graphisch ingamtssein (inklusive der Bilder). Zum
Schluss der Prasentation legt eine Wortliste mit dabekannten Woértern bei, auf
denen ihr wahrend der Suche getroffen habt.

Stellt euren Reiseprospekt die Mitschuler vor.

1.4.1 Metodické pokyny

Webquest je wen studeritim, jeZ jsou dle Evropského refetaho ramce pro
jazyky na urovni A2/B1.

Vyukovym cilem je natit se orientaci na dmeckych strdnkach cestovnich
kanceldi. Zaci ziskavaji slovni zasobu z oblasti cestavani

Jde o kratkodoby webquest, kteryide byt realizovan dhem dvou az it
vyucovacich hodin.

Z hlediska taxonomie Ukblse jedn& o webquest typu planovani. Zigrpvuji
nabidku zajezdu.

1.5 Gesunde Lebensart

1) THEMA
Ihr arbeitet in einer Lifestylezeitschrift. Einerag kommt euer Chef, der von

euch eine Doppelseite Uber gesunde Lebensart Behreitchte.

2) AUFGABESTELLUNG
Eure Aufgabe ist vielleicht klar: mackine Doppelseite tber gesunde Lebensart
(inklusive der Bilder). In eurem Artikel erklart,as man eigentlich unter diesem Begriff

versteht, widmet Aufmerksamkeit auch der guten BEmmdg und Korperbewegung.
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Fuhrt die Beispiele fur ein Rezept auf ein gesurieesen und fur einen Sport an, den
man treiben kann.

Bildet die Gruppen nach drei Personen. Jede Pestofur einen Teil des
Artikels verantwortlich. Nattrlich arbeitet ihr abauch zusammen. Einigt euch auch

auf die graphische Seite der Doppelseite.

3) PROZESS
Verteilt die einzelnen Teile des Artikels:

Erklarung des Beqriffs

Deine Aufgabe ist zu erklaren, was man unter demriBegesunde Lebensart
versteht. Diese Fragen konnen dir hilfreich sein:

* Welche Faktoren beeinflussen die gesunde Lebeng@the Mitarbeiter
konzentrieren sich mehr auf gesunde Erndhrung @vweeBungsaktivitat)

« Welche Dinge sollte man vermeiden?

* Wie kann man Stress vermeiden?

e Spielen eine Rolle auch der Schlaf und die Seeleru

* Du kannst auch z. B. die alternative Medizin ervwgihn

* Wozu ist gut den gesunden Lebensstil zu fuhren?

Gesunde Erndhrung

Erklare, was dieser Begriff bedeutet. Filhre despiele an, was man essen
muss, dass man sich gesund ernahrt. Was ist dagegesund? Du kannst auch z. B.
erwdhnen, wie es mit der Kalorienaufnahme ist.

Zum Schluss fuhre ein Rezept auf ein gesundeskesse

Kdrperbewegung

Beurteile, welche Rolle die kérperliche Bewegung der gesunden Lebensart
spielt. Was alles versteht man unter der Koérperigewg (Ist es nur ein Sport)? Welche
Sportarten sind gut? Wie oft soll man die Koérperegung ausiben? Warum ist
Bewegung wichtig? ...

Zum Schluss propagiere einen Sport und schreibeilibbé&urze Informationen.

4) RESSOURCEN

Die Internetseiten, die fir alle geeignet sind:
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http://www.frauenaerzte-im-netz.de/de gesund-leB8rtml

http://www.herzgesunde-lebensweise.de/herzgesuretileinleitung/

Erklarung des Begriffs

http://www.gofeminin.de/gesund-leben/anti-stres@8¥4.html

Gesunde Erndhrung
http://www.medhelp.at/content/view/326/197/
http://www.medhelp.at/content/view/329/197/

Kdrperbewegung

http://www.darmkrebs.de/ernaehrung-lebensstil/gdsutebensstil/bewegung/

Viele und viele Informationen findet ihr, wenn ihr eine Suchmaschine die

Suchbegriffe wie gesunder Lebensstil, gesunde Lsbeise oder gesunde Lebensart

eingebt.

5) EVALUATION

Eure Arbeit wird folgenderweise bewertet werden:

1-2 3 4
schlechte sauberes Ausseher);recht saubere
graphische sinnvoller Einsatz | Darstellung;

Gestaltung; nicht

von Grafik u.

abgestimmter
Einsatz von Grafik

Graphik geeignete Bilder; | Bilder; Einhaltung

ohne Einhaltung der der Normseite u. u. Bilder;

Normseite u. des | des Umfangs Einhaltung der

Umfangs Normseite u. des
Umfangs

viele wenige fast keine / keine

Grammatik Rechtschreiber- u. | Rechtschreiber- u. | Rechtschreiber- u.

Grammatikfehler | Grammatikfehler | Grammatikfehler

wenige alle wesentliche zusatzliche

Informationen, Informationen Informationen;

Wesentliches fehlt; | wurden gesagt; der| bringt auch

Inhalt der unklare u. klare u. interessante

unubersichtliche
Aufbau

Ubersichtliche
Aufbau

Informationen; der
klare u.
Ubersichtliche
Aufbau
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undeutlich, nicht so| laute und klare sehr gut
miindliche gut verstandlich, Sprache, sprachlich verstandliche
spricht leise, liest ab meist verstandlich, | Sprache, freies
Prasentation freie Prasentation | Referieren,
interessante
PUNKTE NOTE

16-15 sehr gut

14-12 gut

11-8 befriedigend

7-5 gentigend

4-0 nicht gentigend

6) PRASENTATION

Schafft eine Doppelseite in einer Zeitschrift lGlgesunde Lebensweise. Eure
Doppelseite kann im Word oder im PowerPoint gemaatten. Format einer Seite ist
A4. Die Schriftgrof3e ist 12, Schriftart Times NewrRan, Zeilenabstand 1,5.

Eure Arbeit prasentiert vor der Klasse.

1.5.1 Metodické pokyny

Webquest je wen studeritm, jeZ jsou dle Evropského refetaho ramce pro
jazyky na drovni B1.

Cilem vyuky je ziskat poznatky o zdravém Zivotnigius

Jde o kratkodoby webquest, kteryiZe byt realizovan dhem ti az ctyr
vyucovacich hodin.

Z hlediska taxonomie Ukblse jedna o webquest typu kompilace, kdy studenti
pracuji s informacemi Ziznych zdrafj, které spojuji do jednoho vystupniho formatu, a

to novinovéhailanku.

1.6 Suche nach einem Ferienjob

1) THEMA

Zusammen mit deinem Freund planst du in den Feireen Job im Ausland (in
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einem deutschsprachigen Land) auszuiben, danmatrtbisschen Geld verdienen.

2) AUFGABESTELLUNG

Eure Aufgabe issich auf einen Job einigamd die Details des Jobs besprechen.
Wenn ihr schon wisst, was ihr machen mdchtet, daucht ihr eine entsprechende
Anzeige im Internet.

Natirlich wenn man sich um einen Job bewirbt, mus® einenLebenslauf
schreiben

Damit ihr nicht beim Vorstellungsgesprach Uberrasctviirdetinszeniert eine
Szenewie ein solches Vorstellungsgesprach verlauft.

Bildet die Paare. Jeder von euch gebt einen eigeeleenslauf ab.

3) PROZESS
Die Details des Jobs besprechen

Diese Fragen kénnen euch hilfsreich sein:

* Welchen Job habt ihr ausgewahlt? Warum geraderdiese

» Lasstihr einen Job per eine Agentur vermittelnroderdet ihr allein eine Arbeit
suchen. Warum?

* Wo, wann und wie lange werdet ihr arbeiten?

» FUr wie viel Geld werdet ihr arbeiten?

Lebenslauf

Fasst einen strukturierten Lebenslauf ab. Fihrivdileren Informationen an.

ein Vorstellungsgespréch inszenieren

Verteilt die Rollen: Ein von euch ist der/die Anggke einer deutschen
Personalfirma, der zweite bewirbt sich bei ihmiihr einen Sommerjob.
der Bewerber:

Uberlege dich die folgenden Punkte: Identifikatiiigenschaften, Kenntnisse,
Praxis, Erwartungen... .
der Personalist:

Folgende Fragen kannst du erwahnen: Warum bew&ieesich um diesen Job?
Warum sind gerade Sie flr diese Arbeit geeignet® Wimnen Sie uns anbieten? Wie

hoch sollte Ihr Gehalt sein?
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4) RESSOURCEN
Wo eine Arbeit suchen? Z. B. hier:
http://de.bankpracy.de/

http://www.karriere.at/

http://www.jobs.ch/de/

Informationen dariiber, welche Erfordernisse eindretbauf hat, findest du hier:

http://www.bewerbung-tipps.com/lebenslauf.php

Nutzliche Informationen zur Vorstellungsgesprafthdet ihr unter dieser
Adresse:

http://www.bewerbungsratgeber.ch/Das Vorstellungsoeech

5) EVALUATION

1-2 3 4

unvolistandige | fast vollstandige

Informationen; | vollstandige Informationen; sehr
Jobprasentation | Nicht so Informationen; | gelungene Auswahl

geeignete gute Auswahl | der Anzeige

Auswabhl der der Anzeige

Anzeige

fehlende Teile u. einige hat alle Erfordernisse

Informationen; | Informationen | der Aufbau ist klar

Lebenslauf unubersichtlicher fehlen; der und gut strukturiert
Aufbau Aufbau ist klar
und gut
strukturiert

nicht besonders | gut u. kreativ, einfallsreich

kreativ und interessant aufgefuhrt; inklusive

wenig aufgefihrt; der Kostume und

Uberzeugend laute und klare| Requisiten; sehr gut

aufgefihrt; Sprache; verstandliche Sprache

Vorstellungsgesprach| sprachlich sprachlich

undeutlich, nicht| meist

so gut verstandlich

verstandlich;

manchmal zu

chaotisch

Das Vorstellungsgesprach wird auch von euren Mitkerh bewertet werden.

Insgesamt kénnt ihr also 16 Punkte gewinnen.
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PUNKTE NOTE
16-15 sehr gut
14-12 gut

11-8 befriedigend
7-5 genugend
4-0 nicht gentigend

6) PRASENTATION
Im PowerPoint/Word macht eine kurze Prasentatiogr éuren Ferienjob, den
ihr ausgewahlt habt. Zum Schluss fuhrt eine Anzedgeeurer Suche entspricht.
Schreibt einen strukturierten Lebenslauf im WorébGden Lebenslauf eurem
Lehrer/eurer Lehrerin ab.

Die Vorstellungsgespréachszene fuhrt vor der Klasse

1.6.1 Metodické pokyny

Webquest je wen studeritm, jeZ jsou dle Evropského refetatho ramce pro
jazyky na arovni A2/B1.

Cilem vyuky je natit se orientaci nadmeckych portalech nabizejicich praci.
Zaci ziskavaji dale zkusenost s psanim struktu@variivotopisu v &meckém jazyce.
V neposlednfad jsou gipravovani na fijimaci pohovor.

Z hlediska délky trvani webquestu se jedna o kddky webquest, ktery e
byt realizovan Bhem ti vyucovacich hodin.

Dle typu ukoti zahrnuje tento webquest typ reprodukce, kdy Zgmivwi casti
projektu odpovidaji na uvedené otazky. Tento tyggstoupen i v druh&sti (tvorba
Zivotopisu), kdy v podstat maze dojit ktomu, Ze si studenti stdhnout vzor
strukturovaného Zivotopisu, do kterého pouzepfsi informace o s@b Tieti ¢ast
spaiva na typu webquestu kreativni produkt, kdy sttideytvareji divadelni scénky,

jejichz nangtem je gijimaci pohovor.
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1.7 Weihnachten im deutschsprachigen Raum

1) THEMA

Die Weihnachten stehen vor der Tur. In den Gesehakann man schon
weihnachtliche Ware einkaufen. Die Stadte schmiidkstlich ihre Stral3en, die Zeit
der Weihnachtsmarkte nahrt sich langsam. In einigemilien backt man schon ein

Weihnachtsgeback. Die Kinder freuen sich schordautseschenke.

2) AUFGABESTELLUNG

Wie aber eigentlich die Weihnachten im deutschdpgen Raum (Deutschland,
Osterreich, Schweiz) verliefen? Das musst ihr feg. Eine Aufmerksamkeit widmet
ihr der Vorweihnachtszeit und dem Heiligabend.

Bildet die Paare und verteilt einzelne thematisBbeeciche (Vorweihnachtszeit
und Heiligabend). Zusammen schafft eine interessaRbwerPoint-Prasentation
(inklusive Bilder) tber Weihnachten.

Nicht vergessen: Beschaftigt ihr wirklich mit alleben genannten Lander.

3) PROZESS
Zuerst verteilt ihr die folgenden thematischendssre:

die Vorweihnachtszeit

Deine Aufgabe ist vor allem diddventszeitbeschreiben. Wie verlauft der
Advent? Wie lange dauert er? Was ist fur ihn typtsgVarum feiert man den Advent?
Was bekommen die Kinder zur Adventszeit? ...

Weiter beschreibst du eindhkolaustag Wann feiert man ihn? Wie sieht einen
Nikolaustag im deutschsprachigen Gebiet aus?

In der Vorweihnachtszeit ist in der Luft auch darft desWeihnachtsgebacks
zu riechen. Was béackt man zum Weihnachten?

der Heiligabend

Du interessierst dich fir den Heiligabend. Was Mienschen an diesem Tag
machen? Wann und wie schmicken sie einen Weihrmahts? Wie verlauft ein
Heiligabendessen? Was isst man? Fuhre einige typBeispiele des Weihnachtsessen
an. Singen die Menschen Lieder? Welche deutschahnahtslieder sind verbreitet?

Wie dekoriert man einen Weihnachtstisch? GeheMdieschen in die Kirche? ...
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4) RESSOURCEN

Die Informationen Uber Weihnachten findet ihr urttesen Internetseiten:

http://www.deutsche-lebensart.de/455.html

http://www.derweg.org/mwbrauch/weihnach.htm

http://de.wikipedia.org/wiki/Weihnachtsbrauch imutsehen Sprachraum

http://www.aepages.net/weihnachten in oesterrdicisttmas in vienna.htm

http://www.schweizinfo.ch/index.php?ltemid=171&id3Boption=com content&task=

view

http://www.ernaehrung.de/blog/weihnachtsbraeuchestoier-lupe-haetten-sies-

gewusst-teil-1/

5) EVALUATION

1-2 3 4
schlechte sauberes recht saubere
PowerPoint- graphische Aussehen; Darstellung;
Prisentation Qestaltung; sinnvolle'r Einsatz apgestimmter .
nicht geeignete | von Grafik u. Einsatz von Grafik
Bilder Bilder u. Bilder
wenige alle wesentliche | zusatzliche u.
Informationen, | Informationen interessante
Wesentliches | wurden gesagt; | Informationen; der
fehlt; der der klare u. klare u.
Inhalt unklare u. ubersichtliche ubersichtliche
unubersichtliche Aufbau; Aufbau; Vergleich
Aufbau; Vergleich aller aller
Orientierung deutschsprachigendeutschsprachigen
nur auf ein Lander Lander
Land
undeutlich, laute und klare | sehr gut
mundliche nicht so gut Sprache, verstandliche
Prasentation vergtandljch, sprachlich meist_ Spraqhe, freies
spricht leise, verstandlich, freie| Referieren,
liest ab Prasentation interessante
PUNKTE NOTE
12-11 sehr gut
10-9
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8-6 befriedigend
5-3 genugend

2-0 nicht gentigend

6) PRASENTATION

Macht eine PowerPoint-Prasentation, die die widtén und interessanten
Informationen tUber Weihnachten in den deutschspgaohLandern enthalt. Beachtet
auch die graphische Seite. Erganzt die Prasentdiioch die passenden Bilder zum
Weihnachten.

Eure Prasentation stellt ihr vor euren Mitschirlar.

1.7.1 Metodické pokyny

Webquest je wen studeriim, jeZ jsou dle Evropského refetaho ramce pro
jazyky na urovni A2/B1.

Cilem vyuky je ziskat padomi o tom, jak probihaji Vanoce ¥mecky
mluvicich zemich. Do pdpdi se dostava i interkulturni aspekt - na zékldadkanych
informaci si zaci usdomuji kulturni rozdily, které seurespektovat.

Jedna se o kratkodoby webquest, kteryizen byt realizovan dhem ti
vyucovacich hodin.

Z hlediska taxonomie Ukdl se jedna o typ kompilace, kdy Zaci pracuji

s riznymi daty, kteréitdi, analyzuji a porovnavaiji.

1.8 Rezeptbuch

1) THEMA

Du nimmst an einem Kochwettbewerb teil. Du weil3t, mass du eine Speise,
die die Putenbrust enthélt, kochen sollst. Du kadich also vorwérts vorbereiten. So
einfach ist es sicher nicht, es hat einen Hakem.déo Speisezubereitung wahlst du drei
Zutaten aus dem sogenannten Geheimniskorb ause Zasiten muss deine Speise
beinhalten. Sonst kommt zu deiner Disqualifikation.

Wir wiinschen dir viel Erfolg!
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2) AUFGABESTELLUNG

Wie ist deine Aufgabe? Schreib ein Rezept, wie dinal Speise zubereiten
Wirst.

Die Zutaten, die du aus dem geheimnisen Korb ausigiewast, sind:
die Backpflaumen, der Blattspinat und der Waldhonig

Naturlich vergiss nicht an die Putenbrust. Ob dwhnandere Zutaten und

Gewiirze benutzt, hangt von deiner Uberlegung.

3) PROZESS

Prozess deiner Aufgabe ist nicht so schwer: Benudi@e Phantasie und
Kreativitat und denke ein Rezept aus.

Wenn du schon weildt, wie deine Speise heil3t unddwisie zubereiten wirst,
uberlege noch folgende Punkte:
Welche Beilage kann man dazu essen?
Bei welcher Gelegenheit kann man diese Speise 2ssen
Kann man diese Speise bei einer Diat essen?

Welches Getrank empfiehlst du zu dieser Speise?

4) RESSOURCEN

Macht dir Problem das Rezept auf Deutsch zu betsne Die Inspiration, wie
man eine Speisezubereitung beschreibt, kannst du daa deutschsprachigen
Internetportalen fiir Kochen finden. Einige von ihriéghre ich an:
http://www.chefkoch.de/

http://www.lecker.de/

http://www.kochbar.de/

5) EVALUATION
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6) PRASENTATION

1-2 3 4
fehlende Teile und | einige hat alle
Informationen; Informationen Erfordernisse;
einige fehlen; enthalt alle | enthalt alle
Pflichtzutaten Pflichtzutaten; Pflichtzutaten;
fehlen; Beschreibung der | Beschreibung der
Rezept Beschreibung der | Zubereitung Zubereitung Klar,
Zubereitung nur einige gut, man kann die
schwer kocht man | Informationen Speise muhelos
die Speise fehlen, aber man | zubereiten
kann die Speise
zubereiten
_ viele wenige fast keine / keine
Grammatik Rechtschreiber- u. | Rechtschreiber- u. | Rechtschreiber- u.
Grammatikfehler | Grammatikfehler | Grammatikfehler
undeutlich, nicht so laute und klare sehr gut
mundliche gut verstandlich, | Sprache, sprachlich verstandliche
Prisentation spricht leise, liest | meist verstandlich, | Sprache, freies
ab freie Prasentation | Referieren,
interessante
PUNKTE NOTE
12-11 sehr gut
10-9 gut
8-6 befriedigend
5-3 genugend
2-0 nicht gentigend

Bilde eine Seite des Rezeptbuchs (im Word oder iowePPoint). Die

Erfordernisse, die ein Rezept haben muss, $iladiedes RezeptsZahl der Portionen,

Dauer der Zubereitung,Zutaten - inklusive der GewichtseinheiterZubereitung

geeignetdBeilageund geeigneteGetrank

Dein Rezept stelle vor der Klasse vor.

1.8.1 Metodické pokyny

Webquest je wen studeritm, jeZ jsou dle Evropského refetaho ramce pro

jazyky na drovni A2.

Cilem vyuky je unit popsat v 8Bmeckém jazyce ifpravu réjakého pokrmu.
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Z&ci rozsiuji svou slovni zasobu v oblasti jidla.¢ilUse orientaci na dmeckych
kuchdskych portélech.

Jedna se o kratkodoby webquest, kteiZzenbyt realizovan ¢hem dvou azit
vyucovacich hodin.

Z hlediska taxonomie Ukdl se jedna o typ kreativni produkt. Pomoci fantazie

kreativity Zaci vymysleji recept n&ipravu pokrmu z uvedenych surovin.
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2 Realizace webquestu na st Fedni Skole

2.1 Pripravna faze

Pred samotnou realizaci webquestu ve vyuce muselazseme prob:hnout
piiprava na danou hodinu. Srovname-li ¢olpiipravy (hodina vedena pomoci
webquestu, ,klasicka hodina“) z hlediska jejichat@osti acasové dispozice, nezbyva
nam nez konstatovat, Zéigravit ,klasickou“ hodinu je mnohem jednodusséasow

meére narané.

2.1.1 Webquest

Opomineme-li dlouhodobé studium z&ené na ziskavani informaci o
webquestu, nejnaéagjsi ¢asti pro nas byla publikace webquestu na webu.éDipby
jsme nendli Zadné zkuSenosti s vytkénim webovych strdnek. Z tohotdwbdu jsme
zatali navstvovat paitacovy kurz s nazvem Tvorba webovych stranek, jehozmost
absolvovani poskytuje Katedra informatiky na d#ské univerzit. V tomto kurzu jsme
ziskali zakladni poznatky o tvarbvebovych stranek v programu Golden HTML Editor.
Narainost vytvdeni webovych stranek v tomto programu nés ovSeriankitomu,
abychom nalezli jiny jednodusSitgob. Nasisti existuje na internettada platforem
umozujicich jednoduché vyt¥ani webovych stranek. Vyuzili jsme internetovych
stranekwebnode.czna kterych mze uzivatel po bezplatné registraci vyetawebové
stranky bez slozitého programovani. Rgaké dol jsme se s danym prastim szili
natolik, Ze niZzemetici, Ze vytvdeni webové stranky je opravdu jednoduché.

Vytvorili jsme tedy webové stranky obsahujici informaoceebquestu a ukazky

jednotlivych webquest Jsou dostupné na adrek#p://zandal6.webnode.cz/

Zpracovani daného tématu formou webquestu nebylotgk naroné jako
vytvareni samotné webové stranky. Dle naSeho subjektivnilediska jsou
vyhledavani vhodnych internetovych odkdzdanému tématu je celkem dostisow
narané. Neni to o tom, Zélovék uvede v seznamu odkKaprvni stranky, které mu
nabidl internetovy vyhledavaDané stranky musi byt opravdu feny, abychom i
jistotu, Ze na nich Zaci naleznou fainé informace.

Naracné pro nas bylo vyt¥éni hodnoceni. A toipdevsSim z dvodu, Ze jsme
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sami nendli jasnou pedstavu o tom, co hodnotit a jakymugpbem to hodnotit.
Z tohoto divodu jsme prozkoumali desitky webquestbychom nalezli inspiraci, tez
jsme zjistili, Ze to neni tak snadri€ada autak prejima hodnoceni od ostatnich. Tato
hodnoceni jsodasto velmi obecna a neodpovidajici tématu. Dale jeyhi prekvapeni
velkym mnozstvim publikovanych webquiestez uvedenéasti hodnoceni -&e se tak
piedevSim nadmecky psanych webech. &ki to predevsim o tom, Ze ptadu tvarca
webquestu je opravdu velice néné tutocast vytvdit. Predpokladame, Zetustodem
proto je nejistota, jak danou praci hodnotit.

Na Univerzit obrany v Bri, kde byly vytvéeny webquesty v ramci anglického
jazyka pristoupili k tomu, Ze evaluace nebyla gasti webqueft Jako dvod uvadi
komplikovanost evalugi tabulky pro studenty

Pro hodnoceni nami vypracovanych webqgiugstme zvolili formu evaluéni
tabulky, ktera se nam zda nigpledrgjSi. V ni jsme pak zvolili Skalu bddod 0-4.
Hodnoceni pro bod 0 uvadime pouze u prvnich dvohqwest. Je *¥ejmé, Ze nula
bodi obdrzi Zaci v fipac, kdy projekt wibec nevypracuji. V jednotlivyclkiastech
tabulky pak nalezneme popis, co vSechno Zaci npisitgresp. co by jim nesto
chykst), aby dosahli fislusSného p&u bodi. Kazdy webquest je dale dopino tabulku
s rozmezim jednotlivych béda tomu odpovidajici znamce.

2.1.2 Klasickd" hodina

Tim, Ze jsme i jiz ptipravenou hodinu formou webquestu, nebyiprava na
.Klasickou" hodinu jiz tak nana. Sepsali jsme si pouze jednotlivé kroky, jak éud
hodina probihat. Dentpd samotnou realizaci jsme nakoupiliipbné materialy pro

vyrobu kreativnich produlit- barevné papiry, fixy, pastelky, lepidlo @zRy.

2.2 Jazykova skupina

Ve dnech 6. - 9. 11. 2012 byl veéidk 3.VG na vodanském gymnaziu
realizovan webquest s nazvem GeburstagspatigaT3. VG méa celkem 18 Zaka
Z&kyn, které jsou v rdmci jazykoveé vyuky rageny na d¢ skupiny, ato v p&tu 10 a 8
studujicich. Ma-li jedna skupina vyukuémeckého jazyka, druha skupina sé&i u

% SEVCIKOVA, 1. : Mini WebQuesty a jejich role ve vyuce cizich jézyla Univerzi¢ obrany v Br . -
http://everest.natur.cuni.cz/konference/2009/prisgfsevcikova.pdf 26. 11. 201p
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anglictinu. Obe skupiny jsou v 8imeckém jazyce na stejné jazykové Urovrimiina je
jejich druhym jazykem.

Pro poteby realizace webquestu, ktery vyzadoval pracikgisach po itech
lidech, doSlo k ferozdleni zaki na stej pocetné skupiny - kazdou skupinu tilo
dewt Zaki. Na zpracovavani webquestu se podilaly skupiny (celkem 9 lidi).
Nazwme si tuto skupinu skupinou A. Ve druhé skuépstudenti zpracovavali stejné
téma, ale formou ,klasické” vyuky. Tuto skupinugina&ime jako skupinu B.

Béhem vyuky rktefi z Zaki chykeli. Nejlépe na tom s dochazkou byla skupina
A. Po dobu zpracovavani tématu nikdo nechyb bylo tedy zachovano schéma t
skupiny po tech lidech. Pouze v z&ecné fazi - prezentace vysletlk chykel jeden
Zak, takze byly d¥ skupiny poiech a jedna skupina po dvou lidech.

Ve skupirg B jsme se hned prvni hodinu déili, Ze jedna Zakytibude chybt
cely tyden. Byly tedy vytvieny dv¥ skupiny po ttech a jedna skupina po dvou lidech.
Nasledujici hodinu chyb dalSi 2ak, nasdsti z ticlenné skupiny, takZe pracovaly &v
skupiny po dvou a jedna skupina gedh. Tento p&et byl zachovan iip zawrecné

prezentaci.

2.3 Jazykova u ¢éebna

Webquest byl realizovan v jedné z jazykovycatehen. Uspiadani stal druhé
jazykové webny (JAZ2) je do tvaru obdélniku, jehoz jedna reirge oteyena, a
umoziuje tak pfichod do jeho $edu. Webna disponuje celkengtrnacti stoly
s vysuvnou deskou. Pod vysuvnou deskou deseti sel nachazi ptn vybaveny
notebook s moznostitipojeni k internetu. Kazdy z Zakmel tedy k dispozici vlastni
pocitac. Sowasti webny je i interaktivni tabule, kterou Izéefryt tabuli, na niz se piSe
fixy.

Skupina B byla prvni hodinu umésia v prvni jazykové debre (JAZ1), ktera se
ve svém usp@dani neliSi od druhé jazykov&abny. Je zachovano obdélnikové
uspdadani stal, které umoiiuje, Ze Zaci vidi jeden na druhého. Tatehna jiz neni
tak vybavena po strance technické. Nenalezneménpetaktivni tabuli ani notebooky.
Je zde umigha tabule na fixy. Druhou hodinu byla tato skupingiséna v JAZ2.

Zawretna prezentace vysletlkpri niz byly ok& skupiny spojeny, pak probihala

v IKT centru, jez ot disponuje modernimi technologiemi.
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2.4 Téma

Téma, které studenti zpracovavali, bylo proé otkupiny stejné a zio
narozeninova party. Bylo vybrano pro svou jednodstla velice realné zasazeni do
lidského Zivota. Kazdy z nas seepi jen kazdy rok zaobira oslavou narozenin. DalSim
duvody pro vybrani daného tématu byla jeho kreatéasit v podob navrhu pozvanky,
jidelniho listku a fani k narozenindm &@sova nenatmost.

Vyukovym cilem daného tématu bylo réuse hovdit v némeckém jazyce o
realizaci a pkbéhu narozeninové party. Dale byla rozvijena schopnastit se psat
pozvanku a fani k narozeninam. V neposlediict rozvijeli studenti své schopnosti
v oblasti tymové prace. JelikoZ se jednalo o plamdwnarozeninové oslavy, kter&la
teprve probhnout, byli Zaci nuceni nendsilnou formou uzivdt gprezentaci svych

vysledki budoucicas.

2.5 Pracovni proces

2.5.1 Casova dotace

Obeéma skupinam byla poskytnuta stejna doba na zprad¢@amého tématu. Sve
projekty studenti zpracovavali po dobu dvou &ywacich hodin, ficemz v obou
skupinach v kazdeé hodirbyla jejich prace na kratkou dobiepusena. ® prvni hodirg
se tak udalo zhrubaé¢p minut ped koncem hodiny, kdy Zaci spohé opravovali
doméci ukol na podmdvaci zgisob, ktery nikdo negh spravré vypracovany. Druh&
hodina v obou skupinach byla zahajena tim, Ze byavu vys¥étlovana gramatika
konjuktivu - trvalo zhruba 10 minut. Poté studgmbkratovali opit v praci na svych
projektech. | pes tato peruSeni byla &Sina Zak na konci druhé hodiny se svymi
projekty hotova a nosila je na kontrolu. Jednal@isglevSim o Zaky ze skupiny B. Na
konci druhé hodiny byla hotova pouze jedna skupi@askupiny A. Studefitn, kteri
svou praci nerli jeSt hotovou, bylo oznameno, Ze ji musi dok&kbrdoma, jelikoz
piisti hodinu budou jiz prezentovat své vysledkigs®o doslo k tomu, Ze jedna skupina
ze skupiny A stj projekt dodlavala hem prezentace ostatnich skupin.

Zawrecna prezentace vysletlipri niz byly ol skupiny spojeny, protoze jak
vyucujici anglického, tak émeckého jazyka jeli na sluzebni cestu, trvala meckt

vyucovaci hodiny. V z&ru hodiny (poslednich zhruba 5-10 minut) jsme selety
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délali cviceni na konjunktiv. Celkem tedy {igh jak klasické hodiny, tak hodiny
pomoci webquestu {etné prezentace) trvatitvyucovaci hodiny.

2.5.2 Technické potize
Pribéh a realizace webquestu pébly bez ¢tSich technickych probléim Pred

samotnou hodinou byla zkontrolovana fan&st webovych stranek a jednotlivych
odkazi v sekci informanich zdrofi. VSe fungovalo tak, jak &o. Rovrez zapnuti
interaktivni tabule a prezentovani projekta ni se obeslo bez jakychkoliv obtiZi. Bez
problémi rovnéz zvladali Zaci praci na paaci.

K jediné nepijemné situaci doslo, kdyz byl Zebny odnesen jeden notebook
s uloZzenymi daty Zzaka. BohuZel se tento notebogodailo zajistit zgt, coz ntlo za
nasledek, zedhem této hodiny Zak jiz nepracoval, protoze né&tpdi, u kterého sed,
mu neSel spustit Word ani Powerpoint. Jiny notebjgbkebyl k dispozici, a tak pouze
piihlizel praci svych spoluzakze skupiny.

2.5.3 Motivace

Predpoklad, Ze Zaci budou pomocicfiaca motivovani k éeni, se spinil.
Studenti pracovali ciledone a koncentrovah K naSemu velkémuipkvapeni nedoslo
k tomu, Ze by byl &do na strdnkach s nevhodnym obsahem nebo chatwval
socialnich sitich. NaSe dosavadni zkuSenost bylg spa&na. Jakmile studenti dostali
praci na peitaci, vzdy surfovali na socialnich sitich nebo hradi.h

Rovrez i zaci ze skupiny B pracovali na svych projekigdné a se zaujetim.
Bavilo je vytv&et jednotlivé kreativni produkty.

K motivaci student urcité¢ prispélo i to, Ze zpracovavali téma, které vychazi
z jejich vlastni zkuSenosti. Ke zvy3eni jejich matie byla hodina v obou skupindch
zahajena stejnym #apobem. Studefitn byla poloZzena otazka, kdy se narodili a jejich
odpowdi byly zaznamenavany dle&sial na tabuli. Poté byl vybraglovek, ktery nel
mit v nejblizSi dob narozeniny. Pro tuto osobu ostatnigmali narozeninovou party.
Bylo vidét, Ze studenti zaZivaji legrackiprybéru vhodného darku. Roeh setada
Z nich opravdu snazilafigpisobit narozeninovou oslavu dané asdbozwdéli jsme se

tak mnoho zajimavych informacich o oslavencich.

2.5.4 Préace zaku

V obou skupinach #ii Zaci vlastni tempo prace, kter&igpusobovali svym
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potrebdm. Nebyli tedy ¥asovém stresu. Ro¥h meli svobodu v tom, jakym Zjisobem
budou svou préaci zpracovavat. &kterych bylo vidt, Ze hned maji jasnougustavu o
tom, co budou #lat a vicemé# postupovali bez zadani a vyhledavali své vlastni
materialy. Jini sedhem svého procesu vraceli k zadani, almiéh, co maji clat.
Vz4jemna komunikace studénprobihala v obou skupinach vyhr&dnceském
jazyce. Studenty jsme rgd nenabadali k tomu, aby hokith v némeckém jazyce,
protoZe sami z vlastni zkuSenosti vime, Ze nuititel Zaky hovdit pii skupinové praci
Vv cizim jazyce, dojde k tomu, Ze Zadeptanou komunikovat. VznaSeli-li Zaci dotazy,
¢inili tak v némeckém jazyce. Rowd komunikace mezi ditelem a Z2aky probihala
v némeckém jazyce.
Skupina A
Jak jiz bylofeceno vySe, uvodni hodina byla z&pta minianketou, ve které byl
zvolen oslavenec, prozhoz nela byt pdddana narozeninova oslava. Poté bylaidak

na tabuli napsana internetova adresadal6.webnode.cna které nalezli webquest

s ndzvem Geburtstagsparty. Byli upozminna to, Zze se webquest sklada z Sesti sekci,
které je nutné pkost a v nichz naleznou vSechny f@iiné informace, co majélat.

Poté, co Zaci zjistili, Ze se maji ra#tl do skupin po ttech lidech, byly
piirozenou cestou vytweny skupiny dle toho, jak zrovna studenti &ededle sebe.
Ackoli meli v zadani napsano, Ze si maji reldjednotlivé role za jejichZz zpracovani
zodpovidaji (z dvodu toho, aby doslo k rovhameému rozédleni prace na projektu),
bylo moZno posehnout, Ze se tak udalo pouze u jedné skupiny. gkaipiny skladajici
se z chlapt. Kazdy zpracovaval svotast, ale zarowemezi nimi probihala vzajemna
komunikace.

U zbylych dvou skupin, tv@nych divkami, nedoslo k rogeni roli. Jednotlivé
okruhy vypracovavali spote¢, pricemz u obou skupin byla vzdy jedna z divek, ktera
meéla vidéi roli. Na zaer hodiny se jedna Z¢hto skupin domluvila na tom, Ze si kazda
z nich vezme jednu roli a doma dipravi text a obrazky, které pak sp@ie daji do
powerpointové prezentace. Nasledujici hodinu pdkgez divek psala na §tCi, ale
bylo mozné posgehnout, Ze zbylé dvdivky s ni aktivi spolupracuji. Coz nebyilpad
druhé skupiny, kdyistalo u toho, Ze jedna z divelélan vad¢i roli a zbylé d¢ divky
byly vicemés pri praci pasivni.

Ackoli vSichni studenti webquest zpracovavali popbydp zZejmé, Ze se s jeho

strukturou vcelku vypi@dali bez probléfn Nikdo nevznesl otazku, co majgldt.
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Béhem dvou hodin studenti pracovali samostatSlovicka vyhledavali pomoci
piekladovych slovnik na internetu. Pouze dvakrat byla vznesena otatiedd
gramatiky. A to, jak zni mnozZnéislo od Mitschiler a jak je to se slovesem
s odlwitelnou gedponou ve vedlejSiéte. Jednalo se ofpklad ty: Budu rada, kdyz
dorazite.

Skupina B

U této skupiny byla hodina zagmta roviéZ minianketou. V ni byl vybran it
pro oslavu narozenin. Nasledhyla poloZena otazka, co vSechfiovék musi zajistit,
kdyZ chce organizovat narozeninovou party. DoSkoktadhaleni vSechitéasti (roli),
které ngli Zaci uvedeny v zadani webquestu (organizacéy gdpiti, zabava). Z&kn
dale bylofeceno, Ze jejich ukolem je zorganizovat narozeninoparty, Ficemz by se
meli zabyvat vSemiiemi uvedenymi okruhy. Navic Ze musi {egypracovat kreativni
produkty, které souvisi s oslavou narozenin - gpotavanku, jidelni listek at@ni
k narozeninam. VSechny informace byly zaznamenémyabuli, aby je studenti po
celou dobu prace &h na cich. K dispozici jim byl dan material na vyrobu &tienich
produkii - ¢tvrtky, barevné papiry, pastelky, fixy, lepidlo azky. V jazykové debrg
byly rovréz i prekladové slovniky. Néslednbyli vyzvani, aby vytvaéli skupiny a
pustili se do préce.

Vzapeti byla vznesena otazka, jak to maflal. Bylo jim re¢eno, Ze maiji dva
zpasoby, jak praci realizovat. Husi rozdli jednotlivé okruhy, nebo na vSechstech
budou spolupracovat spdl@. VSechny i skupiny si zvolily prvni nabizenou variantu.
Kazdy tak zpracovaval jeden z kreativnich produkio se tye vzdjemné komunikace
ve skupinach, nebyla tafla jako u skupiny A. DalSi dotaz byl, zda maiji {pga Wtach
nebo zda std pouze hesla. Bylo jim oznameno, Zecstaesla, ale Zeip prezentaci
budou mluvit ve ¥tach.

Celkow bylo v této skupit vzneseno vice dotazmeZ u prvni skupiny. Zaci se
ptali predevsSim na ieklady 6fiznych slovéek, a to i v pipadt, kdy kazdy zak
k dispozici pgekladovy slovnik. Bhem druhé hodiny byli Zaci mnohem vice
samostatéSi. Fispélo k tomu gemiseni zaki do druhé jazykovédaebny,cehoz hned

dvé skupiny vyuzily a zapnuly si notebook, na kteréyhledavaly slowika.

2.5.5 Prezentace

Prezentace, ip niz byly ol& skupiny spojeny, probihala v IKT centru.
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Powerpointové prezentace byly promitany pemictvim interaktivni tabule. Z&ci
obou skupin se postuprstiidali ve svych prezentacich -¢taala jedna ze skupin
skupiny A, nasledovala skupina ze skupiny B atd.

Béhem prezentace byli jednotlivé skupiny k&olohleduplné. Nikdo
nevyruSoval a bylo vi#t, Ze se Zaci sousdi na to, co jim je i@dnasSeno.
KoncentrovaryjSi ovSem byli Zaci vippads, kdy hovdili Zaci ze skupiny A. Bylo to
jist¢ dano i tim, Ze ®li k dispozici vizualni podporu, kterd u nich vzhladzajem a
umoznila snad¥)Si porozunéni némeckému slovu.

K naSemu pekvapeni bylo &hem prezentovani odhaleno, Ze Zadna prezentace
skupiny A neobsahuje vgSeni poslechového ¢eni. A to i ffesto, Ze se o tomto Ukolu
hovailo ve dvoucastech webquestu. Nejprveidsti proces, kde byli Zaci upozén
na to, Ze spot@¢ maji doplnit pracovni list na zaklaghoslechu pish Dale pak \asti
prezentace, kde byly vypsany jednotlidsti, které nila jejich prezentace obsahovat.
Dokonce byli na tento Ukol upozam i ze strany titele bthem druhé vyeéovaci
hodiny. Dw skupiny Zzejm¢ mély povedomi o tom, Ze majidit néco s pisni, a jejich
prezentace tak alespambsahovala jinou narozeninovou gis&terou by pousty na
oslaw.

Ustni prezentace viech skupin byla srozumitelnantické chyby nebranily
porozungni. Skoro vSichni se rovnaimé podileli na prezentaci. Pouze jedna skupina
ze skupiny B (o p&tu dvou lidi) musela byt upozafma na to, Ze na prezentaci se musi
podilet vSichni. Po tomto upozam se slova chopila i druha divka, ktera ovSem

mluvila jen kratce a bylo mozno \it] Ze se citi nesva.

2.5.6 Role ucitele

Z hlediska toho, jak jsme se citilichem vyw&ovani u obou skupin, Ize
konstatovat, Ze dhem ,klasickych* hodin jsme se citili mnohem vicgugivargjSi a
aktivrejsi. | komunikace mezi nami a studenty bylagigi: | kdyZz nutno podotknout, Ze
vychazela pedevsim z nasi strany. VSelijakymiznymi otdazkami k tématu, jsme se
snazili gimét studenty ke komunikaci. Ti ale zpravidla odpoviidadnoslovnymi
odpovd'mi.

U skupiny A jsme rdli pocit, Ze jaksi stojime stranou. Aktivni jsmelibgyouze
za z&atku hodiny, kdy jsme studemh vyswtlovali, co maji @lat. Studenti pak jiz
pracovali samostagna vi¢i nam vznesli pouze dva dotazy. Stali jsme se talizp
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pozorovateli v jejich &bnim procesu. Bi jsme pocit nezvyklosti a toho, Ze nic

nedtlame.

2.6 Vyhodnoceni studentskych praci

2.6.1 Skupina A

Vzhledem k tomu, Ze ani jedna ze skupin nesplroklgthové cwieni a chybla
jim tak jedna z povinnycltasti prezentace (v ramci hodnoceni jsmeilcitiihlizet
k tomu, zda prezentace obsahuje vSechny uvedas), rozhodli jsme se, Ze to
nebudeme povazovat za chybu.

Skupina 1

Prezentace obsahuje vSechny nalezité informaceoriignéini a pelive
zpracovana. Graficka uprava je velmi #ilda Text ma ucelenou, logickou vystavbu.
Souasti prezentace i harozeninova pigeodnotime 4 body.

Ustni prezentace byla velmi zila. Gramatické chyby se vyskytly jen ojedia
Ret jednotlivych studerit byla srozumitelna, hlasita a jasna. Studenti ltweolng,
necetli text z papiru. Hodnotime 4 body.

Spoluprace ve skupirprobihala bez rozteni jednotlivych roli. Zpdatku jedna
z divek ngla vadei roli. Pozdiji ale i zbylé de divky byly aktivni a pichazely
s napady. Bezproblémova komunikace. Hodnotime $.bod

Kreativni produkty jsou napadité. Obsahuji vSeclmfprmace. Jidelni listek
obsahuje i 8fmecké speciality. Zajimavy program. Hodnotime 4ybod

Celkow tato skupina ziskala 15 bibd obdrzela znamku 1 .

Skupina 2

Prezentace neobsahuje vSechny naleziséi. Chybi gkteré dilezité informace
(program, cena, et lidi). Graficka Uprava vcelku dobra. Hodnotimieazly.

Ustni prezentace jazyk®v srozumitelna. Studenti hokith hlasité, bez
zadrhavéani.Casty vyskyt gramatickych chyb, které nebranily powrosni. Studenti
ovSem pecetli pouze to, co &l napsano. Hodnotime 2 body.

Tymova spoluprace byla bezproblémova. Chlapciogddili jednotlivé role,
piicemz dilezité body projednavali spales. Hodnotime 4 body.

Kreativni produkty jsou dobré, zajimave. Jidelisitek je velmi pestry, ale
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neobsahuje Zadné&€mecké speciality. Hodnotime 3 body.

Celkem tato skupina ziskala 11 liaadostala znamku 3.
Skupina 3

Prezentace obsahuje vSechtgsti, ale ®které informace chydji (pi. pctet
Ucastniki, cena, déarek). Prezentace napsana z pohledu nstavé&rafickd Uprava
Spatna - na tmavém pozadi Sgatitelny text. Sodasti prezentace i narozeninova pise
Hodnotime 3 body.

Ustni prezentace rovnammé rozdslena. Devéata hovaila hlasig, srozumitelss,
text ne&etla z papiru. U jedné z divekasté gramatické chyby, které nebranily
porozungni. Hodnotime 3,5 body.

Neefektivni tymova prace. Role nebyly rélhy, gicemz jedna z divek &ha
vadei roli a zbylé d¢ byly pasivni. RovéZ mezi sebou malo komunikovaly.
Hodnotime 2 body.

Kreativni produkty nejsou moc kreativni - vSechmgaji jednotnou podobu.
Jidelni listek neni tak pestry, ale obsahdjmecké speciality. Hodnotime 3 body.

Celkem ziskala tato skupina 11,5 b@dobdrzela znamku 2-.

2.6.2 Skupina B

Tato skupina byla hodnocena na zaklad aspeki - Ustni prezentace, tymove
prace a ohodnoceni kreativnich produk®kupinam, ve kterych byly pouze dva lidi,
byla odpus&tna vyroba jednoho z kreativnich prodiukt
Skupina 1

Ustni prezentace této skupiny byla velmi ifida Jednotlivi zastupci hoviti
jasrg, srozumiteld, bez pedlohy. Vyskyt gramatickych chyb byl ojedij. Hodnotime
4 body.

Tymova prace byla efektivni. Jednotlivé role bylgzdleny. Mezi ¢leny
probihala bezproblémova komunikace. Hodnotime 4/bod

Pozvanka a i@ni k narozenindm jsou zajimavé a dobré. Velmi tpowi
hodnotime vytvéeni narozeninové ba&snProgram a darek ske vybrany s ohledem
na osobu oslavence. Hodnotime 4 body.

Celkem tato skupina obdrzela 12 Badziskala znamku 1.

Skupina 2
Tato skupina musela byt upozéna @i Ustni prezentaci na to, Ze maji héivo
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vSichni (Eastnici. Nakratko se pak tedy slova chopila i drdhéka, ktera byla nesva,
¢emuz odpovidal i jeji projev. Hovita nevyrazg a potichu. Prvni divka naopak
piedvedla sk¥ou Ustni prezentaci. Hovita jasre, srozumiteld, bez pouziti fedlohy.
Celkem hodnotime 3 body.

Tymova prace, i niz doslo krozdeni jednotlivych roli, byla efektivni.
Probihala bezproblémové komunikace. Hodnotime 4.bod

Kreativni produkty jsou zajimavé. Oslava sestavers miru oslavenci.
Hodnotime 4 body.

Celkem obdrzela skupina 11 hiod ziskala znamku 1.
Skupina 3

Jednotliviclenové skupiny houdli nezietelrg, potichu a Bkdy nesrozumitel
Opirali se o pedlohu. Hodnotime 2 body.

Tymova prace byla produktivni. DoSlo kr&#ehi jednotlivych roli.
Bezproblémova komunikace. Hodnotime 4 body.

Kreativni produkty jsou dobré.i&i k narozeninam oproti ostatnim skupinam
nezajimaveé. Chyji nékteré informace (darek, pet lidi, cena). Hodnotime 3 body.

Celkem tato skupina obdrzela 9 licalziskala znamku 2.

2.7 Srovnani obou skupin

2.7.1 Samostatnost zak

Z hlediska samostatnosti Zakse ukézalo, Ze samostgii pri praci byli
studujici ze skupiny A. V této skugindoSlo Bhem dvou vytiovacich hodin ke
vzneseni pouhych dvou dotazkteré se tykaly gramatickych jiv Studenti nili
k dispozici internet, ktery jim poslouZzil jako zgireennych informaci. VSe si na&m
dokazali vyhledat.

Skupina B byla vice zavislejSi na osalgitele. Studenti z této skupiny Kmu
vznaSeli pedevsim dotazy z oblasti slovni zasoby, a téesw, Ze kazdy studentém
k dispozici vlastni pekladovy slovnik. Studenti takegme ¢inili z davodu, Ze zeptaji-li
se [fimo Wwitele, je to mnohem rychlejSi nez vyhledavani danglovicka v slovniku.

DalSi dotazy v této skupirbyly cilené na organizaci prace.

64



2.7.2 Spoluprace

Z hlediska toho, jak doSlo k rodeéni prace ve skupinach a jak mezi sebou
jednotlivi ¢lenové komunikovali, se ukazalo, Ze &ca lépe na tom byla skupina B.
V kazdé skupi# byly jednotlivé role rozéleny mezi pislusnécleny a ti zodpovidali za
zpracovani dané&sti. Zarové vsechny dlezité body byly probirany spaies.

Ve skupirt A si tuto velice funkni organizani formu zvolila pouze jedna
skupina. A to i navzdory tomu, Ze v zadani webtiueddlo, Ze si maji studenti
jednotlivé role rozdit a nesou zodpasnost za jejich zpracovantlenové ostatnich
skupin zpracovavaly vSechnyasti spoléné. Ukazalo se ovSem, Ze je to velice
neefektivni zgsob. V kazdé skupébyla vzdy jedna &d¢i osoba a zbylélenové byl
vicemér pasivni. Po prvni vytovaci hodig si to uv¥domila jedna ze skupin a
domluvila se na rozdeni jednotlivych Gkal, které zpracovala doma a spol& pak

druhou hodinu vytvila prezentaci.

2.7.3 Obsah projekt G

Z hlediska obsahového jsou na tom&mlépe projekty skupiny A. Jsou vice
propracovagsi predevsim wasti jidelniho listku (objevuji se naém némecké
speciality a delikat¥jsi jidla) a u gkterych z nich i programu fmasi dalSi jiné napady
nez pouhou muziku a tanec). Prace skupiny A jsowméto bohatSi na slovni zasobu.
Pricinou tchto faktofi je to, Ze nili studenti této skupiny k dispozici internet, na
kterém Ize mnohem rychleji vyhledavat skka a nalézt inspiraci.

Kreativni produkty ob skupiny zvladly velmi doie a jen &Zko lzeftici, ktera

skupina byla v nich lepSi. Chvéalime skupinu A, fterou zpracovani kreativnich

[l

2.7.4 Vyhodnoceni

Ze srovnani obou skupin je patrné, Ze lépe nalyla skupina A. Jak je tedy
mozné, ze obdrzela horSi znamky nez skupina B?ddéjeskupiny k tomu ispéla
praw neefektivni spoluprace (v tétasti @isla skupina o nejvice bayl a Spatné
grafické zpracovani prezentace a kreativnich praidubalSi skupina fiSla o body za
chybgjici ¢asti prezentace a za to, e (istni prezentaci sy proslov pouze fecetla.
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2.8 Dotaznik

Po ukorteni prezentace byl rozdan #ak obou skupin dotaznik (viziftoha¢.
1). Cilem dotazniku bylo zjistit, zda Zaci jiiwk slySeli o meto&#l webquest a jak se
béhem prace szili s jeho strukturou. DalSi otazkylmdcilené na inforntai zdroje, na
evalu&ni tabulku, na praci s ptiacem, na spolupraci ve skugia v neposledrifacé na
ohodnoceni hodiny.

Dotaznik skupiny A obsahoval celkem 22 otazek. Dewact otazek bylo
uzavenych, zbylé i#i otazky byly otevené. Zaci mnili nejcastji k dispozici
dvoupdlovou Skalu, na které volili mezi odgdv ano - ne. U ¢kterych otazek byla tato
Skala pak roz#éna o pojem &sti, volili tak mezi ano -&sti - ne. Wtyi uzavenych
otazek jim byla nabidnuta jind hodnotici Skéla.

Dotaznik skupiny B se liSil v pouhém {to otazek - obsahoval jich celkem 8.
Z toho bylo gt otdzek uzakenych a i otewwené. Dotaznik neobsahoval otazky, které
reflektovaly praci pomoci metody webquest. Zbylézéy byly tak stejné jako pro
skupinu A.

Celkem bylo odevzdano 15 dotazinikDsm dotaznik ze skupiny A a sedm ze

skupiny B.

2.8.1 Vyhodnoceni dotaznik

Webqguest
Cilem prvnich iti otazek bylo zjistit, zda studenti slySeli o metagebquest a

zda webquest jiz zpracovavali. Dale jsmec¢khzjistit, zda byla pro & struktura
webquestu srozumitelnd a ndpomocna. Jak se ukazatetod webquest zaciidve
neslySeli a rové¢ to bylo i poprvé, co ho zpracovavali. Té&npro vSechny Zaky byla
struktura webquestwasti srozumitelnd a napomocna (celkem 7ixaRouze jeden ze
Zaka odpowdel, Ze struktura webquestu byla pr@jrecela jasna, srozumitelnd a
napomocna. Dle naSeho pozorovani, se Zaci vcelkai @ohie a rychle orientovali ve
strukture webquestu, a to i navzdory tomu, Ze se jednajejich prvni seznameni
S touto metodou.
Motivace

Z naSeho pozorovani jsme dékx zaweru, Ze Zaci byli motivovani tim, Zze téma
bylo autentické a vyuka byla vedena za podpogyjtati. Zaci pracovali koncentrovan

a nenav&vovali internetové strdnky s nevhodnym obsahem.nRov Z4ci skupiny B
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pracovali na svych projektech pila se zaujetim.

Na otazku zda auteritiost webquestu a vyuka za podporyifaie byla pro &
motivacni, odpovdéli dva Zaci ano, ¢ Zaki zcasti a jeden zak ne.

Ve druhé skupi& studenti odpovidali na otazku, zda bylo pro dané téma
autentické a motivai. T studenti odpoddéli, Ze ano. Prastyti studenty bylo toto

téma motivani zéasti.

MOTIVACE

@ Skupina A (8 zaka)
m Skupina B (7 zaka)

Pocéet zaku
w

ANO ZCASTI NE

Prace na PC

Jak se ukazalo, studenti velmi debovladaji praci na gtaci. Behem dvou
vyucovacich hodin nikdo z nich nevznesl dotaz z obaformaini technologie. Neni
tedy divu, Ze na otazku, zda jim prace v Powerpotimila potize, vSichni studenti
jednozné&né odpowdéli ne. RovreZz pro téndt vSechny Zaky nebyl problém vyted
kreativni produkty pomoci gitace. Tatoc¢innost byla bezproblémova pro 7 lidi. Pouze
jednomuclovéku cklala zZiasti problémy.
Zadani

Na otazku zda instrukce webquestu ,Geburtstagspallyly jasné a
srozumitelné, odpawdeéli 4 Zaci ano. Ostatni zbyli 4 Zaci zaskrtli moarmssti. Pokud
zvolili tuto moznost, i se dale vyjadt k tomu, co jim nebylo srozumitelné. Jeden
Z Zaki bohuzel tuto kolonku nechal nevypin.

Jedna z divek se ohradila proti zkiytému mnozstvi informaci s tim, Ze Ska
pouze napsat: ,Vytvbe prezentaci na téma narozeninova party jednolspaieizak.”

DalSi z divek napsala, Ze nerozilanvSsem slowikim. A posledni studentka uvedla:
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~nedovedu pesr¥ fici, ale teba to s pistkou.”

Zdroje informaci

Sedm zak odpowdélo, Ze uvedené zdroje byly dostaté a staly ke splreni
Ukolu. Pouze jeden zak s timto tvrzenim nesouhlasil

Jak se fedpokladalo, tak iies to vSichni Zaci vyhledavali své vlastni zdroje.
Sedm z nich uvedlo, Ze se pohybovalo, jak érmetkych, takeskych strankach. Jeden
Zak pak odposdél, Ze vyhledaval pouzéeské zdroje.

Béhem prace zadiasto pouzivali internetovégkladové slovniky. Zeptali jsme
se jich tedy, jaké né&astji vyuzivali. Mezi nejvyuzivasi prekladové slovniky tak
pati Google a slovnik na Seznamu.

Evalua‘ni tabulka

Jelikoz vytvdeni evaluani tabulky bylo pro nas nepsi, zajimalo nas, jestli se
v ni studenti dok&zi vyznat a je pre¢ srozumitelna. Celkem 5 Zalkodpowdélo, Ze
evalu&ni tabulka byla srozumitelnd, 3 Zaci odpasli, Ze byla srozumitelnécasti.

Jeli tedy evaluéni tabulka vypracovana na miru danému tématu asadaie
nic neikajici hodnotici informace, neni komplikovana adsinti se v ni dokazi
orientovat.

Déle nas zajimalo, zda kdyz studenti wbmu vi, jak bude jejich prace
hodnocena, jestli jim to pomaha v tom, na co sd majetit. Dva studenti odpasdéli
ano,ctyii studenti 2asti a dva studenti ne.

Orientace v cizojazném prostedi

Na otazku: Pohybovat se n&mmecky psanych strankach bylo pra:nvelmi
snadné - snadné - obtizné - velmi obtizné odgides sedm zak snadné. Jeden Z&k
neodpo¥dél.

Zceasti jsme se také zaitili na technikuéteni. Polozili jsme zakn otazku, zda
pii ¢teni rsmeckych texi prekladali slovo od slova. Sest Zakdpowdslo zapor.
Jeden Z4ak uved! ano a jeden student neagjsbv
Casova dotace

Zajimalo nas také, zda studentiélimdostatek casu na to, aby svou praci
dokortili. Sest studerit odpowdélo ano. Pro dva studenty byl poskytnuias
nedostaujici. Studenti mli moznost pracovat na svych projektech dotdnoz vyuzila
cela polovina studetit Jeden ze studentktery odpo¥dél, Ze na dokoteni webquestu

nebyl dostatekasu, na svém projektu pracoval i doma.

68



Spoluprace
Jak studenti zhodnotili svou spolupraci? U skupiypyly dotazniky rozdany

dle jednotlivych skupin, a to z tohdbdu, abychom zjistili, zda Zaci ze stejné skupiny
vnimaji spolupraci stefn

Skupina, ve které #a jedna z divek&dci roli a zbylé d¥ divky byly vicemén
pasivni, odpotdéla na otazku, zda se vSichni na projektu podiledjn®u nErou
dvakrat ne, jednou ano.idlpokladame, Ze kladnodpowdéla divka, ktera ma
vedouci pozici, a to z tohaidodu, aby neuskodila svym &wa kolegynim. Row¥ se
totiz jejich nazory rozesly v popisu gobu spoluprace. Divky, které odgduly, Ze
vSichni na projektu nepracovali stejnou¢nou, zvolili z nabizenych moZznosti, Ze
jednotlivé role nebyly rozfleny a jedna z nich &a wvidéi roli. Divka, ktera naopak
uvedla, Ze na projektu pracovali vSichni roviéond, zvolila moznost, Ze jednotlivé role
nebyly rozdleny, ale prace byla mezi vSechny rovriom$ rozloZzena a kazdytispival
svymi napady.

Dv¢ divky z druhé skupiny, u které ztaiku jedna z nich sta také wdci roli,
ale poté doSlo k reorganizaci prace, odjisly, Ze se na projektu vSichni podileli
stejnou ndrou. Jedna z divek s timto tvrzenim nesouhlasgctiny ii se ale shodly ve
zpisobu spoluprace, ktera probihala tak, Ze jednotte nebyly rozéleny, prace ale
byla rovnongrné rozlozena a kazdyfigpival svymi ndpady.

Prekvapujici bylo zji&tni u posledni skupiny chlafpc V této skupig doSlo
k rozcEleni jednotlivych roli, kazdy zpracovaval svéést, gicemz dilezité body byly
projednavany spodeé¢ a probihala vzajemna komunikacée®to chlapci i pocit, ze
vSichni ze skupiny na projektu nepracovali stejnmauou.

Jak se na svou spolupraci divala skupina B? Zdehngizaci krond jednoho
shodré zaskrtli, Ze u nich doslo k roZiéni jednotlivych roli, kazdy zpracovaval svou
cast, dilezité body byly projednavany spoi€ a probihala vzajemna komunikace. Tyto
odpowdi souhlasi s naSim pozorovanim. Jeden Z&k uvedy, jgho skupi& nedoslo
k rozckleni roli a jeden z nich &hvudci roli. Zarover pak i zvolil moznost, Ze se na
projektu nepodileli vSichni stejnouénou. VSichni ostatni naopakén pocit, ze se na
projektu podileli stejnou #mou.

Zajimaveé bylo sledovat odp&di student na otazku, ve které &h procentualg
ohodnotit swj podil na spolupraci skupiny. U skupiny A cela @oha lidi zaSkrtla

pouze 40%, jederlovek zvolil 50%. VysSi ohodnoceni zvolili pouzé tidé. Dva
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z nich zaskrtli moznost 70% a jeden odgatsl 80%. Zcela opéna situace se udala u
skupiny B. Zde studenti zasSkrtavali vysSi hodnatgliem 5 studefi). Dva z nich
zaskrtli 100% ait 90%. Zbyli dva studenti ohodnotili 8yvpodil na spolupraci skupiny
40% a 50%.

Na otazku zda jsou spokojeni s vysledkem své skuydichni studenti krogh
jednoho odpogdeli, ze ano.

Hodnoceni hodiny

Studendm obou skupin byly poloZenyitoteviené otazky, a to: Co se mi libilo?
Co se mi moc nelibilo? Co jsem se &i@aP
Co se studefi libilo, uvadime v fehledu nésledujici tabulky:

Co se mi libilo? Po cet odpov édi

Prace ve skupiné

Kreativita

Komunikace v NJ

Prace na PC

Odpocdinek od rutiny

Zajimavé téma

Interaktivnost v hodinach NJ

) ] IS N S

Samostatna prace

Z néasledujici tabulky vyplyva, Ze studenti nejvacenili moznost spoluprace ve
skupire a kreativitu. Jedna ze studentek doslova piSe:d/Bohé dob jsem se znovu
pustila do rdniho vyradkni pozvanek, fanicek. Méla jsem pocit, Zze jsem se vrétila
v ¢ase do vku drivejSich let.”

DalSimi nefastjSimi odpo¥d’mi pak byla prace na pitaci. Studenti vyzdvihli
praci v Powerpointu a grafické zpracovavani kreatk produki. Dale Zaci ocenili
komunikaci v gmeckém jazyceied celouitidou, kdy jim tak byla poskytnuta moznost
ukazat své schopnostiga ostatnimi.

Na otazku, co se studént nelibilo nebo co by zénili, odpowdélo 8 student,

Ze by nic nergnilo. Dvéma studeritm se nelibilo zadani, které bylo pré moc dlouhé
a nebavilo je takist. Dva studenti by uvitali vice volnosti - jedes vykeru tématu a
druhy v procesu prace (,Spis bych tdata rada vice podle sebe.”). Jednomu studentovi

se nelibily pozadavky na prezentaci, které povadzma nargné. Jedna divka
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poznamenala, Ze by zapracovala na svém mluvenéevprdeden Zak si pé&tbval na
to, Ze rkkdo pracoval vice a jiny ménJedna z divek skupiny A uvedla, Ze byekht
lepSi gistup vedouciho prace k jednotlivym skupinam. Bahu#alSi konkrétni
informace neuvedla. Nevime tedy, deqt se ji na naSemifstupu nelibilo. Myslime
si, zda to nebylo to, ze studenti pracovali samosta my jsme i pouze roli

pozorovatele. Progkteré studenty to mohlo byt neobvyklé, stefak jako pro nés.

Co se mi nelibilo? Po cet odpov édi

Zadani

Svazanost

PoZadavky na prezentaci

Nerovnomérné rozdéleni prace

Rl R R NN

Pristup vedouciho

Co se studenti n&ili? VSichni jednoznéné¢ odpovdeli, Zze se natili nova
slovicka. Pro gkoho se jednalo o par sl@ek, pro ikoho to bylo vice. Jedna z divek
dale uvadi: , Potila jsem se, Ze kdyZz budwep Ust@ prezentovat, ¥em si nejsem
jista, mela bych se na to Iépdipravit.”

Posledni otazka, ktera byla poloZzena stutteanskupiny A byla, zda by célt
znovu zpracovavat &uky projekt pomoci metody webquest. Celkem 6 gitide
odpowdélo, Ze ano. Dva studenti by o to jiz ndihzajem.
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3 Odkazy na webguesty

V této casti uvedeme odkazy n&které jiz hotové webquesty, jiz Ize vyuZzit ve
vyuce rimeckého jazyka.

http://www.goethe.de/ins/pl/kra/pri/que/deindex.tBtmanky spravované Goethe
institutem v Krako¥, prindsi 9 tematickyizné zameérenych WQ

Cestovani

http://www.webalice.it/Iboninil/index.htiVQ na téma cestovani paiecku

http://www.wizard.webquests.ch/questworkshop.htafe13703Fidni vylet do

Berlina
http://sophiamittelstufe.wordpress.codazykovy kurz v Berli&
http://www.wizard.webguests.ch/wienprojekt.html?gatj7922Cesta do Vidéa

http://seminar.goethe.de/mmf/it/mai/mipat0O5/modaittirea/index.htrilamburg
http://www.marquetti.ch/WQ%20Deutsclzlrich

Literatura

http://wizard.webquests.ch/erlkoenig-daf.htm|?p&p5 7literarni WQ - interpretace
basr Erlkonig - J. W. Goethe
http://wizard.webquests.ch/bildgeschichte3.html2gd@46WQ, jehoz cilem je

vytvorit piibéh na zaklad uvedenych obrazk
http://questgarden.com/75/64/1/090205234226/indexTivorba moderni pohadky

Slavnosti, zvyky

http://dafhochzeit.wordpress.com/aboitQ planovani svatby, svatebni zvyky

http://wizard.webquests.ch/feste.httWlQ na téma Octoberfest a kolinsky karneval

http://dfa-didattica.supsi.ch/webquest/webquest$/&nhar/index.htrivalentyn
http://questgarden.com/75/64/3/090210034216/indexWQ na téma masopust

Historie

http://www.tukatak.de/wq_industrialisierung/indetxth Priimyslova revoluce

v Némecku
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http://www.lernen-mit-webguests.de/wag/wq4l/vorlagsrived/Titel.htmMartin
Luther

http://english.schule.de/webquest/index.Mi® slavné Bmecké osobnosti

Nezarazené

http://www.europaschule-bornheim.de/cms/3weltené? DPoE4nder - drei Welten

WQ na téma srovnanii tosudi déti pochazejicich ziznych zemi (jedno z nich je
z Némecka)

http://wizard.webguests.ch/mzrtk.html?page=36306€ Mozartovy koule
http://www.zum.de/GrundschulWebQuest/index.php?nexuebguest&id=43VQ
jehoz cilem je fedstavit svou oblibenou skupinu nebéwgka/zgvacku
http://web.ticino.com/deutschlabor/WQ%20DeutschémttmWQ na téma mé
oblibené zwatko
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4 Zaveér

Téma nasi prace &o webquest ve vyuceemeckého jazyka. V teoretick@sti
jsme definovali pojem webquest. Webquest je didaigtimodel, ktery umailje
smysluplnou préaci zdkna internetu. Webquest ma svou pevnou formalnikstru,
ktera se sklada z Segfsti, a to Uvodu, Ukolu, procesu, zdroje, hodnoaguriezentace.
Pozornost byla snovana také drutm webquest RozliSuji se dle délky trvani, dle
designu a dle typu ukil V neposlednfac jsme se takédanovali metod WIP, ktera
jde jeSt dale a poskytuje studémh zcela volnou ruku v procesdani.

Dale jsme se v teoretick#sti zabyvali webquestem z hlediska didaktického.
Webquest v sab zahrnuje i#izné didaktické modely, které jsme & definovali.
Jednalo se o konstruktivismus, problémovou a ptojelu metodu, skupinovou préaci a
autonomni geni.

V zawru teoretickésasti jsme se zabyvali webquestem ve vyuce cizizykia
Uvadime zde dvody pra@ vyuzivat webquest ve vyuce jazykDale je ¥novana
pozornost kdovym jazykovym kompetencimi@tovym dovednostem, které webquest
rozviji.

Cilem praktickécasti bylo vytvdgit piiklady vlastnich webqueast Vznikly tak
webquesty s ndzvy Geburtstagsparty, Ich bin kraekogden, Ausflug nach Passau,
Reisebiro, Gesunde Lebensart, Suche nach einenenjedxj Weihnachten im

deutschsprachigen Raum a Rezeptbuch. Uvedené wapdee nalézt na internetovych

strankachttp://zandal6.webnode.ckteré byly vytvdeny za timto delem.

Dale byl vybran jeden z uvedenych webqtie&tery byl realizovan ve vyuce
némeckého jazyka na védnském gymnaziu. To samé téma bylo zatowduieno
formou ,klasické" vyuky. OB vyuky byly porovnany z hlediska samostatnostitzak
VvV procesu &eni, spoluprace Zéka obsahové stranky projéktlak se ukazalo o¢oo
|épe na tom byli Zaci, kietoto téma zpracovavali formou webquestu. V hodinfyli
samostatéSi, nebyli tak fixovani na osobucitele. Jejich projekty byly obsah&v
propracovasi a disponovali SirSi slovni zasobou. Tato skapibyla ovSsem horsi
v oblasti vzdjemné spoluprace. Oskupiny ze it si totiz zvolily jiny typ spoluprace,
nez byl popsan v samotném zadani webquestu. Ve dikipit naopak doslo u vSech
skupin k striktnimu roz&leni jednotlivych ukal. VSichni se tak rovnogmné podileli na

tvorbe projekii.
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Béhem naSi vyuky se rowh potvrdila motivace Zak pomoci pditatem
podporované vyuky. Zaci byli koncentrovani a nikdnich se nenalézal na strankach
s nevhodnym obsahem. K motivaci #akasténé prispélo i samotné téma, které
vychazelo z realné Zivotni situace.

Nevyhodu webquestu spagme v jeho ¢asové narénosti na pipravu.
Neobvykle na néasisobila i naSe nova roleshem vyuky, kdy jsme se stali pouhymi
pozorovateli. Citili jsme se nevyuzitird®lpokladame, Ze s realizaci dalSich webduest
by tento pocit zcela vymizel. ligs tyto negativni stranky dopdweme z#éazeni
webquestu do vyuky cizich jazyako jednu z vyukovych aktivizujicich metod, ktera
podporuje smysluplné zachazeni gifem a internetem.

V zawru prace uvadime odkazy na jiz hotové webquesgry&h Ize vyuzit ve

vyuce rtmeckého jazyka.
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5 Resumé

Das Thema dieser Arbeit klingt Webquest im Deutstduicht. Im
theoretischen Teil haben wir den Begriff Webquesfiniert. Webquest ist ein
didaktisches Model, das eine sinnvolle Arbeit delmiler am Computer und im Internet
ermoglicht. Webquest hat eine feste Struktur, @ik aus sechs Teilen besteht. Es sind
Thema, Aufgabestellung, Prozess, Ressourcen, Hiwaluaind Prasentation. Eine
Aufmerksamkeit wurde auch den Arten der Webquestgidmet. Man unterscheidet
sie nach der Zeitdauer, nach dem Design und nactAdegaben. Kurz haben wir uns
auch mit der Methode WIP beschaftigt.

Im nachsten Teil haben wir Webquest unter dem disiatien Aspekt betrachtet.
Webquest begreift in sich verschiedene didaktisthadelle ein. Diese Modelle
(Konstruktivismus, Problem- und Projektmethode, gpenarbeit und selbststandiges
Lernen) wurden kurz beschrieben.

Der Schluss des theoretischen Teils widmet sichdiest im Sprachunterricht.
Man nennt hier die Grunde fur die Einfuhrung Welsgsien den Sprachunterricht. Man
beschaftigt sich weiter mit den Schlisselsprachlaeamzen und mit den
Sprechfertigkeiten, die Webquest entwickelt.

Ein Ziel des praktischen Teils war die Bildung eige Webquests. Es
entstanden also Webquests mit den Namen Gebugpsiagsich bin krank geworden,
Ausflug nach Passau, Reisebliro, Gesunde Leber&ache nach einem Ferienjob,
Weihnachten im deutschsprachigen Raum und Rezdptidie genannten Webquests

kann man unter dieser Adresse findettp://zandal6.webnode.cz/

Eines von dieser Webquests wurde am Gymnasium nafod im
Deutschunterricht durchgefiihrt. Dasselbe Thema evanleich in der ,klassischen®
Unterrichtsform realisiert. Beide Unterrichtsformemurden aus dem Aspekt der
Schilerselbsténdigkeit, der Schilermitarbeit und Beojektsinhalts verglichen. Wie
sich zeigte, besser daran waren die Schiler, dieVdabquest bearbeitet haben. Sie
waren nicht so von dem Lehrer abhangig, sie waethstindiger. lhre Projekte wurden
besser inhaltlich ausgearbeitet und hatten eineiteben Wortschatz. Diese Gruppe war
aber nicht so gut im Bereich der ZusammenarbeiteiZ@&ruppen haben sich einen
anderen Typ der Zusammenarbeit, als der im Webdpasshrieben wurde, ausgewahilt.
In der zweiten Gruppe dagegen ist zur Verteilungeilezelnen Rollen gekommen. Alle
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haben sich also gleichmaRig an der Arbeit beteiligt

Wahrend unseres Unterrichts hat sich auch die Sghotivation durch die
Computer bestétigt. Die Schiler waren konzentted niemand von ihnen war auf den
unpassenden Internetseiten. Die Motivation wurdehaieilweise durch das Thema
erhoht. Das Thema ist von einer realen Lebensgtuatusgegangen.

Einen Nachteil Webquests sehen wir im Zeitansprach Vorbereitung.
Ungewohnlich war auch die Rolle des Lehrers. Er mar ein Beobachter. Man hatte
ein Gefuhl, dass man nichts gemacht hat. Wir sewoeaus, dass dieses Geflihl mit
Realisation weiterer Webquests verschwindet. Tdger negativen Seiten empfehlen
wir die Einfuhrung Webquests in den Sprachuntetrials eine der aktivierenden
Unterrichtsmethoden, die ein sinnvolles Umgehen dein Computer und Internet
unterstutzt.

Zum Schluss dieser Diplomarbeit fihren wir die Wedgisbeispiele an, die man

im Deutschunterricht ausnutzen kann.
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7 Prilohy

Prilohac. 1
DOTAZNIK
WQ= webquest
1) O metodE webquest jsem slySel/-a jiz Elve. ANO - NE
2) Webquest jsem zpracovaval/-a poprve. ANO - NE
3) | kdyz jsem WQ zpracovaval/-a poprvé, byla pro n jeho struktura jasna,
srozumitelna a napomocna. ANO - ZCASTI - NE
4) Na uvedeném WQ jsem pracoval/-a i doma? ANO - NE
5) Byl dostatekéasu na dokoréeni WQ? ANO - NE

6) Autenti¢nost WQ a vyuka za podpory pditace byla pro mé motivacni.
ANO -ZCASTI - NE

7) Instrukce WQ ,Geburtstagsparty” byly jasné a srazumitelné?2ANO-ZCASTI-NE
Pokud nesouhlasite nebo souhlasétesti, co bylo nejasné, nesrozumitelné?

8) Uvedené zdroje byly dostaéné a stdily ke splnéni ikolu? ANO - NE

9) PFi zpracovavani jsem pouzil/-a i jiné zdroje? ANO - NE
Pokud ano, jednalo se o zdroje psaNEMECKY - CESKY - NEMECKY / CESKY
10) Béhem prace jsem pouzival/-a pekladovy slovnik. ANO - NE

11) Tabulka hodnoceni byla pro n¥ srozumitelna? ANO - ZASTI - NE
12) To, Ze jsem ¥dél/-a, jak bude moje prace hodnocena, mi pomohlo win, na co
se mam zanFit. ANO - ZCASTI - NE

13) Pohybovat se na é&mecky psanych strankach bylo pro ni:
VELMI SNADNE - SNADNE - OBTIZNE - VELMI OBTIZNE
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14) F¥i ¢teni némeckych texti jsem prekladal/-a slovo od slova. ANO - NE

15) Prace v PowerPointu mtinila potize. ANO CASTI - NE
16) Vyrobit kreativni produkt pomoci po¢ita¢e mi délalo problém.
ANO-ZCASTI - NE

15) Na projektu pracovali vSichni z mé skupiny stejou mérou? ANO - NE
16) Mij podil na spolupraci skupiny je:
10% - 20% - 30% - 40% - 50% - 60% - 70% - 80% - 30PB0%
17) NaSe spoluprace probihala nasledujicim fsobem:
a) Doslo k rozdleni jednotlivych roli, kazdy zpracoval svéast, viceméhjsme
spolu moc nekomunikovali.
b) DoSlo k rozdleni jednotlivych roli, kazdy zpracoval svéast, dilezité body
byly projednavany spodeé, probihala vzdjemna komunikace.
c) Jednotlivé role nebyly roZkkny, vSechnyasti jsme dlali spoleng,
jeden/jedna z nasdit-a viadgi roli.
d) Jednotlivé role nebyly rozlkny, vSechnyasti jsme dlali spol&ng, prace byla
rovnomnerné rozlozena, kazdyifspival svymi napady.
e) Probihala jinak nez uvedenymiispby. Popiste jak.

18) Jsi spokojeny/-a s vysledkem své skupiny? ANO - NE

19) Pozitivni pro mg bylo / Co se mi libilo:

22) Chtél/-a bys znovu zpracovavat Bjaky projekt pomoci webquestu?ANO - NE
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