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ANOTACE

Tato diplomova prace se zabyva vyuzivanim interaktivni tabule ve vyuce
obCanské vychovy na 2. stupni zakladnich S$kol. Teoreticka Cast je zaméifena
na vSeobecné pojeti interaktivnich tabuli a na jejich vyznam v Rdmcovém vzd€lavacim
programu, vyznam, podstatu a funkce interaktivnich tabuli. Dulezitou soucasti
interaktivnich tabuli je také jejich technicka stranka a dostupné programy pro vyuku.
Nedilnou soucast vyuky tvoii ucebnice, zvlasté¢ v tomto piipadé jde o interaktivni
ucebnice. Prakticka ¢ast se bude zabyvat analyzou dotazniku, které slouzi pro praktické
zhodnoceni vyznamu interaktivni vyuky, jejich vyhod a nevyhod ve vyucovani

obcanské vychovy.

Kli¢ova slova: interaktivni tabule, interaktivni vyuka, vyucovaci proces,

obcanska vychova

ANNOTATION

This diploma thesis deals with the use of interactive whiteboards in the second
grade primary Cicics lessons. The theoretical part focusees on the general approach
to interactive whiteboard and their significance in the Framework Educational
Programe; the importance, principle and features of interactive whiteboards. A key part
of interaktiv whiteboards is also their technology and available programmes
for teaching. Texttbooks are another Essentials part especially in these case so-called
interactive textbooks. The practical part analyse the questionnaires which serve
to evaluace the importance of interactive teaching, its advantages and disadvantages
in teching Civics.
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UvVoD

Téma vyuky na interaktivnich tabulich jsem si vybrala pro svou diplomovou
préci piedevsim proto, Ze jde v dneSni dob€ o velmi aktualni metodu ve vyuce.

Pfi své praxi na zékladnich Skolach v ramci vysokoskolského studia jsem méla
moznost se setkat s interaktivnimi tabulemi, ovSem nebyla mi poskytnuta moznost
jejiho plného vyuziti pfi vyuce ani moznost nahlédnout na jinou vyuku, kde by byla
vyuzita. Hlavnim divodem byla nejspiS neochota vyucujicich pfijimat nové didaktické
metody. Tato ne pfili§ pozitivni zkuSenost mé vedla K vybrani tohoto tématu
pro diplomovou préaci a zjistit jak funguje interaktivni tabule pfi vyuce obcanské
vychovy.

Obcanska vychova, soucast vzdélavaci oblasti ¢lovék a spolecnost je, dalo by
se fici, pfijimana studenty kladné¢ a mnohdy patfi mezi jedny z nejoblibengjSich
pfedméti. Témata hodin slouZzi k tomu, aby studenty pfipravily pro Zivot ve spolecnosti,
seznamit je se spoleCenskymi tématy a se zivotem kolem nds. VétSina ndméta se primo
nabizi k vyuziti interaktivni tabule, ktera je v dnesni vyuce velmi aktudlni. Jiz béhem
studia jsme méli moZznost absolvovat nékolik seminafti a Skoleni, které nds blize
seznamovaly s interaktivni tabuli, jeji praktickou strankou a vyuzitelnosti pii vyuce.

Diplomova prace je rozdélena na dvé hlavni ¢asti, a to teoretickou a praktickou
¢ast. V teoretické Casti se zaméfuji na vSeobecny pojem interaktivni tabule, jak jsou
pojimany v konceptu Ramcového vzdélavaciho programu, jejich vyznam a podstatu
v soucasné Skole. Pfi jejich pouzivani je tfeba se vyvarovat chyb a predsudkd, jez
se objevuji pfi diskuzich, pfedev§im mezi pedagogickymi pracovniky. Déle je prvni ¢ast
vénovana technické strance, druhiim interaktivni tabule, které jsou k dispozici
na ceském trhu, jejich funkce a srovndni. Soucésti kazdé¢ vyuky jsou didaktické
pomicky, mezi néz Casto fadime tisténé knihy. S rozvojem interaktivni vyuky se
roz$ifila moznost také i-ucebnic, které maji jisté multimedialni rozdily oproti tiSténym
ucebnicim. Interaktivni tabule jsou dodavany se softwary a programy dostupnymi
pro vyuku.

Praktickd céast se zabyva vyzkumem, jenz zjiStuje, nakolik jsou interaktivni
tabule vyuzivany v hodinach obcanské vychovy a jeho cilem bylo zjisténi, nakolik se
ucitelé zajimaji o interaktivni vyuku a zda se stala soucésti jejich vyucCovani. Druhy

vzorek respondentl tvoii zaci a predmétem zkouméni bylo predevsim odhalit jejich



ptistup k interaktivni tabuli. Vyzkum odhalil také vyhody a nevyhody, kter¢ jsou spjaté
svyukou pfi vyuziti interaktivni tabule. Cilem prace bylo zhodnoceni realného
vyuzivani interaktivnich tabuli ve vyucovacim procesu ob¢anské vychovy.

Literatura pro téma diplomové prace Vyuziti interaktivni tabule ve vyuce
obcanské vychovy je malého rozsahu. Oproti tomu internetové zdroje maji bohatsi
zastoupeni. Mezi studijni literaturu, kterou pouzivam v teoretické Casti, patii knihy
obecné didaktické Kalhous Zdenék a Obst Otto ,, Didaktika sekunddrni skoly* (2005),
Prtcha Jan ,, Moderni pedagogika“ (2000) a Manak Josef a kolektiv ,, Narys didaktiky *
(2003), ze kterych byly studovany kapitoly, tykajici se ucebnic. Kazda vyuka muze
probihat jinou formou, k jejich nastudovani jsem vyuzila publikaci Jany Skalkové
., Obecnd didaktika* (2007). K textim, které se zabyvaji danou problematikou
interaktivnich tabuli, fadim knihu Diany Banister , Jak nejlépe vyuZit interaktivni
tabuli** (2010). Milan Hausner se v knize ,, Vyukové objekty a interaktivni vyucovani*
(2007) zabyva celkovou kompozici postaveni interaktivni tabule ve tfid€ pii vyucovani.
Ptiru¢ka Aleny Maslanové ,, Moderni prezentace prostiednictvim interaktivni tabule*
(2010) je pojata jako kurz vhodny pro uzivatele interaktivni tabule, zabyvajici se
predev§im technickou strankou interaktivni tabule. Pfinosné jsou také clanky
internetového &asopisu Ceskad $kola od Jana Wagnera, ktery se zajima taktéz
o technickou stranku véci.

Pro diplomovou praci jsem vyuzila i cizojazy¢nou literaturu, nejprve slovenskou,
ve které jsem pouzila jako u ¢eskych autori kapitolu o ucebnicich od Petera Gavory
. Ziak a text” (1992). Z anglickych textd jsem vyuzila knihy od Chris Betcher
., The interactive whiteboard revolution: teaching with IWBs *“ (2009) a Sheptahnie Paris
., Interactive whiteboard made easy, Level 6: 30 Activities
to Endage all Learners” (2010), jez se zabyvaji interaktivnimi tabulemi. V praktické
¢asti jsou vyuzity studijni texty zabyvajici se didaktickymi zadsadami od Miroslava
Koftinka ,, Didaktika zdkladni skoly* (1984) a Milana Hausnera ,, Vyukové objekty
a interaktivni vyucovani “ (2007).

K hlavnim metoddm, kterych bylo v praci vyuzito, patii zejména systémova
analyza a deskriptivni metoda, zabyvajici se pfedevSim popisem interaktivnich tabuli.
Pro praktickou ¢ast jsem vyuzila kvantitativniho vyzkumu, ktery probihal za pomoci

dotazniki a nasledné jejich zpracovani a vyhodnoceni.



1 INTERAKTIVNI TABULE

Podivame-li se zhruba o dvé sté let zpét, objevime prvni revolu¢ni ucebni
nastroj, kterym byla ,,pokornd, skromna“ tabule, kterd se dostala do uceben jiz
vroce 1801. Tato tabule se stala po dlouha léta symbolem vzdélavani. Interaktivni
tabule ma potencial stat se druhou revolu¢ni vyukovou pomitckou. V 19. a 20. stoleti
byla tabule povazovéana za kli¢ovou soucast tfid, v 21. stoleti ma stejnou schopnost ¢i
funkei interaktivni tabule, kterd miZe znamenat jisty pievrat v povaze vyuky.

Dnesni doba si zdda nové moderni technologie, cozZ plati i pro vyuku, kde je
Vv soucasné dobé ¢im dal ¢astéji vyuzivano dalsich didaktickych pomucek. Jednou z nich
jsou také interaktivni tabule, jez se ve vyuce objevuji. Jifi Dostal, odborny asistent
katedry technické a informacni vychovy Univerzity Palackého v Olomouci, definuje
pojem interaktivni tabule néasledovné: ,, Interaktivni tabule je dotykové-senzitivni plocha,
prostiednictvim  které probihd vzdjemna aktivni komunikace mezi uZivatelem
a pocitacem s cilem zajistit maximalni mozZnou miru ndzornosti zobrazovaného
obsahu.

Interaktivni tabule slouzi jako moderni didakticky prostiedek. Lze ji vyuzit nejen
na promitani prezentaci a filmid, coz neni chapano, v pravém slova smyslu, jako
interaktivni vyuka. UZit ji miZeme pfedevSim pro zapojeni zaka do aktivnéjsiho studia,
kdy si ucitelé tvoifi pomoci programili vyucovaci hodiny. Tim je pro zéky i samotné
ucitele vyuka pestiejsi a je vedena netradi¢nim zptisobem.

Interaktivni tabuli miZeme vnimat jako tfi vzajemné propojend zafizeni, jimiz
jsou pocitac, projektor a vlastni interaktivni tabule. Obraz z pocitate je pomoci
datového projektoru pfenasen na tabuli. Tabuli mohou Zéci 1 ucitelé jednoduse ovladat
dotykem prstu nebo dotykem pera. K praci Ize vyuzit celou plochu tabule s aplikacemi
pocitace, které jsou urCeny pro vlastni vyucovaci proces (pocitacové aplikace, psat

poznamky, kreslit, dopliiovat tkoly, vyuZivat digitalni ucebnice, aj.). Interaktivni tabuli

! BETCHER, Chris. The interactive whiteboard revolution: teaching with IWBs. Melborne 2009, s. 1.
2 DOSTAL, Jiti. Multimedidlni, hypertextové a hypermedidlni ucebni pomiicky — trend soudobého
vzdélavani. JTIE — Casopis pro technickou a informaéni vychovu, ¢&. 3., ro¢. 1, Olomouc: UP 2009. s. 11

[online 2012-11-9]. Dostupné z URL: http://www.jtie.upol.cz/clanky_3_2009/dostal.pdf.
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muzeme pouzivat stejn¢ jako béznou tabuli s tim rozdilem, Ze poznamky na ni napsané
Ize ulozit pro dali pouziti. ®

Interaktivni tabule je pomocnikem k propojeni vétSiny didaktickych pomticek.
Tabule znamena jisty pranik metodik jednotlivych didaktickych pomiicek a nového

interaktivniho prvku, ktery se vaze na kreativitu a tvofivost ucitele.
1.1 Interaktivni vyuka a Ramcovy vzdélavaci program

V roce 2004 byl Ministerstvem Skolstvi, mlddeze a télovychovy zformulovan
Narodni program rozvoje vzdélavani v CR (tzv. Bila kniha), ktery je zakotven v zakong
¢. 561/2004 Sb., o predskolnim, zikladnim, stfednim, vys$§im odborném a jiném
vzdélavani. Zavedl do vzdélavaci soustavy novy systém kutikuldrnich dokumentt
pro vzdélavani zaka od 3 do 19 let. Kurikularni dokumenty jsou vytvareny na dvou
zakladnich twrovnich, a tou je statni uroven, kterou pfedstavuji Narodni program
vzdelavani a ramcové vzdélavaci programy (dale jen RVP). RVP vymezuje zavazny
ramec vzdélavani pro jednotlivé etapy (piedskolni, zdkladni, stfedni vzdélavani).
Druhou urovni je Skolni uroven ptedstavujici Skolni vzdélavaci programy (dale jen
SVP), dle nichz se uskute¢iiuje vzdélavani na jednotlivych skolach.*

Hlavni casti RVP je definovani klicovych kompetenci, které jsou dulezité
pro celkové vzdélani. Jako klicové kompetence je mySlen souhrn védomosti,
dovednosti, schopnosti, postojii a hodnot, jez jsou diileZité pro osobni rozvoj a uplatnéni
kazdého clena spolecnosti. ,,Smyslem a cilem vzdélavani je vybavit vSechny Zaky
souborem klicovych kompetenci na urovni, ktera je dosaZitelna, a pripravit je tak
na dalsi vzdeélavani a uplatnéni ve spolecnosti. Osvojovani klicovych kompetenci je
proces dlouhodoby a slozity, ktery mad sviij pocatek jiz v predskolnim vzdélavani,
pokracuje v zakladnim a strednim vzdeélavani a postupné se dotvari v dalsim pritbéhu

Zivota. “®

¥ BISKUPOVA, Veronika. Interaktivni tabule - kam s ni. In: Www.reditelskoly.cz [online]. 2009
[cit. 2013-02-28]. Dostupné z: http://www.reditelskoly.cz/show.asp?id=790.

Ramcovy vzdélavaci program pro zakladni vzdé€lavani. In: Www.msmt.cz [online]. 2007
[cit. 2013-02-27]. Dostupné z: http://www.msmt.cz/vzdelavani/ramcovy-vzdelavaci-program-pro-
zakladni-vzdelavani-verze-2007.

5 Tamtéz. s. 14.
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V etapé zakladniho vzdélavani jsou za kli¢ové kompetence povazovany:
Kompetence k uceni

Kompetence k feSeni problémi

Kompetence komunikativni

Kompetence socialni a persondlni

Kompetence obcanské

Kompetence pracovni

V ramci hodin ob¢anské vychovy, jez je vedena za pomoci interaktivni tabule,

dochazi k rozvoji vSech vySe uvedenych kompetenci.

Ramcovy vzdélavaci program pro zdkladni Skoly obsahuje mimo klicovych

kompetenci také rozdéleni vzdélavaciho obsahu do deviti vzdélavacich oblasti. Ty jsou

rozdéleny nasledovngé:

Jazyk a jazykova komunikace
Matematika a jeji aplikace

Informacni a komunikaéni technologie
Clovek a jeho svét

Clovek a spoleénost

Clovék a ptiroda

Umeéni a kultura

Clovek a zdravi

Clovék a svét prace

Pro naSe téma zabyvajici se vyukou pomoci interaktivni tabule v hodinach

obcanské vychovy, nds pfi jeji realizaci nejprve zajima vzdélavaci oblast Informacni

a komunikacni technologie, kterd poskytuje vSem zakim dosdhnout zakladni Grovné

informacni gramotnosti — ziskat primarni dovednosti v ovladani vypocetni techniky

a modernich informacnich technologii, atd. Ovladani vypocetni techniky, rychlého

vyhledavani a zpracovani potfebnych informaci pomoci internetu, umoziiuje realizovat

metodu ,,uceni kdekoliv a kdykoliv. Dosazené znalosti umozni zaklim aplikovat

vypocCetni techniku s bohatou Skalou vzdélavaciho software a informacnich zdroja
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ve viech oblastech zakladniho vzd&lavani.® Tato vzd&lavaci oblast tzce souvisi
s vyukou pomoci interaktivni tabule. Jestlize zaci ziskali zakladni dovednosti v oblasti
modernich technologii, bude pro n¢ snadnéjsSi se naucit pracovat a orientovat se
ve vyuce, kdy je pouzita interaktivni tabule, ktera je dnes jiz Casto zaclenovana

do nejriznéjsich vzdélavacich oblasti.
1.2 Interaktivni vyuka

Interaktivni vyuka je vyukou, kdy na sebe vzajemné pulsobi zék, ucitel
a vyucovana informace. Ucitel i Zaci maji tedy moznost pruzné¢ obmeénovat informace
v souladu se svymi potiebami a schopnostmi. ’

Radek Pospisil definuje interakci jako vzajemné ovliviiovani jedinct, skupin
1 velkych spolecenstvi na sebe na vzajem. Jde o nejrizngj$i formy pusobeni, které
mohou mit podobu pasivniho pfizptisobovani se integrujicich subjektti az po zdmérné
ovlivitovéani a manipulovéani jedn&ch subjektd jinymi.®

ValiSova Alena a kolektiv se zminuji o pedagogické interakci, pod jejimz
pojmem chépeme vzijemné plsobeni dvou nebo vice subjekti v pribéhu vychovné
vzdé€lavacim procesu. ,,Do této interakce vstupuje rFada cinitelii, jez v mnohem

vvvvvv

rodicii na deti a deti navzajem. Tyto vzajemné vazby se promitaji nejen do priitbéhu,

ale i do vystupii celého pedagogického procesu.

Ramcovy vzdélavaci program pro zakladni vzdélavani. In: Www.msmt.cz [online]. 2007
[cit. 2013-02-27]. Dostupné z: http://www.msmt.cz/vzdelavani/ramcovy-vzdelavaci-program-pro-
zakladni-vzdelavani-verze-2007. s. 34.

"MASLANOVA, Alena. Moderni prezentace prostiednictvim interaktivni tabule. Olomouc 2010, s. 12.

8 POSPISIL, Radek. Zéikladni pedagogické pojmy. In: Uvod do pedagogiky [online]. 2006
[cit. 2013-04-10]. Dostupné z: http://is.muni.cz/do/1499/el/estud/pedf/ps09/uvod_ped/web/pojmy.html.

9 VALISOVA, Alena, KASIKOVA, Hana, a kol. Pedagogika pro ucitele. Praha 2007, s. 221.
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Charakteristika interaktivniho vyucovani dle Hausnera (2009):

1. ,, Pouzitim interaktivni vyuky lze prezentovat data, ktera jsou zobrazena
na monitoru ve tridé a aktivné s nimi pracovat.

2. Ucit pomoci interaktivniho vyukového objektu (vlastni ¢i zakoupeny), umoziuje
novym a dynamickym zpiisobem prezentovat ucivo.

3. UCcitelum i zdakiim jsou zpristupnény rozsahlé zdroje vyukovych materialii, ktere
smi byt prezentovany v SOWVislostech a vzdjemnych vazbach, kdy je duleZité
respektovat didaktické zasady

4. Do projevu ucitele vstupuje dynamicnost

5. Pomoct interaktivni tabule mohou byt vytvareny a prezentovany riizné projekty

6. Zdci mohou své kompetence rozvijet dynamictéji; mohou vyuzivat pocitacem
podporovanou vyuku jako prostredek rozvoje svych schopnosti

7. Podstatna je také teorie DOMINA (dynamické, odborné presné, motivujici,
interaktivni, ndzorné a oteviené ke zmené) “ 10

S vyuzitim interaktivni tabule vstupuje do ucitelova vykladu Zivost.
Charakteristickym rysem interaktivniho vyucovani je moZnost vytvaret a nasledné také
prezentovat rizné projekty a je také umoznéno vyuziti nejruznéjSich vyukovych
materiald. Soucasti takové vyuky se stalo vyuziti pocitaci a s nim spojené ruzné
moznosti spojeni s nejriznéjSimi technologiemi, jez pomahaji pfi novém zplsobu
vyucovani.

Dtlezitym, dalo by se fici prvnim podnétem, je vybér vhodnych didaktickych
matrialti, rozvrzeni si ¢asového limitu a scénat hodiny. Ucitel by nemél opomenout
piipravit si tabuli pfed zacatkem hodiny, aby vyuku nijak nenaruSoval piipravou
pomtucek. Pribéh hodiny je taktéZ ovliviiovan naptiklad volbou velikosti pisma, aby
bylo viditelné pro vSechny zaky, zvolenim vhodnych obrazkl a pfiméfenym vybérem
informaci. VSechny tyto zdsady se samoziejmé tykaji i vyuky, kde neni vyuzita
interaktivni tabule, ovSem pii opacné formé, je tfeba brat jesté vétsi zietel k témto

zasadam, aby pro Zaky byla vyuka G¢inna.

YW HAUSNER, Milan. Vyukové objekty a interaktivni vyucovani. Liberec 2007, s. 10-11.
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1.2.1 Uditel a interaktivni vyuka

V modernim svété se setkdvdme s novymi informacnimi technologiemi kazdy
den, coz je véci v podstaté nevyhnutelnou, protoze jsme jimi obklopovany ze vSech
stran. Ztohoto divodu je tfeba, abychom na to pfipravili mlad$i generace,
a tak ucitel ¢i Skola hraje velkou roli pfi socializaci ditéte. Je tedy jejich tikolem pomoci
zakiim vnimat svét tak, jak kolem nas funguje. Pokud se zaméfime na proces
vyucovani, je tfeba néjakym zpisobem zaky integrovat do procesu moderniho svéta.
VétSina zakl zna princip internetu, umi se v ném dobfe orientovat a vyuzivat ho v plné
mife. Ve sféfe Ramcového vzd€lavaciho systému je zahrnuta vzdélavaci oblast
informacni a komunika¢ni technologie. Pro¢ se ale touto problematikou zabyvat
Vjednom daném predmétu? Ucitel mize do kazdé hodiny nendsilnym zplsobem
do klasické frontalni vyuky™ vsunout informaéni technologie, a to pomoci interaktivni
tabule. Zaroven se tak zacnou u ucitele objevovat i nové nebo doposud nevyuzivané
vyukové metody.*?

Interaktivni tabule neni jen pouhym zpestfenim hodiny ¢i nééim novym, ¢im
bychom Zaky zaujali. SlouZi pfedevSim jako motivacni prostiedek nejen pro zéky,
ale 1 pro ucitele samotné. Ve vyuce se v nich objevuje novy pomocnik pro zptsob
prezentace uciva. Prace s pomoci interaktivni tabule v sobé skryva také vétsi naroky
na samotné ucitele a poté i na Zaky. Narocnost tkvi pfedev§im v tom, Ze se ucitelé musi
naucit pracovat s interaktivni tabuli, a to nejlépe pomoci riznych Skoleni, které vétSinou
zajistuji firmy, jez se vyrobou interaktivnich tabuli zabyvaji. Skoleni mohou probihat
v ramci pracovni doby ucitele, ale mize se vyskytnout i situace, kdy je tfeba vénovat
ve zdokonalovani svlij volny ¢as. Vyssi naroky na zaka spocivaji v té jisté problematice,

béhem vyuky se musi naucit pracovat s interaktivni tabuli, popf. dalSim

1 Ucitel pracuje s vymezenou skupinou zakd (celou tiidu) planovits, soustavnd a v uréeném Case
(v souladu s rozvrhem hodin). Kazdy vyuéovaci hodina ma sviij diléi didakticky cil, podminény pofadim
v tematickém celku. MiZze navazovat i na jiné organizaéni formy vyucovani a podle potieby se s nimi
rizné prolinat. Pfi vyucovani ve vyuCovacich hodinach jsou procesy vzajemného plsobeni a komunikace
zalozeny na osobnim kontaktu se tfidou. Dochazi k riiznorodému pfimému i nepfimému vzajemnému
piisobeni ugitele a stalé skupy zakt. SKALKOVA, J. Obecnd didaktika. Praha 2007, s. 221.

12 Metoda nazorné demonstra&ni, prakticka, projektové, tvofivost, aktivita, atd.
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piislusenstvim.”® Pomiickou jak pro zaatetniky, tak i pokrocilé uZivatele mize byt
webova stranka www.veskole.cz, ktera pfinese ucitelim inspiraci, navody a rady, jak
pracovat s interaktivni tabuli a jejim piislusenstvim. Zajist¢ bude ocenéna usnadnéna
prace, protoze na zminovanych strankéch nalezneme i1 vypracované vyukové hodiny.

Pti kazdém pfijeti nové technologie je nevyhnutelné, aby se zapojovala
postupné. Zpocatku to znamena pokracovat ve obvyklém postupu a pozvolna zafazovat
metody nové, coZ nam umozni objevovat nékteré staré¢ zpisoby novymi postupy. Pokud
skute¢ny potencidl téchto novych nastroji je plné realizovan, musi byt néjaky bod,
ve kterém ucitelé zacinaji myslet zcela novym zplsobem, nejen zacit pouzivat moderni
technologie a délat véci, pro které jsou digitalni verze staré, ale spiSe vytvaret zcela
nové véci, které nebyly mozné se starymi technologiemi. Interaktivni technologie se
stavaji uznavanou soulasti dnesnich ,digitalnich® t¥id. Skoly jsou postaveny
pied velkou vyzvu a tou je piijit na to, jak dostat v§echny jejich zaméstnance — a nejen
nékteré z nich — K pfijeti vyuzivani digitalnich technologii, jako béznou soucast vyuky
ve tiide. "

VyuZijeme-li interaktivni tabuli pro vyuku naSich hodin, neznamena to, Ze ji
musime pouzivat celou hodinu. Prospé$nd ndm muze byt jako po celou vyucovaci
hodinu, tak 1 jen jeji ¢ast. Jestlize se budeme snaZit o interaktivni vyuku za kaZdou cenu,
muze ztracet svij vyznam. Aktivity se nam mohou casto opakovat, snadno lze
sklouznout i ke stereotypu. V takovém piipadé bude takova vyuka neefektivni i pro
zaky a mize se stat, Ze je brzy zacne nudit. M¢li bychom si tedy promyslet, kdy je

vhodné vyuku pomoci interaktivni tabule zapojit.
1.3 Interaktivni metody vyuky

Pro plné€ interaktivni vyuku je tfeba nejprve splnéni né€kolika dileZitych pilifa.
Prvnim bodem je existence interaktivni tabule ve tfidé, dale nasleduje Skoleni uciteld
(popt. zakl). Interaktivni vyuka se také neobejde bez technické podpory. Cely proces
vyuky a vyuziti interaktivni tabule mizeme rozdé¢lit do tii fazi. Pocatecni faze spociva

v prvnich zkuSenostech, kdy se s interaktivni tabuli a vyukou seznamuji postupné jak

3 Hlasovaci zafizeni, tablet, programy pro tvofeni prezentaci, vytvafeni ukolii, které jsou soucasti
kazdého software.

Y BETCHER, Chris. The interactive whiteboard revolution: teaching with IWBs. Melborne 2009, s. 2.
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ucitelé, tak zaci, kdy jsou provadény jednoduché ukoly. Postupem casu ziskaji uzivatelé
sebejistotu, kdy se vybavuje tfida dal$imi ptidavnymi zafizenimi viz. nize a v posledni
fazi jsme ptikladem pro ostatni, kdy jiz vyuka probihd v plné interakci a dobie se v ni
orientuji ucitelé 1 zaci.

Interaktivni vyuka zpracovava sva specificka témata pfi vyuziti nékolika
tematickych oblasti. ,,Ideovd vychodiska, kterym odpovidaji i konkrétni didaktické
nastroje, lze popsat pomoci ctyr piliri.

Pedagogicky konstruktivismus — klade diiraz na procesy objevovani, rozsirovani
a pretvareni poznavacich struktur vV procesu uceni. Vychazi z predpokladu, Ze poznani
a porozuméni svétu si musime vystavet ve vlastnim védomid.

Kritické mysleni — clovek je nucen tridit informace, pochybovat o nich a teprve
na zaklade dikladného zvazovani si tvorit vlastni ndazor a stanovisko. V kritickém
mysleni se vyuziva trifizového modelu uceni metody E-U-R. Pri evokaCi jsou studenti
vyzivani k zamysleni nad tim, co jiz o daném tématu védi, nebo si mysli, Ze védi,
a co nového by se chtéli dozvedet. Dalsi fazi je uvédomeéni si vyznamu, v niz studenti
ziskavaji nové poznatky a overuji si své puvodni koncepty o dané problematice
a na jejich zakladé si uvedomuji vyznam a souvislosti. Treti a posledni fazi kritického
myslenti je reflexe, v jejimz pritbéhu si studenti pripomenou myslenky, s nimiz se behem
hodiny setkali, poznani, k nemuz dospéli, atd.

Interakce/Interaktivni vyuka — edukacni proces, ktery probiha za spoluucasti
pedagogui a studentii. Jejich vztah je zaloZen na principu partnerstvi a spoluprace.
Student je aktivnim subjektem, ktery ma vliv na priibéh a podobu tohoto procesu.

Obecné zasady interaktivni vyuky: podporuje tviirci atmosféru, podnécuje
K vyjadrent viastnich ndzorit a myslenek, dava pozitivni zpétnou vazbu, vytvari pocit
zodpoveédnosti za spolecny ukol, tikoly by se méely zadavat strucne, jasné a konkrétné
zformulované, diilezité je také ponechat dostatek ¢asu na reflexi.

Kooperace — edukacni proces, pri nemz zakladni charakteristickou vztahii
mezi pedagogem a studenty a mezi studenty navzdjem je kooperace. Podminkou
kooperace je znalost a prijeti spolecnych cilii. Pro rozvoj kooperativnich dovednosti je

r . 14 v r ’ ((15
vhodna forma skupinového vyucovani.

' Interaktivni metody vyuky. In: Http://www.varianty.cz/ [online]. 2008 [cit. 2013-02-28]. Dostupné z:
http://www.varianty.cz/download/pdf/texts_36.pdf.
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1.4 Interaktivni tabule v souc¢asné Skole

Jsme svédky toho, Ze se stavaji interaktivni tabule nedilnou soucasti vyuky at’
v Ceské republice nebo ve svété. Posun od klasického vyudovani pomoci ,,prostych®
tabuli je znacny, proto se Betcher (2009), zabyva vyznamem interaktivnich tabuli
jakozto moderniho technologického didaktického prostiedku v soucasné $kole. Rika
tedy, ze interaktivni tabule jsou prvni elektronickou vzdélavaci technologii, ktera je
urcena primarné pro pouziti ucitele. VSechny ostatni elektronické technologie, at” uz
film, rozhlas, televize nebo osobni pocitac, byly nejprve uréeny pro béznou potiebu
nebo kancelafsky trh a nakonec ptizptisobeny pro pouziti v oblasti vzdélavani. Prvni
SMART Board byl prodan na univerzitu v roce 1991 a prvni ActivBoard Vv poloviné
roku 1990, coz vyvraci soucasnou a castou tezi, ze interaktivni tabule je nova
technologie. V minulosti nebyla vyuzivana v takové mife pifedev§im z finan¢nich
davodu. Interaktivni tabule jsou doposud prvni digitalni vzdélavaci technologie, kterou
jsou schopni vSichni uitelé pouzivat v kazdodenni vyuce.

Mohou byt snadno a bezpetné instalovany v kazdé tfidé pro okamzité pouZiti
ucitelim i zdkdm. S pomoci interaktivnich tabuli Ize pfizpisobit vyukové styly,
které mohou byt pouzity na podporu celé tfidy, malé skupiny i individualni vyuky.
Vyuzity mohou byt stejné jak zkusenymi uciteli, specialnimi pedagogy pracujicimi se
studenty s poruchami uceni, atd. Tabule mohou byt pouzity mnoha rtiznymi zptsoby
od vyuziti jako klasicka tabule pro psani poznamek a kresleni grafi, az po plné
integrované multimedialni moZnosti.

Interaktivni tabule usnadiiuji integraci a jsou pfipraveny vyuZit vSech ostatnich
digitalnich technologii — hardware a software, a dat dalSi vychovnou moc jinym
technologiim. Na nejjednodussi urovni jsou interaktivni tabule pfedevsim velkoplosné
digitalni zatizeni. Jejich vychovny potencial spo¢iva v tom, Ze maji byt pouzity jako
vrchol digitalni vyuky s neustéle se rozvijejicich sad digitalnich nastrojl. Interaktivni
vyuka dostava obrovské a stale rostouci podporu na celém svété. Podpora poskytovana
Skolam 1 ucitelim, je taktéZ mimotadné silna. Vyrobci jsou zaméfeni tak, aby

na konkurencnim trhu pozorné naslouchali ucitelim, reagovali na jejich potieby
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a nadale byli schopni poskytovat jim co nejlepsi vyukové nastroje a on-line
komunikaci.'®

Interaktivni tabule se vyskytuji jakozto didakticky prostiedek na Skolach v celém
svété. Dalo by se predpokladat, Zze rozvoj této moderni vyucovaci technologie bude
nabirat ¢im dal veétsi spad a rozvijet se velkou rychlosti. Dle Neumajera tomu tak bylo
pted lety ve Velké Britanii, kde nakup interaktivnich tabuli do $kol podporovala vlada.
Ovsem jsou 1 staty, kde rozvoj nebude probihat takovou rychlosti a s takovym
nadSenim. Ve Finsku, si drzi odstup od zavadéni interaktivnich tabuli, které se
na Skolach vyskytuji jen zfidka. Povazuji za neefektivni vybavit pln¢ interaktivni
ucebny. Ptesto, ze Finsko ma méné vybavené interaktivni uebny nez, naptiklad Velka

Britanie, jejich uzivani ve velmi &asté a predevsim ucelné. ™’
1.4.1 Interaktivni tabule vs. béZna tabule

Jak jsem jiz zminovala, prvni tabule se objevily kolem roku 1801. Nam jsou
znamy jako ,,prosté* tabule, na které se psalo za pomoci bilé kiidy, pozd¢ji i barevnymi
kfidami. Nevyhodou byla $patnd udrzba a kiida Casto zaSpinila vSe, o co se opfela.
V poslednich dvaceti letech jsou klasické tabule nahrazovany bilymi tabulemi, na které
se piSe specialnim fixem, zde uz je udrzba o néco lepsi. Rozdil mezi t€émito dvémi
tabulemi spociva predevSim v materidlu. Spolecné je pro né ten fakt, Ze jakékoliv
informace, které byly napsany, musely byt poté smazany, aby uvolnily misto dalSim.
Tudiz jsme se k nim nemohly v prib&éhu vyucovaci hodiny nebo vyucovaciho bloku
vracet (pokud jsme informace neméli zapsané v poznamkach). Dalsi nevyhodou byla
udrzba a moznost se uspinit jak od kiidy, tak fixu. V e 21. stoleti jsou tyto problémy
eliminovany a to pfedevSim ve vyuZiti interaktivnich tabuli. Zde jsou rozdily velmi
razantni jak v materialu, tak dodani i udrzb¢. Interaktivni tabule je vefejnosti brana jako
velky displej, ktery je propojen s pocitaem, kdy obrazovka pocitace je promitana
do desky displeje. Hlavni vyhodou je ulozeni informaci, které jsou na tabuli napsany,

kdy si je mizeme ulozit a pouZzit pii dalSich hodinach, tim Setfime ¢as opétovnym

8 BETCHER, Chris. The interactive whiteboard revolution: teaching with IWBs. Melborne 2009, s. 5-8.
' Interaktivni tabule — vzdé&lavaci trend i médni zalezitost. In: Ondiej Numajer [onling]. 2008
[cit. 2013-04-09]. Dostupné z: http://ondrej.neumajer.cz/?item=interaktivni-tabule-vzdelavaci-trend-i-
modni-zalezitost.
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vypisovanim na tabuli. JelikoZ je to pfeci jen moderni technologie, ktera je nutné
spojitelnd s elekttinou, je zde dbat vétsi pozornost na udrzbu celého zatizeni, ovsem
mazani textu je mnohem snadné&jsi a rychlejsi.

Vyhodou je mit ve tfidé oba typy tabuli, respektive nov¢jsi bilou tabuli

a interaktivni tabuli, kterd umozni volbu vyuky.*®
1.4.2 Jak je interaktivni tabule ku prospéchu studentim

Soucasnou tfidu mizZzeme nazvat jako tfidu 21. stoleti. Zde si mizeme poloZzit
otazku, zda ma nebo nema mnoho spolecného s tfidami minulosti. VSe je zdlezitosti
rozmanitosti studentl. V tfidach vzdy byli, jsou a budou zaci rizného stupné¢ znalosti,
zaci se specifickymi potfebami vzdélani at’ jiz zaci s handicapem ¢i zéci nadani. Vzdy
se musi vyuka ptizpisobit celému Sirokému spektru. Mnozi dnes sdileji nazor, ze fesit
jistou individualitu chce vzdy vétsi piipravu a promysSlenost ze strany ucitele.
Pro ulehceni tohoto problému slouzi v dneSni dob¢ interaktivni tabule, které jsou
pristupné a snadno ovladatelné pro vSechny zaky. Vyuzit interaktivni tabuli mohou Zaci,
kteti maji rizné vzdélavaci postupy at’ hmatové, vizudlni ¢i auditivni. Jak uvadi
Stephanie Paris interaktivni tabule jsou vyhodou pro studenty hned v nékolika bodech:
zlepsuje ucast studentdi, coz znamend, Ze se vSichni soucasné vénuji jednomu tématu,
kter¢ maji ve stejné podobé ptfed sebou (nikdo nelistuje ucebnici a nehleda jiné
zalezitosti neZ by mél), zvySi motivaci a zapojeni, umozni vSem studentim pfistup
k materialu a schopnost komunikovat snim, oslovuje studenty na vSech urovnich,
pomahd zaklim zaméfit se a ucastnit se vyuky, podporuje studenty a zvysSuje jejich
zapojeni, poskytuje pfilezitosti pro vizualni, akustické a hmatové zkuSenosti. Podporuje
uceni zalozené na spoluprici, zvySuje expozici riznych modelll informaci a riznych
médii, poskytuje okamzitou zpétnou vazbu. Pomaha také podporovat pocit
sounalezitosti ve tiid¢, rozsifuje studentim moznost pfistupu k lidem a informovanost

mimo tfidu a také schopnost ukladat, tisknout a sdilet lekci a poznétmky.19

8 PARIS, Stephanie. Interactive whiteboard made easy, Level 6:30 Activities to Endage all Learners,
Huntington Brach 2010, s. 5.
9 PARIS, Stephanie. Interactive whiteboard made easy, Level 6:30 Activities to Endage all Learners,
Huntington Brach 2010, s. 5.
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1.5 Aktivity podporujici interaktivni vyuku

Pro interaktivni vyuku lze vyuzit mnoho aktivit, které¢ 1ze zprostfedkovat pomoci
interaktivni tabule. Jejich moznosti jsou v podstaté nekonecné, podporuji rozvoj
schopnosti a védomosti zaki. Cinnosti, které miizeme pouZivat pii interaktivni vyuce,
jsou naptiklad: PowerPoint prezentace, mohou byt vytvofené uciteli nebo jako
studentské projekty. Interaktivni pracovni listy pro fizenou praxi ¢i ztvarnéni. Graficky
organizator, ktery slouzi k zobrazeni dostupnych grafii nebo je zde moznost vytvofit
a ulozit vlastni. Dalsi aktivitami jsou nahled a praxe, publicistickd Cinnosti nebo
skupinova analyza a kritické mysleni. Primarni zdroje slouzi ke sdileni originald
dokumentii, hudby, uméni, atd. Interaktivni média umoziiuji Gpravy pomoci piidani
obrazkl,, zvukl, komentdit, zvyraznéni, titulky ¢i poznadmky. V neposledni tadé je
umoznéno studentim publikovat a sdilet své prace, ¢i zobrazovat piispévky tfidnich

informaci, jako jsou kalendafe, tkoly, plany, ozndmeni, aj. %
1.6 Chyby pfFi vyuZivani interaktivni tabule

Interaktivni tabule je povazovana za velmi dobrého pomocnika pii vyuce,
a to nejen pro zaky se specifickymi vzdélavacimi potfebami. Jestlize chceme, aby vyuka
(at jiz klasickd ¢i interaktivni) se neminula ucinkem, je tfeba dlslednd ptiprava
a promysleni jednotlivych fazi vyucovaci hodiny. Tak jako dochédzi k chybam
pii klasické formé vyuky, je tfeba se naucit disledné vyuzivat interaktivni tabuli
a vyvarovat se chyb. Mezi nejcastéji se vyskytujici chyby pii vyuziti interaktivni tabule
je v prvni fadé piili§ velkd pozornost. Ucitelé by méli mit neustale v paméti, ze jde
pouze o jednu z didaktickych moznosti, jak 1ze zaujmout a motivovat. Pfi velmi ¢astém
pouzivani mize dochazet postupem casu k nezdymu ze strany zakl, vyuka pro né jiz
nebude tak atraktivni. Soustfedit bychom se méli také na mnozstvi informaci, jez by
melo byt pfiméfené véku a moznostem zakil. Prace na interaktivni tabuli musi byt
prehlednd, zejména kvuli orientaci. Jednotlivi studenti by méli mit prostor na svij
projev, at’ jiz samostatny ¢i ve spolupraci s ostatnimi spoluzéky, v zadném piipadé by

tato moznost neméla byt nejen pii interaktivni omezena. MoZznou chybou se také miize

2 PARIS, Stephanie. Interactive whiteboard made easy, Level 6: 30 Activities to Endage all Learners,
Huntington Brach 2010, s. 6.
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stat zaujatost ucitele interaktivni tabuli, kdy by mél umoznit i samotnym zakim praci
s interaktivni tabuli. Stejn¢ tak jako pii bézné formé vyuky je tfeba do ni vtahnout celou
tfidu, tuto skuteCnost méjme na paméti i1 pfi interaktivni vyuce. Jestlize jednotlivec
¢1 skupina pracuji s interaktivni tabuli, nesmime zapominat na zbytek tfidy. Dilezitym
prvkem pii vyuce by méla byt diskuze, ta mize byt vytvarena studentem, ktery by mél
postup své prace komentovat a stejné tak by se méli mit moznost vyjadfit i ostatni

7aci.

1.7 Predsudky interaktivnich tabuli

Dnesni trend ve vzdélavani spociva predevsim v zavadéni interaktivnich metod do
Skol. Ne vSechny Skoly a pfedevSim vSichni ucitelé jsou dobie informovani
o moznostech ¢i nemoznostech vyuziti, stim souvisi dané ptedsudky, které byly
dle Jitiho Dostala identifikovany na zakladé hospitaci ve vyuce. Mohlo by se zdat,
ze interaktivni tabule byla urCena vyhradné pro nékteré predméty, jako je
napt. informatika. Vyuzivané vyukové objekty mohou byt vyuzity pro jakoukoliv
vzdélavaci oblast. Pfi vyuce neni nutné si vytvaret vlastni vyukové materialy, existuji
portaly, které nabizeji pfipravy ostatnich uciteld a naopak mulZeme pfispivat 1 své
vlastni materiadly. Dulezita je ptfiprava kazdé hodiny, ovSsem nemusime mit dopiedu
pfipraveny vyukové objekty, ty lze vytvafet pfimo na interaktivni tabuli pfi vyuce
za kooperaci ucitele a zaki. Neplati tvrzeni, Ze je interaktivni tabule urcena vyhradné
pro praci ucitele, zaci by se pro efektivitu vyuky méli téz aktivné zapojovat. Kazdy

‘- C . o 22
ucitel ma své vyukové metody a organizacni formy.

2! Operacni program Praha Adaptabilita. Manuél k praci na interaktivni tabuli SmartBoard ve vyuce.
22 DOSTAL, Jiti. Multimedidlni, hypertextové a hypermedidlni ucebni pomiicky — trend soudobého
vzdélavani. JTIE — Casopis pro technickou a informaéni vychovu, ¢. 3., ro¢. 1, Olomouc: UP 2009.

S. 12-14 [online 2013-04-09]. Dostupné z URL: http://www.jtie.upol.cz/clanky_3_2009/dostal.pdf
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Interaktivni tabule je vhodna jak pro kooperativni®® vyuku, tak skupinovou,*
individualni nebo projektovou® vyuku. Neni pravda, 7e pii instalaci interaktivni tabule
musi byt odstranéna klasicka bila ¢i kiidova tabule, i kdyz interaktivni tabule umoziiuje
i tuhle funkci. Neplati, Ze by s interaktivni tabuli mohl pracovat jen jeden studen ¢i zak.
Tabule mize byt vyuzivana nékolika (nejcastéji dvéma) zdky najedou nebo mohou
tabuli soucasné pouzit ucitel i zak. Pojizdné ramy v sobé nesou vyhodu pfemist'ovani
tabule, i kdyz ¢astéji najdeme na Skolach tabuli nainstalovanou stabiln¢ na sténé. Dale
Jifi Dostal uvadi, jeden velky omyl spocivajici v domnéni, Ze interaktivni tabule nejsou
vhodné pro zaky se specifickymi vzdélavacimi potfebami, zde plati pravidlo opak je
pravdou. Naopak interaktivni tabule je velkym pfinosem pro vzdélavani téchto zak.
V neposledni fad¢é nastava problém u ucitelt star$i generace, ktefi se obavaji novych
modernich technologii a mivaji ¢asto pocit, Ze jde o techniku, se kterou se jiz nejsou
schopni naucit pracovat. Naucit se praci s interaktivni tabuli neni té¢zké i jeji pouzivani

je vhodné pro viechny v&kové kategorie.”®

2 Kooperativni pojeti vyucovéni je zaloZeno na principu spoluprace pii dosahovéni cili. Vysledky
jedince jsou podporovany c¢innosti celé skupiny a celd skupina ma prospéch z Cinnosti jednotlivce.
Zékladni pojmy kooperativniho vyucovani jsou tedy spoluprace a podpora. SKALKOVA, J. Obecnd
didaktika. Praha 2007, s. 227.

24 Skupinové vyucovani umoziiuje vytvafet interaktivni situace, a tak podporovat priznivou atmosféru pro
uceni zakl. Skupinovym vyucovanim chapeme takovou organizacni formu, kdy se vytvaii malé skupinky
74k (3-5 ¢lenné), které spolupracuji pii feSeni spole¢ného problému. SKALKOVA, J. Obecna didaktika.
Praha 2007, s. 225.

% Pprojektové vyuovani je zalozeno na feSeni komplexnich teoretickych nebo praktickych problémi na
zékladé aktivni ¢innosti zdkt. SKALKOVA, I. Obecnd didaktika. Praha 2007, s. 234.

% DOSTAL, Jiti. Multimedialni, hypertextové a hypermedialni u¢ebni pomiicky — trend soudobého
vzdélavani. JTIE — Casopis pro technickou a informaéni vychovu, &. 3., ro¢. 1, Olomouc: UP 2009. s. 14.

[online 2012-11-9]. Dostupné z URL: http://www.jtie.upol.cz/clanky_3_2009/dostal.pdf.
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2 TECHNICKA STRANKA INTERATIVNI TABULE

Dnesni cesky trh nam nabizi nékolik typta interaktivnich tabuli, jako napiiklad
SMART Board, ACTIV Board, Interwrite Dualboard, ONfinity, Clasus, Hitachi a dalsi.
At jiz nepatrnym zplusobem, kazda tabule se 1isi, kdy zalezi pouze na vyrobci, jaké
technologie pouzije. Kazda firma nabizi kompletni systém interaktivnich tabuli, v¢etné
ovladaciho softwaru a dopliikovych periferii, jako jsou napft. vizualizéry (dokumentové
kamery umoznujici zobrazit dokumenty nebo piedméty na velkoplosné projekcei. Diky
nckolikandsobnému pfiblizeni a vestavénému osvétleni je mozné zobrazit ostie kazdy
detail. Jsou Casto vyuzivany ve Skolach pfi vyuce, viz obrazek €. 1), hlasovaci zafizeni
¢i tablety. Zptsob, jakym si zajistit odbyt vyrobk, je vice ¢i méné podobny. Snazi se
ziskat své zakazniky k ndkupu vSech soucasti od jedné firmy. Tudiz v mnoha ptipadech

dany software nespolupracuje s jinymi rozgifujicimi prvky ostatnich vyrobci.?’

Obrazek 1: Vizualizér neboli dokumentova kamera

?’ WAGNER, Jan. Interaktivni tabule v roce 2011. In: Www.ceskaskola.cz [online]. 2011
[cit. 2013-02-28]. Dostupné z: http://www.ceskaskola.cz/2011/03/jan-wagner-interaktivni-tabule-v-

roce.html.
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Ve skolach se nejCastéji setkdvame se dvéma typy interaktivnich tabuli.
Nejcastéjsi interaktivni tabuli je SMART Board a druhou nejfrekventované;si
interaktivni tabuli je ACTIV Board.

SMART Board

Interaktivni tabule SMART Board je odolnd zobrazovaci plocha, kterd reaguje
na dotyk, propojena s pocitaCem, jez je vybaven piisluSnym softwarem. Nejcastéjsi
interaktivni tabuli na Skolach se stala piredev§im pro své jednoduché ovladani. Mizeme
ji ovladat prstem ¢i elektronickym perem. K interaktivni tabuli SMART Board
dostanete i software SMART Notebook, ktery umoziuje plné vyuzivat v§ech moznosti
interaktivni vyuky. Prace se softwarem SMART Notebook je velmi snadna, lze si
pfipravit vyuku v kabinetu ¢i doma, pfi vyuCovani zobrazite piipravenou hodinu
na interaktivni tabuli a pracujete sni. Vyhoda je také v prehledném a intuitivnim
ovladani. Obsahuje téz Sirokou galerii riznych zdrojovych obréazki, jako jsou mapy,
schémata, grafy, atd. SMART Notebook mohou vyuZivat 1 zici doma pro pifipravu
referatl a vlastnich prezentaci.”®

Interaktivni tabule SMART Board Ize ziskat v né€kolika velikostech thlopticky
a rozliSeni, napf. rozliSeni 4:3 s uhlopfickou 163 cm a 196 cm, rozliSeni 16:10
s uhlopfi¢kou 221cm a 16:9 s thlopfickou 239 cm.”

U tabuli SMART Board se Casto setkdime s pojmem chytré tabule. Pro¢ chytré
tabule? Vysvétleni je nésledujici: snadna dostupnost a vyuzitelnost pro kazdého, Jak to
pro déti se specifickymi poruchami u€eni az po ty nadané. Nauci se s ni pracovat 1 déti
na niz$ich stupnich. Pedagoglm poméha a zpestfuje vyuku. Tabule jsou modernim
prosttedkem vyuky podporujici multimedia, dalsi digitadlni technologie a predevsim
podporujici nové inovativni metody vyuky. Dalsi vystihujici charakteristika je aktivita,
kdy je aktivni predev§im zak. Interaktivita a aktivita zajist'uji kvalitnéjsi a efektivné;si
vyuku. Tento pfistup je jak pro zaky, tak i ucitele mnohem atraktivnéjsi. Interaktivni

vyuka rozviji Zdka a jeho vlastnosti ve vSech oblastech zivota. Podporuji poznéavaci

%8 AV MEDIA. AV MEDIA [online]. 2007 [cit. 2012-11-15]. Dostupné z: http://www.avmedia.cz/smart-
produkty/interaktivni-tabule-smart-board.html.

% Interaktivni nabidka, AV MEDIA — informa¢ni leték, str. 3.
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schopnosti, aktivitu a kreativitu zakt. Déle je tfeba podporovat rozvoj tvorivost nejen

7aki, ale i uciteld, coz je v dne$ni dobé vytykano jako nedostatek.®
ACTIV Board

Interaktivni tabule ACTIV Board je vytvofena specidlné pro pouziti ve Skolnim
prostiedi. Tabule méa tvrdy melaminovy povrch.* Vyhodou je také jeji odolnost
proti béznym fixiim. Tabuli nelze ovladat pouze pomoci dotyku prsti, ale je tieba uzit
propisovac. Soucasti celého vyukového systému (interaktivni tabule, hlasovaci systém
ACTIVote i bezdratovy tablet ACTIVstateXR jsou od jednoho vyrobce). Interaktivni
tabule ACTIV Board lze ziskat ve dvojim provedeni: rozliSeni 4:3 s tthlopii¢kou 200 cm
nebo 16:10 s thloprickou 220cm.*

Tyto interaktivni tabule maji mnoho moznosti jejich vyuziti pii vyuce.

Tyka se to predevs§im prezentace uciva, motivace zakl a organizace vyuky.

%0 Chytré tabule. Chytré tabule [online]. 2008 [cit. 2012-12-04]. Dostupné z: http://www.chytretabule.cz/.
3 Melamin je organické slougenina, ktera se pouZivé pfi vyrob& umélych hmot.

% Interaktivni tabule ACTIVboard. Interaktivni tabule ACTIVboard [online]. 2007 [cit. 2012-11-15].
Dostupné z: http://www.activmedia.cz/.
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Milan Hausner srovnava technologie a autorsky software nasledovné:

Tabulka 1: Porovnani SMART Board a ActivBoard

SMART Board

ACTIV Board

Ovladani ,, pasivnim *“ perem i prstem

Ovladani ,, pasivnim * perem

Mekci povrh

Tvrdd povrchova uprava

Pripojeni pres USB

Pripojeni pres USB

Ozvuceni soucasti dodavky

Dodavka bez ozvuceni

Riizné typy velikosti

Riizné typy velikosti

Autorsky sofiware SMART notebook

Autorsky ActivStudio  nebo

ActivPrimary

software

Stazitelny zwebu (pozor na licencni
podminky)

Soucasti dodavky, aktualizace z webu

Prehlednad navigace ve stylu Windows

Moznosti  nastaveni  navigace vcietné

Windows

Prace se dvéma vrstvami

Prace se tremi vrstvami

Galerie obrazkii, souboru, animaci

Galerie obrazku, souboru, animaci

Rozsirené galerie na webu

Rozsirené galerie na webu

Nema animacni nastroje

Ma animacni nastroje

Nema preprogramované aktivity

Soubor preprogramovanych aktivit

Pro hlasovani zarizeni Turbiny Point

Vlastni hlasovaci software

Prislusenstvi: tablet, aktivni panel

Prislusenstvi: tablet, aktivni panel

Rekorder

Rekorder

Mirné nizsi cena

Vys$si cena

Neprenositelnost objektu

Nepienositelnost objektii™

Dle tabulky €. 1 Ize vypozorovat, ze tabule SMART Board a ActivBoard se lisi

jen v nékterych aspektech. Jednim z hlavnich kritérii, které hraji roli pii vybéru IT je

predevsim cena, v tomto pfipadé je vyhodné&jsi typ tabule SMART Board. Uvazime-li

celkové srovnani, rozdily jsou minimalni.

¥ HAUSER, Milan. Vyukové objekty a interaktivai vyucovani. Liberec 2007, s. 17.
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Casto se vyrobci setkavaji s pozadavkem, aby byla interaktivni tabule mobilni.
Muizeme fici, ze kazda tabule mad moznost byt uchycena v pojizdném ramu, coz
poskytuje vyhodu v lehkém pteneseni tabule do jiné tfidy. Ve vétSin€ piipadi se ale
setkavame s tabuli, ktera je umisténa na stény, kde jeji mobilita spociva v horizontalnich
i vertikalnich pojezdech, kter¢ jsou k dispozici.

Kazda interaktivni tabule se sklada ze zékladnich a ptidavnych komponentd.
Mezi zékladni soucasti je tedy samotnd interaktivni tabule, na jejiz plochu je obraz
pocitace promitan prostfednictvim datového projektoru. Pohyb po tabuli je mozny

dle jeho typu, bud’ pouhym pohybem prstu, ¢i specialniho pera — stylusu.

Obrazek 2: Plocha interaktivni tabule

. sk profekt’
ST e

Obrazek 3: MozZnosti datového projektoru
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Mezi vnéj$i neboli piidavné komponenty interaktivni tabule patii naptiklad

hlasovaci zafizeni, propisovace, elektronické pero, nebo bezdratové tablety.

B TurningFoint

www.turningtechnologies.com

DD

066
060
000

Obrazek 4: Hlasovaci zarizeni

Obrazek 5: Propisovace a interaktivni pero
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2.1 TYPY INTERAKTIVNICH TABULI

Dnes lze rozd¢lit interaktivni tabule na nékolik zakladnich typt. Hlavnim
rozdilem je snimani pohybu.

1) Méfeni odporu — dvé elektricky vodivé plochy pod membranou jsou odd€leny
malou vzduchovou mezerou. Stlaéenim membrany perem nebo prstem dojde
Kk propojeni ploch a detekci mista stlaeni

2) Elektromagnetick4 — soustava vodicu za interaktivni plochou pisobi na civku
ve $picce pera, kterd mize byt bud’ aktivni (vyzZaduje baterii) nebo pasivni (elektrické
signaly vysila tabule bez potteby zdroje napéti ve stylusu). Po stla¢eni Spicky pera dojde
k detekci mista dotyku.

3) Kapacitni — pracuje na podobném principu jako elektromagnetickd, soustava
vodicl je opét umistnéna za plochou, ale vtomto piipadé dochazi k ovlivnéni
elektrického pole pouhym prstem uzivatele.

4) Laserova — laserové vysilace a snimace jsou umistény zpravidla v obou
hornich rozich tabule nebo obrazovky. Paprsky jsou za pomoci nataceni otacivych
zrcatek promitany pied celou plochou, zrcatka na pasivnim peru odrazeji paprsek zpét
a jeho pozice se vypogita triangulaci.®

5) Kombinovana ultrazvukova a infracervend — pii stisku tlacitka na peru se
vySle ultrazvukovy a zdroven infracerveny paprsek. Po zpracovani obou signald se
vypocte poloha pera. Tato technologie umoznuje pouziti jakéhokoli povrchu tabule,
ale neni citliva na tlak.

6) Optickd — pfi dotyku povrchu je prst nebo pero zameéfeno kamerami
umisténymi zpravidla v obou hornich rozich tabule nebo obrazovky, ze sejmutého
obrazu se pak vypocte misto dotyku. U nékterych systémt miize byt kamera umisténi

I V peru a snima misto na tabuli, na které pero mifi.

3 Geodeticka metoda uréovani polohy dileZitych mé&fickych bodii zam&Fovanim trojithelnikové sité.
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7) Infracervena — po dotyku povrchu prerusi prst nebo pero paprsky mezi fadou
infracervenych zdroji a senzori umisténych kolem tabule nebo obrazovky,

z preruSenych paprski se vypocte misto dotyku.®
2.1.1 TYPY PROJEKCE NA INTERAKTIVNICH TABULICH

Dnes rozliSujeme dva typy projekce na interaktivnich tabulich. Nejcastéjsi je
predni projekce, kdy je projektor umistén pied tabuli. Nevyhodou této projekce, i kdyz
se vyskytuje v 99 % ptipadd, je vétsi nachylnost k mechanickému poskozeni a také vrha
stin na tabuli. Vyrobci se snazi tento problém vyfeSit pomoci projektoru, ktery je
instalovan blize k tabuli a dle informac¢niho letdku spolecnosti AV MEDIA mizeme
predni projekci dale rozliSit na kratkou a ultrakratkou projekci. Muzeme tedy fici,
ze ¢im kratsi je projekéni vzdalenost, tim méné si stinime. Druhym typem je zadni
projekce, kdy se datovy projektor umist'uje za tabuli. Mizeme tedy eliminovat problém
s vrhanim stinu na tabuli. Nalezneme zde i nevyhody, kdy ta nejvetsi spociva ve vysoké

cené a vétsich rozmérech.®
2.2 FUNKCE INTERAKTIVNI TABULE

Interaktivni tabule ma mnoho zpusobu ¢i funkci pro jeji vyuziti. Mizeme ji
vyuzivat jako klasickou tabuli, i kdyz se tento zptsob vyuziti doporucuje co nejméne,
a to predevsim z toho dlivodu, Ze neni vyuka pln¢ interaktivni. PouZijeme-li interaktivni
tabuli ve funkci klasické tabule, jesté neznamena vyuziti interakce mezi ucitelem
a zaky. Jestlize se podivame do praxe, nalezneme mnoho dalSich funkci, ve kterych se
objevuji interaktivni tabule, a to naptiklad vyuziti jako monitor ¢i promitaci platno, kdy

zaklim promitneme prezentaci, video ¢i jakékoliv obrazky, fotografie, atd.

® WAGNER, Jan. Interaktivni tabule v roce 2011. In: Ceskd Skola [online]. 2008
[cit. 2013-02-28]. Dostupné z: http://www.ceskaskola.cz/2011/02/jan-wagner-interaktivni-tabule-v-
roce.html.

% DOSTAL, Jiti. Multimedidlni, hypertextové a hypermedidlni ucebni pomiicky — trend soudobého
vzdélavani. JTIE — Casopis pro technickou a informaéni vychovu, €. 3., ro€. 1, Olomouc: UP 2009. s. 12.

[online 2012-11-9]. Dostupné z URL: http://www.jtie.upol.cz/clanky_3_2009/dostal.pdf.
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O plné interaktivit¢ mtizeme mluvit az ve fazi, kdy se za¢ind vyuzivat co nejvice
funkci interaktivnich tabuli a ptedev§im, kdy dochazi k interaktivit¢ mezi zaky,
ucitelem a probiranym tématem. Ne vSechny skoly disponuji u¢ebnami, kter¢ jsou plné
vybaveny hlasovacimi zafizenimi, které jsou pokrokovou didaktickou pomuckou,
pomoci niz Ize snadno a rychle ovéfit znalosti zakti. Vyhodu lze spatfit v tom,
ze zapojime vSechny zaky a motivujici faktorem je vyuziti jejich pfirozené hravosti
a soutézivosti. Dal§im ,,nadstandardnim* vybavenim jsou notebooky, kdy jsou taktéz
zapojeni vSichni Zaci najednou a mohou studovat individualng, dal$im Sikovnou
pomuckou je vizualizér, ktery umoziuje digitalizovat pracovni listy, vyukové pomiicky
nebo prace zakd. Vyraznou pomuckou, predevsim pro zaky se specifickymi potiebami
je SMART Slate, v jehoz kompetenci je ovladani interaktivni tabule (SMART Board)
na dalku, tudiz zaci mohou interaktivni tabuli ovladat z lavice. Pfidavna zafizeni ov§em
nejsou podminkou i bez nich mizeme vést pln¢ interaktivni vyuku. Je to tedy vyuka,
kterd je zaméfend na zdka a vyzaduje, aby se zaci citili soucasti vyuky, zatimco

ucitelova role se méni na fidici a privodcovskou.
Funkce SMART Board:

= Barvy — s vyuZitim velkého mnozstvi barevné Skdly, lze zvyraziiovat dulezité
informace nebo dat vyrazné€ najevo urcity proces (napiiklad proces schvalovani
zakonil). Vyhodou jsou vizuéln€ odliSené informace, které zaci 1épe vnimaji, coz
usnadiiuje jejich zapamatovani.

= Anotace na obrazovce — pfidavani informaci k tém zakladnim je také jistym
pfinosem pro vyuku. Komentafe a vysvétlivky jsou uZzitecné pro dopliiovani
novych poznatki. Ucitel mize Zaklim promitnout néjaky obrazek nebo schéma a
do néj ptipisovat popisky €1 krouzkovat dilezité informace.

= Pfenos objektd — funkce, ktera zakim umoziuje utiidit si mySlenky, napady
nebo logické mysleni. Mohou rozeznédvat podobnosti ¢i rozdily.

* Pohyby objektli — hybat s pfedméty pouhym pohybem ruky, to 1ze pouze pomoci
interaktivni tabule. Zaci je zde mohou vidét z riznych pohledt, mohou si
objekty zvétSovat, zmenSovat, fadit dle jisté hierarchie, atd.

» Zvyraziiovani — umoznuje nam zdiraznit jen urcitou ¢ast daného objektu nebo

informace, aby se zaci soustfedili jen na konkrétni ¢asti. Touto funkci je mozné
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zakryt Cast obrazovky (roletka) nebo zvyraznit informaci uritym tvarem
(reflektor).
= Zvuky a videoklipy — slouzi pfedevsim ke zpestieni vyuky a zvySuji zajem zakd.

Technologie také umoziiuje vyfotit scénu z videa a pouzit ji jako obrazek

k diskusi. Béhem videa je tedy mozné zastavit scénu, zvyraznit urcité detaily

a okamzité vysvétlit zobrazenou situaci.

= Zobrazeni stranek — muzeme listovat mezi jednotlivymi strankami dle nasi
potieby. Tato funkce je vyborna pii opakovani probrané latky. Stranky mohou
byt zmensSeny po strané tabule, jednotlivé obrazky lze pfesouvat z jedné stranky
do druhé.¥’

Diana Bannister uvadi nékteré dal§i funkce, jimiz jsou naptiklad textové
nastroje, umozinujici umistovat na obrazovku textové pole, do kterych je mozné
vpisovat jednotliva slova i del$i ¢asti textu. Funkci, kterou mizeme nalézt pod nazvem
roleta/clona obrazovky/stinitko, jist¢ uvitaji vSichni ucitelé. Pomoci této funkce lze
zakryt obrazovku, a to bud cely jeji obsah, nebo pouze cast, posléze postupné
rozkryvame jednotlivé ¢asti. Vybornou funkci, které interaktivni tabule poskytuji je
zdznam obrazovky nebo stranky/videokamera, jez lze vyuZivat k zaznamenavani
veskeré aktivity, které béhem hodiny na interaktivni tabuli probiha, a to v¢etné zvuku.
Vysledny videoklip 1ze ulozit v riznych formatech a prehrat pomoci vétsiny prehravaci.
Jestlize potiebujeme vytvofit vice stejnych objektt, slouzi nam ktomu funkce
klonovani a duplikovéni, kdy dochazi bud’ k vytvofeni jedné kopie objektu
(duplikovani) nebo libovolného poctu (klonovani). V jeji schopnosti je také duplikovat
jednotlivé stanky. Nepochybnou a velmi pfijimanou funkci tvofi vytvareni
interaktivnich materiald, s niZ si mohou uZzivatelé relativné jednoduse vytvaret aktivity,

jez kombinuji pohyb, zvuk, obrazky a text s oznacenim spravné nebo Spatné odpovedi.

%7 Skola obrazem: technologie pro podporu interaktivni vyuky. Informaéni letak AV Media, Praha, s. 4.
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3 UCEBNICE

Ucebnice jsou soucasti témét kazdé vyuky a vymezuji vzdélavaci obsah dané¢ho
predmétu. Definici, ktera by jednozna¢né vymezovala pojem ucebnice, nenalezneme.
Kazda odbornd publikace obsahuje rGzné vysvétleni, napt. Jan Pricha v Moderni
pedagogice uvadi: , Dobre zpracovana Skolni ucebnice je velmi dumysiné médium,
s bohaté clenénou strukturou a s velmi funkcné konstruovanymi komponenty této
struktury. “® Zdengk Kalhous a Otto Obst fikaji v Didaktice sekundarni $koly:
,Na ucebnici se muzZeme divat také jako na ucebni prostredek, ktery mezi jinymi
materidalnimi didaktickymi prostredky zaujimd rozhodujici misto...“* Jina definice
poukazuje, ze ucebnice je kniha, kterd je svou strukturou a obsahem uzplsobena
pro vyuku. Stale je povazovana za zakladni pomicku pro zaky i ucitele. Jejich soucasti
je podrobné metodické rozpracovani uciva, jeho zdivodnéni a ve vétSiné piipadil
obsahuje také jeho nasledné procviCovani pomoci ukoll pro samostatnou,
ale 1 spolecnou préaci. Nekteré ucebnice mohou byt doplnény pracovnimi listy ¢i
pracovnimi seSity. Tisténé materialy uréené pro vzdélavaci procesy vznikaji v uréitém
procesu planovani didaktického systému daného vyucovaciho predmétu. Vztahuje se
k u€ebnim osnovam, které jsou piedem dany.

Jan Pricha definuje ucebnice jakoZzto druh kniZzni publikace, kterd je svym
obsahem a strukturou pfizpisobend k didaktické komunikaci. Existuje nékolik typt,
Z nichz nejrozsitencjsi je Skolni ucebnice, jez funguje 1. jako prvek kurikula (prezentuje
vysek pldnovaného obsahu vzdélani), 2. jako didakticky prostfedek (informacni zdroj

pro Zéky a ugitele, Fidi a stimuluje uceni zaki).*°
3.1 TISTENE UCEBNICE

Ucebnice jsou podstatnou soucasti vzdélavaciho procesu jiz po staleti. Prvni
uéebnice vznikly jesté pied vynalezem knihtisku a zdaleka nevypadaly tak jako ty

dnesni. Slo o hlinéné desti¢ky, které byly vyryty klinovym pismem, pozdg&ji psany

%8 PRUCHA, Jan. Moderni pedagogika. Praha 2005, s. 272.
¥ KALHOUS, Zdengk. OBST, Otto. Didaktika sekunddrni skoly. Olomouc. 2003.
“ pRUCHA, Jan. WALTEROVA, Eliska. MARES, Jifi. Pedagogicky slovnik. Praha 1995, s. 238.
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na pergamenové listy. Vyrazny posun v rozvoji ucebnic mél Guttenbergiiv vynalez
knihtisku, diky némuz se zacala podporovat vzdélanost.

Pfedchiidcem a dalo by se fici 1 predstavitelem soucasné pedagogiky byl
Jan Amos Komensky, ktery napsal naptiklad ucebnice Dvete jazyki oteviené nebo
Orbis pictus, ktera je oznacovana za prukopnicky didakticky prostiedek.

Zamétime-li se na soucasné pojeti ucebnice, dle Jititho Prichy vypada ucebnice
z laického hlediska jako kterakoliv kniZka, ktera obsahuje néjaky text, obrazky, tabulky,
atd. Fakticky jsou uéebnice velmi dimyslnym médiem s bohaté ¢lenénou strukturou
a svelmi funkéné strukturovanymi komponenty této struktury. Ucebnice Ize
z funkéniho hlediska rozliSit: ucebnice jako kurikularni projekt se vymezuje
dle predstav vzdéladvaci politiky statu. Ztohoto hlediska jsou ucebnice vazany
na ideologické a politické principy statu. Ucebnice vnimame jako zdroj obsahu

vzd&lavani pro zaky nebo jako didakticky prostfedek pro ugitele.**
3.1.1 Zakladni funkce a struktura uc¢ebnice

Ucebnice predstavuji zakladni funkce, kterymi disponuji ve vzdélavani. Kazdy
autor rozliSuje rizny pocet funkci. Jifi Pricha rozliSuje tii zakladni funkce: prvni z nich
tvofi prezentace uciva, kdy jsou ucebnice souborem informaci, které jsou predkladany
uzivatelim, at’ jiz formou obrazovou, verbalni ¢i kombinovanou. Druhym ukolem je
fizeni uceni a vyucovani, kdy jsou ucebnice didaktickym prostfedkem, které tidi nejen
zakovo uceni, ale zaroven ucitelovo vyucovani. Tteti funkci je organizacni neboli
orientacni, kterd napomaha uzivateliim lepsi orientaci v u€ebnici a to pomoci rejstiika,
odkazli, obsahtl, atd.). Z téch zékladnich funkci vyplyva, Ze ucebnice jsou dilezitym
edukacnim materialem, ktery zprostfedkovava urcity obsah.*?

Ucebnice nejsou jen vzdélavacim prostiedkem pro zaky, nybrz mezi jejich
uzivatele patii také ucitelé, kteti je pouzivaji jako hlavni zdroj a pomoc pro planovani
vyuky. S materidlem lze pracovat riznym zpiisobem, bud’ mizeme ucivo ponechat
V plném znéni, uéivo &asto uditelé zkracuji, vybira zakladni uéivo z ucebnice. Casto

pfi vyuce dochdzi také ke zptehlediiovani uciva, pomoci vypiskll na tabuli ¢i miZe

vvvvv

* PRUCHA, Jan. Moderni pedagogika. Praha 2005, s. 277.
2 Tamtéz.
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V pedagogické teorii ucebnice lze rozdélit na tfi zakladni pojeti struktury
ucebnice. Ucebnici mizeme vnimat jako kutikularni projekt, kdy nejobecnéjsi pojeti
nam fikd, Ze ucebnice je jednim z edukacnich konstruktti. Mizeme ji chapat jako jisty
model, jenZ nam pomaha regulovat edukacni procesy ve Skolnim prostfedi. Ucebnice
jsou v prvni fad¢ kutikularnim projektem. Je vymezovana podle piedstav vzdélavani.

Jak fikaji n&ktefi zahrani¢i autofi’®, uGebnice miZe byt také jako nastroj
,harodni propagandy“. Jsou to pfedevSim ucebni texty pifedméti, které se tykaji
politicky, pravnich ¢i ekonomickych zalezitosti (mohou to byt ucebnice zemépisu,
ekonomie, obéanské vychovy, vlastivédy, atd...)

Ucebnice ucinkuji jako zdroj obsahu vzdélavani pro zaky. Ucebnice jsou
povazovany jako jeden z druht didaktickych prostfedki. Podle J. Mandka (2003) jsou
didaktické prostfedky chapany jako: ,, Predméty a jevy slouzici k dosazeni vytycenych
cilii. Prostredky v Sirokém smyslu zahrnuji vse, co vede ke splnéni vychovné

vy s ’ r10 44
vzdeélavacich cilu.

Mohou to byt prostiedky nemateridlni (napt. vyucovani metody)
nebo materialni, oznacuji se terminem ucebni (vyucovaci) pomicky.

Ucebnice plsobi jako didakticky prostiedek pro ucitele. Ucebnice nejsou urceny
jen jedné skupin¢ uzivatelll (zakim), ale dalsi skupinu tvoii ucitelé, jakozto uzivatelé
ucebnice. Dodnes pfetrvava nazor, Ze ucebnice jsou uréeny predevSim pro zaky.
Ve skute¢nosti i ucitelé pouzivaji ucebnice pro realizaci svych vyucovacich hodin.
Pii ptipravé hodiny, hraje ucebnice pro ucitele jednu z hlavnich slozek, kdy mu poméaha
S vybérem uciva, ucebnich Cinnosti, které budou Zaci vykonavat. ,,Da se rici, Ze
ucebnice — tedy psany text, hraje duleZitou roli ve vSestranném rozvoji Zdaka. Pomaha
ucivo opakovat, procvicovat, roztridit a sjednotit. Je také prostiedkem sebevzdélavani

Zdka. Piisobi na jeho ndzory, zajmy a postoje. Md na néj tedy i vychovny viiv. “®

3.1.2 Ucebnice obéanské vychovy

Veskeré ucebnice musi podléhat kurikularnim dokumentiim, které jsou zavazné

pro tvorbu ucebnic. Standardy, jeZ jsou vymezeny pomoci kurikularnich dokumentt,

# S, Dieselové, A. P. Sevyrev, M. Dolezelova. PRUCHA, Jan. Moderni Pedagogika. Praha 2005, s. 273.
* MANAK, Jifi. Ndrys didaktiky. Bro 2003, s. 50.
** GAVORA, Peter. Ziak a text. Bratislava 1992, s. 10.
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umoznuji jistou volnost pii vytvafeni ucebnich textd (ucebnic), tudiz dochazi
K rozdilim mezi jednotlivymi nakladatelstvimi. Kazda ucebnice musi byt v souladu
s tzv. schvalovaci dolozkou Ministerstva skolstvi, mladeze a té¢lovychovy.

Nejvyznamnéj§im a nejvétSim nakladatelem ucebnic je nakladatelstvi Fraus,
které zaroven vydava také i-uCebnice (viz nize). Vzhledem k jisté podobnosti mezi
témito dvéma druhy ucebnice, ndm posta¢i pouze jedna vSeobecna charakteristika.
Pro tfadu skol jsou to oblibené ucebnice, které celkovou koncepci ucebnice odpovidaji
zamérum RVP pro zakladni vzdélavani a vedou zaky k dosahovani klicovych
kompetenci, tedy dovednosti potfebnych pro prakticky zivot. Tematicky vychazeji
z oblasti Clovék a spole¢nosti a Vychova ke zdravi. Ve $kolnich vzdélavacich planech
odpovidaji vyuCovacim pfedmétim obcanskd vychova, rodinnd vychova, vychova
ke zdravému Zivotnimu stylu. Ke kazdé¢ uc¢ebnici mizeme nalézt podptrné a doplitkové
materialy k u¢ebnicim, névrh casové-tematického planu, internetové odkazy ftazené
podle témat v ucebnici, a vice informaci lze najit na internetovych strankach
www.ucebnice.fraus.cz.

Nakladatelstvi Fraus vydava tisténé ucebnice pro obc¢anskou vychovu v rozsahu
celého druhého stupné, tedy od Sestého az po devaty ro¢nik. Soucasti v§ech ucebnic je
také vzdélavaci oblast rodinné vychovy. Nova Skola je nakladatelstvi, které sveé
ucebnice dodava do Skol v o néco mensi mife nez Fraus. V nabidce jsou ucebnice
Vychova k obanstvi 6. — 9. rocnik. Mezi dalsi nakladatele u€ebnic mizeme zatadit
Soukromé pedagogické nakladatelstvi, které vydava ucebnice Obcanska vychova pro
6. az 9. rocnik, Fortuna, jeZ ma ve své nabidce ucebni texty, které jsou spojeny vzdy
pro dva ro¢niky (Obcanska vychova pro 6. a 7. ro¢nik a pro 8. a 9. rocnik zakladni
Skoly). Dale vydava metodickou pfirucku pro ucitele Vychova k ob¢anstvi a Slovnicek

vybranych pojmu k ob¢anské vychove.
3.2 INTERAKTIVNI UCEBNICE

Béhem svoji existence proSly ucebnice mnoha zménami, jednou z téch
nejmodernéjSich, je proména klasickych papirovych ucebnic na interaktivni ucebnice
(dale jen i-uebnice). Z pohledu laika se i-u¢ebnice mohou podobat elektronickym
kniham, které jsou ndm velmi dobfe zndmy. Ve své podstaté 1ze toto tvrzeni pokladat

za pravdivé. Jakozto moderni didakticky prostiedek je elektronickd podoba tisténé
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ucebnice, do které jsou vlozeny videa, animace, zvukové nahravky, ilustrace, fotografie,
odkazy na webové stranky, aj., které slouzi k lepSimu znazornéni uciva a pochopeni
probirané latky. Zalezitosti ucitele je, jak s danou ucebnici bude v jednotlivych fazich
pracovat. Diky interaktivité se 1isi pouze tim, ze v i-uCebnici jiz mame ikony, které nas
pti kliknuti odkazi pfimo na danou webovou stranku, elektronicky slovnik, audio
nahravku, meziptedmétové vztahy (coz znamend, ze nas miize jednim klikem odkazat
do jiné ucebnice). Kazdy obrazek, text ¢i Cast textu, tabulku ¢i grafy miizeme
dle potieby zvétsit a pohybovat snimi. Jejich smyslem je rozSifeni vyukovych
materialt, které ma pedagog s zaky k dispozici. Muizeme také fici, Ze pomoci i-ucebnice
a vyuziti tak i interaktivni tabule, se stdva vyucovaci hodina zajimavéjsi a zacind se
vymykat stereotypu.*®

Na obrazku €. 5. mizeme vidét ¢ast interaktivni ucebnice obCanské vychovy.
Sedé ramecky, které se objevuji v Gerveném krouZku, ndm vyznaGuji mozZnosti, které
nam nemohou poskytnout tisténé ucebnice, jedna se tedy o tzv. interaktivni prvky

ucebnice.

* Interaktivni uGebnice. In: Fraus[online]. © 2013 [cit. 2013-02-11]. Dostupné z:

http://ucebnice.fraus.cz/i-ucebnice/.
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Obrazek 6: Interaktivni uc¢ebnice

Interaktivni ucebnice neni jen vydobytek moderni doby, ale predevs§im je to
predmét, ktery napomahd ucitelim k aktivnéj$i a zabavnéj$i formé vyuky. Pro zaky
predstavuje néco nového a netradi¢niho. Nakladatelstvi Fraus bylo prvnim, které zacalo
vydavat i-udebnice vroce 2007. V Ceské republice udé&lalo nejvétsi pokrok
Vv i-u¢ebnicich a zaroven se stalo nejvétsim a nejcastéj$im dodavatelem do $kol. DalSimi
nakladatelstvimi, dodavajici i-ucebnice jsou Terasoft, Alter, Nova Skola a dalsi, ovSem
jediné dv¢ nakladatelstvi Fraus a Nova Skola vydavaji i-uCebnice pro obcanskou
vychovu. Nakladatelstvi Terasoft nabizi prozatim jen Rodinnou a sexudlni vychovu.
Vétsina i-ucebnic se do Skoly prodavéa jako multilicence, coz je ¢asové neomezena
licence pro viechny poé¢itate ve Skole a pro poéitade uditeltl. Zaci maji také moznost
pracovat s i-u¢ebnicemi mimo vyuku, k dispozici je jim tzv. Zakovska licence, ktera je

casové omezend a ma omezeny pocet instalaci.
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Kazda i-uCebnice ma své vyhody i nevyhody. Prvnim kladem je vaha, kdy
interaktivni ucebnice nevazi témeét nic. Snadno se da spustit na interaktivni tabuli
ve Skole nebo na pocitacich v poc¢itatové ucebné, ¢i s tzv. zakovskou licenci si je mohou
zaci spustit 1 doma. Obsahem jsou také interaktivni cviCeni, které nabizeji rozsahlou
Skalu pfipravenych aktivit. Navazuji na ti§téné ucebnice a pracovni sesity, ¢imz zajistuji
kontinuitu vyuky. Dal§im pozitivem i-ucebnic je fada odkazi, které mizeme i hned
vyuzit (webové stranky, videa, atd...). V neposledni fad¢ jde o zpestifeni vyuky nejen
pro zaky, ale jde také o zapojeni ucitelovy tvofivosti. Velkou vyhodou, dle mého
nazoru, je moznost si stranky ucebnice libovolné vylepsit, ¢i pfizpusobit ucitelovym
¢i zdkovym potiebam, tzn. vlozit videa, odkazy, dokumenty, textové poznamky,
fotografie, ilustrace, mezipfedmétové vztahy, pokud jiZz nejsou vloZzeny. Umoznéno je
zde také vytvofeni si vlastni strany ¢i stran v ucebnici a vloZit si je do ucebnice pltivodni.
Mezi nevyhody patii zejména funkCnost elektfiny, tzn., jestlize nejde elektiina,
¢i pocitace, a vyuzivame-li jen i-ucebnice, zlistaneme bez ucebnic. Ne vzdy vede Casté
pouzivani ke spravné motivaci zaku k vyuce. Casté pouzivani miize zaky omrzet a zagit
nudit. Nema-li kazdy student k dispozici pocita¢ nebo tablet, kde jsou ucebnice
nainstalovany, nema tedy pied sebou ucebnici, se kterou by mohl pracovat. Vzhledem

k celkem vysoké cené i-uéebnic nejsou dostupné na vsech skolach.
3.2.1 Ovladani interaktivni ucebnice

Stejné€ jako se tfeba se naucit pracovat s interaktivni tabuli, at’ jiZ na kurzu ¢i
z vlastni iniciativy, je dlleZité se seznamit s praci pomoci interaktivnich ucebnic.
Jak jsem jiz zminila vySe, interaktivni ucebnice jsou shodné s tisténymi uc¢ebnicemi, jen
jsou doplnény o multimedialni prvky. Ucitelé by se tedy méli podrobné seznamit
s veskerymi funkcemi a ovladani i-ucebnic, aby mohli vyuZzivat celé spektrum mozZnosti,
které ucebnice nabizeji. Opét se zde setkavame s v&tSimi, at’ jiz technickymi ¢i
Casovymi, naroky na ucitele, které zaroven souvisi s jejich ochotou uéit se novym
vécem.

Naucit se pracovat s i-u¢ebnicemi se mizeme na kurzech, které jsou poradany
informacnimi centry ¢i samotnymi Skolami nebo se z nds miiZou stdt samoukové,
vétsinou jsou nam k dispozici informacni letaky nakladatelstvi i-u¢ebnic, které obsahuji

navod na ovladani ucebnic.
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Pro svou praci jsem ziskala informacni letdk od nakladatelstvi Fraus, ktery velmi
prehledné zpracovava zakladni informace o manipulaci s i-u¢ebnicemi. Interaktivni
ucebnice se spousti ve vlastnim prohlizeci, ktery obsahuje prvky k ovladani. Po spusténi
programu se objevi Uvodni dvojstranka ucebnice. Samoziejm¢ muizeme v ucebnici
listovat a pfechdzet na potiebnou stranu. Jak jsem jiz zminila, obsahy ucebnic (tisténé
I interaktivni) jsou totozné, kdy i-ucebnice je rozdé€lena na aktivni oblasti vyznacené
diagonalnimi razky. Aktivni oblast zle zvétsit a to kliknutim do vybraného objektu
a nasledné¢ moznost upravit velikost. Jednou z mnoha vyhod je také psani do objektu,
kdy popisky na konci prace vymazeme a objekt zavieme, pozdéji ho mizeme vyuzit
vV ptuvodnim zobrazeni bez dfive napsanych poznamek. V horni ¢ésti obrazovky se nam
vzdy zobrazi néstrojova liSta, ktera obsahuje nékolik ikon, usnadiiujici orientaci
a pfemist'ovani vV ucebnici.

Nasim tkolem je si osvojit znalosti tykajici se funkci jednotlivych ikon. Velmi
uzitecnou funkci tvoii propojeni s internetem, kterd obsahuje schopnost dodat informace
Z internetu, vztahujici se k ur¢itému pojmu v textu ucebnice. Vyhledavat informace
muze jak na celém webu, tak pouze obrazky, mapy ¢i videa, kterd souvisi S danym
pojmem. Vyuzit mizeme také zobrazeni pracovni plochy, kterd je potfebné pro vyuziti
k vyuce. Umoznuje nam vyuzit bud’ prazdnou tabuli, obsahujici funkci rychle vyvolat
bilou tabuli pro zapsdni poznamky nebo mftizka, osy ¢i notovad osnova. To vSe se ndm
zobrazi pouhym kliknutim na pfisluSnou ikonu. Software interaktivni tabule obvykle
obsahuje obvykle nastroje, které je mozné pouzit pro aktivni praci s texty ¢i obrazky
ucebnice. Mezi nejpouzivan€j§i patfi napf. stinovani obrazovky (tzv. roleta),
jez umoziuje postupné odkryvani zobrazenych objektl, coz lze vyuzit napf. pfi
okryvani odpovédi na poloZené otazky. Dobrym pomocnikem se muze stat i pfi
brainstromingu, kiiZzovky, atd. Dalsi vyhodou funkci je fotoaparat, souzici k uchovani
prace zakl u tabule, poznamky lze ulozit do vlastni slozky 1 mimo i-ucebnici. Pomoci
reflektoru lze zvyraznit ¢asti objektu. Funkci je opravu velké mnozstvi, mizeme zminit
propisovac a gumu, &ra a tvary nebo kalkulagka.*’

I-ucebnice jsou obohaceny na svych strandch oproti tisténé verzi Seda
obdélnikova tlacitka. Ta jsou oznacena symboly, dle kterych pozname, jakého

charakteru je jejich obsah. Jejich smyslem je rozsifeni vyukovych materialli, které ma

*" Interaktivni svét na 2. stupni. Fraus. 2012. s. 2—14 (informa&ni letak)
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pedagog s zaky k dispozici. Za vyparného pomocnika muizeme oznacit také audio,
jez obsahuje zvukovou nahravku, kterd se poji k obsahu ucebnice na dané strance.
S celou nahravkou lze pracovat dle potieby, tzn. zastavit i spustit ji Ize po ¢astech nebo
najednou. Béhem nahravky lze psat do textu na interaktivni tabuli. Podobnou funkci
obsahuje i video, které je také vzdy v souvislosti s probiranym tématem. Podstatny tikol
znac¢i také ikony, které nés odkazuji na mezipredmétové vztahy, pomoci nichz se
dostaneme jednim kliknutim do jiné ucebnice nebo na jinou stranku téze ucebnice.
Vyuzita je predevS§im pro ukdzku souvislosti k tématu, hledani logickych souvislosti,
tvorba projektt ¢i zopakovani uciva. Dalsi vyuziti a ovladani Ize pomoci programu
FlexiLearn (viz nize).*

Ovladani i-uCebnice a viubec celé interaktivni tabule neni nic slozitého, staci
vénovat par okamzikil k zdkladnimu sezndmeni. Neni podstatné od zacatku vyuzivat
veskeré funkce, protoze se s touto technikou musi seznamit i samostatni zaci. Lepsi je
postupné zvySovat moznosti vyuziti. Neustidle se tak bude objevovat néco nového

1 pro zaky samotné a nebudou se i-ucebnice stavat nudnou zalezitosti.
3.2.2 Interaktivni ucebnice ob¢anské vychovy

Interaktivni ucebnice nemaji jiz takové zastoupeni u nakladatelti. Opét mezi
nejznaméjsi a viibec nejaktivnéjsi patii nakladatelstvi Fraus. V jeho nabidce nalezneme
Sirokou S8kalu i-u€ebnic pro cely druhy stupen zékladni Skoly. Pro kazdy ro¢nik je
k dispozici Obc¢anska a rodinna vychova v podob¢ i-u¢ebnice a i-cviceni, jez ptivadéji
zaky k tabuli. Zcela navazuji na tiSt€éné ucebnice a pracovni seSity, ¢imZ zajiStuji
kontinuitu vyuky.

Mezi ostatnimi nakladateli bychom mohli jmenovat napiiklad Novou S$kolu,
jez také vydava i-uCebnice pro 6. — 9. ro¢nik. Dalsi nakladatelstvi maji ve svych
nabidkéch prevazné tist€né ucebnice.

Obrazek cislo 8 zobrazuje, jak probihd mezipfedmétové propojeni pomoci
I-uCebnice. V tomto konkrétnim piipadé se jedna o propojeni fyziky a obcanské
vychovy osmého ro¢niku. Znézoriiuje ikonu, kterd nés odkdze na danou stanku
ucebnice, s niz se dané téma propojuje a studentiim jsou tak ukazany ptiklady 1 z jiného

oboru, cozZ jim umoznuje uvédomovat si souvislosti s probiranou latkou.

*8 Interaktivni svét na 2. stupni. Fraus. 2012. s. 2-14. (informa¢ni letak).
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3.3 FlexiLearn

V soucasné¢ dob¢ je pIné vyuzita funkce digitdlnich médii do naSich Skol.
Od roku 2007 mohou také vyuzivat moznost interaktivnich ucebnic, aniz by se zaci ¢i
ucitelé museli vzdat klasickych tiSténych ucebnic. V roce 2009 probihal evropsky
projekt VZDELAVANI21%°, jehoz cilem je ov&fovat moZnosti zapojeni a vyuZiti
dalSich modernich informacnich technologii. Nakladatelstvi Fraus diky tomuto projektu
nabizi program FlexilLearn za jehoz pomoci se stalo poskytovatelem komplexnich
sluzeb pro naSi vzdé€lavaci soustavu. FlexiLearn umoziuje i-ucebnicim propojeni
elektronického média do jakéhokoli osobniho pocitate a je k dispozici jak ucitelim
a zaklim, tak i1 rodi¢im. V podstaté se jedna o systém pro Ceské Skolni prostiedi.
Komplexné pokryva kli€ové oblasti Skolni vyuky (pifiprava-vyuka-testovani). Poskytuje
vyukové materialy i autorské nastroje pro jejich editaci a tvorbu.® Program FlexilLearn
umoznuje predev§im moderni pojeti vyuky, které nespoc¢iva pouze ve vykladu latky, ale
jde o proces, skladajici se z n¢kolika ¢innosti, jez jsou vzajemné propojené. Muze to byt
ptiprava ucitele, zkouSeni, testovani, hodnoceni, atd. Diky tomuto programu je mozno
vyjmenované ¢innosti a aktivity provadét v jediném systému, ktery predstavuje:
» FlexiUcCebnice obsahuji interaktivni ucebnice (rozsifuji obsah tisténé ucebnice
o multimédia, pfispivd k lepS§i ndzornosti a pochopeni probiraného uciva),
interaktivni cviceni (nabizeji rozsdhlou Skalu pfipravenych aktivit, které
piivadéji zaky k aktivni praci s interaktivni tabuli, moZnost rychlé zpétné
vazby), elektronicka piiprava ucitele (reaguje na pozadavky na moderni zpusob
vyucovani. Propojuje elektronickou podobu ucebnice, pracovniho seSitu
a prirucky pro ucitele, ¢imz usnadniuje ptipravu na vyucovani, atd.)>
» FlexiSlovnik — elektronické slovniky s rozsahlou funkcionalitou a napojenim
na FlexiUcebnice. FlexiSlovniky nabizi rozsdhly systém slovnikl zahrnujici
slovniky ptfekladové i vykladové a to vSe v elektronické podobé. MozZnost

vyuziti je 1 vnejazykovych predmétech, protoze obsahuji napt. slovniky

* Hleda efektivni cesty zapojeni modernich technologii do vyuky na &eskych skolach. Zaroveh ovéiuje a
dokumentuje jejich realny prinos pro zaky, ucitele a Skoly samotné.
%0 Interaktivni svét na 2. stupni. Fraus. 2012, s. 2-14 (informacni letak).

5! FlexiLearn: V4§ partner pro interaktivni vyuku. Fraus. 2012, s. 4-9.
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frazeologické, odborné, vykladové s vysvétlenim vyznamu a gramatickymi
Gdaji, atd.>

» FlexiAutor — nastroj na tvorbu vlastnich interaktivnich materiald a uloh
pro snadné a rychlé pouziti v textu. Ucitelim vyklad muze byt doplnén nejen
0 textové informace, ale i o fotografie, obrazky, grafy, animace a dalsi.

» FlexiTestautor — autorsky nastroj pro tvorbu a editaci testovych uloh. Slouzi
jako pomocnik pro rychlé, snadné a efektivni testovani zaka. FlexiTestautor je
napomocen k vytvafeni vlastnich testovych otdzek a vytvareni riiznych testa.

roxr

» FlexiTtida — virtualni tfida umoznujici fizeni vyuky a komunikaci mezi ucitelem
a 7ikem.”®

= FlexiUlohy — soubor hotovych testovych tloh pro snadné a rychlé pouziti
V testu.

* FlexiMédia — zdroj multimedidlnich objekti vhodnych pro tvorbu vlastnich

vyukovych materialii a testovych tloh (animace, audia, videa, obrazky, atd.).>

Nejvétsi vyhodou produkttl sluzeb FlexiLearn je jejich vzajemna provazanost a
kompatibilita. Jestlize za¢indme S timto programem, na zacatku se miizeme zaméfit
na jednu oblast, jako je tvorba vlastnich materialti ¢i testovani, a dle potieby svoje
zam¢etfeni plynule rozSifovat, coZ nam umozni lepSi orientaci a schopnost prace
S jednotlivymi programy. Systém je vhodny jednak pro ucitele, tak i pro zZéky, coz vede
K tomu, ze kazdy ziska to dulezité pro svoji potiebu. Ucitelim je nabidnuta moznost
profesiondlniho obsahu k okamzitému pouziti pii1 prezencni vyuce i béhem doméci
piipravy, vyuzivaji nastroju pro testovani a hodnoceni zaka. Dalsi vyhodu tvofi nastroje
pro vytvareni vlastnich vyukovych materiald, jejich systematické ukladani a efektivni
sdileni (pIlnéni pokynti dle Ramcového vzdélavaciho programu). Zaci ziskavaji piehled
o domadcich ukolech, testech a studijnich materidlech souvisejici s probiranou latkou
v pribéhu celého studia. Ziskdvaji mozZnost rychlého pfistupu k materialim

vytvofenych ucitelem. Forma Skolni vyuky v on-line prostiedi se stdva pro studenty

*2 FlexiLearn: V4§ partner pro interaktivni vyuku. Fraus. 2012, s. 4-9.
53 Ediéni plan 2. stupeii ZS a viceletd gymnazia. Fraus. 2012, s. 10-11.
* FlexiLearn. NAKLADATELSTVI FRAUS. Hittp://ucitel.flexilearn.cz [online]. 2011 [cit. 2013-03-05].

Dostupné z: http://www.flesilearn.cz.
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Voo

ptitazlivéjsi a dalo by se fici v dneSni dob¢ i blizsi jejich zajmlm v rdmci modernich
technologii. Jednou z dalsich vyhod je moznost vyuziti on-line diskuze nad tkoly, ¢i
jinymi zalezitostmi tykajici se uciva se spoluzaky, aniz by vyuzivali riznych socidlnich

siti.>®

tlexidlohy

flexitestautor

Obrazek 8: FlexiLearn
3.4 Dostupné programy pro vyuku

Dulezité komponenty pro plné interaktivni vyuku tvoti vyukové programy, jez
jsou dodavany k interaktivnim tabulim. Soucasti je také autorsky software s nimi
spojeny, ktera usnadni naplanovat vyuku a vytvofit interaktivni vyukové objekty a
prezentovat je. Dale jsou pfipojeny Sablony a vyukové objekty, slouzici k volnému
Vyuiiti.56
Kazda interaktivni tabule nabizi moZnost vyuzivani nastroji a moznosti, které
jsou zalezitosti ovladaciho software, coz zahrnuje programy, jeZ jsou k interaktivnim
tabulim dodavany. Nevyhodu tvoii §iroké spektrum dodavatelti na trhu, kdy kazdy
vyrobce dodava ke své tabuli rizny software, tudiz dochazi k problému, ze datové

soubory nejsou Casto prenosné. Mimo ovladacich softward jsou dalezité také softwary

pro vyuku, které¢ umoznuji uciteli vytvofit si vlastni vyukové materialy pro interaktivni

% Ediéni plan 2. stupeii ZS a viceletd gymnazia. Fraus. 2011. 77 str. (informacni letak).
Autorsky software pro interaktivni vyuku. In: Interaktivni tabule [online]. 2011 [cit. 2013-03-11].
Dostupné z: http://interaktivni-tabule-pripravy.blogspot.cz/2011/05/autorsky-software-pro-

interaktivni.html.
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vyuku za pomoci ovladdaciho software. Tato Cinnost vyzaduje urcitou technickou
zdatnost ucitele, kdy by mél ovladat praci s pocitacem, internetem ¢i dal$imi médii.

Jak jsme se jiz zminili diive, nejuzivanéjSimi interaktivnimi tabulemi jsou tabule
SMART Board a ACTIVboard, k nimz jsou samozicjmé dodavany vyukové softwary.
Jednim z nabizenych softwarti je notebook software, ktery je dodavan k tabulim
SMART Board, umoziujici ud¢€lat tabuli interaktivni pomoci nastrojl, jez obsahuje.
V jeho vybavé nalezneme multimedidlni prvky, néstroje pro editaci, ukladani a sdileni.
Pracovni plocha je zde rozdélena na samostatnou pracovni plochu a panel nastroj,
v némz nalezneme veskeré ikony pro vkladani obrazkd, videi, grafli, animaci, textovych
soubort, atd. Uzivatel ma moznost si zde vytvofit vlastni vyukovy material, v némz lze
vyuzit dostupné predlohy.

TaktéZ pro interaktivni tabuli ACTIVboard je dostupny software, a to ACTIV
studio, které¢ je vybornym pomocnikem pro oziveni vyuky. Nalezneme zde klasické
zakladni nastroje pro vytvoreni vyukového materidlu. Jiz méné znama, ale vyuzivana je
interaktivni tabule InterWrite dodavana se softwarem Interwrite Workspace. Jde tedy
0 snadno ovladatelny software, ktery osahuje velké mnozstvi obrazovych materiald a
zdroji pro vytvateni vyukovych materiali.>’

Kazdy interaktivni software neboli vyukovy program, jez jistym zpusobem
spolupracuje a vytvaii dopln¢k k vlastnim vyukovym materidlim. ,, Interaktivni
software jsou vyukové programy pracujici s pocitacem a interaktivni tabuli. Tvori
variantu ¢i doplnék kvilastnim vyukovym prezentacim. Je profesiondlné vytvaren
softwarovymi firmami pro podporu vyuky a ma za ukol edukativni a zabavnou formou
motivovat zdky, ucit a procvicovat probiranou latku. “*®

Nalezneme ovsem také software, které jsou urcené pro pouziti s jakoukoliv
interaktivni tabuli, mezi n€ patii naptiklad WizTeach. Jedna se o interaktivni vzdélavaci
nastroj, obsahujici pestrou Skalu funkci jednak pro praci offline ¢i online pfes internet.
Software je kompatibilni 1 s jinymi softwary, coZ umoznuje ucitelim pouZivat nastroje
spole¢né s jakymkoli jinym softwarem vyukovymi materialy a zdroji.

V ramci obCanské vychovy mulzZe byt probirdno také téma rodinné a sexudlni

vychovy. Pro toto téma vytvofila firma Terasoft vyukovy materidl Zaklady rodinné

%" I1. manuél k préci s interaktivni tabuli. Plzefi 2010, s. 15-17 (informa&ni letik).

%8 Tamtéz. s. 19.
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a sexualni vychovy. Poutavé a zajimavé podava informace o tématech, kterd vzbuzuji
rozpaky, jako jsou naptiklad anatomie a funkce pohlavnich organti, problematika
dospivani a sexudlni chovani, problematika planovaného rodiCovstvi, atd. Veskery
material je vsouladu s platnymi osnovami ZS. Na CD program jsou dodavana
v nékolika verzich, dle véku ¢i ro¢niku zakt. Vyukové programy je mozno vyuzit i pfi
domaci pripravé na vyuku, obsahuji také motivacni prvky (zvukové klipy, obrazky, hry,
atd.).

Dodavatelé veskerych programi, tykajici se vyuky s pomoci interaktivni tabule,
k softwaru, obvykle vydavaji pravidelné aktualizace a dodate¢né zdroje. U¢itelé by méli

byt pracovniky technické podpory pouceni, kdy a jak se aktualizace provadi.*®

% BANISTER, Diana. Jak nejlépe vyuzit interaktivni tabuli. Praha 2010, s. 13.
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4 POUZIVANI INTERAKTIVNI TABULE NA ZS

4.1 Cile a metody vyzkumu

Interaktivni vyuka se stala v posledni dobé& velmi aktivni didaktickou pomuckou.
Hlavnim cilem praktického vyzkumu bylo tedy zjistovani, nakolik jsou interaktivni
tabule pouzivany uciteli zakladnich Skol a jak vnimaji interaktivni vyuku samotni Zéci.
Primarnim cilem dotazniku pro ucitele, bylo zjistit, v jaké mifte, pro jaké Ucely a zda
vibec maji zdjem vyuzivat pii vyuce obCanské vychovy interaktivni tabuli. Posledni
otazka dotazniku zjistovala, jaky vidi ptinos interaktivni vyuky pro vyuéovani.(viz
ptiloha) Dotazniky urené pro zdky meély za ukol odhalit jejich pohled a zajem
o interaktivni vyuku, a to v jednotlivych ro¢nicich druhého stupné.

Sbér dat jsem provadéla podle jedné ze zdkladnich technik V}'/Zkumu60
dotazovani, za pomoci dotazniki, které obsahovaly deset otazek jak pro ucitele, tak pro
zaky. Dotaznik obsahoval dva druhy otazek. Prvnim druhem byly otazky uzaviené,
nabizejici moznost volby odpovédi, dopliiovany otdzkami otevienymi, které umoziuji
respondentiim vlastni volnost odpovédi. Nevyhnuli jsme se ani polootevienym otadzkam,
jez nabizeji piedepsané varianty a nadale je$té vyzaduji doplnéni formou oteviené

otazky.
4.2 Organizace vyzkumu

Vyzkum probihal od prosince roku 2012. Pro rozeslani dotaznikd jsem vyuzila
e-mailu, které byly urCeny pro uditele obCanské vychovy. NejCastéji jsem pouzila
e-maily do kancelafi Skol, zastupcti feditela ¢i pfimo fediteld, tudiz zde nastalo riziko,
zda se dotazniky dostanou k jednotlivym vyucujicim. Bohuzel bylo malo moznosti
se dostat pfimo k e-mailu jednotlivym vyucujicim. Soucasti e-mailu byl privodni dopis,
s zadosti o pomoc pii vyzkumu pro diplomovou praci, vysvétleni, k cemu bude
anonymni dotaznik slouzit a odkaz, na jakém webu lze dotaznik vyplnit. Vyzkum
se zamé&foval na celé uzemi Ceské republiky, tudiz jsem odeslala 95 zadosti o vyplnéni

dotazniku do zékladnich $kol at’ jiz velkych mést, ¢i vesnic.

% pozorovani, dotazovani, analyza dokumentil, experiment
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Provedeni vyzkumu, tedy rozdani dotaznikd, pro zdky mi bylo umoznéno na
Zéakladni Skole J. S. Baara v Ceskych Budgjovicich. Celkem bylo k dispozici
100 dotaznikl, pro zéky celého druhého stupné. Sbér se mi podafil za pomoci
konzultantky informacniho centra Fraus, pani Mgr. Vlastimily Biirgerové, které sidli
vV budové skoly a Mgr. Jaroslavy Interholcové, ucitelky obcanské vychovy. Vzdy byli

studenti seznameni s cilem dotazniku a zdiiraznéna byla také anonymita.
4.3 Vyhodnoceni vyzkumu

4.3.1 UCitelé obcanské vychovy

Celkem bylo zaslano na zékladni §koly v Ceské republice 95 Zadosti o vyplnéni
dotaznikii pro ucitele obCanské vychovy. Nazpét se vratilo 31 dotaznikii, coz tvoii
navratnost 32 %. Déle se budeme zabyvat vyhodnocenim jednotlivych polozek
v dotazniku. Vzhledem k ziskani malého poctu respondentd, jsou zjisténa data pouze
orienta¢ni.

Prvni otdzka dotazniku spocivala v zaméfeni, kolik miizu a Zen se podilelo
na vyzkumu.

Tabulka 2: Pohlavi

muzi zeny

10 21

Pohlavi

32%

68%

|- muzi B Zeny |

Graf 1: Pohlavi

Z uvedeného grafu vyplyva, ze dotaznik zodpovéd€lo veétSi mnozstvi zen,
resp. 68% zen a 32% procent muzd. Vysledek miize také svéd¢it o tom, ze se
Vv ucitelském sboru jednotlivych skol je vétsi zastoupeni zen.

Dalsi bod dotazniku se tykal délky praxe jednotlivych ucitelt.
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Tabulka 3: Pocet let praxe

1rok - 5 let 19
6 let - 10 let 4
11let - 20 let 3
21 let - 30 let 4
30 let a vice 1

Pocet let praxe

13% 3%
10%

13% 61%

|:1 1rok - 5 let O 6 let - 10 let M 11let - 20 let @ 21 let - 30 let W 30 let a vice |

Graf 2: Pocet let praxe

Graf zobrazuje, Ze nejvice respondentt je ze skupiny ucitelt, kteti maji 1-5 let
praxe, celkem tvoii z celkového poctu 61 %. MiiZze to byt zplisobeno, tim, Ze mladsi
ucitelé maji veEtSi nadklonnost k modernim technologiim a je u nich vétsi
pravdépodobnost, ze jiz pii1 svém studiu se setkali s interaktivni tabuli, tudiZ své znalosti
vtomto oboru piinasi do své vyuky. Ucitelé spraxi 6-10 let a 21-30 let tvofi
dohromady 26 % dotazovanych. Délka praxe vyucujicich 11-20 let zastupuje 10 % cast
a ucitelé starSich roc¢nikd, ktefi maji za sebou praxi 30 a vice let zastupuji 3 % vSech

dotazovanych.
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Treti otazka spocivala ve zjisténi, kolik interaktivnich tabuli vlastni zakladni

Skoly dotazovanych respondentt.

Tabulka 4: Poéet IT na Skole

jednu 2
dvé 11

ti 3
Ctyfi a vice 15

Pocet IT na Skole

6%

49%

10%

|- jednu O dvé O tii @ &tyfi a vice |

Graf 3: Poéet IT na $kole

Z grafu lze vycist, Ze vice jak Ctyfi interaktivni tabule vlastni 49 % Skol.

35 % z dotazovanych vlastni alespon dvé interaktivni tabule. 10 % maji ve vlastnictvi tii

tabule a pouze 6 % zakladnich $kol disponuje s jednou interaktivni tabuli. Plynouci

z tohoto grafu je, ze vSechny z dotazovanych Skol jsou vlastnici moderni didaktické

pomucky a ve vétSin€ maji k dispozici vice interaktivnich tabuli.

Dnes jiz k zékladnimu vybaveni $kol patii ve vétSing ptipadii interaktivni tabule

¢1 interaktivni tfidy. Otazka ovSem tkvi vtom, nakolik jsou samotnymi uciteli

vyuzivany.

Tabulka 5: Vyuziti IT v hodinach OV

velmi Casto 7
Casto 9
ziidka 13
viibec 2
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Vyuziti IT v hodinach OV

6% 23%

42%
29%

||:| velmi casto O casto O zFidka B vubec |

Graf 4: Vyuziti IT v hodinach OV

Uvedeny graf zobrazuje 42% dotazovanych uciteld, ktefi interaktivni tabuli
uzivaji zfidka. Cast&ji je tabule vyuzivana 29 % uiteli. 23 % pouziva tabuli velmi
Casto, lze tedy fici, ze skoro pfi kazdé hodiné obcanské vychovy, kdy vétSinu
z celkového poctu tvoii zeny (4 ucitelky) a muzi jsou zastoupeni tfemi uciteli, v této
kategorii. 6 % je tvofeno kategorii viibec, s touto moznosti se z dotazovanych ztotoznili
pouze dva respondenti, jimiz byli muZzi. Zajimavosti je zde jisty protipol, ktery vyplyva
z celkového vyhodnoceni dotazniku. Jak jiz bylo zminéno, vyzkumu se tcéastnil muz,
jez ma za sebou praxi vice jak tficetiletou, jeho odpovéd V Castosti vyuzivani
interaktivni tabule znéla viibec. Protiklad tvofi dotazovany ucitel, ktery ma ale za sebou
praxi 1-5 let, jez vyuziva interaktivni tabuli pfi svych vyucovacich hodinach velmi
Casto. Muzeme z toho usoudit, Ze mladsi ucitelé maji vétsi naklonnost k modernizaci
vyuky.

Ucitelé zaznamenali ndzory, tykajici se vyuZiti interaktivni tabule v hodinach
obcanské vychovy.

., Zpestieni hodiny. Déti se pohybuji a zapojuji do vyuky. Jde se s dobou *.

,, Interaktivni tabuli vyuzivam v hodinach obcanské vychovy podle potieby
vzhledem Kk ucebnimu plinu a také vzhledem k casovym moznostem, kdy je mozné
interaktivni tabuli pro OV vyuZivat. *

,, Ve svych hodinach obcanské vychovy se snazim o co nejvetsi vyuziti ITAB,
pro nazornost studentiim a zejména pro zpestieni vyuky. Kdyz uz mame moznost vyuZiti
modernich technologii, byla by skoda je nechat lezet ladem. **

, Hodina s vyuZitim interaktivni tabule, to je néco uzasného. Prace bavi nejen
zaky, ale v posledni radé i me. A oni to poznaji a védi. Troufam si Fici, Ze nékteri se

na moje hodiny tesi. Vsechny svoje hodiny ucim na interaktivni tabuli.

52



‘

., Neucim moc ve triddach, kde jsou nainstalovany interaktivni tabule. *

,Samozrejme, Ze jsem pro nové techniky ve vyucovani. Ovsem interaktivni
tabule na nasi skole jsou k dispozici predevsim pro technické predmety.

,, K interaktivni tabuli mame pristup jen ziidka. Vétsinou je obsazena matikari,
chemikari ¢i uciteli jazykii.

Ucitelé¢ obcanské vychovy se snazi vyuzivat interaktivni tabuli vhledem
K u¢ebnimu planu, ale také pro zpestieni vyuky. Né&ktefi takovou vyuku povazuji
za pfinos nejen pro zaky, ale také pro ucitele samotné. Setkat se muizeme také
S problémem nedostupnosti interaktivnich tabuli, jez jsou spiSe k dispozici ucitelim
technickych predmétt.

Interaktivni tabuli lze vyuzivat k riznym druhim ¢innosti, z nichZ ne vSechny
tvofi, jiz vySe zminénou formu interaktivni vyuky. K zjiSténi, zda jsou interaktivni

tabule vyuzivany pIn¢ interaktivné, slouzi pata otazka dotazniku.

Tabulka 6: K jakym ¢innostem slouzi IT?

promitani prezentaci 7
promitani videa 3
K interaktivni vyuce 20
dalsi - pro psani 1

Kjakym ¢€innostem slouzilT?

3% 23%

10%
64%

8 promitani prezentaci O promitani videa

O k interaktivni vyuce B dal$i- pro psani

Graf 5: K jakym ¢innostem slouzi IT?
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K pln¢ interaktivni vyuce (tzn. prace s interaktivnimi materidly — cviceni, hry, kiizovky
a jiné aktivity, kdy zaci vyuziji interaktivni tabuli osobn¢) vyuziva interaktivni tabuli
(nejcasteji vytvoienou v PowerPointu), kterd je vyuzivéna ve 23 % ptipadu. Interaktivni
tabule muze slouzit pouze k promitani videi, tato moznost je vyuzivana 10 %.
Tti procenta vyuzivaji interaktivni tabuli jako klasickou bilou ¢i ¢ernou (kiidovou)
tabuli, tedy jim slouzi pouze pro psani.

Pro realizaci interaktivni vyuky je tieba pfipravy na vyuku a vyuzivani

materiald, které jsou dobrymi pomocniky pro kvalitni vyuc¢ovani hodinu.

Tabulka 7: Materialy pro vyuku

vlastni 2
vlastni i volné dostupné 25
voln¢ dostupné 4

Materialy pro vyuku

13% 6%

81%

|E1 vilastni O vilastnii volné dostupné B volné dostupné |

Graf 6: Vyukové materialy
Zuvedeného grafu je zfetelné, ze nejvice pouzivanych materidli tvofi
kombinace vlastné¢ vytvofenych 1 voln€é dostupnych (nejCastéji na portalech
www.rvp.cz, www.veskole.cz), jez je tvofena 81 % respondenty. Pouze volné dostupné
materialy vyuziva 13 % ucitell a jen s vlastnimi materialy pracuje 6 %. Z toho plyne,
Ze vétSina pouze nevyuziva materidlli, aniz by sami pfispivali vlastnimi, tudiz rozSituji
neustale Skolni materialy pro vyuku, ¢i obohacuji svymi zkuSenostmi webové stranky,

zabyvajici se interaktivnimi materialy.
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V souvislosti s interaktivni vyukou zacali nakladatelstvi nékterych ucebnic
(Fraus, Nova skola, Terasoft, Alter), vydavat taktéz interaktivni uc¢ebnice. Sedma otazka

dotazniku se tykala Cetnosti vyuZzivani i-u¢ebnic.
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Tabulka 8: Vyuzitelnost i-u¢ebnic

velmi Casto 0

casto 2

ziidka 11

vubec 14

nejsou na nasi Skole dostupné 4

Vyuzitelnost i-u¢ebnic

13% 0% 6%

35%

46%

| velmi Casto B Casto @ zFidka O vubec O nejsou na nasi $kole dostupné |

Graf 7: l-uéebnice

46 % odpovédi tvoti ucitelé, ktefi nepouzivaji pii interaktivni vyuce i-ucebnice.
Ziidka jsou i-ucebnice vyuzivany 35 % uzivateld interaktivnich tabuli. Pouhych 6%
vyuziva pii své interaktivni vyuce taktéz i-ucebnice. Vyskytly se také Skoly, kde nejsou
tyto uéebnice dostupné. Nevyuzitelnost muze byt v souvislosti s tim, Ze i-u¢ebnice jsou
totoZzné s tiSténymi, jen jsou doplnény multimedidlnimi prvky.

Na kazda hodinu, pii které dojde k vyuziti interaktivni tabule, je pohlizeno
zjiného Uhlu pohledu, a to at’ samotnymi uciteli, tak zaky. Jak vnimaji ucitelé,
zda jejich Zéaci takovou formu vyuky pfijmou, ndm poda rozbor osmé otazky

Z dotazniku.

Tabulka 9: Oceni Zaci hodinu s vyuzitim IT

ano 19
Ne 0
pouze nckteti 12
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Oceni zaci hodinu s vyuzitim IT

39%

61%

0%

||:| ano O ne B pouze nékteri |

Graf 8: Oceni Zaci hodinu s vyuZitim IT

Dany graf uvadi, kolik zakti oceni hodinu, kterd se vedena pomoci interaktivni
tabule. Zobrazené pocty vychdzi z ndzort ucitell, kteti zjistuji zaujeti zakl podle
zpétné vazby, ¢i podle vypozorovani jejich zaujeti, popiipadé zmény ve studijnich
vysledcich. U vétSiny uciteld, kterou tvoti 61 %, oceni takovou hodinu vSichni zéci.
U 39 % je hodina ocenéna jen n&kterymi studenty. Pfijeti nového pojeti vyucovaci
hodiny miize zaviset jak na uciteli, tak na Zacich samotnych.

Devata otazka se zaméfuje na zjisténi, za jakych okolnosti nebo kde se ucitelé
naucili s interaktivni tabuli pracovat. Jestli je k tomu dovedla zdravéa zvédavost a touha
zlepsit svou vyuku, ¢i kurzy pofadané na danych s$kolach ¢i informaénich centrech,

zabyvajici se Skolenim na praci s interaktivni tabuli.

Tabulka 10: Kde jste se nau¢ili pracovat s IT

vlastni iniciativa 17
kurz potadany na skole 17
kurz potddany v info. centru 1

Kde jste se naudili pracovat s IT?

3%
Qﬂ D -
49%

O viastni iniciativa B kurz pofadany na Skole O kurz porfadany v info. centru |

Graf 9: Kde jste se naudili pracovat s IT
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Uvedené hodnoty v dotazniku pfevysuji, vzrostly na vice nez 100 %, protoze
respondenti mohli oznacit vice odpovédi. 57 % ucitell se naucilo pracovat s interaktivni
tabuli ze své wvlastni iniciativy. Lze predpokladat, Ze se snazili
o zajimavéjsi pojeti vyuky, o vyuziti modernich technologii ve vyuce. Stejny pocet se
ucastnil kurzd, které byly potaddany na Skolach. Pouhé tfi procenta méla moznost
navstivit kurz, ktery byl pofadany v rdmci informacniho centra.

Posledni otazka se tykala zjisténi, jestli zaci vidi pfinos interaktivnich tabuli
ve vyuce obcCanské vychovy a zda novd metoda s sebou nese negativni ¢i pozitivni

stranku.

Tabulka 11: Pozitivni nebo negativni pristup

pozitivni 30
negativni 0
neutralni 1

Prinost interaktivni tabule v hodinach OV

3%

97%

O pozitivni 0 neutralni

Graf 10: Pozitivni nebo negativni pFistup

Uvedeny graf pojednava o nazoru vSech vyucujicich na pfinos interaktivni
tabule v hodinach obc¢anské vychovy, kdy se shoduji, Ze jde pozitivni ptinos pro vyuku.
Tuto cast tvoii 94 % respondentl. Pouhé 3 % zastdvaji negativni nazor a stejny pocet
procent ma neutralni nazor.

K této otazce patiilo také zdiivodnéni, pro€ jsou tazatelé praveé pro onu odpovéd'.
Nejvetsi pocet respondentl se shodl, ze pomoci interaktivni tabule dochazi ke zpestieni
a zefektivnéni vyuky. DalSim spolecnym kritériem byla pfedev§im zdsada ndzornosti
a lep$i moznosti, jak zapojit zaky do vyuky. Zaznél zde i nazor, Zze doba si takovou
vyuku vyzaduje (doba si Zzdda moderni technologie a modernizaci vyuky). Dle nazora

ucitelll, dochazi k aktivnéjsimu zapojeni zaku, nesedi pouze pasivné v lavici, ale mohou
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se aktivné zapojovat i pohybem. Ostatni vyhody ¢i pozitiva plynouci z interaktivni
vyuky, které ucitelé poznamenali do dotazniku: zéky ucivo vice bavi, 1épe si ho osvoji,
vice moznosti zobrazit obrazky, klipy, videa, vyhleddvani aktudlnich informaci.
Vyznam nového postupu pii vyuce spociva v tom, Ze prave interaktivni tabule a vyuka
vnaseji pravé onu interaktivitu — prace vice smysly, upozornovani na souvislosti, atd.
Zaznéla zde i zminka, tykajici se zakt se specifickymi vzdélavacimi poruchami, kdy
samotni ucitelé vnimaji interaktivni vyuku jakozto velkou vyhodu pro tyto zaky.

,, Prinos vidim spise pozitivni. Meéli bychom jit s dobou, ktera nutnost modernich
technologii vyzaduje ¢im dal vice a Zdci by je méli umét vyuzivat, ne jen védeét o jejich
existenci. *

., Pozitivni prinos — Zaky ucivo vice bavi, vSe si mohou prohlédnout (obrazky
toho co se ucime, o cem se ucime), pripadné jim mohu pustit dokument, hymnu EU
apod. “

., VndsSeji pravé onu , interaktivitu” — prace vice smysly, upozornovani
na souvislosti.

Jednoznacné pozitivni; efektivita vyuky, zvyseny zdjem o vyuku, mnohem vétsi
zapojeni jednotlivych Zaki. Kazda takova hodina je sviznd, ma spad a Zdky vyuka
jednoznacné bavi. V hodinach vyuzivam rovnéz hojné internet. V notebookovych triddach
i sami Zaci vytvareji vlastni prezentace a SMART tabule je vynikajici prostiredek
K prezentaci prace jednotlivych Zdkii.

Zuvedenych komentaii, vyplyva pozitivni pifinos interaktivnich tabuli

V hodinach obcanské vychovy, predevSim z mozZnosti vyuZziti modernich technologii.

Vyuka je efektivnéjsi, jelikoz zvySuje zajem samotnych zaku.
4.3.2 ZAci obéanské vychovy

Dotazniky pro studenty byly rozdéleny mezi Zzaky druhého stupné
na ZS I.S. Baara v Ceskych Bud&jovicich. Celkem bylo rozdano 100 dotazniki Vv ti§téné
podobé. PIn€ vyplnénych dotazniki se vratilo 77 %, coz tedy tvoifi vétsi navratnost nez
u dotaznikii pro ugitele. Zaci vyplitovali dotaznik spontanné, jak vnimaji vyuku pomoci

interaktivni tabule.
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Prvni ¢ast dotazniku zjist'ovala pohlavi a ro¢nik respondentt.

Tabulka 12: Pohlavi a ro¢nik

Ro¢nik muzi zeny celkem
6. tiida 11 5 16
7. tiida 11 10 21
8. tiida 11 12 23
9. tiida 11 6 17

Pocet zakua

22% 21%

30%

||:| 6. tiida B 7. trida O 8. tfida O 9. tfida |

Graf 11: Pohlavi a roé¢nik zakia
Uvedeny graf zobrazuje pocet zakt v jednotlivych ro¢nicich. Kdy nejvice zaki
zodpovédélo zadany dotaznik v osmé tfidé, coZz bylo 30 % a nejméné v Sesté tfide

21 %.

6. tiida

31%

69%

B muzi B Zeny

Graf 12: Pocet Zaki v 6. tFidé
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7. trida

48%

52%

B muzi B Zeny

Graf 13: Pocet Zaki v 7. tridé

8. trida

48%

52%

B muzi B Zeny

Graf 14: Podet Zaki v 8. tFidé

9. trida

35%

65%

B muzi B Zeny

Graf 15: Pocet Zakii v 9. tFidé
Grafy ¢. 12-15 znazoriiuji pomér Zen a muzl v jednotlivych roc¢nicich.

Zajimavosti je pocet studentil, kteti maji v kazdém rocniku zastoupeni po 11, kdezZto

studentky zaujimaji rozdilny pocet. Pouze v osmé tfid¢ je prevaha divek.
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Treti otazka se zaméfovala na to, jak Zaci vnimaji Castost vyuziti interaktivni

tabule v hodinach ob¢anské vychovy.

Tabulka 13: Vyuziti interaktivni tabule v hodinach OV

Roénik velmi ¢asto Casto ziidka vubec
6. tfida — muZi 0 0 11 0
7. tfida — muzi 1 7 2 1
8. tfida — muZi 0 2 7 2
9. tfida — muZi 6 5 0

Roénik velmi ¢asto Casto ziidka vubec
6. tfida — zeny 0 0 5 0
7. tiida — Zeny 0 6 4 0
8. tfida — zeny 0 3 6 3
9. tfida — Zeny 0 5 1 0

6. tfrida
0%
100%
| velmi casto W casto  zfidka vubec |

Graf 16: Vyuziti interaktivni tabule v 6. tFidé

VSichni Zaci Sestého ro¢niku se shodli, Ze pfi vyuce obcanské vychovy pouzivaji

interaktivni tabuli pouze ztidka.
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7. trida

5% 5%

29%

||:| velmi Gasto M asto O zfidka O vibec |

Graf 17: Vyuziti interaktivni tabule v 7. t¥idé
Polovina studentti sedmého ro¢niku urcila ¢astéjs$i vyuzivani interaktivni vyuky
pro hodiny obcanské vychovy. 29 % Zaka vnimalo vyuZiti této moderni didaktické

pomucky ziidka.

8. trida

22% 0% 22%

56%

| velmi ¢asto M Casto  zfidka vﬂbec|

Graf 18: Vyuziti interaktivni tabule v 8. tiidé
V osmé tiide si 56 % zakd mysli, ze jsou tabule v hodinach obc¢anské vychovy

pouzivany ziidka. Dalsi ¢ast se rozdéluje na dvé poloviny, kdy 22 % oznacilo odpoveéd’

viibec a 22 % pro odpovéd’ Casto.

9. trida

0%

35%

velmi casto B casto O zfidka O vubec

Graf 19: Vyuziti interaktivni tabule v 9. ti¥idé
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Devaty ro¢nik se z 65 % shodl na tom, Ze je interaktivni tabule v jejich hodinach

vyuzivana ¢asto, pouhych 35 % ma pocit, mensi vyuzitelnosti interaktivni tabule.

otazka.

Jaky je zajem zaka o vyuku, za pomoci interaktivni tabule, zodpoveédéla Ctvrta

Tabulka 14: Zajem zaki o hodiny s pomoci interaktivni tabule

Roc¢nik ano ne

6. tfida 14 2

7. tiida 22 0

8. tfida 22 1

9. tfida 16 1
6. trida

13%

87%

B ano O ne

Graf 20: Zajem o interaktivni vyuku v 6. tiidé

7. trida

0%

00%

Il ano H ne

Graf 21: Zajem o interaktivni vyuku v 7. tfidé
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8. tfida

4%

96%

B ano O ne

Graf 22: Zajem o interaktivni vyuku v 8. tfidé

9. tfida

6%

94%

B ano O ne

Graf 23: Zajem o interaktivni vyuku v 9. tfidé

Vyse uvedené grafy zobrazuji zajem studenti o vyuku pomoci interaktivni

tabule. Pozornost k této metodé zaméfuje vétSina studentit ve vSech ro¢nicich. Pouze

v sedmé tiidé zvolilo odpovéd’ ,,ano* 100 % studentd. V ostatnich roc¢nicich se odpoved’

,»he* pohybovala od 4-14 %, kdy zaporna reakce pochazela od muzi.

Pata otazka zjiStovala, zda jsou interaktivni tabule vyuzivany vice v jinych

predmétech, nez v hodinach obcanské vychovy.

Tabulka 15: Vyuzivaji u¢itelé IT v jinych piedmétech vice neZ v hodinach OV

Roc¢nik ano ne
6. tiida 14 2
7. tfida 21 0
8. tfida 23 0
9. tiida 12 4
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6. tfida

13%

87%

M ano ne

Graf 24: Vyuziti IT v jinych pfedmétech vice neZ v hodinach OV - 6. ti'ida

7. trida

0%

100%

Graf 25: Vyuziti IT v jinych pfedmétech vice nez v hodinach OV - 7. tiida

8. trida

0%

100%

M ano Mne

Graf 26: Vyuziti IT v jinych pfedmétech vice nez v hodinach OV - 6. tiida




9. trida

25%

B ano O ne

Graf 27: Vyuziti IT v jinych pfedmétech vice neZ v hodinach OV - 6. ti'ida

Grafy znazornuji, ze ve vétsin¢ ptipadl, jsou interaktivni tabule vice vyuzivany
v ostatnich pfedmétech, neZ v hodinach obdanské vychovy. Zaci 7. a 8. ro¢niku
se 100 % shodli, Ze se setkaji s interaktivni vyukou v ostatnich pfedmétech Gast&ji. Zaci
devaté a Sesté tiidy, maji i zéastupce téch, ktefi vnimaji nejvice pouziti interaktivni

vyuky v ob¢anské vychove, procenty jde o 13 % Vv Sesté tfide a 25 % devaté.

Jestlize studenti v otazce paté otazce zvolili odpovéd’ ano, v nasledujicim poli

odpovidali, v jakych predmétech jsou tabule vice vyuzivany.

Tabulka 16: Pfedméty, kde se IT vyuZiva vice

ro¢nik déjepis Fyzika
6. tiida 14 2
dgjepis Fyzika cesky jazyk
7. téida 21 6 7
déjepis ptirodopis anglicky jazyk
8. tiida 19 15 6
déjepis Cesky jazyk némecky jazyk
9. tfida 9 7 3
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6. trida

13%

87%

B déjepis B fyzika

Graf 28: Pfredméty - 6. tfida

7. trida

21%

18%

B déjepis B fyzika O ¢esky jazyk

Graf 29: Pfredméty - 7. tfida

8. trida

15%

47%

B déjepis @ pfirodopis O anglicky jazyk

Graf 30: PFedméty - 8. tfida
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9. tfida

16%

47%

37%

|I déjepis O Cesky jazyk @ némecky jaz. |

Graf 31: Pfredméty - 9. tfida

Grafické znazornéni Sesté otazky jednoznacné oznacuji, Ze ve vSech tfidach jsou
vice interaktivni tabule uZzivany v d&jepise, kdy v Sesté tfidé se na tomto predmétu
shodlo 87 %, sedma tfida uziva interaktivni vyuku z 61 %, osma a devata t¥ida ji uziva
V47 %. Dalsim pfedmétem, jez vyuziva vice interaktivni tabuli je fyzika v Sesté
a sedmé tiid&. Cesky jazyk se objevil v dotaznicich sedmé a devaté tiid&. Zaci osmého
ro¢niku vyuzivaji interaktivni tabuli jesté vice v anglickém jazyce a pfirodopise. Devaty
ro¢nik se setkd s interaktivni vyukou vice v némeckém jazyce nez v hodinach ob¢anské
vychovy.

JestliZze je pfi vyuce vyuZita interaktivni tabule, neznamend to, Ze ji vyuzivaji
1 samotni zaci osobn¢. Sedmd otdzka se tedy zabyvala zjiSténim, jak sami studenti jsou

aktivni pfi1 vyuce s interaktivni tabuli.
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Tabulka 17: VyuZivaji Zaci interaktivni tabule osobné?

Ro¢nik ano ne
6. tfida 2 14
7. tfida 17 4
8. tfida 10 12
9. tfida 12 5

6. trida

B ano O ne

13%

Graf 32: Osobni vyuziti interaktivni tabule v 6. tridé

Sesta tiida vyuziva interaktivni tabuli aktivng pouze ze 13 %, osobné ji

nevyuziva vétsSina zakil, coz tvoii 87 %.

19%

7. trida

81%

B ano O ne

Graf 33: Osobni vyuziti interaktivni tabule v 7. tiidé

v

V sedmé tiid¢ se situace oproti niz§imu ro¢niku méni. 81 % studentii, ma pocit,

Ze jsou aktivné zapojovani do interaktivni vyuky, opacny ndzor méa pouhych 19 %.
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8. trida

45%

55%

B ano O ne

Graf 34: Osobni vyuZiti interaktivni tabule v 8. tFidé
Osmy ro¢nik se opét citi byt méné aktivné zapojovan do vyuky, i kdyz
procentudlné je zde rozdil pouze 10 % mezi obémi skupinami. Osobné interaktivni

tabuli nevyuziva 55 % a aktivné je vyuZzivana ze 45 %.

9. trida

B ano O ne

Graf 35: Osobni vyuziti interaktivni tabule v 9. tfidé

Devaty ro¢nik v 71 % osobn¢ vyuzivaji interaktivni tabuli a 29 % si mysli, Ze je
Jimi osobné€ vyuzZivdna malo.

Je tedy zjevné, Ze v kazdé tfid¢ je aktivni zapojeni zakt jiné. OvSem Sesty ro¢nik
dle prizkumu nevyuziva osobn¢ interaktivni tabuli viibec. Ostatni ro¢niky maji moznost
se aktivnéji zapojovat do interaktivni vyuky.

Osmou otazkou bylo spiSe zjiStovano, zda Zaci vnimaji dotaznik jako celek.
Otazka byla zdmérné zvolena ve stejném duchu jako otazka ctvrtd. Tedy, zda maji

studenti radsi vyuku, kde je vyuzita ¢i neni.
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Tabulka 18: Mate radsi vyuku, kde je vyuZita IT nebo, kde pouZita neni?

ro¢nik | kde je pouzita kde neni pouzita
6. tfida |13 3
7.tfida |20 1
8. tfida |22 0
9.tfida |15 2

6. tfida

19%

81%

O kde je pouzita B kde neni pouzita

Graf 36: Obliba vyuky s pomoci interaktivni tabuli - 6. tiida

7. trida

5%

95%

O kde je pouzita B kde neni pouzita

Graf 37: Obliba vyuky s pomoci interaktivni tabuli - 7. tfida




8. trida

0%

——

100%

| kde je pouzita M kde neni pouzita |

Graf 38: Obliba vyuky s pomoci interaktivni tabuli - 8. ti'ida

9. trida

12%

88%

O kde je pouzita B kde neni pouzita

Graf 39: Obliba vyuky s pomoci interaktivni tabuli - 9. ti'ida

Grafy vyznacuji, Ze Zaci ve vSech rocnicich maji radsi vyuku, kde je vyuzita
interaktivni tabule. Rozdily mezi otdzkou ¢tvrtou a osmou jsou minimélni, ovSem jisté
procenta rozdilu zde hraji svou roli. Pouze v Sesté tfid¢ jsou odpovédi naprosto shodné,
tedy 81 % zakt ma v oblibé spise vyuku, kdy je vyuZita interaktivni tabule a 19 % se
priklani ke klasické vyuce. V sedmém ro¢niku dochazi k péti procentnimu rozdilu, kdy
Vv osmé otdzce 5 % studentd odpovédélo, zdpornou odpovédi, kdezto ve Ctvrté otdzce
bylo 100 % zastoupeni kladného pftistupu k interaktivni vyuce. Osma tfida predstavuje
pravy opak, kdy v otdzce osmé se 100 % shodli na, tom, Ze vice je bavi vyuka pomoci
interaktivni tabule, kdezto v otazce Ctvrté objevila 4 %, v zaporné odpovédi. V devatém
ro¢niku byly odpovédi v obou moznostech minimalni.

Devata otazka zjiStovala pomoci oteviené formy otazky, divody, které Zzaky
vedou K jejich pozitivnimu pfistupu k interaktivnim tabulim a vyuce.

Studenti Sestého rocniku nejvice odpovédéli, ze je vyuka vice bavi, mohou

sledovat rizné obrazky, které nejsou v ucebnici, ¢i filmy. S interaktivni tabuli se jim
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dobfe pracuje a takova forma vyuky je pro né¢ zabavngjsi. Diky interaktivni vyuce se
ucivo lépe pamatuje.

V sedmé tfid¢ jsme se setkavali s nazory, jez vyjadiovaly jejich kladny postoj,
jako napftiklad lepsi pochopeni uciva ¢i lepsi soustfedéni na vyuku. Pomoci této
vyucovaci metody jsou vice motivovani, mohou si vyhleddvat informace pifimo
pii vyuce. Objevilo se zde stejné zduvodnéni, jako v nizsim ro¢niku, zobrazeni obrazku
¢1 pousténi videi. Jednim z divodi, které napomadhaji k tomu, aby byla interaktivni
vyuka kladné pfijata, je ptistup k vice materidlim pro vyuku.

Osmy roc¢nik si pii interaktivni vyuce véazi nejvice toho, ze jim pomaha udrzet
jejich pozornost, 1épe se jim pamatuje latka. Forma vzdélavani je zabavnéjsi a opét se
na klasické tabuli. Zmifuji se zde také o okamzitém pfistupu na internet, ktery jim
umoziuje $irsi zabér ¢i moznost vyhledavani v neomezené mife.

Studenti devatého ro¢niku neopomnéli zminit, jako ptedeslé ro¢niky, ze mohou
sledovat obrazky a videa. Vyuka s interaktivni tabuli je pro né ptehlednéjsi a zazivné&jsi.
Pozitivum vidi také ve vyhledavani zajimavosti a podrobnosti, pfimo pfi daném tématu
¢i problému. Ocenuji zde také rizné formy cviceni ¢i her pii procvicovani tématu.

Posledni otdzka, se zamétovala do budoucnosti a na ndzor, zda si studenti mysli,
jestli jednou budou klasické ucebnice a vyuka nahrazeny interaktivni vyukou 1
i-u¢ebnicemi.

Tabulka 19: Nahradi interaktivni vyuka klasickou vyuku ¢i tisténé ucebnice?

rocnik ano, nahradi ne, nenahradi
6. tfida 14 2
7. tiida 15 6
8. tfida 18 3
9. tfida 10 7

74



6. tiida

13%

87%

O ano, nahradi @ ne, nenahradi

we

Graf 40: Budoucnost klasické vyuky ¢i tisténé ucebnice - 6. tiida

7. trida

71%

O ano, nahradi B ne, nenahradi

Graf 41: Budoucnost klasické vyuky ¢i tisténé uc¢ebnice — 7. ti'ida

8. tiida

14%

86%

O ano, nahradi B ne, nenahradi

Graf 42: Budoucnost klasické vyuky ¢i ti§téné ucebnice — 8. tfida
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9. trida

41%

59%

O ano, nahradi B ne, nenahradi

Graf 43: Budoucnost klasické vyuky ¢i tisténé uc¢ebnice — 9. tiida

Ve vsech rocnicich jsme se setkali s vétSinovou odpovedi, kdy si zaci mysli, ze
tradi¢ni vyuka bude v budoucnu nahrazena interaktivni vyukou a tisténé ucebnice budou
vytlaceny i-ucebnicemi. OvSem jsou 1 Zaci, ktefi v tento prevrat nevéti a mysli si, ze

klasicka vyuka si udrzi svlij monopol ve vyuce.
4.3.3 Shrnuti

Vzhledem k tomu, Ze bylo rozeslano 95 dotaznikti pro ucitele, ocekavala jsem
vétsi navratnost. Bohuzel musela jsem se spokojit s 32 % vracenych dotazniki. I kdyz
se podafilo ziskat tak maly vzorek respondentli, podafilo se odhalit, Ze Skoly vlastni
minimalné jednu interaktivni tabuli, ve vét§iné ptipadd se muizeme setkat i s vice
tabulemi na jedné zakladni Skole. Bohuzel vyuzitelnost interaktivnich tabuli je velmi
nizkd. V dotazniku ucitelé uvadéli ve vétSin€ piipadi, Ze interaktivni tabule jsou
nainstalovany v laboratornich uc¢ebnach, kde spiSe probihaji vyuka chemie ¢i fyziky a
pfistup pro ostatni predmeéty je téméf minimalni nebo se objevuji spiSe na prvnim
stupni. Dotaznik poskytl odpovédi, tykajici se Castéjsi vyuky s vyuzitim interaktivni
tabule, a to predevs§im z divodu zpestfeni, ndzornosti a aktivnosti zakt. VéEtsina ucitelti
nejsou pouze pasivnimi piijemci interaktivni vyuky, kdy se tedy snaZi o jeji zapojeni,
ale snazi se také napomahat ostatnim se svymi materidly ¢i zkuSenostmi. Jestlize
dojdeme k otazce, tykajici se vyuzivani i-uCebnice, zde jsou odpovédi spiSe zaporné.
Interaktivni ucebnice v soucasné¢ dobé nemaji ve vyuce pfili§ mnoho mista. Divodem
muze byt vyssi cena i-ucebnic nez tisténych nebo vSechny ucebny nemusi byt vybaveny
pocitaci ¢i jinym pifidavnym zafizenim (viz vySe) a tudiz zde nastava problém, ze
ucebnice je zobrazena pouze na hlavni tabuli a nemtizou s ni zaci jednotlivé pracovat.
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Velmi potésujici se stdva skutec¢nost, kde se ucitelé naucili pracovat s modernim
vydobytkem doby. Polovina respondentti pfisla s vlastni iniciativou a polovin¢ byla
tahle moznost poskytnuta pfimo kurzem, jez byl pofddan na Skoldch. Témétr vétSina
ucitelii se shodla na tom, ze vyuka pomoci interaktivni tabule, méa pozitivni vliv, jak
na zaky, tak ucitele samotné.

Celkem bylo rozdano 100 dotaznikd pro zaky druhého stupné. Navratnost
vyplnénych dotaznikii byla mnohem vétsi nez u dotaznikii pro ucitele. Vyplnéni
dotaznikii bylo v obou p¥ipadech na bazi dobrovolnosti. Zaci viech ro¢niki se shodli, Ze
je interaktivni tabule vyuzivana i v hodinach ob¢anské vychovy. Ovsem pokazdé v jiné
mife, pouze ziidka se objevuje ve vyuce v Sestém a osmém ro¢niku, devaty a sedmy
pouzivaji interaktivni tabuli ¢asté&ji. Necelych 100 % studentli ma z4jem o vyuku, kdy je
vyuZzita interaktivni tabule. Minimdlni ¢ast neprojevuje zijem o tuto formu vyuky,
pricemz ve vsech ptipadech §lo o muze. Piestoze pii hodinach ob¢anské vychovy jsou
vyuzivany interaktivni tabule, najdou se predméty, které uzivaji interaktivni vyuku vice,
jde prevazené o dé&jepis, fyziku, Cesky jazyk, ptirodopis ¢i pfi vyuce cizich jazykl
(anglicky a némecky jazyk). Soucasti pln€ interaktivni vyuky je, aby i samotni zaci mé&li
moznost vyuzivat interaktivni tabuli. Zde opét v Sestém a osmém roc¢niku Z4ci osobné
pouzivaji tabuli vice nez Zaci sedmého a devatého ro¢niku. Oblibenost nové metody
vyuky spociva pfevazné v jeji zdbavnéjsi formé, 1épe si zaci uc¢ivo zapamatuji, jsou vice
motivovani a vyuzivaji také moznost aktudlniho vyhledavani dodatecnych informaci.
Témet jednoznaény nazor zakl druhého stupné, tykajici se nahrazeni klasické vyuky
za interaktivni vyuku, i kdyZ se najdou i taci, jez ve svém stanovisku zlstavaji

u tradi¢niho pojeti vyu€ovacich hodin.
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5 VYHODY ANEVYHODY INTERAKTIVNI TABULE

V soucasnych Skoldch se stava interaktivni tabule ¢im dal vice castéjSim
pomocnikem pfi vyuce. Jak jiz bylo zminéno, jde o moderni didaktickou pomucku.
Mnohé Skoly jsou jiz vybaveny interaktivnimi tabulemi, ucitelé jsou proskoleni
a interaktivni vyuka se stala béznou soucasti. OvSem nalezneme také Skoly, do kterych
se jest¢ tato didakticka pomucka nedostala, ale je jen otdzka ¢asu a mozna i financi,
nez bude spiSe problém objevit Skolu, kde neni nainstalovdna minimaln¢ jedna
interaktivni tabule. Jakozto kazda forma vyuky ma své vyhody a nevyhody, setkame se

S témito moznostmi i pii vyuce, jeZ je vedena za pomoci interaktivnich tabuli.
51 PROC POUZIVAT INTERAKTIVNI TABULI

K vyhoddm pfi vyuzivani interaktivnich tabuli se vyjadfili v dotaznicich jak
samotni ucitelé, tak zaci. Pro ucitele je pfedevsim hlavni vyhodou novost a modernost
nové vyukové technologie, protoze jak pro ucitele, tak zaky jsou vzdy novinky vice
zajimavé, poutavé a zpestieni hodiny. Vzhledem k tomu, Ze dne$ni doba si zad4 novych
a modernich technologii, interaktivni tabule tyto podminky bezesporu spliuje.
Programy interaktivni tabule umoziiuji ucitelim vytvatet si vlastni vyukové materialy,
které¢ mohou slouzit k opétovnému pouzivani, nejen pro jejich tviirce, ale mohou byt
k dispozici pro cely pedagogicky sbor ¢i mohou byt uloZzeny na weby, jez podporuji
interaktivni vyuku. Pfedem pfipravené materialy mohou vyrazné ulehéit v hodinach,
kdy ucitelé naptiklad nemusi vypisovat text na tabuli, ¢i znazoriovat rtizné grafy, osy ¢i
tabulky, ale pouhym kliknutim se zobrazi na tabuli a pedagog ma vice ¢asu vénovat se
vykladu, ¢i dotazim z4kl, coz ocenuji dle vyzkumu i1 samotni z4ci. Studenti vidi
vyhody interaktivni tabuli v jejich lepsi soustfedénosti na probiranou latku, hodiny je
vice bavi, tudiz si 1épe osvoji u¢ivo a navic se na takové hodiny tesi.

Jifi Dostal vidi vyhody ptfedevSim v lep§i motivaci zakli, ovSem je tfeba brat
zietel na to, ze samotna tabule neumi motivovat, nybrz je vhodné ji spravné integrovat
do vyuky. U¢ivo muze byt 1épe zobrazitelné, umoziluje vyuzivat nejriiznéjs$i animace,
pfesouvat objekty a to vSe samoziejmé souvisi se zdsadou nazornosti. Uc¢itelé snadnéji
zapoji aktivné zédky do vyuky. Texty, jez jsou pouzity pii vyuce, at’ jiz piipravené, Ci
nove vytvorené, Ize ulozit a sdilet prostfednictvim internetu se studenty. V neposledni

fad¢ si studenti neustale rozviji informacni a pocitacovou gramotnost, jeZ je v dnesni
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dob¢ nezbytnosti. Jestlize je pocitac pfipojen k internetu, poskytuje s nim okamzitou
spolupréci.

Pomoci interaktivni tabule lez vyuzivat také rtizné blogy, které ulehcuji praci jak
uciteliim, tak usnadnuji ziskani informaci zakam. Napftiklad takové vytvofeni virtudlni
nasténky, miize ucitelim usetfit ¢as, umoziuje zvefejnit riizné zmény, zadat tlohy, atd.
Vsem uzivatelim je dana moznost diskuze i mimo tfidu, mohou se zapojit ostatni
spoluzaci ¢i samotni ucitelé.

Ucitelé jist€ oceni moZznost mezipfedmétového propojeni, které umoZiluji
I-uCebnice, kdy pouhym kliknutim na pfislusnou ikonu, ndm umozni rychly pfesun
na pozadovanou stranku v jiné ucebnici, jeZ nam umoznuje zobrazit probirané téma
nejen v aktualnim pfedmétu.

Interaktivni tabule mohou byt pomocnikem, ktery funguje jako sjednocujici
element uzivatelli, v naSem ptipadé celé tfidy. Dnesni doba si zada ¢im dal vice
spolupraci ve vsSech smérech, diky interaktivni tabuli se z&ci nau¢i snadno

a zabavné&j$im zpusobem kooperaci, coz je velkym pfinosem do budoucna.
5.2 USKALI INTERAKTIVNI TABULE

Jaka ma interaktivni tabule (vyuka) uskali? Ugastnici vyzkumu se také zminili
o jistych nevyhodach, které v sobé skryva vyuka za pomoci interaktivni tabule.
NejcastéjSim problémem je nedostupnost tabuli, vétSinou jsou nainstalovany bud’
na prvnim stupni, nebo v laboratornich u¢ebnach, které jsou vyuzivany pro piredméty,
jako jsou chemie, fyzika, biologie, aj. a je velkou potizi se do téchto uceben dostat
pfi vyuce ostatnich predmétd. Z mé vlastni zkuSenosti mohu jen souhlasit s timto
problémem. Dalo by se fici, Ze dal§i piekazku tvoii Casova naroc¢nost piipravy a
omezenost, kdy vétSina uciteli je odkdzana tvofit pfipravy na interaktivni tabuli
na Skolnich pocitacich, nikoli v ramci domaci pfipravy, i kdyz vétSina dodavatelt
poskytuje multilicenci autorského software, které se vztahuji i na domaci pocitace.

Jiti Dostal popisuje jeSt¢ dalSi nevyhody interaktivni vyuky. Jestlize jsou
interaktivni tabule vyuzivany pfili§ Casto, mize dochazet k upadku zajmu ze strany zaki
a za¢nou je brat jako samoziejmost. Nekteti ucitelé interaktivni tabuli vyuzivaji tabuli
pouze jako projek¢ni platno, na némz promitaji videa ¢i prezentace a pravé tim potlacuji

onu interaktivitu. Pro praci s interaktivni tabuli je tfeba ovladat zékladni informacni
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k dispozici i-uc¢ebnice, mize dochazet k tomu, Ze jejich Zzaci budou méné pracovat
s klasickou tisténou ucebnici, coz mize vést k nezajmu o tiSténou knihu (jakoukoliv).
nez poftizeni klasické tabule. Pfi rozsviceni svétel ¢i pfi intenzivnim dennim svétlem
mize dochazek ke Spatné viditelnosti textu na tabuli. Jednu z nevyhod tvofii také
energetickd narocnost, tj. vyssi naroky na elektfinu. Ucitel by mé¢l mit vzdy pfipravenu
jistou alternativu, jelikoz mtze dojit k vypadku proudu. Jestlize tak neucini, mizZe dojit
Kk nevyuziti plného ¢asu pro vyuku.

Dulezita je také didaktickd vybavenost ucitele, jestlize nebude vyuzivat
interaktivni tabuli v mife, mize dojit k neefektivni vyuce, pii které¢ budou jeji smysl
postradat jak samotni z4ci, tak Casem 1 ucitelé. Treba vhodné volit tuto didaktickou
pomticku. Nastavaji situace, kdy tabule nejsou plné¢ vyuzity, tzn. je potlacena jejich
interaktivita. Takové pfipady nastavaji tehdy, jsou-li tabule vyuzivany pouze jako
projekéni platno, tudiz ucitelim slouzi nejcastéji k promitani prezentaci ¢i videi.

V roce 2007 se podafilo britskym novinafim z BBC ziskat informace, z nichz
vyplynula jedna podstatnd nevyhoda pfi vyuzivani interaktivnich tabuli, které byly
ovSem uzivateli ve vétSiné piipadll nezndmy. Jednalo se pfedevSim o zdravotni
problémy, tykajici se ohrozeni zraku. V Anglii byly u ucitelti i zakd zjistény zdravotni
komplikace, jako byla napfiklad prudka bolest o¢i, omameni, ztrata orientace, atd.
Tyto problémy zplsobuje delSi pfimy intenzivni kontakt se svétlem, jez vychézi
z projektoru.61 Dnes se jiz technologie posunula dale a problémy, které by se mohly

tykat zdravi, jsou odstranovany pomoci nejnovéjSich technologii.
5.3 DIDAKTICKE ZASADY

Didaktické zasady muzeme chapat jako obecné pozadavky v didaktickém
procesu. Miroslav Kofinek fika, ze pti vyucovani jde o proces, kde se projevuji slozité
zakonitosti rGznych tUrovni obecnosti. Otdzkou je, v cem tkvi uspésnost fizeni

vyuCovaciho procesu. ,, Uspésnost rizeni tohoto procesu je do znacné miry zavisla

8 TOCHACEK, Daniel. V Anglii maji pochybnosti o bezpetnosti projektorii $kolnich interaktivnich
tabuli. In:Ucitelsky spomocnik [online]. 2007 [cit. 2013-03-12]. Dostupné z:

http://www.spomocnik.cz/index.php?
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na tom, jak jsou poznané zakonitosti respektovany a vyuzivany k dosazeni optimdalnich
vysledkii vyucovani. “® Déle uvadi zasady nadzornosti, uvédomélosti a aktivity zakd,
soustavnosti, piiméienosti a trvalosti. Didaktické zasady jsou ndm znamy jiz
ze 17. stoleti, kdy Jan Amos Komensky ve své Velké didaktice®, je nejznamejsi

a nejvice prekladané dilo moderni pedagogiky, poprvé vymezil didaktické zasady

vvvvvv

vvvvvv

a dovednostem, Skola pro vSechny, atd.

Stejné tak jako v minulém stoleti vznikaly didaktické zasady pro tradi¢ni
vyucovani, zacaly Se Srozvojem interaktivni vyuky objevovat zdsady pro moderni
zpusob vyucovani. Jak fika sam Milan Hausner, tyto zésady se nijak neli$i od zéasad
Komenského, jen jsou pfizptisobeny s ohledem na moznosti informacnich technologii.
Uspotadani hodiny i jejich cildi, musi byt nastaveno tak, aby iniciovalo u zaka potiebu
zajmu ¢i se dozveédét néco nového. Dulezité je umét zaky spravné motivovat, jestlize
toho docilime, samotny vyucovaci proces bude probihat plynule a bez problému. Praveé
takovym pomocnikem je ndm interaktivni tabule, kterd sama o sobé je vyraznym
motivatorem vyuky a vtahuje zdky do procesu vyucovani. Interaktivni tabule jsou
atraktivni pomitickou, dodavajici dynamicnost hodiny. U zaki 1 ulitelt se setkadvdme
s vlidnym pfijetim, jelikoZ nastane pfijemna a vitand zména. Nemizeme vSak pocitat
Stim, Ze sama tabule bude motivovat Zaky, ta napomahd pouze dynamicnosti
a tvofivosti ucitele. Pfi pouZiti interaktivni tabule jsou Zaci cilevédomé zaméstnavani,
aniZ by byli sami aktivnimi uZzivateli. Didaktickd zdsada ndzornosti nelze v tomto
ptipad€ opomenout, jelikoz se jedna o nejpiirozengjsi princip vzdélavani. Pozadavek je
tady kladen na to, aby jen kde je to mozné, se osvojovani védomosti opiralo o vjemy,
skutecnosti a pfedstavy redlnych jevi, predmétil, procest, atd. Dtlezitym prvkem je zde
také dynamicnost obrazu ¢i textu, piipadné 1 dalSich médii, ktery jednoznacné zvySuje
vnimani. Interaktivni tabule povzbuzuje zdjem o ucivo, podnécuje pozornost, usnadiuje
zapamatovani si védomosti a osvojeni dovednosti, napoméha ke snadnéj$imu pochopeni

uciva. Klicovy vyznam zde hraje také doba, kterou travi zak pfi praci s pocitacem ci

62 KORINEK, Miroslav. Didaktika zikladni skoly. Praha 1984, s. 112.
8 KOMENSKY, Jan Amos. Velka didaktika. Bratislava 1991.
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interaktivni tabuli. Vhodna doba je vymezena na 20 az 30 minut, del$i trvani muze vést
ke klesani pozornosti a ustupuje i systematicnost a motivace.

Nepostradatelna predevsim pro uclitele je zpétna vazba, kterou ndm interaktivni
tabule sama o sob¢ neda, proto je tifeba ji vyzadovat od zakl cilevédomé. D¢je se tak
ve vétsing piipadlt pomoci pracovnich listil, poptipadé prezentaci, které ucitel zptistupni
na webu pro potfebu celému spektru studentli. Stejné tak jako u Komenského tvori
podstatu interaktivni vyuky zasada pfimétenosti., kterda by meéla byt ptizpiisobena
individudlnim potfebam studentl. Interaktivni tabule ¢i jeji pfidavna zatizeni (viz vyse)
napomahaji také k samostatnosti zakl a to i pfi vyucovanim samotném ¢i vypracovani
projektt, ukold, aj. Jestlize se vyuzivani internetu a modernich technologii stane
soucasti vyuky ve Skole nebo doma, je tfeba neustidle myslet na zdsadu kontroly
a komunikace. I kdyz se zda kontrola zbytecna, neni tomu vzdy tak, protoze jak se
znamo i internet se muze mylit. Tudiz je tfeba zakim pfipominat kontrolu z vice zdroji.
Moderni technologie umoziuje Sirokou moznost komunikace mezi lidmi na celém
svété. OvSem je tieba neustdle dbat ve vyuce na to, aby neprobihala jen komunikace
virtualni, ale byla zdlrazfiovdna 1 ta osobni, kterd je nenahraditelnd. Soucasti
interaktivni vyuky, jak jiz sdm nazev napovida, je interakce a to predevSim mezi jako
dialog mezi ulitelem a zdkem. Aktivitu zakd mizeme podpofit vyuzitim nejriznéjsich
moznosti, které ndm nabizi prace s interaktivni tabuli, poc¢inaje pestrym barevnym
provedenim, pohyb s jednotlivymi vyukovymi elementy,® piedeviim i podnécuje

. ;o , , 65
objevovani nezndmého.

84 Text, obrazek, video, zvukové klipy, aj.

% HAUSNER, Milan. Vyukové objekty a interaktivni vyucovani. Liberec 2007, s. 59-64
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ZAVER

Skolam je v dne$ni dobé nabizena Siroka moznost vyuzivani nejrizngjsich
modernich didaktickych pomiticek, mezi nimiz, zejména v posledni dob¢, zaujimaji
predni misto stale se rozvijejici interaktivni tabule.

Cilem diplomové prace bylo zhodnoceni realného vyuzivani, vSech jejich
vychod a nevyhod pii hodinach ob¢anské vychovy

Prvnim ukolem bylo nutné ziskat prostudovat ptisluSnou literaturu, kde ovSem
nastal drobny problém, jelikoz prament a literatury bylo méné, nez bylo o¢ekavano.
Castym zdrojem byly materidly v podobé informaénich letikli firem, zabyvajici
se interaktivnimi tabulemi a nakladatelstvim, jez vydavaji i-ucebnice.

V prvni fad€ jsem zjistovala vSeobecné informace, jez se tykaji interaktivnich
tabuli, jak jsou vnimany v Ramcovém vzd€lavacim programu. Jestlize pifi vyuce
pouzijeme interaktivni tabuli v jejim prvém slova smyslu, 1ze hovofit o interaktivni
vyuce, pii které jsou ¢asto pouzivany i-ucebnice, i-cvi¢eni a predev§im sami zaci maji
moznost vyuzivat veSkeré jeji moznosti. Interaktivni tabule se radi mezi moderni
technické didaktické pomiicky, ovSem poprvé bychom se s nimi mohli setkat ve svéte
jiz na pocatku 90. let minulého stoleti. Kazda interaktivni tabule ma svou technickou
stranku, své parametry, moznosti a funkce.

Hovotime-li v souvislosti s interaktivnimi tabulemi o didaktickych pomtckach,
nelze opomenout ucebnice, které se prakticky uzivaji v kazdé hoding. S novou
technologii vznikaji také nové ucebnice, které nazyvame i-ucebnicemi, které v sobé
nesou mnoho vyhod, ale nejvétsi nevyhoda spocivd v cenové narocnosti pii jejich
pofizovani.

Praktickou cast tvoii vyzkum, jez byl provadén na dvou paralelnich urovnich —
jednu tvofili uéitelé z celého tizemi Ceské republiky a druhou Zaci Zakladni koly
J. S. Baara v Ceskych Budgjovicich. Z vyhodnoceni dotazniku je ziejmé, Ze interaktivni
tabule se stdvaji béznou soucasti Skol, ovSem jejich vyuzivani v pravém slova smyslu je
pIné€ vyuzivéano jen ziidka. OvSem pokud uz ucitel¢ interaktivni tabuli vyuzivaji, jejich
¢innost souvisi s plné interaktivni vyukou. Pedagogové se shoduji na tom, Ze je nutné si
vytvaret vlastni vyukové materialy, které poskytnou na spole¢né internetové stranky,

kde je jim odménou moznost vyuziti dalSich volné pfistupnych materiali od jinych
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vyucujicich. Jednoznacné se také shoduji v pozitivnim piinosu interaktivnich tabuli
pfi vyuce obCanské vychovy.

Zaci druhého stupné by se dali dle prizkumu rozdélit na dvé poloviny
ve frekvenci vyuzivani interaktivni tabule. Jedna ¢ast tabuli vyuZziva pouze ziidka a
druhé tedy vnima vyuzivani této metody Castéji pii vyuce obCanské vychovy. Samotni
zaci se shoduji, ze maji zdjem o vyuku pomoci interaktivni tabule, a to predevsim
z davodu vétsiho zaujeti vyuky. Interaktivni tabule je ovSem vice vyuzivana v ostatnich
pfedmétech vice, nez v obcanské vychové a Zaci se neciti byt aktivné vyuziti pii praci
s interaktivni vyukou. Do budoucna si také umi predstavit, ze interaktivni vyuka bude
predstavovat silny monopol ve vyuce a bude vytla¢eno tradi¢ni pojeti vyuky.

Dle mého ndzoru objevime interaktivni tabule na vétSiné zékladnich Skol
v Ceské republice a tam, kde jesté k dispozici nejsou, budou jisté v nékolika piistich
letech instalovany. Jestlize jiz $kola ma k dispozici tuto didaktickou pomucku, méla by
ji vyuzivat pro interaktivni vyuku, nejen ji mit k dispozici jako ,,drahé* projekéni
platno. Zaky takova vyuka vice bavi, vice je motivuje a tim dochazi k lepsimu
zapamatovani uc¢iva. M¢li bychom mit neustdle na mysli, Ze velmi €asté vyuZivani
interaktivni tabule se muze stat stereotypni a jiZ nebude mit takova vyuka kladnou
odezvu. Tedy z toho plyne, uzivat interaktivni tabuli, ale v jisté mife a pfi riznych

aktivitach. Ne kazda hodina je vhodna pro interaktivni vyuku.
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Priloha 1
DOTAZNIK PRO UCITELE

Vyuziti interaktivni tabule v hodinach obcanské vychovy
1. POHLAVI
muz zena
2. KOLIK LET PRAXE MATE ZA SEBOU?
lrok—-5let 6-10 let 11-20let 21-301let 30 letavice
3. KOLIK MA VASE SKOLA NAISTALOVANYCH INTERAKTIVNICH

TABULI?
jednu dve ti Ctyfi a vice
4. JAK CASTO VYUZIVATE INTERAKTIVNI TABULI V HODNINACH
OBCANSKE VYCHOVY?
velmi ¢asto  Casto ziidka vibec
ZDUVODNETE VASI ODPOVED

5. K JAKYM CINNOSTEM POUZIVATE INTEARKTIVNI TABULI NEJVICE?
promitani prezentaci promitani videi K interaktivni vyuce  (tzn.
prace s interaktivnimi materialy — i-cviCeni, i-uCebnice, aktivity, kdy zaci vyuzivaji
interaktivni tabuli osobn¢)
6. VYTVARITE SI VLASTNI VYUKOVE MATERIALY NEBO VYUZIVATE
TY, KTERE JSOU VOLNE DOSTUPNE?
vlastni vlastni 1 volné dostupné voln¢ dostupné
7. POUZIVATE TAKE I-UCEBNICE?
velmi ¢asto  Casto  zfidka vibec nejsou na nasi Skole dostupné
8. OCENi ZACI HODINU, KDY JE VYUZITA INTEARKTIVN{ TABULE?
ano ne pouze néktefi
9. KDE JSTE SE NAUCIL/A PRACOVAT S INTERAKTIVN{ TABULI?
vlastni iniciativa kurz potadany na skole kurz poradany
v informacnim centru
10. VIDITE SPISE POZITIVNI NEBO NEGATIVNI PRINOS INTERAKTIVNI
TABULE V HODINACH OV A PROC?
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Priloha 2

10.

DOTAZNIK PRO ZAKY
Vyuziti interaktivni tabule v hodinach obcanské vychovy

POHLAVI

muz zena
TRIDA
Sesta sedma osma devata

JAK CASTO MATE VYUKU, KDY JE VYUZITA INTERAKTIVNI
TABULE V HODNE OBCANSKE VYCHOVY?

velmi Casto Casto ziidka vibec

MATE ZAJEM O VYUKU POMOC] INTRAKTIVN]{ TABULE?

ano ne

VYUZIVAII VASI UCITELE INTERAKTIVI TABULI V JINYCH
PREDMETECH VICE NEZ V HODINACH OBCANSKE VYCHOVY?

ano ne

POKUD JSI V 5. OTAZCE ODPOVEDEL/A ANO, V JAKEM PREDMETU
JE INTERAKTIVNI TABULE VYUZIVANA
VICE?

VYUZIVATE PRI VYUCE INTERAKTIVNI TABULI I VY, ZACI OSOBNE?
ano ne

MATE RADSI VYUKU, KDE JE VYUZITA INTERAKTIVNI TABULE
NEBO HODINU, KDE POUZITA NEN{?

kde je pouzita kde neni pouzita

POKUD JSI V9. OTAZCE VYBRAL/A ODPOVED . kde je pouzita“,
ZDUVODNI SVOU ODPOVED
MYSLIS SI, ZE INTEAKTIVNI TABULE A INTERATIVNI VYUKA ZCELA

NAHRADI KLASICKOU (TRADICNI) VYUKU CI TISTENE UCEBNICE?

ano, nahradi ne, nenahradi
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