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Abstrakt:

Diplomova prace se zabyvéa problematikou multimeditdchniky a jejim Zazenim
do vzdlavaciho procesu Zék 2. stupg zakladni Skoly. MoZnosti tazeni
multimedialni techniky ve vytovani jsou velmi Siroké, a proto bych rad uveidihed
dostupné techniky od té tr&di a starSi po aktualni novinky na trhu jako jesbiaci
zarizeni, interaktivni tabule, sady pro experiment&iku girodowdnych gedneta
a dalSi. Prace ma slouzit i jakdinucka pro stavajici a budouckitele pro gehled
a inspiraci moznosti multimedialnich prestkh a jejich z#azeni do vyuky.
V poslednich letech se neustale mluvi o takzvampddernich metodach vgovani
a omezeni nebo Uplné zruSeni biflovativa Zaky. Multimédia v tomto sénu urité
vyuku oZivuji. Kron& samotného oZiveni mohoui spravném pouZiti slouZzit i jako
velmi dobry motivani prvek pro zaky. Dale jednim z hlavnichidilude zmapovat stav
vyuziti multimedialni techniky na Skolach v jikeském kraji, coz provedu pomoci
dotaznikového Sggni. Sodasti prace bude kram vyzkumu i DVD giloha
s praktickymi ukazkami vyuziti multimedialni teckwpj které natéim a sestham.

Abstract:

The work deals with problematic of multimedia teclugy and its usage in the
education process the elementary school pupils ealthe age of 11. The usage of
multimedia technics in education is very wide. Hier | would like show the scope of
available technology ranging from traditional antlleo equipment to actual new
widgets available on the market like voting machkjnateractive boards, sets for
experimental natural subjects teaching and othEng work is meant to serve as
a manual for current techers and future teachdesing summary of the capabilities of
multimedia technology and the ways the technology ®e implemented in the
classroom. In the recent years is constantly spab&at the so-called modern methods
of teaching and limitations or complete eradicatddrcramming of curriculum. In this
case multimedia surely revives the teaching. Ifduserrectly, the technologies might
serve as a very good motivation element for thalpuPpne of main tasks of this work
will be to chart the state of the usage of the imdtlia technology in schools in south
bohemia region via questionnaire research. A DVihractical examples of the use

of the technology, edited and filmed by me, wilpplement the work.
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1 Uvod

Multimédia a multimedialni technika v dnesni dopronikly do \tSiny oblasti
lidskych ¢innosti a ani Skolstvi neni vyjimkou. Jejich poaiii piinos pro zZaky
i ucitele je vice neZ iejmy a ministerstvo Skolstvi na tento trend reagmva
vybavovanim 3Skol didaktickou multimedialni techniko Nejdive byly Skoly
vybavovany jen pdtaci, ale dnes zcela¢ine vidime ve Skolnichitdach vybaveni,
jako jsou interaktivni tabule, vizualizery, datgekdory a dalSi. Hlavnim fnosem
multimediélni techniky ve vytovani je kvalitni vizualizace dat a tim ét8i nazornost
probiraného tiva. Z tohoto dvodu se objevuji ¥eskych Skolach i ménobvykla
multimedialni z&zeni, jako jsou ndfklad sady pro experimentalni vyuku nebo
hlasovaci z&zeni, ktera seffpojuji k pcitaci a vysledky zobrazuji pomoci interaktivni
tabule.

Samotné techniky a moZznosti jejiho vyuZziti je velk@ozZstvi, a proto jsem se
rozhodl| z#adit jeji gehled do teoretickéasti mé prace, ktera bude navic obsahovat
informace ohled& vyznamu a finosu zapojeni multimedialnich komponendo
vyucovani. V empirick&asti mam obsazeny dva vyzkumyigemz prvni se zaéiuje
na zjiséni fakth ohledré vybavy a vyuZzivani multimedialni techniky na Slkaia
v Jihateském kraji. Druhy vyzkum v tétéasti prace zjifuje obsah vyuky za pomoci
multimédii na zakladnich Skolach, konkrétrzda Zaci pracuji s multimedialnim
softwarem na zpracovani audiovizualniho zaznamuzae jedné o videozaznam nebo
ozvuwieneé statické grafické prezentace.

Jaky je stav vyuziti digitalni didaktické multiméthi techniky na Skolach
v Jihateském kraji jsem se rozhodl zjistit dotaznikovynzkgmem. Stanovil jsem si
celkem 7 hypotéz a zji§ji fakta o vyuzivani digitalni multimediélni tedky na
Skolach, atetnosti pouziti, jaka z&zeni &itelé pouzivaji, vybaveni skol multimedialni
technikou, vzdlani witela v oblasti multimedialni techniky, cocitelé na Skolach
postradaji, a tyto otazky vyhodnocuji vzhledem keatistickym otazkam

o respondentech, jako je pohlavigky délka praxe, vadani. V mych hypotézach
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piedpokladam fevaznou spokojenost s multimedialnim vybavenimkwdagh, a dale,
Ze &k, vzctlani a pohlavi &iteli bude mit vliv na pouzivani multimedialni technikgy
vyucovani, ze négstji vyuzivanym z@izenim bude pita¢ a interaktivni tabule, Ze se
objevi pozadavky na chyjici vybaveni ve Skolach, a naposled, Zealé maji zajem se
v oblasti multimédii vz&avat.

Mou dalSi oblasti zajmu, které jsem saaval v dalSim vyzkumu, byl obsah vyuky
vypccetni techniky na zakladni Skole se z&emim na praci s multimedialnim
materialem, jako je zpracovani videozaznamu acg&kath grafickych ozvéenych
materiab. V ramcovém vz&avacim programu je uveden vystup, ktery se zabyva
multimedialnim obsahem vyuky. Tento vstup nidkd, Ze Zak zpracuje a prezentuje na
uzivatelské darovni informace v textové, grafickémaltimedialni forng. Ve svém
vyzkumu jsem se rozhodl zjistit, zda a jak konk&ese Skoly postavily k napni
tohoto cile v rdmci svého Skolniho élvaciho programu.

Zde jsem si vybral 5 zakladnich Skol a tjigal, zda se Z&ci ¢il pracovat
s multimedialnim materialem, jako je videozaznanbmezvueneé statické grafické
prezentace, tedy prace s audiovizualnim materidletomto vyzkumu jsem si stanovil
2 hypotézy, kde f@dpokladam, Ze tato problematika budéazana do vy&ovani jen
velmi vyjimetné a divody pro nezéazeni této problematiky budou vyhrgdabsence
vhodnych prostor, vytujicich, hardware a software.

Do praktickeé casti mé prace jsem se rozhodlradit nat@éeni ukazkové hodiny
s pouzitim multimedialni techniky, které bude na¥Yosti jako priloha diplomové
prace. Dale bude praktickast obsahovatifpravu a metodicky postup mnou sestavené
a odwené hodiny s pouzitim multimedialni techniky. Temntwaterial bude pouZzit
I v soutzi Studentské inovace praxi (SIP), ktera phote 18. 4. 2013 na Jiteské

univerzig.

1.1 Cile prace

Cile mé prace roztim dle jednotlivych¢asti, a to teoretické, empirické a praktické.
V teoretické praci je cilemétendum mé prace imdstavit moznosti vyuZiti
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multimediélni techniky v rdmci vyiovani na zakladni Skole. Dale jintilgiZit vyznam

zarazeni multimedialni techniky do v§ovani a jejich vyhody, zmuji se i o uskali
zarazeni &chto komponerit do vywovaciho procesu. Tatéast miZze slouZzit i jako
piirucka pro zdinajici Witele Kk inspiraci ohledh moznosti pouziti multimedialni
techniky ve vydovani.

V empirické ¢asti mé prace je cilem provedeni 2 vyzRurRrvni z nich m4 za cil
Zjistit stav vyuziti multimedialni techniky na zaklnich Skolach v Jikkeském kraji.
Chci zjistit, zda ditelé vyuZivaji multimedialni techniku afipadré s jakoucetnosti,
zda se vzé&lavaji v oblasti multimédii, zda jsou spokojeniydavou ve Skolach a co jim
z multimedialni techniky ffjpadré chybi. Ve druhém vyzkumu je cilem zjistit obsah
vyuky multimedialni tvorby v ramciiedneétu vypaietni technika pafpadt piibuznych
piednttt se zamfenim na zpracovani videozaznamu a statickych ¢safic
ozvwenych materidl.

V praktické casti prace je cilem pizeni a zpracovani videozdznamu hodiny fyziky
s vyuzitim multimedialni techniky a poukéazat tak jep praktické vyuziti. Vyberu si
vhodnou hodinu fyziky, do které zapojim vhodné mmgdialni prvky, zpracuiji
piipravu na hodinu a metodicky postup a hodinu v ié&ué pabézné praxe odtim.
DalSim cilem je &ast v soutZi Studentské inovace praxi na Jibské univerzit
v Ceskych Budjovicich. Do sout’e pouZiji materidly, které budou s@sti mé
diplomové prace. VeSkeré materialy odeSlu spwles pihlaskou a v poslednfacds

vytvoiim prezentaci, se kterou v sékitvystoupim a budu obhajovat svou praci.

1.2 Metodika

Sepsani teoretickécasti mé prace obnaSelo nastudovani knizni liteyatur
a internetovych zdr@j které uvadim ve zdrojich diplomové prace. Vyzngmrdilem
mi v celé praci pomohla fibézna a souvisla praxe pod vedenim pana Mgr. Radovana
MikeSe na ZS a MS Nerudova®eské Budjovice.
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V empirické ¢ésti jsem k ziskdni materiél pro prvni ¢ast vyzkumu vyuZil
dotaznikovou metodu. Sestavil jsem dotaznik v edelitké podob pomoci sluzby
Google dokumenty a rozeslal ho ndSinu Skol v Jihdeském kraji.

V druhé ¢asti vyzkumu jsem k ziskani informaci pouzil forrmsiobnich pohovar
s witeli, v pripact potreby jeSt elektronickou variantu komunikace. Tatast vyzkumu
dale jest obnaSela nastudovani Skolnich &ladacich prograri Skol, které jsem zadil
do  vyzkumu. Konkréth tedy obsah  oblasti  vypetni  techniky
a pribuznych pedmeta.

V praktické casti jsem si nejdve vybral vhodnou hodinu, kterou adon
v rdmci mé souvislé praxe. Na tuto hodinu jsemvsiliz multimedialni prvky, které
jsem zapojil do prbéhu hodiny, konkréth se jednalo o potac, interaktivni tabuli,
hlasovaci zézeni a tepeln&idlo z experimentalni sady Pasco. K této hédjsem
sestavil pipravu na hodinu a metodicky postup hodiny. Posladkrokem bude
samotna ast a prezentace v seé#it Studentské inovace praxi.
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A Teoreticka ¢ast

2 Vymezeni pojmu

2.1 Multimédia

Pojem multimédia e byt pro gkoho cizi nebo ne zcela jasny, i kdyZz se s nim
setkdva velmicasto. V sotasném Zivat ¢lovéka stale roste vyznam mezilidské
komunikace jako formy socialniho styku spa@jici ve sdlovani informaci.
Komunikace niZze byt bezprosedni, tvdi v tv&, stale casgji vSak informace
zprostedkovavaji média. Komunikace je ®dovékem spjata od samého daku
a realizuje se pré&vprostednictvimiady médii. Radio, hudebni nahravky, televize,
knihy, noviny,casopisy a dalSi, obetmyto zdroje nizeme nazvat médii. Jedna se tedy
o zvukoveé, obrazové, textoveé a grafické materi@paanimace. Multimédia ideme
odborrg definovat jako integracéthto material za &elem zprostedkovani informaci.
Multimédia navic umaluji pracovat interaktivh To si mizeme pedstavit nasledn
pii chodu multimedialniho programu, riddad na peitaci, do rgj mize uzZivatel
zasahovat &idit tak jeho chod. UZivatel se stava jeho &mti. Mezi zakladni typy

multimedialnich informaci, odvislych i od moZngsiich zprostedkovani, Izéadit:

» textoveé a grafické informace
e vicelrowove statické obrazy
*  pohyblivé dynamické obrazy (video)

*« fecové informace a audio-informace.

Definice pojmu multimédia se e liSit, podivejme se, jak multimédia definuji
autai zabyvajici se touto problematikou ve svych pudntikch.

! CHAPMAN, Nigel. Digital multimedia. 2nd ed. Chicster: John Wiley, 2004, xix, 679 s. ISBN 04-
708-5890-7.
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~Multimédia jsou integraci textu, obraikgrafiky, zvuku, animace a videa z&l@m
zprostedkovani informaci. # pouziti multimédii na p6taci musi byt uZivateli
umoz@no, aby se ztastnil tohoto zprogedkovani interaktiv#) tzn., aby @1 moznost
zasahnout do fibehu multimedialniho programu?

~Multimédia jsou kombinaci mnoha typmédii na jediném na3i— text, obrazky,
animace, video a zvuk. Jsou interaktivni, uzivpgedvliada a vybira si. Multimedialni
pocitace vytvadeji kvalitni zvuk, trojrozérnou grafiku, digitalizované fotografie
a filmové animace. Jsou to uZité pomocnici i vzclavani, nabizeji nesmirné

mozZnosti i ve $t¢ obchodu a zabavy v domacim presi.” >

2.2 Vyznam multimédii

Vyznam multimédii si mZzeme ukazat naébné situaci ze zivota, kdyajleme
vybirat vyrobek do obchodu. Pokud dostaneme textoaéerialy k vyrobku, tak jsou
urcité uzitetne, ale pokud jsou materialy obohaceny i o obrazofggmace, hned nasi
pozornost fitahnou vice a jsou naza@gi a pochopitelgjSi pro WtSinu uzivatel. Kdyz
u této ukazky @staneme aigdstavime si, Ze by materialy k prezentaci bylyhaloeny
navic je& videem a zvukovym zaznamem, pigadc moznosti do materialu
interaktivre zasahovat, tak se mnou budegjisttSina z vas souhlasit, Zze zde bude
nejwtsi Sance zaujmouttipadného zakaznika a umoznit mu tak nazotieélgtaveni
produktu. KdyZz pomineme vidinu fin&aniho zisku prodejce a vratime se k naSemu
tématu, coz je vyuziti multimédii ve Skolnim wawacim procesu, fiteme se
zamyslet, jak pomoci multimédii prodatdomosti jako ditel v ramci vywovaciho

procesu.

2 SOKOLOWSKY, P. Multimédia - sasasnost budoucnosti. Praha: Grada, 1994, 108 s. ISBR16-
9081-3.

¥ LEWIS, Chris. Multimédia. Vyd. 1.iklad Ji Bartai. Praha: Ikar, 1998, 71 s. 101 praktickych rad.
ISBN 07-513-0480-8.
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2.3 Vyucdovaci proces

Ve své praci se zmiuji o zakomponovani multimédii do wovaciho procesu.
Vyucovaci proces igdstavuje nejvyznandjsi formu pedagogického procesu. Jedna se
o cilekdomé, zarrné a systematickéupobeni na zaky, které se uskuitge pod
vedenim pedagoga v ramcic¢ilych presré vymezenych forem. Multimédia se mohou

pii vhodném a spravném pouZiti zapojit do vSech\gaéovaciho procesu.

2.3.1 Faze vyucovaciho procesu

Jednotlivé faze vytovaciho procesu uvedu niZzéetns popisu jejich obsahu.

2.3.1.1 Motivacni faze

Spaiva v gipraw zaki na osvojeni novéhaotiva. Tato etapa ma vyznamnou Ulohu
v celém pibéhu vywovani. Jeji podstatou je motivace zaka k aktivnimu
a postupnému osvojovani¢iva. Motivani etapa zé&nad zpravidla s&enim
vzklavaciho cile vysovaci hodiny s navaznosti n&iwo z predchazejicich hodin.
Ucitel zdarazni teoreticky i prakticky vyznaméiwa, se kterym se Zaci ve Wavaci
hodine seznami, naziéa jeho problémy i zajimavosti a snazi se vyiv@iedstavy
podrecujici zajem o probiranou tematiku. Navazuje naadadni praktické zkuSenosti

7aki a moZnosti praktického vyuZiti ziskanyatdemosti a dovednosti.

2.3.1.2 Expozicni faze

//////

Jedna se o nejnam®jSi etapu vytiovaciho procesu. ditel zprostedkuje zakm
noveé poznatky, fakta, vztahy, definice, ply, zakony. Dochazi k utvéni wdomosti.
Zak je vystaven neboli exponovan novym pozfatk Fredstavy a poznatky jsou tim

vvvvv

dokonalejigim je vnimani intenziwj$i a disledrgjsi. *

2.3.1.3 Fixacni faze

Znamena upeiovani a prohlubovani osvojenéhdiva. Ve vywovacim procesu

ziskavaji zaci novéadomosti a dovednosti, které si musi osvojit a zagiawat, aby

* CADILEK, Ing. Miroslav a Ing. Ale§ LOVEEK. Didaktika odbornychigdneta. Brno, 2005.

17



mély trvaly charakter. Maji-li byt #@domosti a dovednosti skét& trvalé, je nutné
vénovat jejich upeitovani zvySenou pozornost. Opakovariizen byt prvotni, pibézné,

zobedujici, problémové?

2.3.1.4 Diagnosticka faze

Tvori zawrec¢nou etapu, ktera je vyvrcholenim kazdého douaciho procesu. Ve
své zptnovazebni funkci §nasi poznatky o dinnosti vSech fedchazejicich etap
vyucéovaciho procesu. Obsahuje zkouSeni, @mxani, znamkovani a hodnoceni
ziskanych ¥domosti. Mla by se provéagt na redem procvieném divu pomaoci test,

zkouseni, pisemek a dal$ich metod.

2.3.1.5 Aplikac¢ni faze

Pouzivani ziskanych dovednostic@emosti v praxi.

3 Multimedia ve vyuce

Prad se vlasta tak usilovié ieSi otazka multimedialniho vybaveni Skol? Jsoee
nutné a pinosné, kdyz jestnedavno stala witeli kiida a tabule k tomu, aby v§oval?
Na tyto otdzky a dalSi se pokusim odgat v dalSich odstavcich a vyt tak
vyznam multimédii fi Skolnim vywovani a jejich ginosnost pro Zaky iditele. Rinos
multimédii ve vydovani je jist¢ pozitivni, proto si zkusime shrnoutkolik jejich

vyhod, které uplatnime ve vyuce na Skolach:

*  hlubSi pochopenidiva a nazorgsi vyuka
» demonstrace pokiskteré bychom z ditych divodi pouzit nemohli

* motivace ve vytovani.

V prvnim bo@& jsem se zminil o hlubSim pochopeniiva a nazorgsi vyuce.

Schopnost naiit se a pochopit ¢givo je u Zak individualni. Nekterym Zakm bude

® CADILEK, Ing. Miroslav a Ing. Ale§ LOVEEK. Didaktika odbornychigdnsti. Brno, 2005.

18



stait k pochopeni mluveny vykladciiele, rektefi si k tomu patebuji gecist ¢lanek

v uéebnici nebo z jiného zdroje akieri si musi k pochopeni zkusit aplikovat dané
ucivo jest prakticky. Kazdy ditel chce, aby si jeho Zaci odnesli z hodiny covitg
poznatki a aby latku pochopili nejlépe vSichni Zaci, coB@w znamena, Ze se musi p
vyswtleni latky gizpasobit individualnim patbam zak, v cemZz mu mohou pomoci
praw multimedialni ponicky. Multimedialni @ebni ponticky jsou pro vzdavani
vyznamneé, jelikoz obsahuji informace vyjadé formami, které dnné pasobi na
smysly «&iciho se jedince¢imz je vhodg naphovana zasada nazornosti. Tim, Ze je
prostednictvim multimédii psobeno souné na vice smyslovych receptov jednom
okamziku, dosahujeme lepSich vyslédkyuky, wivo je trvaleji a hlouBji osvojeno.
Skola je pro multimédia tité vhodné prosedi. Jak jsou $koly vybaveny, zdabec
ucitelé tyto poniicky pouzivaji a jestli titelé povazuji tyto poricky za ginosné, to
jsou otazky, kter&eSim v praktickécasti mé diplomové prace. Multimédia mohou
sphovat krong¢ sluchové a zrakové vizualizace i praktickou sloz&uo pokud jsou
multimédia interaktivni a student taku#e zasahovat docebniho procesu, jako je

nazn&eno na obrazku 4.

® DOSTAL, Jii. Journal of technology and information educatiofiasopis pro technickou a inforami
vychovu. Olomouc: Univerzity Palackého v Olomowif09. ISSN ISSN 1803-537X [online]
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Obrézek 1 - Student a interaktivni webni pomicky’

Jako dalSi vyhoda je uvedena demonstrace pokkieré bychom a ugitych
okolnosti nemohli provést ve Skolnim ptesti. Pokud budu s Zaky probirat lat
jaderné fyzikytak jim nemohu z materialnich a bezpestnich dvodi ukazat funkc
jaderného reaktoru pomoci tradiho pokusu. Veitdé nemohu zZakm demonstrove
Torricelliho pokus se rtuti, protoz« bezp€nostnich dvodi nemohu se rtuti ve Skolni
prostedi vibec praovat. V gchto gipadech a mnohych dalSich mi mohou pon
multimedialni ponicky jako interaktivni dynamické applety a videosshee, ne
kterych Zakm mohu danou problematiku nazérobjasnit. Neznamento vsak, Ze
vSechny pokusy fdZeme nyni nahradit porci multimédii. Nektefi Zaci vnimaji poitat

jako pistroj neomezenych moznc, proto multimedialni pokus nemusi byt vzdy a

" DOSTAL, Jii. Journal of technology and information educatiofiasopis pro technickou a inforami
vychovu. Olomouc: Univerzity Palackého v Olomo@f09. ISSN ISSN 18(-537X [online]
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vSechny dostate¢ preswdcivy. Vzdy bude platit, Ze klasicky pokus bude praky
v pripadech, kdy nefizeme klasicky pokus realizovat nebo provést obaugppkjak
multimedialni, tak klasicky.

Nespornou vyhodou multimédii, kterou ndm poskytjgimotivace ve vytovani.
Motivace je naprosto zasadni sast vywovaciho procesu. Pokud 274k nebude
dostaténé¢ motivovan pro zvladnuti a pochopertiva nelze od & oc¢ekavat pozitivni
vysledky. OvSem i samotnycitel pottebuje byt motivovan, pokud tomu tak nebude,
nelze d@ekavat kvalitni ditelsky projev a snahu Zék predat ¥domosti
a informace. Je na samotnériteli, aby dokazal Zaky motivovat, a multimédia mu

mohou v tomto pomaoci.

3.1 Ucebni styl

Kazdy z nas k &eni gistupuje jinym zfisobem. Nkomu vyhovuje ticho a klid, jiny
si k weni pousti hudbu a brouzda po internetteluhi styl je specificky Zjsob, ktery
ndm umozni se souetit, zapamatovat si a udrZzet v gdimoveé a sloZzité informace.
Existuje mnoho faktdr ovlivaujicich webni styl, & uz je to hladina hluku,ipkteré
jsme schopni sedit, intenzita s¥tla a teploty, tolerance prastli, ve kterém secime,
nebo zda ufednostujeme studium se spoluzaky samostaté. To vSe do naSeho
ucebniho stylu pdt. Ucebni styly tedy souvisi se smysly, kterymi je latkdmana.
Ucebni styl neni vzdy stoprocestivyhrarény. Dominantni styl je vZzdy doprovéazen
i nedominantnimi styly. Bebni styly souviseji se smysly, kterymi jéebni latka

prijimana. Multimédia jsou pro&dky, které nam umagji vnimat @ivo vice smysly

s v

3.2 Motivace ve vywovani

Motivace k w@eni pozitivie napomaha ke komplexnimu zvladnutiva. Motivaci
pottebujeme kazdy, pokud chceme cokoliv v naSem &ivasmsSne zvladnout.

& Auditivni, vizualni a kinestetick& pera&p oblast. Scio [online].
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Fotbalovy hrd, ktery chce vselit gol nebo vyhrat zapas dieé potrebuje od sebe
samotného, trenéra nebo svého okoli motivovat. @aleutak stane, jehdiptup bude
hned zcela odliSny a zvySuje tim svou Sanci nanyeabgch. Toto pravidlo plati

I v pripack Skoly. Kront samotného ditele na motivaci zakatgobi i mnoho dalSich
fakton jako je klima tidy a Skoly, dobré postaveni v kolektivu a pocitfmi ve tide.
VSechny faktory motivacecitel ovlivnit nemize, ale svych chovanim k tomutbe
pozitivné prispét a pomoci velkou mirou. Jéeba rozliSovat mezi motivaci vl

a vrejsi, o kterych se zminim nize. Yelda také pohlizet na moznost ztraty motivace,

ktera se mize projevit nasledh

« frustrace
¢ nuda
* strach

» $patné ciini a neefektivni prace.

MOTIVACE

VNITRNI VNEJSI

délame ty €innosti, které

sami chceme délame jen kvuli
- uspokojuji nas | - odméneé

- bavi nas - trestu

- maji smysl - pochvale

Obréazek 2 - Motivace a jeji rozdleni
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3.2.1 Motivace vnitirni

Z&ci jsou vnitng motivovani, pokud si usdomuji, Ze dasti uspokoji &gakou svou
potrebu. Vnitni motivace tedy vychazi z vihiiich poteb Zaka. Vnimaji svowast jako
néco co jim finese uzitek. NiZe se projevit jen tehdy, kdyZz ma Zak prostor procw
a fizeni toho, co, kdy a kde budelat. V ramci moznosti volby se zvysSuje jejich
motivace i vykon. Ziskavaji pocit, ze jde o ,jejicttma, mohou byt na ,svou® Skolni
praci hrdi a ztotadbvat se s ni. V ogaem gipad jde vzdy o vijSi tizeni. Kdyz
aktivni a pedstavivosti nadanyitel zna swj prednit a své zaky, rive Winit hodrs
pro to, aby prace ve Skoleéha piimy vztah k jejich zajiam. To v podstat znamena
zainat od toho, co studenti jiz znaji, od jejich @idz ambici, probléry
a ukazat jim, jaky to ma vztah k Wavanému pedn®tu. Vnitini motivace vychazi
Z nas samotnych &nnosti, které dame, jsou takové, které nas uspokojuji, bavi nas
a davaji ndm smysl, jako je nazeao na obrazku 2.

3.2.2 Motivace vnéjsi

VnéjSi motivaci mize @imo ovlivnit Wwitel. Je teba ji pouzit, pokud je Zak
nedostatén¢ vnitiné motivovan. Vzbuzuje se ¥$im okolim, pobidkami. Vzhledem
k tomu, Ze se nachazime ve Skole, budou to pohaka klasifikace, odrna a trest.
Uspssnost v této oblasti pomaha budovat prestiz stideatvlastnich sich, v aich
ucitela, spoluzak a rodta a tim posiluje takzvanou vykonovou motivaci, @jig, ze
aspech p@inasi odnény. Problémem, ktery fize vést ke ztrdtmotivace je, pokud zak
dlouhodolt dosahuje pouze netghu. VreEjSi motivace nas ovliwje zvenku
acinnosti, které dlame, jsou ovliviiny za @&elem odmdny, trestu nebo pochvaly jako

je naznaeno na obréazku 2.

3.3 Motivace a multimédia ve vyw&ovani

Jiz samotné pouziti multimedialni techniky séze stat motivénim prvkem, protoze

tim prineseme do vytovani znénu. Nova situacesinnost nebo fedmet. Kazdého Zaka

° Motivace k weni. In: Motivace k &ni [online].
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upouta ®co, co je nove&i neobvyklé. V tomto fipadt mizZze uz byt pouhou motivaci
ob¢asné pouziti multimedialnich pdicek a vysetleni latky na interaktivnich

ukazkéach, audio nebo video nahravce.

e Multimédia p ¥inaSeji zménu do vyuéovani.

Vizuélre¢ predkladané informacefiipaseji zndnu a stavaji se tak dynattjsi,
z ¢ehoz plyne, Ze vzbuzujiétsi zajem. Aby multimedialni prvkyimasely opravdu
zmeénu, tak musi byt pouZivany spréva pouze tehdy, kdy? je to vhodh&.

Pokud zakm umoznime v$ebavat informace jestjinak nez vykladem, a tedy

sluchovou smyslovou slozkou, tak timgistocilime upoutani jejich pozornosti.

s o~ o7

* Multimédia upoutaji Zakovu pozornost ve vyw&ovani.

Faktor upoutani pozornosti je zasadni, pokud nei@ooel pozornost Zék tak jsou
dalsi faktory jako kvalita vyukovych materidlu nelzajimavost tématu jiz zcela
vedlejSi. Ignorovat texti schéma nebo obrazek s vyuzitim multimedialniatspedki
je obtizné a v okamziku, kdy student sleduje vimudhformace (data), neni jeho
pozornost odvéatha jinymi zrakovymi podéty. Upoutat pozornost veéku vyuzivani
informatnich technologii neni snadné a vsSichiitqgyn potebuji vyuzZivat veSkeré
zdroje pomoci. DalSi vyhodou aregm¢ hlavni roli multimedialnich pofitek je
napomoc fi konceptualizaci.

* Multimédia pomahaji p¥i konceptualizaci.

Mnoha pojniim a myslenkam se porozumi spiSe vizéalez verbala. Ve fyzice,
ktera obsahuje hodnabstraktnich pojiin které jsou &Zko pedstavitelné, to plati
dvojnasob. V dchto gipadech je finos multimédii nezpochybnitelny. DalSim
souvisejicim faktem je, ZeétSina lidi si lépe pamatuje vizudlni nez verbalni
informace’®

Pokud u@itel vyswtluje latku Zakm na vizualnich poiitkach, které jsou @évé

Zpracované a nazorné, Zaci poznaji zajem a snataleuwo gedani informaci.

10 Multimédia: Vyuziti multimédif ji vyuce. Multimédia [online].
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* Pouziti multimédii je projevem witelova zajmu.

R

Jestlize pedagog travas fFipravou vizualnich pofitek, studenti zaznamenaji zadjem
pedagoga, fakt, Ze mu zalezi na tom, aby ziskaliosti dané discipliny a dovedli je
implementovat do konkrétnich podminek praxe. Tov§ak teba je&t podpdit
sebe¢édomym a znalym postojem fip prezentaci takto vytw@nych materidi
a ponticek.

V odstavcich vySe jsem uvedl jednotlivé vyhody azifiea multimediélnich
materiah a poniicek vyuzitelnych ve vytovani. Neznamena ovSem, Ze pokud
pouzijeme ve vy&ovani multimédia, tak GZemecerpat a vyuzivat vSechny znsimeé
vyhody. Samotna multimédia ndm nezarkvalitni a z&Zivhou vytovaci hodinu.

V prvni fac® multimedialni pormicky musi zistat pomocnikem ve vyuce a nesmi se stat
cilem. DalSim velmi dlezitym faktorem je vhodné pouZiti, ne na kazd&a je nutné
pouzivat multimedialni poficky, navic pi priliS ¢castém pouzivani ztraci vyznam své
jedingnosti a zminy ve vywovani. Witeli by mély pomahat p ptipraw vyucovaci

hodiny a ne zcela nahrazovat jeho Glohu v hodirt&ch.

3.4 Komponenty multimedialni aplikace

Jak jiz bylo zmidno, multimédia jsou kombinaci vice forem obsahuniNse na

jednotlivé slozky podivame podraijin

3.4.1 Texty

Text predstavuje vice nez 50 % dat pouzitych v multimedddl aplikacich. Obeeén
plati, Ze text pindSi podstatnowast dilezitych informaci, na druhé strarveliké
mnozZstvi textu v multimedialnich aplikacichibe byt nevhodné a difujici. Text se
v multimedialnich aplikacich fize pouZzit i k propojovani mysSlenek tim, Ze se stane
spojovacim prvkem neboli textovym odkazem, kterykbude uZivatelem aktivovan

(nag. kliknuti mysi) a zfisobi, Ze uZivatel zisk& dalSi nové informace. Vttophipad

! Multimédia: Vyuziti multimédif ji vyuce. Multimédia [online].

25



mluvime o hypertextu. Z uvedenych mysSlenek vyplyétext tvéi v multimediélnich

aplikacich d¥ funkce.

* Funkci obsahovou, kdy text poskytuje informaci @aieli, proto ma byt

obsaho¥ a jazykow korektni, srozumitelny aiphledny

*  Funkci komunikéni, kdy prostednictvim textu je mozné komunikovat s jinymi
aplikacemi nebo programy pomocfikazi, dopordeni, poznamek, navéad
a podobg.*?

3.4.1.1 Hypertext

Pismo zachycené v elektronické poé&olize snadno upravovat, kopirovat
a tisknout, naopak digitalizace tis€ho pisma jiz tak snadna neni.

Hypermedialni tebni ponicka je digitalni prosedek, ktery obsahuje aktivni
odkazy nejen na texty, ale i tabulky, animace, pjpravuk, video apod., zprdetlkujici
nebo napodobuijici realitu, napomahaji#t&inazornosti nebo usnagici vyuku®

3.4.2 Video

Video ozn&uje digitalni a analogové #poby ukladani obrazovych zaznam
Pohyblivé video neni ve své podstaic jiného neZada obrazk, které jsou promitany
rychle za sebou, a diky nedokonalosti lidského jekak vytv&en dojem pohybuCim
vice snimk se promitne za jednu sekundu, tim je pohyb plysul®&zné video se
pohybuje kolem 25 sninikza sekundu. Pro plynuly pohyb je vSak désfi@ich jiz 12
snimki za sekundu. S rostoucim gem snimk narmsta také velikost celého
videosouboru, proto vzdy hledame idealni pommezi kvalitou a velikosti souboru.

Kvalita videa je zavisla na metddachycovani a ukladani obrazu.

12 CANDIK, Marek a Stefan CHUDY. Vyuka multimédii a ntimhedialnich technologii vditelstvi
informatiky. Epedagog.cfonline].

3 Dostal, Jii. Multimedia, Hypertext and hypermedia teachingdsai—- a current trend in
education. Journal of technology and informatioruaadion =Casopis pro technickou a inforawd
vychovu. 2009¢. 3. ISSN 1803-537x. [online]
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3.4.2.1 RozliSeni a pomér stran

RozliSeni ukuje paet bodi videa v horizontalnim a vertikalnim $m, jak je
znézorgno na obrazku 3. Tento p@mse uvadi v obrazovych bodech, pixelech (px).
RozliSeni u 3D se uvadi ve voxelech (podofako pixel u 2D, voxel je mnozstvi bivd
v trojrozmérném prostoru). Analogovy TV standard ma rozliSBAL 768 x 576px
a NTSC 720 x 480px. Digitalni standard ma typickalieni videa v norgn PAL
(Evropa) — tj. 720 x 576px, u full HD videa je ri&gni 1920 x 1080px. dy se
muzeme setkat s ozéenim 720p, nebo 720i. Je to proto, Ze se horizointakliSeni
vynechava. Pismena ,p“ (progresivni) nebo ,i“ (démlané — interlaced) zé&ia
skenovani obrazu. Pa@mstran (aspect ratio - AR) se uvadi ve zlomcici3,(46:9),
nebo jakocislo (1,33; 1,778). Jde o skutg pon®r stran (bezernych pruki), jak se
ma video zobrazitip prehravani. Mizeme se zde setkat j@& pojmy jako porér stran
bodu (Pixel Aspect Ratio — PAR), ktery udava, katkse ma video s tvercovymi

pixely roztadhnout.

FULL HD/HDTV
1920 x 1080

... XGAlax7eS.
HD 720pMHOTV!
1280 x 720¢

5D PAL 768 x 576 |

DV NTSCIVGA | |
720 x 480 |

Obrazek 3 - RozliSeni obrazu

DalSi hodnotou je po#én stran zobrazeni (Display Aspect Ratio — DARIj
s jakym pondrem se ma video zobrazit. Jedna se o informaciigdeogtreamu. Se

skute&gnym pongrem nema nic spateého, protoze v obrazuigiehravani mohou byt
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cerné pruhy. DleZitou informaci je tzv. dopisni schranka (LetBwx — LB), ktera
vyjadiuje, jak se m& zobrazit Sirokouhlé video na televigongrem stran 4:3 a naopak
(pridavaji secerné pruhy). DalSim ze #@pohi zobrazeni Sirokouhlého videa na televizi
4:3 je PS (Pan & Scan), nebo vloz a sleduj. Tadghdni ke z¥tSeni a @znuti
obrazu**

3.4.2.2 Kontejnery - ,,obalkové formaty“

U videosoubar se s klasickym ozganim ,format® nesetkame (jedna se
o marketingové zjednoduseni, které je navic majoezdy videosoubor je uloZzeny do
tzv. kontejneit. Kontejnery umotiuji integrovat do jednoho souboru video, zvuk
(i nekolik zvukovych stop), titulky nebo informace o kapach a menu.

Tyto jednotlivé slozky kontejneru se jmenuji strgad jednom souboru fze byt
vice stream stejného typu @kolik verzi titulki, audiostop apod.), které mohou mit
raiznou kvalitu a jiny format. Kontejner spojuje stmgado vysledného souboru, ve
kterém musi byt zaji8ha synchronizace jednotlivych stop, aby nedochaameftiklad
k posunu audiostopy oproti videu. Krémiipony se vzajenthliSi podle toho, jaké typy

s

streanti podporuji a v jakém formatu. Nejpouziégi ,obalkové formaty* jsou:

e AVI (Audio Video Interleave) p#t mezi nejznajSi obalkové formaty
posledni doby, podporujestdinu kompresi obrazu i zvuku. V AVI je mozné
pouzit vice zvukovych stop, titulky, MP3 zvuk, g piehravani mohou
vznikat potiZze. Nevyhodou je problematické pouddvych modernich format

videa a zvuku.

* MOV je obalkovy format, ktery byl vyvinuty pro Quickrie (@imy konkurent
AVI1). Muze obsahovat jednu nebo vice stop pro audio, Vitydkdporuje CBR
nebo VBR kodeky*

1* SADEK, RobertMultimédia[online].
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e MPEG Program Stream. Tento kontejner je hogn podporovan vsemi
zarizenimi. Video ma kompresi MPEG-1 nebo MPEG-2, z&@3 nebo MP2,

které jsou charakteristické pro DVD n&si(koncovka mpg, vob, evob).

* MPEG Transport Stream. V sowasnosti vyuzivany kontejner proiesi
digitalniho vysilani videa, vyuzivaji jej AVCHD kaary a Blu-ray pehravée.
Muze obsahovat vice zvukovych stop a titulky, obvykdé@covky jsou TS nebo
M2TS.

* MPEG-4 (MP4). Pomoci tzv. private stream lze do obalky MP4 \le&msi
jakakoliv data. Roz&tny je hlave v mobilnich telefonech, stolnich

a prenosnych zazenich.

* Matroska (MKV). V dnesni dob je tento kontejnetasto roz&eny. Lze do §
ulozit wtSinu existujicich kompresi obrazu i zvuku. Dokadglementovat
menu jako u DVD, podporuje streamingaZe obsahovat té¢n libovolny paet

zvukovych a titulkovych stop’

3.4.3 Grafika

Grafické informace v multimediélnich aplikacich agitedkuji uzivateli informace
vizualni cestou. RozliSuji se ¢&vzakladni kategorie grafiky a to rastrova

a vektorova.

3.4.3.1 Rastrovy obraz

Rastrova grafika, pomoci které je rastrovy obrgreeentovan jako soubor higd
které jsou usp@dané daadki a sloup@. Kazdému bodu jeigazen jeden nebo vic
biti informace o jeho badva intenzig. Cim vic biti je pro tento &el vyglenénych, tim
vic barev niZze mit kazdy obrazovy bod (oztwwany jako pixel z angl. picture
element). O rastrovych obrazechéssto hovéd jako o bitovych mapéach. Bitové mapy

> SADEK, RobertMultimédia[online].
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(bitmapy) je mozné vytuit napr. pomoci kreslicich prograim skenovanim, resp.
digitalizaci obrazk ziskanych videokamerou, resp. digitalnim fotoajeema Bitové
mapy se vyznalji nékterymi nevyhodami. # vétSim rozliSeni a &Sich barevnych
hloubkach jejich soubory mohou bytilE velké. Bitmapové obrazy sézko edituji

a steji téZko se mini jejich roznér bez vzniku zkresleni. Kdyz se ro&gm obrazku
zvétSuiji, informace, ktera byla platna pro jeden obvgzprvek, se stane platnou i pro
jeho okoli (interpolace jasovych hodnot), cohisbi, Ze se obrazek stane mozaikovy,
tj. bude se vyznmvat zkreslenim. Na druhé steaamle vyhody, které poskytuji bitmapy,
pievazuji nad jejich nedostatky. To plati zejména floZitjSi ilustrace, které se jako
bitmapy zobrazi podstatrrychleji nez vektorové obrazky. Bitmapy navic urifgi
zobrazeni skenovanych obr#ézla fotorealistickych objelit a poskytuji zaklad pro

zobrazeni videosekvend.

3.4.3.2 Vektorovy obraz

Vektorova grafika ma #kolik vyhod, které vyplyvaji z toho, Ze je repremrana
jako  posloupnost instrukci, ne jako mnozZzina 1odjak je tomu
u bitovych map, v takzvanych rastrovych obrazecantd typ reprezentace obrazu
umoziuje snadnou modifikaci jednotlivycliasti obrazu, vyzraje se moznostmi
plynulé zngény rozneri obrazu, jeho rotace, resp. jinych (geometrickytcahsformaci
bez toho, aby dochazelo k jeho zkresleni. Vektogradika vytv&i mensi soubory {p
jejich uloZzeni na pevny disk pitace), protoZze v souboru se uchovava informace
o nakreslenych objektech a ne o kazdém bodu zahita@braz se zobrazi sprévbez
ohledu na to, jaka rozliSovaci schopnost obrazgekyastavena. Vektorova grafika ma
I vazné nedostatky ¢im komplikovarjSi je obrazek, tim déle bude trvat proces jeho
zobrazeni. Druhou velikou nevyhodou je nemoZznolktazeni fotorealistickych detail
Vektorova grafika je idedlni pro jednoduché ilus&raprotoze se s ni snadno zachazi
a vytvarené soubory jsou rozsahkovmalé. Pro sloz¥Si utvary a dosazeni

fotorealistickych efekt je vhodrj$i pouZiti rastrové grafik}f

® CANDIK, Marek a Stefan CHUDY. Vyuka multimédii a ntimhedialnich technologii vditelstvi
informatiky. Epedagog.cfonline].
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3.4.4 Zvuk

Zvuk je elektromagnetické wni, které v uchu vyt sluchovy viem. Frekvence
vinéni je piblizné od 16 Hz do 20 000 Hz. Tyto hodnoty jsou jenonemtdni, protoze
kazdy ¢lovéek miZze vnimat jiné krajni frekvence. Hudebnici maji axpdla W&tSi
frekvertni rozsah a daleko citlsi sluch. Pokud zdroj zvuku vydava frekvenci&ih
mimo rozsah 16 Hz - 20 000 Hz, je pralovéka neslysitelny.
V ptipac, Ze je frekvence mensi nez 16 Hz, @azpa se jako infrazvuk. Je-li frekvence

v&tSi neZ 20 000 Hz, je ozémvan jako ultrazvuRk’

3.4.4.1 Kodovani zvuku

Zvuk musi byt kddovan do digitalni podoby, aby s@m nasled& mohlo pracovat
v pcitati. Tomuto procesu ievodu se iika digitalizace. Dochazi ip ném
k pievodu elektronického signalu na slkédlicovych (digitalnich) hodnot.iPpievodu
se vysledek zakoduje jakoslicova hodnota. Kodovani, které se pouziva pnakzye
PCM modulace (pulzn kdodova modulace). iP PCM modulaci se vychazi ze
Shannonova teoréemu. Podle tohoto teorému musidazite minimal dvakrat ¥tSi
frekvence pi vzorkovani, nez je neftSi frekvence dosazend v signalu, ktery se ma
kodovat. Pro kddovani lidského hlasu filklad u CD se pouziva frekvence 44,1 kHz.
V praxi se vyuziva A/D fevodnik, ktery od&ta hodnoty v utitém ¢asovém intervalu.
Zpétny proces vyuziva D/Aigvodnik, ktery digitalni signalipvede na analogovy.

Ke komprimaci dat dochazi zidodu:

* rozsahlych pagrovych narok

* relativie pomalych parérovych zdizeni (neumoiuji prehravat multimedialni
soubory v realnénsase)

* nedostaténé Stky pasma (v satasnych sitich) profpnos zvuku v realném

case.

" SADEK, RobertMultimédia[online].
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3.4.5 Zvukové formaty

3.4.5.1 Bezeztratové

Princip bezeztratové komprese zvuku je podobnycipinu znamych archivZIP
nebo RAR. Bebyt&né bity jsou odstramy, ale je zaznamenano, kde chybfi P
piehravani se soubor postéptekomprimuje, takze saghrava originalni neporusena
zvukové stopa. Dochézi ke zmenSeni jeji velikospiaweti (ptiblizné o 50%). Mezi
tento druh formatu patWAW, ktery tvai zaklad pro audio CD a dalSimi formaty jsou
nagiklad WMA, FLAC, WavPacKk?®

3.4.5.2 Ztratové

Komprese zvuku umaiije snizit velikost audio souboru az na jednu desgiroti
originalu s pouze nepatrnou ztratou kvality, ktevét$ina lidi ani nepogghne. Nejetsi
popularity se diky tomu dostalo formatu MP3. Meai&il formaty ztratového typu at
WMA, AAC, MPEG, AC3, OGG?

3.4.6 Animace

Obrazové animace jsou specidlnim multimedidlnim ponentem. FRedstavuiji
dynamickou interpretaci statickych grafickych oltjekprevazré objekii vektorové
grafiky. Vyznamné pouziti nachazeji v multimediémi edukanich materialech.
Umoziuji prezentovani &Siho mnoZstvi informaci v porovnani se statickyrazy
bez zvySenych nardkna vykonnost systému a dosahuji porovnatetensi velikosti
soubofi v porovnani s videosekvencemi. Anina techniky umo#uji dynamickeé

zobrazeni obrazové informate.

' SADEK, RobertMultimédia[online].
19 CANDIK, Marek a Stefan CHUDY. Vyuka multimédii a ntimhedialnich technologii vditelstvi
informatiky. Epedagog.cfonline].
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3.5 Didakticka prostiedky ve vyuwovani

Didaktick&a technika je obecny pojem, ktery zahrntgechny prosedky, materialni
i nematerialni, které pouzivame ve vguani. Autdi publikaci zabyvajici se touto

problematikou definuji didaktické prastlky rozdil@&, proto uvedu &kolik definic.

3.5.1 Déleni didaktickych prostiredkt podle Josefa Manaka

Didaktické prostedky jsou jednim ze zakladnich piévkychovreé vzdlavaciho
procesu. Ve vychownvzdlavacim procesu na sebe navzajersgbictyii komponenty:

e obsah vyuky, &ivo, jeho struktura

e Wwitel, vywovani, tj. zprogedkovani diva zakim, fizeni jejich debnic¢innosti

e Zak, &eni, tj. proces osvojovanéiva Zaky.

Didaktické prostiedky, tj. webni ponicky a technické vybaveni, umagici
zefektivnit vychovis vzalavaci proce$’

OBSAH

interakce  komunikace

UCITEL | ZAK

melody ¥ postupy

DIDAKTICHKE

PROSTREDKY

Obrazek 4 — Vzdilavaci proces dle Maiaka [14]

O MANAK, Josef a Vlastimil SVEC. Vyukové metody. Brnaifo, 2003, 219 s. ISBN 80-7315-039-5.
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Manak gripomina, Ze &itel se v dnesni dabsnazi pouZzivat vSechny mozné dostupné
pomicky, hlavie moderni a audiovizuélni. To je mozné zigdpokladu, Ze ditel
béhem své fipravy na vydovani dba nadkolik kritérii. Musi gredevSim davat pozor

na:

sledovany cil

obsah a charaktergdvaanych jeva

arover Zaki (rozvoj a znalosti Zak

ovladani pomcky witelem a podminky realizace.

Manak také zdraziuje, jak jsou didaktické pragtdky dilezitou sodasti webniho
procesu. Tvdi z&kladni koncepci vyiovani a zaroue se vyvijeji v zavislosti na
dosaZeném stupni civilizace, kultury a techrfiky.

3.5.2 Déleni didaktickych prostiedkii podle Vladimira Rambouska

Rambousek a kolekti¢leni materialg didaktické prosedky do Sesti zakladnich
kategorii a &mi jsou Wwebni poniicky, metodické porticky, zd&izeni, didakticka
technika, Skolni pdeby a vyukové prostory.

Ucebni ponticky tvari nejwtsi sokast obsahu vyuky mezi didaktickymi priestky.
Pomoci nich Ize dosahnouticityuky. Mezi webni ponticky sefadi webnice, modely,
Skolni obrazy, promitana zobrazeni, video i audinaéy, vyukové pétacové
programy. P& sem bezprogdre vyuzitelné pormicky (uiebnice, naghné obrazy,
apod.), ale i poricky pouzitelné, které se daji pouZzit jen sitym typem z@izeni
(audio a videonahravky, pitacove programy, apod.).

Metodické ponicky nejsou ufeny zakm, ale slouzi pouzecitelim. Pomoci nich
maze zvolit &itel sprdvnou metodu ve v§avacim procesuRadime sem tizné
metodické pirucky, literaturu z oblasti pedagogiky, psychologigod.

Mezi zd&izeni pati materialni didaktické prosdky. Tyto pistroje a z#zeni

neovliviiuji piimo obsah vyuky a rozhodrse nevyuzivaji jakodebni ponicky. Maze

2L MANAK, Josef a Vlastimil SVEC. Vyukové metody. Brnaifo, 2003, 219 s. ISBN 80-7315-039-5.
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7 vz

se senradit nap. Skolni nabytek, riadi, fzné n@fici pristroje, laboratorni ifistroje
a jiné vybaveni &eben.

Podle obecného pojeti by se dala didakticka teehmnéadit do kategorie Z&eni,
ale vzhledem k jejimu vyznamu, specifickym mozZnaste univerzalnimu pouziti ji
vétSina autolt uvadi jako samostatnou skupinu materialnich didiakth prostedki.
Pomoci didaktické techniky lze uvést a aplikovaehni poniicky. Do této skupiny
pafti nag. videorekordéry, magnetofony, fitace, kamery, ale ndpi tabule.

Skolni poteby jsou nastroje, které pouzivajiedevsim Zaci. Mohou to byt seSity,
Stétce, rysovaci poeby, atd.

Do skupiny vyukovych prostor jsou zahrnuty ¥nitnebo venkovni prostory, které
slouzi k uskut&iovani vywovaciho procesu.Radime sem d&ebny, laborath

prednaskové saly, dilny, ale také Skolni pozemiigth apod

3.5.3 Déleni didaktickych prostiredkii podle Jana Geschwindera

Jan Geschwinder ¢t didaktické prosedky na nematerialni a materialni. Mezi
nematerialni progtdky pati vyu¢ovaci metody, organizai formy a vywovaci zasady.
K materialnim porickam gifazuje Geschwinder vyovaci ponicky, zakovskeé

pomicky, webny a didaktickou technildi.

?2 RAMBOUSEK, Vladimir. Technické vyukové prastiky. 1. vyd. Praha, 1989.
2 GESCHWINDER, Jan, Evzen(”ZICKA a Bronislava RIZICKOVA. Technické prosedky ve vyuce.
1. vyd. Olomouc: Vydavatelstvi Univerzity Palackéh®95, 57 s. ISBN 80-706-7584-5.
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Didakticke prostredky

nematenalni materialni
-vyucovaci metody -vwyutovaci pomucky
-organizaéni formy -Zzakovské pomicky (potieby)
-vwyucovaci zasady -uéebny a jejich vybaveni
-didakticka technika

Obrazek 5 - Rozdleni didaktickych prostiedku podle Jana Geschwinderd

3.6 Druhy didaktické techniky

Dale se budu ¢novat materialni didaktické technice. Technicky oyye velmi
rychly a plati to i pro didaktické prdstky. Z tohoto dvodu nuzeme jiz gkteré
prostedky oznéit za historické a jizZ nepouzivané, i kdy#ive byly hojré vyuzivany.
DalSim divodem je velky rozvoj p#itacové techniky, kdy p&tace predstavuiji
multimedialni centra a supluji takétg€inu dive pouzivanych audiovizualnich

prostedki.

3.6.1 Auditivni prostredky

Do této kategorie p#t didaktické prosedky, které mohou zprdasdkovat pijem
informaci sluchem. Seznamuji zaky s fejSimi zvuky, které mze witel pouzit
jako doplrgk své vyuky. Mize se jednat o takové zvukové materialy, které &m s
ucitel zprostedkovat Zzakm nemohl. Nafiklad ve vyuce jazyk je tato podpora
naprosto nezbytna pro spravné zvladndivar V jinych pednetech nize byt pouzito

jako slozka obohacujici nebo zpestci vyuku.
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Auditivni  technické progsedky pedstavuji soubor technickych priestki
umoziujicich zprostedkovavani fenosu zvukovych informaci. V séasné dob zname
v zasad nasledujici technické apoby zaznamu zvuldi.

* mechanicky — gramofony

» elektromagneticky — magnetofony

* swtelny — filmové projektory

» digitalni — CD pehravae

Obecr plati, Ze pi pouziti auditivni techniky jeréba dbat na kvalitni oz¢ani
a akustiku gebnyc¢i salu. Jako vyhodu, izeme uvést mobilitu ¥&eni. V dnedni dab
jsou tyto prostedky vytl&ovany paitci, ale stale maji své misto ve Skole diky
pienosnosti a velkému mnoZstvi vyukovych matériateré maji Skoly k dispozici na
CD nostich.

3.6.2 Audiovizualni prostredky

Audiovizualni prostedky zahrnuti techniku, kterdigobi na sluch a zrak Zaka
sowasre. Diive jsme ve Skolnich tidach mohli vidt televizni gijimac
s videopehravadem, pozdji se objevily DVD gehrav&e. Film jako didakticka
pomicka je velmi vhodny, algeba Zakm winit predchozi vyklad a upozornit tak Zaky
na @inos, ktery se od filmu dekava. Dnes audiovizualni techniku dokaze v plném
rozsahu suplovat gacova technika, takze Izetekavat, Ze audiovizualni technika ze
Skol zmizela nebo je vyuzivana jen velmi ome&zddo audiovizualni techniky iZzeme
zaradit:

» televizni techniku

* video a DVD techniku

* video kamery.

U videokamer je dnes zaznam vyhradmoizovan digitald a dale je upravovan
pomoci vhodného p@tacového software. Vice se touto problematikou zabyvam

v ramci mého druhého vyzkumu v empiricidsti prace.

* GESCHWINDER, Jan, Evzen(RZICKA a Bronislava RIZICKOVA. Technické prosedky ve vyuce.
1. vyd. Olomouc: Vydavatelstvi Univerzity Palackéh®95, 57 s. ISBN 80-706-7584-5.
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3.6.3 Zobrazovaci technika

Zobrazovaci technika tvb vyznamnou skupinu didaktické technikycemé pro
prezentaci vizualnich informaci, tedy informacinmanych zrakem. V praxi jde prav
o ty prostedky, které uiteli umoziuji preklenout rozpor mezi experimentalnim
vysledkem podilu jednotlivych smyslovych orgama gijmu informaci u Zaka
a Skolnim systément@davani informaci, ve kterém je stalegdegminantni sluck®

Poslouchat celou hodinwitelav vyklad je pro Zzaky natmé a nezazivné a pro
ucitele velmi vysilujici.Cim vice smysly bude Zakovi umago wivo vnimat, tim je
vétSi prav@podobnost zapamatovani a pochopeni obsahu hoditiyaZovaci technika
nam umo#uje promitani obrazovych informaci aigoebit tak na Zak zrak. Je
dokazano, zeloveék vstebava a vnima&sSinu informaci zrakem, proto zobrazovaci
technika ma ve vytovani dilezitou roli. Zobrazovaci techniku theme rozdlit na
mechanickou a elektronickou. Do mechanické zobraziotechniky mizeme z#adit
klasickou cernou tabuli, flipcharty, magnetickou tabuli, bileabuli pro fixy a dalsi.
Z technického vybaveni mohu zminit tigbad diaprojektor.

Diaprojektor nizeme z#adit mezi historickou techniku, se kterou se nd&kojiz
nesetkame. Diaprojektor je optickyigtroj, ktery ndm umailje promitat statické
normovaneé obrazky.

DalSi moznosti vizualni projekce ve Skolnighidch je pomoci ztného projektoru.
Zpétny projektor nfizeme nazvat jako rpdchidce, dnes velmi vyuZivaného,
dataprojektoru. Hlavnimd&glem pouZiti byla Usporé&asu @itele @i promitani ¥tSiho
mnoZstvi textu neboipzobrazeni slozSich schémat neboigdloh. Ristroj promita
obraz z pipravené félie a S#&ttak (telam cas, ktery by travil fekreslovanim slozitych
schémat nebo velkého mnozstvi textu. Ve Skolache jse mohli setkat se &wa

variantami provedeni a to se stolnim arlkdvym projektorem. Vzhledem k tomu, Ze

%> GESCHWINDER, Jan, Evzen (RICKA a Bronislava RIZICKOVA. Technické prosedky ve
vyuce. ISBN 80-706-7584-5.
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vétSina vyukovych material a dat je digitalizovana, tak theme opt fici, Ze se
zpstnym projektorem se setkdme velmi vyjitns.?®

3.7 Poéitacova technika

Pitace a digitélni technika jsou dnes na kazdée Sko#,deée jen peet a kvalita
vybaveni. Digitalni technika se integrovala i ddSdzh Fedneta a neni jiz tedy pouze
vyhradou vypoetni techniky, pr&vdiky investicim do technického vybaveni Skol.

Zakladni charakteristikou ptiace je realizace posloupnych operaci s daty podle
piedem vloZeného programu.dag, ktery je vlastd souborem technickych prastki
(hardware) a programoveho vybaveni (software) gktedou k automatizaci, usn&di
a zrychleni vypd&ta a zpracovani dat. Ratmezi nejmodersi technické vyukoveé
prostedky a jeho vyuZiti ip vyuce [Finasi do procesuseni novou kvalittf!

Pitace nalezneme ve vSech oblastech lidsk§icmosti. P@itatova gramotnost se
dnes stala sam@gmosti a jiz na zakladni Skole sé&tids paitaci musi seznamit, a to
nejen v hodinach vygetni techniky. Zgazeni poitacové techniky do vyuky iive byt
feSeno vyukou v piitacové webre (obrazek 6), kde kazdy zak ma¢faé k dispozici,
dalSim zfisobem je vyuziti psitace v BZné tide, kdy ho gitel pouzije jako doplék
vyuky. Vtomto pipad je pak p@itac vyuzit nefasgji spolecné s vhodnym
zobrazovacim zé&enim jako dataprojektor nebo interaktivni tab@amozejme zalezi

na technickém vybaveniidy a &elu pouziti poitace.

%6123] PETTY, Geoffrey. Moderni vyiovani. ISBN 978-80-7367-427-4.
"111] RAMBOUSEK, Vladimir. Technické vyukové prostky
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Obrézek 6 - Pditatova usebna®
3.7.1 Dataprojektor

Dataprojektor je Zdzeni, které nam umdéije zobrazovat datatzného typu.
Predpokladem pro zobrazeni dat j@ppjeni zdroje, kterym je zpravidla @itec. Fi
pouziti ve tidé Zaci mohou pozorovat na promitacim péatbraz pracovni plochy
pocitace. V dnesni dab dataprojektory tvid bézné vybaveni Skol. Krotnpienosnych
verzi dataprojektoru neni vyjimkou jeho pevna ileste. Dataprojektor je soasti

zaizeni jako interaktivni tabule nebo vizualizér.

Obréazek 7 - Frenosny dataprojektor’®

%8 hitp://lwww.bitcz.cz/userfiles/image/ucebny/pc_pa.j
29 http://www.interaktivni-skolni-tabule.cz/wp-contémploads/2010/03/projektor.jpg
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3.7.2 Interaktivni tabule

Interaktivni tabule jiZ dnes neni vyhradowpacovych weben, al&im dalcastiji je
muZzeme nalézt v klasickychiidach. Tento fakt zd&ginila mimo jiné i cenova
dostupnost tohoto ¥aeni a dotace z foridna technické vybaveni Skol. Nelzetitk
fici, Ze by nahrazovala starsi klasickeé tabulejeale ¥idé jako jeji doplk a umoZuje
uciteli do vyuky zapojit multimedialni prvky. &itel mize vyuzivat interaktivni tabuli
jako zobrazovaci z2&Zeni a zobrazovat tak na ni vystup zifaie jako jsou prezentace
nebo audio a video nahravky. DalSi a hlavni moirjestyuzit interaktivni tabuli se
vSemi gednostmi, a to pro interaktivni vyuku.¢ttel mize vyuzit velké mnoZstvi
aplikaci a prezentaci, které pracuji interakdjvea Zak pak ma moznost zasahovétnp
do chodu samotného programu. Nseskych Skolach nalezneme dva druhy
interaktivnich tabuli, Smart board a Active boddgré se liSi v principech ovladani.

Interaktivni vyuka je povaZzovana za novou metodier&k ma za&km nabidnout
zabavijSi a még stereotypni formu vyuky. Jedna se vlgstm velkou dotykovou
obrazovku, ke které jefipojen paitac a datovy projektor. Projektor promita obraz
Z paiitate na povrch tabule afgs ni nizeme prstem, specialnimi fixy nebo dalSimi
nastroji ovladat pgtac. K interaktivni tabuli mame moznostipojit i velké mnoZzstvi
pristroja jako je napiklad hlasovaci zézeni, mikroskop, vybaveni pro experimentalni
vyuku, vizualizér a dal&’

Interaktivni tabule je dotykavsenzitivni plocha, progdnictvim které probiha
vzajemna aktivni komunikace mezi uZivatelem &ifadem s cilem zajistit maximalni
moznou miru nazornosti zobrazovaného obsahu. Obvykl vyuzivana ve spojeni

s pasitatem a dataprojektoref.

% ZALESKY, Pavel a Olga ZUMROVA. #rucka dobré praxe pro vyuZiti interaktivni tabule yeiee na
zakladni Skole. 2010. [online]

%1 DOSTAL, Jii. Interaktivni tabule — vyznamnyipos pro vzdlavéani.Ceska $kola [online]. 2009 [cit.
2013-04-12]. [online]
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Obrazek 8 - Interaktivni tabule®

Podle zfisobu projekce mame dva druhy interaktivnich talautg s pedni projekci,
kdy je dataprojektor umi&t pred tabuli, picemz gchto je ¥tSina. Nevyhodou ¥e
byt problémova instalace dataprojektoru &mvrhat stin na tabuli. Druhou variantou
je zadni projekce, v tomtaipads je vSak nevyhodou vysSiésa a hloubka tabule, coz
muze ot ¢init problém g instalaci na sinu. Kront tradicniho spojeni mame moznost

vyuzit i dalSi prvky, které Ize k této soustaiipojit.

3.7.3 Vizualizér

Vizualizér je z&izeni, které svou podoboutipomind zgtny projektor, jeho
moznosti jsou ovSem jeStSirSi. Nekdy byva i nazyvan projektovou kamerou. Ve
vyucovani vSak nabizi diky svym funkcim podsta8irSi moznosti vyuziti. istroj
zachycuje informaci imo z phsvitné ¢i neprisvitné gedlohy (mohou ji byt
diapozitivy, fotografie, knihy, slovniky,ipucky, mapy, atlasy, letaky, fotografie aj.),
sniman niZze byt i trojroznérny objekt, u ®kterych typi navic okolni prostor.
Vizualizér z nedigitalni fedlohy vytvdi digitalni zaznam, ktery je #t8en

a prostednictvim datového projektoru zobrazen na prajékplatno nebo na

%2 http://kuc.cz/vaggke
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interaktivni tabuli. Digitalni zaznam ke byt uloZzen do pa#ti pocitace, u rekterych

vizualizér do pangti zarizeni®

Obrazek 9 - Vizualizer*

Obraz nebo fednet, ktery chceme promitat je nasvicen zespoda nelstrgmimi
svitidly a je nasnimam vizualizérem, ktery obréada projektoru, ktery je jeho stasti

a ten ndm zprostdkuje obraz na promitacim plétn

3.7.4 Tablet

DalSim prvkem, ktery lze pouZzit spéie s interaktivni tabuli je tablet. Jedna se
0 bezdratové Z&eni, se kterym Ize vést vyuku i z jinyehsti tidy nez jen ped tabuli.

Jedna se o vstupni periferii uniofici ovladat peéitac podobnym zpisobem jako
pocitatova mys, v fipac pera je pouzitelna i ke kresleni volnou rukou. ddémovy
tablet vSak neni den jen uiteli, ale i Zakim. Vyhodou je, Ze v jednogase takto rize
spolupracovat vice Zdksamozejm¢ kazdy na svém tabletu. Vhodné je vyuziti tabletu

pro hendikepované studenty, Ktse tak mohou pthzapojit do vyuky*

Nevyhodou je, Ze na jeho pracovni ploSe nejsouazany zadné informace, proto

musi Witel pro praci s programy véd monitor p@itace nebo plochu interaktivni tabule.

33 Moznosti vyuziti novych technologii. Moderni tectogie ve vyuce st prace [online].

% [online] http://www.thai-av.com/images/catalog_images/1258&0.jpg.

% DOSTAL, Jii. Interaktivni tabule — vyznamnyipos pro vzdlavéani.Ceska $kola [online]. 2009 [cit.
2013-04-12]. [online]
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To je jednim z dvodi, prad se na trhu objevily LCD tablety, u kterych je prewci
plocha nahrazena dotykovym LCD displayenii. gtaci neni nutné sledovat monitor
nebo tabuli, ale imo plochu tabletu. Tablet je nenahraditelny prohybmw
handicapované Zaky, kiese diky 8mu mohou pla zapojit do interaktivni vyuky, aniz

by se museli pohybovat ptids.

Addition up to0 3 decimal Foinfs

85.342+84.201 = 3AEOT
- uase3

Obrazek 10 - Interaktivni tablet®”

3.7.5 Hlasovaci zarizeni

Hlasovaci z#izeni je interaktivni poidtka Witele, ktera se pouziva spoie
S pa@itatem a interaktivni tabuli. Umaéiaje ndm snadno a rychle otestovat znalostiizak
a nahrazuje tradni test, ktery Zaky &tSinou nudi a je proéhnezzivny. Naopak forma
testu pomoci hlasovacihoizzeni je pro zaky motivujici, zabavna a vysledkyZzeme
zobrazit ihned po doka@eni testu.

Hlasovaci z&zeni je soubor samostatnych konzol podobnych délka oviadai
k televizi, které funguji bdi na principu infréerveného, nebo radiového spojeni. Tyto

konzoly umoduji aktivreé hlasovat — volit vysledky a spravné odpdv Zbytek

% HLADO, Petr. MoZnosti vyuZiti novych technoloddioderni technologie ve vyuce ésvpréace
[online].
3" http://lwww.interaktivni.cz/Solution/k12/Student/ames/mobi6.jpg
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zabezpéuje snima&a a hlave software umoiujici tvorbu test a dotazniku
a jeho okamzité vyhodnocovaii.

A THeoms

Obrazek 11 - Hlasovaci zéizenf®

Pouzitim hlasovaciho #aeni ziskame

* nastroj na objektivni a rychlé zkouSeni,

* néstroj na vytvieni rychlé a efektivni zpné vazby o ¥domostech Z&k
a zvladnuti giva,

* nastroj na zajimavé a atraktivni upevani wiva,

* objektivni nastroj na tvorbu a realizaci festcetre ukladani a archivaci
vysledki,

* nastroj na dopkni vykladu a jeho ozvlastni,

«  nastroj k aktivizaci zakve vyuce®

3.7.6 Experimentalni vyuka

Digitalni technika ve vyuceimasi zn¢ny a nové moznosti v experimentalni vyuce.
Sady pro experimentalni vyuku davafitali dalSi moznost, jak obohatit v§ovani

a jak zaujmout 2Zaky. Naceském trhu jsou hlavnimu vyrobci firmy Pasco

% Hlasovaci zHzeni ve vyuce. In: Chytré tabule [online]. 2008it.[c2013-04-12]. Dostupné z:
http://www.chytretabule.cz/hlasovaci-zarizeni-vaigg-senteo-turning-point.al8.html

% DOSTAL, Jii. Interaktivni tabule — vyznamnyipos pro vzdlavéani.Ceska $kola [online]. 2009 [cit.
2013-04-12]. [online]
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a Vernier, sjejichz produkty se tfeme weskych Skolach setkat. Jedna se
o komponenty, které pouzivame spokes paitatem a interaktivni tabuli.

Pasco pedstavuje univerzalni eduk@ platformu pro experimentalni vyuku
piirodnich ¥d. Ve Skolstvi nachazi své uplath zejména v hodinach fyziky, biologie,
chemie nebo environmentalni vychovy, pro které ziabkejen specializované sady
meticich sond, senzor a gisluSenstvi, ale také laboratorni prace a metodiky,
zpracované v souladu s tradici i feftami naseho $kolstif.

Vernier nabizi obdobné produkty jako spolest Pasco, nabizi desitkyznych
senzoti pro biologii, fyziku a chemii. Mfit mazete v terénu iv laborafo Pouziti
téchto poniicek ve vydovacich hodindch nantipasi nasledujici vyhody:

* podporuje efektivESi vyuziti ¢asu vyuky

e podporuje aktivitu studedatv hodire

e dava moznosti pro porovnanieglpoklad s realnymi vysledky
» diky okamzité odezvjsou nanttené hodnoty pochopiteljsi

e mefici metody kopiruji postupy v realném vyzkuthilaboratdi

* moznost uchovani dat pro jejich pe@i rozbor.

4% pasco. Pasco portal [online]. 2009 [cit. 2013-0-Ddstupné z: www.pasco.cz
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Obrazek 12 - Komponenty pro néenf teploty Pascd'

o 38
LN

oy
[

Frorues, i oo Al
LAl

AE 5

i 'N:W:'ﬁ-!] Perooc. 5 He

\
Obrazek 13 - Digitalni silomér Pascd?

“L http://www.interaktivniucebny.cz/images/origind22.jpg
“2 http://www.oaznojmo.eu/projekt/images/pasco/ps210ig
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3.8 Zpracovani a editace videa ve Skolnim progedi

Vzhledem k tomu, Ze jeden z vyzktmr empirickécasti mé prace secnuje praé
pofizovani a editaci videozaznamu ve Skolnim st tak uvedu zékladni informace
0 této problematice v navaznosti na Skolnidouani.

V ramcoveém vz#&avacim programu je v jednom z vystupu uveden@akezpracuje
a prezentuje na uZivatelské Udrovni informace v ae&t grafické
a multimedialni forms. Jak se k napémi tohoto cile postavily Skoly, jsem zjaval
v ramci vyzkumu v empirick€asti mé diplomové prace. Samotnd vyuka multimédii
jako je napiklad stih a pdizovani videa neni jednoduchou zalezitosti pro\skaby
tato vyuka mohla probihat, je nutné, aby Skola ahswala vhodnym softwarem, ktery
bude pro vyuku dostaie¢ srozumitelny a v neposleditadt i pro Skolu finagné
anosny. DalSim faktorem je hardwarova réast softwaru, zde se ibe objevit
problém, pokud ma $kola zastaralésipaové vybaveni. Zaciip zpracovani videa
pracuji bul’ s jiz pdizenym materialem, ktery jim vyujici da k dispozici nebo pokud

Skola disponuje video kamerami tak Zaci maji i nostrzaznam sami pidlit.

3.8.1 Software pro zpracovani videa

Software pro zpracovani je velké mnozstvi, ale a&dlg je vhodny pro pouziti do
Skolniho progtdi. Software by ne#h obsahovat zbyta¢ mnoho funkci, které zZaci ve
Skole nevyuziji, a & by byt dostaténé intuitivni a gehledny. DalSim faktorem je
finanéni nar@nost pro Skoly a tedy cena za licence programté Bakkrétni programy

ke zpracovani videa zaci vyuZzivaji, sézmte dgist v empirické&asti této prace.
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B Empiricka ¢ast

4 Vyzkum — Vyuziti multimeédii ve vyucovani

Vyzkumnou oblast mé diplomové prace jsem gdizeha 2 ¢asti. Hlavnim Ukolem,
kterym se zabyvam v prviasti diplomové prace, je jmkum mezi diteli na druhém
stupni zakladnich Skol ohle&rpouzivani multimedialnich prdastlki v ramci jejich
vyuky. Nejdive jsem chil zkoumat pouze pouziti multimédii v hodinach fygilale
vzhledem k zajimavosti a omezeného mnozstvi resggdingsem vyzkum rozsil na
vSechny ditele druhého stupn u kterych mimo jiné zji&ji délku praxe, pohlavi
a jejich vzalani. Dotaznik jsem rozeslal n&tSinu Skol v Jihdeském kraji a vyzkum
jsem uzaiel s celkovym p&tem 167 dotaznik

Ve druhécasti mého vyzkumu sesmuji otazce do jaké miry a zddibec se Zaci
setkaji s vyukou multimediélni techniky, jako jeragovani a $ih videa a zaznam
zvuku. Pokud jsou tato témata do vyukyazena, tak zjidlji konkrétni softwarové

vybaveni, které Zaci vyuzivaiji.

4.1 Metodika vyzkumu

4.1.1 Vyzkumny problém

Vyzkum se ¥nuje vyuZiti multimedialni techniky ve v§avani na druhém stupni
z&kladnich Skol. Dale se zabywtnosti pouziti, jaké konkrétni iizeni itelé
vyuZivaji a zda jsou Skoly dostaie vybaveny multimedialni technikou s ohledem na
potreby LEitela.

Druh&cést vyzkumu zjituje, zda je do obsahu vyuky vyfaini techniky zgazena
prace s multimedialni technikou, jako je H#fad zpracovani aish videa a prace se

zvukem.
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4.1.2 Cile vyzkumu

Cilem tohoto vyzkumu je zjistit, zdacitelé vyuzZivaji multimedialni techniku ve
vyuéovani a zda ji povazuji zatriposnou. DalSim cilem je zjistit, zda jsou Skoly
dostatén¢ vybaveny multimedialni technikou s ohledem nagimy Witela. Vyzkumné
cile navic zjiguji vzhledem k délce praxe, pohlavéku a zandieni Witelu.

4.1.3 Cilova skupina

Zkoumanymi respondenty jsou citelé druhého stupn zakladnich Skol
v Jihaieském kraji. Oslovil jsem &Sinu Skol z Jihdeského kraje, protocekavam
velké mnoZzstvi respondent

4.1.4 Hypotézy

4.1.4.1 Hypotéza 1

Uroven vybaveni kol informé&ni a komunikani technikou se kazdym rokem
zvysuje. V roce 2008 se po deseti letech nas atat zice zajimat o stav vybavenosti
ICT na Skolach a igal tak dokument ,Koncepce rozvoje inforgmach
a komunik&nich technologii ve vadavani pro obdobi 2009 — 2013", ktery navazuje na
tzv. ,Koncepci 1999“. Tento program je na svém kopeoto bych rad zjistil, jaky je
aktualni stav na zakladnich Skolach v Jd#gském kraji. ,Podil informaich
a komunik&nich technologii na vyuce u nas zaostava Zangrem zemi, které jsou
souwdsti Organizace zemi pro hospis@du spolupraci a rozvoj (OECD). Stale
neuspokojivé je i vybavenicasti Skol,” upozatuje ministr Skolstvi, mladeze
a €lovychovy Ondej LiSka. ,To musime zgmit. V nasledujicich letech se chceme na
oblast ICT vice zastit. Je vSak ieba potit se z chyb, které se v minulosti staly
v souvislosti s mamutimi projekty typu Internet 8kol. Touto cestou Ministerstvo
Skolstvi, mladeze alovychovy (MSMT) uz nikdy nefgde.“. Vybavenost kol se #f
hlavre poity pccitaca, ovSsem ve Skole pirgbujeme i dalSi poficky, se kterymi
muzeme pracovat i vdinych tidach, jako jsou interaktivni tabule a dataprojekto

které nam nejvice pomohouipmultimedialni vyuce v hodinach fyziky a dalSich
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piednttech probihajicich mimo péacovou webnu. Pokud bychomusgtali u pd@tu
pocitact, tak je otazkou jejich hardwarova a softwarova likya Myslim, Ze trend
obnovy a zvySovani stavu inforgrd techniky stéle plati, protocekavam ¥tSinovou
spokojenost s timto vybavenim na zakladnich Skol&evic aktualni projekt obnovy,
ktery jsem zmioval vySe, dosfl do poledniho roku, tedy i to by se mohlo odramt

aktualni vybavenosti kéf.

Ocekdvam prevaznou spokojenost s vybavenosti inforndai a komunikaéni

technikou na zakladnich Skolach.

4.1.4.2 Hypotéza 2

Predpokladam, Ze &Sina respondefit budou uitelé starSiho &ku, protoze
v dnesni dob vzhledem k dlouhodobé finami neperspektivnosticitelského povolani
to mladé lidi do Skolstvi netdhne. Na jednu strplati, Zec¢im starSi pedagog, tim vice
zkuSenosti a schopnosti Zaky &iaa predat jim potebné informace. Na stranu druhou
muze nastat problém, kdy starSi pedagog pouzivaradésta omezenécabni postupy
a nedokaze zaky dostate zaujmout a motivovat. Hlavnim problémem by mohja b
potteba ale nezajem ze stranyitale o doplrni si potebného vzélani a Skoleni
v oblasti multimedialni techniky.iBci jen zé&inat s novymi technologie takzvama
.stara kolena“, mze byt pro skoho opravdu velkou fgkazkou. Tento fakt bude
v oblasti vyp@etni techniky a fyziky platit vicenasobhnObor vypd@etni techniky se
vyviji velmi rychle, a pokud secitel nebude pibézre dale vzdlavat, tak nize nastat
situace, Ze samotni Zaci budou znalostale nez &itel. V oblasti fyziky mohou nové
trendy a zajimava vyuka vzbudit zajem &ak pomoci pochopit sloi a ¢asto

abstraktni givo.

Ocekavam, Ze ¥k ucitela bude mit negativni dopad na pouziti multimedialni

techniky ve vyuwovani.

“3|CT ve vzdlavani.Ministerstvo Skolstvi, prace aovychovyfonline]. 2008 [cit. 2013-03-05].
Dostupné zhttp://www.msmt.cz/ict
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4.1.4.3 Hypotéza 3

Castjsi pouzivani multimedialni techniky¢ekavam u firodowdné a technicky
vzklanych gitelt, prdw z divodu blizSiho vztahu kmto technologiim. Sameéegjmeé
v dnesni dod se rozdily smazavaji, protoze wipghu studia na vysoké Skolgijdou do
styku s multimedialni technikou zcela vSichritelé bez ohledu na zaieni, ale je
tteba brat pravohled na uitele, kteéi studovali v dob, kdy tato technika k dispozici
nebyla a vzhledem k pmérnému ku wWwitela na ¢eskych Skoladch je to bohuzel
vétSina. Pro humanithzantiené to tedy znamen&gkonavat ¥tSi bariéry, vyvinout
vice vlastni aktivity a vzilat se v tomto oboru. Toto e mit za nasledek absenci
multimédii ve vydovani takového ditele nebo jejich velmi omezené pouzivani

Z davodu neznalosti.

Technicky a pfirodovédné vzdélani uéitelé budou ¢astéji pouzivat multimedialni
techniku ve vywovani. Mezi humanitné vzdélanymi bude naopak vice &ch, ktefi ji

ve vyuwovani vyuzivat nebudou.

4.1.4.4 Hypotéza 4

Mezi nefasgji pouzivané multimedialni prvky bude dit¢ patit, vzhledem
k variabilitt pouZziti a roz§enosti, pditac. Dale utite interaktivni tabule, ktera je velmi
popularni jak mezi diteli, tak zaky, picemz jejich poty stoupaji na Skolach kazdym
rokem. Naopak ¢gekavam jako méhvyuzivané audiafehravée a videopehravae,
protoze ty jsou suplovany vyse zréymi technologiemi a dale mé&meézné a drazsi
komponenty, jako je najklad hlasovaci zé&eni.
Nejc¢astéjSi multimedialni technikou pouzivanou ve Skole jgoéita¢ a interaktivni

tabule.

4.1.4.5 Hypotéza 5

Vybaveni Skol multimedialni technikou se kazdymeawkzvysuje, ale myslim, ze
vzdy je co zlepSovat. Informiai technologie se vyviji velmi rychle a je¥zko mohou

Skoly ihned reagovat na tento vyvoj nakupemiglmiého a moderniho vybaveni.
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Z tohoto divodu jsem zg&dil do dotazniku ot¢enou otazku, kde maji respondenti
moznost vyplnit, zdadto z multimedialni techniky postradaji a pokud ata, vypsat

konkrétrg co.

Mezi uéiteli se objevi poZadavky po chylicim vybaveni, které ve Skole postradaji.

4.1.4.6 Hypotéza 6

V hypotéze 3 jsem se zabyval otazkou, zdaerbyt rozdil v pouziti multimedialni
techniky ve vydovani vzhledem ke vzthni witelia. V této oblasti jde vyvoj velmi
rychle a znamena to pro vSechny iktaigji vyuzivat moderni poiicky, sledovat nové
trendy a novinky. Zpisohi je hned #kolik, od vlastni iniciativy az po Skoleni
organizované Skolou nebo jinymi institucemi a zaled kazdém titeli, jak se v této
oblasti bude pibézreé vzdilavat pogipad na Skole, zda poda svym zé&stmanam

pomocnou ruku v poda@dskoleni, kurgd nebo materidl.

Predpokladam, Ze ditelé budou mit zdjem se vzélavat a nejjednodussi formou
bude hledani informaci na internetu a dale to budouSkoleni organizované

prostiednictvim Skoly.

4.1.4.7 Hypotéza 7

Nikoho Zejm¢ negekvapi, Ze na zakladnich Skolach riveétSinu Skolniho sboru
Zeny. Muzi ve Skolstvi je nedostatek a na zakladnich Skoléciplati dvojnasob.
Vzhledem k pedpokladu, Ze naSe Skoly jsourepazré dostaténé vybaveny
multimediélni technikou, @kavam vyuzivaniéthto ponicek bez rozdilu pohlavi.
Domnivam se v3ak, Ze rozdil budéetnosti pouZziti. U muZ pievazuje technické nebo
piirodowdné zandieni, proto nizeme pedpokladat kladny vztah k vyuziti multimédii,
ktery se odrazi kronsamotného pouzivani i gasgjSim vyuziti. U Zen budeipvladat
humanit zamérené vzdlani, proto dekavam, Ze se objevitéi procentodch, které
multimediélni ponicky pouzivat nebudou anebo je budou vyuzZivatédnén

Predpokladam, Ze mezi Zzenami bude vicédh, které multimédia nepouZzivaji nebo

je pouzivaji s mensietnosti nez muzi.
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4.1.5 Zpusob sbéru dat

Ke skeru dat jsem vyuzil nestandardizovany dotaznik \ktebmické podob. Pro
Siteni jsem vyuzil vyhradnelektronickou formu zodu efektivity a pohodInosti pro
respondenty. Samigimé dalSim dvodem byl nfij poZzadavek na osloveni co nejvice
Skol a respondefitv Jihaieském kraji, které by nebylo moZné oslovit jinakz ne
elektronickou cestou. Oslovil jsemétginu zakladnich Skol v Jikdeském kraji.
Zvazoval jsem vytvieni dotaznilk ve verzi .doc ovSem nakonec jsem tuto variantu
zcela vynechal a dotazniktifi pouze prodednictvim odkazu na online Google
formul&. Rozeslal jsem tedy Zadosti o vyghh a @ilozil url odkaz na formuléa gidal

Zadost pro fijemce o peposlani dalSim pedagog na dané Skole.

4.1.6 Interpretace ziskanych vysledkt

Celkem mi piSlo 167 vyplrnych dotaznikk od respondeit VSechny dotazniky
obsahuji dostatek informaci na to, abych je mofddiado vyzkumu. Pouze u posledni
otazky, kde zjiuji, zda respondent postrad§aké multimedialni zézeni, se objevilo
9 dotaznik bez vypliné odpo¥di. Problém byl pravgpodobrg v tom, ze i kdyz
respondent vyplnil text k otazce, zapathrzasSkrtnout volbu odpadi a nedoslo
k odeslani textového pole. Tento fakt se projeviryteodnoceni hypotézyislo 5, kde

budu pracovat pouze se 158 dotazniky.

4.1.7 Statistické udaje o respondentech

4.1.7.1 Pohlavi respondentti

Celkovy paet respondeiitje 167 a neniiekvapenim, Zze z celkovéhodbo je 130
Zen a 37 muk Tenei kazda zakladni Skola se ,potyka“ s nedostatkemuruditeli.
V sowasné dob je zpracovano &kolik studii, které se této problematic&nwiji,
a vysledky ukazuiji, Z&eské skolstvi je vyrazrnfeminizované. Jako jednu z praci, ktera
se zabyva touto problematikou a oligie divody tohoto stavu je seminarni prace
Anny Tamove, ktera studuje obor ¥&gna a socialni politika na FSV UK. Prace se

zabyva problémem nedostatku mu¥e Skolach. Problémem je absence muzZskych
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vzon, coZ se Mze negativa projevit u rekterych Zak. Anna Tamova se ve své pré
obraci na zpravu Ustavu pro informace ve &adani z rolu 2008, ktera sledova
genderovéotazky a ¥kovou strukturu zagstnand ve Skolstvi. Jasnvyplyva, ze poty
muZi azen v regionalnim 3kolstvi €eské republice jsou velmi nevyrovnané. V r

2007 pracovalo v regionalnim Skolstvi 77,4 gitelek a 22,6 Yucitela-mui.**

Pohlavi respondentli

H Zeny

B muZi

Graf 1 - Pohlavi respondeni

4.1.7.2 Vék respondentii

V¢ék responderit potvrzuje fakt, Ze ve Skolach jégvaha starSichéiteli. Prokazuje
to hodrg vyzkumi &’ jiz komeknich ¢i nekomeénich. Tri ¢tvrtiny ¢eskych diteld jsou
starSi ctyriceti let. Zjistilo to aktuélni srovnani Organizagzemi pro hospodgkou
spolupraci a rozvoj (OECD). #nér zemi OECD je jen 63 procent. Dale bylo zjit,
Ze mame jeden z nejmensich podilcitelt do 30 let. [3] Problém |
v tom, Zze mladi lidé nevidi zafstnani ditele jako perspektivni a fin&né docerné.
| kdyZ se situae pomalu zlepSujéadi seCeska republika mezi staty s niz&imi platy
pedagogické pracovniky. Bohuzel tento fakt se megatodidzi na kvali€ vyuky.
Pokud je kantor ve Skole nespokoj, tak se to utité odrazi na jehofistupu ke Skole

“TUMOVA, Anna.Vysoka feminizae ceského Skolstvi. Praha, 20@eminarni prace. FSV U
[online]
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Z&kim a obené neni pravdpodobné, Ze bude dobrynditelem. V gipraw by mgl byt
kariérnitad, ktery by mil vice finartn¢ motivovat dobreé titele a gitahnout do Skolstv
vice mladych lidipvSem otazkou je, kdy a zdabec bude realizové

Vék respondentu

mdo30let
m31az40let
w41 az50let

M vice nez 50 let

Graf 2 - Vék respondenti

4.1.7.3 Vzdélani respondenti

Vzdélani vSech respondenje, predpokladam, vysokoskolskeézhledem k tomu, Z
se jednalo ve vSechipadech o titele. V dotazniku jsem se tedy z&ihjen na oblas
vza&klani. V ramci vyzkumu by se daloiqufokladat, ze ¢itelé technicky neb:
prirodowdn¢ vzdklani budou mit blize k pouzivani multimedialnictvigr. Naopak
ucitelé humanitd zangieni budou muset vyvinout vlastni aktivitu k dagin si
potrebného technického v&dni, aby zvladli dané ¥aeni ovadat. Obas jsou tatc

Skoleni v kompetenci Skoly, ktera vysila seéele, ale neni to pravidl
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Vzdélani respondentu

B humanitni
M technické

H pfirodovédné

Graf 3 - Vzdélani respondenti

4.1.7.4 Rozloha mista skoly

DalSim bodem je lokalita Skoly, kde respondeiiiqbi.Jak jsem jiz uvedl, jedrse
o Jhocesky kraj, ktery nedisponujeastem nad 100 000 obyvatel. N&§i je krajské
mésto Ceské Budjovice s fiblizné 95 000 obyvateli. Dali okresniésta jako Tabor
Pisek, Strakonice, Jitidhav Hradec, Cesky Krumlov, Prachatice maji 15 000
35 000 obyvatel, da se tedytekavat, Zze v pizkumu budou zastoupena nejv
kategorie mist s 10 000 az 100 000 obyvateli. V dotazniku jseoZna i zmaténé
uvedl mozZnost &sta nad 100 000 obyvatel, které uvedli 3 respondémntmozné, Ze ¢

dotaznik dostaldo mést mimo ihocesky krajci nékdo uvedl moznost mytn
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Rozloha mista Skoly

2%

m do 1000

1000 - 10 000
10000 - 100 000
® nad 100 000

Graf 4 - Rozloha mista Skoly

4.1.7.5 Délka praxe respondentt

Z celkového p&tu responderiit je vice nez polovina itelt s délkou praxe ies
20 let,coz odpovida a souvisi sgonérnym wkem dnesSnich diteli. Naopak pouhyc
12% je uiteli mladych s praxi do 5 let, tedyudeme pedpokladat, Ze se jed
0 Witele absolventy.

Délka praxe respondenti

mdo5let
m6az10let
m11az20let

M vice nez 20 let

Graf 5 - Délka praxe respondend
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4.1.8 Otazky na zjisténi vyuziti multimédii ve vyucovani

Nize uvedu vysledky otazek, kt jsem vybral do svého dotazniku zgelem zjiSéni

fakta ohledrg vyuziti multimédii na druhém stupni zakladnichl¢

4.1.8.1 Otazka 1 - Pouzivate multimedialni prostredky pri vyuce?
Na tuto otdzku 162 respondéradpovdélo, Zze mitimedialni prostedky pouZziv,
coZ je jist potsujici zpravou. Pouze 5 respondemdpowdélo, Zze multimedialn

prostedky nepouziva. Jejichidody si rozebereme v dalSi ota:

Pouzivate multimedialni prostredky pfri
vyuce?

3%

Hano

M ne

Graf 6 - Pouzivate multimedialni prostedky ve vyuce?

4.1.8.2 Otazka 2 - (pokud ne) Multimedialni prvky nevyuZivam, protoZe:

V této otazce jsem cHit zjistit pricinu toho, pré se witel rozhodl nepouzive
multimedialni prodtedky. V otazce vySe odpé&lo pouze 5 respondeant Ze
multimediélni prvky nepouzivaji. této otazky byli 4 varianty odpesi. Responden
mohli zvolit vice nez 1 moznost odpimi.

* Nemam je ve Skole k dispozi

*  Myslim, Ze se nehodi do mé vyu

* Neumim pracovat s multimedialnimi priesdky

* Nepotebuiji je, zvladam vyuku i bez multimé:
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PogSujici je informace, Ze se nenaSel Zadny respondeety by nepouZival
multimédia z dvodu technické neznalosti a pouze 1 respondentibhenpouZivat

multimedialni prostedky z divodu jejich absence na Skole.

Proc¢ nevyuzivate multimedialni prvky?

Nepottebuiji je, zvladdm vyuku i bez ﬁ 3
multimédii

Neumim pracovat s multimedialnimi
prostiedky

Myslim, Ze se nehodi do mé vyuky. _ 2

Nemam je ve skole k dispozici H 1

1 2 3 4

o

Graf 7 - Pro¢ nevyuzivate multimedialni prvky?
4.1.8.3 Otazka 3 - Jak casto vyuzivate multimedialni prvky?

Kromé samotného pouZiti zji§iji i ptibliznou ¢etnost pouZziti multimedialnich prik
Pokud ma Skola vybaveny vSechiigly interaktivnimi tabulemi, tak pakiteli nebrani
nic v zapojeni interaktivnich prikdo vywovani. Pekazkou véastém pouzivani tedy
muze byt omezené mnozstvi nebo absence teclingymotna vhodnost pouziti. Ne na
kazdou hodinu a téma je pouziti multimedialnichkgrwhodné. Na tuto otazku 81
responderit odpowdélo, Ze vyuziva multimedialni prvkyasto a dalSich dokonce 42
responderit pouziva multimedialni prvky té#h na kazdé hodin Dale uvedlo 39
responderit, Ze pouziva multimedialni prvkyfipezitostre a pouze 4 uvedli, ze je

vyuzivaji velmi glezitostre.
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Jak €asto pouzivate multimedialni prvky ?

2%

B témér na kazdé hodiné
M Casto
prilezitostné

M velmi vyjimecné

Graf 8 - Jak¢asto pouzivate multimediélni prvky?
4.1.8.4 Otazka 4 - Jaké multimedialni prostredky vyuzivate pri hodinach?

Touto otazkou jsem céit zjistit, jaké multimedialni progedky Witelé pouzivaj
neiastji pii své praci. Respondenti mohli volit vice nez 1 odgbvMezi nabidkt
odpowdi jsem uvedl nepsgjSi prostedky, které se pouzivaji ve Skole. Interakti
tabuli pouZivd nejvice respondg, a to 143, déle jsou to audiaghravée, tuto
moznost uvedlo 106esponderit. UZivani pditaca v patitatové webre uvedlo 104
responderit a 96 respondeint pouziva poita¢ spolé€né s projektorem. Vide:
piehravd, & se jiz jedna o DVD, VHS nebo Bl-ray pouziva 72 respondéra pouZiti
dalSich prosedki je jiz ojedirelé. Hlasovaci zézeni vyuziva 7 respondéiniazykovou
multimediélni ¢ebnu 5 a ostatni prdstky 1 respondetr
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Jaké multimedialni prostredky vyuzivate v
hodinach?

jiné

jazykova multimedialni ucebna
hlasovaci zafizeni

pocitac - pocitacova ucebna
pocitac a dataprojektor

video-pfehravac (DVD, VHS, Blue-ray...)

audio-prehravac¢ (mp3, CD, magnetofonové...

interaktivni tabule

0 20 40 60 80 100 120 140 160

Graf 9 - Jaké multimedialni prostfedky pouzivate v hodinach?

4.1.8.5 Otazka 5 - Pokud v hodinach vyuzivate pocitac tak k cemu
nejcastéji?

Vzhledem k faktu, ze Skoly jsou &aptji vybavovany pdéitaci, které supluji mimo
jiné hned ®kolik multimedialnich z&zeni, jako jsou videcii audio gehravde,
muazeme @ekavat jejich neasgjSi pouziti. Proto chci zjistit, Kemu nefastji ucitelé
pocitad pouzivaji. Respondenti mohli volit vice nez 1 odfb

K cemu nejcCastéji pouzivate pocitac?
jiné

zvukové nahravky

textové editory

video

obrazky

dynamické interaktivni aplikace (applety)

vyukovy software

prezentace 126

0 20 40 60 80 100 120 140
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Graf 10 - K éemu negastéji pouzivate potita¢?
software vyuziva na pé&ati 113 respondefit prace obrazky 100 a vide
92 respondeiit Dale 68 respondeintuvedlo zvukové nahravky, 48 textové editc

21 dynamické interdk/ni aplikace a 3 respondenti uvedli ji

4.1.8.6 Otazka 6 - Ma skola pro multimedialni vyuku dostatecné
vybaveni?

Jedna pricin, které by mohl omezovat pouziti multimedialni techniky
vyucovani je nedostateé vybaveni Skol pt¢bnou technikou. tohoto divodu se ptam
piimo Wwiteli, zdapovazuj vybavu Skoly za dostajici jejich potrtebam. Jako dité
dosta&uji uvedlo 81 respondeint47 respondentspiSe dostaujici, 27 uvedlo asi an
resp. pro jejich paeby je dostéujici. 2 respondenti se domnivaji, Ze vybava
nedostaujici, ale postradajici si ogasam, a 9 respondeftuvedlo vybavu jako spi¢

nedostaujici. MoZnost wité nedostaujici nezvolil nikdo . dotazanyct

Ma skola pro multimedialni vyuku
dostatecné vybaveni?

1% 0% m urdité ano
M spiSe ano
M asi ano, sta¢i mi to

M ne, ale chybéjici si
opatfim sam

M spiSe ne

Graf 11 - M4 Skola pro multimedialni vyuku dostatené vybaveri?
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4.1.8.7 Otazka 7 - Jak se dovidate o novych vyukovych programech popi-.
moznostech v ramci multimedialni vyuky vhodnych pro vase
zaky?
VétSina itela, kteri dnes fisobi naceskych zakladnich Skolachfifla do styku
s multimedialni technikou az vii¢hu své praxe. Hodnucitela bude v této oblasti
samouky, 8kdo mohl projit Skolenim zprastdkovanym gimo Skolou. Pro udrZeni
piehledu je vSakidezité sledovat novinky a trendy v této oblastikyd chceme zakm
piinaset kvalitni a aktualni informace. Jak &itel tyto informace opét, zalezi pouze
na réem. V této otazce mohli respondenti oZih@ice odpo¥di. Z vysledk je patrné, Ze
nejvice informacicerpaji respondenti z internetu, jak uvedlo 126 chniod koleg
a vedeni Skoly 108 respond&ntiale 78 uvedlo jako zdroj Skoleni a &sopisy. Zbyli

3 respondenti uvedli jiny zdroj a 4 nesleduji tptoblematiku vibec.

Jak se dovidate o novych vyukovych
programech?
jiny 3
nesleduji 4
ze skoleni 78
od kolegt, od vedeni skoly 108
z ¢asopisu 45
zinternetu 126
(I) 2I0 4I0 6I0 8IO l(IJO 1£o 140

Graf 12 - Jak se dovidate o novych vyukovych prograech?

4.1.8.8 Otazka 8 - Povazujete vyuku s vyuzitim multimédii za uZitecnou a
prinosnou?

O uzitg&nosti a pinosnosti multimedialni techniky ve wavani utité nepochybuje
109 respondent za spiSe ifnosnou ji oznélo 53 respondeiit Dale na tuto otazku

odpowdéli 2 respondenti spiSe ne a 3 si nejsou jisti.

64



Povazujete vyuku s vyuzitim
multimédii za uziteCnou a pfinosnou?

2% 1% 0%

M urcité ano

H spiSe ano

I nejsem si jisty
H spiSe ne

W urcité ne

Graf 13 - Povazujete vyuku s vyuZitim multimédii za uziténou a pfinosnou”
4.1.8.9 Otazka 9 - Jaké multimedialni zarizeni na své Skole postradate?

V zawrecné otazce davam prostor respondentaby uvedli, zda postradajéjaké
multimedialni vyba&eni, které by radi ve vyovani vyuzivali¢i zda jsou vybavenim
na své Skole spokojeni. celkového pétu 167 respondeiit 133 nepostrada zad
multimedialni vybaveni. Zbylych 34 uvedlo dst zd&izeni, které na Skole postradi

Tato zdizeni uvedu niz

Jaké multimedialni zaFizeni na své
Skole postradate?

M nepostradam zadné

Hjiné

Graf 14 - Jaké multimedialni zaFizeni na své Skole postradat:
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Celkem 34 respondeintzaskrtlo odpo¥d’, Ze postradaji dita multimedialni
zaizeni, ale konkréthodpovdélo pouze 22 z nich. titelé meli moZnost napsat vice

zarizeni. Odpowdi a jejich¢etnost uvedu do tabulky.

Odpoveédi Pocet
Vice interaktivnich tabuli 7
Vizualizer 2
Tablety 3
GPS navigace 1
Notebooky 4
Dataprojektor 2
Hlasovaci z&zeni 2
Vice paitact 2

Tabulka 1 - PoZzadavky @itelt

4.1.9 Ovéreni hypotéz

4.1.9.1 Hypotéza 1 - ovéieni

Oc¢ekdvam prevaznou spokojenost s vybavenosti inforntai a komunikaéni

technikou na zakladnich Skolach.

Ma prvni hypotéza se naplnila.Stav vybavenosti kol se opravdu kazdym rokem
vylepSuje a potvrzuje to i vysledek vyzkumu, kdékem 77% respondeinttvrdi, Ze je
Skola utité ¢i spiSe dostate¢ vybavena multimedialni technikou. DalSim faktorem,
ktery tuto hypotézu potvrzuje, je, Ze celkem 74%pomdent dokonce vyuziva

multimedialni techniku na kazdé hodinebo velmigasto.
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4.1.9.2 Hypotéza 2 - ovéreni
Ocekadvam, Ze ¥k ucitela bude mit negativni dopad na pouziti multimedialni
techniky ve vyuwovani.

Ma druhd hypotéza se nenaplnila. Celkem 163 respondent coz je 97%
dotazanych, odp@délo, Zze multimedialni progtdky ve vydovani pouzivaji. Pouze 5
responderit odpowdélo negativié a byli to respondenti, kiemeli zastoupeni ve vSech

nabizenych &ovych kategoriich. Mnozstvicielu, ktefi nepouzivaji multimedialni
techniku, je tedy zanedbatelné a samottkyuéiteli na rEj nema vliv.

4.1.9.3 Hypotéza 3 - ovéreni

Technicky a prirodovédné vzdélani ucitelé budou ¢astji pouzivat multimedialni
techniku ve vywovani. Mezi humanitré vzdélanymi bude naopak vice &ch, ktefi ji

ve vyuwovani pouzivat nebudou.

Ma treti hypotéza seaplnila castén¢é. VSech 5 respondentktei odpowdéli, Zze
multimedialni prostedky nepouZzivaji, maji humanitni éni. OvSem je teba

i uvést, Ze vzhledem k celkovému mnozstvi respariidemjedné o zanedbatelnydeb

4.1.9.4 Hypotéza 4 - ovéreni
Nejc¢astéjSi multimedialni technikou pouzivanou ve Skole jgoéita¢ a interaktivni
tabule.

Ma étvrta hypotéza se naplnila. Nej¢astji pouzivané multimedialni #zeni i
vyucovani je peitac s interaktivni tabuli. Tento vysledek potvrzupeaiplréni hypotézy

1, kde se potvrdila dost&®a vybava multimedialni technikou a j&gisté pouzivani.

4.1.9.5 Hypotéza 5 - ovéreni

Mezi uéiteli se objevi pozadavky po chyljicim vybaveni, které ve Skole postradaji.

Ma pata hypotéza se naplnila¢astatné. Pozadavky na chyfici vybaveni se

objevily. Byly to zejména notebooky, vizualizerylagovaci z#izeni, GPS a vice
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interaktivnich tabuli a potaci. Ocekaval jsem ale tyto podity od vice nez 20%

responderit, ktefi tak Winili v mém vyzkumu.

4.1.9.6 Hypotéza 6 - ovéreni

Predpokladam, Ze ditelé budou mit zdjem se vzélavat a nejjednodussi formou
bude hledani informaci na internetu a dale to budouSkoleni organizované

prostiednictvim Skoly.

Ma Sesta hypotéza se naplnilaJ¢itelé informace a novinky ohledmultimédii a
moznostech vyuky sleduji. Pouze 2% respondendpowdéla, Ze problematiku

nesleduji. Mezi zdroji jednoztiaé vede internet, ktery uvedlo 77% respondent

4.1.9.7 Hypotéza 7 - ovéreni

Predpokladam, Ze mezi zenami bude vicédh, které multimédia nepouzivaji nebo

je pouzivaji s mensietnosti nez muzi.

Méa sedma hypotéza se naplnildDo mého vyzkumu se #adilo 130 Zen a 37 miz
Celkem pouze 5 respondéradpovdélo, Ze multimedialni progtdky nepouziva. Mezi
témito respondenty byly 4 Zeny a 1 muz, vzhledem k oZstvi Zen

a mudi je v tomto ohledu pogm stejny.
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Pouzivani multimédii - zeny

3%

W ano
H ne
Graf 15 - Pouzivani multimédii — Zen
Pouzivani multimédii - muzi
3%
H Ano
M Ne

Graf 16 - Pouzivani multimédii - muzi

Vyzkum nam potvrdil, Ze v samotnépouziti neni rozdil mezi pohlavimi. Dale js

tedy zkoumal vliv pohlavi &etnost pouziti multimedialnich prostiki.
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Cetnost pouziti multimédii - Zeny

0%
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Graf 17 - Cetnost pouZiti multimédif — Zeny
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Graf 18 - Cetnost pouZiti multimédii — muZi

Pfi zohledreéni ¢etnosti pouziti multimedialnich prastk se jiz potvrdila moje
hypotéza. Vysledky pouziti multimédii téimna kazdé hodih a ¢astého pouziti v
vztahu k pohlavi respondéntivedu v tabulce nize. Z vysladkyplyva, Ze celkem 86¢
muzi pouva multimedialni progedky casto nebo na kazdé hod, u Zen jeto celkem
69%.
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4.1.10 Zaveérecné hodnoceni

Velkym piekvapenim pro mne bylo zj&ti, Ze naprosta &Sina dotazanych
multimedialni prvky ve svém vyivani pouziva a to dokonce ne pouze oj&din
Pokud respondenti odpovidali pravélivak je to rozhodhivelmi pozitivni zjiséni, které
dokazuje, Ze vybaveni a technicka gramotnost nééhke Jihédeském kraji je na velmi

dobré udrovni.

4.1.11 Nedokonalost dotaznikové metody

4.1.11.1 Pocet respondentt

Piavodre jsem ch&l do vyzkumu z#adit jen u«itele fyziky, ale vzhledem
k omezenému mnozstvi responderd zajimavosti vyzkumu jsem dotaznik dodal
ucitelam bez ohledu narpdmet, ktery vywuji. Vzhledem k pouZiti elektronické verze
dotazniki se mi do vyzkumu nakonec zapojilo pone velké mnozstvi &itela, a to

presré 167.

4.1.11.2 Odborna terminologie

Predpokladam, Ze termin multimédia je natolik réadj Ze by ne# snad nikoho
z responderit zaska@it. Ti respondenti, ki@ by si nebyli jisti, naleznou kratky popis

problematiky v ivodu dotazniku.

4.2 Vyzkum — vyuka multimédii na ZS

Druha ¢ast vyzkumu meé diplomové prace se také zabyva @mahultimédia,
ovSem jejim z&erénim do vyuky vypéetni techniky na zékladni Skole. Zji§i, zda
a co fesrt je obsahem vyuky multimédii v hodinach vy¢ptni techniky. Zar¥il jsem
se na zpracovani arit videa a zvukoveho zaznamu. Déle jsemtaysl, zda se Zaci
zabyvaji psizovanim a zpracovani obrazového materialu jaka fjetografie a obeen
grafickou tvorbou a softwarem, ve kterém pracup.tBtoc¢asti jsem si vybral celkem 5

zékladnich sSkol.

71



4.2.1 Metodika vyzkumu

4.2.1.1 Vyzkumny problém

Vyzkum se zamfuje na obsah vyuky vygetni techniky na zakladni Skole se
zantienim na vyuku multimédii. Zji%ji zafrazeni problematiky multimédii do hodin
vypocetni techniky jako je p@zovani a gih videaci zvukovych zaznarin dale jsem do
vyzkumu zahrnul i informace o vyuce grafiky. Nizeddim vystup z ramcového

vzklavaciho programu (RVP) ohleglmpracovani a vyuziti informaci.

4.2.2 Ramcovy vzdélavaci program

Ramcovy vzdlavaci program neboli RVP standardizuje Gtovezdilani pro
jednotlivé etapy vz&lavani, ktereho by thi dosahnout vSichni Zzaci. RVP je sestaven
pro rizné typy vzdlavani, vzhledem k naSim gebdm budu vychazet z RVP pro
z&kladni vzdlavani, ktery obsahuje 1. a 2. stiapgikladniho vzélavani. Podivame se
tedy na obsah Klovych kompetenci aciva oblasti zpracovani a vyuziti informaci pro

2. stupé zakladni Skoly.

4.2.2.1 Zpracovani a vyuziti informaci

Ocekavané vystupy zaka:

ovlada praci s textovymi a grafickymi editory i takovymi editory a vyuziva

vhodnych aplikaci

* uplatiuje zakladni esteticka a typograficka pravidlagréci s textem a

obrazem

e pracuje s informacemi v souladu se zakony o dusewidstnictvi

* pouziva informace Zieznych inform&nich zdrofi a vyhodnocuje jednoduché

vztahy mezi Udaji
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e zpracuje a prezentuje na uzivatelské urovni infaenatextové, grafické a

multimedialni forng. *°

4.2.2.2 Ucivo

* pcitatova grafika, rastrové a vektorové programy
« tabulkovy editor, vytvéeni tabulek, porovnavani dat, jednoduché vzorce
» prezentace informaci (webové stranky, prezaritarogramy, multimédia)

« ochrana prav k dusevnimu vlastnictvi, copyrighfpimasni etika>*

Pokud se zagtime na téma multimédia, tak se &ekavanych vystupdozvime, Ze
Z4k by ml umét prezentovat a zpracovavat informace v textovéafigké
a multimedialni form. Je na kazdé Skole, jak se postavi k napltechto cili a jaky
konkrétni @ebni obsah zadi do svého Skolniho véidvaciho programu (SVP).

4.2.3 Skolni vzdélavaci program

Skolni vzalavaci program (SVP) je ¢ebni dokument, ktery si kazda 3kola
v Ceské republice vytié sama, aby realizovala poZadavky ramcovéhaslédzdciho
programu.

RVP nijak blize nespecifikuje gazeni vyuky multimédii do Skolniho wddvaciho
programu. Vzhledem k tomuto faktu je tedy vZzdy wakeétni Skole resp. diteli, zda
vibec a do jaké hloubky se bude tématu multimédiwvat. Z tohoto divodu se bude

obsah vyuky multimédii vzdy liSit dle Skoly.

4.2.4 Cile vyzkumu - vyuka multimédii na ZS

Cilem je zjistit, zda je vyuka multimédiiibec z#azena a pokud ano, tak co
konkrétré je vywovano a v jakém rozsahu. Dale budutzjifat, v gipact zarazeni do

vyuky, jaky software Zaci pouzivaiji.

“5 Ceska republika. Ramcovy vddvaci program pro zékladni vddvani. In: 2007. [online]
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4.2.4.1 Cilova skupina

Cilovou skupinou jsouditelé vypaetni techniky, popipact dalSich pedmetd, kde

se vyuuji ¢i mohou vyw@ovat multimédia.

4.2.5 Hypotézy

4.2.5.1 Hypotéza 1

Vyuka pdizovani a zpracovani videa je pro Zaky velmi zajign&tka. Vzhledem
k naranosti se vyuka objevi spiSe az v 9¢niku. Domnivam se také, Ze vzhledem
k samotné nakmosti se bude toto téma objevovat pouze vymieprotoze toto téma

vyZzaduje hlava odborné vedeni a samotny zajem pedagoga.

Piedpokladam, Ze vyuka multimédii jako je sfih videa ¢i zvukovych zaznama a
jejich pofizovani se objevi jen velmi vyjiméné v ramci SVP vybranych Skol.

4.2.5.2 Hypotéza 2
Pokud téma multimédii nebudeiaaeno do SVP, tak pro tote byt rékolik
duvodi:

e paranost tématu

absence pedagoga ovladajici problematiku
* nedostaténa softwarova vybava
* nedostaténa hardwarova vybava, nididad starSi péitace, nevhodna debna,
Skola nevlastni videokamery a dal&vddy
* nedostaténacasova dotace pro vyuku.
Domnivam se, Ze né€pstéjSi divod pro nezatazeni vyuky multimédii bude absence
odborného pedagoga, pofipadé ochota Wit toto téma, které je pro Zzaky velmi

zajimavé, ale nar@né na vyuku.

4.2.6 Zpusob sbéru dat

Vzhledem k potu Skol jsem k vyzkumu nepouzil dotaznik. Néye jsem si stahl
z webovych stranek vybranych 3kol jejich SVP a &legem, zda obsahuji téma
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multimédii. Déle jsem informace ohletlabsahu vyuky pro tutdast vyzkumu sbiral na
z&kladt osobnich pohovdrs Wwiteli, popripad elektronickou komunikaci.

4.2.7 Interpretace ziskanych vysledkt

Do vyzkumu jsem zadil 5 vybranych Skol. NiZe je jednottivuvedu vetrg
informaci ohleds obsahu giva multimédii.

» Zakladni Skola a Materskéa Skola Tabor, Helsinska 2732

» Zakladni Skola a Materska Skola Tabor, Husova 1570

« Zakladni 8kola Tyn nad Vitavou, Mala strana, Zizkowa 285

« Zakladni 8kola a Matetska $kola Nerudova 9Ceské Budjovice

o Z&kladni 8kola F. L. Celakovského Strakonice

4.2.7.1 Zakladni $kola a Materska $kola Tabor, Helsinska 2732

Vyuka vypaetni techniky probihd na druhém stupni v 6¢niku, kde se Zaci
seznamuji se zaklady rastrové grafiky v pfedt programu Microsoft Windows
Malovani. S grafikou pokeaji v rdmci vyp@etni techniky v 9. réniku, kde pracuji
s vektorovou grafikou v programu Zoner Callisto.

Grafika se objevuje ve vyuce i dale, a to v &niku v ramci pednttu praktické
¢innosti, kde se &i zakladni upravu fotografie. V 9.&wiku je v pracovnickinnostech
piimo téma VyuZziti multimedialnich technologii, ktex@hrnuje nasledujici vystupy:

e umi propojit fizné digitalni z&zeni s PC

» vyhleda zakladni problémy digitalnichizzeni

e umi zkopirovat video z digitalni kamery docftace

» ovlada zakladni upravy videaifst, titulky)

* prezentace na vlastnich webovych strankach.
Po osobni konzultaci jsem vSak zjistil, Z8tsvidea se prozatim nev§uje z divodu

nedostaujiciho hardware v potacové webre. Ve Skole by mia byt Zizena ve
Skolnim roce 2013/2014 nova diacova webna, ve které by mohla byt umeéha
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i vyuka stihu videa. Mij dotaz na sth zvuku byl vzat jako nast na doplni vyuky
zvuku ve fyzice v 7. riniku.

4.2.7.2 Zakladni Skola a Matei'ska Skola Tabor, Husova 1570

Predmet Informatika je zéazen do 5. a 6. toiku dotaci 1 vytovaci hodina tyda
Problematikou ICT se zabyvaiji i dal§iedmety na 2. stupni. V 7. a 8. ¢niku je do
predmeétu Pracovni¢innosti z&azen tematicky okruh VyuZiti digitalnich technoiggi
v 9. ra&niku se problematice ICT éauji volitelné gedmety. VyuZziti modernich
informacnich technologii se prolina détginy prednéta na 1. i 2. stupni.

Predntt Pracovni cinnosti realizuje obsah vybranych tematickych okruh
vzdklavaciho oboruCloveék a st prace. Na 2. stupni je v 7. a 8¢miku z&azen pro
vSechny zaky tematicky okruh Vyuziti digitalniclchaologii.

Pri praci s grafikou se zaci seznami rfajd s programem Microsoft Windows
Malovani v5. a 6. iniku. Déle navazuji programem Zoner Callisto vaeniku,
Adobe Photoshop v 8. ¢niku a Zoner Photostudio v 9.¢raku.

Skola vlastni licenci na Pinnacle Studio, ale zpvani a gih videa do Skolnich
osnov z&zen neni. padné zgazeni této problematiky by bylo mozné igads vetsi

¢asové dotace. Podminky pro vyuku jsou dosgtate

4.2.7.3 Zakladni Skola Tyn nad VItavou, Mala strana, Zizkova 285

Predmet Informani a komunikani technologie je realizovan v 5. a 9émiku po
jedné hodig tydré (vSichni Zaci v 5. réniku ziskaji zklady prace nadiaci pro vstup
na 2. stupi nebo pro vystup na viceleté gymnazium, v 8nteu pro vystup na sdni
Skoly). Déle si zaci mohou zvolit dle svych za@jpredn®t Informatika jako volitelny
piedntt v 6. az 8. roéniku.

Volitelny predmét Informatika je vydovan v 6. az 9. kmiku po dvou hodinach
tydré. Predntt byl ¢asow posilen temi hodinami z disponibilnfasové dotace (v 6.
roéniku z vazané, v 7. a v 8.amku z volné). Z&ci tak dostavaji vice prostoru pro

vlastni realizaci svych zajma nadani.
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S grafikou Zaci z&naji v programu Microsoft Windows Malovani a dalekrasuji
v programu Zoner Callisto. V 9. ¢niku se Zaci nuji pdizovani a Gpra¥ digitalni
fotografie.

Pdizovani videa se zZaci n&wiji. V ramci volitelného fednetu Informatika maji
Zaci moznost seznamit se s#éil&m videa v programu Microsoft Movie Maker, ale

pouze zbzr¢ z divodu omezenéasové dotace.

4.2.7.4 Zakladni $kola a Matei'ska $kola Nerudova 9, Ceské Budéjovice

Povinna vypdetni technika je vwovana vramci fedmetu Informani
a komunik&ni technologie. Tento fpdmét je zd&azen v 5. rdniku a 9. roniku
s&asovou dotaci 1 hodina ty@lrSVP charakterizuje tentdeamst nasledov:

Vzdélavaci oblast Informi&ni a komunikani technologie dava prostor vSem &dk
dosahnout zakladni dro¥n informani gramotnosti - ziskat dovednosti
v ovladani peitace, un&ét pracovat s informacemi a vyuZivat jéi gvém dalSim
vzaklavani. Na prvnim stupni se Z&ci seznami se zaki@dfunkcemi pditace
a vyzkousi si praci s ope&ram systémem, textovym editorem a grafickym editore
v ramci moznosti, které jsourimérené jejich ¥ku. Na druhém stupni si zZaci tyto
znalosti prohloubi a obohati o dalSi dovednostudNae komunikovat progdnictvim
elektronické posty, vyhledavat a zpracovavat infacen na Internetu, vytyét
internetové stranky a programovat. Hlavnirak je kladen na praktické vyuZziti
vypocetni techniky a dovednosti ¥2ném Zivot.

Dalsi vyuka vypéetni techniky probiha volitetnv ramci oblastiClovék a swt
prace, ktera obsahujgquintt Vyuziti digitalnich technologii. fednt je zdazen v 6.,
7. a 8. roniku. Redmét je vywovan blokoé¢ jednou mdsiéné v délce 2 hodiny.
Z grafiky se Zaci & pracovat s bitmapovou a vektorovou grafikou vgoamech
Microsoft Windows malovéni, Corel Draw a dalefipovat a upravovat digitalni
fotografie v programu Corel Photopaint.iReni a Upra¥ fotografie se Zacianuji v 7.

a 8. r@niku. V 8. r@&niku se zaci seznami i s tvorbou 3D grafiky v ram@gramu

Google Sketchup.
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Zminku o pdizovani a zpracovani videozaznam SVP nenajdeme, ale v ramci
povinné vypdetni techniky v 9. réniku se vyduje a bude do osnov SVPiaaeno pi
jeho dalsi aktualizaci. Piaeni videozaznamu provgd zaci sami na Skolni
videokamery a naslednmaterial zpracovavaji. Pro zpracovani videa vyajziv

programy Windows Movie Maker a Pinnacle studio.

4.2.7.5 Zakladni $kola F. L. Celakovského Strakonice

Vyuka povinné informatiky je Zazena do 5. a 9.ritly scasovou dotaci
1 hodina tyda v kazdém z réniki. V ramci volitelné informatiky se vyuce grafiky
vénuji pouze okrajo¥ a to v programu Microsoft Windows Malovani. Z&cijim
moznost vybru volitelnych gedméta. Hodiny pro volitelné fednety jsou c¢erpany
z disponibilni dotace v rozsahu 1 hodiny tydn7. raniku a 2 hodin tydav 8. a 9.
rocniku. Obsah volitelné informatiky je spiSe z#em na bezpmost (antivir,
antispyware), zalohovani a bezZpest dat a novinky vypetni a komunikéni
technologie. Vyuce multimédii se nwji v Zaddném z blak vyuky informatiky na
Skole. Divodem je orientace Skoly na vyuku jagyR pro vyuku multimédii nemaji

vhodné prostory aniditele.

4.2.8 Ovéreni hypotéz

4.2.8.1 Hypotéza 1 - ovéreni
Piedpokladam, Ze vyuka multimédii jako je skih videa ¢ zvukovych zéznami
a jejich porizovani se objevi jen velmi vyjimé&né v ramci SVP vybranych 3kol.

Ma prvni hypotéza se potvrdila. Pouze 1 Skola se této problematice v SirSim
rozsahu ¥nuje a to Zakladni 3kola a Mas&a Skola Nerudova @ eské Budjovice,
dale zakladni $kola Tyn nad Vitavou, Mala stranigkdva 285 se této problematice
vénuje okrajo¥ a ostatni Skoly se této problematicéznych divodi newnu;ji.

4.2.8.2 Hypotéza 2 - ovéreni

Skoly nezatazuji do SVP vyuku multimédii z rékolika divodi, jako je naroénost

tématu, absence pedagdgpro tuto vyuku, nedostat&na hardwarova a softwarova
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vybava a nedostat&nd ¢asova dotace pro vyuku. Domnivam se, Ze reptejSi
davod pro nezaazeni vyuky multimédii bude absence odborného pedaga
popripadé ochota Wit toto téma, které je pro zaky velmi zajimavé, alemaroéné na
vyuku.

Ma druhd hypotéza se nepotvrdila. U vSech 4 Skol, které se problematice
multimédii ne¥nuji viibec, popipads newnuji v SirSim rozsahu, byl hlavnimiebdem
c¢asova dotace ipdmetu, kam by se tato vyuka dalartadit. V Zakladni Skole
a Matdské Skola Tabor, Helsinska 2732 byiekézkou technické zazemi, které se vSak
jiz aktualre feSi a tedy jako jedina Skola, kterd uvedla mnéekéavany hlavni @vod,

a to absenci vhodného pedagoga, byla Zéakladni 3koladl. Celakovského ve

Strakonicich.

4.2.9 Zavérecné hodnoceni

Vypocetni technika nema dostat®u casovou dotaci. Tento fakt SkolgSi ¢asto
formou zdazeni tématu vygetni techniky do dalSichi@dn®ta, jako jsou napklad
Pracovnicinnosti. Vysledky vyzkumu by se daly oziitajako prekvapivé, pestoze se
hloubsji této problematice &nuje pouze jedna Skola. Zakladni Skola Tyn nadvditia
Mala strana, Zizkova 285 se énuje problematice alespo okrajow
a Zakladni Skola a Matteka Skola Tabor, Helsinska 2732 se problematice bémbvat
po zavedeni nové piacové webny. Skoly tedy nejsou limitovany neochotou ipop
neodbornosti kant@rv této \&ci.

Ukazalo se, Ze nesfajen praist SVP 3kol, protoze n#glad Zakladni 3kola
a Mate#ska Skola Nerudova I eské Budjovice vywuje zpracovani a pzovani
videozaznamu nad ramec SVP. Déle Zakladni 3kolatska Skola Tabor, Helsinska
2732 ma sice v SVP uvedeno, Ze se tém&tuiji, ale prozatim tomu tak nei.tohoto

duvodu byly nutné dalSi konzultace, a to uz jak osolefo elektronické.

4.2.10 Pocet respondentii

Do vyzkumu jsem zZadil 5 Skol. Zvolil jsem takové Skoly, kde mam mogh
konzultovat detaily ohledrvyuky s konkrétnim vy&ujicim.
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C Prakticka ¢ast

4.3 Vyucéovaci hodina s pouzitim multimedialni techniky

V praktické ¢asti mé prace bylo Okolemiifpzit formou DVD disku natdenou
hodinu fyziky s pouzitim multimédii. Tento cil jsermavic roz&il o Ucast v soutZi
Studentské inovace praxi (SIP). K videomateriddmgedy pidal pripravu na hodinu
a metodicky postup hodiny. Materialy, které nalkzéto vywovaci hodig, budou

piiloZzeny na DVD jako filoha diplomové prace.

4.4 Metodicky postup

V rdmci mé souvislé pedagogické praxe, ktera palhima ZS a MS Nerudova 9
v Ceskych Budjovicich, jsem si vybral vytovaci hodinu fyziky na téma Teplota
a teplotni odhady. Do této hodiny jsentatdil cviceni, kde Zaci prov&fl odhady teplot
a vysledky posilaji k vyhodnoceni pomoci hlasovacitaizeni. Vysledky jsou
zobrazeny na interaktivni tabuli, kde Zaci maji must porovnat své vysledky v ramci

celé tidy.

4.4.1 Cile hodiny

Zé&k zna druhy teplotnich stupnic.
Zak umi odeitat hodnoty ze stupnice.
Zak umi odhadnoutijbliznou teplotu (voda, vzduch).

Zak chape, na jakém principu teplény pracuji a umi vyjmenovat jejich druhy.

ok w0 DR

Z4ak je gipraven na praktické #ieni pomoci teplogri.

4.4.2 Navaznost na predchozi latku

V predchozich 2 hodinach se Zaci zabyvali zavislosplotg na objemu

u pevnych, kapalnych a plynnych latek. Zaci bylirsemeni s ukazkami ze Zivota, kde
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se setkaji s objemovou roztaznosti vlivemgmynteploty jako nafiklad koleje, troleje,
parovodni trubky, mosty.

Zaci si tyto jevy ukéazali i nazognna pokusech veiitlé. Byly jim predvedeny
pokusy, které dokazovaly zmu objemu vlivem zafivani u pevnych latek (kov),

plynnych latek (vzduch) a kapalnych latek (vodat,rtih).

4.4.3 Technické prostredky

pacitag, interaktivni tabule, hlasovaci izzeni, akvarium, od#mné nadoby, PASCO
tepelné cidlo, teplongr Iékarsky rtwovy, teplongr laboratorni rtdovy, teplongr
venkovni rtovy, teplongr akvarijni (paskovy), teploén (baika s trubtkou) —

Z&kovsky vyrobek

4.4.4 Zdroje

4.4.4.1 Ucebnice

KOLAROVA, Rizena a di BOHUNEK. Fyzika pro 6. rénik zakladni Skoly. 2. vyd.
Praha: Prometheus, 2002, 162 gekhice pro zakladni Skoly (Prometheus). ISBN 978-
80-7196-246-5.

4.4.4.2 Internetové zdroje
Fyzikalni veltina teplota — ozrni, jednotky, miidla. ZS Ondejov [online]. [cit.
2013-04-03]. Dostupné http://www.zsondrejov.cz/Vyuka/F-6H/Teplota_02.pdf

Mégteni teploty. ZS Nad vodovodem [online]. 2008 [c013-04-03]. Dostupné z:
http://www.zsnadvodovodem.cz/predmety/fyzika/6/kgf206%20-
%20mereni%20fyzikalnich%20velicin%20-%20teplota.pdf

4.4.5 Pokusy

1. Mizeme se pi ur ¢ovani teploty spolehnout na nase smysly? (demonstra
pokus)
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Pripravime si 3 odrrné nadoby. Do jedné dame studenou vodu, do druhé
teplou az horkou vodu (&kit, aby nedoSlo k offani) a do ftieti nadoby dame
vlaznou vodu (¥t3i nadoba nebo akvarium, aby se do ni vestyrabe). Zak
vloZi jednu ruku do nadoby s teplou vodou a druhdw do nadoby s vodou
studenou. Poifblizné 2 minutach da zak eébruce do ¥tSi nadoby, kde je
vlazna voda, a ma za Ukol popsat, zdathgeivodu jako studenati teplou. Na
zawr provedeme asfeni pomoci teplogru.

2. Funkce teploméru a funkce termoskopu. (demonstr&ni pokus)
Na 2Zaky vyrobeném teplafru (baika s trubtkou) predvedeme funkci
teplomeru. Fi zahivani voda v truldice stoupa vziru, coZz znamena, Ze se
zvétSuje jeji objem. Poté zak sdtlime informaci, Ze termoskop pracoval na
opaném principu, kdy jsme zéivali vzduch v bace, a nechame zaky vyt
princip.
Teplonter — zaltivanim z¥tSujeme objem kapaliny.
Termoskop — zafivanim z¥tSujeme objem plynu (vzduchu).

3. Zmeéna objemu vzduchu (plynu) se zrénou teploty. (demonstra&ni pokus)
PET lahev lehce zntkneme a uzaeme vékem. Poté na lahev pustime
teplou/horkou vodu a po chvili se vrati dévpdniho stavu vlivem dfti

vzduchu uvnit a dojde ke zvetSeni objemu.

4.4.6 Upevnéni probraného uciva

Naplreni a zvladnuti &iva Zaky bude os¥eno a upewno pomoci pracovnich ligt
které dostanou na z&v hodiny a v pibéhu dalSich hodin, kdy budou vyuZivat
nabytych poznatkv praxi. Na dalSi hodinu je naplanovanocevii na zaznamenavani

teploty, kde budou Zaci prov&dmeieni teploty a jeji od#étani ze stupnice teplaoini.

PribéZzné opakovanidiva v hodirg, opitovné vys¥tleni principu zavislosti teploty

na objemu f probirani teploréri.
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4.5 Co budu wit

»  ZAvislost teploty na objemgles pevnych, kapalnych, plynnych skupenstvi.
*  Druhy teplotnich stupnic.

*  Druhy teplongra dle funkce a pouziti.

» Historie n&teni teploty.

« Jak odeitat teplotu z teplotni stupnice.

4.5.1 Jak dosahnu vytycenych cili

1) Z&ky seznamim s druhy teplotnich stupnic formouagi. U Celsiovy stupnice
uvidi navic ukazky teplogmi. Formou diskuze si radtlime teploniry dle
pouziti.

2) Vykladem a vizualni ukdzkou na prezentaci &k Zalkiim pojmy jako rozsah
teplomert, stupnice, hodnota 1 dilku. Dale si tot@vo procvii na pracovnim
listu a dalSi hodinu provedou i praktické praevii Wiva.

3) Odhady budu v hodin procvicovat a o¥rovat pomoci hlasovaciho izzeni
a digitalniho teploréru Pasco fipojeného k poitaci a vysledky interpretovat na
interaktivni tabuli.

4) Vykladem s pomaoci prezentace vygim zalkim principy fungovani teplosmi.
Ukazky teplongria budou mit Zaci k dispozici.

5) Vramci vykladu a nazornych praktickych ukazek sd& Hozvi, jak od&tat
teplotu z teplorru a jaky teplomr ma kdy pouzit. Tento cil bude navic

upevreén cvicenim v pracovnim sesitu.

4.5.2 Metody

* Demonstrani pokus
e Diskuze
* Vyklad
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4.5.3 Klicové kompetence

4.5.3.1 Cile dle RVP

o Z&k zmeti vhodré zvolenymi ngtidly nekteré dilezité fyzikalni velkiny
charakterizujici latky astesa.

« 74k predpovi, jak se z#mi délkagi objem €lesa i dané zring jeho teploty.

4.5.3.2 Uc¢ivo

* mgtené velkiny — délka, objem, hmotnost, teplota a jejicna, ¢cas

» skupenstvi latek — souvislost skupenstvi latekich€asticovou stavbou; difuze

4.5.4 Kli¢ové kompetence dle SVP

4.5.4.1 Kompetence k uceni

* Osvojit si obect uzivané terminy, symboly a znaky.
» Vést Zaky k samostatnému pozorovani a porovnakdauzysh vysledk.
* Vtymu i samostathexperimentovat a porovnavat dosazené vysledky.

4.5.4.2 Kompetence Kk ireSeni problémii

» Uvédomit si poteby praktického asfovaniteSeni problérin
e Veést Zaky k tomu, aby vnimali problémoveé situacé&kele i mimo ni.

4.5.4.3 Kompetence pracovni

* Poukazat na mozna zdravotni rizikagraci a vést Zaky k jejich eliminaci.
4.5.4.4 Ucivo

* Mg¢feni teploty.
4.5.4.5 Vystupy:

* Vyswétli princip mefeni teploty teplorgrem.

* Uvede giklad zneny délky nebo objemuliesa @i zméné teploty.
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4.5.5 Mezipredmétové vztahy

4.5.5.1 Vypocetni technika

pouziti hlasovaciho #&eni, pouZiti teplotniha@idla Pasco s vizualni reprezentaci

hodnot na interaktivni tabuli

4.5.5.2 Chemie

pojem teplota varu, pojem teplota tani

4.5.6 Zajimavosti

1. Prad nemohu v teplogru pouzit jako kapalinu vodu?
2. Vite, Ze se jiz neprodava twvy lekasky teplongr? Vite pr@ tomu tak je?
3. Prat musi byt lih obarven v lihovém teplém?

4.5.7 Zapis do seSitu

Prokehne formou rozdani pracovnich fistkteré si Zaci budou vypbvat sami na
konci hodiny, pofipad® za domaci ukol, a kontrola prdine na z&atku nasledujici

hodiny.

4.6 Struktura vyu ¢ovaci hodiny

NiZze uvadim strukturu vyovaci hodiny s fibliznym ¢asovym odhadenCervers
jsou uvedeny mé poznamky k metatebo obsahu vyuky.

4.6.1 Pred hodinou

rozdani hlasovatek a jejich registrace

4.6.2 Uvod hodiny
8:00 — 8:02 spolmy pozdrav, zapis dd@itini knihy, omluvy
4.6.3 Opakovani

8:02 — 8:12 s#leni cili hodiny, opakovani a navazani na latkedzhozi hodiny
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Metody - opakovani formotiizené diskuze se Zaky, demon&tigpokusy
V piedchozich 2 hodinach jsme se zabyvali vlivem tgphat pevné, kapalné a plynné

latky.

Jaky vliv ma teplota na pevné latky? Vzpadieesi na djaké giklady z l&Zného Zivota,
kde tento jev mizeme pozorovat a jaké problémy z toho mohou plyhMzpoméite si
na obrazové ukazky zedchozich hodin.

piipomenout pokus kulku s krouzkem

Zv¢tSuji svij objem vSechny kovy stejf? Co je to bimetalovy pasek? Co sgedkdyz
ho zaltivame?

ukazat bimetalovy pasek, ktery vygit¥aci v ramci debrujarského krouzku

Jaky vliv ma teplota na kapaliny? Vzpoibe si na tjake giklady z &Zzného Zivota,
kde tento jev mizeme pozorovat a jaké problémy z toho mohou plyhdMzpoméite si
na obrazové ukazky zedchozi hodiny.

Jaky vliv ma teplota na plyny? Minule jsme si ukeao jeden pokus, kdo si najn
pamatuje? NZete mi ho popsat?

pripomenout pokus s PET lahvi — Zatani/ochlazovani vzduchu uvhit

4.6.4 Novalatka - 1. cast

8:12-8:17 pechod na novou latku

Metody — vyklad,ifizen& diskuze se Zaky.

V jakém gistroji, se kterym jste se tité jiz kazdy setkal, vyuzivamedhto jeva?

sclit cile

Dnes se budeme zabyvat praeplontry. Seznamim vas s druhy teplénin a ugité
Zjistite, Ze jste s nimi uz pracovali, mate je dameao jste je uzdkde vidsli. Rekneme
si, jaké mame druhy stupnic a jak z nich @t hodnoty teploty. Tyto poznatky se vam
budou hodit v dalSi hod# kdy budete provad méieni a zaznamenavani teploty.
V dalSi¢asti hodiny si zkusime, jaky mate odhad a zkusinoellsadnout teploty vody
a vzduchu. Odpovidat budete pomoci hlasovatek eedis si vyhodnotime na konci

hodiny. Nyni se podivame na teplémydo historie.
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vyklad s prezentaci

Termoskop — vysitlit princip na Zaky vyrobenych teplamech (baéka s trubikou),
opét zopakovat pro kapalina klesa a stoupa se é&ou teploty a zopakovat, pro
kapalina kles& a stoupa vlivem &my teploty vzduchu.

Stupnice —(Uvod formou diskuze} co znéi hodnota 0°C a 100°CiiRovnani dalSich
stupnic k Celsio¥.

4.6.5 Nova latka - 2. cast

8:17 — 8:22 pokrgovani v dalStasti nove latkyrechod na prezentaci 02

Metody — vyklad,fizena diskuze se Zaky

Kde najdeme tyto stupnice? Jakou stupnici pouZivaegast]i?

U jednotlivych slajd doplnit ukazku teplogra, zminit zajimavosti, u posledniho slajdu

zminit pouziti pi vypracovani pracovnich lista g méteni teploty v dalSi hodén

4.6.6 Hlasovani

8:22-8:40 hlasovani — axni odhady teploty

uveést téma - motivace

Myslite si, Ze poznate podle vaSich pogciestli je zima nebo teplo? Podivejte se na
avodni obrazek. Teplota vzduchu je -5°C a pételtvrdi, Ze je mu zima a druhy pan
tvrdi, Ze se mu to zda teplé. Kdo ma tedy pravdu?

Nechat si od Z&k vyswitlit. (vysvétlit, Ze teplota je subjektivni dojem) Zavedeni
jednotky °C demonsttai pokus 1 — v fipact casove rezervy opakovat vice Zaky.
Postup dle jednotlivych slajd— teplotu n&i zaci pomoci teplotnih@idla Pasco
a teplota se zobrazuje na interaktivni tabuli.

Nyni budete odhadovat teploty a vaSe odhady &tvadmoci hlasovaciho Haeni.
Odhad bude uznan jako spravnyregmosti na 1°C, tedythete se splést pouze o 1°C,

cozZ neni ubec lehké.

. Rychlé zopakovani pojin
. Hlasovani — tepla a studena voda
. Hlasovani — teplota vzduchu ¢ebrg
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Vv pripadt ¢casoveé rezervyipat teplotu vzduchu venku

. Hlasovani — nejvysSi naiifena teplota
. Hlasovani — nejnizsi natiena teplota
. Hlasovani — nejvyssi teplotni rozdil

Zakorteni — vizualni vyhodnoceni vysleila interaktivni tabuli. Pochvalit nejlepsi
(ohodnotit ,+* do tidniho hodnoceni) a zopakovat, Ze odhady bylesmosti na 1°C,
takZe bylo velmidzké se trefit.

4.6.7 Pracovni listy

8:40-8:45 Rozdat pracovni listy, upozornit na kohtrna dalSi hodih a prakticke

vyuziti v mgteni dalsi vytovaci hodinu.

5 Zavér

Multimedialni technika ma dnes Siroké zastoupeunplatreni ve Skolnim prosedi.
Muzeme i tvrdit, Ze se stal@&inou sodasti vyuky.

V empirickeé ¢asti jsem v prvnim dotaznikovém #&eti zji¥oval fakta o vyuzivani
digitédlni multimedialni techniky na Skolacketnosti pouziti, jaka Z&eni Witelé
pouZzivaji, vybaveni S8kol multimedialni technikou,zdédani witela v oblasti
multimedialni techniky, co ditelé na Skolach postradaji a tyto otazky vyhodfiocu
vzhledem ke statistickym otazkam o respondentekd ja pohlavi, ¥k, délka praxe,
vzaklani. Stanovil jsem si celkem 7 hypotéz a po vylomémi dotaznik jsem zjistil
nésledujici informace. ditelé jsou pevazre spokojeni s vybavenosti multimediélni
technikou na jejich Skolach.&W uwcitela nema negativni dopad na pouziti multimedialni
techniky ve vydovani. Technicky a ifrodowdn¢ vzclani witelé budou castji
pouzivat multimedialni techniku ve Wavani, ale vzhledem k velmi malému ¢po
responderit, ktefi multimedialni techniku nepouzivaji, je vliv wdéni zanedbatelny.
Mezi nefasgji pouzivanou multimedialni techniku pat patitat v kombinaci
s interaktivni tabuli. Mezi diteli se objevily poZzadavky po multimedialni tectej ale

podrety uvedlo pouze 20% respondént¢itelé maji zajem se vzthvat v oblasti
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multimediélni techniky a n&asgjSi formu vzalani zastava vyhledavani informaci na
internetu a Skoleni organizované prednictvim Skoly. Mezi uzivateli multimedialni
techniky dominuji muzi a to hla¥rv ¢etnosti pouZziti.
Ve druhém vyzkumu v ramci empirick&asti mé prace, ktery se zabyval obsahem
vyuky vypaietni techniky na zakladni Skole se z&@mim na praci s multimedialnim
materialem, jako je zpracovani videozaznamu acg&kath grafickych ozvéenych
materiat, jsem si stanovil 2 hypotézy a vyzkumem jsem igjisdsledujici informace.
Problematika zpracovani audiovizualniho zaznamolgevila jen vyjimé&né v ramci
vyuky u vybranych Skol. NeéastjSim divodem pro nezazeni této problematiky do
vyuky byla nedostatma ¢asova dotace proi@dnet Vypocetni technika pajpack
piibuzné pedntty, kde se Zaci maji moznost setkat sifasem.

V prakticke ¢asti jsem si vybral hodinu na téma Teplota a teplotihady, kterou
jsem oddil za podpory multimedialni prastdki. Do vyuky jsem zapojil potad
s interaktivni tabuli, hlasovaciizzeni a tepelnéislo ze sady pro experimentalni vyuku
Pasco. Z hodiny jsem gdil videozaznam, jehoZz zkracenou verzi pustim maia

prezentace v sotiti Sudentské inovace praxi (SIP).
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7 Prilohy

7.1 Priloha¢. 1 — Dotaznik

Dobry den,

V ramci své diplomové prace provadim vyzkum vyustipodpory vyuky pomoci
multimedialnich prosedki. Zjistuji, zda a jaké prostdky konkréts vyuzivate ve své
vyuce jako je audio, video technika, interaktivguka¢i vyuziti pasitaca. Budu velmi

vdéeny za vasi pomoc a vypini tohotoanonymniho dotazniku.
Pokyny k vypliiovani

Dotaznik se sklada z 14 otazek. Otazky maji jednwice moznych odpasdi
a otazka 14 je otégna. Za svou volbu prosim napiste malé x nebonete jinym
zpisobem, jez uznate za vhodny. Pokud se vam otazla hdat nesrozumitelna,
nejednozné&a nebo byste ji &im doplnili, mizete pod ni napsat libovairdlouhou

poznamku.
Otazky na zjisténi statistickych udaji o respondentech
1) Jakeé je vaSe pohlavi?
muz
zena
2) Jaky je vas &k?
do 30 let
31 az 40 let
41 az 50 let
vice nez 50 let
3) Jaka je rozloha nmésta, kde se nachazi vaSe Skola?

do 1 000 obyvatel
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4)

5)

do 10 000 obyvatel
do 100 000 obyvatel
nad 100 000 obyvatel
Jaka je vaSe délka praxe na poziciditele?
do 5 let

6 az 10 let

11 az 20 let

vice nez 20 let

Jaké je vaSe vzdani?
humanitni
piirodowdné

technické

Otazky na zjisténi vyuziti multimédii v hodinach

6)

7

8)

Pouzivate multimedialni pros¥edky p¥Fi vyuce?
ano

ne

(pokud ne) Multimedialni prvky nevyuzivam, protoze:

nemam je ve Skole k dispozici

myslim, Ze se nehodi do mé vyuky

neumim pracovat s multimedialnimi prestky
nepotebuji je, zvladam vyuku i bez multimédii

Jak ¢asto vyuzivate multimediélni prvky?
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témei na kazdé hodin
casto
piilezitostre
velmi vyjimesné
9) Jaké multimedialni prostifedky vyuZivate i hodinach?
interaktivni tabule
audio-grehrav& (mp3, CD, magnetofonové kazety...)
video-pgrehravé (DVD, VHS, Blue-ray...)
pocitat a dataprojektor
potitat - paitatova webna
hlasovaci zézeni
jazykova multimedialni ¢ebna
10)Pokud v hodinach vyuzivate péita¢ tak k ¢emu negastéji?
prezentace
vyukovy software
dynamickeé interaktivni aplikace (applety)
obrazky
video
textové editory
zvukové nahravky
11)Ma Skola pro multimedialni vyuku dostatetné vybaveni?

uréité ano
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spiSe ano

asi ano, std mi to

ne, ale chy#jici si opatim sam
spise ne

urcité ne

12)Jak se dovidate o novych vyukovych programech p#pmoznostech v ramci
multimedialni vyuky vhodnych pro vaSe Zaky?

Z internetu
Z ¢asopisi
od koledi, od vedeni Skoly
ze Skoleni
nesleduji
13)Povazujete vyuku s vyuzitim multimédii za uziténou a prinosnou?
urcité ano
spiSe ano
nejsem si jisty
spise ne
urcité ne

14)Jaké multimedialni zaFizeni na své Skole postradate? (napiste nize)
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7.2 P¥iloha¢. 2 - DVD

DalSi @ilohou mé diplomové prace je DVD nosiktery obsahuje videozaznam
z vywovacich hodin fyziky s pouZziti multimedialni teckyi Material je poizen
vramci souvislé pedagogické praxe studedihaieské univerzity na ZS a MS

Nerudova 9Ceské Budjovice.
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