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UvoD

,Pravda je vSak takovd, Ze v té zdleZitosti dovedu rozebrat pouze tu skutecnost, Ze
pravé v oblasti uvah o vychové a vyucovdni déti spocivd viibec, jak se zdd, ta nejvétsi

nesndz a zdvaZnost lidského poznani.”

Michel de Montaigne

Hra je svébytnou entitou, jez je mezi lidmi pfitomna odjakZiva. Byla a je také
obrovskym fenoménem. Z hlediska pedagogického, které je pro mou bakalarskou praci
urcujici, je hra prvkem ucinnym a historicky i prakticky osvédéenym. Téma hry jako
pedagogického fenoménu jsem zvolila proto, Ze ve své praci denné vyuzivdm herni
prvky slouzici k aktivizaci déti a k rozvoji jejich schopnosti a dovednosti.

Ve své bakaldrské praci jsem se zaméfila pfedevsim na hru jako na prostredek
vyuky, a to prostrednictvim aktiviza¢nich vyukovych metod, jejichz problematikou se
ve své bakalarské praci zabyvam nejvice, protoze hlavnim cilem mé bakalarské prace je
predstavit hru jako aktiviza¢ni vyukovou metodu.

Bakalarska prace je ¢lenéna do Etyr kapitol. V prvni kapitole teoretické c¢asti se
zabyvam definovanim a charakteristikou pedagogické hry a vlivem hry na rozvoj
jedince ve vztahu k cilim vychovy a vzdélavani. V druhé kapitole teoretické ¢asti jsou
zpracovany aktivizacni vyukové metody jako hlavni prostfedek vyuziti hry pfi vyuce na
Skolach bézného typu. Téma aktivizacnich vyukovych metod je ddle rozpracovdno
v jednotlivych podkapitolach, kde jsou objasnény podminky pro vyuzivani téchto
metod, jejich ¢lenéni a kategorie, role ucitele pfi jejich vyuZivani, srovnani klasické
frontdIni vyuky s vyukou prostfednictvim aktivizacnich vyukovych metod a metodologii
hry pfi vyuzivani aktivizanich vyukovych metod. Treti kapitola teoretické ¢asti pak
prinasi jeji shrnuti.

Posledni kapitolou je ¢ast prakticka, jejimz obsahem je strukturovany rozhovor
s uciteli a lokdlni dotaznikové ¥etfeni provedené na viech ZS v Ceském Krumlové, a
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kterd se zabyva vyuzivanim prvkl hry (aktivizacnich vyukovych metod, pedagogickych
nebo didaktickych her a prvkl, postupl nebo zasad alternativnich pedagogickych
smérd) ve vyuce uciteld na téchto Z8.

Zavér této bakalarské prace pak obsahuje celkové shrnuti vySe popsané

problematiky véetné obecného zhodnoceni zminéného vyzkumu.



TEORETICKA CAST

1 HRA Z PEDAGOGICKEHO POHLEDU

Hra je soucasti lidské spole€nosti nejspiSe od pocdatku jeji existence a jen tézko
bychom mohli fici, kdy jsme si jako lidé zacali opravdu poprvé hrat (hra a hracky jsou
pak i obrazem jednotlivych kultur). Hra je v podstaté vlastni vSem Zijicim tvor(m. |
z projevll zvifat jsou nam hry dobrfe zndmy. My se ale budeme dale zabyvat hrou

z pohledu vychovy a vzdélavani, tedy pouze z pohledu pedagogického.

1.1 DEFINICE A CHARAKTERISTIKA PEDAGOGICKE A DIDAKTICKE HRY

Hra ma v dneSnim pedagogickém prostredi, jako historicky osvédceny a praxi
ovéreny edukacni prostredek jisté své misto, ale také nékolik podob realizace napf.
jako didaktickd a pedagogickd hra nebo jako aktivizujici vyukovd metoda (viz kapitola
2). Hru jako nezastupitelny, ucinny a nazorny prostfedek vychovy a vzdélavani jiz
zminuji ve svém dile mnozi vyznamni myslitelé jako napf. Platén, Michele de
Montaigne, Jan Amos Komensky, Jean Jacgues Rousseau, Johann Heinrich Pestalozzi,
Lev Nikolajevi¢ Tolstoj aj., ktefi hru akcentuji pfedevsim v souvislosti s jejim vnimanim
jako napodoby Zivota, jako pfipravy na povolani a jako pfipravy na Zivot.

K definovani a charakteristice hry z pedagogického hlediska jsme si pro srovnani
a spravné vymezeni tohoto pojmu vybrali nékolik definic a charakteristik, které nam
tento pojem pomohou sndze vymezit. Zacneme-li obecnou definici, kterou uvadi
Pedagogicky slovnik, je pak hra definovana jako: ,,Forma ¢innosti, kterd se lisi od prdce i
od uceni. Clovék se hrou zabyvd po cely Zivot, avsak v pfedskolnim véku md specifické
postaveni — je vudc¢im typem Ccinnosti. Hra md radu aspekti: aspekt pozndvaci,
procvi¢ovaci, emociondlni, pohybovy, motivacni, tvofivostni, fantazijni, socidlni,
rekreacni, diagnosticky, terapeuticky. Zahrnuje Ccinnosti jednotlivce, dvojice, malé
skupiny i velké skupiny. Existuji hry, k jejichZ provozovdni jsou nutné specidlni pomdcky

(hracky, herni pomiicky, sportovni nacini, ndstroje, pristroje). Vétsina her ma podobu



socidlni interakce s explicitné formulovanymi pravidly (danymi dohodou aktéri nebo
spolecenskymi konvencemi). Ve hfe se mnoho pozornosti vénuje jejimu prubéhu (hry
s pfevahou spoluprdce, s pfevahou soutéZeni)...”*

Dalsi dvé definice charakterizuji hru takto: , ... jako soubor seberealizacnich
aktivit jedincl nebo skupin, které jsou vdzdny danymi, predem domluvenymi pravidly, a
jejichZ primdrnim cilem neni materidini zdjem ani uZitek.” * A ptiddme-li definici
posledni: ,,Hra predstavuje jednu ze zdkladnich forem cinnosti clovéka (vedle prdce a
uceni), pro niZ je charakteristické, Ze se jednd o svobodné zvolenou aktivitu, jeZz
nesleduje Zddny zvidstni ucel, ale md cil a hodnotu sama v sobé.”®, mlieme si

charakteristiku hry z pedagogického hlediska shrnout v téchto nékolika bodech:

P hra je jednou ze zakladnich ¢innosti ¢lovéka

» hra se odliSuje od prace a od uéeni

» hra ma cil jen v sobé samé a zaddné jiné cile nesleduje

» hra je svobodné zvolena seberealiza¢ni aktivita jedince nebo skupiny jedinct
» hra ma sva presné vymezend a predem domluvenad pravidla

» hra ma radu aspekt(: aspekt pozndvaci, procvi¢ovaci, emocionalni, pohybovy,

motivacni, tvofivostni, fantazijni, socidlni, rekreacni, diagnosticky, terapeuticky

Oproti tomu sledujme definici hry didaktické, kterd je pro nasi praci urcujici,
jelikoz ndm jde o hru, kterd je prostfedkem vyuky: ,Analogie spontdnni ¢innosti déti,
kterd sleduje (pro Zdky ne vZdy zjevnym zplsobem) didaktické cile. MuZe se odehrdvat
v ucebné, télocvicné, na hristi, v pfirodé. Md sva pravidla, vyZaduje pribéziné fizeni,

zdvérecné vyhodnoceni. Je urcena jednotlivedm | skupindm Zdkd, pricemZ role

1 o o v
PRUCHA, J.; WALTEROVA, E.; MARES, J. Pedagogicky slovnik. Praha: Portdl 1995. ISBN 80-7178-029-4, s. 75.

2 P

JANOVCOVA, M. Aktivizujici metody v pedagogické praxi. In: KOTRBA, T.; LACINA, L. Aktivizacni metody ve vyuce. Brno:
Spolec¢nost pro odbornou literaturu, 2007. ISBN 978-80-87474-34-1, s. 49.
3 . <

MANAK, J.; SVEC, V. Vyukové metody. In: KOTRBA, T.; LACINA, L. Aktivizacni metody ve vyuce. Brno: Spole¢nost pro odbornou

literaturu, 2007. ISBN 978-80-87474-34-1, s. 49.



pedagogického vedouciho mivad Siroké rozpéti od organizdtora aZ po pozorovatele. Jeji
prfednosti je stimulacni ndboj, nebot probouzi zdjem, zvysuje angaZovanost Zdki na
provddénych c¢innostech, podnécuje jejich tvofivost, spontaneitu, spoluprdci i
soutéZivost, nuti je vyuZivat raznych poznatk( a dovednosti, zapojovat Zivotni
zkusenosti. Nékteré didaktické hry se bliZi modelovym situacim z rediného Zivota.”*
Pokud se pokusime o srovnani pedagogické hry s hrou didaktickou, vyvstava
hlavni rozpor v cili hry, tedy, Ze hra charakterizovana z pedagogického hlediska ma cil
obsaZen uZ v sobé samé a zadné jiné cile nesleduje. Oproti tomu hra didakticka sleduje
vidy jesté nékolik cild (didaktické cile), které sméruji predevsim kcillm vyuky
respektive ke vzdélavacim ciliim, jejichz charakteristika probiha z hlediska dosazenych

kompetenci zakl, a proto se v nasledujici podkapitole budeme zabyvat vlivem hry na

rozvoj jedince ve vztahu k pravé zminénym edukacnim cildm.

1.2 VLIV HRY NA ROZVOJ JEDINCE VE VZTAHU K EDUKACNIM CiLOM

Hra je pedagogikou uzndvana jako zdkladni edukacni prostfedek. V obdobi
predskolnim je hra Cinnosti, kterd je nezbytna pro harmonicky rozvoj osobnosti, jelikoz
je vtomto vyvojovém stupni jedince povazovana za nejpfirozenéjsi ¢innost, kterou se
dité i uc¢i a vychovava. Vyvoj a rozvoj jedince je vSak podminén pisobenim mnoha
dalich vliva jako jsou dédi¢nost, prostiedi a vychova. > Jeliko? se v nasi praci zabyvame
hrou z pedagogického hlediska, bude nas z této trojice zminénych vlivli v kombinaci se
hrou zajimat vychova, kterou lze charakterizovat takto: ,Vychova je takové plsobeni
osob vyspélejsich na méné vyspélé, které je privadi k vyssimu stupni kultury.”®

Her se ale vyuzivd na vSech stupnich a Urovnich vzdélavani. ,Trvale ji ovsem

vyuZivaji také ucitelé nejnizsich rocnikt zdkladnich skoly. VEleriuji ji do vyucovaciho

4 . .
PRUCHA, J.; WALTEROVA, E.; MARES, J. Pedagogicky slovnik. Praha: Portdl 1995. ISBN 80-7178-029-4, s. 43.

5 p v p

Vice k tomuto tématu in: SVOBODOVA, J.; SMAHELOVA, B. Kapitoly z obecné pedagogiky. Brno: MSD, 2007. ISBN 976-80-86633-
81-7, s. 36-46.
6 . P .

HENDRICH, J. Uvod do obecné pedagogiky. In: SVOBODOVA, J.; SMAHELOVA, B. Kapitoly z obecné pedagogiky. Brno: MSD, 2007.

ISBN 976-80-86633-81-7, s. 54.

10



procesu s cilem posilovat zdjem Zdk( pri osvojovdni novych védomosti, jako formu
cviceni, kterd predstavuje ucinnou motivaci pfi upevriovdni dovednosti. Pfi hie se déti
uci organizovat vlastni cinnost ve spoluprdci s druhymi détmi, osvojovat si urcité
komunikativni dovednosti. Hra md ovSem své specifické misto i pfi prdci se starsSimi
Zdky, ... Zvldsté od pocldtku 60. let tohoto stoleti nabyvd hra na popularité jako jedna
z didaktickych metod aplikovanych i pfi prdci s Zdky stfedniho a vys$$iho stupné $kol.”’
Hra a jeji Sirokd skala md vintencich vychovy a vzdélavani na vyvoj jedince
nepopiratelny vliv, at jiZ jako: zdroj zabavy a pouceni, prostfedek pro osvojovani si roli,
prostfedek proZivani, smysluplna cinnost, simulace rlznych situaci, prostfedek
k poznani a sebepozndni, mravni vyzva, svoboda a fad, tvofivost. Pojdme si tedy

pomoci téchto zminénych atributl hry struéné popsat, co jednotlivé z nich pro rozvoj

jednotlivce znamenaji a u nékterych z nich uvést, co v dané situaci u jedince rozvijeji: ®

» zdroj zabavy a pouceni — Hra je pro zaky zabavou a radosti sama o sobé: , Jakdkoliv
dobre vedend hra md tu moc, Ze i ty nejprotivnéjsi povinnosti dovede obrdtit v potéseni

a radost.“®

» prostiedek pro osvojovani si roli — Jedinec si miZe napt. prostfednictvim
inscenacnich her nebo dramatizaci vyzkouset role, se kterymi by se v redlném zivoté
nikdy nesetkal nebo je mlze zdmérné cvicit pravé proto, Ze do nich v pozdéjsSim véku
doroste — ,, Vychovné vzdéldvaci vyznam inscenacnich metod spocivd v tom, Ze se Zdci
vZivaji do role, kterou predvddéji. Ziskavaji nové emociondlni zkusenosti, postoje,
osvojuji si vhodné zplsoby reakci ve vybranych situacich. UZiva se jich nejenom s cili
intelektudlnimi, ale také s cilem rozvijet emociondlni nebo komunikativni stranky

osobnosti dka.”®

7 p

SKALKOVA, J. Obecnd didaktika. Praha: Grada, 2007. ISBN 80-247-1821-7, s. 184.
8 .

Text v této a nasledujici ¢asti prace vychazi z knihy: NEMEC, J. S hrou na cesté za tvofivosti. Pozndmky k rozvoji tvofivosti Zaka.
Brno: Paido, 2004. ISBN 80-7315-014-X, s. 19-23.

9 .
SKALKOVA, J. Obecnd didaktika. Praha: Grada, 2007. ISBN 80-247-1821-7, s. 186.
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» prostiedek prozivani — Pokud jednotlivec vstoupi do hry, ktera ma dana pravidla,
stdva se spolecné s ostatnimi tvlircem nového déje a fadu cinnosti proZiva pfimo a

nezprostfedkované, ¢imz ziskdva svou vlastni a trvalou zkuSenost z nové proZzitého.

» smysluplnd ¢innost — Hra je pro jednotlivce ptirozenosti a je nezbytnd pro jeho
harmonicky vyvoj. Déti tato ¢innost bavi a vytvari zakladni pilife smyslu Zivota.

» simulace rGznych situaci — Podstatou simulacni hry je vytvoreni modelu, ktery je
vérnym obrazem realné skutecnosti, ma schopnost reagovat na chovani hracd i
organizatora hry. —,, Metody simulacni uvddéji Zdky do analyzy problémda, které mohou
existovat i ve skutecnosti. ... Simulacni metody navozuji urcity hravy rdz situace, kterd
nemd konfrontacni charakter, jak to byvd v redlném Zivoté. Usnadriuji proto jednotlivci
postupovat uvolnéné, ziskat nadhled, zaujimat bez obav urcité postoje. Zdroveri vedou

od pouhého miuveni k proZivéni a jedndni.” *°

» prostiedek k poznani a sebepoznani — VyuZijeme-li hru se zamérem poznavat jeji
jednotlivé aktéry, mGzeme o nich jako pozorovatel (pedagog) ziskat v pribéhu hry,
ktery je nejdalezitéjsi ¢asti hry celé, dalezité informace, tykajici se jejich chovani a
srovnat je tak s redlnym chovdnim Zaka (diagnosticky vyznam hry). Samotnym zak{m

pak otevira prostor pro sebepoznani.

» mravni vyzva — JelikoZ je kazda hra vymezena svym prostorem, ¢asem a pravidly,

musi jednotlivci tyto parametry respektovat. —, Dité se tak uci osvojovat si pravidla, jez

mohou byt uZiteénd i pro prakticky Zivot.” **

» svoboda i fad — Aktéri by do hry méli vstupovat dobrovolné na zakladé vlastniho

rozhodnuti, ¢imz zaroven musi respektovat jeji rad.

10 .
SKALKOVA, J. Obecnd didaktika. Praha: Grada, 2007. ISBN 80-247-1821-7, s. 186.

1 .
NEMEC, J. S hrou na cesté za tvorivosti. Pozndmky k rozvoji tvofivosti Zakd. Brno: Paido, 2004. ISBN 80-7315-014-X, s. 21.
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» tvorivost — Mezi podstatou lidského hrani si a rozvojem tvofivosti je Uzky vztah
Tvorivost mlzZe poskytovat Clovéku: hluboce subjektivni smysl Zivota a pomoc se
zvladanim Zivotnich prekdzek. Tvofivost je také: predpokladem pro vytvareni
kulturnich hodnot a zakladnim pilifem zabavy a humoru, plnohodnotné relaxace a
obnovy dusevnich sil.

Pravé vSechny tyto vySe zminéné atributy hry jsou soucasti aktivizacnich
vyukovych metod a je jich vyuzZivano pfi realizaci vyuky prostifednictvim aktivizacnich

vyukovych metod, které jsou obsahem kapitoly nasledujici.

1.3 SHRNUTI

V této kapitole jsme si objasnili, Ze se v této praci budeme zabyvat hrou pouze
z pedagogického hlediska, definovali a charakterizovali jsme si pojmy pedagogické a
didaktické hry a poukdzali na hlavni rozdil, ktery spociva v cili obou téchto her. Dale
jsme se vénovali vnimani hry z hlediska rozvoje jedince, a to ve vztahu k edukaénim
cilim a na prikladech atributl hry, které tento rozvoj jedince umozniuji a podporuiji,
abychom se tak v dalsi kapitole mohli vénovat hlavnimu tématu této prace, jiz je hra

realizovana prostrednictvim aktivizacnich vyukovych metod.
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2 HRA JAKO AKTIVIZACNIi VYUKOVA METODA

U vétSiny aktiviza€nich vyukovych metod bychom nasli atributy hry smérujici
k rozvoji jedince ve vztahu k edukaénim cilim, tak jak jsme si je uvedli v kapitole
predchozi a prvky hry, tak jak byly vnimany uz J. A. Komenskym ve smyslu slov ,Skola
hrou”“ a ve smyslu hry didaktické: ,Komenského hra je pfipravou pro skutecny Zivot, ale
také symbolickym napodobenim Zivota. J. A. Komensky zd(raznil ucinek hry ve vychové,
povaZoval ji za cviceni téla nebo ducha. Hry nejsou zaloZené na dokonalém
dramatickém ztvdrnéni, ale na preméné ndmahy studentu v radostnou hru a
netradi¢nim pretlumoceni a vysvétleni encyklopedickych védomosti dialogy. Cilem je
vzdéldvat, vychovdvat a doddvat odvahu k vefejnému vystupovdni bez ucitelského
ponaucovdni, ale za hry, pfi zébavé a potéseni.“*? a prvky aktivniho uéeni, tak jak jej
Komensky prosazoval, tudiz aktivni cestu studenta k vlastnimu kritickému mysleni a
samostatnosti. | z téchto vySe popsanych dlivodu, jsou tyto metody a jejich variace
predevsim a vice vyuZivany v alternativnim Skolstvi, které témto metoddm nabizi vice
prostoru a je zde kladen vétsi dliraz na individualni potfeby zak( a rozvijeni téchto

potreb.

2.1 CO JSOU AKTIVIZACNiI VYUKOVE METODY

Aktivizaéni metody jsou definovany jako: ,postupy, které vedou vyuku tak, aby
se vychovné-vzdéldvacich cili dosahovalo hlavné na zdkladé vlastni ucebni prdce

« 13 73k u# tak neni

studentu, pricemZ diraz se klade na mysleni a rfeseni problém.
pouhym pfijemcem informaci, ale aktivné se podili na vyuce, vcéemzZ jej ucitel
predevsim prostfednictvim téchto aktiviza¢nich vyukovych metod mize podporovat na
jeho cesté k samostatnosti, zodpovédnosti, seberealizaci, rozvijeni jeho tvarciho

potencialu a v neposledni fadé ke kritickému mysleni: ,At vychovatel na Zdkovi neZzdada

12
KOTRBA, T.; LACINA, L. Aktivizacni metody ve vyuce. Brno: Spole¢nost pro odbornou literaturu, 2007. ISBN 978-80-87474-34-1,

s. 49.
13 p . R s Coy oy XA &
JANKOVCOVA, M.; PRUCHA, J.; KOUDELA, J. Aktivizujici metody v pedagogické praxi stiednich skol. In: MANAK, J.; SVEC, V.

Vyukové metody. Brno: Spolecnost pro odbornou literaturu, 2007. ISBN 978-80-87474-34-1, s. 105.
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pouze pocet slov jeho lekce, nybrz ze smyslu a podstaty pouceni, a prospéch
z dosaZeného vysledku at posuzuje nikoliv svédectvi Zdkovi paméti, ale svédectvi jeho
Zivota. At vse, ¢emu ho pravé naucil, mu dd prevést na sterou vdZnost a pouZit na
stejné Cetné riizné ndméty, aby se presvédcil, zdali si Zdk naucené dobre vtélil a vskutku
pfivlastnil; at se o jeho pokrocich presvédcuje podle pedagogickych rad Platénovych.
Vyvrhneme-li potravu, jak jsme ji spolkli, svéd¢i to o Zaludecnich obtiZich a Spatném
trdveni. Zaludek nesplnil svou prdci, jestlize neproménil zptisoby a podobu toho, co mu

dali k zpracovdni.” **

2.2 CLENENI A KATEGORIE AKTIVIZACNICH VYUKOVYCH METOD

Aktiviza¢nich vyukovych metod existuje mnoho a jsou velmi rliznorodé. Pro tyto
Géely jsme ale vyuzili €lenéni do téchto skupin *°, které je praktické z pohledu potteb

ucitele podle:

» narocnosti pripravy (¢asu, materidlového vybaveni, pomucek nutnych pro realizaci)

» Casové narocnosti (samotny pribéh ve vyuce)

» zarazeni do kategorii (hry, situacni, diskusni, inscena¢ni metody, problémové

vyucovani, specialni metody)

» ucelu a cile poutziti ve vyuce (diagnostika, opakovani, motivace, nové formy vykladu,
odreagovani)

Vratime se ted zpét k rozdéleni aktivizacnich vyukovych metod, a to ke ¢lenéni
do kategorii, abychom kazdou z kategorii ve zkratce obecné popsali a po té na jednom
prikladu kazdé kategorie konkrétné vysvétlili jeji vyhody ¢i nevyhody v ramci samotné

vyuky.

14
DE MONTAIGNE, M. Eseje. Praha: ERM, 1995. ISBN 80-85913-12-7, s. 310.

15
Clenéni podle: KOTRBA, T.; LACINA, L. Aktivizacni metody ve vyuce. Brno: Spolecnost pro odbornou literaturu, 2007. ISBN 978-

80-87474-34-1, 5. 98.
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Hry jsou jednou ze zakladnich forem cCinnosti ¢lovéka, jak uz jsme podrobné
zminili v predchozich kapitolach a jsou vazany predem domluvenymi pravidly, které
nemaji primdarné materidlni cile. Z pedagogického hlediska jsou pro nds dulezité
predevsim didaktické hry (interakéni a neinterakcni), které lze charakterizovat jako
»Seberealizacni aktivitu jedince nebo skupin, kterd predpoklddd svobodnou volbu,
uplatnéni zdjmu, spontdnnost a uvolnéni pfizpisobuje pedagogickym cilim.” *® Mezi
didaktické neinterak¢ni hry patfi napf. otazkové hry, kartickyady, védomostni kvizy a
pexeso. Mezi didaktické hry interakéni pak zafazujeme napft. tvorbu strategii, simulaéni
hry, domysleni taktik a budoucich tahl spoluhracli, svobodné hry, sportovni a
skupinové hry a také tzv. ekonomické hry, které jsou urceny spiSe pro vyuku na
vysokych Skoldch, popfipadé pak v ramci riznych skoleni nebo pfi vycviku vedoucich
pracovnikd. Pro tuto kategorii uvedme jako priklad pexeso, jelikoZz se ndm pro svou
zdbavnost, variabilitu, moZnost jeho hrani napfi¢ generacemi a z hlediska casové
naroc¢nosti na pfipravu jevi jako nejvhodnéjsi zadstupce. Princip pexesa jisté vSichni
dobfe zname a jsme i sami schopni predstavit si jeho rlizné varianty, az po tu kdy je v
nasich silach nebo v silach zaka vytvorit si v rdmci vyuky pexeso vlastni. Pfinos pexesa:
»Studenti si zdbavnou formou zaloZenou na pfifazovani riiznych pojmi a faktl k sobé
zapamatuji mnohem vice neZ pri klasickém vykladu ucitele.” ot

Situacni metody jsou zaloZeny na feSeni problémové situace. Jde o modelové
situace, které Zaci nebo studenti ze svych zkuSenosti vétSinou neznaji, popfipadé jim
k jejich reSeni schazeji potfebné informace. Jejich ukolem byva feSeni simulované
situace, kterd mlzZe nabizet i vice feSeni v kazdém jednom pftipadé. Situacni metody
probihaji ve formé skupinového vyucovani. Ke zprostifedkovani se pocatecni situace ve
vétsiné pripadd pouzivd textovad podoba, ale vyuzivad se i audio ukdzka, video ukazka
nebo potitatova podpora. Mezi druhy situaénich metod fadime: *® rozborové metody,

metody konfliktnich situaci, metody incidentu, metody postupného seznamovani

16 L <
MANAK, J.; SVEC, V. Vyukové metody. Brno: Paido, 2003. ISBN 80-7315-039-5, s. 127.
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KOTRBA, T.; LACINA, L. Aktivizacni metody ve vyuce. Brno: Spolecnost pro odbornou literaturu, 2007. ISBN 978-80-87474-34-1,

s. 120.
8 L
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odbornou literaturu, 2007. ISBN 978-80-87474-34-1, s. 144.
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s pfipadem a bibliografické metody. Pro tuto kategorii jsme vybrali metodu konfliktni
situace, pomoci niz se Zaci uci resit rGzné konfliktni situace z oblasti mezilidskych
vztahl. Pfinos metody konfliktni situace: ,,Na konkrétnim prikladu Ize studentim
zprostiedkovat situace, do kterych se po absolvovdni $koly mohou dostat.” *°

Diskusni metody jsou zaloZzeny na vzajemné komunikaci ucitele a zakd, pfi niz
dochazi k vyméné néazori na zadané téma. Zaci hledaji a uvadéji argumenty pro sv(ij
nazor, ¢imz spolecné nachazeji reSeni daného problému. Diskusnich metod existuje
mnoho, a proto zde uvadime jen nékteré ptiklady: brainstorming, brainwriting, metoda
653, debata, metoda konsenzu, fetézova diskuze, diskuze na zdkladé predneseného
referdtu posluchace. Pfinos diskusnich metod: Studenti nebo Zaci se naudi:
,komunikovat navzdjem mezi sebou, vyjadrovat své myslenky, pocity, ale také vnimat
ostatni a umét jim naslouchat.“ *°

Hlavnim principem inscena¢nich metod je hrani socidlnich roli a ptipadné
ztotoznéni se s nimi: ,Podstatou inscenacnich metod je socidlni uc¢eni v modelovych
situacich, v nichZ jsou ucastnici edukacniho procesu sami aktéry predvadénych
situaci.”* Tyto metody dale délime na strukturni a nestrukturni inscenace a
mnohostranné hrani roli. Pfinos inscenaénich metod: , Vychdzi se z pfimé zkusenosti, tj.
z pravidla, Ze se student nau¢i mnohem vice, kdyZ si danou roli zahraje, nez kdyZ mu je
jako vnéjsimu pozorovateli pasivné zprostfedkovdna.” *

Problémové vyugovani (Heuristické metody, Feseni probléma) 2 je zékladem

vSech aktiviza¢nich metod. , Prostfednictvim heuristickych metod se ucitel snazi Zdky

19

KOTRBA, T.; LACINA, L. Aktivizacni metody ve vyuce. Brno: Spole¢nost pro odbornou literaturu, 2007. ISBN 978-80-87474-34-1,
s. 145.
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KOTRBA, T.; LACINA, L. Aktivizacni metody ve vyuce. Brno: Spolecnost pro odbornou literaturu, 2007. ISBN 978-80-87474-34-1,
s. 122,
21 S ; y .

KOTRBA, T.; LACINA, L. Aktivizacni metody ve vyuce, Brno: Spole¢nost pro odbornou literaturu, 2007. ISBN 978-80-87474-34-1,
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ziskat pro samostatnou, odpovédnou ucebni cinnost rlznymi technikami, které maji
podporovat objevovdni, pdtrdni, hleddni, jako napf. kladenim problémovych otdzek,
expozici ruznych rozpor(i a problému, seznamovdnim se zajimavymi pfipady a
situacemi apod. Tyto strategie podporujici heuristické procesy Zdky silné motivuji,
pomdhaji jim osvojovat si potfebné védomosti a dovednosti...” **

Z hlediska zpUsobu feseni mizeme problémové ulohy dale délit na skupinové
feSeni problému, kdy studenti fesi zadanou ulohu ve skupindch a individudIni reseni
problému, kdy studenti fesi zadanou ulohu individudIné.

Metody problémového vyuéovani: %

» analyza pfipadové studie
» metody heuristické
» metoda Cerné skrinky
» metoda konfrontace
» metoda paradoxu
» Uloha samostatné sestavovand, kam patfi prace stextem, volné psani, tvorba
myslenkovych map a pisemné prace
» Uloha na predvidani

Pro ilustraci jsme vybrali metodu éerné skfinky. Tato metoda ma Siroké vyuZiti,
a to i mimo pedagogické pole a Ize ji aplikovat v ramci rGznych vyukovych predméta.
Princip Cerné skfinky (viz obrazek nize) spociva ve vyreseni problému, co konkrétné
cernd skrinka obsahuje (pfipadné jaké operace musely byt provedeny), a to za

predpokladu, Ze student znd pouze pocatecni informace (vstupy) a konecné informace

(vystupy) zadané situace.

24 L <
MANAK, J.; SVEC, V. Vyukové metody. Brno: Paido, 2003. ISBN 80-7315-039-5, s. 113.
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Specidlni metody jsou ty metody, které jsou nezaraditelné v ramci metod
ostatnich a ve vétsiné pripadl jsou urceny pro vzdélavani dospélych, i kdyz nékteré
z nich Ize po rdznych Upravach pedagoga vyuZit i pro vzdélavani déti. Napft.: balik doslé
posty, cvi¢eni ve vnimavosti, projektova vyuka, icebreakers.

Z téchto metod je zfejmé z hlediska pfipravy, organizace, realizace vyuky (vétsi
Casova dotace neZ jedna vyucovaci hodina), nejproblematictéjsi projektova vyuka,
proto si tento druh specidlni metody pfiblizZime. Projekt je obecné definovdn jako:
,Komplexni prakticky problém ze Zivotni reality, je to pldn konkrétni akce, Cinnosti, do
niZ se zapojuji vsichni Zdci jedné nebo vice trid, nebo také celé skoly, a to podle svych
zdjmu a predpokladi, a kterd je zamérena na reseni takovych otdzek, které Zdky

“ 28 Tanto zplisob vyuky mize mit vice podob nap¥. vystavu vyrobkd, modeld,

zajimayji.
kreseb, literarnich praci, fotografii, interview, formu hrani roli, vytvareni ¢asopist nebo
navrhu a realizace projektového zaméru atd. Pribéh fesSeni projektu ma pak tyto

faze:?’

P Stanoveni cile projektu — Ma motivacni funkci pro studenty, ktefi by se méli s cilem

ztotoinit.

» Vytvoreni planu feseni — Spociva v presném odhadu materialu, kalkulaci nakladd,
odpovédnosti, planu praci a zplsobu prezentace vysledku. Plan reseni projektu by mél

byt vefejné pristupny, aby byla umoznéna jeho kontrola.

26 .
MANAK, J. Rozvoj aktivity, samostatnosti a tvorivosti Zdku. In: KOTRBA, T.; LACINA, L. Aktivizacni metody ve vyuce. Brno:

Spolec¢nost pro odbornou literaturu, 2007. ISBN 978-80-87474-34-1, s. 156.
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» Realizace planu — Uskutecnéni vSech aktivit pro dosazeni ocekdvanych vysledku
(vyhledani informaci, zajistovani materialu, provadéni pozorovani, méreni, organizace

exkurzi, interview, pofizovani dokumentace, prfepracovani neuspésnych akci.

» Vyhodnoceni projektu — Zahrnuje sebekritiku, objektivni posouzeni pfinosu
jednotlivych fesitell, zverejnéni vysledkd projektu a sezndmeni vefejnosti s vystupy

projektu.

2.3 METODIKA HRY VE VYUCE PROSTREDNICTViM AKTIVIZACNICH
VYUKOVYCH METOD

Vysvétlili jsme si v pribéhu prvni kapitoly co je to hra, objasnéme si ted proto
zpétné, co je mysleno pojmem metoda: ,Methodos, slovo plvodu rfeckého znamend
cestu, postup. Obecné Ize fici, Ze metoda jako cesta k cili je rozhodujicim prostiedkem

k dosahovdni cilii v kazdé uvédomélé &innosti.” *

A pro ucely nasi prace si pak jesté
feknéme, co je metoda vyucovaci nebo vyukova metoda: ,V didaktice pod pojmem
vyucovaci metoda chdpeme zplsoby zdamérného uspordddni Cinnosti ucitele i Zdkd,

w 29

které sméruji ke stanovenym cildm. nebo ,jako koordinovany systém vyucovacich

Cinnosti ucitele a ucebnich aktivit Zdkd, ktery je zamérfen na dosaZeni vychovné

vzdéldvacich cili.” °

Tématem této kapitoly tedy proto bude vyuziti hry jako metody
vramci vychovné vzdélavaciho procesu prostfednictvim aktivizacnich vyukovych
metod a v rdmci realizace vyuky prostfednictvim téchto metod.

Her se ve vyucovani vyuzivda mnoho druhl a byvaji realizovany prostfednictvim
aktivizacnich vyukovych metod nebo prostfednictvim pedagogickych a didaktickych her

a vreformnich a modernich alternativnich soustavach, v nichZz jsou akcentovany

nejvice, pak jako jednotlivé formy a metody vyuky Uzce spjaté s filozofii kazdé

28 P
SKALKOVA, J. Obecnd didaktika. Praha: Grada, 2007. ISBN 80-247-1821-7, s. 166.
9 .
Tamtéz.
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z jednotlivych soustav nebo $kol.

Vyuzivani hry jako metody vyuky neni Zadnou novinkou, jak jiz vime z predchozi
kapitoly, avsak podminky efektivni realizace her jako prostfedkd vyuky zavisi vidy na
mnoha aspektech. NejdlezitéjSimi z nich jsou situace ve tfidé a tvofivost a organizacni
schopnosti uitele.

Hra jako metoda vyuky v sobé skyta dvé podstatné soucdsti, jednak slouzi jako
nenasilny a spontanni ¢initel vyuky a jednak po celou dobu sleduje jeji jasné stanoveny
vychovné vzdéldvaci cil, ¢imz vyuku obohacuje, zpesttuje a zefektiviuje.

Tato metoda vyuky musi mit podobné jako je tomu u hry jasna pravidla a cile.
Zatimco ale hra sama muzZe byt uZ ve své podstaté cilem, jednotlivé druhy aktivizacnich
vyukovych metod musi mit pfesné definované podminky, za kterych vznikaji, pravidla
pro realizaci ve vyuce a presné stanovené cile. K témto potfebdm slouzi tzv. metodické
listy (viz Pfiloha I.). Metodicky list je sestaven pro potfeby vyukové hodiny nebo
vyukového bloku tak, aby obsahoval zvolené téma, cil nebo cile, kterého by méli Zaci
dosahnout, rozpis i prabéh jednotlivych aktivit a jejich trvani v rdamci vymezeného casu
a zavérecné shrnuti.

Uvedme si ted priklad metodické pripravy didaktické hry, kterou lze zaclenit do

vyuky. Tato pfiprava musi obsahovat: 31

» Vytyceni cilG hry (kognitivnich, socidlnich, emocionalnich, ujasnéni divodd pro

volbu konkrétni hry),

» diagndza pripravenosti studentl (potrebné védomosti, dovednosti, zkuSenosti,

pfimérend narocnost hry),

» ujasnéni pravidel hry (jejich znalost studenty, upevnéni, pfipadné jejich obména)

» vymezeni Ulohy vedouciho hry (ktery ma na starosti fizeni a hodnoceni vysledka

hry, svéreni této funkce studentim je mozné, az ziskaji zkuSenosti),

» stanoveni zplisob( hodnoceni (diskuse, otdzky, subjektivity),

31 L o
Podle: MANAK, J.; SVEC, V. Vyukové metody. Brno: Paido, 2003. ISBN 80-7315-039-5, s. 129.
21



P zajisténi vhodného mista (usporadani mistnosti, Uprava terénu),

P priprava pomlcek, materidlu, rekvizit (moznosti improvizace, vlastni vyroba),

» urceni ¢asového limitu hry (rozvrh pribéhu hry, casové moznosti ucastnik()

» promysleni pfipadnych variant hry (moziné modifikace, iniciativa Zakd, ruSivé

zasahy).

Uskalim pfi zaclefiovani metody hry do vyuky byva vétSinou a nejéast&ji uz vybér
samotné hry z hlediska vhodnosti hry i z hlediska vychovné vzdélavaciho cile hry,
nedostatecnad priprava hry z pohledu pedagoga a nejasnost v pravidlech hry.

Aktiviza¢ni vyukové metody byly a jsou v pedagogické praxi védomé (i
nevédomé pouzivany. Na rozdil od klasické frontalni vyuky nabizi tyto metody vyuku
dynamictéjsi, prostfednictvim které je moiné Zaky umeé a nenasilné vtahnout do
probirané latky, ¢imzZ vétSinou dochazi k jejich aktivizaci a k vétSimu zajmu o danou
problematiku. Pedagog tak dava vétsi prostor samotnym Zakim, neZ je tomu pfi
frontdlni vyuce, aniz by sam pfi vyuce ztracel své dominantni postaveni.

Pokud chce pedagog realizovat tuto formu vyuky, musi ale celit mnohym

uskalim, a to jiz v okamziku, kdy se pro ni rozhodne. Je nutné, aby se jiz v zaCatku

zohlednil mnoho kritérii: 3

» naplnéni vychovné vzdélavaciho cile a obsahu vyuky
» Casovou primérenost

» formu

» prostorové moznosti a materialni vybaveni

» vlastnosti a schopnosti studentl a pedagoga

» kolektiv student( ve tridé

» klima skoly

2 ) . .
GRECMANOVA, H.; URBANOVSKA, E. Aktivizaéni metody ve vyuce, prostfedek SVP. In: KOTRBA, T.; LACINA, L. Aktivizaéni
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Prabéh samotné vyuky pti vyuzivani aktivizacnich metod skytda mnoho dalSich
problematickych mist, jako je napf. technika rozdélovani studentl do skupin nebo
dostatecnd motivace a stimulace studentl, prezencni dovednosti pedagoga atd.
Aktivizacni vyukové metody jsou ale pouhym nastrojem kazdého pedagoga. Jen on sam
a jeho schopnosti a dovednosti mohou, za pfispéni dobfe zvolenych metod, vést
k pInohodnotné, dynamické vyuce, kterd podporuje jednotlivé individuality studentU a
rozviji jejich osobni potencial, ¢imz mze vyznamné a pozitivné ovlivnit jejich budouci

pfipravenost k samostatnému a zodpovédnému Zivotu.

2.4 VYHODY A NEVYHODY KLASICKE FRONTALNi VYUKY A VYUKY
S VYUZITIM AKTIVIZACNICH VYUKOVYCH METOD

Vramci této podkapitoly porovname hlavni vyhody a nevyhody klasické

frontdlni vyuky a vyuky, ktera vyuziva aktivizacnich metod. 33

Vyhody frontalni vyuky Nevyhody frontalni vyuky

- mald nebo mensi ¢asovd dotace na | - obtiznéjsi vtazeni studentd do vyuky a

pfipravu ucitele didaktickych pomucek obtiznéjsi udrZeni jejich pozornosti

- maximum predanych informaci - stereotypni, statickd metoda vyuky -
v minimalnim case upadani pozornosti studentd

- mozZnost analyticko-systematického - predavani jiz hotovych poznatka
vnimani

- efektivnéjsi pfi intelektualné narocném | - moznost ztraty zajmu ze strany studentd
ucivu

33
Srovnani na zakladé KOTRBA, T.; LACINA, L. Aktiviza¢ni metody ve vyuce. Brno: Spole¢nost pro odbornou literaturu, 2007. ISBN

978-80-87474-34-1. & MANAK, J.; SVEC, V. Vyukové metody. Brno: Paido, 2003. ISBN 80-7315-039-5.
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Vyhody vyuky s aktivizaénimi metodami | Nevyhody vyuky s aktivizacnimi metodami

- snazsi vtazeni studentll do vyuky a |- vétSi nebo velkd casovd dotace na
snazsi udrzeni jejich pozornosti pfipravu ucitele a didaktickych pomucek
- oziveni vyuky a stfidani jednotlivych - asové naroc¢néjsi realizace vyuky

forem vyuky

- aktivni a samostatnd prdce studentd | - vyuka klade vétsi ndroky na schopnosti a
podporujici tvarci mysleni dovednosti student( i ucitele

- hlubsi rozvijeni dovednosti a schopnosti

studentd - nelze ji pouzit pro veskeré ucivo a nelze

ji pouzit pro urcité faze vyuky

Jak vyplyva z pfedchoziho hodnoceni vyhod a nevyhod obou typl vyuky, maji
aktiviza¢ni vyukové metody z celkového pohledu mnoho pfednosti, a to prevazné ze
strany Z4ak(, jelikoZ je vice orientovdna na podporu jejich individudlnich potieb,
schopnosti a rozvijeni osobnostnich kvalit a dokdze za optimalnich podminek
(ptedevsSim spravny vybér metod, dostatecnd profesni a osobnostni vybavenost
ucitele) maximalné rozvijet potencial zak(. Na strané druhé ale dochazime k ndazoru,
aktivizacni vyuku cele uplatnit. Proto se nam jako nejlépe vhodnda vyuka jevi vyuka
kombinovana: ,Je duleZité si uvédomit, Ze aktivizacni metody nemohou plné nahradit
klasickou formu vyuky, mohou ji pouze ozivit, vylepsit a zatraktivnit. A o to jde

v v, 4
predevsim.”?

2.5 SHRNUTI
V této kapitole jsme si predstavili hru jako aktivizujici vyukovou metodu
z pohledu didaktické hry J. A. Komenského a z pohledl atributld hry, uvedenych

v kapitole prvni, které jsou vyznamnym Cinitelem pfi rozvoji jedince v ramci

34
KOTRBA, T.; LACINA, L. Aktivizacni metody ve vyuce. Brno: Spolecnost pro odbornou literaturu, 2007. ISBN 978-80-87474-

34-1, s. 43.
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vychovné vzdélavaciho procesu. V dalSich podkapitoldch jsme wvysvétlili, co jsou
aktivizacni vyukové metody, uvedli jejich ¢lenéni a kategorie, popsali metodiku hry ve
vyuce prostrednictvim aktivizacnich vyukovych metod a zminili vyhody a nevyhody

klasické frontdlni vyuky a vyuky s vyuzitim aktiviza¢nich vyukovych metod.
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3 SHRNUTI TEORETICKE CASTI

Teoretickd Cast byla strukturovana do dvou kapitol. Prvni kapitola nam pfinesla
pohled na hru z pedagogického hlediska, kterou jsme charakterizovali jako zakladni
¢innost Clovéka, kterd se odliSuje od ostatnich ¢innosti jako je prace a uceni a je to
seberealiza¢ni, svobodné zvolend aktivita jedince nebo skupiny jedincd, kterd ma
pfesné vymezend a domluvena pravidla a ma svQj cil obsazen jen sama v sobé. Déle se
vénovala pohledu na hru didaktickou, kterd se od hry z pedagogického hlediska lisi
predevsim ve svém cili, ktery sleduje vidy vice cili (didaktické cile) a ne pouze cil
jeden. Soucasti prvni kapitoly byl také pohled na vliv hry pfi rozvoji jedince, a to ve vztahu
k cildm vychovy a vzdélavani. Zde byly popsany atributy hry, které jsou dllezZité pro vychovné
vzdélavaci proces jedince, za jejichz ucasti se tento proces ubird zadoucim smérem, tedy
k dostatecnému rozvoji tohoto jedince. Zaroven jsme zde upozornili na skutecnost, Ze tyto
atributy hry slouzici k rozvoji jedince jsou vlastni i aktivizaénim vyukovym metodam, kterym
jsme se vénovali v kapitole druhé. Tato druha cast se vénovala charakteristice a definovani
aktivizacnich vyukovych metod, pficemz jsme upozornili na dilezité aspekty téchto metod, a to
zejména z hlediska zaka a jejich aktivnéjsiho pojeti takto realizované vyuky. Pfi ¢lenéni a
kategorizaci aktivizacnich vyukovych metod jsme pak uvedli vSechny druhy téchto metod a u
nékterych vybranych druh( jsme jejich problematiku zaclefiovani téchto druhl metod do
vyuky hloubéji popsali. Ve tfeti podkapitole jsme se pak vénovali metodice hry prostfednictvim
aktivizacnich vyukovych metod z hlediska pfipravy, organizace a realizace vyuky. V této
kapitole jsme také zminili potfebu metodického listu a popsali metodickou pfipravu k zaclenéni
didaktické hry do vyuky. Posledni kapitolu jsme vénovali srovnanim vyhod a nevyhod klasické
frontdIni vyuky a vyuky prostfednictvim aktivizacnich vyukovych metod a konstatovali jsme
spolu s citovanym autorem, Ze vhodnou vyukou je vyuka kombinovan3d, tedy vyuka obohacend
o prvky aktivizacnich vyukovych metod, jeZz jsou osvédcenymi nositeli zminénych hernich
atribut(.

Tuto teoretickou ¢ast prace jsme zpracovavali, abychom tak ziskali dostatecné
teoretické zazemi pro praktickou ¢ast bakalarské prace, jejimz obsahem je vyzkum,
ktery se zabyva vyuzivanim prvkd hry prostfednictvim aktivizacnich vyukovych metod,
didaktickych a pedagogickych her nebo prvkl, postupl nebo zdsad alternativnich

pedagogickych smér( ve vyuce uciteld na vybranych ZS.
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PRAKTICKA CAST

4 VYZKUM

4.1 PREDMET VYZKUMU - POPIS VYZKUMNEHO VZORKU

Pfedmétem vyzkumu byly viechny zakladni $koly v Ceském Krumlové, a to ZS Za
Nadrazim, ZS Pledivec, ZS TGM, ZS Lineckd a ZS Kaplicka.

Pro strukturovany rozhovor jsem si vybrala tfi ucitele z okruhu respondent(
z dotaznikového Setfeni, které jsem vybirala tak, aby vzajemné spliovali ndsledujici
kritéria: ptislusnost k jiné ZS, rozdilnost véku a v ndvaznosti na vék rozdilnou délku
pedagogické praxe, jeden respondent muziského pohlavi a rozdilnost stupné
vzdélavani, na kterém v rdmci ZS pdsobi.

Pro dotaznikové $etfeni byli zvoleni viichni ucitelé ZS v Ceském Krumlové, a to
za Ulelem dotaznikového Setfeni lokdlniho vyznamu. Slo tedy o pocet 109
potenciondlnich respondentl. Jelikoz jsem si védoma narocnosti tohoto povolani
respondentll a z dlvod( dostatecné vypovidajici hodnoty vyzkumného vzorku, jsem
stanovila minimdlni hodnotu vzorku nad 50% hranici poctu potencionalnich
respondentli, tedy na 55 respondentd. Vyzkumny vzorek nakonec tvofilo 64
respondent(, coz odpovidd 59 % potencionalnich respondentd. Vyzkumu se zucastnilo
15 muzl a 49 Zen. Pocet potenciondlni a readlnych respondent( v zavislosti na jejich
prislunosti k jednotlivym ZS mdZeme sledovat pomoci nize pfilozeného grafu (Graf ¢.
1). Procentudlni podil respondenti podle pfislusnosti kjednotlivym ZS je pak

znazornén pomoci dalsiho nize prilozeného grafu (Graf €. 2).
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Graf ¢. 1: Pocet potenciondlni a redlnych respondentli v zavislosti na jejich
prisludnosti k jednotlivym z8

40 —38
15
M Pocet pedagogl skoly
(potencionalni
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B Pocet vypnénych
dotaznikd (redlni
respondenti)

1
25 Za VA zs TGM zs L|necka VA
Nadrazim PIeswec Kaplicka

Graf €. 2: Celkové rozloZeni respondentl na zkoumaném vzorku podle pFislusnosti k
jednotlivym z8
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4.1.1 2S V CESKEM KRUMLOVE

V Ceském Krumlové existuje pét ZS. V piipadé étyF z nich jde o ZS bézného typu
a jedna znich je ZS praktickh a specidlni (ZS  Kaplickd).
Stru¢né charakteristiky jednotlivych ZS si pro bliz3i orientaci uvedeme v nésledujicich

podkapitolach.

4.1.1.1 28 ZA NADRAZIM

ZS pracuje podle vlastniho Skolniho vzdé&ldvaciho programu nazvaného

,Ja v nasi skole”.

Skola je pIné organizovana, obsahuje 3 pavilony s 27 tfidami - viechny roé¢niky

maji dvé azZ tfi paralelni tfidy. Ve Skole pracuje cca. 36 uditeld.

Vyuka kromé béZnych tfid probihda v odbornych udebnach fyziky, chemie,
pfirodopisu, vytvarné vychovy, hudebni vychovy a praktickych ¢innosti, tfech u¢ebnach
vybavenych pocitaci s tiskarnou, skenerem a dataprojektorem, dvou télocviénach se
zazemim, na modernim Skolnim hfisti s tartanovym povrchem a na pobytové Skolni
zahradé. Pro vytvarnou vychovu je zprovoznéna keramicka pec. Ke Skole patfi i aredl

Skolni jidelny a skolni druzZiny s péti oddélenimi a skolnim klubem.

Skola podporuje vyuku cizich jazykd. Kromé povinného anglického jazyka od 3.
tfidy, nabizi od 8. ro¢niku moZnost vyuky némeckého, francouzského nebo ruského
jazyka. Vyuce napomaha i spoluprace s némeckou Skolou v partnerském mésté
Hauzenbergu. V lofiském roce se ZS zafadila do sité partnerskych center ELEC
(Evropské centrum jazykovych zkousek). V uzké spolupraci s ELEC tak nabizi zakim
jedineénou moZnost absolvovat jazykovou pripravu zakonéenou prestiznimi

mezindrodné& uzndvanymi zkouskami Cambridge English a OSD.

Jiz dlouhou dobu je ZS zaméFena na préaci s détmi ve volejbalu. V zafi r. 2012
obdriela ZS certifikdt opravfiujici uZivat titul Partnerskd 3kola CVS. ZS porada

kazdoroéné tydenni lyzafské kurzy pro zaky 7. ro¢nik(. Tretaci a Ctvrtaci dochazeji
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pravidelné na kurzy plavani do bazénu. ZS se pravidelné Gé&astni i sportovnich akci
poradanych Asociaci sportl pro viechny. ZS kazdoro¢né nabizi zakdim pestrou nabidku

krouzk( s rGznym zamérenim (sportovni, vytvarné, hudebni a dalsi).

V ZS pracuje od roku 2000 Skolni parlament, ktery je sloZen ze zastupcd 5. aZ 9.
roénik. Skolni parlament vykazuje bohatou ¢innost, pomaha organizovat $kolni i

mimoskolni akce a podili se i na dlouhodobych projektech.

V kazdém $kolnim roce se o nejmladsi zaky ZS staraji ti nejstarsi. Kazdd devata

tfida ma na starost tu svou prvni. Devataci prviidkim nejen pomdhaji, ale uskutecnu;ji

spolu spoustu spole¢nych akci (prohlidka Skoly, pousténi drakt, vano¢ni nadilka atd.)

v s v

Budoucim prviackdm a jejich rodi¢tim ZS kaidoroéné pfipravuje cyklus setkani
pod vedenim zkusSenych pedagogl. Je vyhrazen jak spole€nym ¢innostem déti a rodicd,
tak oddélené praci. BEhem setkdvani se déti s pani ucitelkou zaméri na procvi¢ovani
vSech oblasti Skolni zralosti (grafomotorika, matematické predstavy, mysleni a fec,
sluchové a zrakové vnimani, pravoleva a prostorova predstavivost). Rodice tak ziskaji

jedine¢nou prileZitost seznamit se s budoucimi uciteli a spojenim obou pohledd na dité

mu pomohou pfipravit snadnéjsi vstup do Skoly.

Cinnost $kolni druziny je uréena pro zaky prvniho stupné ZS a probiha v péti
oddélenich. Zajistuje péci détem zaméstnanych rodicd a nabizi jim Cinnosti v dobé
mimo vyucovani. Snazi se o aktivni trdveni jejich volného ¢asu a vyuzivd k tomu
spontanni i organizovanou cinnost, aktivity rekreacni, odpocinkové, zajmové a
Caste¢né pripravu na vyucovani. Tradici se stala navstéva rlznych divadelnich
spolecnosti a poradani Sou ke Dni déti. V zafi probiha zapis do zajmovych krouzkd.

Skolni klub je jiz nékolikditym rokem otevfen pro volno€asové aktivity 74k druhého

stupné.

Mezi pravidelné akce ZS patfi fada zab&hnutych ¢&i obnovenych akei, kterych se
Zaci Ucastni. Nékteré jsou uréeny pro vsechny rocniky, jiné jsou rozdéleny podle 1. a 2.
stupné a dalsi jsou urceny pro konkrétni ro¢nik nebo tfidy. Den zaméreny na urcitou

oblast, Vanoc¢ni jarmark, Velikonoéni dilny, Rozbal to, Karneval, Atleticka olympiada pro
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1. a 2. stuperi, Akademie 9. tfid, Volejbalova klani, Matematicky kos, Skolni snénf pro 4.

ro¢niky, Parladio, Den déti a dalsi.

ZS je vyborné pocitadové vybavend. Kromé tfech pocitacovych uceben, je PC v
kazdé tridé prvniho stupné, v kazdé odborné ucebné a pro uditele také v kabinetech.
Velkou pomoci jsou interaktivni tabule na prvnim stupni a v odbornych ucebnach a
noveé také interaktivni dataprojektory s bilymi tabulemi. V jedné tfidé osmého rocniku
je realizovan projekt 1:1 (tj. jeden pocita¢ na jednoho Zaka), to znamena, Ze kazdy zak
této tfidy ma ze skoly pro potreby vyuky trvale zapGjéeny vykonny netbook, ma k
dispozici vyukové programy a pfipojeni ke Skolni siti a k internetu. Tyto pocitace
vyuzivaji Zaci jak primo pfi vyucovani, tak pfi domdci pfipravé a spolupraci na rliznych
projektech. Celd Skola je propojena kvalitni Skolni pocitadovou siti s internetem.
Vétsina Skoly je pokryta zabezpecenym bezdratovym signdlem WiFi, takze mohou byt
on-line zaci i ucitelé. Kompletni bezdratové pokryti by mélo v dohledné dobé
poskytnout dokonaly servis. Zaci maji moznost vyuzivat i dal$i moderni digitalni
techniku jako digitalni fotoaparat, digitalni kameru, dataprojektory, sitové tiskarny a

podobné.

ZS Uzce spolupracuje s rodi¢i. Rodi¢e se mohou zapojovat do viech akci
pofadanych Skolou — jakakoliv pomoc je vidy vitdna. Pro materidlni zajisténi
volnocasovych a zdjmovych aktivit je zfizen Fond rodi¢d. Kazdy rok se pravidelné vybira
jednotna ¢astka na rodinu. Z téchto penéz jsou hrazeny odmény pro zdky za ucast a
umisténi v soutézZich poradanych skolou, za dobrou praci pro tfidni kolektiv, za Ucast a
reprezentaci Skoly v okresnich a krajskych kolech soutézi a olympiad. Také je
pfispivdno na Skolni akce — Zaton 1, Zaton 2, Den déti, Karneval, sportovni turnaje,
vanocni a velikonocéni dilny, soutéze, olympiddy a na materialni zabezpeceni zajmovych
krouzk(l. Na zakladé splnéni kritérii partnerské komunikace a pratelské spoluprace

mezi Skolou a rodidi, ziskala Skola v minulém roce certifikat pro znacku ,,Rodice vitani“.
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4.1.1.2 78 PLESIVEC

V ZS je 21 t¥id s 420 7aky. Pedagogicky sbor ma 32 ¢lend, v némi se spojuji
mladi i zkuSeni pedagogové. Vsichni jsou plné kvalifikovani. Ve Skole pracuji metodicka
sdruzeni, vychovny poradce pro volbu povoldni, metodik prevence socidlné-
patologickych jevl a vychovny poradce pro integraci zvlasté na prvnim stupni. Nékteri
ucitelé prosli kurzy: Kritické mysleni, Tymova spoluprdce, Osobnostni a socialni
vychova, Emocni inteligence, Respektovat a byt respektovan, Kurz prvni pomoci atd.
VSichni ucitelé jsou proskoleni v problematice ochrany pfi mimoradnych udalostech.
Dvé pedagozky maji aprobaci NS a specialni pedagogika a vyuZivaji ji p¥i vedeni

dyslektickych krouzka.

ZS ma nékolik odbornych uéeben: uréeny pro fyziku a chemii, p¥irodopis a pro
vytvarnou vychovu. Soucasti vytvarné dilny je modelovna, ve které je potfebné

vybaveni v€etné elektrické pece.

Skola méa informaéni centrum, do ného? je zahrnuta knihovna a dvé uéebny
vybavené pocitaci. Kromé vlastni vyuky informatiky mohou déti pocitacové ucebny a

knihovnu vyuZivat i v dobé mimo vyucovani.

Soucasti Skoly je télocvicna, kterd je v provozu do vecernich hodin i o
vikendech, kdy ji vyuzZiva vefejnost. Pro sport a télesnou vychovu jsou urceny také
zrekonstruované volejbalové kurty, nové viceucelové hfisté s umélym povrchem a
atleticka drdha s doskocistém. Ke sportovnimu arealu patfi také interaktivni hristé

SmartUs, prvni svého druhu v Ceské republice.

Velkou pozornost ZS vénuje dob& mimo vyuéovani. V provozu jsou dvé oddéleni
$kolni druziny a $kolni klub, ktery mohou navitévovat déti ze 4. -9. tiid. Skolni druZina i
$kolni klub organizuji pro déti fadu zajimavych akci. ZS rozdifila nabidku zajmovych
krouzk(: predevsim pro déti z 1. stupné jsou uréeny krouzky kytarovy, pfirodovédny,

v es

nabidku tradi¢nich zajmovych utvard, kterymi jsou anglictina pro 1. a 2. tfidy a
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dyslektické krouzky. Pro déti z 1. i 2. stupné jsou v nabidce krouzky Sachu, keramiky a

také fotograficky a rybarsky.

VSichni vyucujici maji své kabinety vybaveny PC. Maji volny pfistup na internet,
pouzivaji tiskarnu i kopirku a spoleéné se schazi ve sborovné. Sportovni aredl mohou ve

volném Case vyuZivat i ucitelé.

Velkou pozornost ZS vénuje integraci 7ak(l se specifickymi poruchami uceni a
chovani. Podle potieby Zaci pracuji podle individualniho vzdélavaciho planu. Na prvnim

stupni navstévuiji dyslekticky krouzek pro ndpravu Cteni.

Soucasti ZS je i moderné vybavend pijcovna lyzi, které si mohou vypUijcit nejen

déti, ale i verejnost.

Rodi¢e mohou ZS navstivit kdykoliv po vzajemné dohodé s vyucujicim; v dobé
konzulta¢nich hodin a tfidnich schizek (Zaci mohou byt pfitomni pfi jednani rodicl a
ucitele); ve dnech otevienych dvefi a v dobé akci pro verejnost (Skola porada den
otevienych dvefi s dilnami pro déti i rodice, besidky a jarmarky atd.). Rodic¢e jsou o
¢innosti Skoly informovani prostfednictvim webovych stranek skoly. PFi skole pracuje
sdruzeni rodi¢t a pratel skoly, které je soucasti Unie rodi¢ti CR a ZS je zapojena do

projektu Rodice vitani.

ZS Uzce spolupracuje s obci, referdtem Zivotniho prostfedi Méstského uradu,
Skola je zapojena do dlouhodobé spoluprace s pedagogicko-psychologickou poradnou,
SVP Spirala, méstskou knihovnou, s mistnimi muzei, galeriemi, zakladni uméleckou
$kolou, Domem déti a mladeze, Ceskym cervenym kfizem, Méstskou policii, Hasi¢skym
zachrannym sborem, Strediskem ekologické vychovy Sipek a Centrem pro pomoc

détem a mladezi.

Na ZS je détmi i rodi¢i velice obliben projekt Nane¢isto, kde si budouci prviiaci

osvojuji zakladni dovednosti Skoldka za ucasti rodicli a détského psychologa.
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4.1.1.325 TGM

Pedagogicky sbor tvoti priblizné 20 ucitell, jeden vychovny poradce,
preventista a ICT koordindtor. Externé Skola vyuzivd sluzeb psychologa, ktery se
spole¢né s vychovnym poradcem, preventistou a feditelem skoly podileji na feSeni
vychovnych problém0 Zakd. SmiSeny sbor, v némz zaujimaji muzi jednu tfetinu z
celkového poctu ucitell, je vékové vyvazen od zacinajicich pedagogl po ty zkuSené.
Aprobovanost ucitelll a jejich odborna kvalifikace se pohybuji tésné pod hranici
maxima. V uplynulych letech témér 100 % pedagogli proslo urovni Z ve Skoleni prace
na pocitaci v projektu SIPVZ a priblizné 30 % pedagogli proslo urovni P (rozsifené
vzdélani v praci s PC). UcCitelé se prlibézné vzdélavaji a reaguji tak na nové trendy ve
vzdélavani. Cilem vzdélavani uditelll je rutinni prace na pocitaci, komunikace
prostfednictvim elektronické posSty a vyuzivani vypocetni, prezentacni techniky a

interaktivnich tabuli ve vyuce Zak.

PFi vyuce nejsou na ZS opomenuti ani integrovani zaci, ktefi maji vypracovén na
zakladé doporuceni pedagogicko-psychologické poradny vlastni IVP, ktery je pravidelné

aktualizovan a doplfiovan.

ZS se jiz vice nei pétadvacet let specializuje na roziifenou vyuku télesné
vychovy se zamérenim na fotbal. Nadané déti jsou od Sestého rocniku umistovany do
sportovnich tfid, kv(li rozsifené vyuce télesné vychovy upraven i rozvrh a rezim déti.
vybornych podminek nedalekého sportovniho aredlu FK Slavoj. Zaci se spoleéné s
uciteli pravidelné ucastni atletickych olympiad, meziskolnich kol v basketbalu, plavani a
florbalu. Pravidelnou sportovni ¢innost doplfiuje nabidka kurzt plavani ve 3. a 4. tridé,
lyZzarskych vycvika v 5. a 6. tfidé a snowboardového vycviku pro 7 - 9. tfidu. Nejlepsi
Zaci se Ucastni okresnich olympidd v matematice, zemépisu, déjepisu, ceského,

némeckého a anglického jazyka.

Rodic¢e mohou skolu navstivit kdykoliv po vzajemné telefonické nebo e-mailové
dohodé s vyucujicim. Tfidni schlizky pro rodice se konaji tfikrat rocné. Dalsi pfilezZitosti
pro rodiCe je mozZnost navstivit Skolu v rdémci Dne otevienych dvefi. K akcim, které se

pravidelné kazdorocné konaji lze zaradit Velikonocni jarmark ve Skolni druzing,
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vzpominkovou slavnost u pomniku prvniho ceskoslovenského prezidenta T. G.
Masaryka pfi pfileZitosti statniho svatku Dne vzniku samostatného Ceskoslovenského
statu, Socharské sympozium, Klani mladych pand, pravidelné ndvstévy vystav v
Ceskych Budé&jovicich a dal3i jednordzové akce jako naviétévy Regiondlniho muzea,
Méstské knihovny, divadla a kina. Rodice jsou také pedagogy vyzyvani k dobrovolné

Ucasti na dalSich akcich Skoly.

ZS ma tyto zakladni vzdélavaci priority:

1. vychova slusnych, pracovitych a odpovédnych zaku
2. podpora rozvoje védomosti a dovednosti zak( v oblastech: ceského jazyka a
matematiky, cizich jazykd, informacnich technologii, sportu

3. pokracovat v tradici sportovnich tfid zamérenych na fotbal

Prioritdim ZS jsou podfizeny i podminky a materidlni vybaveni, jejichz

prostiednictvim by méli Zaci tyto priority Iépe dosahovat.

Podpora talentovanych Zzakd v jednotlivych ucebnich oblastech vétSinou
probiha individualni pfipravou Zdka ucitelem na olympiadu nebo jinou znalostni Ci
inteligenéni soutéZz. Ve vyuce jsou talentovani Zaci oproti béiné populaci vice

vvvvvv

pomoci ostatnim zak{m.

Zabezpeceni vyuky Zak( se specidlnimi vzdélavacimi potfebami probihd
prostrednictvim spoluprace pedagogicko-psychologické poradny, skoly a rodicli, ktefi

spolecné vytvori individualni vzdélavaci plan.

4.1.1.4 ZS LINECKA

ZS méa 12-ti &lenny pedagogicky sbor. Skola je plné organizovana s deviti
postupnymi ro¢niky. Ma na prvnim stupni (prvni az paty rocnik) zpravidla po jedné

tFidé, na druhém stupni (Sesty aZ devaty roénik) zpravidla po dvou tfidach. Skolni
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budova optimdlné pojme 400 zak(. Pedagogicky sbor je tvofen kvalifikovanymi cleny
v€etné asistentek pedagoga ve tfidach s handicapovanymi détmi a vychovatelek ve
Skolni druziné. Vychovny poradce a metodik prevence socidlné patologickych jevl uzce
spolupracuji s détmi, pedagogy i rodici. VSichni pedagogicti pracovnici si nadale zvysuji

kvalifikaci prostfednictvim dalSiho vzdélavani.

ZS je moderné vybavena. Vegkeré tfidy maji novy nabytek. K dispozici jsou dvé
pocitacové ulebny, jazykova ucebna, dvé ucebny pracovnich cinnosti, kuchyrika pro
vyuku vafeni a télocvi¢na, kterd je doplnéna o divadelni jevisté. Dale ZS disponuje
keramickou dilnou. Zaci vyuZivaji odborné u¢ebny chemie a fyziky, informatiky, cizich
jazyk(, wvytvarné vychovy, hudebni vychovy, cvicny byt, kovodilnu, dfevodilnu,
keramickou dilnu a 8kolni zahradu. ZS planuje zfizeni knihatské dilny i vyuZiti plidnich
prostor k vybudovani ateliérl pro vytvarnou a dramatickou cinnost. Zrenovovana

télocvicna je vyuzivana diky podiu i ke kulturnim vystoupenim a akademiim.

V rdmci vyuky Zaci absolvuji ve tfetim a c¢tvrtém rocniku plavecky kurs a v
sedmém az devatém rocniku lyzarsky vycvik. Volny ¢as mezi vyucovanim maji Zaci
moznost travit ve skolni klubovné, knihovné ¢i atriu. Déti prvniho stupné vyuZivaji
Skolni druzinu, vcetné herny, pred i po vyucovani. Po vyucovani mohou Zaci

navstévovat zajmové krouzky zfizované sSkolou.

Rodice dostdvaji informace o déni ve skole prostfednictvim zakovskych knizek,
na pravidelnych tfidnich schizkdch a mohou navstivit skolu kdykoliv po vzajemné
dohodé s vyucujicim. Skola pofada pro rodice a vefejnost riizné akce, napfiiklad $kolni
jarmark, atleticky ¢ty¥boj aj. Zastupci rodi¢t pracuji ve Skolské radé, ktera je pravidelné

informovana o ¢innosti, chodu, vysledcich vzdélavani, zamérech a dalSim rozvoji skoly.

Déti mohou ovliviiovat chod skoly prostfednictvim zakovského parlamentu.

ZS spolupracuje s Méstskou knihovnou, Regiondlnim muzeem, Domem déti a
mladeze, Zakladni uméleckou Skolou, Spiralou, Centrem pro pomoc détem a mladezi
0.p.s. Projektovym pracovistém Bouda, Ekocentrem Sipek, Méstskou policii a Uradem

prace v Ceském Krumlové.
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V rdmci mezinarodni spoluprdce se Skola zapojuje do akci pofadanych
Méstskym Uradem a jeho partnerskymi mésty (korespondencni soutéZe, poznavaci

zajezdy: Aicha vorm Wald, Vocklabruck aj.

ZS chce byt $kolou zaméfenou na kulturn&-uméleckou oblast vzdélavani, na
harmonicky, moderni vyvoj osobnosti budouciho mravné etického svétoobcana. Chce

byt mistem, kde se vsichni citi dobfe a bezpecné.

ZS se zamétuje na:
- inkluzivni vzdélavani, tzn. vytvareni rovnych podminek pro talentované zaky i pro zaky
s rliznym druhem postizeni
- vSestranny osobnostni rozvoj
- smysluplnou integraci postizenych zak(
- nabidku volitelnych pfedmétl zamérenych na dilenskou a invencni ¢innost
- praci s vypocetni a komunikaéni technikou véetné jejich aplikaci
- jiz tradi¢ni moZnost absolvovat predmét NabozZenstvi

- rozSifeni zajmovych aktivit v budoveé skoly i do odpolednich hodin

Rodi¢am z4akd, u kterych se projevi pfiznaky nékteré z vyvojovych poruch uceni,
ZS doporuduje vysetieni v pedagogicko-psychologické poradny (dale PPP). V pfipadé,
Ze PPP diagnostikuje vyvojovou poruchu uceni, bude na zadost zakonnych zastupcu
ditéte vypracovan individudlni vzdélavaci plan (dale IVP). V ném se uvedou zavéry a
doporuéeni z PPP, na co se ZS zaméfi, které pomacky, zplisoby hodnoceni, formy a

metody prace bude ZS pouZivat.

U zakl mimoradné nadanych vyucujici zohlednuiji jejich dispozici a pristupuji k
nim v mozné mire individudlné. Pedagogové motivuji zaky k rozsifovani zakladniho
uciva s prihlédnutim k jejich specifickému nadani. Jelikoz se jednd o extrém, je tieba
tyto jednotlivce vést kyzenym smérem. Veskeré tyto uebni pfistupy realizuje ZS s

dlslednou spolupraci s rodici.
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4.1.1.5 ZS KAPLICKA

ZS ma 12-ti ¢lenny pedagogicky sbor. ZS se skladd z 6 tiid zakladni Skoly
praktické, 2 tfidy zakladni Skoly specidlni a 2 oddéleni Skolni druZiny. Potfebné
vzdélani si ucitelé dopliuji ve tfiletém studiu specidlni pedagogiky v ramci
celoZivotniho vzdélavéni na Jihoceské univerzité — Zdravotné socialni fakulté v Ceskych
Budéjovicich a vysokoskolskym studiem Univerzity Jana Amose Komenského v Praze.
Na Skole plsobi vychovny poradce, metodik prevence, metodik informacnich a

komunikaénich technologii, metodik environmentalniho vzdéldvani a koordinator SVP.

Skola Uzce spolupracuje se svym zfizovatelem — Jiho¢eskym krajem, odbory
Méstského tradu v Ceském Krumlové, Méstskou policii v Ceském Krumlové a Policif
CR, kulturnimi a sportovnimi zafizenimi (CSMPS) a vzdélavacimi institucemi a s

Asociaci rodi¢t a pratel zdravotné postizenych déti — Klub Cesky Krumlov. Skola

je klinickym pracovistém ZSF JU v Ceskych Budéjovicich.

ZS je zapojena do nékolika dlouhodobych projektd:
1. Ve spolupraci s méstskou policii v Ceském Krumlové se v ramci projektu Prevence
kriminality pravidelné Zaci jiz nékolik let uéastni besed a vychovné vzdélavacich akci
zamérenych na prevenci socialné patologickych jevu.
2. Ve spolupréci s Policii CR se Zaci 1. stupné zu&astni projektu Ajax.
3. Ve spoluprdci s Méstskou knihovnou se Zaci prevazné 1. stupné ucastni akci, které

jsou pfipravovany podle pozadavku vyucujicich.

ZS ma k dispozici télocvi¢nu $kolni zahradu, odborné pracovny (fyzika - chemie,
hudebni vychova, vytvarnd vychova, PC ucebna, kovodilna, dfevodilna, 2 pracovny pro

divky, cviénd kuchyrika).

V Z8 se déti podle svych moZnosti pod vedenim ucitelll a vychovatelG a za
spoluprace rodi¢i pfipravuji pro Zivot, a to podle SVP: Kazdy jsme jiny, vdichni se

pfipravujeme pro Zivot.

ZS je zaméfena pro 7aky se zdravotnim postizenim. Cilem ZS je pfipravit 7aky s

mentdlnim a kombinovanym postizenim pro uplatnéni ve spolec¢nosti. Individualnim
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pfistupem s pfihlédnutim k moZnostem kaidého jednotlivého 7dka poskytuje ZS
zakladni vzdélani a zaklady vzdélani détem se zdravotnim postizenim z Ceského
Krumlova a jeho okoli. ZS pfipravuje 7dky pro vstup do odbornych a stfednich
odbornych ucilist, kde by ziskali stredni vzdélani a po jeho ukonceni by se uplatnili ve
spole¢nosti. Od ostatnich zakladnich $kol se ZS odli§uje méné naroénymi vzdélavacimi
programy (v zavislosti na mentdlnim postiZzeni jedinci) zamérfenymi predevsim na

pracovni vyucovani.

V ZS8 mohou déti navitévovat zajmové krouzky arteterapie a prace s PC.

ZS priibéiné spolupracuje s rodi¢i. Ti mohou kdykoliv $kolu navstivit a byt
pritomni pfi vyuce. U vétsiny zakd dochazi ke komunikaci s rodi¢i denné pfti predavani
déti. Rodi¢e mohou vyuzZit konzultac¢ni hodiny vyucujicich, vychovného poradce a

metodika prevence a projednat zalezitosti tykajici se jejich déti.

4.2 CiL VYZKUMU

Cilem vyzkumu bylo zjistit, zda jsou a v jaké mire jsou pedagogy pfi vyuce ve
zminénych ZS vyuZivany formy hry (aktivizujici vyukové metody, didaktické hry,
pedagogické hry a prvky alternativnich pedagogickych smér() a jaké konkrétni formy,
metody a typy vyuky respondenti vyuzivaji.

Zpracovany prizkum spole¢né s vyhodnocenim by pak mohl napt. slouZit ZS
$koldm v Ceském Krumlové ke zpétné vazbé (Jeden z Feditelll mé i o vysledky tohoto

Setfeni sam osobné pozadal a ndsledné pak i néktefi ucitelé.).

4.3 METODY VYZKUMU

Vzhledem k cili vyzkumu bylo pouZito metody kvalitativni i kvantitativni.
V prvnim pripadé byla pouzita forma strukturovaného problémové zamérfeného
rozhovoru s otevienymi otazkami s uciteli (viz Pfiloha 11.), ktery byl ve vSech trech

pfipadech zaznamendvan pomoci diktafonu a skladal se z 12-ti otevfenych otdzek.
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Rozhovory byly vedeny tak, aby dostatecné zodpovédély otazky stanovenych
problémd. Tato metoda byla pouZita proto, aby bylo dosazeno plnohodnotnych
informaci z hlediska objektivnosti celého vyzkumu, a také proto, Ze tato metoda nabizi

vétsi vybér mozZnosti pti volbé odpovédi neZ je tomu u zvolené metody kvantitativni.

V druhém pripadé bylo pouZito metody dotaznikového Setfeni, jelikoz se mi
jeho néstroje jevily pro danou problematiku, v kombinaci s metodou rozhovoru, jako
nejlépe vhodné. Dotaznik (vzor dotazniku viz Pfiloha Ill.) se skladal z 15 otazek, z nichz
bylo Sest uzavienych a devét polootevienych. Otazky se v dotazniku se nejprve tykaji
ucitele samého (vék, pedagogicka praxe, dalsi vzdélavani atd.) a nasledné pak metod a
forem jeho vyuky i ¢etnosti téchto zminénych metod a forem vyuky. Ziskané informace
byly vyuZity jen pro ucely této bakalarské prace. Bylo rozddno celkem 109 dotaznikd, a
to napfiic¢ véemi zminénymi ZS. Zpét se vrétilo 64 vyplnénych dotaznik(l. Dotazniky byly

anonymni.

4.4 PRUBEH A POPIS VYZKUMU

Rozhovory s uditeli probihaly zacatkem mésice dubna 2014. S jednotlivymi
uciteli jsem se vidy osobné domluvila na terminu rozhovoru, ktery jsme nasledné
realizovali. Rozhovor s kazdym s uditel( trval ptiblizné 20 minut. V Uvodu rozhovoru
jsem se suciteli sezndmila a obeznamila je stématem mé bakalarské prace a

s otdzkami rozhovoru. Poté jsem jim pokladala jednotlivé otazky.

Vlastni dotaznikové Setreni probihalo v kvétnu 2014. Dotazniky jsem, po
predchazejici domluvé, osobné predala jednotlivym freditelim Skol, ktefi je pak
v nasledujicich dnech predali k vyplnéni svym koleglim. Od jednotlivych reditel( skol

jsem pak vyplnéné dotazniky v sjednaném terminu osobné prevzala.
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4.5 VYSLEDKY A ZHODNOCENI VYZKUMU

Vyzkum jsem rozdélila do dvou ¢asti, jelikoZz jsem u nich pouzila odliSnych
metod, ale i z dlvodu lepsi pfehlednosti hodnoceni vyzkumu. Prvni ¢ast tedy obsahuje

rozhovor se tfemi uciteli a ¢ast druha pak vyhodnoceni dotaznikového Setfeni.

4.5.1 STRUKTUROVANY ROZHOVOR SE TREMI UCITELI ZS

Vsem tfem uditellm jsem pokladala stejné otazky, které se tykaly vyuZivani
prvkd hry (aktivizacni vyukové metody, pedagogické a didaktické hry) v jejich vyuce.
Ziskané odpovédi jsem zaznamendvala pomoci diktafonu. Ke kazdé otdzce rozhovoru
proto uvadim tfi odpovédi uditelll, které jsou od sebe odliseny pismeny A, B, C. U

jednotlivych otazek je pak uvedena komparace odpovédi.

1. Pouzivate pfii své vyuce aktivizacni vyukové metody, pedagogické nebo didaktické

hry a proc tyto metody pouzivate, pfipadné proc tyto metody nepouzivate?

A: Ano, pouZivdm pravidelné. Zdci jsou lépe motivovdni a snaZi se spolupracovat.

B: Pouzivam nékteré aktivizacni vyukové metody, didaktické hry a také soutéZe, protoze
se jimi snaZim obohatit vyuku.

C: Pouzivam pouze didaktické hry, ale jen ziidka. SpiSe jen pro odreagovdni Zdka.

Myslim si, Ze nejsou pFilis efektivni.

Odpovédi vsech tfi ucitelll jsou shodné v bodé uzZivani aktivizacnich vyukovych metod,
pedagogickych nebo didaktickych her, kdy jejich uzivani potvrdili vSichni tfi ucitelé, i
kdyz ucitel C vyuziva ve své vyuce jen didaktické hry, uziva jich velmi sporadicky a mysli
si, ze nejsou prilis efektivni. DUvody pro vyuzivani téchto metod jsou v pfipadé uditele

A motivace a spoluprace zakl a v pripadé ucitele B pak obohaceni vyuky.
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2. Jaké aktiviza¢ni vyukové metody, pedagogické nebo didaktické hry konkrétné

pouzivate?

A: Ve své vyuce vyuzZivam nejvice problémové vyucovdni napr. tvorbu myslenkovych
map, prdci s textem a riizné druhy karticek.
B: PouZivam predevsim diskusi, ddle pak védomostni kvizy a mnoho druhi pexesa.

C: Pexeso, slovni fotbal, hadanky.

Ucitelé A a B vyuzivaji ve své vyuce jak aktivizacni vyukové metody, tak i didaktické hry.
Ucitel A uvedl! jako druh aktivizacni metody problémové vyucovani a konkrétné pak
tvorbu myslenkovych map, praci s textem a kartickyady jako zastupce didaktické hry.
Ucitel B zminil jako druh aktivizaéni metody metodu diskusni a v rdmci hry didaktické
védomostni kvizy a pexesa v rliznych obménach. Ucitel C vyuZiva ve své vyuce pouze

druhy didaktickych her.

3. Je vyuka z Vaseho pohledu prostiednictvim aktivizacnich vyukovych metod,

pedagogickych nebo didaktickych her naro¢na a v cem je pro Vas narocna?

A: Vétsinou je velice ndro¢na priprava i samotny pribéh vyuky, protoZe chci, aby vse
dobre fungovalo a aby vyuka déti bavila.

B: Ano, je ndrocnd casové. Hlavné na pripravu. Potom také pfi hodiné. Nékteré déti je
tézké do vyuky vtahnout. Nudi se a rozptyluji vSechny okolo sebe, a tim vyuku narusuji.

C: Ne, neni. Nevymyslim ndarocné hry a pouZivam vétsinou ty osvédcené.

Ucitelé A i B si mysli, Ze vyuka prostfednictvim aktivizacnich vyukovych metod,
pedagogickych nebo didaktickych her je naroéna na pfipravu i z hlediska realizace
vyuky i motivace Zaka pfri této vyuce. Ucitel C si nemysli, Ze je vyuka prostrednictvim
téchto metod ndrocna, ale pfi vyuzivani didaktickych her pouziva jen ty, které lze ve

vyuce snadno realizovat, tedy hry osvédcené.
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4. Co si myslite, Ze Zaklim pFinasi vyuka prostfednictvim aktivizacnich vyukovych

metod, pedagogickych nebo didaktickych her?

A: Vétsi rozvoj schopnosti a dovednosti Zakd, predevsim rozvijeni dovednosti
spolupracovat a také rozvijeni tviircich schopnosti.
B: Zprostredkovava Zakim zabavnéjsi formou potrebné informace.

C: Odpocinek nebo , prestdvku” ve vyuce.

Ucitel A vidi ve vyuce prostiednictvim aktivizacnich vyukovych metod, pedagogickych
nebo didaktickych her moznosti vétsiho rozvoje schopnosti a dovednosti zakd, a to
predevsim rozvijeni dovednosti vedoucich ke spolupraci a schopnosti rozvijejicich
tvarci potencional jedince. Ucitel B pak chape ptinos vyuzZiti téchto metod ve vyuce
v jejich zabavné formé. Treti ucitel C vnima pak tyto metody spisSe jako prostredek pro
odreagovani a uvolnéni zakd a hlavni smysl jejich uziti vidi pravé v odpocinuti si zak(

od vyuky.

5. Sjakymi problémy se zhlediska Zakt pfFi realizaci vyuky prostiednictvim
aktivizacnich vyukovych metod, pedagogickych nebo didaktickych her nejcastéji

setkavate?

A: Pri prdci ve skupindch nikdy nepracuji vSichni, i kdyZ se je snazim do prdce zapojit.
VZdy pracuje nékdo vice a nékdo méné. Velkym problémem je nékdy i dostatecnad
motivace Zdkd.

B: S nékterymi Zdky je obtizné pracovat pri jakékoli formé vyuky.

C: Zdci jsou rozjiveni a nedisciplinovani.

Ucitel A wuvadi jako nejCastéjsi problémy pfii realizaci vyuky prostifednictvim
aktiviza¢nich vyukovych metod, pedagogickych nebo didaktickych her nerovnomérné
zapojeni vSech zakl do prace a problémy s dostateCnou motivaci zak({. Ucitel B
zminuje, Ze s nékterymi zaky vznikaji problémy pfi jakékoli formé vyuky a ucitel C si

mysli, Ze jsou Zaci pfi vyuce vyuZivajici tyto metody rozjiveni a nedisciplinovani.
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6. Co si myslite, Ze zaky na vyuce prostrednictvim aktivizacnich vyukovych metod,

pedagogickych a didaktickych her nejvice bavi?

A: Toho je asi mnoho. Spoluprdce na zadaném ukolu; to, Ze mohou realizovat vlastni
ndpady; to, Ze mohou prezentovat mezi ostatnimi vlastni myslenky a obhajovat své
ndzory; to, Ze mohou soutéZit s ostatnimi; to, Ze tvori vlastni projekt; hledani reseni atd.
B: Diskuze a skupinovd prdce.

C: Ze nemusi nic moc délat...

Ucitel A si mysli, ze zaky pfi této formé vyuky nejvice bavi spoluprace, realizace
vlastnich ndpadi, prezentace vlastnich myslenek a obhajoba svych nazor( v ramci
tridy, soutéZzeni, tvorba vlastniho projektu a hledani rfeseni u jednotlivych problém.
Ucitel B zminuje diskuzi a skupinovou praci a ucitel C si mysli, Ze Zaky bavi to, Ze nemusi

délat nic.

7. Jaké vyhody a nevyhody, si myslite, Ze ma klasicka frontalni vyuka a jeji metody?

A: Pri probirani nové latky pouZivam vZdy tuto formu, protoZe si myslim, Ze klasickd
metoda vykladu je pro Zdaky nejsrozumitelnéjsi. To si myslim, Ze je vyhoda. Nevyhodou
je vétsi nepozornost Zdku, protoZe se na vyuce nemuseji nijak podilet.

B: Vyhodou je urcité vétsi prehled nad tim, co Zdci délaji, jestli poslouchaji atd.
Nevyhodou je, Ze ne vsechny vyklad zaujme a bavi je.

C: Zdci jsou disciplinovanéjsi a ucivo jim prostfednictvim vykladu sndz vysvétlim.

Ucitel A shledava jako vyhodu klasické frontalni vyuky srozumitelnost jejich metod a
jako nevyhodu vidi nepozornost zakl zpisobenou nulovou aktivitou zak(. Pro ucitele B
je vyhodou formy frontalni vyuky vétsi prehled o ¢innosti jednotlivych Zaka pfi vyuce.
Ucitel C pak v podstaté kopiruje ¢asti odpovédi svych predchlidct, tedy Ze jsou Zaci pfi
této formé vyuky disciplinovanéjsi a zZe vyklad je pro vysvétleni uciva snazsi z hlediska

pochopeni uciva Zaky.
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8. Jaké vyhody a nevyhody, si myslite, Ze ma vyuka prostiednictvim aktivizacnich

vyukovych metod, pedagogickych nebo didaktickych her?

A: Vétsina Zaku je pri této vyuce radostnéjsi a aktivnéjsi. Radi se podileji na spolec¢né
prdci. Nevyhody jsou prdvé v ndrocné pfipravé a nékdy i pfi organizaci takového
vyucovani.

B: Vyhodou je urcité aktivita Zaku, tedy kdyZ je zpracovdvané téma bavi. A nevyhodou
je, Ze kdyZ je toto téma nebavi, jsou schopni narusit celou hodinu.

C: Zdci tuto vyuku vnimaji vice jako zdbavu ne? jako uceni a neplni zadané ukoly.

Vyhody? Nevim, pouZivdm jen hry, a to jen zfidka a v krdtké dobé.

Ucitel A uvadi jako vyhodu pfi vyuZiti vyuky prostfednictvim aktivizacnich vyukovych
metod, pedagogickych nebo didaktickych her radost, vétsi aktivitu Zakd a radost ze
spole¢né prace z4kl. Jako nevyhodu pak uvadi ndrocnost pfipravy této vyuky a jeji
organizaci. Uc¢itel B zminuje jako vyhodu taktéz jako ucitel A aktivitu zakd a jako
nevyhodu této vyuky pak v pfipadé nezdjmu o téma ze strany zakd narusovani pribéhu
vyuky. Ucitel C ma zkuSenost, Ze Zaci pri této formé vyuky neplini zadané ukoly, protoze

ji vnimaiji spise jako zabavu.

9. Kterou z téchto dvou forem vyuky uprednostiujete a proc?

A: Vyuku prostfednictvim aktivizaénich vyukovych metod. Zdci se tak aktivnéji podileji
na vyuce, vyuka je vice bavi a maji radost z dosaZeného vysledku.

B: SnazZim se rovnomérné kombinovat obé tyto formy vyuky, i kdyZ v mé vyuce mirné
prevlada forma frontdlni vyuky. Myslim si, Ze kombinaci obou téchto forem je vyuka
efektivnéjsi a zabavnéjsi.

C: Pouzivam predevsim formu frontdini vyuky a jeji prostiedky, protoZe si myslim, Ze

vyuka prostrednictvim aktivizacnich vyukovych metod neni ucinnd.

Odpovéd kazdého z ucitelll se lisi. Ucitel A uprednostiiuje vyuku prostfednictvim

aktiviza¢nich vyukovych metod z dlvodl vétsi aktivity Zakd, z divodU zabavnosti a
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z dlivod( radosti z dosazeného vysledku. Ucitel B se snaZi tyto obé formy vyuky
kombinovat, i kdyZ pfiznava, Ze u néj mirné prevlada forma klasické frontalni vyuky.
V kombinaci téchto forem vidi vétsi efektivitu a opét také zabavnost. Ucitel C pak
vyuzivd predevsim formu frontdlni vyuky, jelikoz se mu vyuka prostrednictvim

aktivizaCnich vyukovych metod nejevi jako ucinna.

10. VyuzZivate nebo nevyuzZivate k pripravé a k realizaci vyuky prostiednictvim

aktivizacnich vyukovych metod tzv. metodickych listli a pro¢?

A: Ano, pri problémovém vyucovdni. Je to prehledné a citim se pak lépe pfipravend na
vyuku.
B: Ne, nepouZivam, protoZe nemdm cas na jejich tvorbu.

C: Ne, aktivizacni metody ve své vyuce viibec nepouZivam.

Pouze ucitel A vyuZiva k pfipravé a realizaci vyuky prostfednictvim aktivizacnich
vyukovych metod tzv. metodické listy a to z divod( prehlednosti a lepsi pocitu
z pfipravenosti na vyuku. Ucitel B tyto metodické listy nepouziva z ¢asovych divodl a

ucitel C pak nevyuziva ve své vyuce ani samotné aktiviza¢ni metody.

11. Kde nebo jakym zplsobem ziskavate inspiraci pro nové typy aktivizujicich
vyukovych metod, pedagogickych nebo didaktickych her?

A: Na internetu, u svych kolegu ve Skole, v odborné literature nebo pri kurzech.
B: U svych kolegu nebo na Skolenich a kurzech.

C: Vétsinou u svych kolegti ve skole.

Vsichni tfi uditelé ziskavaji inspiraci pro nové typy aktivizujicich vyukovych metod,
pedagogickych nebo didaktickych her. Ucitel A je pak ziskava z mnoha zdrojl (internet,
od svych kolegt, odbornad literatura, kurzy), ucitel B ¢erpd inspiraci ze dvou zdroji (u
svych kolegl nebo prostrednictvim skoleni a kurz(l) a ucitel C pak Cerpa inspiraci pouze

od svych koleg(.
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12. Vyuzivate ve své vyuce informace nebo zkusenosti nabyté p¥i dalSim vzdélavani
(kurzech nebo skolenich) a v jaké mite tyto informace vyuZivate?

A: Ano, nékteré zkuSenosti a informace, které jsem ziskala pri kurzech, se snaZim
pfenést do své vyuky.

B: Nékteré ano. Ty, které se mi zdaji pro vyuku efektivni a také ty, které mohu ve své
vyuce realizovat.

C: Zddné dalsi vzdéldvdni zaméFené na tyto metody vyuky jsem neabsolvoval, protoZe

to pro svou pedagogickou praxi nepokladam za dileZité.

Ucitelé A i B vyuZivaji nékterych informaci a zkuSenosti, které ziskali v prlibéhu svého
dal$iho vzdélavani, ve své vyuce. V pripadé ucitele B jde o ty informace a zkuSenosti,
které se mu zdaji efektivni, a které mzZe ve své vyuce realizovat. Ucitel C Zadné dalsi
takto zamérené vzdélavani neabsolvoval, protoZe jej ve své pedagogické praxi

nepoklada za dllezité.

4.5.1.1 ZAVER

Ze strukturovaného rozhovoru s tfemi uciteli ZS vyplyva, ze vichni tii uZivaji, i
kdyz vrGzné mife, prvki hry ve své vyuce, at uZz prostfednictvim aktivizacnich
vyukovych metod, didaktickych nebo pedagogickych her, coz potvrdili i na jednotlivych
jmenovanych prikladech téchto metod a jejich druhd. Z hlediska narocnosti pfipravy a
realizace vyuky prostrednictvim téchto metod se dvéma ucitellim jevi tato forma vyuky
jako ¢asové a organizacné naroc€néjsi nez je tomu u formy klasické frontdlni vyuky.
V porovnani obou forem vyuky je jako vyhoda formy frontdlni vyuky uvadéna
predevsim srozumitelnost a jako nevyhoda pak nizkd az nulovd aktivita zakd, ktera
zpUsobuje jejich nezdjem pfi vyuce. Jako vyhoda druhé zminované formy vyuky je
uvadéna vétsi aktivita zaka, vétsi efektivita této vyuky a jeji zabavny aspekt. Jako
nevyhodu této vyuky pak ucitelé zminuji predevsim problémy s dostate¢nou motivaci a
moznou nedisciplinovanosti a nepozornosti nékterych zakd. Obé zminéné formy vyuky

jsou spiSe ve vyuce kombinovany, nez aby jedna z forem ve vyuce prevladala, i kdyz
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v jednom pfipadé midzeme mluvit jen o sporadickém vyuzivani prvk( hry ve vyucovani,

a to pouze prostfednictvim her didaktickych.

Dalsi inspiraci pro nové typy aktivizujicich vyukovych metod, pedagogickych
nebo didaktickych her ziskdvaji ucitelé pomoci riznych zdroji napf. z internetu, z rad
kolegll, z odborné literatury, ale také z kurz(i a Skoleni, kterd probihaji v rdmci jejich
dalsiho vzdélavani, z kterého ziskavaji i nové informace a zkuSenosti, z nichz nékteré

prenaseji do své pedagogické praxe.

4.5.2 DOTAZNIiK PRO UCITELE z$

PFi sestavovani dotazniku jsem se snazila zvolit otazky tak, aby naplfovaly cile
vyzkumu, tedy aby bylo zjiSténo, zda a v jaké mife (Cetnost a rlznorodost jednotlivych
metod a forem vyuky) jsou uciteli v jejich vyuce vyuzivany prvky hry (aktivizaéni
vyukové metody, didaktické a pedagogické hry a prvky, postupy nebo zdsady

alternativnich pedagogickych sméra).

Samotnému dotaznikovému Setfeni predchdzela pilotadz, kterou jsem provedla
na dvou uditelich. Pomoci této pilotaze jsem si ovéfila, Ze jsou otazky srozumitelné a
vyplnéni dotazniku neni pfili§ ¢asové narocné. Jednomu z uciteld trvalo vyplnéni
dotazniku 13 minut a druhému pak 17 minut. Primérnou dobu potfebnou k vyplnéni
dotazniku jsem tak stanovila na 15 minut. Po pilotazi jsem také z dotazniku odstranila
jednu otevienou otazku, kterd se tykala aprobace respondentl. Tuto otdzku jsem
odstranila, jelikoz se mi dale jevila jako zbytecnda a pro naplnéni cild vyzkumu

nepotrebna.

Na nasledujicich strankach predkladam otazky, které byly pouzity v dotazniku
s Ciselnym a procentualnim vyjadienim jednotlivych odpovédi respondentu, grafickym
znazornénim, komentarem k faktografickému Gdaji a diskuzi vysledku (u otdzek 5-15).
Otazky €. 1-4 jsou opatfeny pouze komentarem k faktografickému udaji a dopliuji tak
charakteristiku zkoumaného vzorku respondentll. U nékterych otazek si mohli
respondenti vybrat vice odpovédi (otazka €. 9, 14), proto se vysledné Cislo odpovédi u

otazky nerovna 64 respondentim, ale poctu zvolenych odpovédi. V posledni otazce
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(otazka ¢. 15) méli respondenti oznacit Sest forem nebo metod vyuky, které jsou podle
nich u Zakd nejoblibenéjsi a seradit téchto prvnich Sest forem nebo metod vyuky od
nejoblibenéjsi k méné oblibené. Tuto otdzku jsem vyhodnotila bodovym ohodnocenim,
tzn., Ze jsem k Sesti respondentem oznacenym formdm nebo metodam pfifadila
bodovou hodnotu 6 az 1 bod podle toho, jak je respondent zapsal do tabulky. Tyto

body jsem pak u jednotlivych metod a forem vyuky secetla.

Otazka C. 1: Jste?

B muz

M Zena

Komentar k faktografickému udaji: Ve zkoumaném vzorku bylo 15 muzi a 49 Zen.
Procentudlni vyjadreni tedy odpovida 23 % muzd a 77 % Zen.

Otazka €. 2: vas vék?

19 L.
B méné neZ 30 let

M 30-40 let
41-50 let

51 a vice let

22
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Komentar k faktografickému udaji: NejpocetnéjSimi skupinami pfi rozloZeni
respondentl podle véku byli vékové skupiny 41-50 let (22 respondentu - 34 %) a 51 a
vice let (19 respondentl - 30 %). Dale nasledovala také velice pocetnd skupina
respondentl ve véku 30-40 let (17 respondentl - 27 %). Nejméné pocetnou skupinu

pak tvorili respondenti ve véku méné nez 30 let (6 respondentl - 9 %).

Otdazka €. 3: Délka Vasi pedagogické praxe?

W O0-5 let
W 6-10 let
11-20 let

21-30 let

18 10 W 31 avice let

Komentar k faktografickému udaji: Z hlediska rozlozeni respondentl podle délky jejich
pedagogické praxe byly nejpocetnéjsi skupinou respondenti vykazujici pedagogickou
praxi 21-30 let (18 respondentl — 28 %), dale pak skupina respondent(i s pedagogickou
praxi 31 a vice let (16 respondentld — 25 %). Tti pocetné shodné skupiny tvofi
respondenti s pedagogickou praxi 11-20 let, 6-10 let a 0-5 let (10 respondentd — 15, 6
%).

50



Otazka ¢. 4: Vyberte pfislusny stupen a druh vzdélavani, ve kterém jako ucitel

pusobite:

W Ucitelstvi pro 1. stupen
Z8 bézného typu

| Ucitelstvi pro 2. stupen
Z8 béiného typu

Utitelsvi na Z8
praktické

Komentar k faktografickému udaji: Nejpocetné;jsi skupinu tvofi respondenti pasobici
na 2. stupni ZS b&7ného typu (35 respondentl — 55 %), nasleduje skupina respondentt
plsobici na 1. stupni ZS béiného typu (19 respondentl — 29 %) a posledni skupinou je

plsobeni respondent(i na ZS praktické (10 respondentd — 16 %).

Otazka €. 5: Iste téidnim ucitelem?

M ano

M ne
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Komentar k faktografickému udaji: Tridnim ucitelem je 45 respondentl — 70 % a bez

tfidnictvi je 19 respondentl — 30 %.

Diskuze vysledku: Lze predpokladat, Ze tfidni ucitel ma vétsi motivaci usilovat o Sirsi a

hlubsi rozvoj zakq, jelikoz jde o ,jeho” Zaky, ktefi mu byli na urcité obdobi svéreni, a

vvvvv

..... .

vyuky), aby Zakim k nejhlubSimu a nejsirSimu rozvoji dopomohl. V otazce ¢. 11, ktera
se tykd zarazovani projektové vyuky do vyucovani, také dva respondenti uvedli jako

dlivod nezarazovani této metody do své vyuky, Ze nejsou tFidnimi uciteli.

Otazka €. 6: Absolvoval (a) jste v ramci své pedagogické profese dalsi vzdélavani
(kurz, Skoleni, seminaf atd.) zamérené na aktivizujici vyukové metody, didaktické a
pedagogické hry nebo alternativni pedagogické sméry? (prosim, napiste jaké, pokud

si vyberete odpovéd’,,Ano“):

M ano
Hne

nezodpovézeno

Komentar k faktografickému udaji: Vétsina respondentl (53 respondentld — 83 %)
absolvovala dalsi vzdélavani zamérené na aktivizujici vyukové metody, didaktické a
pedagogické hry nebo alternativni pedagogické sméry, 10 znich (15,5 %) toto

vzdélavani neabsolvovalo a jeden respondent (1,5 %) otazku nezodpovédél.
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Doplnujici tabulka k odpovédi ,,Ano“ znazornujici nejfrekventovanéjsi odpovédi
v otazce o jaké dalsi konkrétni vzdélavani u respondentt slo:

Kurz kritického mysleni 17 odpovédi
Odpovéd',,mnoho” 5 odpovédi
Skola hrou 5 odpovédi
Respektovat a byt 5 odpovédi
respektovan
Prace s interaktivni tabuli 4 odpovédi
Motivace hrou ve 3 odpovédi
vyucovani
Tvoriva skola 2 odpovédi
Aktivizacni vyukové 2 odpovédi
metody
Zpracovani fotografii 2 odpovédi
Zacit spolu 2 odpovédi
Arteterapie 2 odpovédi
Matematika prof. Hejného | 2 odpovédi
Ctenim a psanim ke 2 odpovédi
kritické mu mysleni

Nespecifikovano 12 x

Dalsi zminéné vzdélavani (odpovéd zminéna vidy jen jednou):

Alternativni pedagogické sméry, Hry v pfirod&, Hry v CJ, Hry v TV, Didaktické hry,
Projektové vyucovani, Hrou proti diskriminaci a rasismu, Vytvarné techniky, Moderni
vzdélavani s Googlem, Skupinové vyucovani, Vyuziti ICT ve vyuce, Vyuka ve Smart
notebooku, ZazZitkova pedagogika, Muzikoterapie, Badatelsky orientované vyucovani
v prirodopisu, Dramaticka vychova, Kooperativni uceni, Pfipraveni pro zivot, INSERT,

Komunitni kruh.

Diskuze vysledku: Velka vétsina respondentll (83 %) absolvovala dalsi vzdélavani, které
bylo zaméfeno na aktivizujici vyukové metody, didaktické a pedagogické hry nebo
alternativni pedagogické sméry, a proto lze predpokladat, Ze respondenti téchto
nabytych védomosti alesponl z néjaké Casti vyuZivaji ve své pedagogické praxi, ¢imz

prostfednictvim svou vyuku obohacuji o prvky hry (aktivizacni vyukové metody,
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didaktické a pedagogické hry, alternativni pedagogické sméry), které jsou ucinnym

edukaénim prvkem ovérenym jak historicky, tak i samotnou praxi v praci s détmi.

denné vyucujete):

23

22

W 1-10 Zaka

W 11-15 Zakd
16-20 Zaka
21-25 73kl

M 26 a vice zaka

Komentar k faktografickému udaji:

Dle respondentl je ve zkoumaném vzorku

nejpocetnéji zastoupena tfida s 21-25 zaky (23 respondentl — 36 %), dalsi pocetnou

skupinou je pak tfida s 16-20 zaky (22 respondentd — 34 %), nasleduji dvé stejné

pocetné skupiny, a to tfida s 11-15 zaky a trida s 26 a vice zaky (7 respondentl — 12 %).

Posledni skupinou je tfida s po¢tem 1-10 Zaka (5 respondent(i — 8 %).

Doplnujici tabulka pro vyjadieni

respondentt ,,26 a vice zaka“:

presného poctu zaka

v pfipadé odpovédi

27 zaku

1 odpovéd

Co

28 Zak

6 odpovédi
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Diskuze vysledku: Pocet zak(i ve tfidé je vyznamnym faktorem, ktery ovliviiuje
samotnou vyuku. Z vyhodnoceni této otazky vyplyva, Ze vétSina respondentl (45
respondentl — 70 %) vyucuje ve tridé, ktera ma 21-25 zakl nebo 16-20 zakd, coz Cini
v priméru cca. 20 zZaka v jedné tridé. Lze usuzovat, Ze tento pocet zakl ve tridé neni
pfilisSny ani nedostatecny pro vyuziti aktivizacnich vyukovych metod, a Ze tak nebrani

vyuce realizované timto zplsobem.

Otazka C. 8: vyberte, jakou formu vyuky pfi svém vyuéovani vyuzivate? (pfip.

oznacte nejblizsi formu realizace Vasi vyuky):

B Pouze forma frontdlni vyuky

B Forma frontdini vyuky s
¢aste¢nym zarazenim prvk(
aktivizacnich vyukovych
metod, didaktickych nebo
pedagogickych her

Forma rovnocenného
vyuziti frontalni vyuky,
aktivizacnich vyukovych
metod, didaktickych a
pedagogickych her

Spise uprednostiovani
32 aktivizacnich vyukovych
metod, didaktickych a
pedagogickych her pred
formou frontalni vyuky

M Jina forma vyuky

Komentar k faktografickému udaji: Nejvice respondent(l (32 respondentl — 50 %) se
pfihlasilo k formé rovnocenného vyuZiti frontdlni vyuky, aktivizacnich vyukovych

metod, didaktickych a pedagogickych her. Vysoky pocet respondentl (23 respondentt
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— 36 %) vyuzivd formu frontdlni vyuky s ¢astecnym zarazenim prvk( aktivizacnich
vyukovych metod, didaktickych nebo pedagogickych her. Mald skupina respondent( (8
respondentll — 12,5%) spiSe uprednostniuje aktivizacni vyukové metody, didaktické a
pedagogické hry pred formou frontalni vyuky. Jeden respondent (1,5 %) uvedl, Ze
vyuZiva jinou formu vyuky. Zadny z respondent(i pak nevyuzivd pouze formu frontdlni

vyuky.

Doplnujici tabulka k odpovédi ,Jind forma vyuky“:

Individualni pfistup 1 odpovéd

Diskuze vysledku: Z vysledk( této otdzky vyplyvd, Ze Zadny z respondentl nepouZziva
ve své vyuce pouze formu frontalni vyuky, jeden z respondentl pak uvedl! jinou formu
vyuky, a to individudlni pFistup, ale naopak Ze vSichni respondenti vétsi ¢i mensi mérou
vyuzivaji ve své vyuce aktiviza¢nich vyukovych metod. Z tohoto divodu lze tedy
predpokladat, Ze respondenti béiné zarazuji aktiviza¢ni vyukové metody do svého
vyucovani, a Ze mira jejich vyuZiti ve vyuce je dokonce ve 32 pfipadech tedy v 50 %
rovnocenna s mirou vyuziti klasické formy frontdlni vyuky, z ¢ehoZ Ize vyvodit obecny
zaveér, Ze vyuka na ZS, kde jsem vyzkumné $etfeni provadéla, dostate¢né vyuziva prvka
hry prostfednictvim aktiviza¢nich vyukovych metod, didaktickych a pedagogickych her,
a Ze takto realizovand vyuka (kombinace klasické vyuky a aktiviza¢nich metod) muze
prinaset dostatek moznosti pro aktivizaci Zaka a jejich schopnosti a umoznit jim tak

touto cestou efektivnéjsi vzdélavani.

56



Otazka €. 9: Pokud ve své vyuce vyuiivite aktivizaéni vyukové metody,
didaktické a pedagogické hry, zkuste vyjadfit primérnou dobu vyuZiti téchto metod
vramci jedné vyucovaci jednotky* (prosim, vyberte jednu moZnost, ktera nejvice
odpovida):

B 5 minut a méné

W 5-10 minut
11-15 minut
16-20 minut

22
W 21-25 minut

*V Z8 béiného typu je mysleno 20 aZ 25 minut &isté vyuky (bez zapisu do tiidni knihy, opakovani a
zavéreéného shrnuti uciva).

Komentar k faktografickému udaji: Nejpocetnéjsi skupinu tvofili respondenti (27

respondentl — 42 %), ktefi oznacili priimérnou dobu vyuZiti aktivizacnich vyukovych

metod mezi 5-10 minutami v rdmci jedné vyucovaci jednotky, dalSi pocetna skupina
respondentl (22 respondentl — 34 %) zvolila variantu 5-10 minut vyuZiti téchto metod.
Pocetné mensi pak byla skupina respondentl (8 respondentl — 13 %) vyuzivajici tyto
metody v ¢asovém intervalu 16-20 minut a skupina respondentt (7 respondentl — 11
%) vyuziva aktivizacnich metod 5 minut a méné. Zadny z respondentd nezvolil pro
vyuzivani aktivizacnich vyukovych metod v ramci jedné vyucovaci jednotky odpovéd

21-25 minut.

Diskuze vysledku: Tuto otazku jsem zvolila pro upresnéni primérného casového
intervalu vyuzivani aktivizaénich vyukovych metod, didaktickych a pedagogickych her
v ramci jedné vyucovaci jednotky. V souvislosti s otazkou predchazejici (viz otazka ¢. 8),
pfi jejimz vyhodnoceni jsem konstatovala, Ze jsou aktivizacni metody vyuZivany

rovnocenné s formou klasické frontdlni vyuky, se zda, Ze nam vysledky otazky této
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pfindseji potvrzeni zavérl vychazejicich z otazky predchozi. Respondenti totiz v nejvétsi
mife (49 respondentl — 76 %) uvadéli jako odpovéd c&asovy interval 5-10 minut
respektive 11-15 minut, coZ v praméru stanovuje dolni hranici vyuzivani téchto metod
pfi vyuce na 8 minut a horni hranici vyuzivani téchto metod pfi vyuce na 12,5 minuty,
coz odpovidd primérné cca. 10 minutam, které jsou v ramci jedné vyukové jednotky
vénovany aktivizujicim vyukovym metoddm, didaktickym a pedagogickym hram. Tento
¢asovy interval pak odpovida poloviné dolni 20-ti minutové hranice Cisté vyuky v ramci

jedné vyucovaci jednotky.

Otazka ¢. 10: Které zmetod aktivizacni vyuky ve svém vyuéovani pravidelné

pouzivate? (prosim, oznacte vSechny metody, které pravidelné pouzivate)

M Hry

M Problémové vyucovani
Diskusni metody
Inscenacni metody

m Situacni metody
Specidlni metody

Nezodpovézeno

Komentar k faktografickému uadaji: ZvySe pfilozeného grafu vyplyva, Ze 54
respondentl (84 %) vyuZiva pravidelné ve své vyuce metodu hry, 37 respondentd (58
%) pak ve své vyuce pouziva metody diskusni, 35 respondent(l (53 %) pouZziva ve své
vyuce metodu problémového vyucovani, 17-ti respondenty (27 %) je pouZivano metod
specialnich, 14 respondentl (22 %) vyuZiva pfi své vyuce metody inscenacni a 13
respondentl (20 %) pouZziva ve své vyuce metody situacni. Dva respondenti (3 %) tuto

otdzku nezodpovédéli.
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Diskuze vysledku: Zvysledkl této otazky vyplyvd, Ze nejcetnéji vyuzivanymi
kategoriemi aktivizacnich vyukovych metod jsou hry, problémové vyucovani a diskusni
metody. Z ¢ehoz lze usuzovat, Ze tyto metody, predevsim pak rizné formy her, jsou
v fadach respondentl oblibenym, osvédéenym a zabéhlym vyukovym prostiedkem.
Skutecnosti, Ze jsou prave tyto tfi kategorie aktivizacnich vyukovych metod vyuZivany
vyuky a samotna realizace téchto zminénych kategorii aktivizacnich vyukovych metod,
nez je tomu napf. u metod inscenacnich, situacnich a specidlnich (pfedevsim
projektova vyuka). Z udanych ciselnych hodnot Ize také usoudit, Ze na kazidého
respondenta pripada vyuzivani v praméru 2 az 3 riznych kategorii aktivizacnich metod

ve vyuce, coz se mi pro vyuziti hry jako prostfedku vyuky zda jako dostatecné.

Otazka ¢. 11: Zaclenujete do své vyuky v ramci aktiviza¢nich vyukovych metod

projektovou vyuku (projekt), ktera je jednodenni nebo vicedenni anebo zabira vétsi
mnoizstvi vyukovych jednotek? (pokud si vyberte odpovéd , Ano“, prosim, vyberte
Cetnost téchto projektt v jednom skolnim roce, napiste, prosim priklad jednoho
projektu * a kolik vyucovacich jednotek pfiblizné trval; pokud si vyberete odpovéd

»Ne“, prosim vyberte dlivody, proc projekty nerealizujete):

Hano

M ne
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Komentar k faktografickému udaji: Vétsina respondentd (53 respondentl — 83 %)
zaclenuje do své vyuky projektovou vyuku. Pouze 11 respondentt (17 %) tuto metodu

do vyuky nezaclefuje.

Dopliujici graf k odpovédi ,,Ano“ - Cetnost téchto projektii v jednom $kolnim roce:

B méné nez 5x rocné
B 1x za mésic

2x za mésic

3x za mésic

M Jiny pocet

Komentai k faktografickému udaji: Nejpocetnéjsi skupinu tvofi respondenti (33
respondentll — 62 %), ktefi zarazuji do vyuky projektovou vyuku méné nez 5x rocné.
Dalsi skupinou jsou respondenti (12 respondentl — 22 %) zafazujici tuto metodu do
vyuky 1x za mésic. Malou skupinu tvofi respondenti (4 respondenti — 8 %), ktefi tuto
metodu zarazuji do své vyuky 3x za mésic. Dvé nejméné pocetné a pocetné shodné
skupiny pak tvori respondenti (2 respondenti — 4 %) zarazujici tuto metodu do vyuky 2x
za mésic nebo uvedli jiny pocet zarazovani projektové vyuky do své vyuky béhem
jednoho skolniho roku.

Dopliujici tabulka k odpovédi ,Jiny pocet”:

1-2 rocné 1 odpovéd
8x rocné 1 odpovéd
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Doplnujici tabulka znazornujici nejfrekventovanéjsi odpovédi v otazce o jaké projekty
konkrétné slo:

Celoskolni projekty (velky 6 odpovédi
projekt)
Projekty zamérené na 5 odpovédi

environmentalni vychovu
(jednodenni, spoluprace vice
trid, velky projekt)

Projekty zamérené na 3 odpovédi
zdravou vyzivu a vychovu ke
zdravi (jednodenni,
spoluprace vice tfid, velky
projekt)

Projekty zamérené na 3 odpovédi
vychovu k obcanstvi
(jednodenni, spoluprace vice
trid, velky projekt)

Projekty zamérené na tradice | 3 odpovédi
a svatky (jednodenni,
spolupréce vice tfid nebo
spoluprace v ramci celé skoly)
Malé projekty (vicedenni a 3 odpovédi
vyuZzivajici SirSi rozsah
vyucovacich predmétd,
v ramci jedné tridy)
Projekty zamérené na historii | 2 odpovédi
(jednodenni, spoluprace vice
trid, velky projekt)

Projekty zamérené na 2 odpovédi
geografii (jednodenni,
spoluprdce vice tfid, velky
projekt)

Projekty zamérené na 2 odpovédi
dopravni vychovu
(jednodenni, spoluprace vice
trid, velky projekt)

‘ Nespecifikovano 35x

* Respondenti uvadéli v nékterych ptipadech vice prikladd nejen jeden ptiklad.
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Doplnujici graf k odpovédi ,Ne“: DGvody pro nezaclenéni projektové vyuky do vyuky:

M Nejsem naklonén(3) témto
formdam vyuky

Hm Nedostatek ¢asu na ptipravu
projektu

Nedostatek pomUcek a
prostoru pro realizaci nebo
nedostatecné vybaveni skoly
Vedeni Z8 neni pfilis
oteviené témto formam
vyuky

m Déti nejsou schopny tyto
projekty realizovat

Jiné dlvody

Komentar k faktografickému udaji: Nejvice respondentll (5 respondentl — 46 %) uvadi
jako svUj divod nezacleriovani projektové vyuky do své vyuky nedostatek ¢asu na
pfipravu projektu. Dalsi respondenti (3 respondenti — 27 %) oznacili jiné davody pro
nezarazovani této metody do vyuky. Tfi pocetné shodné skupiny respondentl (vidy 1
respondent — 9 %) tvofili respondenti, ktefi oznacili bud odpovéd’,Nejsem naklonén(a)
témto formam vyuky“ nebo odpovéd ,Vedeni ZS neni piili§ oteviené témto formam
vyuky“ nebo odpovéd ,Déti nejsou schopny tyto projekty realizovat”. Zadny
z respondentd neoznacil odpovéd ,Nedostatek pomticek a prostoru pro realizaci nebo

nedostatecné vybaveni skoly“.

Tabulka k odpovédi ,,Jiné duvody“.

»Nejsem tridni ucitel” 2 odpovédi
»Isem liny“ 1 odpovéd

62



Diskuze vysledku: Projektova vyuka patfi z hlediska pripravy, organizace a realizace
vyuky k metoddm ndarocnéjSim, i presto se k uzZivani této metody pfihlasila vétsina
respondentl, a tedy 53 respondentl. Jak je ale patrné z vysledku otdzky predchozi,
oznalilo kategorii specidlni metody, do které projektova vyuka patfi, pouze 17
respondentl. Mezi vysledky obou otdzek tak vznikd znacny rozpor. Zda se, Ze jeho
vysvétlenim muze byt i dvoji vnimani projektové vyuky, a to jako tzv. projektového dne
(v rdmci jedné tridy, ve spolupraci nékolika tfid nebo v rdmci Skoly), ktery je zastfesen
jednim tématem, a vjeho pribéhu jsou uskutechovany aktivity souvisejici s timto
tématem. Realizace takového projektu muize probihat v prostorach skoly, ale vétSinou
probihd mimo tyto prostory a byvd spojena s exkurzi, pfednaskou, diskuzi, hrou ve
venkovnim prostfedi nebo praktickou vyukou. Napf. (ZS Kaplickd): projekt ,Zdravé
zuby“ = predndaska o zubech (grafické znazornéni pomoci interaktivni tabule) a diskuze
- prednaska o spravném (CiSténi zubl a potravindch (hra ve skupinach pomoci
interaktivni tabule) a diskuze - malovani potieb k ¢isténi zubd - rozdani zubnich
kartackl détem -> otazkova hra ve venkovnim prostiedi zamérend na ziskané znalosti
(rozmisténi otazek a vytvoreni skupin Zaku, ktefi otazky zpracovdavaji) = vyhodnoceni
soutéze a celého projektového dne. Tyto typu projektd pak u respondentd previadaji
(viz ,,Doplnujici tabulka znazornujici nejfrekventovanéjsi odpovédi v otazce o jaké
projekty konkrétné slo”, str. x). Druhym vnimanim projektové vyuky je pak vyuka, kterd
je také zastfesena jednim tématem, déje se v ramci jedné tfidy a napfi¢ vyucovanymi
predméty v této tfidé, maze probihat v prostfedi skoly a mimo néj napr. (dle jednoho
z respondent(l): Psani pismene ,,G“ = putujeme do Grénska - s Zaky zjistujeme vse, co
o Gronsku vime (vyuCovany predmét: zemépis) - pisen Gronska zem od J. Nohavici
(vyucovany predmét: hudebni vychova) - vlajka Grénska, eskymdckd kultura, ledni
medvédi (vytvarnd vychova, déjepis, pracovni vyucovani) - potrebné informace
k tématu ziskdvdme pomoci internetu (informatika). Projekt uskutec¢nény timto
zpUsobem se mi s urcitosti zda byt z hlediska realizace vyuky a pfitomnych hernich
aspektl mnohem efektivnéjsi, i kdyz jej podle vysledkd takto realizuji ve své vyuce
pouze tfi respondenti. Projektova vyuka také neni respondenty realizovana pfilis ¢asto,
Ize predpokladat, Ze pravé pro svou celkovou narocnost. Pfesné polovina respondent(

ji za€lenuje do vyuky 5x a méné krat v jednom Skolnim roce, coz je v nejlepSim pripadé
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pouze 1x za dva mésice. Z téchto zjisténych faktll Ize usoudit, Ze projektova vyuka neni
pro vétsinu respondentl Castym prostfedkem vyuky, a Ze efektivita prostfednictvim

této metody je z hlediska zkoumaného vzorku a ziskanych vysledk( minimalné sporna.

Otazka ¢. 12: Zarazujete do své vyuky hry, které mohou slouZit k uvolnéni nebo

k odreagovani zaku? (pokud si vyberete jakoukoli jinou odpovéd nez odpovéd' , Ne”, napiste,

prosim, na dolni fadek jaké hry — staci jeden priklad *):

7 ® Ano
M Spise ano
Nékdy ano
Zcela vyjimecné
19

M Ne

Komentar k faktografickému udaji: Nejvice respondentl (27 respondentl - 42%)
zvolilo odpovéd’ ,, Ano“, tedy Ze ve své vyuce respondenti pouzivaji hry k uvolnéni nebo
odreagovani zakd. Odpovéd ,Spise ano” pak zvolilo 6 respondentl (9 %), Odpovéd
»Nékdy ano“ oznacila také pocetna skupina respondentl (19 respondentd — 30 %).
Odpovéd' ,Zcela vyjimecné“ zvolilo 7 respondentll (11 %) a odpovéd ,Ne”“, tedy Ze
respondenti (5 respondentli — 8 %) vlibec nezarazuji do své vyuky hry na uvolnéni a

odreagovani zaku.
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Doplnujici tabulka k odpovédim ,,Ano“, ,Spise ano“, ,,Nékdy ano”, , Zcela vyjimecné“
- o jaké konkrétni hry se jedna:

Pohybové hry 11 odpovédi
kombinované s tématem

Slovni fotbal 5 odpovédi
Pexeso 5 odpovédi
Kvizy 4 odpovédi
Ledolamky 4 odpovédi
Soutéze 4 odpovédi
Bingo 3 odpovédi
K¥izovky 2 odpovédi
Kimova hra 2 odpovédi
Kartickyady 2 odpovédi
Domino 2 odpovédi
Simulacni hry 2 odpovédi
Otazkové hry 2 odpovédi
Hangman 2 odpovédi

Nespecifikovano 19x

* Respondenti uvadéli vice pfikladd her nejen jeden pfiklad.

Dalsi zminéné hry slouzici k uvolnéni nebo odreagovani zakd (odpovéd zminéna vidy
jen jednou):
Pisen s pohybovym doprovodem, Hry na cviceni pozornosti, Jazykolamy, Skryvacky,

Krabi¢ka, Doplfiovacky, Cteci hry.

Diskuze vysledku: Vysledky této otazky se mi zdaji kladné jednak ve smyslu ¢etnosti
jednotlivych her v ramci uvolnéni nebo odreagovani zaku, ale i v ramci samotného
vyuzivani téchto her respondenty, jelikoz vétsina respondentt (52 respondentl) téchto

her ve své vyuce vyuziva.

65



Otazka €. 13: Pousivite ve své vyuce nékteré prvky, zasady nebo postupy
alternativnich pedagogickych sméri nebo uvaZujete o jejich vyuZiti ve své vyuce?
(prosim, vyberte jednu variantu, pokud vyberete odpovéd' , Ano, pouzivam“ nebo
»Ano, uvaiuji...”, napiSte, prosim, jaké prvky, postupy nebo zasady alternativniho
pedagogického sméru pouzivate nebo o kterych prvcich, postupech nebo zasadach

uvaZujete):

M Ano, vyuzZivam

M Ano, uvaZzuji o jejich
vyuziti ve své vyuce

Ne, nepouzivam ani
neuvazuji o jejich vyuziti
ve své vyuce

Komentair k faktografickému uadaji: Nejpocetnéjsi skupinu respondentll (40
respondentl — 62 %) tvofila skupina, kterda vyuZivd prvkd, postupl nebo zasad
alternativnich pedagogickych smérd. Skupinu dalsi pak tvofili respondenti (3
respondenti — 5 %), ktefi uvazuji o vyuZziti prvkl, postupl nebo zasad alternativnich
pedagogickych sméru. Posledni skupinu tvorili respondenti (21 respondentld — 33 %),
ktefi tyto prvky, postupy nebo zdsady alternativnich pedagogickych sméru ve své vyuce

nepouzivaji ani o nich do budoucna neuvazuiji.

Doplnujici tabulka k odpovédi ,,Ano, vyuzivam” — jaké konkrétni prvky, zasady nebo
postupy alternativnich pedagogickych sméru respondenti ve své vyuce vyuZivaji:

Kritické mysleni \ 10 odpovédi
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Skupinové vyucovani 8 odpovédi
Didaktické hry 5 odpovédi
Kooperativni uceni 3 odpovédi
Projektové vyucovani 3 odpovédi
Interaktivni vyuka 2 odpovédi
Brainstorming 2 odpovédi
Nespecifikovano 16 x

Dalsi zminéné prvky, zasady nebo postupy (odpovéd zminéna vidy jen jednou):
Nazorné pomdicky, Prace mimo $kolu, Exkurze, Diskuse, Cinnostni uéeni, Cteni

s predvidanim.

Doplnujici tabulka k odpovédi ,, Ano, uvazuji o jejich vyuzZiti ve své vyuce” — jaké
konkrétni prvky, zasady nebo postupy:

| Kritické my3leni | 1 odpovéd |

| Nespecifikovano | 2x |

Diskuze vysledku: Alternativni vzdélavani uplatriuje ve vyuce mnoho hernich prvkd, ale
také mnoho dalSich principt, postup( a zdsad, jez s témito prvky souvisi a spolupodileji
se tak na SirSim a individudlnim rozvoji osobnosti Zaka. Z vysledku této otazky vyplyva,
e i na ZS bézného typu, kde jsem dotaznikové Setieni provadéla, zacleriuji respondenti
ve Ctyficeti pripadech do své vyuky nékteré z prvkll, postupl nebo zasad alternativni
pedagogiky, a to predevsim prostiednictvim pfistupu kritického mysleni, skupinového
vyulovani a didaktickych her. Lze proto usoudit, 7e do vyuky na téchto ZS jsou
dostate¢nou mérou véleniovany nékteré konkrétni prvky alternativniho vzdélavani a je

tak dosahovano vyuky komplexnéjsi, efektivnéjsi a zabavnéjsi.
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Otazka €. 14: «které z jednotlivych metod nebo forem vyuky ve svém vyucovani

pouzivate? * (prosim, oznacte vSechny metody, které pravidelné vyuzivate, prip. dopiste

dalSi nezminéné, které pouzivate):

1. Skupinové vyucovani

56 odpovédi - 87 %
respondentd
(kazdy 1,14 respondent)

2. Pedagogické hry, krizovky,
kvizy

55 odpovédi - 86 %
respondentd
(kazdy 1,16 respondent)

3. Individudlni a samostatna
prace zak( v hodiné

55 odpovédi - 86 %
respondentd
(kazdy 1,16 respondent)

4. Vyklad

53 odpovédi- 83 %
respondentd
(kazdy 1,2 respondent)

5. Vyuzivani informacnich a
komunikacnich technologii

52 odpovédi- 81 %
respondentd
(kazdy 1,23 respondent)

6. Soutéze

51 odpoveédi - 80 %
respondentd
(kazdy 1,25 respondent)

7. Hry pro uvolnéni a
odreagovani zaku

46 odpovédi - 72 %
respondentd
(kazdy 1,39 respondent)

8. Diskuze

45 odpovédi - 70 %
respondentd
(kazdy 1,42 respondent)

9. Navstéva knihovny, kina,
divadla, muzea, exkurze

44 odpovédi - 69 %
respondentd
(kazdy 1,45 respondent)

10. Cteni za Géelem ziskani
informaci

44 odpovédi - 69 %
respondentd
(kazdy 1,45 respondent)

11. Didaktické hry

41 odpovédi - 64 %
respondentd
(kazdy 1,56 respondent)

12. Projektova vyuka

40 odpovédi - 63 %
respondentd
(kazdy 1,6 respondent)

13. Pohybova vyuka, pohybové
hry

40 odpovédi - 63 %
respondentd
(kazdy 1,6 respondent)
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14. Debaty 24 odpovédi- 38 %

respondentu

(kazdy 2,6 respondent)
15. Kooperativni vyuka 22 odpovédi-34 %

respondentu

(kazdy 2,9 respondent)
16. Problémova vyuka 21 odpovédi - 33 %

respondentd

(kazdy 3. respondent)
17. Praktickd vyuka 21 odpovédi - 33 %
v odbornych ucebnach, prace v | respondentl
laboratoftich (kazdy 3. respondent)
18. Tv(rci psani, tvarci cteni 21 odpovédi - 33 %

respondentd

(kazdy 3. respondent)
19. Inscenacni, situacéni a 14 odpovédi - 22 %
specidlni metody respondentd

(kazdy 4,57 respondent)
20. Prace v dilnach, prace na 14 odpovédi - 22 %
pozemcich respondentl

(kazdy 4,57 respondent)
21. Jiné 2 odpovédi — prace

v pfirodnim prostredi,

dilny Cteni-3 %

respondentd

(kazdy 32. respondent)

* Tabulka znazornuje Cetnost vyuZivani jednotlivych metod nebo forem vyuky ve vyuce respondenti
(sefazeno od nejpouzivanéjsich k nejméné pouzivanym).

Komentar k faktografickému udaji: V tabulce je vidy k pfislusné formé nebo metodé
vyuky pfifazen odpovidajici pocet respondent(, ktefi tuto formu nebo metodu vyuky
ve své vyuce vyuzivaji, dale pak procentudlni podil respondentl na zkoumaném vzorku
a pramérny pocet respondentll ve vztahu ke zkoumanému vzorku, ktery tuto formu

nebo metodu vyuky ve své vyuce vyuziva.

Diskuze vysledku: Respondenti mohli oznacit vSechny uvedené formy a metody vyuky,

které ve své vyuce pouZivaji. A z vysledkl otazky lze usuzovat na tyto zaveéry:
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1) Rozmanitost a cetnost uzivanych forem a metod vyuky ve vyuce respondentd —
z vysledk(l této otazky lze usuzovat na velkou rozmanitost a Cetnost ve vyuzivani
uvedenych forem a metod ve vyuce respondentl, a tedy i na vysoky stupen uzivani

hernich prvkid ve vyuce respondentu.

2) Zhlediska pocetné vétsiho uzivani nékterych forem nebo metod vyuky pak i
rozdéleni na formy a metody vyuZivané respondenty ve vétsi ¢i mensi mire, z ¢ehoz Ize
usuzovat i na oblibenost ¢i neoblibenost v uzivani jednotlivych forem a metod v rdmci
vyuky respondentll — metody a formy vyuky oznacené Cislem 1-13 jsou metodami a
formami nejpouzivanéjsimi (lze Fici, Ze nejoblibenéjsimi) a metody a formy oznacené
Cislem 14-18 pak metodami a formami méné pouzivanymi (lze Fici, Ze méné
oblibenymi) a metody a formy oznacené cCislem 19-21 jsou formami a metodami vyuky
nejméné pouzivanymi (lze Fici, Ze nejméné oblibenymi). Mezi témito tfemi skupinkami
se vytvorila velka Ciselna a procentualni mezera v poctu respondenttl, proto Ize od

sebe tyto skupiny jednoduse oddélit.

3) Ovéreni validity vysledkd otazky ¢. 10 a 11 (komparace vysledk( otazek ¢. 10 a 11

s vysledky této otazky):

» Otdzka €. 10 (Inscenacni, situacni, specidlni metody, problémova vyuka):

- vysledek otazky prokazal nizké vyuzivani metod inscenacnich (14 respondentd),
situacnich (13 respondent() a specialnich (17 respondentt). V této otdzce pak byly tyto
metody umistény pod spolec¢né Cislo 19 a vyuzivani téchto metod ve své vyuce oznacilo
14 respondent(. Zda se tedy, Ze zminéné Casti téchto otazek nabyli pfiblizné stejnych

hodnot a jsou validni.

- vysledek otdzky prokazal vyssi vyuzivani metody problémové vyuky (35 respondent).
V této otazce oznacilo vyuzivani této metody ve své vyuce 21 respondentl. Zda se
tedy, Ze vysledky vyuziti problémové vyuky ve vyuce respondent( jsou z hlediska poctu

respondentl velmi diskutabilni.
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P Otazka ¢. 10 a 11(Projektova vyuka):

- vysledek otazky ¢. 10 prokdzal nizké vyuZivani kategorie specidlnich metod (17
respondentll), k nimz metoda projektové vyuky patfi. V otdzce ¢. 11 pak vyuzivani
projektové vyuky oznacilo 53 respondentll. V této otazce ji pak oznacilo 40
respondentl. | zde se tedy zda, Ze vysledky vyuziti projektové vyuky ve vyuce

respondentl jsou z hlediska poc¢tl odpovédi respondentl velmi diskutabilni.

Otazka €. 15: Jaké ztéchto metod nebo forem vyuky jsou podle Vas u #aki
nejoblibenéjsi? (Prosim, vyberte Sest znich a serfadte je do tabulky, podle
pridélenych cisel od nejoblibenéjsiho k nejméné oblibenému):

H Soutéze

B Pedagogické hry, kfizovky,
kvizy

Vyuzivani informacnich a
komunikacnich technologii

Skupinové vyucovani

B Pohybova vychova,
pohybové hry

Hry pro uvolnéni nebo
odreagovani zakl

Nezodpovézeno

Popis k faktografickému udaji: Tento graf znazornuje Sest neoblibenéjsich metod nebo
forem vyuky u Zzak( z pohledu respondentd. Podle respondentld jsou tak u Zak
neoblibenéjsi soutéZze (213 bodu), dale pak pedagogické hry, kfizovky a kvizy (143
bodu), vyuzivani informacnich a komunikacnich technologii (138 bodl), forma

skupinového vyucovani (123 bodu), pohybova vychova nebo pohybové hry (86 bodu) a
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hry pro uvolnéni nebo odreagovani zakd (83 bodl). Jeden respondent pak otazku

nezodpovédél.

Dopliujici tabulka k dalSimu vyjadieni oblibenosti jednotlivych metod nebo forem
vyuky u Zaki z pohledu respondentl. Jednotlivé polozky jsou sefazeny od
nejoblibenéjSich az k méné oblibenym formam a metodam vyuky:

7. Didaktické hry 79 bodu
8. Navstéva knihovny, 76 boda
kina, divadla, muzea,

exkurze

9. Diskuze 62 bodt
10. Prakticka vyuka 56 bodu

v odbornych ucebnach,
prace v laboratofich

11. Projektova vyuka 44 bodu
12. Debaty 37 bodu
13. Kooperativni vyuka 33 bodi
14. Individualni a 26 bodu
samostatna prace zakl v

hodiné

15. Problémova vyuka 22 bodu

16. Prace v dilnach, prace | 16 bodu
na pozemcich
17. Inscenacni, situacni a 15 bodu
specidlni metody

18. Vyklad 8 bodt
19. Tvirci psani, tvarci 6 bodu
Cteni

20. Cteni za Géelem 5 bodt
ziskani informaci

21. Jiné 0 bodu

Diskuze vysledku: Z vysledkid této otazky lze usuzovat, Zze z pohledli respondent( jsou
u zaka nejvice oblibené formy a metody vyuky, které Ize oznacit jako hry ty, které herni
prvky nejvice obsahuji nebo je pfi realizaci takové formy nebo metody vyuky ve velké

mife predpokladaji (soutéze, pedagogické hry, kiizovky, kvizy, vyuzivani informacnich a
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komunikacnich technologii, skupinové vyucovani, pohybova vychova, pohybové hry,
hry pro uvolnéni nebo odreagovani zakd). A lze tedy predpokladat, Ze z pohledu
respondentll jsou pro Zzaky tyto prostfedky hry ve vyuce vysoce oblibené,
nepostradatelné a maji pro né nezastupitelnou funkci. Pokud pak pfistoupime ke
srovnani otazky této a otdzky predchozi (€. 15), zda se, Ze miZeme konstatovat, Ze jsou
formy a metody vyuky, které vyuZivaji respondenti ve své vyuce v pfijatelné shodé

s formami a metodami vyuky, které jsou podle respondentl u Zzakd nejoblibenéjsi.

4.6 ZAVER VYZKUMU

Cilem vyzkumu bakalarské prace bylo zjistit, zda jsou a v jakém mnoiZstvi jsou
pedagogy pfi vyuce ve zminénych ZS vyuzivany formy hry (aktivizujici vyukové metody,
didaktické hry, pedagogické hry a prvky, postupy nebo zdsady alternativnich
pedagogickych sméru), jaké konkrétni formy a metody vyuky respondenti vyuZivaji a
jaka je Cetnost a rliznorodost téchto forem a metod pfi jejich vyuce.

Z vyzkumu vyplynulo, Ze respondenti formy hry, ktera je historicky i prakticky
osvédcéenym edukacnim prvkem, ve své vyuce vyuzivaji, a z vysledku tohoto Setfeni pak
Ize usoudit, Ze jich vyuZivaji v dostate¢né mire. Respondenti pouzivaji forem hry
zejména prostrednictvim aktivizujicich vyukovych metod, nejvice pak prostfednictvim
her, problémového vyucCovani a diskusnich metod, a to bud v mife rovhomérné
s klasickou frontdlni vyukou, nebo v mife, kdy do klasické frontalni vyuky zarazuji
prostfedky aktivizacnich vyukovych metod. Lze také usoudit, Ze ¢etnost a rlznorodost
téchto forem a metod vyuky, které v sobé obsahuji prvky hry, je ve vyuce respondent
uspokojivd. Problémové oblasti se tykaji dostate¢né a spravné motivace zak( tak, aby

se vsSichni aktivné na vyuce podileli, jak také vyplynulo z rozhovor( s respondenty.

73



ZAVER

Téma hry je velice rozsahlé, a i kdyZ jsem jej v této praci zpracovavala pouze
z pedagogického hlediska a s dlirazem na hru jako na aktivizujici vyukovou metodu, i
tak nebylo pfili§ snadné s ohledem na rozsah bakaldrské prace zpracovat toto téma
tak, aby byla uvedena vSechna podstatna fakta a skutec¢nosti, které se zminéného
tématu tykaji.

V teoretické ¢dsti jsem i pres tuto nesnaz pokusila o vécné spravné objasnéni
vymezeného tématu, kterym byla hra z pedagogického hlediska a zejména pak vyuziti
jejich prvkd prostrednictvim aktivizacnich vyukovych metod ve vyuce.

V praktické casti jsem se pak zabyvala totoznym problémem respektive vyzkumem
zabyvajicim se wvyuZitim prvkd hry (aktivizaénich vyukovych metod, didaktickych a
pedagogickych her nebo prvkl, postupl nebo zasad alternativnich pedagogickych
smérd ve vyuce ucitell na viech ZS v Ceském Krumlové, ktery se sklddal z lokédlniho
dotaznikového Setfeni a ze tfi rozhovord s uciteli.

Prvky hry, kterd je historicky i prakticky osvédéenym vychovné vzdéldvacim
prvkem a jejiz atributy jsou nositeli zadouciho rozvoje jedince, jsou ve vyuce na Z$
vyuzivany dostateCnym zpUsobem, a to zejména prostiednictvim aktivizacnich
vyukovych metod, nejvice pak prostfednictvim her, problémového vyucovani a
diskusnich metod. Z hlediska forem vyuky je bud' realizovdna forma klasické frontalni
vyuky, do které jsou zaclefiovany prostfedky aktivizacnich vyukovych metod, a to
v mire nejpocetnéjsi nebo forma rovnomérné kombinované vyuky, tedy vyuka slozend
z metod klasické frontalni vyuky a vyuky prostfednictvim aktivizujicich vyukovych
metod, coZ odpovidd nasSim zavérim v Casti teoretické. Z hlediska miry uzivanych
metod nebo forem vyuky, lze usuzovat na vyuku rozmanitou a rdznorodou, ktera
pfinasi zakim dostatecny potencial pro jejich individudIni rozvoj i pro rozvoj jejich
schopnosti a dovednosti, i kdyZ se spiSe jedna o metody, které jsou z hlediska ptipravy,
organizace a realizace vyuky méné ndrocné a osvédcéené.

Jisté rezervy shledavam v ptipravé, organizaci a realizaci projektové vyuky na
zminénych ZS, ktera je z vy$e uvedenych hledisek naroénd, coi bylo patrné pravé na
diskutabilnich vysledcich v dotaznikovém Setfeni. DalSim problematickym mistem pfi

vyzivani hernich prvk( ve vyuce prostfednictvim aktivizacnich vyukovych metod je pak
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ve Vvétsi ¢i mensi mife problematika dostateéné motivace zakd a jejich pripadna
nepozornost nebo nedisciplinovanost, jak vyplynulo z rozhovor( s uciteli.

Z hlediska stanovenych cil( této bakalarské prace ale dochazim k zavéram, ze
hra a jeji prvky tak, jak jsem ji v teoretické Casti predstavila, je v praxi dle vysledku
vyzkumu vyznamnym cinitelem vychovné vzdélavaciho procesu, a Ze aktivizacni
metody jako formy hry zaujimaji vyznamné misto ve vyuce respondentl a jsou jeji
nedilnou soucdsti. A proto lze predpokladat, Ze vyuka realizovana timto zplsobem,
tedy za dostatec¢ného vyuzivani prvk( hry prostfednictvim aktivizacnich vyukovych
metod, didaktickych a pedagogickych her, i kdyZz je ve vétSiné pripadl z hlediska
pfipravy, organizace i realizace vyuky ndrocna, pfinasi zakiim dostatecny potencial pro
jejich individualni rozvoj i pro rozvoj jejich schopnosti a dovednosti, a Ze zaky takovyto

zpUsob efektivni vyuky bavi.
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PRILOHA I. — ukazka metodického listu

(Zdroj: KOTRBA, T.; LACINA, L. Aktivizacni metody ve vyuce, s. 167-168)

Vvukovy blok - téma: Globalizace a udrzitelny rozvoj -
Poznamky pedagoga (ZS)

Cil vyukové hodiny: Vysvétlit vyznam a souvislosti pojmu globalizace
a udrzitelny rozvoj.

Na konci hodiny budou studenti schopni:

e definovat pojem globalizace a rozlisit globalizaci od lokalizace
(regionalizace),

e vymezit alespon tfi pozitiva a tfi negativa globalizace,

e definovat pojem udrzitelny rozvoj.

Ve vykladu postupujte podle powerpointové prezentace (PPT).

1. Aktivizaéni cvi€eni: Vjadrete netradicnim zpusobem vyznam pojmu
globalizace (specialni metoda — icebreaker): 20 min.
Zpusob zadani ukolu: Pedagog vyzve na zac¢atku vyuky ucastniky, aby
si béhem 70 minut kazdy sam vymyslel, co si pfedstavi pod pojmem
globalizace. Ucastnici maji za kol pouZit netradi¢ni formu vyjadreni
(ne slovni definici), napf. obrazek, pantomimickou scénu, modelova-
ni... Po 10 minutach pedagog vybere pét ucastniki, ktefi svoji pedsta-
vu béhem 10 minut odprezentuji.

2. Frontalni vyuka: Na Gvodni blok navaze pedagog frontalni vyukou
s definici pojmu globalizace dle pfilozené PPT. Nejdrive ukaZze ob-
razky globalnich spole¢nosti, pak se zepta na navrhy definic, a nasled-
n¢ zobrazi nékolik definic v PPT (5 min.)

Po predstaveni definic nasleduje pFestavka 10 minut.

3. Frontalni vyuka: globalizace vs. lokalizace (regionalizace): 5 min.
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4. Aktiviza¢ni cvi€eni: Vyhody a nevyhody globalizace (Problémové vy-
ucovani — uloha samostatné sestavovand): 10 min.

Zpusob zadéni ukolu: Pedagog rozda do dvojic liste¢ky, na nichZ budou
napsany né€které pojmy, které mohou byt vyhodou ¢&i nevyhodou. Dvé
ruzné dvojice dostanou stejny liste¢ek. Budou mit za kol zamyslet se.
zda jde o pozitivum nebo negativum, a sestavi si k tomu argumenty.
Po 3 minutach pedagog vyzve Glastniky k tomu, aby pfilepili svij
listeCek na flip bud’ na polovinu vyhrazenou pro pozitiva, nebo na po-
lovinu s negativy. Skupiny s tym?Z liste¢kem ptitom pijdou na rizné
strany mistnosti; na kazdé strané bude jeden flip, kde bude naznaéeno
rozdéleni na pozitiva a negativa. MiiZe se stat, e kazda skupina po-
soudi vyhody a nevyhody odlisné&. Soucasti prezentace bude stru¢né
zdivodnéni.

S. Aktivizaéni cvi€eni: Jak bude vypadat svét v roce 2100? (Metoda
problémova — iiloha na predvidani): 35 min.
Zpusob zadéni tikolu: Pedagog rozd&li uastniky na &tvefice. Poté je
vyzve, aby si zKusili pFedstavit, Ze se zitra probudi v roce 2100.
Béhem 70 minut si skupiny musi ptipravit odpovédi na zadané otazky,
napt.: Co budete jist a pit? Jak budete cestovat? Jak bude vypadat
vylet do piirody?

Nasledné¢ bude vzdy jeden zastupce z kazdé skupiny vyzvan, aby pre-
zentoval odpovéd’ na jednu zadanou otdzku. Takto budou b&hem 5
minut prezentovat vSechny skupiny jednu odpovéd’.

Pedagog pusti bez komentafe video ukazujici katastrofickou vizi svéta

v roce 2100 (http://www.stream.cz/video/1/3077-koho-zabije-oteplo-
vani), zpisobenou zménami klimatu: 5 min.
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Poté prob&hne diskuse o souladu vizi studenti s katastrofickym scé-
nafem vyvoje, na kterou navaze debata o udrzitelném rozvoji, pfedsta-
veni definice udrZitelného rozvoje a seznameni s jeho historickym
vyvojem (s vyuzitim PPT): 10 min.

6. Shrnuti + pfedstaveni e-learningu: 10 min.

Potfebné pomucky k realizaci vyukové hodiny:

e Tabule nebo flipchart (1 role)

® 50 listh papiria A4

e Video: I 1 _Koho zabije oteplovani.avi

e Powerpointova prezentace: I_1_Prezentace ZS.ppt
e CD s off-line verzi e-learningu
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PRILOHA II. — Otazky poutzité ve strukturovaném rozhovoru s ugiteli:

1. Pouzivate pfi své vyuce aktivizaéni vyukové metody, pedagogické nebo didaktické

hry a proc tyto metody pouZivate, ptipadné proc tyto metody nepouzivate?

2. Jaké aktivizacni vyukové metody, pedagogické nebo didaktické hry konkrétné

pouzivate?

3. Je vyuka zVaseho pohledu prostrednictvim aktivizaénich vyukovych metod,

pedagogickych nebo didaktickych her ndrocna a v ¢em je pro vas naro€na?

4. Co si myslite, Ze zakim pfinasi vyuka prostiednictvim aktiviza¢nich vyukovych

metod, pedagogickych nebo didaktickych her?

5. S jakymi problémy se z hlediska zak( pfri realizaci vyuky prostiednictvim aktivizacnich

vyukovych metod, pedagogickych nebo didaktickych her nejcastéji setkavate?

6. Co si myslite, Ze Zaky na vyuce prostrednictvim aktivizaénich vyukovych metod,

pedagogickych a didaktickych her nejvice bavi?

7. Jaké vyhody a nevyhody, si myslite, Ze ma klasicka frontalni vyuka a jeji metody?

8. Jaké vyhody a nevyhody, si myslite, Ze ma vyuka prostiednictvim aktivizacnich

vyukovych metod, pedagogickych nebo didaktickych her?

9. Kterou z téchto dvou forem vyuky uptfednostnujete a proc?

10. VyuZivate nebo nevyuZivate k pripravé a k realizaci vyuky prostfednictvim

aktiviza¢nich vyukovych metod tzv. metodickych listl a proc?
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11. Kde nebo jakym zpUsobem ziskavate inspiraci pro nové typy aktivizujicich
vyukovych metod, pedagogickych nebo didaktickych her?

12. VyuZivate ve své vyuce informace nebo zkuSenosti nabyté pfi dalSim vzdélavani
(kurzech nebo skolenich) a v jaké mife tyto informace vyuZivate?
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Pfiloha Ill.: Dotaznik pro ucitele ZS v €. Krumlové - vyuiiti hry
(aktivizujicich vyukovych metod, didaktické a pedagogické hry nebo prvki
alternativnich pedagogickych sméru) ve vyuce

Tento anonymni dotaznik je zaméFen na lokdlni vyzkum vyufiti prvki hry na ZS ve mésté Cesky Krumlov,
a je soucasti praktické ¢asti mé bakalafské prace , Hra jako pedagogicky fenomén“ (PF v €. Budéjovicich).
Data ziskanda pomoci tohoto dotazniku budou vyuZita a vyhodnocena v ramci této bakalarské prace.
Zadam Vés timto o jeho vyplInéni.

1. Jste:
v i .
zena muz

2. Vas vék:

méné nez 30 let C 30-40 let C 41-50 let C 51 let a vice

3. Délka Vasi pedagogické praxe:

C 0-5 let © 6-10 let © 11-20 let © 21-30 let C 31 avice let

4. Vyberte prislusny stupen a druh vzdélavani, ve kterém jako ucitel ptisobite:

Ucitelstvi pro 1. stupefi ZS b&Zného typu
Ucitelstvi pro 1. stupen ZS béZného typu s alternativnimi prvky (prosim, uvedte
s jakymi prvky):

Ucitelstvi pro 2. stupen ZS béZného typu

Ucitelstvi pro 2. stupeni ZS béZného typu s alternativnimi prvky (prosim, uvedte
s jakymi prvky):



Ucitelstvi na ZS praktické

Jiny (prosim, upresnéte):

5. Jste tfidnim ucitelem?

Ano

Ne

6. Absolvoval (a) jste v ramci své pedagogické profese dalsi vzdélavani (kurz, skoleni,
seminar atd.) zamérené na aktivizujici vyukové metody, didaktické a pedagogické hry
nebo alternativni pedagogické sméry? (prosim, napiste jaké, pokud si vyberete
odpovéd’ ,,Ano“):
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7. Vyberte pocet Zaku ve Vasi tfidé (pFip. prumérny pocet Zakl, ktery denné

vyucujete):

© 110 7k

11-15 Zaka

16-20 zakd
21-25 zaki

7

26 a vice zaka (prosim, uvedte presny pocet, pokud jde o vice zak(i nez 26)

8. Vyberte, jakou formu vyuky pfi svém vyucovani vyuzivate? (pfip. oznacte nejblizsi
formu realizace Vasi vyuky):

Pfi své vyuce vyuzivam pouze formu frontalni vyuky

Pfi své vyuce vyuzivam formu frontalni vyuky a ¢astecné do ni zarazuji prvky

aktivizacnich vyukovych metod didaktickych nebo pedagogickych her

PFi své vyuce vyuzivam v rovnocenné mire formu frontalni vyuky, aktivizacni

vyukové metody, didaktické a pedagogické hry

Pfi své vyuce davam spisSe prednost aktivizacnim vyukovym metoddm, didaktickym

a pedagogickym hram pred formou frontalni vyuky

Jind forma (prosim, upresnéte):
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vrs s

9. Pokud ve své vyuce vyuzivate aktivizacni vyukové metody, didaktické a
pedagogické hry, zkuste vyjadFit priimérnou dobu vyuZiti téchto metod v ramci jedné
vyucovaci jednotky* (prosim, vyberte jednu moznost, ktera nejvice odpovida) :

" 5 minuta méné
5-10 minut
11-15 minut
16-20 minut
21-25 minut

DI IS B |

*Ve Z8 bé&7ného typu je mysleno 20 a7 25 minut &isté vyuky (bez zapisu do tfidni knihy, opakovéni a
zavérecného shrnuti uciva).

10. Které z metod aktivizacni vyuky ve svém vyucovani pravidelné pouzivate?
(prosim, oznacte vSechny metody, které pravidelné pouzivate)

" Hry (napf. otazkové hry, kartickyady, védomostni kviz, pexeso, simulacni hry...)
" Problémové vyucovani (napf. analyza pfipadové studie, heuristické metody,
metoda Cerné skrinky, metoda konfrontace, metoda paradoxd, prace s textem, volné

psani, tvorba myslenkovych map, fizené cteni...)
" Diskusni metody (napt. brainstorming, brainwriting, metoda 653, kolecka,

snéhova koule, koloto¢, retézova diskuse, diskuse na zakladé tezi, metoda cilenych
otazek, debata, metoda konsenzu...)
" Inscenacni metody (napf. strukturni situace, nestrukturni situace, mnohostranné

hrani roli)
" Situacni metody (napf. rozborové metody, metoda konfliktni situace, metody
incidentu, metody postupného seznamovani s pripadem, bibliografické metody)

" Specialni metody (napf. balik doslé posty, cviceni ve vnimavosti, projektova vyuka,

icebreakers)

11. Zacleriujete do své vyuky v ramci aktivizacnich vyukovych metod projektovou
vyuku (projekt), ktera je jednodenni nebo vicedenni anebo zabira vétsi mnoizstvi
vyukovych jednotek? (pokud si vyberte odpovéd , Ano“, prosim, vyberte Cetnost
téchto projektti v jednom skolnim roce, napiste, prosim pfiklad jednoho projektu a
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kolik vyucovacich jednotek pfiblizné trval; pokud si vyberete odpovéd’ ,Ne“, prosim
vyberte dlivody, proc¢ projekty nerealizujete):

i Ano

= méné nez 5x rocné
1x za mésic
2X za mésic

3x za meésic

YD

Jiny pocet (prosim, upresnéte):

" Nejsem naklonén(a) témto formam vyuky

i~ Nedostatek ¢asu na pfipravu projektu

i~ Nedostatek pomucek a prostoru pro realizaci nebo nedostatecné vybaveni
Skoly

" Vedeni ZS nenf pfili§ oteviené témto formam vyuky

i~ Déti nejsou schopny tyto projekty realizovat

" lJiné (prosim, upresnéte):

12. Zarazujete do své vyuky hry, které mohou slouzit k uvolnéni nebo k odreagovani
zaku? (pokud si vyberete jakoukoli jinou odpovéd nez odpovéd ,Ne“, napiste,
prosim, na dolni fadek jaké hry — staci jeden priklad):

Ano

Spise ano
Nékdy ano
Zcela vyjimecné
Ne

SIS IR ERS BN
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13. Pouzivate ve své vyuce nékteré prvky, zasady nebo postupy alternativnich
pedagogickych sméri nebo uvaZujete o jejich vyuZiti ve své vyuce? (prosim, vyberte
jednu variantu, pokud vyberete odpovéd , Ano, pouzivam“ nebo , Ano, uvazuji...“,

vrs s

napiste, prosim, prvky, kterého alternativniho pedagogického sméru pouzivate nebo
o kterych prvcich uvazujete):

Ano, pouZivdm

Ne, nepouzivam ani neuvazuji o jejich vyuziti ve své vyuce

14. Které z jednotlivych metod nebo forem vyuky ve svém vyucovani pouzivate?
(prosim, oznacte vSsechny metody, které pravidelné vyuzivate, prip. dopiste dalsi
nezminéné, které pouzivate):

Skupinové vyucovani

Kooperativni vyuka

Diskuze

Debaty

Problémova vyuka

Vyuzivani informacnich a komunikacnich technologii (pocitace, interaktivni tabule)
Pedagogické hry, kiizovky, kvizy

Soutéze

Didaktické hry

SIS TS BRSNS NS NS NS NS
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Hry pro uvolnéni nebo odreagovani zakl
Prakticka vyuka v odbornych u¢ebnach, prace v laboratofich
Inscenacni, situaéni a speciadlni metody

Navstéva knihovny, kina, divadla, muzea, exkurze
Tvurci psani, tvlrci ¢teni

Prace v dilnach, prace na pozemcich

Projektovd vyuka

Individudlni a samostatna prace zakd v hodiné
Cteni za U¢elem ziskani informaci

Pohybova vychova, pohybové hry

Vyklad

Jiné (prosim, uptesnéte):

SIS ENG ERS IES BRGNS BRSO BRG BES BES BES

15. Jaké z téchto metod nebo forem vyuky jsou podle Vas u zaka nejoblibenéjsi?
(Prosim, vyberte Sest z nich a sefadte je do tabulky, podle ptridélenych cisel od
nejoblibenéjsiho k nejméné oblibenému):

. Skupinové vyucovani

. Kooperativni vyuka

. Diskuze

. Debaty

. Problémova vyuka

. Vyuzivani informacnich a komunikacénich technologii (pocitace, interaktivni tabule)
. Pedagogické hry, kfizovky, kvizy

. Soutéze

. Didaktické hry

10. Hry pro uvolnéni nebo odreagovani zaku

11. Praktickd vyuka v odbornych uéebnéch, prace v laboratofich
12. Inscenacni, situacni a specidlni metody

13. Navstéva knihovny, kina, divadla, muzea, exkurze
14. Tvarci psani, tvlrci éteni

15. Prace v dilnach, prace na pozemcich

16. Projektova vyuka

17. Individudlni a samostatna prace zakd v hodiné
18. Cteni za G¢elem ziskani informaci

19. Pohybova vychova, pohybové hry

20. Vyklad

21. Jiné (prosim, upfesnéte):

OO NOOTULTLS, WN -
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Moc Vam dékuji za vyplnéni tohoto dotazniku a pfeji Vam mnoho osobnich i
pedagogickych uspéchl ve Vasem Zivoté.

Petra Podruhova
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ABSTRAKT

PODRUHOVA, P. Hra jako pedagogicky fenomén. Ceské Budéjovice 2014. BakalaFska
prace. lJihoc¢eskd univerzita v Ceskych Budéjovicich. Pedagogickd fakulta. Katedra

pedagogiky a psychologie. Vedouci prace Margareta Garabikova Partlova.

Klicova slova: pedagogicka hra, didakticka hra, aktivizacni vyukové metody, metodika

hry.

Prace se zabyva hrou z pedagogického pohledu a jejim vyuZitim prostfednictvim
aktiviza¢nich vyukovych metod, didaktickych a pedagogickych her.

V prvni kapitole teoretické casti se seznamujeme s obecnou charakteristikou
pedagogické hry a didaktické hry a vlivem hry na rozvoj jedince ve vztahu k cilim vychovy a
vzdélavani. V dalsi kapitole se zabyvame aktivizujicimi vyukovymi metodami z hlediska
jejich ¢lenéni a kategorii, role ucitele, metodologie vyuky prostfednictvim aktivizaénich
vyukovych metod a z hlediska porovnani formy vyuky prostfednictvim téchto metod s
formou klasické frontalni vyuky.

Prakticka ¢ast obsahuje dotaznikové Setreni tykajici se vyuZiti hry (aktivizujicich
vyukovych metod, didaktické a pedagogické hry nebo prvk( alternativnich

pedagogickych smér) ve vyuce na viech ZS v Ceském Krumlové.
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ABSTRACT

The Game As The Pedagogical Phenomenon

Key words: pedagogical game, didactical game, activation teaching methods,

methodology of the game.

This bachelor's thesis presents a look at the game from the pedagogical
position, in its use trough the activation teaching methods, didactical and pedagogical
game.

The first chapter of the teoretical part acquaint us with the general
characteristic of the pedagogical and didactical game and with the effect on individual
in relation to education. Second chapter acquaint us with activation teaching methods,
of theirs classification and categories, we compare the form of the teaching trough
these methodes with classical method of teaching and with the metodology of
activation teaching methods.

The practical part contains research, which is focused on the using the game
(activation teaching methods, didactical and pedagogical games and components of

alternative education) in all primary schools in Cesky Krumlov.
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