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Kritéria hodnocení práce (označte vždy právě jednu z možných známek: A – výborně, B – velmi dobře, C – dobře, N – nevyhověl):

1. Struktura práce 

(úplnost, logická posloupnost a vyváženost kapitol, rozsah práce) 


2. Metodologická a metodická stránka práce 

(stanovení hypotéz a cílů práce, vhodnost a kvalita dat a metod)

3. Práce s literaturou a dalšími informačními zdroji
(výběr, správná citace, použití, dodržování bibliografických norem)


4.  Odborná správnost – znalost problematiky
(prokázání znalosti řešené problematiky, prokázání specifických znalostí,  

schopnost  aplikovat znalosti na konkrétní problém)


5. Zhodnocení výsledků, naplnění cílů, aplikovatelnost v praxi

6. Úroveň jazykového a stylistického zpracování

7. Formální a grafická úroveň práce

  Připomínky a otázky k obhajobě:



Celkové hodnocení práce (výsledná známka není aritmetickým průměrem známek jednotlivých kritérií hodnocení práce):

	A - výborně
	B – velmi dobře
	C - dobře
	N - nevyhověl


                                                                                                            M. Křivancová, v. r.
V Českých Budějovicích dne ……17.5.2014..

………..............................................................
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Jednotlivé kapitoly mají logickou posloupnost a jsou vyvážené, avšak rozsah práce neodpovídá stanovenému minimu.
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Chválím využití také cizojazyčné literatury.
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Oceňuji zejména osobité a nevšední téma práce, stejně tak i patrné osobní zaujetí autorky BP zvolenou tematikou.
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Cíl práce byl naplněn: byly popsány jazykové i diskurzivní jevy, které se vyskytují ve zprostředkované komunikaci hráčů hry LOTRO.
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Jazykové a stylistické zpracování BP je na velmi dobré úrovni, pravopisné prohřešky se ojediněle objevují jen v oblasti interpunkce (př. s. 4, 23, 25), nebo jde o překlep (s. 24).
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Formální a grafická úroveň práce je v pořádku: grafický prohřešek se vyskytuje pouze na s. 29.





I když rozsah práce nesplňuje požadované minimum, domnívám se, že celková kvalita, osobitost tematiky i vyspělé formulační schopnosti autorky mohou tento rozsahový nedostatek dostatečně kompenzovat, a je tudíž možné hodnotit práci jako výbornou.





Prosím o vysvětlení zkratky MMORPG hry, kterou užíváte v závěru práce, avšak nijak nerozvádíte.








