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PFinos prace:

Srovnani programovacich prostfedi Imagine, Baltik a Scratch.

Srovnani vyukovych postupti autorem vybranych vyukovych zdroji (ucebnic) jazyka Scratch,
zajimava graficka podoba téchto vysledka.

Vlastni metodika vyuky programovani ve Scratchi.

Metodické listy.

Sada pftiklada.



Hlavni nedostatky prace:

Prace nema zasadni nedostatky.
Obsahuje drobné nepfesnosti a nepfilis obratné a neexaktné formulované partie.

Pripominky:

Autor podrobné porovnava vybrané programy pro vyuku programovani na ZS — Baltik, Imagine a
Scratch —to je jisté cenné, jen vysledky by bylo vhodné;si zapsat do tabulky, kde budou
zobrazeny sledované rysy jednotlivych jazyku.

Autor zavadi — pouZiva pojem "sekvence" ¢i "posloupnosti”, nikde vSak nezminuje, co tim presné
mysli. Ve srovndvaci analyze postupt vyuky tento termin rovnéz zmiruje, nicméné pfislusné
metodiky tento pojem nepouzivaji.

Ukazkova aplikace je navriena tak, aby na ni bylo moZné postupné procvi¢ovat jednotliva
vykladova témata, ale ukazky scénari vlozené v textu kapitoly 5 (jesté pred samotnou
metodikou) nejsou Gplné trividlni, coZ mlzZe potencidlniho zajemce odradit.

Anglické nazvy postav a projektt "ptvodnich" ptiklad( nejsou zvlasté pro mladsi zaky vhodné,
nebot je moZné, Ze jim nebudou rozumét.

Osnova — poradi jednotlivych lekci (nap¥. podminky) je diskutabilni a trochu kontroverzni — napf.
zarazeni podminek a paralelizace.

Otazky pro obhajobu a naméty do diskuze:
Metodika moZna nebude zékladnim problémem IT uéiteld na ZS, pokud by zaéali s vyukou
programovani ve Scratchi, se kterym nemaji doposud zkusenosti. Pfemyslel jste o tom nabidnout

jim dalsi podporu?

Jsou projekty Akvarium, Fotbal (Soccer) puvodni?

Praci doporucuji uznat jako diplomovou.

Navrhuji hodnoceni stupném: velmi dobfe
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