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Anotace:

Ma diplomova prace je zaméfena predevsim na pracovni listy vytvorené

v programu SMART Notebook 10, uré¢ené pro 3. rocnik zékladni Skoly.

V tvodu se zabyvam didaktickou slozkou vybraného uciva pouzitého v mnou
vytvofeném materialu. Dale porovnavam dostupné ucebnice, které se vztahuji k tématu

matematiky ve tteti tfidé zadkladni Skoly.

Hlavni ¢ast obsahuje metodickou ptirucku pro uzivatele pracovnich listt
vytvotrenych v programu SMART Notebook 10. Zamétuje se zejména na ovladani,

vyuziti a spravny postup vypracovani jednotlivych uloh.

V zé&véru své prace shrnuji zavéry z hodin a hodnotim své zkuSenosti ziskané

oducenim vybranych pracovnich listi na zakladni skole.

Kli¢ova slova: matematika, aritmetika, interaktivni tabule, elektronické pracovni

listy, SMART Notebook 10, tieti tiida ZS

Annotation:

My dissertation is mainly focused on work sheets created in Smart notebook 10

which are intended for the third-grade pupils of primary school.

At the beginning I am dealing with the didactic part of chosen curriculum
in material which was made by me. Futhermore I am comparing available mathematic

schoolbooks which are intended for the third grade.

The main part contains methodical manual for users of the working sheets which
were created in Smart Notebook 10. It is mainly focused on the operation, the usage and

the right method of working out the particular tasks.

In conclusion of my dissertation I am summarizing my conclusions of hours
and I am evaluating my experience gained from teaching at the primary school during

which I used the chosen working sheets.

Key words:  Mathematics, arithmetic, interactive whiteboard, working sheets made in

Smart Notebooks 10, Smart Notebook 10, third grade of primary school
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1 Uvod

V dnesni dob¢ je soucasti kazdé Skoly pocitat a témét kazda Skola ma k dispozici
interaktivni tabuli. BE€Zné€ jsou pii vyuce jsou vyuzivany interaktivni materidly.
Kvalitnich je ale nedostatek. Pravé tento diivod byl podnétem k vypracovani téchto

elektronickych pracovnich lista.

Pracovni listy jsou vytvoteny v programu SMART Notebook 10 pro interaktivni
tabuli. Program je velmi prehledny a snadno ovladatelny, coz pro mé bylo zdsadnim
métitkem pii vybéru vhodného prostiedi pro zpracovani materialu. Na vétSin€ §kol jsou
déti s programem obeznameny a prace s nim jim necini obtiZe. Zpracovany material je
vyuzitelny nejen pro interaktivni tabuli, ale je mozné s nim pracovat i na pocitaci.
Naptiklad kdybychom chtéli cvi¢eni zadat jako samostatnou praci, nebo jako domaci

ukol.

Pracovni listy obsahuji latku probiranou ve 3. tfid¢ zékladni Skoly. Konkrétné
jsou zamétené na aritmetiku, zejména na témata opakovani ze druhé tfidy, numerace,
s¢itani a od¢itani v oboru do 1000, ndsobeni, déleni, déleni se zbytkem a pocitani se

zavorkami. Ulohy jsou ovladatelné zakladnimi funkcemi programu. Jsou zpracovany

vvvvvv

Cilem mé prace bylo vytvotit uceleny material pro zaky 3. ro¢niku zakladni
Skoly. Pracovni listy jsou ur€ené pro opakovani probrané latky, procviceni si ziskanych
dovednosti a zejména jako doplitkovy material pro vyuku. Vyucovani pomoci
interaktivni tabule Zaky velmi bavi, cozZ se projevuje na jejich aktivité pti hoding.
DalSim cilem tedy bylo, vytvofit takovy material, ktery by nenasilnou a zébavnou

formou zaktim pftibliZil danou problematiku.



2 Teoretické vymezeni nékterych pojmu

2.1 Abstrakce

Abstrakce je podstatou matematického mysleni. Je také dtlezitym aspektem

pro poznani a pochopeni urcité stranky jevu.

., Abstraktni poznatky jsou obsahem vétsiny matematickych ucebnic

a monografii (Hejny, Kufina 2009, s. 135)*.

., Abstraktni poznatek, ktery je konstruovan jako vysledek urcitého poznavaciho
procesu, se mize pozdéji stat univerzalnim nebo izolovanym modelem jiného

poznavactho procesu (Hejny, Kufina 2009, s. 136).

,,Je zirejmé, Ze v matematice podstatnou roli hraji objevy, nahla uzieni nove,

obvykle obecnéjsi nebo abstraktné vyssi skutecnosti (Hejny, Kutina 2009, s. 138).*

Podle Hejného, Kufiny (2009) je pro praci zaka ve skole dilezita charakteristika

objevu. Zejména vyucovani v matematice by melo byt lemovano objevy zak.

., Z didaktického hlediska je zajimava otdzka, jaké pocinani ucitele je pro rozvoj
Zakovy schopnosti objevovat podnétné a jake utlumové. Nase dlouholeté zkusSenosti
ilustrované v pribézich nas vedou k tomuto presvédceni:

1. Nutnym predpokladem pro to, aby u ditéte doslo k aha-efektu, je jeho intelektualni
sebevédomi a priznivy , nebo aspon ne odmitavy vztah k spekulativnimu mysleni.

2. Netrpélivost dospélého, ktery se snazi dovést dité k objevu co nejkratsi cestou, je
kontraproduktivni. ZkuSeny ucitel svym zdajmem a pripadnymi podnéty udrzuje v mysli
ditete potrebu zvédavosti a napéti ocekavani.

3. Rozhodujici moment nastava, jakmile dité k objevu dospéje. Ucitel, nebo rodic, ktery
dovede sdilet s ditétem radost z objevu a objev v rodiné nebo ve tridé vhodné
propagovat, vyrazné podnécuje rozvoj objevitelské schopnosti ditéte (Hejny, Kufina

2009, s. 139, 140).

., Ze zkuSenosti vime, Ze k aha-efektu dochdzi casto u téch matematickych her,
které Zak hraje se zapalem. Prave intenzita emocniho prozZivani urychluje objev (Hejny,

Kufina 2009, s. 140)*.



2.2 Konstruktivismus

Konstruktivismus mé ve vyucovani zasadni roli. Jak uvadi M. Hejny a F. Kufina
((2009), s. 199, 200) ,, Zakladni probléem skolniho vzdélavani tkvi v kolektivnim
charakteru vzdeélavaciho procesu a v individudlnim charakteru osvojovani uciva.
Frontalnimu vyucovani tradicni vyklad ucitele, pozorné sledovani vykladu Zaky, shrnuti,
opakovani a zapis uciva, opakovani s reseni uloh, spojené popripade s klasifikaci. Tento
zpusob ma silnou tendenci k formalnimu pamétnému nauceni se ucivu s ne prilis
hlubokym porozumeénim a s probléemy v aplikacnich oblastech. Protipolem tohoto
pristupu je konstruktivistické vyucovani, které prioritné vede Zdky ke konstrukci
individudlnich poznatkovych struktur, jejich dobrému porozumeéni a ticelnym

‘

aplikacim. *

Podle Hejného a Kufiny (2009) bychom v metodach vyuky méli davat pirednost
zejména konstruktivnim ptistuptim. Diilezitou roli hraji dobte kladené, srozumitelné
a zejména aktudlni otazky. Hledani odpovédi je zdkladnim ptistupem ke vzdélavani.

Konstruktivismus by tedy mél byt zakladnim vzdélavacim principem.

., Zdk by mél cerpat podnéty a problémy jak z fyzikalniho svéta 1, tak ze svéta
kultury — svet 3, a postupné by si mél budovat viastni dusevni svet — svét 2 (Hejny,

Kufina 2009, s. 201)*.

Podle Hejného, Kufiny (2009) by k porozuméni svétu ptirody, techniky i uméni,

meéla vyrazné ptispivat matematika.

2.3 Numerace ve 3. roéniku

Jak uvadi Divisek (1989), ve tfetim ro¢niku poznavaji zaci ¢isla do 1000.
Dulezité je spravné pochopeni principu desitkové soustavy a pozi¢niho zapisu ¢isel
v desitkové soustave.

., Abychom prohloubili Zakovské predstavy o numeracni soustave, ucime deti
pocitat po stovkach, po desitkdch i po jednotkdach. Zvlast obtizené je pocitani po
desitkach i po jednotkdch s prechodem pres nekterou stovku (Divisek 1989, s. 92).



Podle Diviska (1989) je pro zndzornéni vhodné pouzivat ¢iselnou osu, jelikoz

prace pii praci s pocitadlem je znazornéni nepiehledné.

Dle Diviska (1989) v pozi¢nim zapisu vyjadiuje umisténi Cislice fad jednotky.

Na rozdil od rozvinutého zapisu, kde je potieba pro zapsani Cislice ptipsat fad jednotky.

Divisek (Divisek, 1989, s.61) vysvétluje situaci na piikladu:

Pozi¢ni zapis: Rozvinuty zépis:

327 3-100+2-10+7-1
208 2100 +8-1
656 6-100+5-10+6-1

2.4 Pamétné séitani

ey e

ve druhém rocniku a dokoncuje se az v ro¢niku tfetim. Ve 3. a 4. ro¢niku se
v analogickych krocich nacvicuje pamétné s¢itani do 1000. Pamétné s¢itani probiha
v etapach, kdy kazda etapa vyuziva navaznosti etapy predchozi a logicky i metodicky

na sebe navazuji.
Napt.: 36 +43 =36+ (40 +3) = (36 +40) + 3 =76 + 3 =79

Napt.: 36 +48 =36 + (40 + 8) = (36 + 40) + 8 =76+ 8 =76 + (4 + 4) = (76 + 4) + 4=
=80 +4 =84

., Samozrejme, tyto zapisy se zZaky neprovadime ani je nevyzadujeme. Jsou to jen
zapisy mysSlenkovych postupii, které Zak mize z pocatku vikat nahlas, ale pozdéji
v zaveru nacviku je realizuje jen na urovni vnitini eci (Divisek 1989, s. 92)“.

Divisek (1989) povazuje pro znazornéni pouzit stovkové poéitadlo. Ctvercova
sit v téchto piipadech neni ptili§ ucelna.

Podle Diviska (1989) u pamétného pocitani pouzivame vlastni postupy, kterymi
se snazime vypocet zjednodusit a urychlit. Obvykle postupujeme od jednotek

nejvysSiho fadu. Opakem je s€itani pisemné.



2.5 Pisemné séitani

Podle Diviska (1989) se s algoritmem pisemného s¢itdni Zaci seznamuyji
ve tfetim rocniku. Rozdil mezi s¢itdnim pamétnym a pisemnym je ve zplsobu, jakym je

provadén vypocet, nikoli mezi tim, zda je ¢i neni vypocet zapisovan.

Jak uvadi DiviSek (1989), hlavni rozdil je ten, Ze u pisemného s¢itani
postupujeme podle nau¢ené¢ho postupu, ktery se sklada z n€kolika krokti a vede

ke kone¢nému vysledku. Divisek (DiviSek, 1989, s. 93) vysvétluje situaci piikladem:

< postup vypoctu
314=3-100+1-10+ 4
258=2-100+5-10% 8
: 10/112 dvojku napiseme, jednotku ptipocteme
5-100+7-10+2=572

,, Cely vypocet byl rozlozen na ctyri elementarni operace (zakladni spoje): 8 + 4

— 12, 1+5=66+1=7a2+3=25(Divisek, 1989, 5. 93)"

Bezpecné a rychle pocitat zpaméti vSechny zakladni spoje, je podle Diviska
(1989) dulezitym piedpokladem nécviku pocitani podle algoritmu. Opakovanim

vypoctu nebo zdménou sc¢itanct provadime kontrolu spravnosti pisemného séitani.

2.6 Pamétné odcitani

., Pamétné pocitani je dovednost, ktera se ziska jen dlouhodobou a systematickou
pocetni praxi. Neni mozné ji zvladnout za nékolik vyucovacich hodin (Divisek 1989,

s. 97)".
Jak uvadi Divisek (1989), stejn¢ jako u pamétného séitani i pamétné od¢itani

probiha v etapach.
Napt.: 86 -45=86—-(40+5)=(86—-40)-5=46—-5=41

Napt.: 92 -38=92-(30+8)=(92-30)-8=62-8=62-(2+6)=(62—-2)— 6=

10



=60-6=54

Pii objasnéni vypoctu 86 — 45 potiebujeme rozlozit ¢islo 45 na desitky
a jednotky, odecist 86 —40 a poté odecist 46 — 5. Divisek (1989) povazuje zopakovani

a procviceni pfedem se zaky dil¢i etapy jako nutny krok pro nasledné pouziti.

2.7 Pisemné odcitani

Dle Diviska (1989) se ve 3. ro¢niku se zavadi pisemné od¢itani podle algoritmu.

Divisek (Divisek, 1989, s. 99) vysvétluje situaci prikladem:

572=5-1oo+7-10
_258=12- 100ﬂ 8
1-10

5-100+7-10 +12
-2-100-6-10 - 8
3-100+1-10 +4=314

DiviSek (1989) uvadi, ze z pocatku je vypocet doprovazen slovnim komentafem,

ktery postupné vymizi. Pozdéji se provadi pouze na Grovni vnitini feci.

,, Kontrolu spravnosti pisemného odcitani provadime obvykle pisemnym scitanim

na zaklade vztahu a — b = x <=> a = b + x (Divisek 1989, s. 99)*.

Podle Diviska (1989) si pfi této kontrole spravnosti vypoctu davame pozor,

aby vSichni zaci provadéli kontrolu nezavislym vypoctem.

2.8 Nasobeni

Zaci se seznamuji s podstatou nasobenti jiz ve 2. ro¢niku zékladni Skoly.

., V ucebnici je nasobeni vylozeno jako operace vnéjsi na rade manipulaci
a realnymi predméty. Zaci pracuji se sjednocenim nékolika stejné pocetnych mnozin,

které jsou v Fadach pod sebou nebo vedle sebe. Takové usporadani popisuji slovy

11



., 3 Fady po 2 prvcich“, pozdéji ,, 3 po 2 a nakonec ,,3 krat 2“ (DiviSek 1989, s. 105).

Podle Diviska (1989) je nasobilka vyvozena ve 2. ro¢niku jako fada nasobkt 2,
3,4 atd. AZ ve 3. ro¢niku se dokoncuje pamétny nacvik nasobilkovych spojl. Poté se

zacne probirat pamétné nasobeni v oboru do 100 mimo obor nasobilky.

Napt.: 30-3=3-10)-3=3-3-100=(3-3)-10=9-10=90
26:-3=(20+6)-3=(20-3)+(6-3)=60+18=78
., Iyto ulohy predpokladaji uziti rozvoje cisla v desitkové soustave

a distributivnosti nasobeni vzhledem ke scitani, dale pak komutativnosti a asociativnosti

nasobeni. Z numerického hlediska se reseni takove ulohy sklada z aplikace nékolika

uloh v oboru nasobilky (Divisek 1989, s. 106).

2.9 Déleni

ey e

Stejné jako u pamétného nasobeni probihd nacvik pamétného déleni ve stejnych etapach

a soucasné s nasobenim.

,, PFi nacviku pamétného deleni mimo obor nasobilky se uziva rozklad cisla

(delence) na dva nebo vice scitancu, a tim se uloha prevede na nekolik uiloh resitelnych

v oboru nasobilky (Divisek 1989, s. 110)*.

Napr.: 84 :3=(60+24):3=(60:3)+(24:3)=20+8 =28
nebo
84:3=(30+30+24):3=10+10+8=28

,, Ve 3. rocniku se zavadi déleni se zbytkem, které neni operaci ve smyslu
definice vnitrni ani vnéejsi operace, ale jen zobrazenim v mnozine N, x N. Definuje se

takto:

Jsou-li a € N, a b € N, pricemz a neni nasobkem b, existuji jedina cisla g € No are N
tak, Ze plati a = b - q +r, pricemz r < b. Cislo q nazyvame neuplny podil a cislo r

nazyvame zbytek. Cislo a se nazyva délenec a cislo b délitel.

12



Postup, jimz k ¢islim a, b hledame cisla g, r, se nazyva deleni se zbytkem.
Nejprve najdeme nejblize mensi ndasobek délitele b vzhledem k cislu a. Je jim cislo

b - q (Divisek 1989, s. 110)*.

.,V zapisech tvaru a = b - q + r je tfeba dat pozor na to, Ze sice soucin b - q = q
- b, ale kazdy z cinitelu mi jinou funkci a zbytek musi byt mensi nez délitel (nikoli
neuplny podil) (Divisek 1989, s. 110)*. Divisek (Divisek, 1989, s. 99) vysvétluje situaci
ptikladem:

18=5-3+3—-18:5=3

3
18=3-5+3—-18:3=6
nikoli
18:3=5
3

2.10 Slovni ulohy

,,Slovni tllohou rozumime obvykle ulohu z praxe, ve které je popsana urcita
redlnad situace, ktera vyustuje v problém. Predlozeny probléem je mozné resit bud’
v realité, nebo matematicky. Cilem uciva o slovnich ulohdch je naucit Zaky resit tyto

ulohy matematicky (Divisek 1989, s. 123).

Divisek (1989) uvadi, ze pokud fesime slovni tlohu jednoduchou, postaci nam
jeden pocetni vykon. Jednoduché slovni ulohy probihaji vétSinou fazich. Prvni je rozbor
ulohy, nutny pro pochopeni textu. Druhou f4zi je matematizace problému, kde Zaci
zapi$i ptiklad. Tteti fazi je feSeni, kde dochazi k vypoctu. Féazi ¢tvrtou je zkouska, kde si
zaci overi spravnost vypoctu. Posledni fazi je odpoved’, ve které zak porovnava

vysledek s realitou.

., Za sloZzenou slovni ulohu obvykle povazujeme takovou slovni uilohu, k jejimuz
reseni Zak potrebuje pouzit aspon dva pocetni vvkony (nemusi byt ale rizné) (Divisek

1989, s. 137)*.

Podle Diviska (1989) k nalezeni vhodného pocetniho vykonu slovni tlohy

13



slozené, je tieba vytvoteni planu feSeni. Slovni tloha slozend ma dvé faze feSeni.
V prvni fazi si zak uvédomi jakym pocetnim vykonem bude fesit hlavni problém ulohy
a zformuluje dil¢i lohy potfebné pro hlavni Glohu. Ve druhé fazi vytesi dil¢i ulohy,

poté vytesi hlavni tlohu a naposledy provede kontrolu a zapise odpovéd'.
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3 Porovnani uéebnic matematiky pro 3. ro¢nik ZS

Ucebnice jsou soucasti bézné vyuky a setkdvame se s nimi ve vSech predmétech.
Kazda skola a stejné tak i ucitel, ma na vybér z velkého mnozstvi uc¢ebnic. Je mozné si
zvolit ucebnice tisteéné, ale také v elektronické podobé. Ve vétsing piipadl jsou ucebnice
rozdélené podle tiid. Soucasti vétSiny ucebnic matematiky je pracovni sesit a metodicka
ptirucka.

Nejnovejsi ucebnice jsou zpracovany v souladu s ramcovym vzdélavacim
programem. Rozvijeji jednak matematické dovednosti, ale také schopnost splnit
o¢ekavané vystupy na konci prvniho a druhého obdobi. Ucebnice jsou zaméiené také

na prafezova témata a z velké ¢asti také na mezipfedmétové vztahy.

v

Nejnovejsi a nejmodernéjsi jsou ucebnice multimedidlni a interaktivni, které
maji zakiim nabidnout mén¢ stereotypni a o to zdbavnéjsi formu vyuky. Jejich hlavnim
cilem je zvy$it motivaci a Zaky co nejvice zapojit do procesu uc¢eni. Velkym kladem
multimedialnich a interaktivnich ucebnic je ndzornost. Naopak problémem miize byt
dostupnost interaktivni tabule, nebo jinych technickych prostiedkt ve tfide. Pfi samotné
vyuce je vhodné pouzivat vice druhii ucebnic na doplnéni. Stejné tak neni vhodné se

soustfedit pouze na interaktivni tabuli.

Pro porovnani jsem zvolila tyto u¢ebnice matematiky pro 3. ro¢nik zékladni
Skoly: (M.Hejny, D. Jirotkova, J. Slezdkova-Kratochvilova, J. Michnova, 2009;
A. HoSpesova, J. Divisek, F. Kufina, 1998; J. Blazkova, I. Chramostova, M. Kalovska,
I. Koptivova, R. Mejtskd, K. Smolikova, M. Tarabkova, 2008; J. Kittler, F. Kufina,
M. Ticha, 1995; M. Kaslova, J. JaroSova, R. Nechanicka, 1998).

3.1 Matematika pro 3. ro¢nik zakladni Skoly
Nakladatelstvi: Fraus

Autor: M. Hejny, D. Jirotkova, J. Slezdkova-Kratochvilova, J. Michnova
Rok vydani: 2009
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Ucebnice je vytvotrend v souladu s pozadavky RVP ZV a je doplnéna o dva
pracovni seSity a metodickou ptirucku pro ucitele. Dal§imi doplitky vyuky je
Interaktivni ucebnice a Karty pro volné chvilky, které jsou uréené primarné¢ pro
1. ro¢nik, ale jsou vhodné také pro druhy s tieti ro¢nik.

Ucebnice je zpracovana tak, Ze rozviji u zakti motivaci, spolupraci a vede je
k hledani feeni uloh. Uloha ugitele je zde pfedeviim motivaéni.

V ucebnici neni zvlast oddélend kapitola geometrie, ale provazi zéky celou
ucebnici. Na kazdé¢ strané v zahlavi jsou uvedeny vystupy z RVP a na kazdé strané
v zapati jsou uvedeny pokyny pro ucitele, popt. pro rodice, které slouzi jako objasnéni
a vysvétleni nékterych cviceni. Kazda strana ucebnice je zaméfend na jiné téma.
Posledni stranky jsou vénovany o¢ekavanym vystuplim a prifezovym tématim.

Ucebnice ma velmi netradicni zptisob zadani ptikladi. Myslim si, Ze pfi jejim

pouzivani je tieba se zorientovat a osvojit si zadani nékterych tloh.

3.2 Svét Cisel a tvari — Matematika pro 3. ro¢nik

Nakladatelstvi: Prometheus
Autor: A. HoSpesova, J. Divisek, F. Kufina
Rok vydani: 1998

Ucebnice je rozdé€lena do ctyt kapitol: Co uz jsme se naucili, Nasobeni a dé€leni,
Pocitani do tisice a Opakovani. Jak jiz z ndzvu ucebnice vyplyva, Svét Cisel a tvart, je
ucebnice zamétend na aritmetiku i geometrii. V u€ebnici jsou ¢asté tlohy z praktického
Zivota z riiznych obort, napf. zahradnictvi, pekafstvi, ale také z oblasti kultury
a piedevsim ze §kolniho prostiedi. Ulohy rozviji piedev§im piedstavivost.

Ucebnice je doplnéna o pracovni sesit, ktery je v Cernobilém provedeni. Sesit je
urcen pro dopisovani, vybarvovani, dokreslovani a dopliiovani. Pracovni sesit je vhodny
zejména na procviceni uciva probraného v ucebnici. Stejné jako ucebnice je rozdélen

do Ctyft kapitol. Dale je u¢ebnice doplnéna o Sadu ptiloh k ucebnici matematiky, ktera je

16



vhodna jako nadzorna ukazka. K ucebnici také patii metodicka ptirucka pro ulitele
a sesit Sbirka uloh z matematiky, na rozsifeni a prohloubeni uciva.

Ucebnice svym malym formatem A5 piisobi dojmem, Ze je urcena starSim
zaktim, jelikoz vétSina ucebnic pro 1. stupeit ma format A4. Vzhledem ke staii vydant,
neni v u¢ebnici mnoho obrazk, které jsou obsazeny v modernéjsich uc¢ebnicich.

V pracovnim seSité se mi velmi libi rozmanitost cviceni.

3.3 Matematika pro druhy ro¢nik — sesit ¢. 7

Nakladatelstvi: Alter
Autor: M. Eichlerova, H. Staudkova, O. VIcek
Rok vydani: 2011

Sesit je urcen pro zaky druhého a tfetiho ro¢niku zékladni skoly. Je zaméten
na nasobeni a déleni 5, 6, 7, 8, 9 a 10, které je probirané piredevsim ve tietim ro¢niku.
Daéle se zaméfuje na porovnavani cisel rozdilem, na problematiku zévorek a slovni
ulohy. Z geometrie se zde objevuje ucivo polopiimky a vzajemna poloha dvou piimek
v roving. Soucasti sesitu je kartonova ptiloha ke znadzornéni nasobilkovych spojt. Cely

sesit 1 karty jsou ilustrovany Zdénkem Milerem.

Z mého pohledu je sesit hezky ¢lenén, ovSem obsah vede formalismu

a k bezmyslenkovitému dopliiovani.

3.4 Matematika pro 3. ro¢nik zakladni Skoly

Nakladatelstvi: Didaktis

Autor: J. Blazkova, 1. Chramostova, M. Kalovska, 1. Koptivova, R. Mejtska,
K. Smolikova, M. Tarabkova

Rok vydani: 2008

Ucebnice je zpracovana podle Ramcového vzdélavaciho programu. Volné
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navazuje na uéebnici pro 2. roénik ZS. U&ebnice je rozd&lené do sedmi celkt, které jsou
dale rozd¢€leny na kapitoly. Kazda z téchto kapitol Zaky v tvodu motivuje a seznamuje
s prostiedim. Ulohy v uebnici jsou zaméfené zejména na praktické situace. Celou
ucebnici zaky provazi postavy déti, které je seznamuji s danymi tkoly a Glohami.
Ucebnice je doplnéna o pracovni sesit. Ten je urcen k procvicovani danych témat
z ucebnice. Pracovni seSit obsahuje tikoly navic, pro velmi rychlé zéky, i prostor pro
sebehodnoceni. Déle je u¢ebnice doplnéna o metodickou ptirucku Privodce pro ucitele
k ucebnicové sadé. Dalsi nabidkou je vysttihovaci ptiloha k ucebni sadé¢ matematiky
a Pocetnicek pro 3. ro¢nik zékladni skoly, ktery je vhodny jako dopliujici pracovni
sesit.
Ucebnice je velmi pékné zpracovand. V zapati je ¢asto uveden odkaz na stranu
v pracovnim sesité, pro moznost procvic¢eni. Cviceni jsou velmi barvené a na prvni

pohled neni v ucebnici jediného prazdného mista. Cely prostor je vyuzity a zaplnény.

3.5 Matematika pro 3. ro¢nik

Nakladatelstvi: Matematicky ustav AV CR
Autor: J. Kittler, F. Kufina, M. Ticha
Rok vydani: 1995

Ucebnice je rozd€lena na kapitoly zaméfené na aritmetiku a geometrii.
Na zacatku ucebnice jsou uvedeny vysvétlivky, pro oznaceni uloh, které provazi celou
ucebnici. Ucebnice je velmi barevné zpracovana a je rozdélena do deseti kapitol. Témer
kazda nova stranka je rozdélena na podkapitoly, které se zabyvaji vZzdy jednim tématem,
napf. na hfisti, v restauraci. Podle tématu jsou zpracované i samotné piiklady. Na konci
ucebnice je celd jedna kapitola vénovana tlohdm z praxe. Do ucebnice je vlozena
ptiloha ke kapitole geometrie, se kterou mohou zaci pracovat. Celkovym dojmem na mé
ucebnice plsobi velmi ,,nahusténé*. Stranky jsou velmi pieplnéné, na prvni pohled

nepiehledné.
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Ucebnice je doplnéna o pracovni sesit, ktery je rozd€len na dva dily. Obsahem
téchto sesith jsou piiklady na procviceni a upevnéni si latky z uebnice. Témata jsou
zpracovana hloubéji a ndmétem odpovidaji tématiim z ucebnice. Doplitkovym

materidlem je také metodicka ptirucka.

3.6 Matematika pro 3. ro¢nik zakladni Skoly

Nakladatelstvi: SPN
Autor: M. Kaslova, J. JaroSova, R. Nechanicka
Rok vydani: 1998

Ucebnice je zpracovana podle vzdélavaciho programu Zakladni skola a je treti
&asti ucelené fady pro 1. - 9. roénik ZS. Obsah této udebnice je rozdélen na dvé &asti,
z nichz prvni se nazyvéa Opakovani a prohloubeni a druha Nové ucivo. Kazda z téchto
Casti je dale rozdélend na kapitoly. Ty se déli a mensi podkapitoly, pficemz kazda ma
rozsah jednu az dvé¢ strany.

Ucebnice je velmi dobfe piehledna. Mezi jednotlivymi cvicenimi jsou velké
mezery. Je vSak pievazné plna textu. Ucebnice je doplnéna o pracovni sesit. Oba tyto
tituly jsou na deskach zakonceny hrou. Pracovni sesit je v cernobilém provedeni a je
rozdélen na Ctyfi kapitoly: Po prazdninach, Procvicovani a prohloubeni, Néco nového
a Geometrie. Tento pracovni sesit je uren zejména pro samostatnou praci ve skole,

nebo doma. Ucebnice je dale doplnéna o metodickou piirucku.
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4 Prirucka pro uditele

Metodicky material slouZzi pro ucitele, popfipad¢€ jiné uzivatele, jako navod
pro pouZiti v praxi. Pfedev§im nas seznamuje s prostiedim SMART Notebook 10, jeho
nastroji a funkcemi. Déle nas seznamuje s jednotlivymi pracovnimi listy, jejich naplni,

mozném vyuziti a postupem préace.

Tento interaktivni material byl vytvofen pro ucitele zakladnich §kol, pfedev§im
potom pro samotné zaky. Je vhodny pro doplnéni praveé probirané latky, procvicovani si,
zopakovani probrané latky a pro zpestieni vyuky. Pracovni listy jsou snadné na ovladani
a vizualng zpracované tak, aby déti zaujaly. Jsou zde pouzity obrazky kreslené
v programu Malovani a také obrazky z prostitedi SMART Notebook 10. Pracovni listy
nejsou preplnéné zbytecnymi informacemi a ¢imkoliv, co by déti rozptylovalo. Naopak
jde o bézné ulohy zpracované zabavnou formou. Domnivam se, Ze i zplisob prace
s lohami, jako je pfesouvani, vybarvovani, dokreslovani, pomaha détem v upeviiovani

ziskanych dovednosti.

Pracovni listy maji velké mnozstvi vyuziti. Je mozné je zatadit do vyuky jako
nazornou ukdzku, kdy ukony provadi sam ucitel. Dale mohou Z4ci plnit tkoly jednotlive
u tabule nebo napftiklad ve skupinéch. I pfesto, Ze jsou tlohy primarné uréené pro praci
pii vyuce, je mozné je plnit i formou zadani domaciho tikolu, kde v nékterych piipadech
maji déti moznost zpétné kontroly nad provedenym ukolem. Pravé moznost plnéni
zadani na pocitaci je dal$i vyhodou. Nastroje, které pfi praci s interaktivni tabuli

pouzivame, 1ze jednoduse nahradit mysi a naopak.

Interaktivni material je vhodny jak pro zaky, kteii jiz prostredi ve SMART
Notebooku 10 znaji, tak i pro zaky, kteti se s nim setkdvaji poprvé. Ovladani je

jednoduché a v tllohdch pouzivame né€kolik opakujicich se nastrojii na praci.

4.1 Pracovni listy v prostifedi SMART Notebook

Pracovni listy jsou vytvofeny v programu SMART Notebook 10 pro interaktivni
tabuli. Soubor je ¢lenén do Sesti kapitol, které jsou dale rozdéleny do jednotlivych

podkapitol. Kazdé kapitole ptislusi jedna barva, coz usnadiiuje lepsi orientaci mezi
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jednotlivymi oblastmi. Cela sada obsahuje 66 pracovnich listt.

Uvodni strana souboru pracovnich listli nas seznamuje se samotnym nazvem

a rozdélenim kapitol.

Obrazek 1 — uvodni strana

Pro tplné zobrazeni tvodni strany pouzijeme nastroj Na celou obrazovku ! .
Kliknutim na jednotlivé kapitoly se pfesuneme do ¢lenéni na podkapitoly a stejnym
zptisobem — kliknutim na podkapitolu se pfesuneme do konkrétnich pracovnich listi.
Pro praci s pracovnimi listy pouzivame panel nastrojt, zvlasté potom nastroje: Vybrat,

Pera, Guma, Vypln, Text, Viastnosti

Obrizek 2 — panel nastroju

Pro ptepinani mezi jednotlivymi strankami pouzivame nastroj Predchozi stranka
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€ anastroj Dalsi stranka ™% .
Potfebujeme-li se vratit zpét, nebo naopak jit o krok vpted, slouzi ndm k tomu
nastroj Zpet I“i'_j a nastroj Znovu (Pﬂ .

. . , v , . b 4
Pro psani do pracovniho listu je vhodné vyuzit nastroj Pero 4 , nebo pouZit

jeden z fixti ur€enych pro interaktivni tabuli, ktery ma stejnou funkci.

4.2 Pracovni listy
4.2.1 Opakovani ze 2. tfidy

Tato kapitola se zabyva obsahem, ktery je pro zdky opakovanim. Je vhodné ho
zaradit napiiklad na zacatku tfetiho rocniku, kdy je potieba si starou latku pfipomenout,
zopakovat a ,,nastartovat® zaky pro dalsi praci. Kapitola obsahuje 10 pracovnich listii

a je zam¢&fend na porovnavani, s¢itani, od¢itani a pocitani se zavorkami.

4.2.1.1 Porovnavani cisel do 100

Podkapitola porovnavani ¢isel do 100 je zaméfend na lohy, ve kterych Zaci

pomoci znamének <, > a = porovnavaji Cisla.

1. Porovnej ¢isla. Posbirej vSechna jablka ze stromu.

Popis: zak vybere obrazek jablka, ktery tahem pfesune do ptislusného kosiku. Takto
zaci postupuji, dokud na stromé nezbyde zadné jablko. Jablka patii do kosiku u kmene
stromu. Do levého koSiku patii vSechna ¢isla, kterd jsou mensi nez ¢islo 49

a do pravého kosiku patii ¢isla, ktera jsou vétsi nez je ¢islo 50.

Cil: procviceni a zopakovani si porovnavani ¢isel pomoci znamének do 100

2. Porovnej &isla. Doplii <, > a =.

Popis: zak piecte ptiklad a vybere z nabidky pfislusné znaménko <, > nebo =, které je

opatteno funkci Nekonecny klonovac¢ (umozni ptesouvat znaménko donekonecna). Zaci
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porovnaji vSechna ¢isla. Pracovni list mé pod cvi¢enim roletu, pod kterou je ukryto
spravné feSeni celého cviceni. Lze ho vyuzit pro samostatnou kontrolu, kdy naptiklad
polovinu Zakl nechame cviceni vyplnit, poté odkryjeme roletu a druha polovina zaki
cviceni zkontroluje a opravi chyby.

r

Cil: procviceni a zopakovani si porovnavani ¢isel pomoci znamének do 100.

Vyzkouseni samostatné zpétné kontroly a opraveni chyb.

3. Porovnej. Sefad’ od nejvétsiho po nejmensi.

rowr

Popis: pretazenim jednotlivych ramecki zaci postupné setadi ¢isla (ndzvy Cisel)

od nejvétsiho po nejmensi. Aktivitu 1ze opakovat n¢kolikrat za sebou. Po pouziti tlacitka
Reset se rdmecky znovu zamichaji. Tlacitko So/ve ndm umozni néhled spravného feseni
ulohy. Chceme-li, aby program aktivitu sdm zkontroloval, pouzijeme tlacitko Check,

¢imz se oznaci spravné a chybné sefazené ramecky s ¢isly.

Sedeséat sedm

36

sedmdesat pét

dvacet jedna

k]

Obrazek 3 — Porovnej. Sefad’ od nejvétSiho po nejmensi

Cil: spravné piecteni a porovnani ¢isel bez znamének. Procviceni si porovnavani ¢isel

do 100.
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4.2.1.2 Scitani a odcitani do 100

Podkapitola je zamétena na cviceni, kterd procvicuji s¢itani a od¢itani v oboru

do 100. Pracovni listy jsou uréeny k opakovani latky ze 2. t¥idy ZS.

1. Najdi pravidlo, jak se doplfiuji ¢isla do pyramidy.

Popis: pomoci prvni pyramidy, kterd je jiz vyplnéna, zaci najdou pravidlo, podle
kterého vyplni zbyvajici pyramidy. Pravidlo je takové, Ze horni rdmecek je vzdy
souctem dvou spodnich. Pod kazdym rameckem v pyramid¢ se ukryva ¢islo. Ramecek
je opatien funkci Setmit a Cislo se objevi po kliknuti (dotyku). Takto Zaci postupuji

do tplného vyplnéni vSech pyramid.

Obrazek 4 — Najdi pravidla, jak se dopliiuji ¢isla do pyramidy

Cil: procviceni a zopakovani si s¢itani do 100

2. Vypoditej.
Popis: Zaci vypocitaji ptiklady v majaku. Jelikoz je prazdné misto za znaménkem =
opatfeno funkci Setmit, ihned po kliknuti (dotyku) dojde k zobrazeni vysledku. Takto

zaci vyplni vSechny majaky.

Cil: procviceni a zopakovani si od¢itani do 100

3. Vypoditej piiklad a najdi k nému spravny vysledek.

Popis: aktivita funguje na principu hry Pexeso. Je vhodné zéky rozd¢lit do dvou skupin,
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kdy si kazda skupina mtiZe poéitat body za spravné nalezené karty. Zak ota¢i dotykem
vzdy dvé¢ karticky. Hleda prvni karticku s ptikladem a druhou se spravnym vysledkem.
V piipadé, Ze se neshoduje karticka ptiklad s karti€¢kou vysledek, samovolné se otoci
zpét. Pokud zak najde k prikladu spravny vysledek, piipisuje si bod a karticky zmizi.
Skupiny se stiidaji. Hra konc¢i vypocitanim vSech ptikladi. Karti¢ky je mozné pii

zopakovani hry znovu zamichat pouzitim tlacitka Reset.

Obrazek 5 — Vypoditej priklad a najdi k nému spravny vysledek

Cil: zopakovani si s¢itani a od¢itani do 100. Procviceni si paméti.

4.2.1.3 Pocitani s penézi

Podkapitola je zaméfena na pocitani pomoci penéz, které slouzi Zaktim pro lepsi
pfedstavivost. Na ulohach z bézného zivota si vyzkousi pomoci znédzorfiovani zptsoby,

jakymi lze penize kombinovat.

1. Vypocitej ulohu. Vracené penize znazorni a zapis odpoved.

Popis: slovni uloha je zaméfena na mozné kombinace zptsobu vraceni penéz.

Po precteni ulohy zaci zjisti ¢astku, kterou budou odecitat od minci, kterymi platili.
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Mince jsou znazornéné v prvnim sloupecku. Ve druhém potom znézorni, kolik a jaké
mince prodavacka détem vratila. Na znazornéni pouzivaji mince vyobrazené nad
tabulkou. Kazd4 mince je opatfena funkci Nekonecny klonovac, takze jich miizeme
spotiebovat libovolny pocet. Mince piesouvame tazenim do ramecku s nazvem vraceno.

Poté zapiSeme odpovéd’. Pro psani pouzijeme néstroj Pero / .

zaplaceno

Obrazek 6 — Vypocitej ulohu. Vracené penize znazorni a zapi$ odpovéd’

Cil: procviceni a zopakovani si s¢itani a od¢itani do 100. Ovéreni poznatkt v praktické

uloze.

2. Znazorni do tabulky.

Popis: slovni uloha je zaméfend na mozné kombinace zpiisobu vraceni penéz. Zaci
znazoriuji pretazenim minci vracenou ¢astku. Mince jsou opatieny funkci Nekonecny
klonovac, takze jejich pocet je neomezeny. Zaci zaplni vSechny kolonky. V pfipadg,

ze ptijdou na dalsi zptisob zaplaceni, je mozné ho znazornit pod tabulku.

Cil: procviceni a zopakovani si s¢itani a od¢itani do 100. Ovéreni poznatkt v praktické

uloze.

4.2.1.4 Pocitdni se zavorkami

Podkapitola se zabyva s¢itani a od¢itanim do 100 s pouZzitim zavorek.

1. Vypocitej. Vysledek zkontroluj kliknutim na rybku.

Popis: zak si mize pro snazsi vypocitani piikladu zapsat mezivysledek nad ptiklad.

26



Pro psani pouzije nastroj Pero I . Konec¢ny vysledek fekne a zkontroluje kliknutim

(dotykem) za znaménkem =.

Obrazek 7 — Vypoditej. Vysledek zkontroluj kliknutim na rybku

Cil: procviceni a zopakovani si pocitani se zdvorkami v oboru do 100.

2. Vypocitej a klikni na spravny vysledek.

Popis: zak vypocita priklad. Pro snazsi vypocet si mize mezivysledek zapsat nad
priklad. Vybere z nabidky vysledk ten spravny a klikne na n¢j. Vysledky jsou opatfeny
funkci Setmit. Pti chybném oznaceni vysledku se zobrazi obrazek a pfi spravném

oznaceni vysledku obrazek @

Obrazek 8 — Vypoditej a klikni na spravny vysledek

Cil: procviceni a zopakovani si pocitani se zdvorkami v oboru do 100.
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4.2.2 Pocitani do 1000

Pracovni listy v této kapitole jsou zaméfeny na prvni sezndmenti s ¢isly v oboru
do 1000. Konkrétné jsou zde tlohy na procviceni ¢teni a zapisovani Cisel a nasledné

na porovnavani ¢isel. Tyto tilohy je vhodné zatradit na zacatek, nez zatneme provadét

vvvvvv

4.2.2.1 Zapisovani a cteni cCisel

Tato podkapitola seznamuje se zdkladnimi dovednostmi v oboru do 1000. Jsou

jimi Cteni a zapisovani Cisel.

1. Zapis§ gislicemi

Popis: zak precte Cislo zapsané v tabulce a pomoci Cislic ho zapise do pfipravenych
prazdnych okének. Cislice jsou opatieny funkci Nekonecny klonovac, takze jich mize
spotiebovat libovolny pocet a do prazdnych okének je pfesouvame pretazenim.

V piipadé, Ze se zak splete, miizeme pouzit nastroj Zpét ﬁ .

Cil: procviceni a osvojeni si spravného zapisu €isel v oboru do 1000.

2. Prifad’ k sobé spravné dvojice. Cisla precti.

Popis: zék z tabulky piecte vyplnénou ¢ast a vyhleda k ni spravnou dvojici. Vzdy
k sobé patii dvojice, kde je &islo zapsané &islicemi a &islo zapsané slovy. Zak &islo najde

a tahem ho pfesune do tabulky. Musi vycerpat vS§echny moZznosti z nabidky.

Cil: procviceni a osvojeni si spravného zapisu a Cteni ¢isel v oboru do 1000.

3. Znézorni ¢islo na pocitadle pomoci bublin.
Popis: zak postupuje podle vzorového piikladu. Precte si jaké Cislo bude znazoriovat.
Poté pomoci bublin u rybky (na pravé strané pracovniho listu) zndzorni dané ¢islo.

Kazda bublina ptedstavuje jinou hodnotu. Jsou odliSeny barevné, velikostné a opatieny
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funkci Nekonecny klonovac pro moznost libovolného mnozstvi.

Obrazek 9 - Znazorni ¢islo na pocitadle pomoci bublin

Cil: pomoci znazornéni procviceni a osvojeni si zapisu ¢isel v oboru do 1000.

4. Precti ¢islo a vyber ze spravné moznosti.

Popis: Zak precte zapsané €islo a vybird z danych moZnosti tu spravnou. Svou odpovéd’
vybere z nabizenych moznosti. Pfi spravné odpovédi se zobrazi tento symbol r a pii
chybné X Po zodpovézeni otazky klikneme na tlacitko Next, tim se pfesuneme na
nasledujici otdzku. Kviz je mozné hrat i ve dvou skupinach, které se budou v otazkach

stfidat.

5 stovek, 4 desitky, S5 jednotek

A | 555 ]C 455

B| 545 ID 445

Obrazek 10 - Precti ¢islo a vyber ze spravné moZnosti

? S

Cil: procviceni a osvojeni si spravného zapisu ¢isel v oboru do 1000.
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4.2.2.2 Porovnavani cisel

r

Podkapitola porovnavani ¢isel je zamétend na tlohy, ve kterych Zaci pomoci

znamének <, > a = porovnavaji ¢isla v oboru do 1000.

1. Porovnej. Doplii znaménko nebo ¢islo.
Popis: zak precte Cisla v fadku a pomoci znamének <, > a = porovna ¢isla. Znaménka
jsou opattena funkci Nekonecny klonovac, pro moznost libovolného mnozstvi. Tam,
kde je doplnéné znaménko a ¢islo, vybere z moznosti nabizenych ¢isel a pretahne ho

do ptislusné kolonky.

Cil: procviceni a osvojeni si porovnavani ¢isel v oboru do 1000.

W
4

2. Porovnej ¢&isla od nejmensiho po nejvétsi. Cisla piedti.

Popis: pretazenim jednotlivych rameckl zak postupné seradi ¢isla od nejmensiho
po nejvetsi. Aktivitu Ize opakovat nékolikrat za sebou. Po pouziti tlacitka Reset se
ramecky znovu zamichaji. Tlacitko Solve ndm umozni ndhled spravného feseni tlohy.
Chceme-li, aby program aktivitu sim zkontroloval, pouZijeme tlacitko Check, ¢imz se

oznaci spravné a chybné sefazené ramecky s Cisly. Po sefazeni zak vSechna Cisla precte.

Cil: procviceni a osvojeni si porovnavani ¢isel v oboru do 1000.

3. Porovnej &isla od nejvétsiho po nejmensi. Cisla zapis.

Popis: pretazenim jednotlivych ramecki zak postupné sefadi ¢isla od nejvétsiho

po nejmensi. Aktivitu lze opakovat nékolikrat za sebou. Po pouziti tlacitka Reset se
ramecky znovu zamichaji. Tlacitko So/ve ndm umozni néhled spravného feSeni ulohy.
Chceme-li, aby program aktivitu sim zkontroloval, pouzijeme tlacitko Check, ¢imz se
oznaci spravné a chybné sefazené ramecky s ¢isly. Po sefazeni zak vSechna Cisla zapiSe

vedle ¢islicemi.
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Obrizek 11 - Porovnej isla od nejvétsiho po nejmensi. Cisla zapis

Cil: procviceni a osvojeni si porovnavani ¢isel v oboru do 1000.

4.2.3 Scitani a od¢itani do 1000

Pracovni listy této kapitoly jsou zamétfeny na s¢itani a odcCitani v oboru do 1000,

které si Zaci procvici prostfednictvim béznych, ale i tvlrcich tloh.

4.2.3.1 Scitani do 1000

Podkapitola s¢itani do 1000 je zamé&fena na ulohy, které maji za tikol procvicit

probranou latku. Zaci ulohy nejen plni, ale také vymysleji.

1. Dopln tabulku tak, aby vysledek kazdé fady 1 sloupce byl stejny.

Popis: Zak vyplituje tabulku pomoci pravidla, kdy soucet kazdé fady i sloupce musi byt
stejny. Jaky ma byt vysledek prosvita vzdy pod tabulkou. Pro lepsi viditelnost je
vysledek jesté zapsan pod zadanim. Jsou to ¢isla 150, 600, 850, 1000, 490, 230. Uloha
nepatii mezi nejjednodussi. Je tedy jedna z moznosti nechat zaky premyslet naptiklad

v menSich skupinkach, nebo ve dvojicich. Poté mohou Z4ci tabulku vyplnit u tabule.
Spravna odpovéd’ se zobrazi vzdy po kliknuti na prazdné okénko. To je opatieno funkci
Rozetmit, tak uvidime spravné feeni. Zaci vyplni viechny tabulky. Cvieni je mozné
ulehcit naptiklad malou napovédou a to tak, ze ucitel odkryje jedno (ptipadné i vice)

okénko s ¢islem sam.
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Cil: osvojit si zdkladni pravidla s¢itani v oboru do 1000

2. Vypocditej priklad a podle barvy vysledku vybarvi vlajku.

Popis: zak vypocita piiklad, najde vysledek v nabizenych moznostech a podle barvy
zvoleného vysledku vybarvi policko vlajky. Pro vybarveni pouZije nastroj Vypln & .
Na konci pracovniho listu je roleta, pod kterou se ukryva spravné feseni. Cviceni je
mozné fesit tak, ze 6 zakl (6 vlajek) vybarvi vlajky a poté 6 zakl piipadné chyby opravi

a zkontroluje podle spravného feseni.

Cil: procviceni si s¢itani v oboru do 1000. Zaméfeni se na pozornost pii spravném

vybéru barvy.

3. Piicitej ¢islo podle barvy az do konce spiraly.

Popis: zak zacn¢ pocitat uprostied spirdly. K danému Cislu pficte Cislo, které je
oznaceno stejnou barvou, jako je i barva spiraly. Vypocita ptiklad, vysledek fekne

a provede kontrolu kliknutim do nasledujici bubliny na spirale, ta je opatfena funkci
Setmit. Zobrazi se vysledek. K tomu vysledku Zak pficte znovu to samé ¢islo, které jiz
pficital. Napf.: 14 + 68 = 82, 82 + 68 = 150, 150 + 68 = 218 atd. Takto pokracujeme

do konce spiraly.

Obrazek 12 - Pricitej Cislo podle barvy aZ do konce spiraly
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Cil: procviceni a zdokonaleni se ve s¢itani v oboru do 1000.

4. Vylov vSechny rybky z akvaria a utvor spravné priklady.

Popis: zék se nejprve podiva na vysledky, které obsahuje tabulka. Lovi postupné rybky
s &isly a vytvaii priklady. Rybky se pfesouvaji pietazenim do tabulky. Zak musi vylovit
viechny rybky z akvéria a vytvofit tak uplné piiklady. Zdky hned nevyvolavame, ale
nechame je si priklad nejprve promyslet.

Cil: procviceni a zdokonaleni se ve s¢itani v oboru do 1000. Kombinaci ¢isel dokazat

vytvorit ptiklad.

4.2.3.2 Odcitani do 1000

Podkapitola od¢itani do 1000 je zamétfena na tlohy, které maji za kol procvicit

probranou latku.

1. Odcitej Cislo podle barvy az do konce spiraly.

Popis: zak zacne pocitat uprostied spiraly. Od daného ¢isla odecte Cislo, které je
oznaceno stejnou barvou, jako je 1 barva spiraly. Vypocita priklad, vysledek fekne

a provede kontrolu kliknutim do nésledujici bubliny na spirale, ta je opatiena funkci
Setmit. Zobrazi se vysledek. Od tohoto vysledku zék odecte znovu to samé Cislo, které

JiZ jednou odecital. Napt.: 700 — 59 = 641, 641 — 59 = 582, 582 — 59 = 523 atd.
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Obrazek 13 - Odcditej Cislo podle barvy aZ do konce spiraly

Cil: procviceni a zdokonaleni se v od¢itani v oboru do 1000.

2. Vypocitej piiklady.

Popis: 74k za¢ind pocitat od levého horniho rohu. Ptiklad vypocita a pokud je vysledek
veétsi nez 245, mize na piiklad kliknout. Tim se mu zobrazi rybka. Kazda dalsi nalezena
rybka znaci cestu. Takto pokracuje s ostatnimi piiklady, az najde cestu skrz celou
miizku k ostatnim rybkam. V ptipad¢, Ze se zak splete a klikne na vysledek, ktery neni

veétsi nez 245, ramecek ziistane prazdny, coZ znamena chybnou cestu.

Cil: procviceni a zdokonaleni se v od¢itani a porovnavani ¢isel v oboru do 1000.

3. Vypoditej. Vysledek zapi§ pomoci ¢isel v tabulce.

Popis: zak pocita priklad a dopliluje tahem cisla z tabulky. Ta jsou opatiena funkci
Nekonecny klokonovac, pro moznost libovolného mnoZzstvi. Takto pokracuje do konce

ulohy.

Cil: procviceni a upevnéni si znalosti pisemného od¢itani v oboru do 1000.

4. Vypocitej priklad. Klikni na rybku se spravnym vysledkem.
Popis: Zak vypocita priklad na od¢itani ve velké rybé. Poté vybere vysledek z moznosti,

které mu nabizi rybky mensi. Na vysledek klikne (dotykem). Kazda mala rybka je
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opatiena funkci Setmit a po kliknuti nam zobrazi, zda jsme pocitali spravné.

Obriazek 14 - Vypoditej piiklad. Klikni na rybku se spravnym vysledkem

Cil: procviceni a upevnéni si dovednosti v od¢itani ¢isel v oboru do 1000.

4.2.3.3 Scitani a odcitani do 1000

Podkapitola s¢itani a od¢itani do 1000 je zaméfend na lohy, které maji za ukol

procvicit probranou latku, upevnit a zopakovat si ziskané dovednosti.

1. Vypocitej a porovnej Cisla.

Popis: zak vypocita ptiklad. Vysledek si mize zapsat nad piiklad. Pro jeho zapsani
pouzije nastroj Pero ’) . Poté porovna s danym cislem a vybere vhodné znaménko
<, >nebo =. Znaménka jsou opatiena funkci Nekonecny klonovac, pro moznost

opakovaného pouziti. Takto Zak porovna zbyvajici ptiklady.

Obrazek 15 - Vypocitej a porovnej €isla

Cil: procviceni a upevnéni si znalosti s¢itani, odCitani a porovnavani v oboru do 1000.

2. Doplii jednotlivé tabulky.

Popis: na pracovnim listu jsou celkem ctyti tabulky. Kazda z nich ma své zadéni.

Pro viechny ale plati stejné pravidlo. Zakovi je znam mensenec a rozdil. Jeho ukolem
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je doplnit mensitel. Pocitd nasledovné: od mensence odecte rozdil a vysledné Cislo je
mensitel. Ten doplni pomoci ¢isel do tabulky. Napft.: 531 — 200 = 331. Kazdé ¢islo je
opatfeno funkci Nekonecny klonovac, pro moznost opakovaného pouZiti. Timto
zpusobem pokracuje i u ostatnich piikladl. Kontrolu provede souctem rozdilu

a mensitele.

mensenec

mensitel

rozdil

Obrazek 16 - Doplii jednotlivé tabulky

Cil: procviceni a upevnéni si znalosti pisemného s¢itdni a od¢itani v oboru do 1000.

3. Poznas$ co je na obrazku, kterv se ukryva pod piiklady?

Popis: zéci chodi jednotlive k tabuli. Vypocitaji priklad, feknou vysledek a po kliknuti
na ramecek se jim odkryva obrazek ukryty pod ptiklady. Obmeéna této aktivity mize
spocivat v rozdé€leni zaki do dvou skupin. Skupiny se stiidaji, pocitaji ptiklady

a odkryvaji obrazek. Vyhrava skupina, ktera obrazek uhodne prvni.

Cil: procviceni si s¢itani a od¢itani v oboru do 1000.

4.2.4 Nasobeni a déleni

Tato kapitola je velmi rozsahla. Je rozdélena do péti podkapitol. Zabyva se
pfedevsim procvicenim ndsobkill 6, 9, 8, 7, 1 a 0, které jsou ve tfetim rocniku hlavnim
tématem oboru nasobeni a déleni. Déle je zamétena na procviceni ndsobeni a déleni
dvojcifernym ¢islem a posledni podkapitola se zabyva nasobenim a délenim do 1000.
V pracovnich listech jsou obsaZeny cviceni s jiz hotovymi ptiklady, ale také cvicenti,

kde si z4ci ptiklady tvofi sami.
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4.2.4.1 Nasobeni

Pracovni listy v této podkapitole jsou zaméteny na procviceni a upevnéni si
znalosti v oblasti nasobeni pomoci ndsobkt 6, 9, 8 a 7. Tato série cviceni je velmi hrava

a zabavna.

1. Znézorni a vypocitej.
Popis: Zak za pomoci symbolu stromecku ,_fé_ doplni ¢tvercovou sit, aby byla
kompletni podle zadani. Stromecek je opatien funkci Nekonecny klonovac, pro moznost
opakovaného pouziti. Kolik stromeckli ma doplnit zjisti vypoctem. Spocita stromecky
v zaplnéné ¢asti (10 - 6 = 60), pficte k nim zbyvajici (60 + 6 = 66). Tim dostane
vysledek stromeck, které jsou jiz vysazené. Ty poté odecte od konecného vysledku

a zjisti, kolik jich musi jesté doplnit (80 — 66 = 14) . Ptiklad znazorni, zapiSe a vypocita.

/!

?

nERRD
I S
Y e

nEEERD

an
@»»»»»»

»
’J»»»»»»
EEEREE
EEEEEE
EREREE

(WY

T e e

Obrizek 17 - Znazorni a vypocitej

Cil: procviceni a zopakovani si nasobeni v kombinaci se s¢itanim.
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2. Pfifad’ rybku do spravného akvaria.

Popis: Zak vypocita ptiklad na rybce, najde spravny vysledek v akvariu a rybku tahem

presune do akvaria. Takto ptifadi vSechny rybky.

Cil: procviceni a upevnéni si znalosti v oboru nasobeni.

3. Zamichej &isla, vytvof piiklad a vypoditej ho.

Popis: zak kliknutim kostku zamicha. Ta zobrazi ¢islo. Stejn€ zamicha i druhou kostku,
na které se zobrazi druhé &islo. Tim se vytvoii piiklad na procviceni nasobeni. Zak
ptiklad vypocita. Stejnym zptisobem pokracujeme. Postupnym kliknutim na obé kostky

se Cisla znovu zamichaji a vytvoii dalsi priklad.

Cil: procviceni si nasobeni za pomoci hry.

4. Zahraj si domino.
Popis: hra domino spoc¢iva v pocitani ptikladt a hledani spravnych vysledki. V levé
Casti domina je zobrazen vysledek a v pravé je priklad. Zak vypogita piiklad a najde
k nému domino s vysledkem. PiiloZzenim mu vznikne dalsi piiklad. Takto postupuje

do vycerpani vSech ptikladi. Domino se pfemist'uje tazenim.

9'9|

8-€] 18

|24 5-5|

G-9] S¢

|30 7-6

Obriazek 18 — Zahraj si domino

Cil: procviceni si nasobeni v oboru do 1000 za pomoci hry.

5. Vypoditej piiklad a hledej dvojice se stejnymi vvsledky:.

Popis: zak kliknutim na jednotliva policka odkryva ptiklady. Hleda vzdy dvé dvojice,
které k sob¢ patii. Nehleda piiklad a vysledek, ale ptiklady, které maji stejné vysledky.
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V ptikladech dochazi pouze k zdméné¢ Ciniteltl. Napt.: 4 - 3 =3 - 4. Hra je stejnd jako
pravidla hry Pexeso. Po nalezeni spravnych dvojic, karticky zmizi. Zaky mazeme

rozd¢lit do dvou skupin, ty mlizou hrat proti sob¢.

Cil: procviceni si ndsobeni za pomoci hry.

4.2.4.2 Déleni

Pracovni listy v této podkapitole jsou zaméteny na procviceni a upevnéni si

znalosti v oblasti déleni.

1. Vylosuyj si ptiklad a vypoditej ho.

Popis: Zak klikne na tlacitko Select, tim se mu z nabidky vybere jeden piiklad. Ptiklad
zlstane zvyraznény. Zak ptiklad vypocita. Takto pokracujeme i dale. Kliknutim

na tlacitko Select se vybere ptiklad jiny.

Cil: procviceni a upevnéni si znalosti v oblasti déleni.

2. Vypodite;.
Popis: zak pocita priklady. V kazdém piikladu je mu znam délenec a podil. K vysledku
se dopracuje tim, Ze d¢lenec vydéli podilem. Napi.: 48 : =6 vypocita takto:
48 : 6 = 8. Vysledna podoba ptikladu je 48 : 8 = 6. Vysledek je ukryt pod symbolem
domecku ﬁ, ktery je opatfen funkci Setmit a zobrazi se po kliknuti na symbol.

Cil: procviceni a upevnéni si znalosti v oblasti déleni.

3. Nachytej rybky do sité.

Popis: zak chytd do sit¢ pouze ptiklady se spravnymi vysledky. Piiklad vypocita
a pretdhne ho do sité. Rybky s chybnymi vysledky nejprve opravi a poté je také muze

pfesunout do sité.

Cil: naucit se hledat chyby a opravit je, takto si procvicit déleni.
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4. Dopln tadek a vypocitej pfiklad.

Popis: zak vypocita ptiklad a na misto prazdného ramecku doplni takovy pocet rybek,
aby vysel spravny vysledek. Symbol rybky Qb pouziva misto Cisel. Kazda je opatfena
funkci Nekonecny klonovac pro moznost opakovaného pouziti. Takto zak dopocita

vSechny piiklady.

e

Obrazek 19 - Doplii iadek a vypocitej priklad
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Cil: vyzkouset si vytvofit priklad sdm. Procvicit a upevnit si znalosti v oboru nasobeni

a déleni.

4.2.4.3 Nasobeni cislem jedna a nula

Pracovni listy v této podkapitole jsou zamétfeny na procviceni a upevneni si

znalosti v oblasti nasobeni pomoci ndsobk ¢isla jedna a nula.

1. Zamichej &isla, ptecti piiklad a vypocitej ho.

Popis: Zak kliknutim kostku zamicha. Ta zobrazi ¢islo. Stejn€ zamicha i druhou kostku,
na které se zobrazi druhé ¢islo. Tim se vytvoii piiklad na procvieni nasobeni. Zak
ptiklad vypocita. Stejnym zptisobem pokracujeme. Postupnym kliknutim na obé kostky

se Cisla znovu zamichaji a vytvorti dalsi ptiklad.

Cil: procviceni si ndsobeni ¢isla jedna a nula za pomoci hry.

2. Vypocite;.
Popis: zak vypocita priklad. Vysledek fekne a zkontroluje kliknutim na rybku. Ta je
opattena funkci Setmit a po kliknuti se zobrazi vysledek. Takto pokracuje se vSemi

ptiklady.
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Cil: procviceni a upevnéni si znalosti v oboru nasobeni ¢islem jedna a nula.

3. Ptifad’ rybku do spravného akvaria.

Popis: zak vypocita piiklad na rybce, najde spravny vysledek v akvariu a rybku tahem

presune do akvaria. Takto pfifadi vSechny rybky.

Cil: procviceni a upevnéni si znalosti v oboru nasobeni ¢islem jedna a nula.

4.2.4.4 Nasobeni a déleni dvojcifernym cislem.

Tato podkapitola je zaméfena na nasobeni a déleni dvojcifernym ¢islem.

Je vhodna k procviceni a prohloubeni znalosti.

1. Piifad’ rybku do spravného akvaria.

Popis: Zak vypocita priklad na rybce, najde spravny vysledek v akvariu a rybku tahem

presune do akvaria. Takto ptifadi vSechny rybky.

Cil: procviceni a upevnéni si znalosti v oboru nasobeni.

2. Piifad’ rybku do spravného akvaria.

Popis: zak pracuje stejné jako v predeslém cviceni. Vypocita ptiklad na rybce, najde
spravny vysledek v akvariu a rybku tahem piesune do akvaria. Takto pfifadi vSechny
rybky.

Cil: procviceni a upevnéni si znalosti v oboru déleni.

3. Vypocitej. Vysledek se zobrazi kliknutim.
Popis: Zzak pocita priklady v housence pomoci jednoduchého pravidla. Postupuje
po jednotlivych barevnych koleckéch a plni zadani. Mezivypocty si mize psat vzdy

nad obrazek koleCka. Napt.: 9 -2=18,18:3=6,6-4=24,24:8=3,
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Obrazek 20 - Vypoditej. Vysledek se zobrazi kliknutim

Konec¢ny vysledek fekne a pro kontrolu klikne na posledni bilé kolecko, tam se
mu vysledek zobrazi. Takto vypocita vSechny tfi housenky. Druha ¢ast pracovniho listu
pracuje s vysledky housenek, kdy zak vytvaii vlastni ptiklady, pravé za pomoci

vysledki. Jsou zde dvé malé housenky, které uz maji vyplnéna znaménka. Zak pouze

z ptedchozich vysledki vytvoti vlastni pfiklady. Vysledky muze ptetahnout, nebo

zapsat pomoci nastroje Pero f) .

Cil: procviceni si znalosti v oboru nasobeni a déleni dvojcifernych cisel. VyzkousSeni

si vytvoreni vlastniho ptikladu.

4.2.4.5 Nasobeni a déleni v oboru do 1000

Obsah podkapitoly je zaméfen na nasobeni a déleni v oboru do 1000 a to
na priklady z praxe, kdy Zaci pouzivaji penize. Dale je zaméien na procvicovani Cteni

éisel.

1. Vypoditej priklad. Pififad’ stiechu ke spravnému domu.

Popis: zak ma k dispozici domecky a stfechy. Na kazdém dom¢ je piiklad a na stfeSe
vysledek. Ukolem je najit ke kazdému z domk spravnou stiechu. Stiecha se piesouva

pretazenim. Takto 74k vypocita vSechny ptiklady.

Cil: procviceni si a upevnéni znalosti v oboru nasobeni do 1000.

2. Znézorni a vypocite].
Popis: zak nejprve vypocita cenu za dveé knihy, 230 - 2 = 460. Vypocet zapiSe nastrojem

Pero 4) a pomoci ptiloZzenych penéz ¢astku znazorni. MiiZe pouzit libovolné
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hodnoty penéz. VSechny penize jsou opatieny funkci Nekonecny klonova¢, pro moznost

opakovaného pouziti. ZapiSe odpoveéd'.

Kolik by staly dvé knihy. Viypoditej: 230

Znazorni cenu:

D Mu‘g:dr% td '

Obrazek 21 - Znazorni a vypocitej

Poté vypocita, kolik knih si tatinek mtize koupit za 1200 K¢. Vypocita 230 - 4 =
920. Zjisti, Zze je mozné, aby si tatinek koupil knihy ¢tyfi. Tuto ¢astku opét znazorni
pomoci penéz a zapise odpoveéd'.
Cil: vyzkouseni si na piikladu z praxe platit penézi. Procviceni si ndsobeni v oboru

do 1000.

3. Dopli tabulku.

Popis: zak precte priklad a najde k nému spravny vysledek. Ten doplni do ptikladu

pfetazenim do tabulky.

Cil: procviceni si a upevnéni znalosti v oboru nasobeni do 1000.

4.2.5 Degleni se zbytkem

Tato kapitola a zaroven 1 podkapitola obsahuje pracovni listy zamétené na
po¢itani piikladi se zbytkem riiznymi zptisoby. Zaci zapisuji vysledky napiiklad
barvami, znazornuji vypocitané vysledky a poznavaji obrazky. Jsou zde zarazené tilohy

z praxe, po€itani s penézi, ale také slovni tlohy.
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5.2.5.1 Déleni se zbytkem

1. Vypocitej. Vysledek zapiS. Zbytek znédzorni pomoci kyticek.
b ]
Popis: zak vypocita priklad. Pomoci nastroje Pero 4 zapiSe vysledek. Zbytek
vyznaci symbolem kyticky %, kterd je opatiena funkci Nekonecny klonovac,

pro moznost opakovaného pouziti. Takto vypocita vSechny vysledky a znazorni vSechny
zbytky.

zbytek
26:7= | 3 |Ffae

Obrazek 22 - Vypocitej. Vysledek zapiS. Zbytek znazorni pomoci kyticek

Cil: procviceni si pocitani déleni se zbytkem. Prohloubeni ptedstavivosti pomoci

znazornéni zbytku.

2. Vypocitej. Zbytek zndzorni pomoci penéz.
Popis: zak vypocita, kolik kopeckt zmrzliny za 9 K¢ si Pét'a mize koupit, ma-li
b}
v pené€zence 30 K¢. Vypocita 9 - 3 =27 a zapiSe pomoci nastroje Pero g . Zjisti,
ze st mize koupit tii kopecky a Ze mu zbydou 3 K¢, protoze 30 — 27 = 3. Zbytek 3 K&
znazorni pomoci penéz. Ty se daji volné pfemist'ovat pretaZzenim a jsou opatfeny funkci

Nekonecny kolonovac, pro moznost opakovaného pouziti. Zapise odpoved.

vypositej: 9-3 = 2%, 30~ 21=3

Znazorni zbytek:

° v

it s i 3 . Ll i S0k,

Obrazek 23 - Vypoditej. Zbytek znazorni pomoci penéz

Druhy piiklad je zaloZen na stejném principu, pouze jsou zménéné ¢astky. Zak

postupuje stejné jako u ptedchozi tlohy.

Cil: procviceni a upevnéni si znalosti v oboru déleni se zbytkem na ulohach z praxe.
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3. Pozna$ obrazek?

Popis: zak vypocita ptiklad, fekne spravny vysledek véetné zbytku a klikne na ptiklad.
Ten zmizi a na misto n&j se zobrazi ¢ast obrazku. Zaci se mohou v poéitani prostiidat.
Snazi se uhodnout obrazek pod ptiklady. Hru 1ze obménit rozdélenim zakt do dvou

skupin, pfi¢emz se skupiny stfidaji. Vyhrava skupina, ktera uhodne obrazek.

Cil: zabavnou formou procvicit déleni se zbytkem.

4.2.5.2 Slovni ulohy

Podkapitola je zaméfend na slovni ulohy, ve kterych si Zaci pomoci

znazornovani procvicuji a upeviiuji znalosti v oboru déleni se zbytkem.

1. Znazorni a vypocitej.

Popis: zék rozd€luje bonbony do piihradek. Bonbony jsou pohyblivé, pretazenim se

mohou kamkoliv umistit. Kazdé z dévcat dostane stejny pocet bonboni. Bonbony, které
. ‘ A4 v ~Ir.r rv

zbydou, zak zapiSe pomoci nastroje Pero 4 . Piiklad zapiSe, vypocita a napiSe

odpovéd'.

Cil: procviceni si déleni se zbytkem na praktické tloze ze Zivota.

2. Znézorni a vypocite].
Popis: zék rozd¢€luje spravedlivé balonky mezi Lukase, Pét'u, Honzika a Adama.
Balonky piesouva pietazenim. Po spravedlivém rozdéleni piiklad zapise, vypocita,

napiSe kolik balonki zbylo a odpovi celou vétou. Priklad zapiSe pomoci néstroje
N
Pero g~ .

Cil: procviceni si d€leni se zbytkem na praktické tiloze ze zivota.

3. Znézorni a vypocitej.

Popis: Zak rozd€luje spravedlivé pastelky do péti pendld, tak aby v kazdém z penali byl
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stejny pocet. Pastelky pfesouva pretazenim. Po spravedlivém rozd¢leni ptiklad zapise,
vypocita, napise kolik pastelek zbylo a odpovi celou vétou. Piiklad zapiSe pomoci

b}
nastroje Pero 4 .

Cil: procviceni si déleni se zbytkem na praktické tilloze ze zivota.

4. Znéazorni a vypocitej.
Popis: Zak rozdé€luje spravedlivé penize do tfi prasatek Alenky, Ani¢ky a Adélky tak,
aby v kazdém prasatku byl stejny pocet. Penize presouva pretazenim. Kazda mince je
opatiena funkci Nekonecny klonovac, pro moznost opakovaného pouziti. Zak mtize
pouzit libovolné mince. Po spravedlivém rozdéleni ptiklad zapiSe, vypocita, napiSe

b b r r W w7 rv r r . b
kolik minci zbylo a odpovi celou vetou. Piiklad zapiSe pomoci nastroje Pero g~ .

Cil: procviceni si déleni se zbytkem na praktické tiloze ze zivota.

5. Vypoditej. VysSkrtej pomoci kiizku kvétiny, které do kytice na obrazku nepatfi.

Zapis odpovéd..

Popis: zak ptiklad vypocita a zapiSe pomoci nastroje Pero _‘,‘ . Napise odpoved’
a poté pomoci kiizku, ktery je opatien funkci Nekonecny klonovac, pro moznost

opakovaného pouziti, vyskrta kvétiny, které do kytice nepatfi.

a) 11 K¢
Kolik korun Honzikovi zbylo?

SRR
Vypoditej: 6 O:¢= M 5 ERERER

odpoved: _Jorupherw byl Sk, ﬁf

Obrazek 24 - Vypocitej. Vyskrtej pomoci kiizku kvétiny, které do kytice na obrazku nepatii. Zapis

odpovéd’

Timto zptisobem pokracuje 1 u zbyvajicich uloh, kde je pouze pozménéna ¢astka
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za jednu kvétinu.

Cil: procviceni si déleni se zbytkem na praktické tloze ze Zivota.

4.2.5.3 Barevné pocitani

Zaci si v této podkapitole velmi zabavnou formou procvicuji déleni se zbytkem.

1. Vypoditej piiklad. Vybarvi obrazek podle barvy zbytku.

Popis: zak pocitéa priklady umisténé v obrazku kvétiny. Ptiklad vypocita a podle zbytku
(barvy vSech zbytk jsou uvedeny pod zadanim) za pouZiti nastroje Vypln (;

a odpovidajici barvy z nabidky, vybarvi ¢ast kvétiny. Takto zak pokracuje, dokud
nevypocita vSechny ptiklady a nevybarvi cely obrazek.

Cil: procviceni si d€leni se zbytkem za pomoci vybarvovani.

2. Vypocitej piiklad. Piifad’ stifechu podle zbytku ke spravnému domu.

Popis: zak mé k dispozici domecky a stfechy. Na kazdém domé je piiklad a na stieSe
zbytek. Ukolem je najit ke kazdému z domki spravnou stiechu. Stfecha se piesouvé

pretazenim. Takto zak vypocita vSechny piiklady.

Cil: procviceni si a upevnéni znalosti v oboru déleni se zbytkem.

3. Vypoditej pfiklad v jabli¢ku a podle zbytku ho pfifad’ do spravného kosiku.

Popis: Zak vybere jablko, které tahem presune do pfislusného kosiku. Jablka patii
do kosiku u kmene stromu. Do levého kosiku patii vSechna jablka s ptikladem, jejichz
zbytek je 2 a do pravého koSiku patii jablka, jejichz zbytek je 5. Takto zéaci postupuyji,

dokud na stromé nezbyde zadné jablko.

Cil: procviceni a zopakovani si znalosti v oboru déleni se zbytkem.
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4.2.6 Pocditani se zavorkami

Posledni kapitola je zamétena na procvicovani piikladi, ve kterych pouZivame

zavorky. Pracovni listy obsahuji porovnavani, slovni tlohy a na zavér nékolik her.

4.2.6.1 Pocitani se zavorkami

Tato podkapitola, ktera se nazyva stejn¢ jako hlavni kapitola, je zamétena
na poéitani se zavorkami. Zaci si zde procvicuji nejen jiz hotové piiklady, ale také se je

uci sami tvotit podle jiz vypocitaného vysledku.

1. Piifad’ rybku do spravného akvaria.

Popis: zak vypocita piiklad umistény na obrazku rybky, najde spravny vysledek
v akvariu a rybku tahem ptesune. Kazda rybka ma své akvarium. Takto piifadi vSechny

rybky.

Cil: procviceni a upevnéni si znalosti pomoci ptifazovani prikladi k jejim vysledkim.

2. Vypoditej a porovnej.

Popis: zak vypocita piiklad. Vysledek zapiSe pomoci nastroje Pero ¢ N Vypocita

1 druhy ptiklad na prvnim fadku, vysledek také zapiSe. Poté oba ptiklady porovna
pomoci znamének <, > a =. Znaménka se pfesouvaji pietazenim a kazd¢ je opatieno
funkci Nekonecny klonovac, pro moznost opakovaného pouziti. Takto vyplni v§echny
radky ve cviceni.

Cil: zopakovani si porovnavani a zaroven procviceni pocitani se zavorkami.

3. Umisti zdvorky tak. aby vySel spravny vysledek.

Popis: zak mé v tomto cviceni za kol doplnit zdvorky tak, aby vysel spravny vysledek.
Ptiklad zkousi vypocitat vice zpisoby. Napt.: 5 - (3 +4) =5 - 7= 35. Tento vysledek
neodpovida zadani. Zkusi tedy jiné feSeni: (5 -3) +4 =15+ 4 =19. To jiz odpovida
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zadani. Mezivypocty si zak mize zapsat nad ptiklad. Doplni zdvorky ptetazenim
do ptikladu. Zavorky jsou opatieny funkci Nekonecny klonovac, pro moznost

opakovaného pouziti.

Cil: vyzkouseni si vypocitani ptikladu riiznymi zplsoby. Procvi€eni si pocitani se

zavorkami.

4.2.6.2 Slovni ulohy

V této podkapitole jsou obsazeny pracovni listy zaméfené na pocitani slovnich

uloh, kde si zaci procvic¢i pocitani se zdvorkami.

1. Vypocite;.
b
Popis: zak si precte zadani slovni ulohy, piiklad zapiSe pomoci nastroje Pero 4

a vypocita ho. Poté zapise odpoveéd’, kolik jablek je v bednach.

Cil: procviceni a upevnéni si znalosti v oboru pocitani se zavorkami.

2. Vypodite;.
b |

Popis: Zak si pieCte zadani slovni ulohy, ptiklad zapiSe pomoci nastroje Pero 4

a vypocita ho. Poté zapise odpoveéd’, kolik bonbdnil je v saceich.

Cil: procviceni a upevnéni si znalosti v oboru pocitani se zavorkami.

3. Vypodite;.
b |

Popis: Zak si pieéte zadani slovni tlohy, piiklad zapise pomoci nastroje Pero  #

a vypocita ho. Poté zapise odpoveéd’, kolik déti je ve druZstvech.

Cil: procviceni a upevnéni si znalosti v oboru pocitani se zavorkami.
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5.2.6.3 Zabavné pocitani

Tato podkapitola je zaméfena na pocitani se zavorkami, které je obsazené
v zédbavnych hrach. V piikladech této kapitoly je nahrazeno znaménko krat (°)

symbolem x.

1. Hazej kostkou.

Popis: zak klikne na kostku, ta se zamicha a vytvofi piiklad. Zak ho vypo¢ita.
V piipadé, Ze si potiebuje zapsat mezivypocet, je mozné kliknout na Sipku na kostce,
ktera je umisténa vpravo dole a ta nam napise ptiklad mimo kostku. My si do n¢j poté

b |
za pomoci nastroje Pero # dopiSeme mezivypocet.

1
(5%)-15=0

Obrazek 25 — Hazej kostkou

Cil: procviceni a upevnéni si znalosti zdbavnou formou v oboru pocitani se zavorkami.

2. Vypocitej. Oznac spravnou odpoved'.

Popis: Zak vypocité ptiklad a vybird z danych moznosti spravny vysledek. Svou
odpovéd’ vybere z nabizenych moznosti. Pfi spravné odpovédi se zobrazi tato

symbol f a pti chybné X . Po zodpovézeni otazky klikneme na tlacitko Next,
tim se pfesuneme na nasledujici otazku. Kviz je mozné hrat i ve dvou skupinéch, které

se v otazkach stiidaji.
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A

40 JC 53

| x
7 JD % ‘lT

Obrazek 26 - Vypocitej. Oznac spravnou odpovéd’

B

Cil: procviceni a upevnéni si znalosti zabavnou formou v oboru pocitani se zdvorkami.

3. Vypoditej a roztiid’ priklady.

Popis: zak vypocita priklad. Vysledek porovnava s Cisly ve spiralach. Pokud je
vysledek mensi nez 38, pretahne priklad do levé spiraly. Pokud je vysledek vyssi nez
42, ptetdhne piiklad do pravé spirdly. V piipadé, Ze ze piiklad Spatn€ porovna a vhodi
ho do chybné spiraly, vrati se mu zpét. Takto pokracuje do vycCerpani vSech prikladii.
Napt.: 7+ (8- 9) =79, vysledek je tedy vétsi nez 42, proto ho zak vhodi do pravé
spiraly.

Cil: procviceni a upevnéni si znalosti zabavnou formou v oboru pocitani se zdvorkami.
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5 Zavéry z vyufovani

Zadéanim diplomové prace bylo vytvofit uceleny material pro vyuku tématického
celku pocitani do tisice na prvnim stupni zadkladni Skoly, zaméfené konkrétné
na 3. ro¢nik. Pro vytvoieni pracovnich listii jsem pracovala s programem SMART
Notebook 10. Cilem této prace bylo vytvoftit takovy material, ktery by byl vhodny
pro doplnéni vyuky. Dal$im cilem bylo pfiblizit Zakiim matematiku zabavnou formou,

motivovat je pro praci a v neposledni fad€ prohloubit kladny vztah k matematice.

Vytvoieny materidl jsem méla moznost vyzkouset na zékladni Skole ve Vraté
v Ceskych Budgjovicich, kam jsem dochazela jiz od druhého roéniku studia na praxe.
Ve treti tfid¢€ bylo osmndact zakt. Vyucovani probihalo vzdy jednou tydné€ po jedné

hodiné v obdobi ledna az biezna.

Z4ci maji tfidu vybavenou interaktivni tabuli. S programem SMART Notebook
10 pani ucitelka pracuje, pouziva ho pii vyuce s elektronickou ucebnici. A tak i Zaci jiz
interaktivni tabuli znali a nebyl pro n€ problém pouzivat zékladni funkce programu.
Z praxe vim, Ze prace pii hodinach na interaktivni tabuli Zdky velmi bavi. Projevuje se
to na aktivité v hodiné. Program SMART Notebook 10 byl tedy vhodnym vybérem

pro zpracovani mého materidlu pro vyuku.

Pracovni listy jsou zaméfeny primarné na opakovani a procvicovani latky.
Se zaky jsme tedy pracovali na zaklad¢€ probirané¢ho téma v hodinach. Pti samotné
vyuce jsem nechtéla, aby cviceni vedla pouze k bezmyslenkovitému vyplinovani
a dopisovani. Snazila jsem o konstruktivisticky pfistup, logické uvazovani, probuzeni
zajmu u zaka a dovednosti umét si obhdjit své ndzory a vysledné odpovédi.

Z mého pohledu musim fict, ze Zaky vyu€ovani bavilo. Zejména ty hodiny,
ve kterych se opakovalo a procvicovalo ucivo, ve kterém si byli jisti. Po celou dobu
prace, byli Zaci velmi aktivni a nadSeni pro kazdou aktivitu. Tfidni pani ucitelka byla

pfitomna na kazd¢ hoding.
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5.1 Vybrané ulohy z vyucéovani

Béhem vyucovacich hodin pracovali Zaci velmi aktivné a se zdjmem. Vyuka
probihala bez jakychkoliv vétsich problému. Z uloh, které jsme se zZaky procvicovali,
bych chtéla zminit zejména ty, které zaujali me, déti, ale takeé ty, u kterych mé prekvapil

postup feseni ne¢kterych zaki.

Pracovni list 4.2.2.2 Porovnavani cisel, cviCeni €. 3 — viz obr. 27. V tomto
cviceni méli zaci porovnat Cisla a poté je spravné zapsat. Cviceni zakiim zpocatku ¢inilo
potize. Velmi tézké pro né bylo porovnat tolik ¢isel najednou. Zejména, kdyz ¢isla
nebyla zapsana Cislicemi, ale slovy. Nechala jsem cviCeni vypracovat celkem ti1 zaky.
Vzdy po vyplnéni jsem ulohu znovu zamichala, aby si i dal§i mohl porovnavat vsechna
¢isla. Jiz po druhém opakovani Zaci pochopili, Ze je nutné si vSechna ¢isla nejprve

precist, aby ziskali piehled. Cisla piepsali jednotlivci.
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sedm set osmdesat dva e 8 y I

pét set sedmnact SR

b sto $edeséat devét /|‘ I

Obrazek 27 — porovnavani Cisel

Pracovni list 4.2.3.1 Scitani do 1000, cviceni €. 3 — viz obr. 28. Spiraly zvladali
zpaméti vypocitat jen néktefi Zaci. Ten, komu to Cinilo vétsi obtiZe, si ptiklad mohl
vypocitat vedle spiraly. Nejvetsi potize méli zaci vzdy u piikladu s prechodem pies
stovku, zvlasté u prikladi 195 + 39 a 273 + 39. U tohoto cviceni se mi velmi osveédcila
prace ve dvojicich. Zaci méli za kol si ve dvojici poradit a pfijit na vysledek spole¢né.

Tento postup vedl ke vzajemné spolupraci a rychleji vypocitaném vysledku.
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Obriazek 28 — spiraly

Pracovni list 4.2.3.2 Odcitani do 1000, cvieni &. 4 — viz obr. 29. Z4ci k tomuto
cviceni pfistupovali velmi svérazné€. Vybirat z nabizenych moznosti jim pfipadalo
jednoduché. Ale problém nastal v okamziku, kdy naptiklad Zak pfiklad nevypocital
do konce. U ptikladu 427 — 341, kde jsou nabizené vysledky 86, 68, 88, 66, zacal
pocitat odzadu. ,,Jedna a kolik je sedm. A Sest.“ VySel mu vysledek 6 a aniz by pocital
dal, zvolil jednu z nabizenych moznosti. Zkusil kliknout na rybku s vysledkem 66, coz
byla chybné odpovéd’. Dilezitym krokem bylo, nenechat se zmast jiz vypocitanymi
vysledky a ptiklad dopocitat do konce. Vypocty u piikladu jsou zdmérné zvoleny tak,
ze nepozorny zak snadno udela chybu. Vysledkem tohoto cviceni bylo, Ze Zaci zbyvajici

priklady pocitali velmi peclive.
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Vypotite] pFiklad. Klikni na rvbku se spravnym vysledkem.

Obrazek 29 — od¢itani do 1000

Pracovni list 4.2.3.3 Scitani a odcitani do 1000, cviceni ¢. 1 — viz obr. 30.
S prvnim piikladem si Zdkyné nevédéla rady. Pomohl ji az vypocet prvni ¢asti piikladu,
kdy sedetla 340 + 90 a vysledek si zapsala. Poté &isla bez obtizi porovnala. Zakiim
Cinily obtize ptiklady na od¢itani. Ve vétSin€ piipadii si pomohli zapsanim vypoctu.
Ctvrty ptiklad 160 + 420 > 290 fesil zak, ktery nad piikladem vibec nepremyslel
a rovnou doplnil znaménko. Chtéla jsem, aby své tvrzeni odiivodnil. Rekl mi, Ze piiklad
nemusel pocitat, protoze kdyz na jedné stran¢ bylo ¢islo 420, na druhé 290 a veédél,
ze s¢itanim by se Cislo 420 jesté zvétsilo, mohl rovnou €isla porovnat, bez dalSiho
poditani. Jeho Givaha se mi velmi libila. Zakyng, ktera porovnavala dalsi piiklad, pouzila

stejny postup.
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Obrizek 30 — vypocitej a porovnej €isla

Pracovni list 4.2.4.1 Nasobeni, cviceni €. 2 — viz obr. 31. Vyvolala jsem Sest zaki
k tabuli. Kdo nasSel vysledek k vypoctu, mohl jej ptitadit. Tento zplisob se mi osvédcil
jako nejlepsi, zejména pro zaky, ktefi potiebuji vic Gasu na vypocet. Zakyné, na kterou
zbyl piiklad 9 - 5 se nemohla dopracovat k vysledku. Zeptala jsem se: ,,Kolik je 5 - 97
Razem védéla vysledek. Zakyné si neuvédomovala komutativnost nasobeni. Tato tloha

byla mezi détmi nejvice oblibena.
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Obrazek 31 — nasobeni

Pracovni list 4.2.4.1 Déleni, cviGeni &. 4 — viz obr. 32. Zaci méli dopogitat
ptiklad a misto ¢isla doplnit pocet rybek. Prvni zak si s piikladem 7 rybek - =35
neveédél rady. Ptala jsem se: ,,Sedm krat kolik je tficet pét?*“ Ani tehdy mi zak
neodpovédél. Zeptala jsem co viechno v piikladu zna. Zak odpovédél, Ze soucin
a jednoho &initele. Rekla jsem mu, at’ zkusi piiklad vypogitat pomoci déleni a tiicet pét

vydéli sedmi. ,,Aha! Takze sedm krat pét se rovna tiicet pét.*
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Obrazek 32 — doplii rybky

Pracovni list 4.2.5.2 Slovni iilohy, cvigeni &. 3 — viz obr. 33. Zak mél rozdé&lit
pastelky do penald, tak aby ve viech pendlech byl stejny pocet. Zak zacal rozdélovat.
Zaplnil nejprve prvni penél, potom druhy a kdyz naplnil i tfeti, tak zpozornél. ,,Takhle
to neptjde.” Kdyz jsem se ho zeptala proc, fekl mi, ze by mu pastelky nevystacily.
,,Muzu to zkusit znovu?* Zacal tedy od zacatku. Tentokrat rozdéloval pastelky

spravedlivé, postupoval po penalech.
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@ Znazorni a vypoditej.

Détem se vysypaly pastelky. Pomaoc jim je naskladat
zpét do 5 pendl, tak aby mél kazdy stejny pocet. Kolik
pastelek ma kazdy v penalu? Kolik pastelek zbylo?

B

I_:l-
.

WINAILL S (NI

Vypocitej: 29 : 5 = .5' 2= 4
5-5=25 &S+4"N
Odpovéd: M,MMWSM
M‘fw%y [

Obrazek 33 — déleni se zbytkem

Pracovni list 4.2.5.2 Slovni ulohy, cviceni €. 3 — viz obr. 34. V tomto tkolu méli
zaci vypocitat ptiklad v jablku a podle vysledného zbytku jablko ptifadit do prislusného
kose. Uloha se détem zdala snadna. VEtsi problém jim ale &inilo vysledek nezapisovat,

udrzet ho v hlavé a jeste se dopracovat ke zbytku.
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@ Vypocitej priklad v jablicku a podle zbytku ho prirad’
O do spravného kosiku.

Obrizek 34 - jablka

5.2 Reflexe tfidni uditelky

. Evu znam jiz z predchozich hodin, proto nebyl jediny problém, kdyz prisia
s prosbou odprezentovani pracovnich listii. Material, ktery vytvorila je velmi pekny.
Zejmeéna se mi libila prehlednost celku i jednotlivych kapitol. Vsechny ukoly byly
srozumitelné, hezky graficky upravené. Nadchl mé napad s rybkama. Bylo skvéle,
Ze stacil jen jeden obrdzek rybicky. Nekdy byvaji ulohy zbytecné preplnéené obrazky,
ale Evy zpracovani bylo prehledné. Zaci dostavali zpétnou vazbu, kterd byla u viech
uloh. Eva méla pekné rozdélend jednotliva témata. Postupovala vzdy od jednodussich
se ptaly, jestli Eva zase prijde a budou délat ty ,,rybicky “. Myslim si, Ze se Evy prdci

opravdu neda nic vytknout.
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6 Zavér

Pti tvorbé diplomové prace jsem ziskala velky ptehled o nabidce dostupnych
materiali k tématu, zejména s nabidkou ucebnic a pracovnich listl. Vlastni tvorba
pracovnich listi v interaktivnim programu byla velmi asové naro¢nd. Obzvlast pii
pouziti funkci (Setmit, Rozetmit, Nekonecny klonovac), které program nabizi. Dale také
,2uzamceni® jednotlivych ¢asti pracovnich listi, abychom mohli dopliiovat a podle
zadani ukol splnit. Nékteré barvené provedeni cvi¢eni vypadalo jinak na pocitaci, nez
na interaktivni tabuli. Musela jsem tedy cviceni piepracovat. Pfeneseni jednotlivych

cviceni do programu obnaselo hodné napadi a naméth pro zpracovani.

Samotnou vyukou jsem byla nad$end. U zaka byla vidét zapalenost pro dané
téma. Velmi aktivné spolupracovali a na hodiny se t¢Sili. Prace s interaktivni tabuli je
velmi bavila. Mnohdy mé piekvapili svym postojem k feseni. Zaci se rychle nauéili
princip vypracovani nékterych cviceni, kterd se opakovala. Na konci kazdé hodiny se
m¢ ptali, kdy zase pfijdu a budeme mit matematiku. Z tohoto zavéru soudim, Ze nadseni
pro vyuku bylo vzajemné. Material mél slouzit zejména pro zopakovani a procviceni si
dané problematiky. Myslim si, Ze pracovni listy sviij tikol splnily. Ttidni pani ucitelka
mé ubezpecila, ze si Zaci pii hodin€é vzpomenou na cviceni, které je obdobné tomu co
praveé délaji a které probirali na mych hodindch. Jsem rada, Ze v nich ma prace

zanechala silny dojem.

Chtéla bych, aby ma prace byla piinosnym dopliikovym materialem pii vyuce
ve Skole, pfi samostatné praci, ale také pro domaci procvicovani. Také bych chtéla timto

vytvofenym materidlem usnadnit préci pii vyuce nejen ucitelim, ale také zakam.
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Obrazky pouzité v interaktivni ucebnici:

Nemo http://moviefail.com/2012/05/24/op-ed-finding-nemo-is-the-

saddest-story-ever/
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8 Prilohy

1. Fotografie z vyuky

2. Zpétna vazba od zaku

Priloha 1




Priloha 2
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