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1 Uvod

Obzvlasté v dnesdni dobé, kdy je nedostatek déti a stale stejné, ba dokonce vétsi
mnoizstvi Skol,se snazi vzdéldvaci soukromé i statni instituce zaujmout a doslova
naldkat nové studenty. Cim jinym, ne? predev$im kvalitni a pfitom zabavnou vyukou.
V tom shleddvdm nadcasovou aktudlnost zvoleného tématu.Téma bakalarské prace
jsem si vymyslel sdm, protozZe jsem chtél, jako zacinajici pedagog,zakiim stfednich skol
pribliZit ekonomické téma a ukdzat, Ze ekonomika je béZnou soucasti vSedniho Zivota.
Neni proto potieba pfichazet k ekonomice s negativnimi pfedsudky. Didaktické hry se
jevi jako idealni metoda, a proto hlavnim cilem mé bakalarské prace je zhodnoceni
pfinosu didaktickych her pro vychovné-vzdélavaci proces na stfedni Skole, respektive

pro zvysovani kompetenci zaka v predmétu ekonomika.

Pro zpracovani poznatk(i a informaci o vybranych tématech vyuZiji nékolik metod.
Nejdrive se v teoretické ¢asti provedu deskripci vychovné vzdélavaciho procesu véetné
hlavnich prvk( jako je ucitel, Zak a ucivo. V préci se budu zabyvat vybérem her pro zaky
stfedni Skoly. Zaméfim se na analyzu didaktickych her, ujednoceni ptipravy, pribéhu

a fizeni téchto her.

V praktické c¢asti zhodnotim aktudlni nabidku didaktickych her v nejblizsim okoli. Tedy
nejlogictéjSi moznost, kde by zdejSi ucitelé mohli néjaké hry ziskat. Doplnim
kvantitativnim Setfenim Zak( a komparativni metodou vyhodnotim vysledky oboru
Obchodni akademie a Podnikani. Na zakladé dedukce ze vSech dosazenych informaci

uvedu navrhy optimalniho vyuziti zvolenych didaktickych her.

V praxi najde bakalarska prace uplatnéni primarné u mé samotného, protoze mam
zajem ozvlastnit vyucovani. Nasledné jisté oslovi i ostatni pedagogy, ktefi chtéji

zvySovat kompetence 7akl v predmétu ekonomika.



2 Vychovné-vzdélavaci proces

Snem kazdého rodice je mit vzdélané a chytré potomky. Od utlého véku rozviji rodic
vsechny funkce ditéte — hraje si s nim, zpiva mu pisnicky, odfikava basnicky, cvici s nim.
Od tfi let nastupuje dité do materské Skoly, kde zacind dal$i etapu svého Zivota.
Seznamuje se s zZivotem a hrou v kolektivu, okoukdva nové kamarddy a predevsim si
hraje. V Sesti, poptipadé sedmi letech mu nastava povinna skolni dochdzka. S ditéte se
stdvd vychovavany jedinec, tedy zdk, po ukonceni zakladni Skoly a nastupu na stredni
Skolu Zak, uceni. Mlzeme fici, Ze po celou tuto dobu je dany jedinec subjektem

vychovné-vzdélavaciho procesu.

Zakladem vychovné-vzdélavaciho procesu je tzv. didakticky trojuhelnik, na jehoz
vrcholech stoji uéitel jako ten, ktery poskytuje néco nového. Dalsim prvkem
trojuhelniku je zak, ktery toto nové pfijima a pretvari. Posledni, aviak ne méné
dllezitou slozkou je ucivo, jako obsah toho, co je sdélovano a pfijimano (citace,
Skalkovd). Dllezitou soucasti tohoto trojuhelniku jsou cile, ke kterym vychovné-
vzdélavaci proces sméruje. Dllezitym faktorem jsou téz veSkeré pomticky, které jsou
vyuzity ke snadnéjSimu pochopeni problematiky a k vyuziti multisenzoridlniho pfistupu

a v neposledni fadé i obousmérna komunikace, kterad probihd mezi uéitelem a zdkem?.

Multisenzoridlnim pfistupem rozumime soucasné plsobeni na vice smysli (napf. pfi
vyucovani)®. Na zakladé tohoto pusobeni vznikaji specidlni pedagogické metody

vyuzivané pfi vyucovani zakua.

! Skalkova, J. Obecnd didaktika. Praha: Grada, 2010, s135 -.140
2http://slovnik-cizich-
slov.abz.cz/web.php/hledat?cizi_slovo=Multisenzori%C3%A1In%C3%AD+p%C5%99%C3%ADstup+&typ_
hledani=prefix (12.11.2014)
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2.1 Ucitel, zak, ucivo

Ucitel, zak, ucivo jako slozky vyuéovaciho procesu se kazidy svou mérou podileji na
Uspésnosti celého vychovné-vzdélavaciho procesu. At uz kazdy sam za sebe, Ci jejich

kombinace, ovliviuji cely proces.

Ucitel je jeden ze zakladnich cinitell vychovné-vzdélavaciho procesu. Osoba, ktera
napomahd procesu vzdélavani. Ucitel by mél preddvat zakam, studentlim, své znalosti,
motivovat je, mél by rozvijet jejich moralni hodnoty. Ucitel by nemél zapomenout ani
na sebevzdélavani, nebot stejné jako jde vpred doba, méni se i pohled na svét
a pfibyvaji nové znalosti. Ucitel nejen vyucuje, ale téz vykonava dalsi ¢innosti, napft.
planuje, organizuje, realizuje a vyhodnocuje vychovné-vzdéldvaci proces je jakysi
manager svych zaka. Jeho pracovni charakteristika se sklada z odbornych kompetenci

a osobnostnich pfedpoklad(3.

Ve vétSiné evropskych zemi se muze stat ucitelem pouze osoba s pedagogickym
vzdélanim, ziskanym univerzitnim studiem, magisterského pedagogického programu
na vysoké gkole. Mnoho vysokych $kol v Ceské republice nabizi pedagogické vzdélani,
avsak ucitelem se ¢lovék nestane pouze vystudovanim pfislusného programu. Velkou

roli zde hraje osobnost a da se fict i vioha pro toto povolani.

Zakem rozumime osobu, kterd se v rdmci organizovaného procesu vzdélava v ramci
zakladniho nebo stfedniho Skolstvi. Pro potifeby této bakalarské prace se budeme
zabyvat zakem stfedni skoly, organizovanym procesem myslime skolu, kurz ¢i Skoleni.
Zakem se stdvame na del3i dobu. Zak stfedni $koly se vzdélava za Gcelem piipravy na
své budouci povolani. Vékova hranice neni nikterak limitovana, dolni hranice je dana
pouze ukoncenim zakladni Skolni dochdazky, horni hranice neni uréena, kazdy m{ze
studovat kdykoliv a kdekoliv. Nékteré zdroje i zaci samotni se na stfednich Skolach
oznaCuji za studenty, avSak dle platné ceské pravni legislativy (Skolsky zakon) se

studentem stava az ucastnik vzdélavani na vyssi odborné ¢i vysoké skole. MZeme vsak

také Fici, ze 74k neni pouze subjektem vzdélavani, ale i objektem. Zék je na jedné

3 CAP, J. Psychologie vychovy a vyucovani. UK Praha, 1997, s 98 - 101.
7



strané aktivnim prijemcem (objekt vychovy), na druhé strané vsak i nositelem

vychovnych zdmér( (subjekt vychovy). 4

Ucivem povazujeme systém poznatk( a ¢innosti, které si maji Zaci osvojit pfi vyuce ve
Skole, kde se uplatiuje proces uceni. Rozsah uciva stanovuji u¢ebni osnovy. Co muze
byt uCivem? Nejsou to jen poznatky, nybrz i nacvik dovednosti, zplsoby a modely
feSeni problém{, prozitky postoje a vlastnosti ¢lovéka, které mizeme pod pojem ucivo
zahrnout. Ve vyuce si poznatky a ¢innosti Zaci osvoji nebo neosvoji. Poznatky si osvojuji
jako znalosti nebo védomosti, ¢innosti jako chapané nebo nechapané dovednosti. Pod
pojmem dovednost chdpeme ucenim ziskané dispozice ke sprdvnému, presnému,

rychlému a Uspornému vykonani uréitych ¢innosti®.
2.2 Didaktické prostredky

Didaktické prostfedky zaujimaji v sou¢asném svété stdle vyssi pricku v celém vychovné-
vzdélavacim procesu. Pokud bychom se seznamili s publikacemi autorl didaktickych
a pedagogickych knih, které se zabyvaiji didaktickymi prostfedky, dojdeme k zavéru, ze
jejich jednotlivé definice se ve své podstaté shoduji, ackoliv se shodna byt nezdaji. Pro

porovndni zde uvadim definice nékterych autor(.

Dle Kalhouse a Obsta v oblasti didaktiky napomadhaji didaktické prostiedky uditeli
a jeho zakim pti dosazeni vyukovych cild. Témito prostredky jsou napf. metoda vyuky,
vyucCovaci forma, didakticka zdsada. Béhem dosazeni dil¢ich cild Ize dosahnout cill
koneénych. Mezi prostfedky patfi také skolni tabule, ucebni prostory, vypocetni
chapany vsechny prostfedky materidlni (napf. realné predméty, jevy, nazorné
pomlcky, tabule aj.) a nemateridlni (napf. metody, organizacni formy vyuky aj.)

povahy, které pfispivaji k celkové efektivité vyucovaciho procesu.®

Pridcha charakterizuje didaktickou techniku jako technické zafizeni, kterd jsou

vyuzivana za Ucelem zefektivnéni vyuky. Do didaktické techniky patfi nejen pfistroje,

4 CAP, J. Psychologie vychovy a vyucovani. UK Praha, 1997, s 103 - 105.

5 CAP, J. Psychologie vychovy a vyucovani. UK Praha, 1997, s. 106.

6 KALHOUS, Z., OBST, O., a kolektiv, Skolni didaktika. Praha: Portal, 2000, s. 38
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ale i programy pristroji. Pricha déli didaktickou techniku na tradi¢ni (diaprojektor,
zpétny projektor, filmovy projektor aj.) a moderni (pocitac s didaktickym programem,

jazykova laboratof, multimedialni vyukovy systém aj.).’

J. Mandk chdpe didaktické prostfedky jako pfedméty a jevy slouzici k dosazeni
vytyCenych cild. Prostfedky v Sirokém smyslu zahrnuji vSe, co vede ke splnéni

vychovné-vzdélavacich cild. &

Soucasti didaktickych prostfedkt jsou i u¢ebni pomucky. Ty Prlicha charakterizuje jako
tradi¢ni oznaceni pro objekty, predméty zprostfedkujici nebo napodobujici realitu,
napomahajici vétsi nazornosti nebo usnadnujici vyuku. Jsou to tedy takové prostredky,
které pomahaji k lepsSimu pochopeni a osvojeni uciva. Seznamy ucebnich pomucek

najdeme nespocet.’ Marak je napf. rozdéluje do nasledujicich kategorii:

e Skutecné predméty (pfirodniny, preparaty, vyrobky)
e Modely (statické, dynamické)
e Zobrazeni:
o Obrazy, symbolicka zobrazeni,
o Statickd projekce (diaprojekce, epiprojekce, zpétna projekce)
o Dynamicka projekce (film, televize, video)
e Zvukové pomucky (hudebni nastroje, gramofonové desky, magnetofonové
pasky)
e Dotykové pomlcky (reliéfové obrazy, slepecké pismo)
e Literdrni pomucky (ucebnice, prirucky, atlasy, texty)

e Programy pro vyucovaci automaty a pro poéitace.1°

Dle jednotlivych definic vyplyva, Ze didaktické prostfedky napomdhaji predevsim
k dosazeni vzdélavacich cild. Ucebni a didaktické prostiedky a pomlcky jsou

v soucasné dobé neoddélitelnou soucasti vyuky. Na jedné strané ucitelGm napomahaji

7 PRUCHA, J., WALTEROVA, E., MARES, J. a kol. Pedagogicky slovnik. 4. vyd. Praha : Portal, 2003, s. 26
8 MANAK, J., SVEC, V. Vyukové metody. Brno: Paido 2003, s. 49
SPRUCHA, J., WALTEROVA, E., MARES, J. a kol. Pedagogicky slovnik. 4. vyd. Praha : Portdl, 2003, s. 257
10 MANAK, J., SVEC, V. Vyukové metody. Brno: Paido 2003, s. 28 - 30
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usnadnit vyuku a ucinit ji zajimavéjsi, na druhé strané Zakam Ccini vyuku zajimavéjsi,

nazornéjsi a zabavnéjsi.

Nyni jsme si fekli, Ze didaktické prostfedky maji vyuce napomahat, na druhé strané
vSak kladou na ucitele stale vétsi ndroky srdstem techniky na nové znalosti
a dovednosti. Pokud chce uditel spravné vyuZivat tyto prostfedky, musi umét a znat
principy, jak co nejlépe tyto prostifedky pouzivat, aby pfinesli co nejvétsi uzitek pro
zaka. Ucitel musi se znalosti vysvétlované problematiky vhodné zvolit danou pomdcku,

tu voli vzhledem:

e kcili, ktery jeho vyucovani sleduje;

e kvéku a psychickému wvyvoji Zzakl, jejich dosavadnim zkuSenostem
a védomostem;

e k podminkdm realizace (vybaveni tfidy a Skoly) i zkuSenostem a dovednostem

ucitele.11

2.3 Hra

Velké mnoizstvi autord se zaméruje na uplatiovani her ve vyuce jako vyucovacich

YT

obsahem a obtiznosti. MGzeme fici, Ze jiz od 60. let 20. stoleti nabyva hra na popularité
jako jedna z didaktickych metod aplikovanych i pfi praci s Zaky stfedniho a vyssiho

stupné 3kol.1?

Hry uspokojuji rizné potreby ditéte a umoznuji jeho vyvoj, napr:

e rozviji duSevni procesy;
e navozuji nové socialni vztahy a motivy;
e obohacuiji citové prozivani a reguluji vnitini psychické napéti;

e utvari cilevedomou zamérenost ditéte.

1 MANAK, J., SVEC, V. Vyukové metody. Brno: Paido 2003, s. 41 - 43
126K ALKOVA, J., Obecné didaktika. Grada, Praha, 2010, s. 199
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Jiz Platén si uvédomoval dulezitost hry, napf. v jeho ,Zakonech” uvadi i praktické rady,
jak uz u malych déti hru povzbuzovat. DalSimi propagatory byli i J. J. Rousseau, B.
Frobel a daldi. | J. A. Komensky se stal propagatorem této myslenky prostfednictvim
svého dila ,Scholaludus”. Jeho pfistup vSak spiSe zdlrazoval ditéti blizkou
a pfirozenou aktivitu jako rdmec pro uceni, vyuzival dramatizaci ucebni latky, ktera
zaku zprostfedkuje zazitek z poznavané aktivity, a tim podmini jeji presné a trvalé

osvojeni.t3

MuUzZeme fici, Ze hra je zdkladem détstvi, dorozumivacim prostfedkem nejmensich déti,
pouzivana k duSevnimu rlstu, k u€eni. Jako jedna ze zakladnich psychickych potieb ma
vrozeny zaklad a do vétsSiny jejich forem se promitaji prani, touhy a myslenky, které
souviseji s poznavanim. Détskd hra je prezentaci kaidodenniho Zivota a svéta
takového, jak je vidén détskyma ocima, a ve vztazich, které dité vzhledem ke svému
véku dokaze pochopit. E. Opravilovd uvadi, Ze podstata hry je pfimo zalozena
v moznostech ditéte. Podporuje jeho psychickou rovnovahu, pfindsi mu klid
i vyrovnanost. Zaroven ovéruje schopnost ditéte néco vyresit a vykonat, zpfesnuje jeho

védomosti, rozviji dovednosti, obohacuje a rozsifuje komunikaci a sociélni vazby.'*

Ve hre dité pozndva nejen véci kolem, ale i sebe samo a ostatni lidi v uréitych situacich.
Tim, Ze si dité svou pozici a roli uvédomuje a ve hie nacvicuje, se uci také socialnimu
chovani a jednani. Hra je specifickou formou pozndvani svéta, coz znamenj, Ze se
pravé v ni ve zna¢né mitre uplatiuji a rozvijeji poznavaci procesy a jejich vlastnosti. Hra
tedy dava pfileZitost k rozvoji poznani v oblasti socialni, rozviji schopnosti socializace
a komunikace (jazykové dovednosti, volni jednani, mezilidské vztahy, charakterové

vlastnosti apod.)®®.
2.3.1 Typy her

D. Fonta nanavrhuje seradit hry podle obsahu na ¢tyfi hlavni kategorie her. Jsou to

hry:

13 MANAK, J., SVEC, V. Vyukové metody. Brno: Paido 2003, s. 31
14 OPRAVILOVA, E. Predskolni pedagogika Il. Liberec : Technickd univerzita, 2004, s. 35
15 MANAK, J., SVEC, V. Vyukové metody. Brno: Paido 2003, s. 105

11



e funkdni,
e fiktivni,
e receptivnia

e konstruktivni.

Autor dale uvadi, Ze déti postupuji témito stadii:

e Senzomotorickd hra (zahrnuje prvnich 12 meésicl Zivota. Jde o zkoumani
pfedmétd a manipulovani s nimi)

e Prvni predstirava hra (objevuje se pocatkem druhého roku. Dité zacina uzivat
predmeéty k jejich obvyklému ucelu).

e Reorientace k objektiim (obdobi mezi 15 a 21 mésici. Jde o hry k hrackdm nebo
k druhym lidem).

e Nahrazkova predstiravd hra (dvouleté a trileté dité jiz uZzivda predméty
k pfedstavovani néceho jiného nei jeho samého — napf. dievénd kostka
zastupuje auto).

e Sociodramaticka hra (objevuje se ve véku péti let. Déti vstupuji do roli
a predstiraji, Ze jsou nékdo jiny).

e Uvédoméni roli (vede déti od Sesti let k ukladani roli druhym a k védomému
planovani hravych ¢innosti).

e Hry spravidly (objevuji se od sedmi az do osmi let a vySe. Jde o hry se

stanovenymi pravidly.)®

3 Didakticka hra

V souvislosti se snahou cinit Skolu pfitazlivéjsSi a podfidit vyucovani pfirozenym
potfebam ditéte je stdle vétsi pozornost vénovéana i didaktickym hram. Didakticka hra
ma specificky vyznam a ucel. Je zdrojem motivace, zvySuje aktivitu mysleni, rozumové

usili a koncentraci pozornosti.

16 FONTANA, D. Psychologie ve $kolni praxi. Praha : Portél, 1995, s. 52 - 54
12



Didaktickou hrou rozumime hru, pomoci které Ize snadno a rychle béhem vyucovani
i mimo néj fixovat Zakim néjaky okruh poznatk( ¢i dovednosti. PouZiti didaktické hry
musi byt pro zaky natolik pfitazlivé, aby si vlastné ani nevsimli, Ze se uci. Poznatky se
tak fixuji jakoby mimochodem a zapisuji se do détské mysli daleko hloubéji, nez je
tomu pfi pouzivani klasického zplsobu obvyklych metod memorovani, direktivniho

poucovani a dalSich.

Autofi Pedagogického slovniku J. Prlicha, E. Walterova, J. Mare$ definovali didaktickou
hru néasledovné: , Didaktickd hra je analogie spontdnni Cinnosti déti, kterd sleduje (pro
Zdky ne viZdy zjevnym zpusobem) didaktické cile. MuZe se odehrdvat v ucebné,
v télocvicné, na hristi, v obci, v pfirodé. Md svd pravidla, vyZaduje prubéZné frizeni,
zdvérecné vyhodnoceni. Je urcena jednotlivedm | skupindm Zdkd, pricemZ role
pedagogického vedouciho mivd Siroké rozpéti od hlavniho organizdtora aZ po
pozorovatele. Jeji prednosti je stimulacni ndboj, nebot probouzi zdjem, zvysuje
angaZovanost Zakl na provddénych ¢innostech, podnécuje jejich tvorivost, spontaneitu,
spoluprdci i soutéZivost, nuti je vyuZivat riznych poznatk( a dovednosti, zapojovat
Zivotni zkuSenosti. Nékteré didaktické hry se blizZi modelovym situacim z redlného

Zivota“ 1’

Didaktickd hra reflektuje stupen fyzického a psychického rozvoje ditéte. Pro ucitele je
zrcadlem, vnémi se odrazi to, co dité ze svéta kolem sebe pfijalo, a zaroven je

zpétnym zrcadlem vlastni prace uditele.*®

Cinnost pfi hfe a jeji pravidla jsou podfizeny uréitému didaktickému cili, a proto je

treba:

e Respektovat vékové a individudlni zvlastnosti,
e \ychazet z védomosti a zajmu déti,
e Obsah hry musi byt adekvatni prostfedi, pomlckam a metoddm,

e Dobrd organizace, jasné vysvétleni pravidel a jejich dodrzovani,

17 pRUCHA, J.; WALTEROVA, E.; MARES, J. Pedagogicky slovnik. 2. vyd. Praha : Portdl, 1998, s. 48.
18 DOSTAL, A.; OPRAVILOVA, E., Uvod do predskolni pedagogiky. Praha: Statni pedagogické
nakladatelstvi, 1985, s. 52.
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e Vyhodnoceni, zda hra splnila stanoveny cil.

Pokud budeme dodriovat vsechna pravidla, muUZeme predejit drtivé vétSiné
negativnich situaci, v nejhorSim ptipadé i placi. Pedagog, ktery hry koriguje, musi
zasahovat vidy taktné, bez nasili a citlivé ke kazdému ,hraci“. V zdvéru by mél mit
kazdy pocit uspokojeni a radosti. Nesmirnou vyhodou poufziti didaktické hry je zcela
jednoznacéné pozitivni motivace zakd. Mysl je velmi vyraznym zplsobem oteviena
vnimani a vstrebavani novych a novych poznatk(. Déti se chtéji ucit, zcela pfirozené
jsou zvédavé, vlastné na cokoli, co jim pfijde ,, pod nos“. Zplsob vyuky v nasich skolach
viak je tradi¢né uzplsoben spiSe tak, aby tuto pfirozenost v détech potlacoval: Udélal
jsi chybu? - trest! Zmylil ses? - trest! Nenaucil ses? - trest! NaSe vyuka je opravdu
zaloZena na trestu za chybu. Pfitom kazdy dobry psycholog potvrdi, Ze chyba je velmi

vyznamny a hlavné pozitivni initel pfi procesu uéeni.t®

Didaktické hry, vyuzitelné pfi souc¢asné skolské koncepci pIné direktiv u¢ebnich planda,
osnov, prani Skolnich inspektor(i a ostatnich uciteli nadfizenych orgdnd, musi splfiovat
jista kritéria. Rada vzdéldvacich koncepci a pFistupl uznava hru jako plnohodnotny
a velice efektivni nastroj, pouzivany jako soucast, a ne jako pouhy doplnék ¢i nezavazny
privések vyucovani. Hrou se dnes uéi nejen déti — hry se pouZivaji pfi vycviku armady
a policie, pfi tréninku manazZerl i rozvoji specifickych dovednosti zaméstnancl

a pracovnikl mnoha obord.

3.1 Didakticka hra jako vyukova metoda

Vyucovaci metody jsou jednou z primarnich didaktickych kategorii. Vymezit
jednoznacéné pojem vyucovaci metoda je velmi obtizné. Vyucovaci metodu (z feckého
methodos = cesta k cili) Ize charakterizovat jako aktivity, ¢innosti ucitele a Zaka, které

navozuji pozitivni zmény v rozvoji zakovi osobnosti, které umoznuji dosahovat cill

19 pISLOVA, Simona. Jazykové hry. Vyd. 1. Praha: Fortuna, 1996, s. 59.
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vyucovani. Spocivaji v Upravé obsahu, zdrojl poznani, postoji a zajmQ, v usnadnéni

aktivity ucastnik( vyuéovani.?®

Hra md své misto ve vSech vyucovacich predmétech. Jde samoziejmé o hry didaktické,
ale rusivy didaktismus muze byt z takovych her snadno setifen, umi-li ucitel hry spravné
a scilem zvolit, ve vhodnou dobu do vyuky zafadit a kvalifikované realizovat.
Didaktickd hra ma své pevné misto ve Skolnim vyuéovani a dobte zorientovani ucitelé ji
nepovazuji za ztratu casu, nebot si uvédomuji, Ze jeji vhodné zafazeni podstatné

snizuje energetickou narocnost, hlavné opakovani a procvicovani uciva.

Pfinosem je, pokud si ucitel pofidi kartotéku her pro své vyucovaci pfedméty. V této
kartotéce by mohl hry tfidit podle urcitych hledisek, napt. z hlediska vlivu hry na rozvoj
tvorivosti rozliSujeme hry, které ovliviiuji pohyblivost, plynulost a originalitu mysleni
i tvoreni, konstrukci, produkci, poradani, pretvareni, schopnost neotfelého vyrazu,
realizaci, preklady a transpozice, kombinaci, rozhodovani, pfizplsobeni a organizaci.

Mohou to byt i hlediska vyluéné metodickd.??

Didaktickd hra obsahuje vyrazny seberealiza¢ni prvek v oblasti pozndvacich ¢innosti.
Zamérné evokuje produktivni aktivity a rozviji mysleni, protoze vétSina didaktickych
her je zaloZena na feSeni problémovych situaci. V didaktickych hrach se Zak uci
dodriovat pravidla, podporuje to jeho socializaci a vede k jeho sebekontrole. Uéeni
a poznavani probihaji nenasilné, za spontanniho zajmu, coz je dulezité. Ve hre se
uplatiuje kultura Zivota dospélych a tak ma zak mozZnost udit se prostfednictvim hry

jednat s lidmi. 22

Vysledek hry jako didaktické metody vzdy zavisi na tom, jaké je ve tfidé klima, ale i na

tvorivosti a organizacnich schopnostech ucitele.

20MOJZISEK, L. Vyucovaci metody. Praha : Statni pedagogické nakladatelstvi, 1975. s 162
21 Kalhous, Z., Obst, O. a kol. Skolni didaktika. Praha: Portal 2002. . s. 323 - 324
2Kalhous, Z., Obst, O. a kol. Skolni didaktika. Praha: Portal 2002. . s. 329
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3.2 Druhy didaktickych her

Autorky KoZuchova, Korédkova (1998, str. 105) blize poukazuji na vyznam vyuziti
didaktickych her v zdkladnich Skolach, avsak déleni didaktickych her je relativné stejné,
jak pro zakladni, tak pro stfedni Skoly s vyjimkou vétSiho zaméreni na dany problém

a vyuzivani jiz specifickych a profesnich znalosti a dovednosti.

Analyzou didaktické hry bylo zjiSténo, Ze vétSina her musi mit didakticky cil, jasné
vymezeni pravidel a obsah. Podle obsahu didaktické hry mlzZeme rozdélit hry

zamérené na:

jazykovy rozvoj,

logicko-matematicky rozvoj,

rozvoj védeckého poznani,

rozvoj pohybu,

rozvoj esteticko-hudebnich schopnosti,

e rozvoj organizacné-fidicich schopnosti.

V praxi se vyuZzivaji i dalsi druhy déleni didaktickych her. Podle toho, co didakticka hra

rozviji, mGze jit o hry:%

e senzorické (rozvoj smysli),

rozvoj paméti,

rozvoj mysleni,

rozvoj komunikace,

rozvoj tvofivosti,

rozvoj kooperace.

Podle toho, ve které ¢asti vyucovaciho procesu didaktickou hru vyuzijeme, jde o hry:

e motivacni,
e ziskavani novych znalosti a zkuSenosti,

e na upevnovani znalosti.

23 KOZUCHOVA, M., KORCAKOVA, E. Vyuziti didaktické hry. Komensky, ro¢. 122, 1998, ¢. 5/6, s. 104-105.
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Didakticka hra ma sv{j cil jen tehdy, kdyz neni improvizovana, ma jasna pravidla
a Casovy plan. Pro Zaka ma velky vychovny vyznam spravedlivé hodnoceni vysledku
didaktické hry. Ucitel by mél dbat na vyrovnané sily u soutéznich her — rozdéleni zaka
do stejné silnych skupin. Jen za téchto podminek ma didakticka hra svoje opodstatnéni

ve vyucovacim procesu.?*

3.3 Vybér her pro zaky stiredni Skoly

Zaci v prvnich roénicich stfedni $koly maji radi recese, sport a emoce. V tomto véku se
vyznacuji silnou potfebou patfit do skupiny. Srovnavaji se se svymi vrstevniky, stale
radéji soutézi, ale spoluprdace jsou jiz schopni, i kdyz ji tolik nevyhledavaji. Nemaji radi
prilisné filozofovani, pfilis narocné uUkoly a nad metaforami se jim vétSinou nechce
premyslet. Ve tretim a Ctvrtém rocniku stfedni Skoly jiz radi resi rozmanité a narocné
tkoly, nemaji radi samouéelnou ¢&innost a bodovéani a radi spolupracuji. Zaky bavi
skryty smysl, radi resi a odhaluji tajemstvi. Tento vék je charakteristicky velkou vydrzi,

avsak pomalou regeneraci.?>

3.4 Priprava, pribéh a rizeni didaktickych her

Kazda hra by méla mit krom vlastni hry i pfipravnou fazi, dikladné vysvétleni pravidel,
zodpovézeni dotaz(, a konec¢nou fazi, na kterou se ¢asto zapomina. Vyhlaseni vysledku

a zavérecna reflexe je stejné dulezita faze jako hra samotna.

JiZ pfi sestavovani pfipravy na vyucovaci hodinu ucéitel promysli cile a obsah didaktické
hry a jeji misto ve strukture hodiny. Pfi vybéru hry zohledriuje nejen specifiku
vyucovaciho predmétu, ale také vék zakl a jejich zdravotni stav, poznavaci Uroven

a jejich zkusenosti. Aby vyuziti didaktické hry bylo co nejefektivnéjsi, mél by ucitel

24 KOZUCHOVA, M., KORCAKOVA, E. Vyu7iti didaktické hry. Komensky, ro¢. 122, 1998, ¢. 5/6, s. 105—

106.

25 http://clanky.rvp.cz/clanek/c/z/13271/didakticka-hra-a-jeji-vyznam-ve-vyucovani.html/ (6.1.2014)
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respektovat nejen obecné didaktické zdsady, ale i specificka hlediska vyucovaciho
predmétu, ve kterém chce hru se Zaky hrat. Nyni si miZeme fici, jak by méla probihat
pfiprava k zaclenéni didaktickych her do vyuky. Manak a Svec, 2°rozloZili metodiku

nasledovné:

1. wytyceni cill hry (cil hry je podtizen vyukovému cili, stanovuje ho ucitel, sleduje
oblasti rozvoje zdka, napf. rozvoj spravné artikulace, zak se dokdze orientovat
v prostoru a najit cestu z bodu A do bodu B),

2. diagndéza pfripravenosti Zaku (potfebné védomosti, dovednosti, zkuSenosti,
pfimérend narocnost hry),

3. ujasnéni pravidel hry (jasné a srozumitelné je sdélit zaklm, pravidlim museji
vsichni Zaci rozumét, pravidla brani tomu, aby se hra vyvijela Zivelné, jasnost a
prGhlednost pravidel zvysuje pfitazlivost hry),

4. vymezeni ulohy vedouciho hry (uloha ucitele je pfi didaktické hfe narocna
a zodpovédna, zajistuje plynuly pribéh hry a zdroven ma roli pozorovatele,
pomocnika a hodnotitele),

5. stanoveni zplsobu hodnoceni hry (kritéria pro hodnoceni museji byt vidy
transparentni, Zaci by je méli znat pred zahdjenim hry, jsou soucdsti pravidel,
ukonéeni je vlastné kontrolou hry, jak Zaci zachovali pravidla a splnili ukol),

6. zajisténi vhodného mista pro hru

7. priprava pomlcek a materiald potfebnych ke hfe (fadu pomucek si uditel
vyrabi a zajistuje sdm, mlze vyuZivat i zakoupeni didaktické pomucky, nutné je
zajistit dostatecné mnozstvi pomucek a materidlu pro praci ve skupinach, ve
dvojicich),

8. urceni casového limitu hry (pribéh hry, casové mozZnosti Gcastnikl),

9. promysleni variant hry.

Vyznamnym prvkem zdvéreéné etapy hry je reflexe a sebereflexe. Jedna se o fizeny
proces hodnoceni aktivity nebo hry, ktery vyuziva zpétnovazebnich informaci k hledani

SirSich souvislosti a vyznam(. U¢i nas sebereflexi, na nase proZitky a zkuSenosti, které

26\ANAK, J., SVEC, V. Vyukové metody. Brno : PdF MU, 2003. s. 95 - 97.
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nam hra prinesla. Reflexe je pfilezitost, jak si v uvolnéné herni atmosfére vymeénit

nazory spolu s ostatnimi hraci.

PFi vyhodnocovani by méla byt vytvorena pozitivni atmosféra, pro vSechny ucastniky.
Kazdy ma moznost vyjadfrit svlij ndzor nahlas, ale zaroven to neni nutnost, ucitel by mél
respektovat pravo diskuse se aktivné neucastnit. Pouze by mél uddvat "mantinely"
samotné diskuse. Pfi reflexi klademe otazky, které vyZzaduji volnou, otevfenou
odpovéd, vyhybdme se otazkdm, na které mizeme odpovédét ANO — NE. Spise volime

oteviené otazky, které davaji détem prostor pro konkrétné;jsi hodnoceni situace, napr.:

e Cose nam podafilo?

e Proc jsme se dopracovali k cili?

e Co bylo podle vas pfic¢inou?

e Co byste udélali pristé jinak?

e (o jste se nového naucili?

e Jak jste postupovali ve skupiné pfi praci?
e Jak jste si pomahali?

e Kdo ti ze skupiny pomohl?

Didaktické hry by vidy mély byt voleny tak, aby v nich nasli uspokojeni z ¢innosti
a vysledku jak Zaci vyborni, tak i Zaci prdmérni. Hra by nikdy neméla vyustovat do
zavisti a nevraZivosti mezi Zaky nebo do podcerfiovani schopnosti jednotlivych

Ucastnik! Roz¢arovani ze hry sniZuje jeji racionalni vychovné vyufziti.

Vedle didaktické hry maji uplatnéni v soucasné Skole metody simulaéni, metody
inscenacni, metoda brainstormingu, metody podporujici kritické mysleni aj. Patfi do
skupiny metod, které jsou nazyvany aktivizujicimi metodami a podporuji aktivitu zaka,

v es

slovni zasobu, vedou k plynulému vyjadfovani aj.?’

27MANAK, J., SVEC, V. Vyukové metody. Brno : PdF MU, 2003. s. 99- 110.
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4 Fiktivni firma

Fiktivni firma je prostfedkem pro rozvoj podnikatelskych kompetenci. Zaci maji
moznost si nanecisto vyzkouset, jak takova firma funguje, co je zapotiebi provést,
udélat, opatfit, aby firma byla dlouhodobé ziskova. Mlzeme fFici, ze fiktivni firma je
virtualni spoleénost, kterd je vedena jako redlnd, protoze odpovida svoji formou,
strukturou a funkci. Fiktivni firmy spolu obchoduji navzdjem podle béZznych obchodnich
zvyklosti. V Ceské republice jsou fiktivni firmy zaklddany Zaky stfednich odbornych $kol
a vyssich odbornych Skol predevsim s ekonomickym zamérenim. Koordinaci téchto
firem provadi ucitel ve spolupraci s Centrem fiktivnich firem (CEFIF) v ramci Narodniho
ustavu odborného vzdélavani. V zahranici jsou fiktivni firmy pouzivany i pro vyuku
dospélych, mezinarodni sit nalezneme pod nazvem EUROPEN (v Evropé) a PEN

INTERNATIONL pro mimoevropské zemé. 28
Pracovnici fiktivni firmy uskute¢nuji vSechny zakladni podnikové ¢innosti jako napft.:

e Ndakup, prodej, reklama.
e Pisemny i telefonicky hospodarsky styk.
e Fakturace a uctovani.

e Cinnosti podnikového sekretariatu.
Fiktivni firma umoZiuje trénink naslednych dovednosti a znalosti:

e administrativni dovednosti,
e Ucetnictvi,

e pracesPC,

e personalistiky,

e marketingu a prodeje,

e nakupua

e podnikani.

Bhttp://www.nuv.cz/cinnosti/kurikulum-vseobecne-a-odborne-vzdelavani-a-evaluace/centrum-
fiktivnich-firem (19.1.2014)
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Cilem vyuky ve fiktivni firmé je trénovat iniciativu, samostatnost a také poskytnout
7aklm znalosti jak zaloZit a vést obchodni spole¢nost nebo Zivnost. Zaci se uéi jak
pracovat v tymu, pfijimat odpovédnost, rozvijet iniciativu a zlepSovat své mékké a také
odborné dovednosti. Prace ve fiktivni firmé integruje jednotlivé odborné ekonomické
prfedméty a poskytuje Zakiim znalosti a dovednosti, které upottebi pti zaklddani vlastni
firmy, nebo které jim umozni ziskat zaméstnani po dokonceni jejich vzdélavani. Ackoliv
nejsou pouzivany realné penize, ale fiktivni, ostatni akce probihaji ve stejné podobg,
jako — firmy jsou zaklddany podle stejné legislativy jako realné spolecnosti,
zivnostenské listy jsou vydavany, povinné odvody placeny, platebni pfikazy jsou
zaddvany, faktury vystavovany, ucty vedeny, mzdy vyplaceny. Fiktivni firma pouziva

nastroje marketingu jako je prizkum trhu, reklama, pfipravuje se na veletrhy (CEFIF).?°

Fiktivni firmy mohou téZ spolupracovat s realnym podnikatelskym subjektem, ktery je
jejim sponzorem. Sponzor ucastnikim didaktické hry predava technickou i materialni
pomoc, rady, navody, na druhé strané fiktivni firma sponzora propaguje, prodava jeho
vyrobky, poskytuje jeho sluzby, v nékterych pripadech nesou i jméno sponzora. Pro
pfiklad uvadim nékteré vyhody pro realné firmy plynouci ze spoluprace s fiktivni

firmou:

e Dobfe pfipravena pracovni sila.

e Snizené naklady na vyhledavani novych zaméstnanca.

e Snizeni ¢asu nutného na zapracovani.

e Vyvarovani se chybam pfi umistovani novych pracovnika.
e Dobré public relations.

e MozZnost volné otestovat prizkum trhu pro nové vyrobky.

Bhttp://www.nuv.cz/cinnosti/kurikulum-vseobecne-a-odborne-vzdelavani-a-evaluace/centrum-
fiktivnich-firem/veletrhy-fiktivnich-firem (19.1.2014)
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5 Didaktické hry v praxi

Asi kazdy odsouhlasi tvrzeni, Ze praxe je vice ¢&i méné odliSna od teorie a je na kazdém
pedagogovi, jak teoretické znalosti uvede do praxe. Vychazime z moZnosti dané
lokality, mentality a poctu zaku, finanéni moZnosti dané Skoly a dalSich faktor(, jez

mohou ovlivnit vyuku.

Postupné je ale potfeba neustdle pracovat na zkvalithiovani vyuky a neustdle hledat
nova reseni, jak nejlépe svéfenym Zakim zvySovat jejich kompetence v predmétu

ekonomika.

5.1 Analyza nabidky didaktickych her

Dnes jiz téméf kazdy obchodnik nabizi své zboZi pres néjaky webovy portal, ani
didaktické hry tomu nejsou vyjimkou. Ba naopak, pfi prizkumu trhu kamennych

obchodU v okoli Kaplicka je potfeba pfiznat, Ze didaktické hry nejsou zadné.

V Kaplici existuje na namésti knihkupectvi, které je jediné. Knihkupectvi LITERA i pres
svoji ne velkou rozlohu nabizi literaturu vSech Zanr( od knih pro nejmensi pres prozu i
poezii, historii, filosofii, politologii, sociologii a dalSi spolecenské obory, ndbozZenstvi,
esoterickou literaturu, alternativni medicinu a alternativni kulturu. Didaktické hry jsou
zde maximalné pro zaky zdkladnich Skol, nicméné majitelka je po dohodé ochotnd

jakoukoliv didaktickou hru doobjednat.

V Ceském Krumlové se nachazi knihkupectvi Shakespeare & synové, s.r.o., kde

rovnéz zadné didaktické hry nejsou.

Lépe vybavené jsou knihkupectvi v Ceskych Budéjovicich, co? je zcela logické, aviak

tizené ocekavani nepreberného mnozstvi prislusnych her se nekonalo.

V knihkupectvi KANZELSBERGER didaktické hry pro strfedni Skoly vibec nemaiji.
Didaktické hry, které zde prodavaji, jsou vétSinou pro zakladni Skoly. V jinych
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prodejndch tohoto knihkupectvi je pry nabidka individudlni, a proto nelze fict zda, je
ostatni prodejny maji, €i nikoliv. Ve standardni nabidce didaktické hry pro ekonomické
predméty nemaji. Pokud by zakaznik mél na konkrétni hru pozadavek, pokusi se hru
objednat. Jednani pracovnikll bylo velice vstficné. Spolec¢nost Kanzelsberger ma
v soucasnosti 50 knihkupectvi a fadi se tak k nejvétSim ceskym kniznim fetézcam.

Zaméstnava okolo 320 pracovnik(.3°

Neoluxor Books v Ceskych Budé&jovicich nabizi rovné? velmi Siroky vybér tradi¢nich
velkych knihkupectvi, kde jsou zastoupeny i mnohé ucebnice pro studenty, slovniky,
ale didaktické hry pro stfedni Skoly vhodné pro pfedmét ekonomika nemaji. Opét je

moznost na pozadani konkrétni hru objednat.

Velkoobchodni a internetovd prodejna Milada Novotna - Knizni velkoobchod ma
vyhodu, e po celych jiznich Cechach dorudi zboZi prostiednictvim obchodniho
zastupce a neplati se proto postovné. PrestoZe nabizi Sirokou sSkalu Zanra(historie,
uméni, cestovani, fauna, flora, zdravi, beletrie, kucharky, détské knihy), rovnéz

i publikace o vzdélavani, tak didaktické hry v nabidce chybi.

V dnesni dobé je spoustu nabidek na internetu, kde nabizeji didaktické hry. Nejvétsi
vybér a rovnéZ zajem je o didaktické hry pro predskolni vzdélavani a vzdélavani
zakladnich skol prvniho stupné. Snad jeden pfiklad za vSechny, portal firmy NOMILAND

vvvvv

74dné vhodné hry pro stfedni $koly.3!

Internetové knihkupectvi www.bux.cz,jehoZ provozovatelem je EUROMEDIA GROUP,

k.s. se k dotaziim na zminéné hry stavélo odmitavé a zadné k dispozici nema.3?

Analyzou trhu bylo zjiSténo, Ze prozatim jednou z nejucinnéjsich zplsobU jak zaujmout
zaky, je zvolit didaktickou hru vymyslenou témér na miru kazdé tfidé. Ucitelé, ktefi si
uvédomuiji daleZitost her,vétsSinou dospéji k tomu, Ze si vhodné hry vymysleli, ¢i Cerpali

z nékterych ucebnic, které drobné hry nabizeji. Pomérné pékné zpracované téma

30http://firma.kanzelsberger.cz/o-nas/ (21.2.2014)
31http://www.nomiland.cz/didakticke-hry---didakticke-pomocky/ (21.2.2014)
32http://www.bux.cz/ (21.2.2014)
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ekonomiky je v uéebnici Ekonomika pro S§ — Uvod (U&ebnice), na které navazuje
i pracovni sesit, kde miZeme i didaktické hry nalézt. Ucebnice je zpracovana podle
pozadavklli rdmcového vzdélavaciho programu pro vzdélavaci obory: Obchodni
akademie, Ekonomika a podnikani. Cvi¢eni v pracovnim seSitu napomahaji aplikaci
uciva do praxe pfri feseni ukol(, které se opiraji o redlné skutecnosti. Rozlicnost cviceni
sméruje k rozvijeni dovednosti a klicovych kompetenci zakd. V pracovnim sesité jsou
klasickad faktograficka cvi¢eni (posuzovani pravdivosti tvrzeni, ptifazovani pojm0 ke
stanovenym kategoriim aj.), ale i cviCeni smérujici k rozvoji dovednosti Zaku
interpretaci statistického materidlu, posuzovdanim a feSenim modelovych situaci,

identifikaci ekonomickych problému.

Dalsi pomérné kvalitni ucebnici je Ekonomie nejen k maturité 1 - Obecna ekonomie.

Zde pravé mlzeme najit i drobné didaktické hry a ndzorné pfriklady a cviceni.

5.2 Zajem zaki o didaktické hry v ekonomice

Z dlvodu zhodnoceni pfinosu didaktickych her pro zvySovani kompetenci Zzaku
v ekonomice jsem vSem zakim Ctyfletého oboru Obchodni akademie(OA)
a nastavbového dvouletého studia Podnikani (PO) rozdal dotaznik. Pfed rozdanim byli
7aci obeznameni s pfesnym terminem didakticka hra. Na stfedni $kole G, SOSE a SOU,

Kaplice byl celkovy pocet dotazovanych zak( 79.

Pfesna podoba dotazniku je uvedena v pfiloze ¢.1.

Tabulka €.1: Vék zaki Obchodni akademie

Vék OAl Vék OA2 Vék OA3 Vék OA4

15 13 16 10 17 9 18 10

16 3 17 4 18 4 19 1

zdroj: autor
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Tabulka ¢.2: Vék zaka Podnikani

Vvék PO1 Vvék PO2
19 8 20 9
20 3 21 0
21 2 22 2
22 1 23 0

zdroj: autor

Obor Podnikani je uréen pro zaky, ktefi maji vyucni list a chtéji ziskat maturitu. Néktefi
za¢nou studovat nastavbu hned po vyuceni, jini nejdfive jdou do zaméstnani a do Skoly
se vrati az po néjaké praxi. Z tohoto divodu je vékové rozpéti vétsi. Jsou zde i nemnozi,
ktefi v zaméstnani neuspéli a praci nenasli, do Skoly se vrati jen z nutnosti. U téchto

zaku je nejvétsi pravdépodobnost, Ze studium nedokondi.

Tabulka €. 3: Pohlavi zaka

OA1l OA2 OA3 OA4 PO1 PO2
Zena 12 11 11 11 5 6
Mu? 3 3 2 0 9 14

zdroj: autor
Z tabulky vyplyva, Ze na Obchodni akademii se hlasi podstatné vice divek nez chlapcu.
Tento trend je ve Skole dlouhodoby. V oboru Podnikani je prozménu vice chlapcu,

pficemz v predchozich letech rovnéz prevladal pocet divek.

Tabulka €. 4: Mira pouzivani didaktickych her v ekonomice

OA1l OA2 OA3 OA4 PO1 PO2
Pouzivaji se pfi vyuce
kazdého tematického celku 4 > 3 3 d 0
Obeas se do vyuky zafadi 12 9 10 8 > 8
Témér vibec,nebo vibec ne 0 0 0 0 0 3

zdroj: autor
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Cetnost pouZivani her zavisi na vyucujicim. Nejvétsi rozdil je vidét u Podnikani, kde se
ve druhém roc¢niku podle vSech Zaka zafazuji hry jen obcas, nebo vibec ne. Oproti
tomu 64% dotazovanych v prvnim ro¢niku téhoz oboru uvedlo, Ze se ve vyuce pouZivaji

hry pfi kazdém tematickém celku.

U obchodni akademie se napfi¢ vSemi ro¢niky celkem shodovali, a proto mGzeme fici,

Ze pramérné 22% uvedli odpovéd a) a 57% oznacili odpovéd b).

Tabulka €. 5: Zajem o c¢astéjsi pouzivani didaktickych her

OA1l OA2 OA3 OA4 PO1 PO2
Ano 15 12 13 9 13 8
Ne 0 0 0 1 1 2
Nevim 1 2 0 1 0 1

zdroj: autor

90,7% zak(i obchodni akademie prvni az Ctvrty rocnik by chtéli, aby se hry pouzivaly
Castéji. Pouze 1 student, cozZ je 1,9%, nechce pouZivat didaktické hry Castéji. 7,4% zaku

se nedokazali pfiklonit na jednu z variant.

84% 7akd oboru podnikani ma potrebu zvysit pouzivani her, 12% 74kl tuto potrebu

nemaji a jediny Zak se nerozhodl (4%).

Tabulka €. 6: Obliba zakt do zapojovani didaktickych her

OA1 | OA2 | OA3 | OA4 | PO1 | PO2
Ano 12 10 11 8 7 5
Ne 1 0 0 1 1 3
Podle 3 4 2 2 6 3
nalady

zdroj: autor
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76% 24k akademie se radi zapojuji do her, kolem 20% zak( se zapojuje podle ndlady
a necela 4% se zucastnuji neradi. Na ndstavbé se nechtéji zapojovat celych 16%, 48% se

naopak zucastruji radi a dle nalady se chova 36% dotdzanych.

Tabulka €. 7: LepSi zapamatovani uciva prostrednictvim didaktickych her

OA1l OA2 OA3 OA4 PO1 PO2

Ano 9 10 8 8 12 7
Bez rozdilu 5 3 2 3 2 4
Ne 2 1 3 0 0 0

zdroj: autor
U obou dotazovanych obor(i se odpovédi pfili§ neménily. Prlmérné mUzZeme fici, Ze
celych 68% zaka si latku zapamatuje lépe. 24% 7akl v tom nevidi rozdil a 8% uvedli, Ze

si latku Iépe nezapamatuiji.

Tabulka €. 8: Zajem o vedeni tymu p¥i didaktickych hrach

OAl OA2 OA3 OA4 PO1 PO2
Rozhodné ano pA pA 1 0 1 0
Ano, ale stydi 4 6 ) 5 1 5
se
Radéji ne 7 4 3 4 2 2
Rozhodné ne 3 2 7 5 10 7

zdroj: autor

Z této otazky lze na prvni pohled usuzovat, Ze Zaci obou obord pfilis prabojni nejsou
a leadefti by se zde jen tézko hledali. U obchodnich akademii by si rozhodné radi vést
tym vyzkouseli pouhych 9%, u nastavby to jsou 4%. Stydlivé ano odpovédéli na OA 26%
a v PO 12%. Variantu radéji ne zvolili na OA 33% a v PO 16%. Rezolutni odmitavou

odpovéd oznacili z OA 32% a z PO 68%.
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Tabulka €. 9: DelSi pozornost vyuky pfi hodinach s didaktickymi hrami
OA1l OA2 OA3 OA4 PO1 PO2
Ano 12 10 13 9 10 5
Beze 4 3 0 2 4 5
zmény
Ne 0 1 0 0 0 1

zdroj: autor

Velmi pozitivni vysledky mUZzeme nalézt u udrzeni pozornosti Zaka. 75% vSech student
(OA i PO) dokaze udrzet pozornost pfi vyuZiti didaktickych her déle, pro 23% zaku to

prijde stejné a pouhd 2% neudrzi pozornost déle.

Tabulka €. 10: Zvyseni hodinové dotace z dlvodu vyuzivani didaktickych her

OA1l OA2 OA3 OA4 PO1 PO2
Ano 2 1 0 0 0 0
Ne 11 12 12 11 14 10
Nevim 3 1 1 0 0 1

zdroj: autor

Ocekavany vysledek student( byl u nasledujicich odpovédi. Pouha 4% vsech zakl by
byli ochotni z dlivodu vétSiho vyuzivani didaktickych her akceptovat zvyseni hodinové
dotace. 89% Zaka by svlj volny ¢as neobétovalo ve prospéch vyuky s vyuZitim
didaktickych her. 7% dotazovanych nevi, zda by volny ¢as mohli vyplnit vyukou
prostfednictvim her. To je spravna cilova skupina pro pedagoga, aby ptiznivé zapusobil
a aby vyvolal vétsi zajem i u ostatnich. Mohl by zde zapUsobit i stadni syndrom

a skupinka zakud by v idedlnim pripadé mohla s sebou strhnout i celou tfidu.
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Tabulka €. 11: Zajem o pokracovani dalsiho studia (VOS, VS)

OA1l OA2 OA3 OA4 PO1 PO2
Ano 12 10 8 7 0 2
Ne 2 1 2 3 11 8
Nevim 2 3 3 1 3 1

zdroj: autor

U obchodnich akademii je zajem déle studovat v hodnoté 68% z celkového poctu zaka.
Jesté se zcela nerozhodlo 17% Z3kd a 15% nechtéji ve studiu ddle pokracovat. Oproti
tomu nastavba zaujimd nejvys$si pocet procent odmitavé odpovédi - 76%. Témér
shodny vysledek s OA je u nerozhodné odpovédi 16%. 8% zak( z nastavby po

odmaturovani maji v planu pokracovat dale ve studiu VOS ¢&i VS.

Z dotazniku jednoznacné vyplyva, Ze kazda tfida je jind a plati pro ni ¢aste¢né odlisna
metoda vyuziti didaktickych her. Navic by mél vyuclujici zohledriovat i jednotlivce

v dané tfidé, snazit se povzbudit méné pribojné zaky a motivovat k vlastnimu rozvoji.

Mnoho 74kl je diky nebo pravé kvili zkusenostem ze stredni Skoly déle ovlivnéni, zda
ve studiu dale pokracovat. Pokud Zaci zjisti, Ze vyuka je z dlvodu didaktickych her
pritazlivéjsi, je to podle minéni autora dulezitéjsi, nez kdyby znali o nékolik poucek
a teoretickych definic navic. Z vlastni zkuSenosti pedagoga autor vi, Ze je nesmirné
tézké skloubit $kolni vzdéldvaci pldn s predstavami student( o zabavné vyuce. Skolni

vzdéldvaci plan je soucasti bakalarské prace v pfiloze ¢.2.

Pfi didaktickych hrach by si méli zaci osvojit nejen probiranou latku, ale i schopnost
respektovat druhé a prijmout fakt, Ze nékdo mlze mit jiny nazor. V bézném Zivoté se
totiz velmi Casto setkaji s rGznymi nazory. Bude jen na nich rozliSit ten spravny nazor

a umét argumentovat v jeho prospét a tim ho pokud mozno prosadit.
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6 Navrhy optimalniho vyuziti didaktickych her

Nékolik postfehll pro¢ zavadét do vyucovacich hodin didaktické hry. ProtoZe nejde o Zadnou
novinku, uz ptrece J.A. Komensky mluvi ve své praci Didaktica magna o vyuZivani Skolnich her
na vSech stupnich, jednozna¢né mohu potvrdit, Ze zavadéni vhodnych her v ekonomickych

predmétech je kladnym pfinosem doslova a dopismene.

Studenti latku nejen zajimavou formou slysi, vidi, ale hlavné ji rGznorodé proziji a uchovaji delsi
dobu v paméti. Slabsi Zaci ji snadnéji pochopi a vysledny efekt je zarucenéjsi nez u klasického
vykladu. Pochopitelné ne vzdy kazda didakticka hra se osvédci, a pravé ta, ktera je vybrana jako
dobrd, pak se vyuziva u dalSich ro¢nikd. S vhodnymi hrami skutecné pocitam ja i sami Zaci, védi,
Ze jde o dalsi procvicovani. V Zadném pripadé nejde o ztratu casu, nebot vysledky mé utvrzuji,
Ze pravé smiSend vyuka kombinovana s hrou, kdy zapoji hlavu, ruce, pomdicky, interaktivni
magnetickou tabuli atd., je uziteCné a pfinosné. Dokonce starsi zaci si probranou latku také
procvici a pfipomenou tim, Ze pfipravime didaktickou hru spolec¢né pro nizsi ro¢nik a zpétné ji
mohou za vedeni vyucujiciho i zhodnotit. Pfipomindm, Ze pedagog ma v hodnoceni vidy

posledni slovo.

Nékdy se stane, Ze jsou zZaci pfetizeni a unaveni, protoze jde o pozdni vyucovaci hodiny, a pro

dobrého ucitele je pravé tento moment pfimo povinnosti vyuZit didaktické hry.

Ucitel také mUze zjistit, Ze ten den jim procvi¢ovani hrou vibec nesedne, radéji ji vynechame
a zafadime naptiklad kratky autogenni trénink o délce dvou az tfi minut. Hru pouZijeme ptisti Ci
jinou vhodnou hodinu, dokonce nékdy i "za odménu". ZkuSeny vyulujici skupinu Zaka

odhadne, kdy je vyuka s hrou vhodna.

V dnesni pretechnizované dobé je velice tézké studenty ¢imkoliv zaujmout, a kdyzZ je stroha

latka, musi dobry ucitel pfistupovat k vyuce obzvlasté nejen peclivé pripraveny, ale

voevs

Casu, ale vysledek stoji za tu namahu.

Nové se 74ci setkaji s vyukou ekonomiky vétsinou az na stfedni Skole, a aby byly tyto predméty

zazivnéjsi a snaze pochopitelné, tak se mimo jiné zavadéji i didaktické hry.
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Ucitel, ktery didaktické hry zavrhuje, sdm je jisté dobfe nevyzkousel, ¢i se na né dobfre
nepfipravil. Pravé pfiprava zabere hodné casu, ale v pedagogice to tak je, praci si nosime doma

a hledame lepsi cesty, jak studenty "dohnat" k pochopeni latky.

Na zékladé rozhovor( s vyucujici ekonomickych predmétd a vyhodnoceni dotaznik( od Zaka
oboru Obchodni akademie a Podnikdni G, SOSE a SOU, Kaplice, uvadim didaktické hry
napomahajici ke zkvalitnéni vychovné-vzdélavaci aktivity v hodindch ekonomiky. Pfi

vyucovani ekonomiky se vyuzivaly jiné didaktické hry, nez mnou nize uvedené.

6.1.1 Sména, uspokojeni potreb, spokojenost

Didakticka hra je vhodna pro zaky prvniho ro¢niku, kde se tematicky hodi k probirané
l[atce. Kazdému Zzdku se rozdd neprlhledny sacek s nékolika drobnostmi, napftiklad
guma, tuzka, propiska, zapisnicek, privések aj. Bud drobnosti nakoupi Skola, néktery ze
sponzoru, pripadné ucitel sam. Kazdy ze student(l se podivd do sacku tak, aby nikdo ze
spoluzakd nevidél jeho obsah. Nasledné napln sacku ohodnoti bodovou skdlou od 0 do
10 bod( a nahlasi je uciteli. Ten zapiSe hodnoty na tabuli. Pak vyzve Zaky, aby vylozili
svoje drobnosti na stll, aby se mohli podivat i ostatni, co kdo ma a znovu ohodnoti

spokojenost se svymi drobnostmi.

Vétsinou body klesaji, protoze Zaci zjisti, Ze nékdo ma néco hezciho. Jednoduse zaéne
pUsobit zavist. V tuto chvili da ucitel zakim moZnost smény véci v rdmci jedné rady,
nasledné spokojenost vzroste a vysledek se rovnéz zapiSe na tabuli.Posledni kolo

mohou sménovat v celé tfidé - spokojenost jesté vzroste.

Zavérem hry je pro zaky zjisténi, Zze sména zvysuje spokojenost (blahobyt). Drobnosti
zak(m zUstanou a i proto je hra velmi oblibena. Ti zjistuji, Ze ekonomika neni jen

nezazivna véda, ale ma i prakticky vyznam.
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6.1.2 Hra na kartely

Souvisi s tematickym celkem trh, struktura a efektivnost fungovani trhi. Takrka
nevédomky si uvédomi fungovani konkurence, kartelovych dohod, nebo napfiklad vlivu

nabidky na cenu.

Ucitel si dopredu pripravi dvojice karticek s napisem X a Y (asi 4 nebo 5 dvojic, studenti

se rozdéli do druZstev). Kazdému druZstvu se rozdaji okopirované penize a kartic¢ky33.

Zaci jsou poudeni, 7e na trhu tézby ropy karticka s oznaéenim X znamend rozhodnuti
zvysit tézbu a karticka Y naopak tézbu snizit. Na tabuli se pfedem pfipravi tabulka
s nazvy jednotlivych druZstev a s oznacenim zvySeni/snizeni téZby ropy. Princip je ten,
Ze kdyz vsichni zvysi tézbu, tak prodélaji. Snizi se cena na trhu a musi zaplatit. V tom
pfipadé, Ze vSechny skupinky zak( snizi tézbu, vsSichni vydélaji (zvysi se cena na trhu).
Jestlize nékdo zvysi a nékdo snizi tézbu, vydélaji ti, ktefi tézbu zvysili, (maji vétsi obrat,

cena zUstala stejna), velmi prodélaji ti, co tézbu snizili.

Hraje se na nékolik kol (3 az 5) a druZstvo se vidy poradi, co se rozhodnou a vyslou
zastupce s kartickou. VSechna druistva naraz odhali své rozhodnuti, a bud zaplati,
nebo dostanou penize.V prvnich nékolika kolech pfijdou na to, Ze nejlepsi pro vSechny
by bylo, kdyby vsichni zvolili Y, ale obvykle se najde néjaky "zradce", ktery voli

1

X a vydéla na ukor ostatnich.Posléze jsou obvykle "zradci " vSichni, tudiz prodélavaji

rovnéz vsichni.

Nasledné pedagog vyzve Zaky, aby si zvolili vyjednavace a poslali je za dvere, kde se
mohou dohodnout,na ¢em chtéji, coZz ma pravé modelovat tajnou kartelovou dohodu.
Nasleduje dalsi kolo, kde se dohoda projevi.Nékdy v prvnim kole vSichni voli Y a tudiz
vydélaji, ale prestoze i v dalSich kolech plsobi vyjednavacdi, opét se najdou "zradci",
ktefi dohodu porusi a posléze to obvykle skonéi zase u vétSiny zaka kartickou s

oznacenim X. Pocet kol s vyjednavacdi je opét shodny, tedy 3 az 5.

33 Kopirovani bankovek muze byt i trestnym ¢inem o padéldni, proto je dllezité drzet se
zasad dané Ceskou narodni bankou.
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Nakonec kazda skupinka vyjadfi svlij nazor na kartelové dohody a ucitel jejich poznatky
shrne a zdUrazni protizdakonné jednani. | kdyZz mohou na trhu pusobit nelegalni
kartelové dohody, obvykle to nékdo dfive ¢i pozdéji narusi (prakticky priklad - ceny

benzinu u benzinovych fetézcu).

Tato didaktickd hra je velmi oblibena, miZeme zde sledovat emoce a opravdovy zdjem,

obzvlast, kdyzZ je nékdo "hodny" a nékdo "zradce".

6.1.3 Fotbalové kluby

Jednd se o hru zaméFenou na nabidku a poptavku. Zaci se rozdéli do skupin, jeZ budou
tvorit fotbalové kluby a zaroven na jednotlivé hrace. Pocet hracli musi byt takovy, aby
si kazdy klub musel koupit stejny pocet hracl a to minimalné dva. Kluby obdrzi urcity
obnos penéz, za které si mize hrace koupit. Cim vétsi pocet hracd se musi koupit, tim
vétsi je rozmysleni, koho si koupit. Fotbalisté maji rovnéz moznost si v uréitém rozmezi

urcovat svoji cenu - mzdu.

Pedagog si dopredu pfipravi karticky, na kterych je rozmezi mzdy pro fotbalisty.
Zaroven jeSté karticky pro kluby od minimalni aZz maximalni cenu, kterou budou

ochotni zaplatit.

Fotbalisté dostanou specifika svych zkusSenosti a dosavadnich ne/Uspéchl, musi se
drzet téchto informaci. Maji moZnost si na papir dopfedu pfipravit fe¢, aby se mohli
prezentovat v co nejlepSim svétle, vytvofi tzv. nabidku. Aby byla hra zajimavéjsi,
pedagog by mél dat nejlepsi profil tém méné zdafilym fecnikim a nejhorsi specifika
pridélit nejlepsim fecnikiim, pripadné nejoblibenéjsSim zakim ze tfidy. Rozdily se tak

rozostfi a kazdy bude pro kluby nécim zajimavé;jSim.

Po kratké poradé klubu sdéli jejich zastupci poptavky a dané ceny. Probiha 3 az 5 kol

vyjednavani mezi kluby s hraci.

Hra rozviji obchodniho ducha a znazornuje vliv nabidky a poptavky na cenu.
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6.1.4 Priprava svaciny

K této hre je zapotiebi pocita¢ propojeny s projektorem, aby Zaci vidéli, co se promita.
Ucitel si na vyucovaci hodinu pfipravi v excelu tabulku s cenami a na zakladé toho
pfipraveny graf.Didakticka hra znazorfuje postup vzniku a stfetu kfivky nabidky

s poptavkou.

Nejdfive se vyzvou Zaci, zda by byli ochotni platit za to, Ze jim kazdé rano nékdo udéla
svacinu. Do ceny se zahrnuje pouze prace, nikoliv cena za suroviny. Pedagog postupuje
od 50 K¢ po 5 K¢, nebo 2 K¢ dolt. Vzdy, kdyz se prihlasi néjaci Zaci, ktefi s touto cenou

souhlasi, zapiSou se do tabulky a zaroven se ukaze i graf poptavky po pripravé svaciny.

Nasleduje krfivka nabidky, kterd se utvari analogicky jako predchozi. Otazka sméruje
opacnym zpusobem, za kolik by byli ochotni kamaradovi svacinu pfipravit? Zac¢ina se
od 0 K¢ a zvySuje se cena opét po 2 K¢ nebo po 5 KE. Vysledky ucitel zapisuje do

tabulky, propojené s grafem nabidky.

Stfetem obou ktivek nabidky a poptavky vznika rovnovainy bod na zakladé redlnych

a predstavitelnych udaju.

Graf ¢. 1: Bod rovnovahy?*

-
o

poptavka nabidka

MmnNoZstyi +

+ bod
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3http://www.krynicky.cz/martin/Uceni/Souvislosti/02_Fyzika.htm
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6.1.5 Managerska hra - kreativita

Tato hra je vhodna napfiklad pro ménépocetné tridy, nebo pro délené vyucovani, kdy
je ve tridé pfiblizné do 15 Zakud. Didakticka hra rozviji predevsim kreativitu, da impulz

k uvédomeéni si nakladd a snizovani naklada.

Jedinad pfiprava pro pedagoga je mic¢ek, nebo jiny mensi predmét. Ucitel posadi Zzaky do
fady za sebe do lavic a informuje Zaky, Ze v této hre je jedina instrukce. Kazdy student

se musi dotknout 2x micku. Maji 1 minutu na poradu, pak se méfi ¢as.

PFfi druhém kole dostanou pokyn, Ze musi stahnout ¢as (naklady) na polovinu svého

pGvodniho ¢asu. Pravidla jsou naprosto stejnd. Obvykle byva snazeni zakl nedspésné.

Ve tfetim kole jsou naposledy Zaci vyzvani. Zadani zni, aby stahli ¢as pod 3 vtefiny.
Obvykle studenti vymysleji strategii, jak si budou hazet, v druhém kole se snazi hazet

vvvvv

micek poloZit na lavici, shromazdit se okolo a kazdy rukou udéla do micku 2x tuk.

Velice radi se ndasledné pusti diskuze o kreativnim mysleni, dodrzovani pravidel, ktera
nejsou vibec predepsana, ale jsou zvykem (sezeni v lavici, micku se snaZi dotknout
postupné, zpocatku je vibec nenapadne, Ze mohou vsichni soucasné). Hra je oblibena
zvlast pro prekvapujici feseni. Ucitel ji mUZe pouZit i pro oZiveni hodiny, je kratka

a zaroven nenarocna na pfipravu.
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Zaver:

Vychovné vzdélavaci proces je nesmirné dulezitym, protozZe je nastartovan uz v utlém
véku ditéte. Aniz dité vi, pusobi na néj fada faktor( a nejpfirozené;jsi Cinnosti byva hra.
Tato ¢innost neutucha ani v pozdéjsim véku, kdy miZzeme hovofit o hrach didaktickych.
Didaktické hry jsou pro zaky jednim z nejvétSich lakadel vyuky, nejen predmétu
ekonomika. Z tohoto dlvodu jsem provedl deskripci vychovné vzdélavaciho
procesu.Vénoval jsem pozornost analyze didaktickych her, ujednoceni ptipravy,

prabéhu a fizeni téchto her.

Hlavnim cilem prace bylo zhodnoceni pfinosu didaktickych her pro vychovné-
vzdélavaci proces na stfedni Skole, respektive pro zvySovani kompetenci Zzaki
v predmétu ekonomika. Na zakladé kvantitativniho Setfeni Zak( jsem dolozil, Ze
didaktické hry maji pro vychovné-vzdélavaci proces nezastupitelnou ulohu. Nejen zaky
pobavi, ale i nau¢i né¢emu novému. Avsak nabidka zddanych her nebyla uspokojiva. Pri

zpracovani dotazniku jsem se setkal s ochotnou spolupraci G, SOSE a SOU, Kaplice.

Zklamala mé vybavenost okolnich knihkupectvi, kde pozadovanou literaturu neméli.
Tématem didaktické hry v ekonomice se v soucasné dobé zabyva podle mého ndazoru
nedostate€né mnozstvi odborné literatury, ktera by podnécovala pedagogy k jejich
vyuZiti. Musim Fici, Ze ulitelské povolani by nemélo byt povolanim, ale poslanim. Vidyt
pravé ucitelé jsou ti, ktefi mohou pfimo ovlivnit budoucnost naroda. Jejich poslani je
o to sloZitéjsi, Ze vlastné spoluvytvareji mentalitu vyrlstajicich lidi, jez jednou budou
napriklad pfedstaviteli nasi zemé. Kazdého z nas, a¢ chceme ¢i nikoliv, ovlivnila Skolni

dochazka a pristup ucitell na vSech stupnich vzdélavani.

Na zakladé definovani hlavniho cile jsem predlozil naméty a moZnosti napomahajici ke
zkvalitnéni vychovné-vzdéldvaci aktivity v hodinach ekonomiky, které se na této Skole
prozatim nedélaly. Pfi vyucovani ekonomiky se vyuzivaly jiné hry a mnou uvedené
didaktické hry najdou uplatnéni i ostatni ucitelé, ktefi chtéji zvySovat kompetence zaku

v pfedmétu ekonomika.
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Resumé

Bakalarska prace pojednava o didaktickych hrach v predmétu ekonomika na stfedni
Skole. Cilem je zhodnoceni pfinosu didaktickych her pro vychovné-vzdélavaci proces na
SS resp. pro zvy$ovani kompetenci 74k v predmétu ekonomika. V prvni &asti prace
bylo nutné provést deskripci vychovné-vzdélavaciho procesu, véetné hlavnich
komponentll, coZz je ucitel, Zdk a ucivo. Pozornost je zaméfena na didaktické
prostiedky, pfredevsim hry. Jsou definovany druhy didaktickych her, véetné vhodného
vybéru pro zaky stfedni Skoly. Nasleduje obeznameni s pfipravou, pribéhem, fizenim
didaktickych her pfi vyucovacich hodinach a popis pfinosu fiktivnich firem. Hlavni ¢ast
prace se zaméfuje na analyzu vybéru didaktickych her. Komparativni metodou je
zhodnoceno kvantitativni Setfeni vyuzivani a prinosu didaktickych her pro kaplickou
sttedni ekonomickou Skolu. Na zakladé téchto vysledk( jsou navrieny mozné
didaktické hry do prfedmétu ekonomika, které napomahaji ke zkvalitnéni vychovné-

vzdélavaci aktivity.

My bachelor thesis deals with didactic games used in the subject of economics at
a high school. The aim is to investigate the benefits of didactic games during the
pedagogical and educational process at a high school, respectively how to increase
students’ skills in the subject of economics. In the first part it was necessary to
describe the pedagogical and educational process, including the main components, i.e.
a teacher, student and curriculum. The main attention is focused on didactic resources,
especially games. Various types of didactic games have been defined, including
a suggestion of suitable options for high school students. Subsequently the
preparation, conduct and management of didactic games during the lessons have been
analysed and also the benefits of fictitious companies have been described. The main
part of my thesis is focused on the analysis of appropriate didactic games. By
a comparative method a quantitative survey of using didactic games and their benefits
has been evaluated for the Business Academy in Kaplice. Based on those results
possible didactic games, which help to improve pedagogical and educational activities,

have been recommended to include to the subject of economics
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Priloha €. 1: Dotaznik na didaktické hry pti vyuce ekonomiky

Dotaznik na didaktické hry pfi vyuce ekonomiky

Didaktickou hrou rozumime hru, pomoci které Ize snadno a rychle béhem vyucovani i

mimo néj fixovat néjaky okruh poznatkd ¢i dovednosti.
1. Kolikjevamlet?  ............

2. Jakého jste pohlavi?
a) Zena

b) muz

3. V jaké mifre se v soucasné dobé vyuzivaji pfi hodindch ekonomiky didaktické
hry?
c) pouzivaji se pfi vyuce kazdéhotematického celku
d) obcas se do vyuky zaradi

e) témér vabec, nebo vibec

4. Myslite si, Ze by se mély didaktické hry pouzivat ¢astéji?
a) ano
b) ne

c) nevim

5. Pokud se pti hodinach ekonomiky vyuzivaji didaktické hry, zapojujete se radi?
a) ano
b) ne

c) podle nalady

6. Zapamatujete si probiranou latku Iépe formou didaktické hry?
a) ano
b) je tostejné

c) ne
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7. Chtél/a byste si zkusit pFi didaktickych hrach vést mensi tym (3 aZ 5)
spoluzaku?
a) rozhodné ano
b) ano, ale stydim se
c) radéjine

d) rozhodné ne

8. Dokazete déle udrzet pozornost pfi vyucovacich hodinach s aplikaci didaktické
hry?
a) ano
b) je to stejné

c) ne

9. Byl/a bys ochoten akceptovat zvyseni hodinové dotace z diivodu vétsiho
vyuzivani didaktickych her?
a) ano
b) ne

c) nevim

10. Méte v planu po absolvovani stiedni $koly pokracovat dale ve studiu (VOS,
v§)?
a) ano
b) ne

c) nevim

43



Pfiloha €. 2: Skolni vzdé&lavaci program

Predmeét: Ekonomika

Rocnik: I.

Vysledky vzdélavani a kompetence

Ucivo

Prlifezova témata
Mezipfedmétové presahy

Hodinova dotace

Zak

- aplikuje zakladni pojmy na ptikladech
z béiného Zivota

- dokumentuje rozmanitost a vyvoj
potreb

- uvadi priklady uspokojovani potreb -
statky a sluzby

- komentuje jednoduché statistické
udaje

- vymezi vyrobni faktory pro urcité
¢innosti

- srovnava hospodarné a nehospodarné
pocinani

- zdGvodni nutnost volby z nékolika
alternativ

- demonstruje délbu prace na pfikladech
Z praxe

- vysvétli pojmy nabidka, poptavka,
cena, trh

- posuzuje dopad typickych udalosti
na zménu nabidky, poptavky, ceny a
interpretuje udaje nagrafuNaP

- odliSuje ziskové a neziskové
organizace

- odliSuje moznosti zaniku podniku

- vymezi pojem podnikani a charakterizuje
jednotlivé pravni formy s pomoci
obchodniho zédkoniku

1. Cile a zaklady hospodareni

- potfeby, statky, sluzby, Zivotni Uroven

- vyrobni faktory, hospodareni,
efektivnost, délba prace

- trzni mechanismus, narodni
hospodarstvi

2. Podnik, podnikani jako zaklad trzni
ekonomiky

- subjekty narodniho hospodarstvi

- podnik

- podnikani

- Zivnostenské podnikani

- obchodni spole¢nosti

Obcan v demokratické spolecnosti
zZivotni prostfedi - vychazka a nasledna
diskuze

Clovék a zivotni prostiedi — uplatnéni
kritéria ekonomické efektivnosti

Narodni hospodarstvi
Statistika

Informacni a komunikacni technologie —
vyhledavani pravnich norem na
internetu

Pravo

Pisemna a elektronicka komunikace

15

65
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Vysledky vzdélavani a kompetence

Ucivo

Prlifezova témata
Mezipfredmétové presahy

Hodinova dotace

- charakterizuje s pomoci Zivnostenského
zakona podminky provozovani Zivnosti
a druhy Zivnosti

- porovna obchodni spolecnosti

- naznacdi realizaci jednoduchého
podnikatelského zaméru

- vymezi jednotlivé podnikové
¢innosti

- rozlisuje slozky obéZzného majetku

- vysvétli zplsoby pofizeni zasob

- odlisi zakladni druhy dlouhodobého
majetku

- definuje pojmy vstupni cena, odpisy,
opravky a zlstatkova cena

- definuje skupiny zaméstnancu, kvalifikaci

- vymezi moznosti ziskavani a vybéru
zaméstnancl

- vysvétli strukturu mzdy

- vyjmenuje a zhodnoti moZnosti ukonceni
pracovniho poméru

- odlisi jednotlivé oblasti hlavni ¢innosti

- vysvétli pojem prodej, marketing

-charakterizuje druhy naklad(, zplsoby
snizovani naklad

- charakterizuje druhy vynos, zplsoby
zvySovani vynosu

- provede jednoduchy vypocet vysledku
hospodareni

- odlisi zpUsoby placeni, vysvétli platebni
schopnost

3. Podnikové ¢innosti

- hospodareni s obé&Zznym majetkem

- hospodareni s dlouhodobym majetkem
- hospodareni se zaméstnanci

- hlavni ¢innosti podniku

- prodejni ¢innost, marketing

4. Zaklady financ¢niho hospodareni
- naklady

- vynosy

- vysledek hospodareni

- platebni styk

Clovék a svét prace — vyhledavat a
posuzovat na internetu informace o
profesnich prilezitostech, orientovat se
v nich a vytvaret si o nich zakladni
predstavu- vysvétlit zakladni aspekty
pracovniho poméru

Pravo

Ucetnictvi
Bankovnictvi

15
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Predmeét: Ekonomika

Rocnik: Il.

. wrcs s .. Prifezova témata Hodinova
Vysledky vzdélavani a kompetence Ucivo . v
Mezipfredmétové presahy dotace

Zak 1. Marketing Obcan v demokratické spolecnosti — 15
- navrhne moznosti prizkumu trhu - prazkum trhu vyuziti masovych médii
- vysvétli ,,4 P“ marketingového mixu - marketingovy mix Pisemnad a elektronickd komunikace
- vysvétli vrstvy komplexniho vyrobku - produkt
- urci u konkrétniho vyrobku faze Zivotniho - cena

cyklu vyrobku a odhadné vhodna opatreni - distribuce

pro tyto faze - propagace
- stanovi pruznost poptavky
- pfifadi vhodnou metodu stanoveni ceny
- doporuci vhodné cenové taktiky
- na prikladu ukaZze mozné prodejni cesty

posoudi vhodnost uziti mezi¢lank(
- navrhne vhodny reklamni prostiedek
- na prikladu objasni vyznam osobniho

prodeje
- navrhne prostifedek podpory prodeje
- posoudi dopady publicity
Zak 2. ObéZny majetek a zasoby 21
- charakterizuje obézny majetek - ¢lenéni obézného majetku Ucetnictvi
- vypocita ukazatele obratu zasob - spotieba materidlu, velikost zasob Ekonomicka cviceni
- sestavi bilanci materialu - metody fizeni zasob
- vysvétli jednotlivé metody - skladovani zdsob

fizeni zasob
- vysvétli vyznam skladovani zasob
Zak 3. Dlouhodoby majetek a investicni 21

- charakterizuje dlouhodoby majetek

- vyjmenuje zpUsoby pofizeni a ocefiovani
- rozlisi druhy dlouhodobého majetku

- rozlisi a vypocte odpisy ucetni a dafiové
- charakterizuje zpGsoby vyfazeni

cinnosti podniku
- dlouhodoby majetek
- investovani
- zdroje financovani

Ucetnictvi
Ekonomicka cviceni
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. Crcs s .. Prifezova témata Hodinova
Vysledky vzdélavani a kompetence Ucivo . v
Mezipfredmétové presahy dotace
dlouhodobého majetku
- sestavi plan a vypocte pfislusné ukazatele
- vysvétli dlvody investi¢ni vystavby,
Ucastniky a dokumentaci
- srovnava vlastni a cizi zdroje financovani
Zak 4. Prodejni €innost — odbyt 15
- vymezi odbytové ¢innosti podniku - odbytové ¢innosti Obchodni korespondence
- sestavi plan odbytu - planovani prodeje Pravo
- popiSe nejbéznéjsi zplsoby ziskavani - ziskavani zdkaznika Uéetnictvi
zakaznik(l - skladovani
- vysvétli vyznam skladovani zbozi - evidence a hodnoceni odbytu
- charakterizuje expedici a obchodné
technické sluzby
- vyhodnoti odbyt
Zak 5. Vnit¥ni a mezinarodni trh 30

- charakterizuje velkoobchod a popise
jednotlivé druhy velkoobchodu

- charakterizuje maloobchod a jeho
dil¢i ¢innosti — nakup, skladovani,
stanoveni ceny

- vysvétli formy prodeje

- popisSe jednotlivé faze pribéhu prodejni
¢innosti — uzavreni kupni smlouvy,
realizace dodavky, platba, reklamace

- objasni dlivody existence mezinarodniho
obchodu

- popiSe faze zahrani¢niho obchodu i
presun( zboZi v rdmci EU

- vysvétli pojmy dodaci podminky, platebni
podminky

- posoudi moznosti financovani

- velkoobchod

- maloobchod

- mezinarodni obchod a pfesuny v ramci
EU

- financovani

- vrcholné bilance

- clo a celni politika

Obchodni korespondence
Pravo

Uéetnictvi

Hospodarsky zemépis
Bankovnictvi
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. Crcs s Y. Prifezova témata Hodinova
Vysledky vzdélavani a kompetence Ucivo . v
Mezipfredmétové presahy dotace
mezinarodniho obchodu
- rozliSuje obchodni a platebni bilanci
- posoudi vyznam cla a charakterizuje druhy cel
Predmét: Ekonomika Rocnik: 1lI.
Vysledky vzdélavani a kompetence Ucivo I?rtvxrezmv/a te’m avta Hodinova
Mezipfredmétové presahy dotace
Zak 1. Personalni ¢innost podniku Clovék a svét prace — vyznam vzdélani 30
- charakterizuje obsah a cile personalni - personalni prace pro zivot, motivace k aktivnimu
prace - stanoveni potreby zaméstnancd, pracovnimu Zivotu a k uspésné kariére
- objasni cinnosti personalniho ziskavani a vybér - orientace v profesnich pfileZitostech
Utvaru - odménovani zaméstnancl - sebeprezentace pfi jedndni se

- vysvétli jednotlivé metody pro stanoveni
potifeby zaméstnancu

- charakterizuje trh prace, povinnosti
podniku vici Uradu prace

- posoudi zpUsoby vybéru
zaméstnancl

- charakterizuje a posoudi zpUsoby hodnoceni a
rozmistovani zaméstnancd

- popiSe mzdové predpisy na Urovni statu
i podniku

- provede sloZitéjsi vypocty mezd

- vysvétli zakladni pracovnépravni
vztahy

- odlisi pracovni smlouvu od dohody
o provedeni prace a dohody o pracovni
¢innosti

- popiSe moznosti vzniku, zmény
a skonceni pracovniho poméru

- porovna pracovni dobu a dobu
odpocinku

- posoudi nahradu Skody

- zakonik prace

- pracovni pomér
- pracovni doba

- ndhrada skody
- prekazky v préci

zaméstnavatelem
- zakladni aspekty pracovniho

pomeéru, prava a povinnosti

zaméstnancll a zaméstnavatell
Informacni a komunikacni technologie —
vyhledavani informaci na internetu

Pravo
Uéetnictvi
Obchodni korespondence
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Vysledky vzdélavani a kompetence

Ucivo

Prlifezova témata
Mezipfredmétové presahy

Hodinova
dotace

- vyjmenuje mozné prekazky v praci

Zak

- objasni pojem financovani jako jednu
z funkci podniku

- definuje zdroje financovani

- rozlisi kratkodobé a dlouhodobé
financovani, vlastni a cizi kapital

- posoudi vhodnost uziti kratkodobych
a dlouhodobych zdroji

- zhodnoti vhodnost uZiti vlastnich a
cizich zdrojl

- odlisi zisk a platebni schopnost

- provede finanéni analyzu rozvahy
a vykazu zisk( a ztrat s pouzitim
nejdllezitéjsich ukazatell

- vysvétli ¢lenéni nakladd, vynosa
a vysledktd hospodareni

Zak

- charakterizuje podstatu a druhy CP,
jejich vyuziti

- rozlii CP penéZniho a kapitalového
trhu

- popiSe nalezitosti na konkrétnich
ukazkach CP

- charakterizuje strukturu trhu s CP

- objasni moZnosti obchodovani
s CP

- vysvétli postup pfi obchodovani na burze
CP

- popiSe odlisnosti pfi obchodovani
v RM-S

2. Financovani podniku

- finanéni fizeni

- zdroje financovani

- finan¢ni analyza

- naklady, vynosy a vysledky hospodareni

3. Financ¢ni trh

- cenné papiry

- obchodovani s cennymi papiry
- Burza cennych papirQ Praha

- RM-Systém

- investi¢ni a podilové fondy

Ucetnictvi

Bankovnictvi

Informacni a komunikacni technologie —
vyhledavani informaci na internetu

Uéetnictvi

Bankovnictvi

Informacni a komunikacni technologie —
vyhledavani informaci na internetu
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. Crcs s .. Prifezova témata Hodinova
Vysledky vzdélavani a kompetence Ucivo . v
Mezipfredmétové presahy dotace
- s vyuZitim internetu charakterizuje
kurzovni listek BCPP a RM-S
- orientuje se v kolektivnim investovani
Zak 4. Cena a cenova politika Uéetnictvi, Pravo 18

- vysvétli pojem cena podle cenového
zakona i z pohledu ekonomie

- odlisi faktory ovliviujici

- posoudi jednotlivé druhy cen a cile
podniku pfi stanoveni ceny

- uvede metody stanoveni ceny

- navrhne strategie stanoveni ceny

- charakterizuje typy dumpingovych cen

- cena

- faktory ovliviujici cenu
- metody stanoveni ceny
- typy dumpingovych cen
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Predmeét: Ekonomika

Rocnik: IV.

. wrcs s .. Prifezova témata Hodinova
Vysledky vzdélavani a kompetence Ucivo . v
Mezipfredmétové presahy dotace

Zak 1. Obecné pojmy, prehled vyvoje Obcan v demokratické spolecnosti — 8
- objasni vyvoj ekonomického mysleni ekonomického mysleni orientace v medialnich zpravach,
- charakterizuje zakladni ekonomicka - ekonomie a jeji ¢asti, statky a sluzby kritické hodnoceni

vychodiska - uZiteCnost a vzacnost, produkéni moznosti Ekonomika
- na prikladech z bézného Zivota aplikuje - naklady prilezitosti Informacni technologie

zakladni pojmy, napf. obétovana - mezni uzitek a chovani spotrebitele

prilezitost, statky, sluzby, mezni uzitek

a chovani spotrebitele
- na grafu vysvétli pojmy jako napf.

mnozina a hranice produkénich moZnosti
- rozlisi a charakterizuje jednotlivé ¢asti

ekonomie

22

Zak 2. Trh, struktura a efektivnost fungovani Ekonomika
- popiSe ekonomické problémy, odlisi trht

ekonomické systémy - ekonomické problémy, ekonomické systémy
- vymezi pojem trh, srovna rizné typy - trh, struktura a efektivnost trhu

struktury trh( a posoudi jejich efektivnost - dokonala a nedokonala konkurence

a moznosti jejiho zvySovani - zvySovani efektivnosti fungovani trhi
- na grafu vysvétli zakon poptavky - protimonopolni zakony

a nabidky a vznik trzni rovnovahy - poptavka, nabidka a trzni rovnovaha
- na grafu objasni pfizplsobovani trhu - stat a ekonomika

pfi nerovnovaze a uvede pfriklady - vefejny sektor, privatizace
- vysvétli pojmy: stat a ekonomika,

verejny sektor a privatizace

3. Narodni hospodarstvi
- struktura narodniho hospodarstvi 13

Zak - makroekonomicky kolobéh Ekonomika

- charakterizuje narodni hospodarstvi a
a jeho strukturu

- objasni makroekonomicky kolobéh

- vyhleda na internetu statistické udaje

méreni vykonnosti NH
hospodarsky rist a jeho zdroje
Zivotni Uroven

hospodarsky cyklus, faze, priciny

Informacni technologie
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Vysledky vzdélavani a kompetence

Ucivo

Prlifezova témata
Mezipfredmétové presahy

Hodinova
dotace

o vykonnosti narodniho hospodafstvi

- vysvétli jednotlivé ukazatele vykonnosti
narodniho hospodarstvi

- charakterizuje hospodafrsky rast, jeho
zdroje a zpUsoby dosazeni

- uvadi priklady jednotlivych slozek
Zivotni Urovné

- charakterizuje hospodafsky cyklus a jeho
jednotlivé faze a posoudi dopad na
ekonomiku

Zak

- vysvétli vztah mezi ekonomickou
teorii a hospodarskou politikou statu

- posoudi cile a nastroje hospodarské
hospodarské politiky statu

- objasni typy a pficiny nezaméstnanosti

- charakterizuje inflaci, jeji formy

-vyhleda a vlastnimi slovy zhodnoti konkrétni a

aktualni udalosti v narodnim hospodafstvi, napr.

vyvoj inflace, nezaméstnanosti, HDP a statniho

rozpoctu

- objasni pojmy statni rozpocet, statni
zavérec€ny Ucet a statni dluh

Zak

- objasni dlivody existence mezinarodniho
obchodu

- srovna liberalismus a protekcionismus

- posoudi vyznam spole¢ného trhu EU

. Hospodafiska politika statu

ekonomické teorie

cile a nastroje hospodarské politiky statu
nezaméstnanost, typy, priciny

inflace, formy, typy

statni rozpocet, statni dluh

statni zavérecny ucet

. Mezinarodni ekonomie

mezinarodni obchod
svétova ekonomika

Informacni a komunikacni technologie —
vyhledavani informaci na internetu
Obcan v demokratické spolecnosti —
hledani odpovédi na existencni otazky a
jejich feseni

Ekonomika
Informacni technologie
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. Crcs s .. Prifezova témata Hodinova
Vysledky vzdélavani a kompetence Ucivo . v
Mezipfredmétové presahy dotace

Zak 6. Management
- vysvétli pojem management - pojem 10
- charakterizuje jednotlivé funkce - funkce managementu — planovani Ekonomika

managementu organizovani, rozhodovani, motivace Informacni technologie
- chape organizacni strukturu podniku a kontrola

a je schopen ji graficky demonstrovat - manager v organizaci
- na problémovém pfikladu vyuziva - mySlenkové sméry v managementu

zakladni rozhodovaci metody
- na konkrétnich pfikladech odhadne

moznost pouZiti nejvhodnéjsiho

motivacniho nastroje
- rozlisi jednotlivé druhy kontroly
- charakterizuje osobu managera
- vysvétli myslenkové sméry

Managementu
Zak 7. Daiiova soustava 60
- objasni pojmy — dan, spravce - danova soustava, sprava dani

dang, registrace dané, platba dani - dan z pfijma fyzickych osob Ucetnictvi
- odlisi jednotlivé druhy dani - dani z pFijm0 pravnickych osob Pravo

- orientuje se v zakoné o danich z pfijmU
FO — vysvétli pojmy: poplatnik, predmét
dané, osvobozeni od dané, zaklad dané
(rozlisuje dil¢i zaklady dané), slevy na
dani a nezdanitelné cCasti zakladu dané

- vypocita dan

- orientuje se v zakoné o danich z pfijm
PO — vysvétli pojmy: poplatnik, predmét
dané, osvobozeni od dané, zdanovaci
obdobi, zaklad dané, osvobozeni od dang,
slevy na dani

- vypocita dan

-DPH

- spotifebni dané

- ostatni dané — dan z nemovitosti, dédicka,
darovaci a z pfevodu nemovitosti, silni¢ni
dan
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Vysledky vzdélavani a kompetence

Ucivo

Prlifezova témata
Mezipfredmétové presahy

Hodinova
dotace

- orientuje se v zakoné o DPH — vysvétli
pojmy: pfedmét dané, poplatnici a platci
dané, danové doklady, zaklad dané,
sazby, postup pfiznani a odvodu danég,
DPH pfi obchodu se zemémi EU a
s neclenskymi zemémi

- orientuje se v zakoné o spotfebnich
danich — vysvétli pojmy: predmét,
zdanovaci obdobi, poplatnik, platce,
sazby, danové sklady

- charakterizuje jednotlivé typy dani

- nalezne potiebné Udaje (napf.
sazby a splatnost) ve vybranych danovych
zakonech
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