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ABSTRAKT

Predkladana kvalifikacni studie, teoreticko praktické formy, snazvem ,Vytvarné
zpracovani deskové hry vzdélavaciho charakteru” se zabyva fenoménem deskovych her
a jejich moznym vyuzitim ve vychovné vzdélavacim procesu. Teoretickd ¢ast se zabyva
historii deskovych her od starovéku po soucasnost a definici zakladnich pojm
souvisejicich s tématem. Ddle je zde rozebrdna moZnost a zplsoby aplikovatelnosti
didaktickych her ve vyuce. Prakticka ¢ast této prace obsahuje navrh autorské deskové hry
s pfedpokladem vyuzZiti této hry jako edukacniho materidlu. Soucasti praktické casti je

tedy také soubor pravidel a charakteristika jejiho vyuzZiti v prostiedi bézné skolni vyuky.
Klicova slova: deskova hra, didakticka hra, edukacni material
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ABSTRACT

Presented qualifying study, in the theoretical and practical form, called "Visual Treatment
of the Education-Focused Board Game" deals with the phenomenon of board games and
their potential use in the educational process. The theoretical part deals with the history
of board games from antiquity to the present and with the definition of basic concepts
related to the topic. Furthermore, a possibility and ways of applicability of didactic games
in teaching are discussed there. The practical part of this work includes a design of an
author board game with the assumption of using this game as an educational material.
The practical part also contains a set of rules and characteristics of its application in the

regular school teaching environment.

Key words: board game, didactic game, educational material
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UvoD

Hra je jednoznacné neodmyslitelnou soucasti Zivota kazdého znas a da se
povaZovat za vyznamny prvek motivace k uéeni. Hrani je pfirozeny proces, mize byt pro
dité vysvobozenim ze svéta povinnosti a diky tomu se da snadno dosdhnout
pozadovaného didaktického zaméru, jelikoz pti hrani si dité neuvédomuje fakt, Ze se hrou
uci, tedy vlastné kona ,,povinnost”. A protoze ma pfi hfe pocit svobodného jednani, tak i
védomi, Ze se dité formou hry ma néco naucit, nezabrani hrani samotnému. Tento aspekt
je vsouvislosti se sSkolnim prostfedim velmi casto opomijen, je vSak zjevné jednim
z moznych odlvodnéni pro zatazeni didaktickych her do vychovné vzdélavaciho procesu.
Hra ale nema pozitivni vliv jen na dité samotné. Jak uvadi Donald Winnicott ve své knize
Playing and reality, je dobré mit na paméti, Ze hrani je samo o sobé formou terapie nejen
pro dité, ale i pro nas. To, Ze ditéti umoznime si hrat, je zakladem pozitivniho socialniho

pFistupu ke hie.!

Inspiraci k volbé tématu byl fakt, Ze se autorka prace za celou svou dosavadni
Skolni dochazku nesetkala s deskovou hrou ve formé didaktické pom(icky. Tato skutecnost
vedla k myslence, Ze potencidlu vzdélavaci funkce stolnich her, neni ve Skolnim prostredi

dostatecné vyuzivano.

Vlastni stat je rozdélena na ¢ast teoretickou a praktickou, pficemz obsahuje sedm dilcich
kapitol. Kazda kapitola pojedndava o problematice hry z jiného hlediska a posledni z nich,
ktera je obsaZena v Casti praktické, pak popisuje tvaréi proces autorské didaktické
deskové hry. Po blizSim prozkoumani dané problematiky, se jevilo jako nejvhodnéjsi
v prvni kapitole teoretické ¢asti definovat pojmy: hra (obecné) a détska hra, jejich znaky
i celkovou charakteristiku. V dalSich ¢astech studie pak nalezneme strucny popis vzniku
her a vyvoje jejich deskovych forem od starovéku po soucasnost, problematiku
didaktickych her ajejich vyuziti ve vychovné vzdéldvacim procesu, zplsob jejich pojeti

Janem Amosem Komenskym a v neposledni radé také definici vztahu hry kritualité

! Srov. WINNICOTT, D. Playing and reality. Routledge, 2005. s. 50.



a uméni. Posledni kapitola teoretické ¢asti mapuje soucasny stav v oblasti edukacnich her,
ovsem nejen takovych, kterych je ve wvyuce skutec¢né vyuzivano, ale také téch,
které nejsou oficidlné schvalené Ministerstvem Skolstvi, ale mohly by mit pozitivni vliv

na vyvoj ditéte v kognitivni oblasti.

Vlastni tvorbou autorské didaktické deskové hry na zakladé aplikaci teoretickych
predpokladl, uvedenych v teoretické Casti se zabyva Cast prakticka. Snahou bylo vytvorit
formu, ktera by byla vyuZitelnd ve vyuce na zakladni Skole. Pro obsah byla zvolena
tématika vyznamnych paméatek a osobnosti mésta Ceské Budéjovice. Tato volba vychazi
ze skutecCnosti, Ze se nepodafilo nalézt jakoukoli podobné koncipovanou hru a autorka
prace, kterd z tohoto mésta pochazi, k regiondlni tématice Ceskych Budé&jovic inklinuje.
Poznavani nejblizsSiho okoli je obsazeno vRamcovém vzdéldvacim programu

jako samostatny tematicky okruh vzdélavaci oblasti Clovék a jeho svét.



|. TEORETICKA CAST
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1 POJEM HRA

Hra je urcity fenomén, ktery souvisi s mnoha oblastmi Zivota kazdého z nas.
Existuje spoustu definic, ale Zddnda nevysvétli tento pojem tak, aby obsahla vSechny jeho
vyznamy. O vysvétleni tohoto slova se pokouselo a stale pokousi velké mnozstvi filosofQ,
pedagogli, psychologli a mnoho dalsich, presto kazdy z nich si pro definici pojmu hra

najde své.

Napfriklad T. Houska ve své knize tika: ,,Rozdil mezi praci a hrou je v tom, Ze hra
je ¢innost, kterou vykondvdme, protoZe nds bavi (z vnitfni motivace), prdci vykondvame
pro néjakou vnéjsi sekunddrni motivaci (za odménu).”* Pedagogicky slovnik zas definuje
hru jako ,formu Cinnosti, kterd se lisi od prdce i od uceni. Clovék se zabyvd hrou po cely
Zivot, avsak v predskolnim véku ma specifické postaveni — je viadcim typem cCinnosti. “?
V knize Miroslava Schiirera pojmem hry rozumime ,jakoukoli samovolnou — spontdnni —
¢innost, jejiz provdadéni samo je ziejmym cilem a zdrojem uspokojeni subjektu (jednajicimu
jedinci), i kdyZ vysledek Cinnosti miva dalsi vyvojovy — casto cvicny — vyznam, obvykle

viceméné skryty.”

VétsSina her ma podobu socialni interakce s jasné formulovanymi pravidly, danymi
dohodou hracq, ¢i spolecenskymi konvencemi. Hra je ale ve velké mite predevsim proces
prirozeny, dynamicky a zapojuje télesnou i dusevni slozku v rizné mire, pricemz tyto

slozky rozviji.

1.1 Formalni znaky hry

Podstatu hry je velmi tézké jednoduSe popsat. | pres to se nyni pokusime par

vyraznych znak( hry pfiblizit.

> HOUSKA, Tomas. Skola je hra. s. 64.
> PRUCHA, J., WALTEROVA, E., MARES, J. Pedagogicky slovnik. s. 82.
4 SCHURER, Miroslav. Dité a hra. Praha: Mona, 1974. s. 6.
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nejdulezitéjsim znakem her. Do hry nikoho nelze nutit, potom by hra takrka ztracela sv(j
smysl. Hra je nécim neobylejnym, je to vysvobozeni z béiného svéta povinnosti.
A protoze hra netrva vécné, dalezitym prvkem hry je také cas, ktery vytvari urcitou hranici
mezi redlnym svétem a hrou. DalSim prvkem, tvoficim tuto hranici je také fad. ,Hra
vytvari rad, hra je rad. Do nedokonalého a zmateného svéta vndsi docasné omezenou
dokonalost. Hra vyZaduje bezpodminelny rdad. Nejmensi odchylka od rfadu hru kazi,
zbavuje ji jejiho charakteru a znehodnocuje ji.”> A v neposledni fadé je hra také dnikem

z redlného svéta, ktery pozitivné prispiva k rozvoji nasi imaginace.

Da se tedy fici, Ze nejvyraznéjSim spolecnym znakem her je pravé toto odliSeni
od reality. Hazardni hry, jsou proto jakymsi nepochopenim plivodni podstaty her, jelikoz
se z redlného svéta nevyclenuji a jejich vysledky jsou trvalé. A nejen toto je rozdil oproti
pavodnimu smyslu slova hra, obvykle jsou totiz hazardni hry vice zdvislé na ndhodé

a ucastnik tedy nemuze uplatnit kreativitu, pro podporeni lepsiho vysledku.

1.2 Détska hra

Jak jiz bylo vySe zminéno, pojem hry dosud neni jednoznacné vymezen, avsak
béZnym uZivanim tohoto terminu muZe vzniknout dojem, Ze jde o zcela jasnou ¢innost,
kterd je v raném obdobi détského vyvoje uznavana za hlavni aktivitu. Hrou se vSak u déti
muZe stadt Cinnost, kterd je spojena s nejrlznéjSimi objekty. Dité si mlZe hrat nejen
s hrackami, ale i sneprebernym mnoiZstvim véci, které béiné naléza kolem sebe,
se zviraty, rostlinami, jinymi détmi apod. A prdvé tato pestrost mize byt povaZovana
za specificky znak détskych her. Prostfednictvim her si osvojuji dovednosti a ziskavaji

nejriznéjsi poznatky o svém okoli.®

S funkci uceni hrou pravdépodobné souvisi i to, Ze pti hfe détem primarné nejde

o dosahovdani urcitych vysledk(l, ale o samotny proces hrani. Vysledek hry je zde pouze

> HUIZINGA, J. Homo ludens. s. 21.
® Srov. MISURCOVA, Véra, SEVEROVA, Marie. Déti, hry a uméni. Praha, 1997. s. 42.
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néco, co ditéti umoznuje, aby mohlo provadét hru, ktera ho bavi. Tento fakt je dobre
viditelny vtom, Ze déti vysledky svych her zcela spontanné likviduji (napf. rozbofi
postavenou véZ apod.). Dalsi oblibenou formou détské hry jsou hry symbolické, v nichz
jde pouze o predstirani urcitych ¢innosti (napf. ,piji“ ¢aj z prazdnych hrnickd), takze jde
také primarné o pribéh, nikoli o vysledek. Dalo by se tedy fici, Ze vétSina détskych her
je motivovana predevsim vyvojovymi potiebami. Kromé vyvojovych potrfeb se vsak

na motivaci podileji i potieby socidlni a estetické.’

1.2.1 Typologie détskych her
Détska hra je velmi rozmanity pojem, pro déti se ve hru mliZze proménit jakykoliv
druh cinnosti, jeji obsah je proménlivy a proto jeji rozdélni neni dosud pevné stanoveno.

D. Fontana ve své knize uvadi Ctyfi hlavni kategorie her. Jsou to:

e Hry funkéni — kopani, tleskani i jemnéjsi pohyby rukou;

e hry fiktivni — fantazie Ci predstirani (davani predmétim urcitou roli);

* hry receptivni — naslouchani pfibéhim, nebo sledovani udalosti na obrazku;

* hry konstruktivni — kresleni, hrani skostkami, piskem ¢i jinymi prirodnimi

materia’1|y.8

Dale zde uvadi alternativni vyvojové tfidéni, které predpoklada, ze dité prochazi

témito vyvojovymi stadii:

e Senzomotorickda hra — zahrnuje prvnich 12 mésicl Zivota. Jde o zkoumani
pfedmétd a manipulovani s nimi;

e prvni predstirava hra — se objevuje pocatkem druhého roku. Dité zacina uzivat
predmeéty k jejich obvyklému ucelu;

e reorientace k objektlim — charakterizuje obdobi mezi 15 a 21 mésici. Jde o hry

k hrackam nebo k druhym lidem;

” Srov. Tamtéz. s. 43.
¥ Srov. FONTANA, David. Psychologie ve Skolni praxi: pfirucka pro ucitele. Vyd. 2. Preklad Karel Balcar. Praha:
Portdl, 2003. s. 52.
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e ndhrazkova predstirava hra — dvouleté a tfileté dité jiz uZivda predmeéty
k pfedstavovani néceho jiného nez jeho samého (napf. drevénd kostka zastupuje
auto);

e sociodramatickd hra — objevuje se ve véku péti let. Dité vstupuje do roli
a predstira, Ze je nékdo jiny;

e uvédoméni roli — vede déti od Sesti let k ukladani roli druhym a k védomému
planovani hravych Cinnosti;

e hry s pravidly — objevuji se od sedmi az do osmi let a vySe. Jednd se o hry

se stanovenymi pravidly.’

Vétsina uvedenych forem hry dosahuje vrcholné faze ve véku Sesti, nebo sedmi let
a postupné ubyva, hry s pravidly stdle nabyvaji svého vyznamu a pod zahlavim sportu
se mohou urcité fazi stat trvalym Zivotnim zajmem. Tyto hry obsahuji novy prvek,
kterym je soupefeni, co? se da fici i o velké &asti karetnich, nebo deskovych her. Skolstvi
tento zdjem podporuje tak, Ze nabizi organizované, neboli sportovni hry jako soucast

vzdélavaciho programu.10

1.2.2 Prinos herniho procesu

Hra je cinnost, ktera vznikd z vnitfni potfeby a ma vyznamny vliv na rozvoj
kognitivnich a socidlnich dovednosti ditéte. Dité hru nerealizuje védomé proto,
aby se néco naucilo, ale protozZze ho to zajima a ma z hrani radost. Hra ma svou podstatu
ve tfech vzdjemné propojenych oblastech. V mozkovych impulsech, v riznorodych
informacich a v elementarnich zkusSenostech, jejichZ rozsah se postupné zvétsuje
s vyvojovymi etapami ditéte. UmozZnit ditéti si hrat je nezbytnou podminkou
pro seberealizaci, i kdyZ se détska spontanni hra na prvni pohled muze jevit jako ztrata

Casu. Dité, které dostane prostor pro vlastni pojeti hry s moznosti plnohodnotné uplatnit

% Srov. Tamtés. s. 52-53.
0 Srov. Tamtés. s. 53.
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své emoce, dozrava ve sfére sebepojeti vtakové mife, jakou mu fizena a hodnocend

&innost nemaze poskytnout.™

Hra je urcitou formou zZivotni praxe ditéte, pfi které rozviji svou vyrazovou
a socidlni stranku. V béZnych situacich si dité ovéfuje své poznatky i pocity, napliuje
své potreby, posiluje zajmy a ziskava zdklady pro celou fadu jinych ¢innosti. Herni situace
vétsinou vyzaduje kontakt s vrstevniky i s dospélymi a nuti tak dité hledat vhodné verbalni
i neverbalni vyrazové prostredky, pficemi podnécuje krozvoji fe€i a samostatnosti
projevu.'? Hra tak utvéfi predpoklady jeho budouciho vzdélavani a kladné podporuje

i charakterové vlastnosti.

Ackoli se na prvni pohled mlze zdat, Ze hra zajisti spravny vyvoj ditéte po viech
strankach, rGzné hry mohou podporovat rozvoj odlisnych psychickych funkci a dité neni

nikdy schopno vyuZzit vSech druht her potfebnych pro rozvoj vsech oblasti.

" srov. KOTATKOVA, Sofia. Hry v matefské skole v teorii a praxi. Vyd. 1. Praha: Grada, 2005, 184 s.
Pedagogika (Grada). s. 19-20.

2 Srov. SOCHOROVA, Libuge. S. Didakticka hra a jeji vyznam ve vyucovani. In Metodicky portal RVP [online].
Dostupné: http://clanky.rvp.cz/clanek/c/z/13271/DIDAKTICKA-HRA-A-JEJI-VYZNAM-VE-VYUCOVANI.html/.
[cit. 19. 4. 2015]
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2 STRUCNA HISTORIE DESKOVYCH HER

Vzhledem k obsahlosti tématu historického vyvoje deskovych her, které neni
mozné v rozsahu prdace plné vycerpat, nasledujici kapitola obsahuje pouze stru¢ny nahled

na tuto problematiku.

Hra je stard jako lidstvo samo a je od pocatkd neodmyslitelné spjata
s kazdodennim Zivotem. A chut hrat hry ma viceméné kazdy clovék, bez ohledu na vék.
Dité se pomoci hry uéi jednak rozvijet svou fantazii, pozndvat své okoli, ale také
prostiednictvim hry mize ziskat mnoho cennych informaci pro budouci roky svého Zivota.
Hra vSak neni jen cinnosti vyluéné pro déti, i dospéli si hraji, vyuzivaji hru Casto jako

zpUsob odpodinku, ¢i jako unik od vSednosti dne — od reality.

Deskovym hram, takovym, jak je zname dnes, predchazi tisice let dlouhy vyvoj.
Mezi souc¢asnymi hrami a hrami vzniklymi v daleké minulosti je velké mnozstvi rozdild,

avsak jejich podstata z(stava stejna.

2.1 Pocatky deskovych her

Prvni zminky o deskovych hrach sahaji az do obdobi starovéku. Mezi nejstarsi
objevené deskové hry patfi nalez pochazejici z Egypta a je datovan priblizné 3500 pfr.n.l.
Je to starobyld hlinéna tabulka s policky 3x6 a zachovala se ve velmi dobrém stavu
i s jedenacti figurkami. Smysl a pravidla této hry pro nas vSak prozatim zlstavaji
tajemstvim. Hry objevené v Asii, jsou vSak ponékud mladsi, pochazi ze 4. stoleti pf.n.l.. Hry
byli oblibené také ve starovékém Recku a Rimé&, zminky o stolnich hrach totiZ nachazime
v dilech feckych spisovatelll Homéra, Platona a Sofokla. Napfiklad na schodech Akropole
v Athéndch je nakreslen plan hry Mlynek. Pfedtim, nez byly herni plany ryté do kamene,

je pravdépodobné, Ze byly kresleny do pisku, & hliny.™

B Srov. KLEINEROVA, Jana. S. Historie stolnich her. In Gymnasion [online]. Dostupné:
http://www.gymnasion.org/archive/article/historie-stolnich-her. [cit. 25. 11. 2014]
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| presto, Ze v obdobi stfedovéku cirkev kvilli svym dogmatlim hram moc neptala,
pravé krizové vypravy do Svaté zemé byly dlivodem, diky némuz se deskové hry dostaly
do Evropy. Zpocdatku se hry hrdly pouze na Slechtickych sidlech, ale postupem ¢asu se i
pres veskeré zakazy dostaly hry i na venkov a do mést. Z tohoto obdobi pochazi prvni
dokument, vénovany deskovym hram. Tento rukopisny kodex byl vyhotoven roku 1283 na
prikaz Spanélského krale Alfonse X. a je nazvan ,Alfonso el Sabio: Libros de Acedrex dados
e tablas“ (Alfons Moudry: Kniha o Sachové h¥e).' Ze 7. stoleti pochdzi zminka o hie
Caturanga, kterd je predchdkyni hry Sachy. V tomto obdobi se setkdvame i s prvnimi
karetnimi hrami. K nejvétSimu rozkvétu vSak dochazi az po roce 1447, kdy byl vynalezen

knihtisk.'?

2.2 Vzestup deskovych her

V obdobi novovéku byl vyznamnou osobnosti propagujici hry celosvétové
uznavany tvlrce jedné z prvnich modernich pedagogickych koncepci Jan Amos Komensky,
ktery ve své knize Orbis Pictus (Svét v obrazech) zobrazil hry, které se hraji dodnes, Sachy
a Vrhcaby. Z novovéku se zachovalo velké mnozstvi hernich stolk( a desek, které najdeme
snad na kazdém zamku. K velkému prelomu doslo vroce 1935, kdy si Charles Darrow
nechal patentovat zndmou hru Monopoly, kterd je povazovana za prvni moderni stolni

hru. Od této doby zatalo vznikat velké mnozstvi novych stolnich her.*®

V soucasnosti zazivaji deskové hry obrovsky rozkvét. Ke klasickym hram, jako jsou
naptiklad Sachy a Dama, pribyla Sirokd $kala ,,Modernich stolnich her”, u kterych je jiz
zndmy autor. UZ nejde jen o to vyhrat, ale je zde motivace i diky samotnému priabéhu hry,
ktery se cCasto odehrava v konkrétnim prostredi. Velkou oblibu si ziskali také hry

védomostni, ve kterych jiz nejde primarné o to, sSkodit druhému, ale nasbirat co nejvice

" Srov. S. Historie deskovych her. In VSe o hrackdch [online]. Dostupné:
http://www.vseohrackach.cz/clanky/historie-deskovych-her. [cit. 25. 11. 2014]

' Srov. KLEINEROVA, Jana. S. Historie stolnich her. In Gymnasion [online]. Dostupné:
http://www.gymnasion.org/archive/article/historie-stolnich-her. [cit. 25. 11. 2014]
'® Srov. Tamtéz
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bodU. Ackoli se to muze zdat zvlastni, i v dnesni technologicky vyspélé dobé, kdy pocitace
prevladaji nad jakoukoli jinou formou zabavy, se popularita deskovych her stale zvysuje.
Je to ale vlastné vcelku jednoduché. Deskové hry jsou uréeny pro vice hract a i prestoze
pocitacovou hru muzZete hrat s prateli po siti, chybi zde primy osobni kontakt, ktery
je stdle nepostradatelny. O popularité deskovych her svédci nepreberné mnozstvi turnaja,
soutézi, specializovanych obchod( a portall zabyvajicich se timto fenoménem. Bezesporu

nejrozsahlejsi databazi deskovych her je americky portal Board Game Geek.

Nejvyznamnéjsim c¢eskym tvircem deskovych her je Vladimir Chvatil, spolumajitel
herniho vydavatelstvi Czech Games Edition. Jeho hra Through the Ages: Pfibéh civilizace,
ve které se hraci staraji o rozkvét naroda, patfi k nejlepSim hrdm na svété. V roce 2007
zvitézila v anketé International Gamers Award a v soucasnosti se drzi na druhé pfricce
v Zebficku nejvétiiho herniho webu boardgamegeek.com. Uspéiné jsou viak i dalsi

jeho hry, prozatim jich ma na trhu pres dvacet."”

Za kolébku modernich deskovych her bychom mohli oznacit Némecko. Moderni
hry se zde zacaly vymyslet a vyrabét uz v 19. stoleti. Ovsem prvni hrou, kterd ziskala
uspéch i za hranicemi Némecka jsou Osadnici z Katanu. Tato hra vysla v roce 1995 a jejim
autorem je Klaus Teuber. Nasi zapadni sousedé dali svétu ale i spoustu dalSich modernich
stolnich her, mezi kterymi nesmime zapominat napfiklad na Carcassonne. Hru vytvoril
v roce 2000 Klaus Wrede a uz v roce 2001 dostala ocenéni Hra roku a Hra némecké
vefejnosti. Nejenom Némci umi tvorit skvélé deskové hry. Z Ameriky totiZz pochazi hra,
ktera svou popularitou sméle konkuruje vySe zmiriovanym titullm. Touto hrou jsou
svétové znamé Monopoly, kterych se udajné prodalo uz vice jak ¢tvrt miliardy kusd a vysly

v mnoha verzich.*®

YSrov. HOVORKOVA, Katefina. Hry vymyslel Vlaada uz jako dité. Dnes se tim Zivi a sklizi Uspéchy. In Idnes.cz
[online]. Dostupné: http://finance.idnes.cz/rozhovor-s-hernim-designerem-vladimirem-chvatilem-f8e-
/podnikani.aspx?c=A140123_203138_podnikani_kho [cit. 29. 3. 2015]

' Srov. S. Deskové hry. In Stolni-hry.cz [online]. Dostupné: http://www.stolni-hry.cz/?p=42/deskove-hry [cit.
29.3.2015]

18



3 HRA JAKO PROSTREDEK UCENI

Hry mohou byt dllezitym prostfedkem komunikace mezi Zaky a ucitelem a mohou
pomoci rozvijet jejich znalosti a schopnosti, ale také naucit respektovat pravidla,

¢i se zaclenit do kolektivu.

Hra by méla byt, zejména v nizsich rocnicich, ¢asto pouzivanou metodou. Ke hrani
her totiZz neni zapotfebi Zadna sekundarni motivace, ale i pres to tuto aktivitu déti
vykonavaiji vétSinou s nadSenim a s vyuzitim vSech svych sil a schopnosti. Podafi-li se uceni
zakomponovat do hry, docilime tak vysoké efektivity.19 Miroslav Schiirer ve své knize Dité
a hra rika: ,Nemd-li dité dostatek hry jesté ve Skolnim véku, vznika nebezpeci, Ze bude
uvedeno predcasné do naseho svéta dospélych, aniZ proslo duleZitymi mezistupni

vyvoje. «20

Avsak takova hra musi mit urcité zdkonitosti. Ucitel, nebo rodi¢ by mél byt pouze
iniciatorem, do hry by v pribéhu nemél moc vstupovat. Dité by samo mélo byt tim, kdo
se rozhodne hru hrat, v Zzadném pripadé bychom déti neméli do hry nutit. A v neposledni
fadé by meéla mit hra presné stanovend pravidla, aby pfi ni nedochazelo

k nedorozuménim.?*

3.1 Rozdéleni her ve vyuce

Pfi hfe dochazi u déti krozvoji celé osobnosti, proto se hra dad povaZovat

za vyznamny prostiedek uceni.

Hry Ize délit podle nejriznéjsich hledisek. Je mozné je délit podle véku nebo poctu
GcastnikG. Méli bychom rozliSovat také kolektivni skupinové hry od soutéZivych her.
U kolektivnich skupinovych se vsichni Ucastnici podileji na spolecné Cinnosti a neni zde

cilem soutézit. Naopak u soutézivych her, kde jde o individudlni vykon jedince,

' Srov. HOUSKA, Tomas. Skola je hra. s. 64.
29 SCHURER, Miroslav. Dité a hra. Praha: Mona, 1974. s. 49.
*! Srov. HOUSKA, Tomag. Skola je hra. s. 64.
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Ci skupinky, je primdrnim cilem urcité ,méreni sil“. Hry se lisi napfiklad také svou ndplni.
Rozeznavame hry pohybové (napf. hra na babu), senzomotorické (napf. slepa baba),
pamétové (napf. asociace), konstrukéni (napf. stavebnice), namétové (hra na obchod)

atd.

Z pedagogického hlediska se jako uZitecné jevi déleni her podle jejich cile a ucinku
na ucastniky, pficemz nezalezi na tom, jestli se pozadovaného cile dosahne pohybovou
nebo tvaréi aktivitou. Podle tohoto principu lze rozliSit nasledujici zékladni okruhy

(rozdéleni podle metodickych listi LABYRINT):

e Hry uvodni — probihaji na zacatku aktivity (vyuky). Maji za ukol motivovat
k nadchazejici ¢innosti nebo probiranému tématu (tzv. motivaéni hry), aktivizovat
zaky (tzv. zahtivaci neboli aktivizacni hry) a uvolnit atmosféru (tzv. uvolnovaci hry).
Pokud se Zaci a ucitel neznaji, mohou hry slouzit k seznameni a prolomeni bariér
(tzv. seznamovaci hry);

e hry odpocinkové — probihaji béhem aktivity (vyuky). Cilem je odpocinek
a zklidnéni bé&hem wyuky. Ucelem mlZe byt soustfedéni pred probirdnim
narocného uciva (tzv. koncentracni hry) nebo opakovani jiz probraného uciva (tzv.
opakovaci hry);

e hry edukativni — nahrazuji vlastni aktivitu (vyukovou metodu). Vyuka probiha
formou hry. Komplexni typ hry s vysokym vzdélavacim potencidlem predstavuje
tzv. simulacni hra, ktera simuluje konkrétni realné prostredi, situaci nebo vztahy.
Ucastnici Fesi konkrétni Ukol nebo hraji ur&itou roli v simulovaném prostiedi.
Vlastni proZitek a zkuSenosti ziskané béhem hry umoznuji lepsi pochopeni
a uvédomeni si problematiky;

* hry zavérecné — probihaji na konci aktivity (vyuky). Cil spociva v ukonceni, shrnuti
nebo hodnoceni (tzv. hodnotici hry) ¢innosti, tématického celku i béZzné vyucovaci

hodiny.?

25, Metodicky list 2/2010 Hry ve vyucovani. In Ametyst [online]. Dostupné:
labyrint.ametyst21.cz/index.php/ke-staeni/doc_download/10-hry. [cit. 26. 11. 2014]
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3.2 Didakticka hra

Autofi Pedagogického slovniku J. PrGcha, E. Walterova a J. MaresS definuji
didaktickou hru takto: ,Didakticka hra je analogie spontdnni ¢innosti déti, kterd sleduje
(pro Zdky ne vidy zjevnym zpusobem) didaktické cile. MiZe se odehrdvat v ucebné,
v télocvicné, na hristi, v obci, v prirodé. Md svd pravidla, vyZaduje priibéiné fizeni,
zdvérecné vyhodnoceni. Je urcena jednotlivcim i skupindm Zdku, pficemZ role
pedagogického vedouciho miva siroké rozpéti od hlavniho  organizdtora
aZ po pozorovatele. Jeji prednosti je stimulaéni ndboj, nebot probouzi zdjem, zvysuje
angaZovanost Zdku na provddénych Cinnostech, podnécuje jejich tvorivost, spontaneitu,
spoluprdci i soutéZivost, nuti je vyuZivat riiznych poznatkt a dovednosti, zapojovat Zivotni

zkuSenosti. Nékteré didaktické hry se blizi modelovym situacim z redlného Zivota “23

Didaktickda hra je soubor d&innosti, ktery ma své primarni vyuziti ve wvyuce,
za Ucelem uceni. Didaktické hry patfi do skupiny her s pravidly, diky ¢emuz maji vedle
edukacniho efektu vyznamny efekt vychovny. DllezZité je také to, Ze vlastni efekt této hry,
jako je napfiklad nova védomost, neni pro hrace primarnim cilem. Tim dosahneme lepSich
vysledkd, protozZe at je ucebni problém sebeslozZitéjsi, zak si jej tak snadnéji, nenucené

zapamatuje.

Jednim z prvnich propagator( vyuZiti her ve vyuce byl J. A. Komensky, tvlirce
moderni didaktiky. Ve svém dile ,Schola ludus” zdUraznoval ditéti blizkou prirozenou
aktivitu, jako zplsob uceni. Vyuzival dramatizaci ucebni latky, aby ditéti zprostifedkoval
zazitek a tim docilil trvalejsi osvojeni. Vyznamnou roli v uplatnéni her pro uéeni pfinesly
psychologické vyzkumy o vyznamu hry v uceni mladat. Pfi vybéru hry je tfeba respektovat
jednotliva stadia vyvoje ditéte. V mladSim Skolnim véku maji déti rady hrani na jednom
uréitém misté, které je jim zndmé, nepotrebuji Casté stridani, velky prostor a preferuji
mensi pocet spoluhrach. Oceni hry s jednoduchymi pravidly, jednoduchymi hernimi plany,

efektivita edukacniho plsobeni je u téchto her nejvyssi. Starsi déti naopak miluji zménu.

> PRUCHA, J., WALTEROVA, E., MARES, J. Pedagogicky slovnik. 1998. s. 48.
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Ve hre, ale i v u€eni potrebuji pocit nezavislosti a pravé hry didaktické tento pocit vyrazné

podporuji.®*

3.2.1 Didakticka hra jako prostredek tvorivého vyucovani

K aktivizujicim metodam, které je moiné vyuZzit pro rozvoj tvorivosti, patfi
neodmyslitelné i didaktické hry. Hra je pro Zdka mnohem atraktivnéjsi, nez strohé
vyucovani. Didaktickd hra, na rozdil od bézné hry, ma stanoven urcity uc¢ebni cil. Zapojuje
zaky velmi intenzivné do vyucovani a pfinasi uvolnénou atmosféru a emocni prozivani,
které je pro uceni velice duleZité. Vychova k tvofivosti je dllezZita na vSech stupnich vyvoje
détské psychiky. Tvofivost je moZzné rozvijet ve vSech vyucovacich predmétech, i kdyz

kazdy z nich tuto tvofivost rozviji vlastnim specifickym zptisobem.”

Tvuréi mysleni neni vysadou pouze ,nadanych” lidi. Tvorivost je charakteristicka
predevsim originalitou, vynalézavosti popf. tvarcim rfeSenim problému. Schopnost tvotivé
myslet se opird o dva zakladni pilite: fantazii a intuici. Oboji ma totiz vychodiska
z podvédomi. Tvofivost tedy bezprostfedné souvisi se schopnosti ndhodné vyuZivat

wysledky nedokonalé reprodukce.?

Podstatnym predpokladem pro rozvoj tvofivosti
je motivovat zaky tak, aby meéli radost z pochopeného uciva, a respektovat pii tom
jejich individualni schopnosti. Aby byli Zaci schopni takzvané ,tvofivé riskovat” pfi reseni
problémd, je duleZité podporovat jejich samostatnost, zodpovédnost a sebevédomi.
Proto je dalSim podstatnym faktorem navodit atmosféru, kde ucitel neni jen autoritou,

ale také pomocnikem. Tvofivy ucitel by mél byt schopen her ve vyuce vyuzivat variabilné

** Srov. MANAK, Josef. a kol. Alternativni metody a postupy. Brno: Masarykova univerzita, 1997. S. 31-33

% Srov. SOCHOROVA, Libuge. S. Didakticka hra a jeji vyznam ve vyucovani. In Metodicky portal RVP [online].
Dostupné: http://clanky.rvp.cz/clanek/c/z/13271/DIDAKTICKA-HRA-A-JEJI-VYZNAM-VE-VYUCOVANI.html/.
[cit. 27. 11. 2014]

%% Srov. HOUSKA, Tomas. Skola je hra. s. 29-30.
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a obménovat je podle situace. Pouze tvorivé uceni pfipravi Zaka na komplexni feSeni

sivotnich situaci.?’

,Tvorivi lidé maji uZ jako déti neobvyklé, iniciativni plany, jsou houZevnati
pri realizaci vlastnich myslenek a uZ od détstvi byvaji pro oblast svého plisobeni hluboce

zaujati. “28

3.2.2 Metodicka priprava didaktické hry

Pokud ucitel zaradi didaktickou hru do vyucovéani, mél by predem vyloucit
jakoukoli formu improvizace. Kazda didaktickd hra musi mit presné stanovené cile
avychazet z predem daného pedagogického zaméru, aby byl ucéinek co nejlepsi.
Je dulezité hry do vyuky nezafazovat bez rozmyslu, aby se hra nestala spiSe ztratou casu.
Z ucitelova hlediska je priprava hry velice narocna, jelikoz na kvalité pripravy zavisi cely
uspéch této aktivity. Pfed zarazenim didaktické hry do vyuky by kazdy ucitel mél projit

metodickou pfipravou, aby hra splnila o¢ekavany vychovny a vzdélavaci ucel.
Maridk a Svec ve své knize vytvofily nasledujici metodiku:

a) vyty€eni cilG hry (kognitivnich, socidlnich, emociondlnich, ujasnéni davodu
pro volbu konkrétni hry)

b) diagnéza pripravenosti Zakit (potfebné védomosti, dovednosti, zkuSenosti,
pfimérend narocnost hry)

c) ujasnéni pravidel hry (jejich znalost Zaky, jejich upevnéni, event. Jejich obména)

d) vymezeni ulohy vedouciho hry (fizeni, hodnoceni, svéreni této funkce zakim
je mozné, az ziskaji zkuSenosti)

e) stanoveni zpUsobu hodnoceni (diskuse, otazky subjektivity)

f) zajisténi vhodného mista (usporadani mistnosti, Uprava terénu)

%7 Srov. SOCHOROVA, Libuge. S. Didakticka hra a jeji vyznam ve vyucovani. In Metodicky portal RVP [online].
Dostupné: http://clanky.rvp.cz/clanek/c/z/13271/DIDAKTICKA-HRA-A-JEJI-VYZNAM-VE-VYUCOVANI.html/.
[cit. 27. 11. 2014]

*® HOUSKA, Toméag. Skola je hra. s. 32.
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g) priprava pomtcek, materialu, rekvizit (mozZnost improvizace, vlastni vyroba)
h) urceni ¢asového limitu hry (rozvrh pribéhu hry, casové moznosti Ucastnik()
i) promysleni pfipadnych variant (moZné modifikace, iniciativa Zzak(, rusSivé

zésahy)?

3.2.3 Uéinnost didaktickych her

Aby byla didakticka hra uUcinna a jeji vykonavani nebylo pouze ztratou casu,
ale naopak smysluplné vyuzitym ¢asem ve vyuce, je dllezité dodrzovat par zasad. Aktivni
spoluticast vSech Zakl je dlleZitou soucasti zapojeni her do vyuky. Déti, kterym
je brdnéno v aktivité, casto vyrusuji. Prvek, ktery je nutno vyzdvihnout je otevienost
vysledkd. Didaktickd hra sice ma predem stanoveny cil, ale vysledky nikoliv. Reseni mdze
byt mnoho a déti potfebuji védét, jak si v dané aktivité vedly. Soutézivost a spoluprace
jsou hlavnim Cinitelem spravné fungujici aktivity. Nékteri ucitelé mohou mit tendenci tuto
soutézivost potlacovat, avSak pravé tento faktor vyrazné ovliviiuje spravny vysledek
spolecné aktivity. A méli bychom si také uvédomit, Ze rovhomérny podil vSech déti na
aktivitach skupiny je také podstatnym faktorem, i kdyz se to na prvni pohled nemusi zdat.
Je dllezité davat ve hre prostor i détem, které se normalné méné projevuji a jsou méné
Uspésné. Tyto déti uz se v hodinach projevovat ani nezkouseji, jelikoz miZou mit pocit,

Ze je to zbytec€né, ale prostfednictvim hry mohou nalézt své skryté nadani.

3.3 Hra v Komenského pedagogické koncepci

Komensky nebyl zdaleka prvni, kdo objevil vychovny vyznam hry, ani prvni
kdo formuloval pozadavek, aby byla détem dopfana radost ze hry, ktera podporuje

&innost. Byl viak prvnim, kdo tuto myglenku prohlubuje a dovriuje ji na vy&i trovni.*

> MANAK, Josef a Vlastimil SVEC. Vyukové metody. Brno: Paido, 2003. s. 129.
%% Srov. UHLIROVA, Jana. Role hry v Komenského pedagogické koncepci. Praha, 2003. s. 16-17.
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Hra byla pro Komenského nejen vyznamnym prostfedkem vychovy a vzdélavani,
ale i formou oddechu po praci. Neméla se vsak nikdy stat hlavni naplni Zivota. Hra nema
byt fyzicky pfili§ namdahava, ale ani psychicky vyéerpavajici kvali obavam z vysledku. Pravé
proto zakazoval hry v karty a kostky, nebot jejich vysledek je zaloZzen pouze na nahodé.
Nejisty vysledek pak hrace psychicky vycerpdva a hra tak nepfispiva k uvolnéni
a k odpocinku. Na druhé strané ale zavodéni ocenioval. Cilem her ma byt vycvicit télo
i ducha. Aplikoval tedy hru ve vychovném procesu jako jednu z nejvyznamnéjsich metod
vychovy a vzdélavani. Prostrednictvim hry si dité osvojuje potifebné znalosti snaze, rychleji

a trvaleji, nez piili$nou pfisnosti a bezduchym opakovanim.**

Komensky vsak hru nebral pouze jako vyhradné détskou Cinnost, ale chapal ji jako
prostfedek rozvoje vSech ¢asti lidského Zivota. Je proto tfeba nalézt prostor pro hru
v Komenského celozivotnim systému rozvoje Clovéka. Pfiradit problematiku hry pouze

do obdobi détstvi je omezenim jeji funkce z hlediska vyvojového aspektu.*?

3.3.1 Hra v predskolnim véku

V Komenského vychovném systému je pedagogika détské hry dulezitou slozkou,
nebot predevsim v predskolnim véku tvofi hra dominantu détské cinnosti. Vtomto
obdobi je Zivotni zkuSenost ditéte zpocatku vazana predevsim na smyslové poznani, které
je uplatinovano a rozvijeno praveé ve hre. Hru déti v predskolnim véku povazoval za stejné
dllezitou, jako vyZivu a spanek. V Informatoriu Skoly materské zdaraznuje hru
jako nezbytnou soucast détského Zivota, pfi niz dité nabyva zkuSenosti nejbohatéji

a nejpfirozengji.

*1 Srov. S. Jan Amos Komensky a télesna vychova. In eAMOS [online]. Dostupné:
http://eamos.pf.jcu.cz/amos/kat_tv/modules/low/kurz_text.php?id_kap=10&kod_kurzu=kat_tv_9025. [cit.
27. 1. 2015]

%2 Srov. UHLIROVA, Jana. Role hry v Komenského pedagogické koncepci. Praha, 2003. s. 16-17.

> Srov. Tamtéz. s. 16-17.

25



Projevem pfirozené aktivity je hra, kterd je podporovana materidlnimi
i nematerialnimi podnéty. Vsamostatné kapitole Informatoria sSkoly materské

jsou popsany pomUcky uzivané pfi hie — hracky. Rozlisuje zde:

a) Hracky samoucelné vyrobené pro potéseni ditéte — malé napodobeniny zvirat
(napt. figurky koni, ovecek apod.);
b) miniatury nastroji a predmétl béiné denni potieby (napf. lopatky, vozicky,

Zidli¢ky apod.).®*

Hracky maji rozvijet znalosti okolniho svéta, podpofit ziskavani zkusenosti a tim
rozvijet mysleni, ale také umoznit napodobovani ¢innosti dospélych a tim se ucit pracovat
a byt zodpovédny. Také pocatky kresleni a psani maji mit podle Komenského povahu hry.
Doporucuje jiz od tfi let détem umoznit, aby se udcily vést rizné stopy (tecky, carky,
kolecka apod.) mékkym materidlem (uhlem, kfidou). Nejprve libovolné a pozdéji podle
vzoru, abychom tak prechdzeli od spontanni Cinnosti k zamérné a ucelné. Komensky
odmitd popirani détské prirozenosti tim, Ze je vedeno k ptiliSnému klidu a pasivité. Dité
totiz pfi vychové hraje dulezitou aktivni roli, ktera je umoZzriovana didrazem na tvofivou

a &innou slozku.*

3.3.2 Hra ve Skolnim prostredi

Hru Komensky nevaze pouze na obdobi predskolniho véku. V Nejnovéjsi metodé
jazykl rozpracoval hru dudkladnéji. SpisSe vsak neZ o skutecné hrani se jednad o navod,
jak vyrazné motivovat zaky k uceni. Jiz v Uvodu stanovuje podminky, jejichZz realizaci lze

dosahnout Uspéchu ve vyuce.:

»presny paralelismus véci a slov

- postup po krocich

% Srov. Tamtés. s. 18.
*> Srov. Tamtéy. s. 17-20.
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- uspofdddni toho vseho, Ze by se pouhym praktickym provddénim vsechno

uspofddalo jak s ndleZitym uZitkem, tak s velkou snadnosti a jaksi samo od sebe. “*®

Ddraz na prijemnost a jednoduchost vede k posilovani motivace zaka a jejich prani
a snahy pokracovat a postupovat v uceni. Aby se Zaci nespokojili pouze s tim, co jiz znaji,
ale chtéli své poznani dobrovolné rozsifovat. Pozitivni pocity Zaka z uceni je tedy mozno
ovliviiovat nejen motivaci, ale i tak, Ze usporfadame ucivo systematicky a logicky,
aby umoznovalo jeho snadné osvojovani. Ucitel zde hraje v prvni fadé roli, jako ten,
jenz ucivo strukturuje, vytvari systém a zaka do tohoto systému uvadi, ¢imz je vlastné
Cinitelem, ktery ma velky vliv na posilovani sebeuspokojeni a sebed(véry Zdaka.
Komenského Skola ma byt mistem, kde je osobnost rozvijena a respektovana, odmita
Skolu lamajici détskou pfirozenost a metody zde uzivané musi byt v souladu s pfirozenosti

adekvatni détskému vyvoji.*’

Jana Uhlifova ve své knize Role hry v Komenského pedagogické koncepci pise, Ze:
,Hra je chdpdna jako metoda, zplsob, jak rozvinout u ditéte soutéZivost, snahu vyniknout
a tim se dobrat cile. Hru je vSak mozZno chdpat rovnéZ jako prostiedek, jak rozvijet vrozené

dispozice ditéte a jejich vhodnou stimulaci snadnéji docilit dspéchu.”

Pojeti hry ve Velké
didaktice ma funkci pfipravy na dullezité Zivotni ukoly. Hry slouzi Zakim k odpocinku
a maji byt upraveny tak, aby predvadély vyznamné Zivotni situace a vytvarely tak pro né
urcité navyky. Vyuziti her vtomto vychovném obdobi ma tedy povahu pfimé a zamérné
pfipravy na Zivot. Funkce hry je zde ale chapana jako odpocinek a osvézeni, takZze pouze
jako cinnost mimo vyucCovani. Toto stanovisko je potvrzeno i ve Skolnim fadu,
ktery Komensky formuloval v Zakonech Skoly dobfe sporadané. Zde uvadi, ze hry

predskolakl a déti mladsiho Skolniho véku jsou vice charakteristické télesnym pohybem,

ne? dugevni &innosti.>

% KOMENSKY, Jan Amos. Nejnovéjsi metoda jazykd. In VSK, dil 3., s. 51-52.

%7 Srov. UHLIROVA, Jana. Role hry v Komenského pedagogické koncepci. Praha, 2003. s. 21-22.
¥ Tamtés. s. 22.

*° Srov. Tamtéz. s. 26-27.
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Na Skolni vyucovani viak chtél aplikovat charakteristické rysy hry. Ma-li byt uceni
ve Skolnim prostredi tak snadné jako hra, musi probihat v pozitivnim ¢inorodém prostredi
plném volnosti, spontdnnosti a zdvodéni. Pfirozenou metodu napodobovani a priklad(
stavél proti premitfe biflovani, pravidel a stdlého poucovani na soudobych skolach. Hra

jako ¢innost, vSak neméla mit ve vyucovani stalé misto, avsak odpocinek ji byl naplnén.40

v 7

Se specifickym vyuzitim hry se u Komenského setkdme v pojednani Vzkrisené
Latium. VzkriSené Latium méla byt Skolni obec, kde by Zaci prostfednictvim ukolovych her
zastavali razné funkce a povolani, a tim se naucili uzivat latinu jako moderni jazyk.
Komensky zde vychdazel ze zkuSenosti, Ze k nejsnazSimu osvojeni dovednosti dochazi
pouhym uzivanim. Nejen tedy obsah, ale i $kolni klima ma posilovat chut a ochotu Zaka

utit se. ¥

% Srov. Tamté:. s. 30.
" Srov. UHLIROVA, Jana. S. Je Komenského Zkola hrou mytem? In Gymnasion [online]. Dostupné:
http://www.gymnasion.org/archive/article/je-komenskeho-skola-hrou-mytem [cit. 13. 4. 2015]
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4 HRA JAKO RITUAL

Hra a ritudl maji nespocet spole¢nych rys. Hana Babyrddova definuje ritudini
aspekt hry jako: ,zaloZeni ,ritudlniho pole”, do jehoZ prostoru clovék vstupuje za ucelem

uskuteénéni néjaké zmény vdzané k Zivotné osudovym okamzikim.“*

Hra je tolik pfitazliva pravdépodobné proto, Ze je vlastné urcitou inscenaci
existencnich momentl Zivota clovéka. Odrazii se zde mnoho Zivotnich motivQ,
jako je laska, prace, nebo smrt. Hra tak ¢lovéku umoznuje proZiti dalezZitych Zivotnich
situaci, aniz by jejich rozuzleni mélo skute¢né zdvainé nasledky. Je to tedy cinnost,
kterd je v pripravé na Zivot naprosto nezastupitelna. Hra ma tedy pro clovéka klicovy
vyznam. Cilem hry je urcité sjednocovani a proziti uzavienosti. Casto uz samotnd pravidla
hry urcitd omezeni naznacuji. Mohlo by se zdat, Ze u vytvarné hry jsou tato pravidla
predem vyloucena, ale pokud to ma byt hra ve svém plvodnim smyslu, neni to tak uplné

pravda. | vysledky umélecké hry tedy musi podléhat urcitému ¥adu.*®

Zvlastnim pripadem hry je ritudl, ale i pfesto nem(iZzeme s ritudlem ztotoZriovat
kazdou lidskou aktivitu, kterd ma charakter hry. Hra se stava ritudlem pouze tehdy,
obsahuje-li exploraci, mimesis, imaginaci a identifikaci. Explorace je nejjednodussim
typem hry. Je to hra slouZici k prozkoumavani (exploraci) mista, ¢asu ¢i vlastnich
psychomotorickych moznosti. Ponékud narocnéjsim typem hry je imitace, ktera je vlastné
nizsim stupném mimesis (napodobeni) a slouzZi ke zpfitomnéni ¢ehokoli. V momentég,
kdy ve hre dochdzi ke kombinovani schopnosti predstavovani a mysleni, jde o hru
imaginativni. Aby vSak hra méla plny ritualni charakter, musi obsahovat dvé identifikacni
tendence — emancipaci (ziskani svobody) subjektivity a objektivity. Ritual, ktery je urcitym
typem hry, se stavd podminkou lidskosti, nebot je Cinnosti, v niz se upevnuji specificky

lidské vlastnosti.**

*> BABYRADOVA, Hana. Ritudl, uméni a vychova. Brno, 2002. s. 178.
* Srov. Tamtéz. s. 178-179.
* Srov. Tamté?. s. 180-181.
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4.1 Vyznam ritudlu ve vytvarné vychové

Ritudl mizZeme chdpat jako zvladstni druh interakce, kterd se da definovat jako
urcité opakovani, nebo obnova jiz vzniklych vazeb ke svétu. Abychom to, co jsme
jiz vytvorili, nenechali vymknout kontrole, musime byt stdle pripraveni jednat a méli
bychom také stéle obnovovat komunikaci sami se sebou, s druhymi, ale i s tim, co jsme
jiz vytvorili. Vychovny proces je plny téchto interakci. Napfiklad v umélecké ¢innosti touto
interakci rozumime jak setkavani osob, tak i urcitou komunikaci s hmotou. Popisu
interaktivity ve vytvarné vychové se v soucasnosti vénuje teoretik vytvarné pedagogiky
Jan Slavik. Interaktivité pfikladd zvlastni vyznam a povazuje ji za zaklad vybudovani

metodologie vytvarné vychovy.*

Interakci chdpeme jako vztah mezi nejméné dvéma pdly. Ve skolni praxi
jsou témito poly ucitel a zak. Vsituaci, kdy se uméni i vychova rozsituji, vstupuji
do interakce dalsi prvky, jako je socidlni prostiredi, udalosti, média, informace apod. Ritual
je tedy zvlastnim druhem interakce, ktery nejen ve vychové, ale i vuméni plni jednu

spole¢nou roli. *°

* Srov. Tamté?. s. 319-320.
6 Srov. Tamté?. s. 321.

30



5 HRA VERSUS UMENI

Zhruba od 18. stoleti se v literatufe objevuji Uvahy, které uméni pfirovnavaji
ke hfe. Autofi se snazili poukdzat na to, Ze umélecka tvorba ma s hrou spolecné ty znaky,
pro které je hra povaZovana za idedlni svobodnou cinnost. Jako jeden z prvnich autor(
poukazal na spojitost mezi uménim a hrou F. Schiller. Ten povaZoval hru za cinnost
nezavislou na télesnych potrebach, kterou provadime pro pozitek z ni samé. Podle négj
se Clovék v historii vyvijel od bytosti, jejiz ¢innosti jsou podminény predevsim biologickymi
a smyslovymi potiebami, k jedinci, jehoZ chovani je ur¢ovano rozumem a svobodnou vili.
Tento prechod tak zpUsobil, Ze lidsky rozum a smysly jsou v rovnovdze a ¢lovék je tak
schopny estetickych cinnosti, které Schiller oznacuje jako estetickou hru. Schiller

charakterizoval hru jako:

1. ldedlni formu lidské cinnosti, k niZ jsou pfirovnavany i ¢innosti umélecké. Pojem
hry tak pro néj predstavuje dllezitou soucast koncepce ¢lovéka a lidského jednani.
2. Jako cinnost, ktera je protikladem vainych cinnosti v Zivoté ¢lovéka. Na rozdil
od vaznych lidskych cinnosti, které jsou motivovany néjakym nedostatkem,

povazuje hru za projev nadbytku Zivotnich sil.*’

Dalsim autorem, ktery se zabyval srovndvdnim uméni a hry je H. Spencer,
ktery povaZzoval za zaklad spojitosti mezi témito pojmy jejich bezzajmovost a nadbytek
energie jako spolecny zdroj jejich vnitini stimulace. Na zcela jinou souvislost poukazuje
francouzsky myslitel H. Bergson, ktery povaZzuje uméni za pouhou hru, ktera neodpovida
lidskym Zivotnim potfebam. Také Ch. Lalo pfirovndva uméni ke hre, ale ze zcela jinych

davodd, vidi hru pfimo v umélecké tvorbé. *8

5.1 Motivace k uméni a hre

Pravdou je, Zze umélecka tvorba, ani hra nejsou Cinnostmi, které by byly nutné
k uspokojovani zakladnich biologickych potfeb, avSak to neznamend, Ze tyto cinnosti

zadné lidské potfeby neuspokojuji a Ze nejsou urcitym zplisobem motivovany. Teorie

*’ Srov. MISURCOVA, Véra, SEVEROVA, Marie. Déti, hry a uméni. Praha, 1997. s. 38-39.
48 sy
Srov. Tamtéz. s. 39-40.
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motivace postupné dospély k objeveni nové kategorie potfeb. Tyto potrfeby se oznacuji
jako potreby vyvojové, nebo potieby seberealizace. Predpoklada se, Ze nas bezprostredné
motivuji k provadéni aktivit, které pozitivné pfispivaji k rozvoji vrozenych vloh a plni

tak funkci uéeni.*®

Autobiografické spisy, ¢i vypovédi riznych umélct vypovidaji o tom, Ze podstatna
cast jejich uméleckych vytvorl pro né soucasné znamenala i vnitfni pfinos pro dalsi
rozvinuti jejich talentu a pravé zde nachazime souvislost mezi uménim a hrou. Hra i uméni
jsou ¢innostmi bezprostredné motivované, spontanné provadéné a maji svlj zaklad mimo
jiné i vuspokojovani jejich vyvojovych potfeb. Hra je dominantni cinnosti déti
v predskolnim véku a je pro né prirozenym zplsobem, jak se seznamit s Zivotem

dospélych a oblast uméni je diky své smyslové konkrétnosti pfistupna a oblibena.®

5.2 Vychova uménim a estetické hry

Uméni provazi ¢lovéka po cely jeho Zivot a je pro néj zdrojem zazitk(, zkusenosti
a novych poznatkd o svété i o ném samém prostiednictvim seberealizace v umélecké
¢innosti. Vztah uméni a vychovy vznikd ve dvou rovinach. V prvni jde o seznamovani
s umeéleckymi dily, o vytvafeni vztahu k uméni, formovani vlastniho vkusu a rozvoji
schopnosti potifebnych k umélecké Cinnosti. Tato rovina byva oznacovana jako vychova
k uméni. Druhou oblast predstavuje vychova uménim, kterda se prostfednictvim
uméleckych dél podili na utvareni osobnosti, formovani postoji ke svétu, k ostatnim
i k sobé samému. Vychova uménim, ktera prevldada v prvnim obdobi Zivota ditéte,
muZe rozvijet schopnosti ditéte, jeho nadani a obohatit jeho Zivot o hodnoty lidské

kultury.>

Jednou z forem kultury, ktera se po staleti vyskytuje ve vSech zemich, jsou hry.
Nékteré détské hry jsou pfimo spojeny sumeénim. Patfi k nim estetické hry, v nichz
se uplatriuje vice druhd uméni. V ramci estetické vychovy se dité udi zpivat, kreslit, tancit,

recitovat a vnimat krdasu, ktera je obklopuje. A vSechny tyto estetické Cinnosti se mohou

* Srov. Tamtéy. s. 41.
% Srov. Tamtés. s. 41-42.
> Srov. Tamtéy. s. 56.
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rozvijet pomoci estetickych her. Zazitky krasy ve hre jsou spojeny také s estetickou
kvalitou hracek a herniho prostfedi. Hracky na dité plsobi svym tvarem, barvou
materidlem, zvukem a dalSimi funkénimi nadstavbami a jsou tedy jakousi ,prvni Skolou
vkusu“. >* Vykondavani vétiiny estetickych her je zavislé na Urovni vyvoje poznavacich
schopnosti, smyslu pro recepci estetickych kvalit vnimaného objektu, na rdznych druzich
dovednosti a v neposledni fadé také na souboru znalosti ditéte. Reprodukéni a tvorivé
estetické hry jsou dale zdavislé i na stupni rozvinutosti jejich motorickych dovednosti.
Prevaina cast estetickych her se vyznacCuje bohatou naplni citovych prozitkd,
jejichz zdrojem je naptiklad vnimani uméleckych dél, nebo pokusy o vlastni ,,uméleckou
tvorbu®. Dalo by se fici, Ze estetické hry jsou zavislé na harmonickém citovém vyvoji

ditéte, ale také mohou citovy vyvoj vyznamné obohacovat.>

>2 Srov. MISURCOVA, Véra, JiFi FISER a Viktor FIXL. Hra a hracka v Zivoté ditéte. 2. vyd. Praha: Statni
pedagogické nakladatelstvi, 1989, 143 s., barev. obr. pfil. Knihy pro rodice (SPN). s. 41-43.
>* Srov. MISURCOVA, Véra, SEVEROVA, Marie. Déti, hry a uméni. Praha, 1997. s. 67-68.

33



6 SOUCASNY STAV V OBLASTI EDUKACNICH HER

Nasledujici kapitola a jeji souédsti jsou zameéreny na soucasnou nabidku vyukovych
her, kterych v dnesni dobé existuje velké mnozZstvi, avSak skutecné vyuzivanych ve vyuce
je jen nékolik. Uvedeme si zde tedy nejen hry, které jsou ve Skolach skutecné pouzivany,
ale také volné prodejné, tedy komercni, které mohou mit pozitivni vliv na kognitivni vyvoj

ditéte.

6.1 Priklady didaktickych deskovych her

Nasledujici priklady jsou oficidlnimi didaktickymi hrami, zavedenymi do S$kol
jako didaktické pomducky. Prvni tfi jsou dokonce uvedeny na oficialnim serveru Scio,

jako hry schvalené Ministerstvem skolstvi, mladeze a télovychovy.

Multipolis je Skolni metodickd poml(cka, vhodna pro vyuku obcanské, rodinné
a zejména multikulturni vychovy. Je koncipovand jako deskovd hra pro 3 az 5 hracu
a obsahuje pét sad karet, z nichz kazdd predstavuje jeden samostatny pribéh. Hraci
postupné fesi rlizné situace a rozhoduji, jak se zachova jejich postava, na coz vsak neni
pouze jedna spravna odpovéd. Zalezi na tom, jak dobfe hra¢ pozna ostatni postavy,
jejich charaktery, tajemstvi a prfani. Mohou se tedy vcitit do roli pfislusnika mensiny,
ktery aktivné vystupuje proti predsudkim a nenavisti. Soucdsti tohoto projektu
je i metodicka prirucka pro vyucujici, obsahujici odborné texty na téma multikulturni
vychova, postupy k zapojeni projektu do vyuky, navazné aktivity a pracovni listy. Treti
slozkou projektu je pak internetovy portal, ktery lze vyuZivat pro dalsi aktivity, komunikaci
mezi zaky a uditeli a ziskdvani informaci a materidl(. Cilem oficidlni edukacéni hry
Multipolis je predpoklad, Ze Zaci by méli premyslet hloubéji o lidech, o jejich jinakosti

a rGznorodosti. UvaZovat o konkrétnich lidech a jejich vlastnostech a potrebach,
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nezafazovat a nehodnotit podle skupin a skupinovych stereotypli a setkani s jinakosti

& raznorodosti brat jako vyzvu k daléimu pozndni a ne ji automaticky odmitat.>*

Ekopolis je oficialni didakticka deskova hra od firmy Scio, ve které se hraci stavaji
starosty meést a kaidy své mésto postupné rozviji. Nesmi vSak pfi tom zapominat
na potfeby svych obyvatel. Pfi budovani mésta musi hraci myslet i na okolni pfirodu,
kterd jeho meésto obklopuje. Hra rozviji prirodovédnou gramotnost, zodpovédnost
a spoluprdci. Soucasti projektu jsou i podrobné metodiky, pracovni listy a pfitazlivé
internetové rozhrani pro plnéni Ukoll navazanych na realné prostredi. Hra je urcena
pro zaky od 4. do 9. ro¢niku zakladnich Skol a pro 1. ro¢niky Skol stfednich. Vydani této hry
bylo ¢astecné financovano z evropskych fondd a od roku 2009 ji mohly ziskat skoly

zapojené do projektu.>

Oeconomica je deskovd hra, kterd poskytuje hraclm atraktivni formou uvod
do svéta ekonomiky a financi. Hracéi jsou formou hry sezndameni se zakladnimi
ekonomickymi pojmy a mechanismy. Naudi se strategickému rozhodovani a premysleni
v souvislostech. Hra je uréena pro 3 az 5 hracd, ma jednoduchd pravidla a svizny priabéh.
Nuti hrace premyslet o smyslu podnikani tak, Ze ilustruje sled ekonomickych pfticin
a nasledkd.>® Oeconomica vychazi ze dvou hernich mechanizmd. Prvnim je tvorba ceny
na trhu (nabidka a poptavka) a druhym je fungovani firmy (planovani investic apod.).
Stejné jako v redlném svété jsou ve hie penize jako prostfedek smény, k financovani maji
k dispozici vlastni i cizi kapital. Hra pokryva rdmcovy vzdélavaci program (RVP) zakladnich
kol v tematickém okruhu Clovék, stat a hospodafstvi a stfednich kol v oblasti Clovék

a svét prace.”’

Numerix je stolni vzdélavaci hra uréend pro vyuku matematiky na prvnim stupni

zakladnich skol, nicméné je vhodna i pro rodice s détmi. Déti si zabavnou formou

>* Srov. S. O projektu. In Multipolis [online]. Dostupné: http://multipolis.cz/horn%C3%AD-menu/o-
projektu.aspx [cit. 30. 3. 2015]

>>Srov. S. O projektu. In Ekopolis [online]. Dostupné: http://www.ekopolis.cz/hmenu/o-projektu.aspx [cit.
30. 3. 2015]

*® Srov. S. Oeconomica. In Scio [online]. Dostupné: https://www.scio.cz/rozvoj-deti/11-15-let/oeconomica/
[cit. 30. 3. 2015]

>’ Srov. S. O h¥e. In Oeconomica [online]. Dostupné: http://oeconomica.cz/index.php/cz/ [cit. 30. 3. 2015]
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dlkladné procvici zaklady aritmetiky. Hra je uréena pro 2 az 4 hrace a obtiznost je mozné
velmi snadno prizplsobit pokrocilosti hracl. Lze ji tedy vyuZit jiz od predskolniho véku
k seznameni s ¢isly, ptes prvni stupefi ZS k procvi¢ovani zékladnich aritmetickych operaci,
jako je porovnavani Cisel, scitani, odcitani, ndsobeni a déleni, aZz po dospélé, ktefi mohou
zabavnou formou potrapit své poctarské dovednosti. Velkou vyhodou této edukacni hry
je, Ze umozinuje hrat spolecné hracdm s rdznymi dovednostmi. Hra je velmi rychla
a nevyzZaduje narocnou pfipravu, podporuje interakci a komunikaci. Hraci ¢ekajici na svij

tah se nenudi, protoze sleduji ptiklady svych spoluzakd a navzajem se kontroluji.>®

6.2 Priklady komercnich deskovych her

Nasledujici ukazky jsou prikladem béiné dostupnych her, které vsak nejsou
oficidlni didaktickou pomuckou vyuZivanou ve vyuce. Maji vSak primdrné vzdélavaci

funkci.

Cesko - otazky a odpovédi je védomostni deskova hra, kterd obsahuje 2400 otazek
tykajicich se Ceské republiky, jejich obyvatel, kultury a historie. Otazky jsou rozdéleny
do Sesti tematickych celk(: historie, kultura, pfiroda/technika/véda, geografie, sport
a rlizné. Napfriklad v okruhu historie se dostaneme od kupce Sdma, pres rod Premyslovcl
a7z po Ceskou republiku v ¢ele s prezidentem Vaclavem Klausem. Priifez jednotlivych
oborl je koncipovan formou otazek mensi i vétsi narocnosti. Cilem hry je nasbirat Sest
zetonO v Sesti rGznych barvach za spravné zodpovézené otdzky a dostat se tak
do stfedového pole. Na tvorbé otazek spolupracovali mimo jiné i lidé z rad ucitell

a Mensy CR.*

Bez hranic Evropa a USA je rychld zemépisna hra od znamého ceského vyvojare
deskovych her Vladimira Chvatila. Na zacatku si hra¢ po dohodé s protivniky zvoli variantu

hry, protoZe je mozné cestovat po Evropé nebo USA. Cilem je vybrat stat, i staty, které

*8 Srov. S. Numerix. In Loris Games [online]. Dostupné: http://www.lorisgames.cz/cs/numerix/ [cit. 31. 3.
2015]

*®Srov. S. Cesko — otazky a odpovédi. In Svét deskovych her [online]. Dostupné: http://www.svet-
deskovych-her.cz/produkty/68/cesko-otazky-a-odpovedi [cit. 31. 3. 2015]
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jsou nejblizsi cestou, a udélat to rychleji nez soupefi. Za kazdé prekroCeni hranic musi hrac
zaplatit urcitou ¢astku, takze je dllezité vybrat stat, ktery je co nejblize. Detailni znalost

mapy je vyhodou, ale mize byt snadno porazena intuici a rychlym rozhodnutim.®°

Sealife je deskova vzdélavaci hra vyuzivajici nahravky o Zivoté pod hladinou more
na pfilozenych DVD. Prlivodcem je Jean-Michel Cousteau, z jehoz filmU jsou videoukazky
sloZzeny. Hra obsahuje na 200 filmovych klipd a 400 otazek. Hraci se pohybuji po hraci
plose ,jako potdpéci a nataci film“ ze Zivota pod mofiskou hladinou: delfina, Zelvy, Zraloka,
chobotnice apod. Na hracim planu jsou vyznacena mista uréena k nataceni. K pohybu
béhem hry slouzi karty zvirat, které je mozné ziskat za spravné zodpovézené otazky.
Vitézem se stava hrac, ktery jako prvni dorazi na posledni misto nataceni. Nenasilnou
formou hry se zde déti seznamuji s Zivotem podmorského svéta. Sealife je dobrym
prikladem vyuziti multimédii ve vzdélavani. V rukou schopného ucitele by si hra mohla

najit i cestu do vyucovani.®*

% Srov. S. Recenze: Bez hranic Evropa a USA. In DeskoveHry.com [online]. Dostupné:
http://www.deskovehry.com/s-pribehem/376/recenze-bez-hranic-evropa-a-usa [cit. 31. 3. 2015]

®1 Srov. DOBAL, Jakub. S. PFedstaveni hry: WildLife a Sealife. In Frodovy deskové hry [online]. Dostupné:
http://deskovehry.blogspot.cz/2009/09/predstaveni-hry-wildlife-sealife.html [cit. 1. 4. 2015]
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II. PRAKTICKA CAST
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7 VYTVARNE ZPRACOVANI DESKOVE HRY VZDELAVACIHO
CHARAKTERU

Tato kapitola je vénovana deskripci pribéhu vzniku autorské didaktické stolni hry
s predpokladem jejiho vyuZiti ve vychovné vzdéldvacim procesu. Predstavime si zde
myslenkovy zamér prace, ktery obsahuje i presné zatazeni do vzdélavaci oblasti
a tematického okruhu podle Ramcového vzdélavaciho programu. Dalsi podkapitola
popisuje samotné zpracovani deskové hry vietné postupu pfi realizaci vysledného

produktu.

7.1 ldea

Zamérem prace bylo vytvofit didaktickou deskovou hru, kterd bude vyuzitelna
ve wyuce na zakladni $kole. Z dGivodu absence jakékoli hry na téma Ceské Budé&jovice,
bylo pfihodné vybrat pravé toto téma. Cilem bylo vytvofit jednoduchou, prehlednou
a zabavnou deskovou hru, ktera by v sobé ukryvala vyukové prvky tak, aby se dité ucilo

podvédomé.

Vzhledem ke zvolené tématice Ceskych Budé&jovic by moiné vyuZiti ve vychovné
vzdélavacim procesu zasahovalo podle RAmcového vzdélavaciho programu do vzdélavaci
oblasti Clovék a jeho svét a tematického okruhu Misto, kde Zijeme. Tento tematicky okruh
je uréen pro 2. obdobi, co? je 4. - 5. roénik ZS. V tematickém okruhu Misto, kde Zijeme,
se Zaci uci poznavat své blizké okoli, orientovat se vném a citit se bezpecné. Vyuziti
této hry by dobre zapadalo napfiklad do uciva Domov a jeho okoli, kde se Zaci uci
o kulturnich a historickych zajimavostech svého mésta. Jednim z ocekavanych vystupt
tematického okruhu Misto, kde Zijeme je znat region, ve kterém Zzak bydli,

jeho pamétihodnosti, zvlaétnosti a zajimavosti.®?

%2 Srov. Rdmcovy vzdéldvaci program pro zdkladni vzdéldvdni. [online]. Praha: MSMT, 2013. 142 s.
Dostupné: http://www.nuv.cz/file/433_1_1/. [cit. 18. 4. 2015]
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V nadvaznosti na predem stanoveny cil podvédomého uceni byl jiz v pocatcich
vyloucen herni systém formou otdzek a odpovédi, ktery byl prvotni myslenkou. Cilem
tedy bylo postavit formu hry tak, aby informace, které se ma zak naucit byly obsazené
v samotném hernim planu. Dalsi slozkou takového herniho systému by mély byt i herni
komponenty, které dodaji hie na atraktivité. ProtoZe to, Ze hrac v prlbéhu hry ziskava
jako bonus néjaky predmét, napriklad ve formé Zeton(, soutéZivost posunuje na mnohem

vysSi uroven.

7.2 Autorska hra a jeji zpracovani

Pro zpracovani vizudlni stranky hry byl zvolen graficky program CorelDRAW 9,
se kterym se pracovalo jiz od pocatku tvaréiho procesu. Vzhledem k velkému mnoizstvi
hracich policek byla zvolena velikost hraci plochy ve formatu A2, kterd umozni i vétsi
pocet hraca. Hra je tedy pro 2 — 6 hracd a podle zarazeni do vychovné vzdélavaciho

procesu, zminéného v predchozi kapitole, byla vékova skupina uréena od 9ti let.

Herni plan obsahuje 3 vyznamné osobnosti Ceskych Budé&jovic a ke kaidé z nich
bylo vybrdno 5 atributl, které tuto osobnost v souvislosti s Ceskymi Budéjovicemi
vystihuji a ve hie se objevuji ve formé Zeton( s Ciselnymi hodnotami. Jako prvni osobnost
je na hraci plose zobrazen cCesky kral Pfremysl Otakar Il. (kolem roku 1233 — 26. srpna
1278)%, ktery Ceské Bud&jovice zaloZil a k nému zakladaci listina, koruna, jablko, Zezlo
atrdn. Dale FrantiSek Antonin Gerstner (11. kvétna 1795 — 12. dubna 1840)64,
ktery byl stavbyvedoucim Konésprezné drahy a jako atributy s nim souvisejici byly vybrany
konésprezka, kin, koleje, slil a pravitko. Jako treti a posledni osobnost byl vybran lodmistr

Vojtéch (Adalbert) Lanna (23. dubna 1805 — 15. ledna 1866)%, ktery v Ceskych

®srov. S. Pfemysl Otakar Il. In Osobnosti.cz [online]. Dostupné: http://www.panovnici.cz/premysl-otakar-ii.
[cit. 20. 4. 2015]

® Srov. S. Gerstner Frantigek Antonin. In Libri [online]. Dostupné:
http://www.libri.cz/databaze/kdo18/search.php?zp=5&name=GERSTNER+FRANTI%A9EK+ANTON%CDN.
[cit. 20. 4. 2015]

% Srov. S. Lanna Adalbert (Vojtéch). In ENCYKLOPEDIE CESKYCH BUDEJOVIC [online]. Dostupné:
http://encyklopedie.c-budejovice.cz/clanek/lanna-adalbert-vojtech. [cit. 20. 4. 2015]
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Budéjovicich spolu s jeho firmou zajistoval lodni dopravu dreva, tuhy a soli a stavél mosty.

Jako atributy pro néj byly zvoleny lod, most, kotva, vor a tuha.

Dalsi soucasti herniho planu je 12 vyznamnych paméatek Ceskych Budéjovic,
které byly vybirany podle dllezZitosti, zapamatovatelnosti a zobrazitelnosti. Béhem
realizace totiz vznikl problém zobrazeni napfiklad Kamenné Zaby. JelikoZz je umisténa
ve velké vysSce, neexistuje fotografie, kterd by tento objekt zachytila v podobg,
ktera by pro déti byla srozumitelnd, proto byla ze seznamu pamatek vyrazena. Ke kazdé
z téchto pamatek jsou na pravé strané hraci plochy vypsany nejdllezitéjsi informace
a funkce policka, pokud na ném stoji hracova figurka. StéZzejnimi informacemi
o pamatkach jsou rok vzniku a pGvodni funkce stavby a v ndvaznosti na tento popis byla
posléze zvolena funkce policka tak, aby si hraC po precteni zapamatoval alespon to,
k cemu tento objekt slouzil. Pro tento ucel byla vybrana Samsonova kasna, Bludny kamen,
Cernd vé%, strazni domek konéspreiné drahy, Hardtmuthova vila, Solnice, Masné kramy,
Jiho¢eské muzeum, Rabenstejnskd véi, Zeleznd panna, Kostel Obétovani Panny Marie
a Katedralni chram sv. Mikulase. VSechny tyto motivy byly vytvoreny podle fotografické

predlohy za pomoci program( Corel PHOTO-PAINT, Corel TRACE a Corel DRAW.

Zakladni barvy uZité na hraci desce — zelena, ¢ervend a modra, odpovidaji véku
zamyslené cilové skupiny déti. Pro cely vzhled hry byl zvolen font Berlin Sans FB Demi
a pouzitym materialem pro vyrobu hraci plochy je pevny karton, ktery je rozdélen na Ctyfi

Casti, skladajici se dohromady jako puzzle.

Vzhledem k barevnosti hraci plochy byla pro vizudlni stranku krabice pouzita
zelend barva, kterd je genderové neutralni oproti ¢ervené a modré, jelikoz déti jsou
na genderové rozdily velice citlivé. Na predni ¢asti krabice je umisténo velké logo ,,Poznej
Budéjovice” a stylizovany pohled na nameésti Pfemysla Otakara Il. Zadni strana obsahuje
struény popis hry, obsah krabice, urceni poctu hracl, vékovou hranici, dale také stylizaci
Cerné véze a ¢eského krale Pfemysla Otakara Il. Po nespocetném mnozstvi navrhil nazvu,
jako je napriklad ,K Budéjicim cesta”, ,Budéjovické kratochvile”, nebo ,Prochdazka
Budéjovicemi”, se nazev ,Poznej Budéjovice” jevil jako nejvhodnéjsi. Dalo

by se predpokladat, Ze hra by se mohla aplikovat na jakékoliv jiné mésto a vytvofila by tak
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sadu vyukovych her. Tento ndzev je snadno prepracovatelny, napfiklad jako ,Poznej
Pisek”, nebo ,Poznej Krumlov” a sada téchto her by teoreticky mohla mit kolektivni nazev

»Poznej své mésto”.

Po vytvoreni konecného vizudlu hry, byly vSechny jeji soucasti vytiStény
v grafickém studiu. Hraci plocha na pevném kartonu formatu A2, byla rozfezana na 4 dily,
jak jiz bylo zminéno na zacatku kapitoly. Krabici bylo nutné ofiznout podle natisténych
linek a poté slepit pomoci lepidla na dfevo, aby byl spoj co nejpevnéjsi. Zetony
byly vytvoreny tak, Ze na fréze byly vyrezany kolecka z 2 mm tvrzené PVC desky, motivy
natistény na polymerickou samolepici folii a ru¢né laminovany pevnou polymerickou
laminaci, zamezujici mechanickému poskozeni tisku. Poté se takto opatiené motivy
vyfezaly na fezacim plotru v presném formatu 1:1 a pfipravena plastova kolecka
se oboustranné polepila, z jedné strany obrazkem zminénych atributl a ze strany druhé
Ciselnymi hodnotami. JelikoZ se zdala jako nejvhodnéjsi klasicka podoba drevéné kostky

a hracich figurek, byly zakoupeny ve specializovaném obchodé s deskovymi hrami.
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ZAVER

Cilem této kvalifika¢ni prace bylo vytvoreni autorské didaktické deskové hry,
s predpokladem jejiho vyuzZiti ve vychovné vzdéldvacim procesu. Nejenom, Ze hra
je neodmyslitelnou soucasti détstvi a vlastné nds provazi po cely Zivot, je to také
vyznamny prvek uceni. Dité se pomoci hrani uci chapat okolni svét, nehraje si ale védomeé
proto, aby se néco naucilo, ale kvili radosti ze samotného vykonavani této cinnosti.
Z tohoto dlvodu by mély hry byt do prostredi béiné skolni vyuky zarazovany castéji.
Protvorbu vlastni hry bylo duleZité vteoretické ¢asti prace shrnout obecné

charakteristiky pojmu hra z nékolika moznych hledisek.

Aby bylo mozné splnit takto stanoveny cil, bylo nutné pochopit Sirsi kontext.
Pro zacatek byl na zakladé odborné literatury definovan vlastni pojem hra v rliznych jeho
formach. Hra je stara jako lidstvo samo, proto bylo tfeba zminit i historické souvislosti,
o kterych je v praci téz pojednano. Vzhledem ktomu Ze autorcina vlastni hra ma jisty
didakticky zamér, bylo nutné brat v potaz i pedagogicky presah. Toto bylo reflektovano
v kapitole Hra jako prostfedek uceni. Nejen kvUli narodnimu kontextu, prace obsahuje
i samostatnou kapitolu o osobnosti Jana Amose Komenského, tvirce jedné z prvnich
modernich pedagogickych koncepci. Z dalSich vyznamU hry vyplyvala potfeba popsat jeji
souvislosti s ritudlem a pro Uplnost i vlastni dllezZitost ritualu ve vytvarné vychové. Jelikoz
pro tuto praci nebyl dllezity jen samotny pedagogicky aspekt problematiky, nybrz
i vytvarny, v dalsi ¢asti prace byla popsana souvislost mezi uménim a hrou a motivace
k obéma témto cinnostem. Nasleduje kratka kapitola o vztahu problematiky k estetické
vychové. Na konci teoretické casti je shrnut soucasny stav oblasti vyukovych her nami
zvoleného typu at uZ schvalenych, nebo neschvalenych Ministerstvem Skolstvi, mladeze

a télovychovy.

Na zakladé peclivé prozkoumané problematiky byla vytvorena prakticka cast,
obsahujici navrh autorské deskové hry, ktera by mohla byt vyuZitelnd jako didakticky
material. Jak se ukdzalo, aplikovat do deskové hry pro dité ,skryté” didaktické prvky,

neni Uplné jednoduché, ale i pres to tohoto cile bylo nakonec dosazeno. Vysledna vyukova
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hra s tématikou dlleZitych pamatek a osobnosti mésta Ceské Budéjovice byla zafazena
podle ramcového vzdéldvaciho programu do vzdéldvaci oblasti Clovék a jeho svét
a tematického okruhu Misto, kde Zijeme. Zak by se za pomoci této vyukové hry mél
nenasilnou formou naucit dulezité informace o svém mésté, tedy o pamétihodnostech

a vyznamnych osobnostech souvisejicich s Ceskymi Budé&jovicemi v historickém kontextu.
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PRILOHY

Prilohy I: Ukazky barevnych variant hraci plochy
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Obrazek 1: Barevna varianta 1
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Obrazek 2: Barevna varianta 2
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Obrazek 3: Barevna varianta 3
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Prilohy II: Ukazky stylizace motivu
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Obrazek 4: Ukazka stylizace staveb - Rabenstejnska véz
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Obrazek 5: Ukazka stylizace osobnosti - Vojtéch (Adalbert) Lanna
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Obrazek 6: Ukazka stylizace Zetonu - Kin
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Prilohy lll: Finalni podoba hry
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Obrazek 7: Finalni podoba krabice - Horni dil

Pife se rok 1265 a esky krél Pfemysl Otakar Il na
soutoku Vlét::y a Malie zalofit krélovské mésto Ceské

Budéjovice. prinesl riizné udélosti a nékteré se hluboce vryly

do tvéaFe mésta. Vydej se na cestu po staletich a poznej své mésto,

jeho dilefité pamétky a osobnosti spjaté s historii Ceskych

Budgjovic. Bud pruni, kdo dojde do cile s nejuétiim mnostvim
cenngich predméti!

DIDAKTICKA DESKOVA HRA

Obrazek 8: Finalni podoba krabice - Spodni dil
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Obrazek 9: Findlni podoba hraci plochy
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Obrazek 10: Finalni podoba Zeton( - Pfedni strana
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Obrazek 12

: Finalni podoba pamatek na hraci plose
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Pise se rok 1265 a cesky krdl Premysl Otakar Il. nechdvd na soutoku Vitavy a Malse zaloZit
krdlovské mésto Ceské Budéjovice. Cas prinesl riizné uddlosti a nékteré se hluboce vryly do
tvdre mésta. Vydej se na cestu po staletich a poznej své mésto, jeho dileZité pamdtky a
osobnosti spjaté s historii Ceskych Budéjovic. Bud' prvni, kdo dojde do cile s nejvétsim

mnoZstvim cennych predmeétai!

PRAVIDLA HRY

Ke hife nam bude slouzit: herni plan, 6 figurek, hraci kostka a 15 Zeton( s cennymi pfedméty.

+ B

Pred zacatkem hry se musi rozdélit Zetony s obrazky na 3 stejné hromadky po péti, tak jak nalezi
kazdé osobnosti (pro snadné prirazeni jsou barevné odliseny). Tyto Zetony se zamichaji a polozi
do vyseci s hlavami osobnosti.

Nasleduje mald vstupni hra, ve které hrac, ktery prvni hodi pomoci hraci kostky hodnotu 6,
zacind ve hie samotné. Vstoupi do herniho pole, hodi kostkou a postupuje libovolnym smérem.
Ostatni ho nasleduji v poradi, ve kterém hréli doposud.

V prubéhu hry se hraci dostavaji na rGzna rozcesti a mohou sami volit dalsi smér. Pokud se
ocitnou na rozcesti s obrazkem pamatky, fidi se pokyny, které prislusna pamatka prikazuje.

Zastavi-li se figurka na jméné osobnosti v kruhovém ohranic¢eni, ma dvé moznosti:

a) pokracovat nerusené dal;

b) spustit figurku do nejblizSiho policka pétibodového ohraniceni pole s Zetony. Hodi-li 6,
obejde nardz celé ohraniceni, zastavi se na vychozim policku a ma tak narok na vsechny
Zetony s komponenty. Po dalsim hodu pak pokracuje dal zpét po cesté libovolnym smérem.
Hodi-li vSak mensi Cislo, putuje po ohraniceni tak dlouho, dokud se nezastavi opét na
vychozim policku. Poté ma narok pouze na 1 zeton a pokracuje libovolnym smérem dal.

Cilem je dostat se na radnici a ziskat co nejhodnotnéjsi komponenty.

Ciselné hodnoty Zeton(i jsou pouze orientaéni. Kazdy si je mize upravit podle vlastniho uvéazeni.
Napfiklad: Za vyhru 100 bod, Zetony poté kazdy za 50 bod.

Obrazek 13: Pravidla hry - Prvni strana
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CERVENE ZETONY
Frantisek Antonin Gerstner

Konésprezka — 100
Kar - 80

Koleje — 60
sal-40

Pravitko - 20

OEOOS®

MODRE ZETONY
Pfemysl| Otakar II.

. Zakladaci listina — 100
Koruna — 80
Jablko - 60

Zezlo - 40

O0O®®

Trdn - 20

ZELENE ZETONY
Vojtéch (Adalbert) Lanna

Lod' - 100
Most — 80
Kotva — 60

Vor —40

OOOD®

Tuha - 20

Obrazek 14: Pravidla hry - Druha strana
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Prilohy IV: Realizace hry

Obrazek 15: Krabice - Pfedni strana

Obrazek 16: Krabice - Zadni strana

61



Obrazek 17: Oteviena krabice

Obrazek 18: Hraci plocha
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Obrazek 19: Detail hraci plochy

Obrazek 20: RozloZena hraci plocha
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Obrazek 21: Zetony
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