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Anotace:

Tématem bakaldfské prace bude analyza pouzivani interaktivni tabule jako
alternativni pom(cky pfi vyuce hodin ¢eského jazyka a literatury na zakladni Skole. V
teoretické ¢asti budou vymezeny odborné terminy, bude zde pojednano o moznostech
vyuziti interaktivni tabule pro odlisné formy vyuky, o e-zdrojich a programech pro
vyuku za pomoci interaktivni tabule apod. Vyzkumna ¢3ast se bude zabyvat porovnanim
zpUsobu pouzivani interaktivni tabule u uciteld i zak( na mensich a vétsich zakladnich
Skolach ve vybraném okrese. Toto srovnani bude provedeno komparativni metodou.
Cilem prace bude zjisténi miry a zpUsobl pouZivani interaktivni tabule v hodinach

Ceského jazyka a literatury na 2. stupni vybranych zdkladnich $kol.
Klicova slova:

Interaktivni tabule, ¢esky jazyk, literatura, interaktivni uéebnice, DUM, pocitac ve

vyuce, historie tabule, virtudlni svét, aplikace, interaktivni vyuka.
Annotation:

The topic of bachelor's thesis is evaluation of using interactive boards like an
alternative tools for lessons of Czech language and literature in primary schools.
Theoretical part includes definitions of e-resource and programs which interactive
boards are able to operate with. Next part of theory describes using of different forms
of teaching. Practical part deals with comparing of perception of teaching with
interactive board between students and teachers. Moreover, it describes and
evaluates the way in which pupils and teachers are using interactive board in small and
larger schools in selected districts. This comparing is performed by comparative
methods. The main goal is finding out the rate and method of using interactive boards

in lessons of selected lessons.
Key words:

Interactive whiteboard, Czech language, literature, interactive textbooks, DUM,
computer in education, history of board, virtual World, applications, interactive

learning.
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1 Uvod

KdyZz se rozhlédneme kolem sebe, jak ¢asto narazime na zaméstndani, kde se
nepouzivaji moderni technologie? Lékarstvi, strojirenstvi, vyzkumné oblasti, astrologie,
ale dokonce i Skolstvi vyuziva sluzby moderni doby. Rozvoji se zkratka neubranime,

spatfujeme jej na kazdém kroku.

Tato prace se vénuje modernim technologiim ve vyuce, zejména interaktivni
tabuli, ktera se zacala rozsifovat v zacatcich 21. stoleti. Proc je tak dllezité se tomuto
vyvoji nevyhybat ani ve Skolstvi? Déti dneSka pouzivaji kazdy den pocita¢, mobilni
telefon, internet, tablet nebo jiné vymozenosti a ucitelé se s nimi snazi drzet krok.
Skola se pokousi délat vyuku zajimavéjsi, aby se Zaci naucili tfidit a vybirat nabizené
informace a déle je samostatné pouzivat v kazdodennim Zivoté. Zaky nemizeme ugit

starymi metodami, pokud Ziji v modernim svété.

Interaktivni vyuka se stdvd v posledni dobé nedilnou soucdsti bézné vyucovaci
hodiny. | presto se mezi uliteli a samotnymi Zaky lisSi ndzory na jeji vyuZivani a
praktikovani. Toto téma jsem si vybrala predevsim z toho divodu, nebot jsem se chtéla
seznamit s tim, jak interaktivni tabule pracuje, jaké programy se na ni pouzivaji, jak se

vytvari vyukové materidly a jak se s nimi pozdéji pracuje.

Cesky jazyk a literatura nejsou v posledni dobé oblibenymi povinnymi pfedméty,
zaky zajimaiji jiné technické obory nebo cizi jazyky, které v budoucnu spise vyuziji, jak
se sami domnivaji. Interaktivni tabule do vyuky pFinasi uréité zpestreni, Zaci ji vnimaji
stdle jako zdbavnou, odpoclinkovou formu hodiny. Uditeli je casto vyuzivana k
didaktickym hram, pousténi ukadzek (audio nebo video), obrazk( nebo animaci apod.

Tabuli neovladd pouze ucitel, ale i samotny Zak, ¢imzZ se pro néj vyuka stava zabavnéjsi

a motivacni.

V praktické casti jsou rozebrany dva dotazniky. Jeden byl uréeny pro Zaky a druhy
pro ucitele. Dotazniky byly poddny na dvou rlGznych Skolach, které spolu nijak
nesouvisely. Zkoumala jsem uhly pohledu Zzak( i uditeld na interaktivni tabuli.
Vyhodnoceni dotazniku s grafy a komentari od uciteld se nachazi v druhé poloviné

prace.



V teoretické ¢asti jsou rozepsany vyhody i nevyhody interaktivni tabule, druhy
interaktivnich tabuli, programy a aplikace, interaktivni u¢ebnice a programy, projektory

a vyvoj, kterym od zacatku tabule prosla.

Cilem prace je zjistit, jestli je interaktivni tabule krokem vpted, nebo ptitézi, jak

pro ucitele, zaky nebo Skolstvi obecné.



2  Historicky vyvoj tabule

Kazdy z nas si urcité vzpomene na sva Skolni léta, kdyz stal u ¢erné (dfevéné)
tabule, nebo pfipadné ty mladsi rocniky, pred zelenou nebo uz dokonce bilou
(keramickou nebo pylonovou) tabuli, na kterou se dalo kreslit kfidou nebo maximalné

fixem, ktery kolikrat na vzddlenost tfeti lavice nebyl ani vidét.

Tabule prosla nejvétsi zménou asi v poslednich dvaceti letech, kdy byla drtiva
vétsina drevénych (Cernych) tabuli vyménéna za ty keramické nebo pylonové (zelené a

bilé) tabule. Zelena zlstala uzplsobend pro kfidu a bila pro jiz vyse zmifiovany fix.

Nékteri odpurci klasickych ¢ernych nebo zelenych tabuli namitaji, Ze jsou pro déti
velmi zdravi Skodlivé, jelikoZz pfi stirani kfidy suchym hadrem vifi prach, ktery muze
zpUsobit u astmatikd a alergikd dychaci potize. Tomu jde ale predejit pouZitim
namocené houbicky. Pokud je to mozné, déti s dychacimi potizemi by mély sedét dal

od tabule.

Dalsim problémem podle odplrc( je kontrast tabule a stény. Déti stravi ve skole
nékolik hodin denné a je tfeba dbat na to, aby po prvni hodiné nebyly unavené a byly
schopné pracovat jesté po zbytek dne. Proto jsou podle nich lepSim feSenim nez tabule
tzv. flipy nebo bilé tabule. Ale podle odbornik(i neni Spatna ani zelena psaci plocha, na
rozdil od cerné, ktera vytvari kontrast mezi sténou (protoze vétsina skol ma bilé stény)

a mezi tabuli a bilou kfidou, coz znatelné unavuje oci.

DalSim problémem byva Citelnost, nebo zvyraznéni dulezitého od nedulezitého.
Pokud piSeme na bilou tabuli, odbornici doporucuji psat dalezité informace Cervenou,
zelenou popfipadé modrou barvou. Pokud ovsem pouzZivame zelenou tabuli,
doporucuje se pouzivat oranzovad nebo Zlutd, ovsem odstiny hnédé a zelené ndm v

odli$eni moc nepomohou.’

V 90. letech, kdy se interaktivni tabule dostala na trh, bylo velkou vzacnosti, mit ji

vlbec na Skole. Teprve v poslednim desetileti, kdy se rozrostl pocet dodavatelt, doslo

'srov. Vyuéujici se neshodnou: Klasickd tabule nebo flipchart? [online]. 2010, last revision 25th of
February 2012 [cit. 2015-02-24]. Dostupné na World Wide Web:
<http://skolnipotreby.webnode.cz/news/vyucujici-se-neshodnou-klasicka-tabule-nebo-flipchart-/>
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ke sniZeni cen a urcité Skoly navic dostavaly na pofizovani téchto novych technologii
granty. V dlsledku téchto promén se stala interaktivni tabule pro nékteré Skoly
samoziejmosti. Jeji velkou vyhodou je spojeni nékolika didaktickych pomcek v jednu.
Jejimu pfichodu tedy predchazelo par technologickych nyni jiz "historickych skvost(",

kterym je vénovana nasledujici kapitola.
Druhy tabuli:?
e Klasicka cerna tabule - dfevénd, nalakovana, piSe se na ni kfidou
e Keramicka, pylonova zelend tabule - pise se na ni kfidou
e Keramicka, pylonova bila tabule - jako popisovac se zde vyuziva fix

e Tabule ze smaltovaného matného plechu - popisovacem zde je také krida

a nebo mUze slouzit jako tabule pro prdci s magnety
e Magneticka tabule - spiSe pouzivana jako ndsténka
e Korkova tabule - spiSe pouzivana jako nasténka
e Textilni tabule - spiSe pouzivana jako nasténka

e Flipchartova tabule - tabule s blokem papiru, na ktery se dd psat

markerem nebo fixem, papir se bud otaci nebo vyménuje

e Filcova tabule - filcovy povrch s kovovym rdmem, tato tabule obsahuje

nehoflavé bezpecnostni slozky, upeviuje se na zed

e Sklenénd magneticka tabule - tato tabule mlZe byt umisténa jak
vodorovné tak i horizontalné, k povrchu je pfipevnéna silnym magnetem.
Na tabuli se dd psat perem, nebo pfipeviiovat pozndmky na papire
pomoci magnet(. Existuji rGznd barevna provedeni, klasické ¢erné a bilé,

nebo v rliznych barevnych odstinech.

% srov. SZOTKOWSKI, René. Od bézné skolni tabule k tabuli interaktivni. 1.vyd. Brno : Paido, 2013. 127 s.
ISBN 978-80-7315-247-5
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e Vitrina - dd se povaZovat za druh tabule. Jedna se o uzamykatelny
prostor, ktery ma uvnitf filcovy, korkovy, textilni nebo magneticky povrch.
Ucitel ma moZnost nechat stdly obsah a Zaci na sklenénou plochu dvefi

psat pery/markery.’

e Interaktivni tabule - té bude vénovana celd kapitola

2.1 Druhy zdaznamu na tabuli

Skolni tabuli povaiujeme za zdznamovou plochu, kterd je uréena k prezentaci
jinych neZ promitacich zaznam(. Je to nejstar$i a nejjednodussi zpusob vizudlni
prezentace. UCitel na ni pracuje s vice druhy zdznamu: hotovym (zdznam vznikl pred
zaCatkem hodiny), vytvafenym (vznikd béhem hodiny), vyvijenym (vznikd postupné

podle prezentovanych obraz() a kombinovanym (kombinace pfedchozich zaznam).

2.2 Didaktické aspekty skolni tabule

Je znamo, Ze tabule by méla byt umisténa na svétlém misté ve tfidé tak, aby
kazdy zak mél dostupnou zaznamovou plochu. V pfipadé interaktivni tabule musime
udélat vyjimku. Tento druh musi byt umistén v tmavsi ¢asti tfidy, ona sama externi
osviceni nevyzaduje. Problémem byva velmi dobre prosvétlena tfida, jelikoZz promitany

obraz neni tolik kontrastni a Zakim mUze délat veliké potize zaznam na nich precist.

DulezZitou roli hraje i barevnost tabule. Pokud je tmava a piSeme na ni bilou
kfidou, vytvafime tzv. negativni zaznam. U tohoto zdznamu m{ze byt problém hlavné
v soustiedénosti zakU. Pri soustavném prehlizeni z bilé plochy sesitu na tmavou plochu
tabule se mohou brzo unavit o€i a Zaci pasobi nesoustifedéné a unavené. Pokud mame
bilou zaznamovou plochu a piSeme na ni tmavou fixou, vytvafime tzv. pozitivni
zaznam. Pro Zaky je tento zpUsob prijatelnéjsi z hlediska bezprasnosti a obdobnému
zdznamu, ktery potizuji do seSitu. Barva pracovni plochy je dulezitym faktorem také v
kontrastu k okolnimu prostredi. Kombinace tmavé tabule a svétlého prostredi se jevi
jako zcela nevhodnd, nebot zplsobuje Unavu zraku a odpoutdva pozornost od

zaznamu. Z téchto dlvodd ma interaktivni tabule zejména bilou a nékdy nasedlou

* srov. SEVT [online] c2007, last revision 2014 [cit. 2015-02-25]. Dostupné na World Wide Web:
<http://www.sevt.cz/obchod/kancelarske-potreby/prezentace-tabule/>
11



barvu. | z divodU nezddoucich odlesku, které se vyskytovaly napf. u plechovych druh(

tabuli, je interaktivni tabule zmatnéna.

2.3 Zpiisob pouzivani tabule

Uz jen samotna prdce s tabuli vyzaduje urcité kompetence, aby se Zzakim dostalo
konkrétniho a srozumitelného vykladu. Na tabuli se piSi pouze zkratkovitd slova,
terminy, pfipadné strucné nebo vécné informace. Nemlzeme pokracovat na druhou
stranu tabule, pokud zakim nedame dostatecny prostor pro opis zaznamu. NemUzeme

mluvit do tabule nebo pouzZivat nedostate¢nou velikost pisma (méné nez 5 cm) apod.

DalSim problémem byvd postoj ucitele u tabule. Ucitel by nemél zaznam
zastifiovat vlastnim télem, nemél by s Zaky ztracet o¢ni kontakt, at uz opisuji z tabule
nebo jen poslouchaji vyklad. U interaktivnich tabuli maze byt problém s projektorem,
ktery je umistény na stropé pred tabuli ve vétsi vzdalenosti nez je ultrakratka (do 1

metru), protoZe vrhajici stin prekryva zaznam (viz kapitola nize).

12



3  Role pocitace ve vyuce*

Autor Ludék Kouba ve své knize rozdéluje pocitace podle funkci, ve kterych jej
mulzZeme uplatnit ve Skole pfi vyuce. Jsou to tyto 4 modely:
1. Pocitac ve funkci vyucovaciho stroje (=automatu) pfi pocitacem
podporované vyuce
- omezeny faktor lidské komunikace = pocitac zajistuje funkci
ucitele,
2. Pocitac ve funkci demonstracniho prostiedku jako pomocnik ucitele
- pocita¢ vyuzivam k demonstracim, ndzornym ukazkdm, modelacim
a prezentacim,
3. Poditac jako vnéjsi aktivni pamét uéitele
- pomaha uditeli analyzovat jeho praci, dovoluje objektivizovat
vyucovani,
4. Pocitace podporujici vyuku a Fidici Skolu jako soucast nadfazenych
informacnich a Skolskych systémt
- kazdy pocita¢ muize byt napojen na nékolik terminalovych uceben
nebo pracovist,
- preddava vysledky jednotlivych zaka, tfid i skupin vypocetnimu

stfedisku skoly.

3.1 Virtualni svet

Didaktické prostredky patfi do vzdélavani uz od nepaméti. Napomahaji k
dosazeni vychovné-vzdélavacich cilG. Dovolila bych si citovat, co o jejich funkcich pisi
MareSovd a Klement. "Ukolem didaktickych prostfedki je zejména uplatfiovéni zdsady
ndzornosti, nebot ve vyuce, pokud je to moZné, se maji na pozndvdni skutecnosti podilet
vSechny smysly. Tomu ostatné odpovidaji i sou¢asné vyzkumy, které potvrdily, Ze efektivnéjsi je
vizudini zprostredkovdni informaci, nebot informace pfijimédme v 87 % zrakem, v 9 % sluchem a

ve 4 % jinymi smysly."

¢ prevzato z KOUBA, Ludék a kolektiv. Technické systémy ve vyuce. 1. vyd. Praha: Karolinum, 1992. 168 s.
ISBN 80-7066-604-8, (strany 62 a 63)
> MARESOVA, Hana a Milan KLEMENT in DOSTAL. Technologie ve vzdéldvdni. 1. vyd. Olomouc :
Univerzita Palackého v Olomouci, 2011. 133 s. ISBN 978-80-244-2941-0
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V dnesni dobé jsou déti zvyklé na moderni technologie, které mnohdy ovladaji
mnohem |épe, neZ jejich ucitelé, ktefi k nim nebyli dostatecné proskoleni nebo neprosli
patfiénym vzdélanim. Leckdy tzv. "Ziji mimo realitu" jsou ve virtudlnim svété mnohem
Castéji, nez v redalném a nékdy je potfeba, aby se jim vyuka pfizpUsobila. Virtualni

realita se stava v posledni dobé stdle oblibenéjsi.

Virtudlni realita je v mnoha ohledech pfinosnym faktorem. V |ékafstvi se pouZiva
jako simuldtor operaci, na které nejsou studenti jesSté zcela pfipraveni. Virtualni realita
se nepouziva jen v lékafstvi, ale simuluji se na ni rizné situace napf.: fizeni auta,
letadla nebo kosmické lodi, nacvik krizovych havarii apod. V soucasnych virtudlnich
prostorech se miZzeme sami pohybovat, nékoho potkat, mluvit s nim, prohliZet si ho ze

viech stran nebo se ho i dotknout. Brdi¢ka rozdéluje virtuaIni realitu na 3 stupné:®

1. pasivni aplikace - jsou prostredim, které mlzeme slyset, vidét, ale nijak
ovliviiovat (stereoskopicky (3D) film),

2. aktivni aplikace - v tomto prostfedi mGzeme vidét, slySet, pohybovat se v
ném, zkoumat véci ze vSech stran, ale nemlZeme s predméty
manipulovat nebo je premistovat (simulace trenazéra),

3. interaktivni aplikace - ma veskeré prvky aktivnich aplikaci s jedinou
vyjimkou, mlZe s predméty opakované manipulovat (virtudlni cvicna

operace).

Pokud budeme mluvit o virtudlnich svétech ve vzdélavani, pomahaji zakim, aby
byli ve studiu aktivnéjsi. Ucitel predava zkusenosti a védomosti, které mlze nazorné
predvést a Zaci se na nich mohou udit. Vyulujici tedy podporuje aktivni,
konstruktivistické uceni, které je soucasné zamérené na reSeni problému. Virtualni
svéty jsou orientovany na redlny svét, jeho problémy a jejich feSeni, pracuje s rolemi,

aktivity jsou zamérené na aktivity, pfipadové studie a Gcast ve virtualnich komunitach.

Drive bylo tézké zarazovat autentické ucebni aktivity do vyuky, bylo to z mnoha

dlvodu. Napfiklad z finan¢ni narocnosti (pomucky pro astronomii), nebezpecnosti

® srov. BRDICKA, Bofivoj. Role internetu ve vzdéldvani. 2. vyd. Kladno : AISIS o.s., 2003. 122 s. ISBN 80-
239-0106-0 a Dostal 2011, str. 5 - 6 a BRDICKA, Bofivoj. ViceuZivatelské virtudini prostiedi [online]. c1999
[cit. 2015-04-05]. Dostupné na World Wide Web < http://it.pedf.cuni.cz/~bobr/MUVE/>
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prostiedi (u operaci, chemickych pokus( apod.) nebo nemoznosti zkouset situace ve
Skolni tridé. DalSim dlivodem byly mozné dopady na redlny svét. Ve virtudlnim svété si
muzZeme vse zkusit bez dopadu na redlny svét nebo komunikovat v redlném case s vice

Gastniky po celém svété, aniz by nas néjak omezoval prostor.”

3.2 Webové aplikace

Pro pomoc ve vyuce mizZeme pouzit i webové aplikace, které jsou dostupné
zadarmo a vyuku ozvlastni. Asi kazdy z nas znd stranky Wikipedie, ktera funguje na
principu pridavani prispévkld od uZivatell, ktefi se na ni prihlasi. Priddvat prispévky
muzZe kazdy, ktery se o dané téma zajima. Pro vyuku je mozné zaloZit ucitelské,
studentské nebo skupinové stranky. Do uditelskych pridava prispévky pouze ucitel,
muze vkladat cely text nebo jen odkazy, ale Zaci se do systému nedostanou a mohou
ucitelskou stranku pouZzivat jako nasténku. Studentska strdnka znamenad, Ze kazdy
student ma svou vlastni stranku, na kterou miZe pfispivat pouze on/ona a vyucujici.
Skupinova je pro kazdého studenta pfistupnd, mohou vkladat pfispévky nebo prispévky

jinych komentovat. Skupinovou Ize rozdélit na mensi skupinky a kazda dostane svou

vlastni.

7 Jednim z ukazkovych projektl je projekt Active Worlds Educational Universe, ktery najdeme i pod
zkratkou AWEDU. Tento projekt se zabyva vyzkumem virtualniho vzdélavani a na tomto projektu
spolupracuje na ném v soucasné dobé asi 80 instituci z 25 zemi svéta. Interakce v AWEDU probiha
pomoci multimedialnich prostfedk(. UZivatel se pohybuje ve 3D prostfedi, kde mohou vyuzZivat grafické
objekty, audio, video ¢i textové soubory. S pfedméty se da volné manipulovat, uzivatel pini jednorazové
vzdélavaci akce, mezi kterymi se Ize pohybovat teleportem, mize pfitom komunikovat s ostatnimi
pomoci chatu, emailu nebo hyperaktivnich objekt(. Tim si uZivatelé vyménuji zkusenosti s aktivitami,
kterymi jiz prosli. V ramci AWEDU vznikla i celd virtualni univerzita mezi lety 2004 - 2006, kdyZ se
némecka univerzita v Kostnici zapojila do mezinarodni soutéze "Kunst am Bau". Tato virtudlni univerzita
se zaméruje na parametrické rovnice.

Dalsim jmenovanym projektem muzZe byt projekt River City, ktery je uréen pro Zaky starsiho skolniho
véku nebo studentim stfednich skol. Vznikl na Harvardské univerzité. V projektu studenti putuji v ¢ase
do 19. stoleti, kde resi problémy pomoci technologie a dovednosti, které maji k dispozici nyni v 21.
stoleti.

Pokud bychom patrali po virtualnich svétech na izemi Ceské republiky, nasli bychom jej na Mendelové
zemédélské a lesnické univerzité v Brné, kde studenti pracuji v Laboratofi virtualni reality ve 3D
prostredi, ve kterém vytvari své vlastni projekty, napfiklad v oblasti grafiky. V projektu je zapojeno vice
student(, protoZe veskeré pohyby mohou vnimat pomoci specialnich 3D bryli. Celé pracovisté je
propojené s jinymi po celém svété, coz umoznuje spolupraci z vice univerzit.
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Aplikaci Wiki® mGZeme pouZivat na projekty, kde studenti pracuji spole¢né,
vypracuji prehled urcitého problému, udélaji koncept a vysledky, kterych dosahli,

odprezentuji.

Wiki ma své vyhody i nevyhody. Vyhodou je flexibilita, rychlost, jednoducha
tvorba, mizeme ji Siroce pouzit, podporuje spolupraci a umoznuje oznamit informace.
Nevyhodou je nutnost technického vybaveni Skoly, pokud by mél kazdy Zzak svou vlastni
strdnku, bude vyhodnocovani pro uditele slozitéjsi, umoznuje anonymitu a hrozi

nebezpeci vandalismu.

Dalsimi aplikacemi mohou byt blogy, videoblogy nebo audioblogy. Blog je
vytvoren jedinym autorem, obsahuje text, grafiku, videa, audio nebo odkazy. Funguji
na stejném principu jako wiki stranky, dokonce i komunikace mezi studenty probih3
stejné. Stejné jako u Wiki, existuje i rozdéleni blogl. Ucitelsky (autorsky), studentsky a

tfidni blog.

Podobné, jako je tomu u Wiki, se ucitelsky blog pouziva jako virtudlni nasténka,
na kterou ucitel pfidava domaci ukoly, témata na diskuse nebo materialy tykajicich se
uciva, odkazy na ruzné stranky, které by studenty mohly zajimat a rozsifily by jim
obzory. Studentsky blog mlze mit jednoho autora, nebo vice (celou tfidu). Je vhodny
pro studenty, ktefi by si radi procvicovali cizi jazyk nebo mUZe slouzit jako portfolio
studentskych pisemnych praci. Tridni blog mUze slouzit stejné jako ucitelsky, tedy
formou nasténky, kde se uverejiiuji domaci ukoly, poznamky ke studiu, odkazy, které
se vztahuji k tématlm, o kterych se na hodinach diskutovalo. Muze slouzit jako tfidni

online ¢asopis.

Stejné jako wiki stranky ma i blog své vyhody a nevyhody. Vyhodou je
motivovanost, obsah posuzuje nejen ucitel, ale i Zaci, blog mize studentim poslouzit
jako online ¢asopis, veskeré prispévky jsou archivované a blog sam o sobé vyzaduje
minimalni technické znalosti. Nevyhodou je technickd vybavenost skoly, mize
obsahovat nepresné informace, jsou ¢asové narocné, studenti, ktefi nemaji tak dobré

technické zkusenosti, mohou mit s blogem problémy.

8 pojem Wiki je pfevzat z DOSTAL, 2011, str. 20 - 23
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Dalsi moznosti je Twitter, ktery je celkem podobny blogu, az na to, Zze Twitter je
omezen poctem znak(. Presnéji jen 140, coz neni o moc vétsi mnoZstvi, nez napiSeme
do jedné smsky. Pokud se ucitel na Twitter pfihlasi pres Edmodo, vytvofi skupinu na
Twitteru pro celou tfidu, kde muizZe Zaky informovat formou kratickych zprav o
zménach v rozvrhu, domdcich ukolech, pfipojovat soubory nebo odkazy. Pokud maji
studenti moZnost vyuZivat tablety, notebooky, smartphony nebo jiné pomicky, na
kterych je k dispozici internet o hodinach, mohou s ucitelem spolupracovat pres

Twitter i o nich.

Twitter pomaha rozsirovat kratké zpravy rychle, mize naucit studenty se kratce a
odborné vyjadfovat k tématu. Samoziejmé existuji i nevyhody napft.: ¢asova narocnost,
odpoutava od uceni, nenahradi email ani samotnou komunikaci tvari v tvar ucitele a

zaka.
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4  Interaktivni vyuka

Uz Jan Amos Komensky chtél détem vyucovani zptijemnit (16. stoleti), dnes to
samoziejmé neni vyjimkou. Nastésti dnesni ucitelé nemusi zdlouhavé vyrabét modely
nebo prezentace, ale maji k dispozici rlizné programy a technologie. Bohuzel nebo
snad bohudik je technologickd gramotnost Zak(l na velmi vysoké Urovni a doZaduji se
stdle novych metod vyucovani, které se poji pravé s technologiemi. Proto je nutné si

pfiznat, Ze tyto technologie nemohou byt opominany ve vzdéldvacim procesu.

V souvislosti s nazornosti se musim obratit k Lockovi, ktery zd(razrioval Ze: "Nic
neni v rozumu, co dfive nebylo ve smyslech." Smyslové vnimani totiz tvofi pouze jednu
Cast, ale zaroven je spojeno se zrakovym vnimanim. Proto se interaktivni tabule jevi
jako vyhodny nastroj, chceme-li postihnout vice smyslovych slozek zaka najednou.
Pochopeni dané problematiky mize napomoci i vizualni a auditivni slozka, kterd je

podporena interakci pomoci dotyku a demonstraci pohybu.

Zamérme se na dobu vyuky, kterd ma v drtivé vétsiné pripadld 45 minut (u
nékterych praktickych predmétd je to dvojndsobek, tedy 1 hodina a 30 minut).
Geoffrey Petty v knize Moderni vyuc€ovani uvadi, Ze z této doby je celych 60 %
vénovano vykladu, coz je velmi neefektivni. Pro¢? ProtoZe vezmeme-li v potaz délku
hodiny, mnozZstvi preddvanych poznatk( a délku pozornosti, které jsou schopny déti
vénovat (cca 20 minut), je logické, Ze si z hodiny vezmou sotva polovinu poznatkd,

které jim ucitel predava.

Dité je schopno maximalni pozornost vénovat tak prvnich cca 20 minut vyucovaci
hodiny, poté jeho pozornost upada nebo se vytraci. Nemluvé o détech s ADHD
(poruchou pozornosti s hyperaktivitou). Pomoci interaktivni tabule se mohou Zaci stat

vice aktivnimi, jejich pozornost se mize prodlouZit a tim se zapojit do procesu uceni.

Za hlavni vyhodu interaktivniho vyucovani lze povazovat moznost aktivniho
zapojeni zaka do vyuky. Diky interaktivni tabuli si tak Zaci mohou snaze osvojit praci s

pocitaci, internetem a novymi typy softwaru.
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Nyni se presuneme k didaktickym prostfedkim. Didaktické prostfedky jsou
pomucky, jez by mély plnit funkci ndzornosti ve vyuce, nebot vse, co mizeme, bychom
méli poznavat co nejvice smysly, aby nase uceni bylo co nejefektivnéjsi. Pro nazornost

si mizeme prohlédnout nasledujici tabulku, na niz tuto svou teorii vysvétlim.’

Obrazek 1 Kuzel zkusenosti

Po 14 dnech sl pamatujeme Cinnostl provadéné pFl udeni Zplisob zapojeni
90°% tono, co aelame Hrant ol (Role Play)
70% toho, co fikame Podtet oe aktvna ne ek Aktivni
20% toho, co vidime a sly&ime Sleiigtngilmntaci
0% toho, co vidime Divat se na obrazky
20% tohe, co sly&ime Poslouchat hovorowy projey Pasivni
10% toho, co pfefteme Cist =i

Pokud se pozorné podivame, Zaci se stdle uci pouze pasivné (podle toho co vidi,
slysi, prectou si), nezapojuji se aktivné do vyuky, coz je jim vycitdno, ale zaroven
neumoznéno néjak napravit. Interaktivni tabule Zakim pomuze si na ni samotné
vyzkouset rGzné ukoly, které by normalné kreslili ¢ernou nebo modrou propiskou do

sesSitu, coz déti mladsiho véku moc nezaujme.

Zaci pomoci interaktivni tabule mohou vnimat jiny svét, svét 3D, ve kterém se
narodili, Ziji a rozpoznavaji véci od narozeni. Barevnosti, prostorem i jinym druhem
vnimani se zak vziva do role ucitele a svym spoluzakim ukazuje, jak maji postupovat.
Timto zpUsobem se sam uci aktivné a zaroven i mlze vysvétlovat, pro¢ jednotlivé
¢innosti provadi. Vlastné simuluje svou novou roli, roli ucitele. Tim, Ze simuluje roli
ucitele, zapoji do ucéeni vice smysld najednou a nauci se mnohem vice neZ pasivnim
¢tenim. Pokud Zdk sam prednasi nebo vyucuje ostatni spoluzaky, vede to k jeho

dal$imu rozvoji.

° obrazek prevzat z Cone of experience [online]. [cit. 2015-03-23]. Dostupny na World Wide Web:
<http://www.abcjazyky.cz/images/abcjazyky/cone_of _experience.png>
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Samotny Konfucius™® pronesl nékolik citatl, které ve vzdélavani plati dodnes: ,Co
slysim, to zapomenu. Co vidim, si pamatuji. Co si vyzkousim, tomu rozumim.” nebo ,Troji
cestou mizZeme dojiti k moudrosti: za prvé cestou premysleni, cestou to nejuslechtilejsi; za

druhé cestou napodobovdni, cestou to nejlehéi, a za treti cestou zkusenosti, cestou to

nejtézsi.** Zdlrazfioval zku$enost a zkou$eni pokusem omylem. To, co udélame 3patné,

uz povétsinou nezopakujeme.

S procesem zapamatovani souvisi i pojem zapominani. Tim, Ze si informaci ¢asto
neopakujeme, vyhasinaji nervové spoje a tato informace je odsunuta do nevédomi.
Pokud si informaci ¢astéji opakujeme, posilujeme nerovovy spoj a tim si informaci Iépe
vybavime. Némecky psycholog Ebbinghaus zjistil, Ze zapominame uZ nékolik hodin po

nauceni informace a vytvofil Ebbinghausovu k¥ivku zapominani.** 2

Obrazek 2 Kfivka zapominani

Kfivka zapominani 1/2"

353835

zapamatované uéivo

10 slavny Cinsky filozof Zijici v 6.-5. stoleti pred nasim letopoctem
u SVOBODA, Martin. Citdty slavnych osobnosti. Konfucius citdty [online]. c2007, last revision 2015 [cit.
2015-03-27]. Dostupné na World Wide Web <http://citaty.net/autori/konfucius/>
12 obrazek prevzat z PIANINO. Graph: Forgetting curve. c2009, last revision 7th of March 2015 [cit. 2015-
04-01]. Dostupné z World Wide Web
<http://commons.wikimedia.org/wiki/File:Graph_forgetting_curve.jpg>
Bsrov. Zpaméti.cz. Pro lepsi pamét a uceni [online]. c2007, last revision 2015 [cit. 2015-04-01].
Dostupné na World Wide Web <http://zpameti.cz/pamet/> a KAFKA, Bfetislav. Zapomindni [online].
€2015 [cit. 2015-04-01]. Dostupné na World Wide Web <http://www.studium-psychologie.cz/obecna-
psychologie/9-zapominani.html>
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Pokud s Zaky probirame novou latku, je vhodné, abychom jim dali ukol na doma,
kde si to mohou zopakovat. S interaktivitou neni problém, mnoho ucebnic funguje i
mimo spusténi interaktivni tabule (tedy pro domadci uziti) a Zaci mohou své uceni jesté

vice zefektivnit.

Vzhledem k tomu, Ze technologie prostupuji celou spole¢nosti, a ve Skolstvi
zastdvaji jakousi roli prostfednika mezi ucitelem a Zakem, nikdy by technika neméla

nahradit mezilidsky kontakt.
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5 Interaktivni tabule

Jak uZ jsem zminila vySe, do Skolstvi koncem 90. let zacala pronikat nova
technologie, ktera se zaclenila do vyucovacich hodin. Nejnovéjsim trendem ve vyuce
jsou praveé interaktivni tabule, kterych existuje vice druh(. Interaktivni tabule sama o
sobé je nejvice pouzivanou ucebni pom(ickou aZ poslednich 5 let, i kdyZ na trhu jsou jiz
delsi dobu. Druhlm interaktivni tabule a jejich uziti ¢i doplnkim je zasvécena

nasledujici kapitola.

Interaktivni tabule je inovativni myslenkou, ale byla ji uz na pocatku 20. stoleti,
coz je z hlediska technického pokroku jiz stara technologie. Do budoucnosti se mizeme
jen dohadovat, co interaktivni tabuli v roli didaktické pom(icky nahradi. Zvlasté v
dnesni dobé, kdy jsou tfidy vybavovany didaktickou technikou, ktera umozniuje rlizné

formy promitaného zdznamu.

,Interaktivni tabule je dotykové-senzitivni plocha, prostrednictvim které probihd vzdjemnd

aktivni komunikace mezi uZivatelem a pocitacem s cilem zajistit maximdini moZnou miru

ndzornosti zobrazovaného rozsahu. “**

Nelze urit, co bylo presnou pfi¢inou zavedeni interaktivnich tabuli do systému
ceského skolstvi. Jednou z nich mUize byt ziskani financnich prostredk(l z projektu Statni
informacni politiky ve vzdélavani (SIPVZ), kdy Skoly dostavaly dotace na zkvalitnéni a

zmodernizovani vyuky.

Interaktivni tabule se nejvice zadaly rozSifovat po roce 2004 a v roce 2007
skondilo financovani projektu. Vétsi vybavenost touto technologii maji stfedni skoly
dvakrat vyssi oproti zakladnim skolam. O tom, jak moc se rozsifovaly interaktivni

tabule ve $kolach, vypovida nasledujici graf™:

' srov. DOSTAL, Ji¥i. Interaktivni tabule - vyznamny pfinos pro vzdéldni [online]. c2000, last revision 28th

April 2009 [cit. 2015-02-19]. Dostupné na World Wide Web <http://www.ceskaskola.cz/2009/04/jiri-

dostal-interaktivni-tabule.htmlI>

B NEUMAIJER, Ondrej. Interaktivni tabule - vzdéldavaci trend i mddni zdleZitost [online]. [cit. 2015-01-18].

Dostupné na World Wide Web < http://autodesk.c-agency.cz/data/files/interaktivni-tabule-1747.pdf>
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Obrazek 3 Vybavenost datovymi projektory a interaktivnimi tabulemi
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Ddatovy projektor [ nteraktvni tabule

PFi pouzivani interaktivnich tabuli ma ucitel mnohem vétsi moznost urcit, do jaké
miry studenty zapoji. Mohou k ni pfistupovat jednotlivé nebo i ve skupindch. Ucitel ma
moznost si pfedem vytvorit pracovni listy, se kterymi bude podle tohoto rozloZeni
pracovat a svou pfipravu i zefektivnit. Tabule umoznuji vytvaret i snimky, se kterymi lze

naddle pracovat pomoci rozeslani Zaklm internetovou postou nebo vytisknutim a

rozdanim do lavic.

Spolecné s rozsifenim interaktivnich tabuli v moderni vyuce se objevily kritiky a
varujici studie. Jednou z téchto varovnych studii m{Zze byt i studie odbornik{ z Institute
of Education londynské univerzity. Podle jejich studie toto nové vybaveni Zaky spise
rozptyluje a tempo jejich prace klesa s tim, jak se uditelé snazi, aby si kazdy ze tfidy

zkusil praci na interaktivni tabuli.’®

Naptiklad Marshall McLuhan, coz je jeden z nejvyznamnéjsich sociologl kultury a
teoretikem masovych médii, jednou fekl, Ze pozitiva i negativa jsou v technologii pfimo
zasSifrovana. Takze i kdyZz s ni mame dobré umysly, stejné nemlzZeme ovlivnit jeji

v

negativni disledky spojené s jejim pouzivani. Dnesni spole¢nost vsak je toho nazoru, ze

jejich pfinosy mGzeme ovlivnit pravé pouzivanim technologie. Vétsina spolec¢nosti se

domnivd, Ze pokud si technologii ptizplsobime, bude nam prindset pouze dobré

® TROCHACEK, Daniel. V Anglii maji pochybnosti o bezpecnosti projektorti $kolnich interaktivnich tabuli.
[online]. c.1997, last revision 12th September 2007 [cit. 2015-01-14]. Dostupné na World Wide Web
<http://www.spomocnik.cz/index.php?id_document=2145>
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vysledky. Ale nyni musime prohlasit, Ze umocnuji jak dobré tak i Spatné aspekty a

podminky uceni.

Spoustu uciteldl vyuZiva interaktivni tabuli $patné nebo neuplné. Casto jsou
vyuzivany pouze jako projekéni platno nebo slouzi jen k pozorovani prace ucitele a Zaci
si nemaji moznost ozkouset si vSe, co se jim nabizi. DalSim problémem je premira
informaci, které ucitelé svym Zaklm preddavaji. U nékterych Zaki muUZe tento fakt

vyustit v pretizeni.

To, ze se interaktivni tabule tak jmenuje, pfi praci s ni nemusi jit vidy o
interaktivni vyuku. VSe je zavislé na didaktickych dovednostech, kterda ucitel ma.
Odpurci interaktivnich tabuli na tento fakt poukazuji. Napfiklad "zneuziti" interaktivni

tabule pouze k promitani je zbytecnad ztrata penéz a velmi neefektivni vyuziti tabule.

V roce 2007, kdy pocet interaktivnich tabuli ve tfidach vzrostl, pfisla BBS News se
studii, kterad prokazovala Skodlivé vlastnosti projektord, které byly soucasti tabuli. Tato
studie vznikla na zdkladé vymény vice nez poloviny klasickych tabuli ve tfidach v
anglickych Skoldch. Pfi delSim pouZivani se objevovaly nepfijemné zdravotni
komplikace: prudka bolest oci, dezorientace nebo omameni. Jak se ukdzalo, vyrobci
projektord o nebezpedi, které plyne z uzivani védi, ale koncovi uZivatelé (ucitelé a zZaci)

o tom nemaji ani ponétl'.17

5.1 Volba interaktivni tabule

Pfi vybéru interaktivni tabule musime mit na védomi, Ze nepotrebuje takové
osvétleni jako klasicka tabule. Je vyhodné ji umistit do tmavsiho rohu tfidy, ovsem je tu

par véci, na které musime myslet, nez ji nékam umistime.

Urcité se nehodi do ucebny informatiky, nejen z dlivodu malé kapacity tridy, nizsi
vytiZzenosti tfidy, dispozi¢nim feSenim a vybaveni tfidy, ale hlavné z ddvodu, Ze
aplikace, se kterymi se pracuje, jsou vyvinuty pro neinformatické pfedméty jako jsou

matematika, ¢estina, fyzika, chemie, pfirodovéda apod.

Y srov. HILL, Matthew. Whiteboard projector safety fears - Studie BBS News [online]. c1997, last revision

29 of June 2007 [cit. 2015-01-08]. Dostupné na World Wide Web
<http://www.spomocnik.cz/index.php?id_document=2145>
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Dalsim faktorem je rozvod elektfiny. Kazda tfida ma rozvody nékde jinde a
pokazdé nemusi byt na stejném misté jako v predchozi. Jinym faktorem je umisténi
nabytku, moznosti umisténi pocitace a uciteliv prostor, do kterého by interaktivni
tabule také nemeéla zasahovat. Ale v tomto pfipadé lze ustoupit a stll jednoduse

presunout, coz s rozvody neni tak jednoduché.

Volba druhu je velmi dulezitd a neméla by se podceriovat. Pokud chceme
interaktivni tabuli na 1. stupen zdakladni Skoly, méli bychom brat v Gvahu détskou
jemnou motoriku, kterd v tomto véku nebyva na dostatecné urovni. Také vySka zaka
byva velice rozdilnd. Nékteré dité mlze byt predcasné fyzicky velmi vyspélé a
prevySovat ostatni, ovSem jiné muize byt mnohem mensiho vzrlistu. Pro prvni stupen je
tedy nejlepsi zvolit takovy druh, na ktery se bude psat pomoci pera a nejlépe i takovy,

ktera bude vyskové nastavitelna.

Jak uz jsem se zminila vySe, zpUsob instalace interaktivni tabule urcité neni
zanedbatelnou polozkou. Zalezi na druhu Skoly, do které se zafizeni umisti. Pevna
instalace je vhodna spiSe na stfedni skoly, nebot zde (do urcité miry) nemusime fesit
vySku studenta. Vyskové nastavitelnd je vhodnéjsi pro zakladni skolu, jelikoz mGzeme
pfizplsobit pracovni plochu jak zaku tak i uditeli. Tfeti moznosti je mobilni instalace.
Tabule je umisténa na specidlnim rdmu, po kterém ji mizeme pohybovat po tridé

(dokonce i mimo ni).

5.2 Druhy interaktivni tabule

Spoleénosti, které vyrabi interaktivni tabule, v dnesSni dobé existuje mnoho a
kazda spole€nost nenabizi jen samostatné tabule, ale i doplriiky k nim, pomoci kterych
dokdze byt vyuka pestrejsi, zajimavéjsi a déti vice vtahne, neZ jen klasicky vyklad,

pomlcky ¢i film. Mezi nejzdkladnéjsi druhy interaktivnich tabuli patfi tyto:
e SMART Board
e ACTIV Board
e eBeam Projection

e Triumph Board
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e Hitachi
e Interwrite DualBoard

Existuji i rGzné varianty interaktivnich tabuli. Jsou uréeny pro Skoly, které
nedostaly prispévky a nékteré existuji ve variantach urcené pro zdky na domaci pouziti.
Jsou to interaktivni tablety a klasické tabule doplnéné o promitaci platno a projektor.

Témto renovacim se vénuje firma Engel s.r.o.

Tabule doplnénd o dataprojektor funguje jednoduchym zplsobem. Na platno,
které se prilepi na stfedni ¢ast tabule, dopada obraz promitany data projektorem,
ktery je nastaveny v urcité vzdalenosti a Uuhlu, aby obraz a psani mohlo byt ovladano

pouhym dotykem prstu. Mazani je zde umoznéno pomoci pohybu dlané po povrchu.

Folie, kterd je upevnéna na vnitini stfedni strané tabule, je popisovatelnd jak
klasickym fixem/markerem, tak i prstem. Oboji je moiné pfi spusténém data
projektoru a specidlnim cidle, které je umisténé hned nad tabuli. Toto ¢idlo reaguje na
jakykoli dotyk, ktery na platno uskutecnime, a dotyk zaznamenad. Pro lepsi predstavu

Cidlo rozpozna dotyk na platno, jako bychom byli levé tlacitko mysi.

Na tabuli Ize kromé psani také pretahovat pohybem ruky jednotlivé symboly
nebo obrazky. Ddle se zde daji vyuzivat volné dostupné programy, které jsou vhodné

naptiklad pro SMART Boardy. *

Tato renovace nemusi nutné probéhnout na obycejné Skolni tabuli, ale i na
dalSich povrsich, které jsou ve tfidé dostupné. Prikladem tomu mohou byt snimace na
bilém triptychu (tabule rozdélena na 3 dily, kazdy dil maze byt ze stejného materialu
nebo byva stfed magnetickd bila tabule a ostatni dvé kfidla tabule jsou keramické a

natfené jinou, nez bilou barvou), snimace na sténé nebo na drfevéné desce.

V pfipadé, Ze pouzijeme snimac na sténu, ma to svd omezeni. Snimac na sténé

ma také klasicky interaktivni data projektor, ale z hlediska prakti¢nosti snimac

% srov. Engel s.r.o. [online]. [cit. 2015-02-25]. Dostupné na World Wide Web

<http://www.engel.sro.cz/>
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zaznamendva pouze pohyby prstl nikoli fix(, jako jsme zvykli u interaktivnich tabuli.

Stejny princip se vyuziva pti pouziti dfevéné desky.

Pokud je nékdo zastancem psani kfidou na tabuli popfipadé fixem/markerem,
nemusi se obavat, Ze by platno prekazelo pfi vyuce, nebo by jej mohl poskodit. Platno
je klasicky popisovatelné fixem/markerem a za sucha se da fixa/marker z povrchu

setfrit.

Tato renovace je velice pfihodnd pro skoly, které nemaji dostatek financnich
prostredkl, aby mohly nechat prestavovat celou tfidu, nebo nechat slozZité instalovat
projektoru a snimace na zed, vyjde jednu tfidu na 33 050 (vypracovana nabidka od IT
Profik s.r.o. viz pfiloha ¢. 1). Dalsi vyhodou z hlediska financi bylo, Ze se nechal tento
projekt financovat z penéz Evropské unie jako samostatné ¢inna pomucka, coz platilo

do roku 2008.

Tento snimac nabizi détem vice prostoru. Dokaze snimat aZz deset uZivatelll
soucasné, takZe skupinové prace nemusi byt problémem. Pro déti je prinosnéjsi
ovladani prstem, ale v rdmci rozvijeni motoriky, kterd je zvlasté pro déti mladsiho
Skolniho véku velmi dilezitd, mysleli vyrobci i na tuto variantu, a snimac snima i dotyky

perem nebo ukazovatkem.™

5.2.1 SMART Board

Historie SMART Technologies saha az do roku 1991, kdy byla na trh uvedena
prvni bila interaktivni tabule, ktera dostala jednoduché pojmenovani SMART Board
interaktivni bild tabule. O rok pozdéji (v roce 1992) ptiSel na trh produkt se zpétnou
projekci, ktera se ukazala pro SMART Board nejlepsSim feSenim, jen jednou se pokusili o

model s predni projekci, ovSsem moc velky Uspéch nezaznamenali.

SMART Technologies funguje na propojeni tabule, projektoru a pocitace. Vétsina
z nich reaguje jak na dotyk prstu, tak na dotyk specialniho pera. Mys zde neni potreba,
kurzor je ovlddany rukou nebo perem a pomoci dotykll na urcitd mista tabule

aktivujete funkci, kterou normalné zastava pravé tlacitko mysi.

' srov. Renovace triptychu na interaktivni tabuli [online]. [cit. 2015-02-25]. Dostupné na World Wide

Web <http://engel.sro.cz/interaktivni-tabule/renovace-triptychu.php>
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SMART Board neni jen samostatna tabule, na které se da psat, upravovat text,
posouvat obrazky nebo poustét zvukové Ci filmové zaznamy. K sestavam patfi rlzné
dopliujici produkty, které mohou pomoci s vyukou. Prikladem je hlasovaci zafizeni,
které se doddva ve dvou verzich. Jedna verze je pro ucitele a zbytek pro Zaky. Ucitel
nebo prednasejici mize pomoci hlasovaciho zafizeni zjistit, jak moc tfida dava pozor i
zaujmout jejich pozornost. Hlasovaci zafizeni lze pouZivat i bez interaktivni tabule. Jeho

fungovani je zaloZzeno na radiové technologii.20

Dalsi mozZnosti je interaktivni stdl SMART Table, ktery umozZni az 40 dotek(
soucasné. Velmi vhodny pro spole¢nou praci ve tfidé nebo spoluprdci vice skupin. K
SMART Table miZeme pripojit USB pamét nebo SMART Vizualizér. SMART Vizualizér je
dokumentova kamera, ma otocnou hlavu, se kterou mizZeme pofidit snimek tridy a
poté s nim pracovat, protoZe se vSe automaticky uklada do notebooku, pocitace nebo
USB.”' Déle dokaze snimat jakykoli trojrozmérny predmét (jako napfiklad knihu,
casopis, pruhlednou folii) nebo dvojrozmérny obraz. Je pfihodnou pomickou, pokud
chceme celé tridé ukazat jeden pfedmét a bojime se, Ze pfi kolovani po tfidé dojde k

jeho destrukci nebo poniceni.

Dal$im produktem, ktery je velmi pfinosny pfi pouzivani interaktivni tabule ve
vétsich aulach nebo poslucharnach, je SMART Podium. Pokud neni v uéebné k dostani
pocita¢, mUzZzeme interaktivni tabuli ovladat pomoci tohoto panelu. Do promitanych
predndsek Ize vpisovat poznamky pomoci tohoto panelu, aniz by predndsejici musel

opustit své misto.

V neposledni fadé je tu pomicka pro zdbavnou cinnost. Jedna se o SmartCube,
coz je interaktivni promita¢, ktery promitd obraz na podlahu nebo na specidlni

podlozku. Déti promitané pfedméty ovladaji pomoci dvou interaktivnich per.

5.2.2 ACTIV Board

ACTIV Board je rozdélena na 4 druhy tabuli, mizeme si vybrat mezi pevnymi a

posuvnymi, coZ umoziuje umisténi néjakého jiného predmétu (napfiklad korkové

2% srov. Interaktivni stolek a podlaha [online]. c2015 [cit. 2015-02-25]. Dostupné na World Wide Web

<http://www.avmedia.cz/produkty/dalsi-interaktivni-zarizeni>

Zsrov. PESKA, Martin. Smart vizualizér [online]. c2015, last revision 25th of August 2009 [cit. 2015-02-

26]. Dostupné na World Wide Web <http://www.avmedia.cz/novinky/detail/29_2142-smart-vizualizer>
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tabule apod.) za ni a poté se daji rozdélit na dotykové prstem a dotykové perem.

Stejné jako SMART Boardy se tyto tabule ovladaji jako tablety.

Jeji povrch je velmi odolny i pro psani klasickym fixem, ktery je moZné umyt
béznym Cisticim prostifedkem. Pokud tabule reaguje pouze na pero, je zde vyhoda, Ze si
mulzeme opfit ruku o plochu a nic nerusi chod interaktivni tabule. Takovou tabuli
(dotykovou perem) odbornici doporucuji hlavné na prvni stupen zakladnich $kol, jelikoz

rozviji psani u malych déti.

Nejnovéjsi prototyp zvladne 4 doteky prstem a 2 pera najednou, je tedy zaruéena
prace v hodiné nejen individudlni, ale i skupinova. Pera jsou bez baterii a jejich barvy se

daji nastavit v programu. Tento typ také rozpozna cesky rukopis.

K tomuto zafizeni je k dostani hlasovaci zafizeni, Activ Panel, ukazovatko, pera a
ActivRemote. Hlasovaci zafizeni je pro vSechny zaky ve tfidé, podporuje pismena,
Cislice i symboly. Odpovédi se u kazdého Zaka zaznamenavaji a ucitel mize pozorovat,

jak moc je kdo aktivni, nebo jakych pripadnych chyb se dopousti.

Ukazovatko nemusi pomdhat pouze uditellim, aby neprekazeli ve vyhledu na

tabuli, ale i Zakam, ktefi jsou nizsiho vzristu a na celou tabuli nedosahnou.

ActiveRemote je podobny hlasovacimu zafizeni, oviem jeho funkce je zcela
odlisna. Pfednasejici nemusi pouze stat u tabule a prepinat jednotlivé ¢asti prezentace
nebo dokumenty, ale mize se pohybovat po tfidé a k jejich prepnuti pouzit kldvesovou
zkratku na zafizeni. Diky ActiveRemote také muUZeme na tabuli zobrazit vysledky z

hlasovacich zarizeni.

Pera jsou nezbytnou soucdsti dnes uz kazdé interaktivni tabule, ale spoustu zaka
si touZi praci s nimi vyzkouset a k tomu se nedostane hned kazdy za pribéh hodiny.
Proto jsou k dispozici minimalné dvé pera, kterd mohou fungovat soucasné a tim se
uspokoji potfeby vice zakd, nez obvykle. Pfednasejici/ucitel ma stale nad zkousenymi

plnou moc, protoze mUiZze pera pfipadnym rebelim vypnout.

ActivPanel je interaktivni monitor, pomoci kterého mUzZe prednasejici provadét
vSechny zmény na interaktivni tabuli pfimo od stolu a nemusi pfechazet. Tento panel je
pfipojen jak k pocitadi, tak i k projektoru, ktery prendsi pohyby na interaktivni tabuli.
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VyuZitelny je pro Sirsi publikum, které sleduje prezentaci, protoze i tak prednasejici

mUZe s prezentaci pracovat a pfitom udrZovat o¢ni kontakt.

ACTIV Board ke svym zafizenim doddvaji také reproduktory. Nejnovéjsim druhem
je systém PentaClass. Tento reproduktor se zavési na strop doprostied tfidy a i Zaci v

zadnich lavicich zvuk zfetelné slysi.

5.2.3 eBeam Projection

Tento systém je neomezeny prostorem. My se mUZzeme podélit o své lekce se
vzdalenymi studenty a oni zase s nami, pokud k tomu mdme ve Skole ¢i jiném
zaméstnani potfebny hardware. Dnes uZ je samoziejmosti, Ze na interaktivni tabuli
spustime virtualni soubory vseho druhu at uz ppt nebo pdf. Navic interaktivni tabule

eBeam automaticky ukladd pouZité nebo rozpracované lekce pro daldi pouziti.??

Vyhodou této tabule je snadné pouzivani a ovladani, naklady na ni jsou velice
nizké a eBeam systémy jsou navrZeny tak, aby se ptizpUsobily potfebam skoly. EBeam
systém dokdaze z kazdého rovného povrchu vytvofit interaktivni zalezitost, staci mit k

dispozici projektory.

K systému eBeam patfi také mikrofon s reproduktory. Tento jednoduchy systém
také dokaze nahrdvat stisknutim jednoho tladitka. Vypada jako ukazovatko, ale ma
mnohem vice funkci, jak uz zmifnovany mikrofon a reproduktor, ale také tlacitko pro
uzamknuti obrazovky na aktualnim snimku, dale pro zapnuti hlavni nabidky (Home),
obsahuje interaktivni pero, které je
vybaveno i levym a pravym

tlacitkem, které maji funkci mysi.

Na spodku panelu je kolecko, které

eBeam Receiver eBeam Stylus

pomaha projit celé dokumenty bez
toho, aby se zablokovala

obrazovka.®

Projector

2 srov. eBeam [online]. c2015 [cit. 2015-02-2 Computer

beam.com/cs/education/classic-projection/o

Zsrov. eBeam Engage [online]. c2015 [cit. 20

beam.com/cs/education/ebeam-engage/overview.html>
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Dalsi vybavou je bezdratova mini klavesnice, kterd vypada jako mobilni telefon. Z
ni mGZeme z jakéhokoli mista z mistnosti ovladat obsah, vpisovat poznamky nebo

posouvat jednotlivé stranky doll ¢i nahoru.

Jedine¢nym je eBeam v tom, Ze vynalezl interaktivni projektor na bdazi USB.
Instalace je velmi jednoduchd, projektor se sklada ze snimaciho prvku, ktery je
magneticky pfichycen do levého horniho rohu na tabuli.** Se spojenim s projektorem
se promitd interaktivni plocha na jakykoli rovny povrch a snimac¢ snima pohyby a

dotyky pera a zobrazuje provedené a pozadované funkce.

EBeam vyuzil svych inovatorskych schopnosti a i obycejny LCD monitor dokaze
proménit v interaktivni plochu. Nad monitor se z vrchu pfipevni drzak a k nému poté

pocitac. Z monitoru se stava interaktivni plocha, se kterou mizeme pracovat.

5.2.4 Triumph Board

Tato spolecnost sidli v Praze a od roku 2007 distribuuje audio a technologie pro
pfenos vizudlnich prezentaci predevsim pro vzdélavacich a firemnich trzich. Pro své
klienty pfipravuje stdle novéjsi technologie, diky kterym maji byt o droven vys, nez co
nabizeji ostatni firmy. Jejich produkty jsou vytvoreny pro zvyseni efektivity prezentace,

jsou inovativni a snadno pouZzitelné.

Stejné jako spousta jinych firem, nabizeji i fadu dalSich vyrobkl nejen interaktivni
tabule, jako jsou napfiklad interaktivni projektory, interaktivni dotykové obrazovky,

hlasovaci systém a snimaci kamery.

Triumph Board spliiuje funkci multi-touch, coz je pro skoly ptijatelné. Uzivatelé
mohou kreslit prstem, perem i ukazovatkem, da se na interaktivni tabuli psat, kreslit a
presouvat jednotlivé objekty. Pomoci jednoduchych intuitivnich gest prstem nebo

rukou mizZeme s aplikacemi pracovat (otacet, zvétSovat, apod.).

Na téchto tabulich miZzeme vyuzZit vice operacnich systém0 (Linux, Mac OS a
vSechny druhy Microsoft Windows), aniz bychom museli systém zrenovovat nebo

preinstalovat.

*'srov. eBeam Projection USB [online]. [cit. 2015-02-26]. Dostupné na World Wide Web
<http://imagecz.cz/item/ebeam-projection-usb>
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Triumph Board vyuZivd optickou technologii, kterda funguje na zakladé
kombinace diod a foto tranzistorl. Na povrchu tabule se tak vytvofi "mfizka", ktera
reaguje na jakykoli dotyk. Pokud se povrchu dotkneme, prerusime tak vytvorenou
"mrizku" a tato poloha se prenese do "X" a "Y" soufadnic a rovnou do pocitace, kde je

preveden do polohy mysi.

K zakladni vybavé interaktivni tabule patfi elektronické pero, které je napdjeno
klasickymi bateriemi, které seieneme prakticky vSude. Na peru najdeme funkce

pravého a levého tlacitka mysi.

Hlasovaci zafizeni Triumph Board je plné kompatibilni s Microsoft PowerPoint a
muzZe tak obohatit prezentace pti hodindch, skolenich, seminafich, skupinové praci
nebo Skolnich akci. Pfi instalaci systému se rozhodne, kde chceme hlasovaci zafizeni

vyuzivat, jestli ve firmé nebo skole.

Veskeré informace nasbirané z hlasovaciho zafizeni se ukladaji do pocitace nebo
notebooku v aplikaci Excel nebo PDF a mlzeme je také vyuZivat v redlném case,

naptiklad pomoci pfeneseni grafl na tabuli.

Software hlasovaciho zafizeni ndm umoziuje nastavit otdzky s odpovédi do
Casového limitu, také sankci za Spatnou nebo Zadnou odpovéd, podporuje numerické
otazky, sekvenéni otazky, otazky typu pravda/lez, ano/ne, vybér az z tficeti odpovédi a

hodnotici stupnici.

K dispozici maji prednasejici i bezdratovy tablet, ktery neni vazan na urcité
misto, mUZzeme aplikaci ovladat pfimo v ném, prostifednictvim tabletu pridavat
komentare, vkladat obrazky nebo kreslit. Pomoci jednoho pocitate mlze prednasejici

pfipojit az 50 takovychto zafizeni, coz umoznuje pracovat s tablety i Zakim.

Dokumentarni kamera je vizualni pomUckou, kterou se da zachytit 3D objekty v
redlném case z Casopisd, knih, dokumentd, vizitek nebo fotek. Snimky lze pofizovat

opakované a déle s nimi pracovat. Diky digitalni kamefe mlizeme nahrdavat i videa.

5.2.5 Hitachi

Interaktivni tabule Hitachi vyuZivaji trochu jinou technologii, nez ostatni vyrobci.

Na povrchu je vyménny digitalizator, ktery si miZeme predstavit jako folii proti
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poskrabani, kterou nalezneme nyni na vsech dotykovych mobilnich telefonech. Pri
posSkozeni se jen vyméni a Zaci mohou ddle cerpat zkuSenosti a zajimavosti z
interaktivniho vyucovani, které je pro né zabavnéjsi, nez vyhledavani v ucebnicich nebo

pracovnich sesitech.

Stejné jako jiné tabule, zvladne i tato tzv. multi-touch, coz umoznuje zakim
pracovat ve skupindch nebo zkouset, ktery z nich ma lepsi postfehy, védomosti Ci

zkusSenosti.

Nahrazkou za interaktivni tabuli mze byt prenosna interaktivni jednotka, ktera z
kazdé stény dokaze udélat interaktivni plochu, jako tomu bylo u prfedchozich produktd.
K tomuto projektoru, stejné jako k interaktivni tabuli jsou doddvany i dvé reflexivni
pera, kterd neobsahuji Zadné elektronické soucasti, jako jsou napftiklad baterie, takze

Zaci si s nimi nemaji jak ublizit.

Nedilnou soucasti je také hlasovaci zafizeni, které ma dosah az 30 metr(, cozZ jde
vyuzit zejména ve velkych poslucharnach nebo tfidach. Odpovédi se zaznamenavaji v
redlném case, mlZeme si je promitnout na tabuli, abychom zjistili, jak na své vysledky
budou Zaci reagovat. Otdzky se mohou pfipravit dopredu, nebo az béhem prezentace,
vykladu, pokud by pozornost odchazela. Problémem neni ani tfida nebo skupina
sloZzena z cizincl, ktefi mluvi jinymi jazyky. Staci nastavit na ovladaci jeden z 34 jazyku

v . S v v vy 2
(samoziejmosti je ¢estina a slovenitina).

5.2.6 Interwrite DualBoard

Podle svych webovych stranek se jedna o novou generaci interaktivni tabule.
Vsechny okolni nabizi rlizné rezimy, ve kterych mze vice zakd plnit rGzné nebo stejné

ukoly, vyrobci u Interwrite DualBoard zasli mnohem dal.

Ucitel nebo prednasejici si mizZe vybrat ze dvou reZimu. Jednim je "sandbox"
neboli izolované prostfedi. V. ném mohou Zaci pracovat kazdy ve stejné oblasti displeje.
Pomoci tohoto rezimu ucitel nebo prednasejici podporuji mezi zaky spolupraci, kterd
bude nesmirné potfebnda v dalsich letech jejich Zivota. Pak je tu rezim "split screen”,

coz je v prekladu rozdélena obrazovka. Displej se jednoduse rozdéli na dvé ¢asti a Zaci

% srov. Hitachi Solution Europe 1994 [online]. c2015 [cit. 2015-02-27]. Dostupné na World Wide Web <

http://eu.hitachi-solutions.com/en/products/interactive_whiteboards/ >
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mohou samostatné pracovat, aniz by se rusili. Timto systémem podporujeme u zaki

sobéstacnost,ale také poctivost, Uctu a spokojenost z vlastni odvedené prace.

NejnovéjsSim prvkem ve vyuce by mohla byt mobilni interaktivni tabule, ktera je
vybavena rdmem, projektorem a kolec¢ky na presouvani z mista na misto. Je natolik
lehky, Ze s nim Zaci mohou pohybovat sami a tak si urcit, jaké misto by jim k vyuce

nejvice vyhovovalo. 26

*® srov. Digital Edge learning [online]. c2007 [cit. 2015-02-27]. Dostupné na World Wide Web

<http://www.digitaledgelearning.com/productinformation-dualboard.php>
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6  Projektory

Dulezitym faktorem pro interaktivni tabule je projektor. Kazdy projektor ma jiny
typ projekce. Existuji zakladni rozdéleni na zadni projekci a na predni projekci. Pro

predni projekci mame 3 zdkladni typy: klasicka projekce, kratka projekce a ultrakratka

projekce.

Projektor mlzZe byt umistén dole pod platnem, nebo naopak na stropé, nad

platnem. Prvni obrazek ukazuje situaci, kdy projektor je umistén pod platnem?’.

Obrazek 4 Predni projekce

1) Klasicka projekce
2) Kratka projekce
3) Ultrakratka projekce

Druhy zobrazuje, co se déje, kdyz je projektor umistén nad ple'ltnem.28

Obrazek 5 Zadni projekce

STROPNi PROJEKCE KRATKA PROJEKCE ULTRAKRATKA PROJEKCE

‘ cca 1m | ccaGOle

| Y, 1

~

.
N

obrazek 3 Predni projekce prevzat ze stranky Engel s.r.o. [online]. [cit. 2015-02-27]. Dostupné na
World Wide Web <http://engel.sro.cz/interaktivni-tabule/triumph-board.php>

%% obrazek 4 Zadni projekce prevzat ze stranky Eco TAB [online]. c2011 [cit. 2015-02-27]. Dostupné na
World Wide Web <http://www.ekotab.cz/projektory-optoma-novinka/>
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6.1 Prednia zadni projekce

Obé projekce se daji pouzivat pfi vyuce ve Skolach, rozhodujici bude ovsem

prostor, kam se bude moci projekéni pfistroj nainstalovat.?

Obrazek 6 Projekce

Pfedni projekce neni nijak naro¢nd na instalaci, je nenaro€nda na prostor, tedy
nepotiebuje zadné projekéni mistnosti, nabizi lepsi kontrast a jas, ma mobilni projekéni

plochy a projektor a v neposledni fadé je i cenové dostupna.

Pokud budeme pouzivat predni projekci, musime mit na védomi, Ze je snimac i

projektor nachylnéjsi na poskozeni prachem, proto se musi ¢astéji Cistit.

Zadni projekce nabizi Spi¢kovy kontrast a jas, ktery se neztraci, na plochu
nepadaji Zadné stiny od prednasejiciho ¢i divakl, projekéni technika je za matnici,

takze ni¢emu neprekazi a ma tichy provoz.

Minusem zadni projekce je prostor, ktery je potfeba za matnici. Za matnici

(interaktivni plochou) je potfeba vice prostoru pro umisténi projektoru. Naopak

* obrazek 5 Projekce prevzat ze stranky Nowatron Elektronic s.r.o. [online]. c2011 [cit. 2015-02-27].
Dostupné na World Wide Web < http://www.nowatron.cz/postupy.php?language=cs&id=83e8d36a-
1fa2-102f-aa36-00e0814daf34>
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vyhodou je velka svételnost, ktera umoznuje promitat v osvétlenych mistnostech, za

denniho svétla a dokonce i venku.*°

6.2 Technické pojeti interaktivni tabule ve vyuce

Projektor neni to jediné, co ovliviiuje, jak bude promitany obraz na tabuli
vypadat. DlleZitd je i jeho pozice. MUZeme si vybrat ze dvou variant: mobilni a pevné.
Mobilni znamena, Ze je projektor umistén na specidlnim stolecku, se kterym lze
pohybovat. Ma spi§ vice nevyhod nez vyhod. Nevyhodou je casté kalibrovani
interaktivni tabule, kvlli zméné vzdalenosti. Ucitel, ktery s timto projektorem pracuje,
je oslfovan a muze stinit vlastni postavou. Mechanické poskozeni je také lehci nez u
pevné instalace. Jedinou vyhodou je manipulace a upravovani vzdalenosti. U pevné
projekce si musime vybrat, na jakou vzdalenost nechame dataprojektor nainstalovat.
Zname tfi typy projekéni vzddlenosti: ultrakratkd, kratkd a klasickd dlouhd (viz

nasledujici kapitola).

6.3 Typy projekce

Klasicka projekce je uskute¢néna pomoci data projektoru umisténého na stropu
(nazyvana taky jako stropni projekce) cca 3 metry od tabule. Nevyhodou této projekce
je skutecnost, Ze ucitel/prednasejici zastifiuje tabuli za sebou vlastnim stinem, coz

mUZe zamezit snimani pera, kterym se jednotlivé pohyby a aplikace ovladaji.

Kratka projekce nahradila klasickou projekci. Projekéni vzdalenost se pohybuje
od 1 metru a méné. Diky tomu, Ze je projektor mnohem blize umistén k tabuli, nemusi
mit pfednasejici problémy s vlastnim stinem, ktery by jej rusil v pouzivani interaktivni

plochy.

Ultrakratka projekce je nejvétsi novinkou na trhu. Projekéni vzdalenost je méné
neZ 60 centimetr(. Nejcastéji se vzdalenost pohybuje od 40 centimetrl méné. Témto
projektordm se prezdivd projektory nové generace. Predndsejici ma volné pole
plUsobnosti, zZadny stin jej zde rusit nemlzZe, protoZe projektor je umistén v tésné

blizkosti tabule.

% srov. Nowatron Elektronic s.r.o. [online]. c2011 [cit. 2015-07-27]. Dostupné na World Wide Web

<http://www.nowatron.cz/postupy.php?language=cs&id=83e8d36a-1fa2-102f-aa36-00e0814daf34>
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6.4 Projekcni platna

Stejné jako existuje rozdéleni u projektorl, daji se i projekéni platna rozdélit na

nékolik typ(, které jsou rozdilné nejen materidlné, ale i funkci.

Typ D je matné bilé platno s difuznim povrchem (difizni povrch ma tu vlastnost,
7e odrazi zafeni, které na néj dopadd v jakémkoli Gihlu, rovhomérné do viech sméra’l),
které ma vysoky stupen jasu, takZze je vhodny zejména do zatemnénych prostor.
Povrch tohoto platna odrazi svétlo dopadajici z projektoru jak vertikdlné tak i
horizontalné a rozprostira se do vSech stran, takze na toto platno dobre uvidime, i kdyz
budeme stat ze strany. Je to vhodné zejména pro prednasejiciho, ktery nemusi

prechazet pfimo pred platnem a tim si stinit.

Typ S je metalické platno se smérovym efektem. Tento povrch odrdzi odrazené
svétlo do pozorovaciho uhlu, coz je asi 30-40° od projekéni osy. V tomto rozmezi je

vjem jasu dvakrat vyssi a predci tak svételnost typu D.

Typ R je nejvhodnéjsi pro zadni projekci, o které jsem se jiz zmifiovala vyse. Jde o
Sedé zabarvenou folii, kterd absorbuje asi 30% parazitniho svétla (= pretok svétla;
nezadouci svétlo, které mlze pronikat skrz Zaluzie, zavésy, rozsvicené zarivky apod.),

diky této funkci je vhodné i do svétlejSich nebo méné zatemnénych mistnosti.>

* srov. definice JSPWiki [online]. ¢1999, last revision 20th of November 2007 [cit. 2015-02-25].
Dostupné na World Wide Web <https://www.powerwiki.cz/wiki/OOEET_DifuzniPovrch>

32 srov. Nowatron Elektronic s.r.o. [online]. c2011 [cit. 2015-02-25]. Dostupné na World Wide Web
<http://www.nowatron.cz/postupy.php?sid=cOcqagjdurcbrikOv36ar6d2me6&language=cs&id=ab35bbde-
f2c7-102e-98df-00e0814daf34>

38



7 Interaktivni ucebnice a programy

Existuje spousta druhl interaktivnich ucebnic, které se zabyvaji jednotlivymi
vyvojovymi etapami ditéte od materské Skoly az po stfedni nebo odborné skoly. Jiné se
radéji zaméruji pouze na jeden vyvojovy stupen ditéte. V nasledujici kapitole

predstavim ty nejznaméjsi z nich.

7.1 Fraus Media, s.r.o.

V posledni dobé je nejrozsifenéjsi interaktivni ucebnice od nakladatelstvi Fraus
Media, s.r.o., jejiz nové;jsi podoba vznikla v roce 2012, ale jeji historie saha aZ do roku
1991. V tomto roce zalozil nakladatelstvi Ing. Jifi Fraus. Rocné toto nakladatelstvi

pFinasi na trh pfes 100 novinek, hlavné co se tyka ucebnic. *

Za dobu své existence ziskala uz mnoha ocenéni. Tou nejnovéjsi a pro meé
nejzajimavéjsi je z roku 2013, kde dostala stfibrnou medaili na Frankfurtském kniznim
veletrhu za uéebnici pro prvni stupef zakladni 8koly Cesky jazyk 1 - vyuka &teni a psani

genetickou metodou.

Jejich ucebnice se zdaji moderni hlavné kvali atraktivni grafické upravé, ktera
spoustu zaklh na prvni pohled zaujme. K uitellim bylo nakladatelstvi také laskavé a
nabidlo jim pfirucky pro ucitele, ve kterych je jim nabidnuto spoustu rad, napadl a
aktivit k hodiné. BéZnou soucasti ucebnic jsou i audionahravky a videonahravky nebo

DVD.

V roce 2007 nastal zlom ve vydavani uéebnic. U? se jednalo o iUCEBNICE, které
propojovaly klasickou ucebnici s jeji multimedialni podobou. Tyto iUCEBNICE jsou
uréené pro zaky 1. a 2. stupné, stfednich Skol a jazykovych Skol. Interaktivni u¢ebnice
Ize pouzit bud’ ve tfidé na interaktivni tabuli, kde ucitel ndazorné predvadi, co maji Zaci
délat, nebo si to Zaci o hodiné zkousi sami. Existuje také upravena verze pro domaci

pouziti, kde si tuto aplikaci mohou Z4ci spustit i na domacim poéita¢i.>*

3 srov. Fraus [online]. c2015 [cit. 2015-02-24]. Dostupné na World Wide Web <http://www.fraus.cz/o-

nas/>
** srov. Fraus [online]. c2015 [cit. 2015-02-24]. Dostupné na World Wide Web
<http://ucebnice.fraus.cz/>
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Orientovala jsem se na cCesky jazyk a literaturu na 2. stupni a prozkoumala
moznosti interaktivni vyuky. Nakladatelstvi Fraus ma fadu interaktivnich ucebnic, které
chce v ¢&ervnu nahradit novymi, tzv. novou generaci. V téchto ucebnicich jsou
zpracovany pozadavky ucitelQ, ktefi tyto ucebnice pouzivaji uz fadu let. Tento typ klade
vétsi daraz na opakovani a procvi¢ovani, najdeme zde cviéeni, které se orientuje na
praci s textem a porozuméni textu, rozviji metodu kritického mysleni, jsou zde nova
gramaticka cvi¢eni a typy cviceni, se kterymi se Zak jen tak nesetkd, napft.: zd{vodni,
rozhodni, vyhledej apod. Samoziejmosti jsou odkazy do interaktivni ucebnice. Dalsi
vyhodou ucebnic nové generace je zpracovani nejen pro pocitace ale i mobilni

telefony.

Citanky jsou uzplsobeny tak, aby braly ohled na soucasné trendy. Vé&tsi
pozornost se vénuje propojovani jak tematickému, tak i slozek ceského jazyka a
literatury. Vyssi i nizsi ro¢niky maji jinou kompozici. U nizsich ro¢nik( se ¢itanka vénuje
predevsim rozvoji zakladnich ¢tenarskych kompetenci, kdezto u vyssich ro¢nik( davaji
autofi prednost podnétu pro vyhledavani dalSich informaci. Celkové ¢itanky zahrnuji
jak ¢eska dila tak i svétovou literaturu. Ceskych osobnostem je pak v&novan cely blok s

nazvem Muj domov.

K ¢itankam postupné vychazeji i slovniky, které jsou vhodnym doplnénim
literarniho uciva. Obsahuiji literarni pojmy nebo ilustrace pro propojeni ¢eské literatury

s vytvarnym uménim.>

7.2 Alter

Nakladatelstvi Alter u nds funguje od roku 1990. Toto nakladatelstvi se zaméruje
na zaky 1. a 2. stupné zakladnich Skol nebo pfislusné rocniky viceletych gymnazii.
Ucebnice nabizeji jak v tisténé tak i elektronické verzi, které si odpovidaji obsahem i
strukturou. To znamen3, Ze to, co se pred Zakem odehrava na interaktivni tabuli, mGze

sledovat a zaroven podle toho vypliovat do své ucebnice.

* srov. Fraus [online]. c2015 [cit. 2015-02-24]. Dostupné na World Wide Web

<http://ucebnice.fraus.cz/cesky-jazyk-a-literatura-2/>
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K ucebnicim jsou nabizeny pomucky pro Zaky, napfiklad karty s vyjmenovanymi
slovy apod. Ucitelim nabizi metodickou podporu, coz znamena Ze na svych strankach

maji volné dostupné tematické a ¢asové plany, kterymi se mohou, ale nemusi fidit.

Vyukovy material v ucebnicich vychazi z ¢innostniho uceni, pod tim si mGzeme
predstavit pozorovani, vyvozovani zavéru, tridéni, porovnavani apod. Také pracuje se
schopnosti Zdka aplikovat své védomosti do urcité situace, rozviji Zakovu funkéni
gramotnost, upfednostiuji praci s informacemi, Zzadka dokazou vnitfné motivovat
pomoci priibézného hodnoticiho systému a umoznuji individualizaci ve vyuce. Kazdy
zak si tedy zkusi pracovat se svym osobnim maximem, ale takovym zplsobem, aby

nebyl pretéZzovan nebo naopak tato prace nevedla k pridmérnym vykonu.

Pokud jde o elektronické ucebnice zaku, ty jsou urceny i pro domaci pouziti, daji
se nainstalovat na jedné domdci pocitacové stanici. Zaci si mohou jednotlivé strany

vytisknout a s nimi opét pracovat v rodinném prosttedi.*®

7.3 FlexiLearn

Projekt FlexiLearn patfi pod nakladatelstvi Fraus s.r.o., od kterého se v roce 2009
vydélil jako projekt, ktery ma otestovat moznosti zapojeni a vyuziti vsech informacnich
technologii, které jsou dostupné na zakladnich a stfednich $kolach.?” FlexiLearn vyuziva
spojeni nékolika Cinnosti, které jsou vzajemné propojené, at uZz jde o zkouseni,
testovani nebo hodnoceni. Pro uditele ma FlexiLearn na svych strankach odkaz na
pfipravy na hodiny, které se vazi pfimo k ucebnicim. | rodi¢e si mohou diky strankam
FlexiLearnu zjistovat aktuality nebo informace o svych détech, které se zapojuji do

rGznych soutezi.

Pro své uZivatele nabizi interaktivni ucebnice (pro ucitele a Zaky), interaktivni
slovniky, cvi¢eni a atlasy. Autofi ucebnic jsou samotni kantofi na zakladnich, stfednich
nebo vysokych Skolach, ktefi nejlépe védi, jaké moderni didaktické postupy jsou

nejlepsi. Pravé touto didaktivni slozkou se uéebnice FlexiLearn odliSuji od ucebnic, na

*® srov. Alter [online]. 2012 [cit. 2015-02-24]. Dostupné na World Wide Web <http://alter.cz/>

7 srov. FlexiLearn [online]. c2011 [cit. 2015-02-24]. Dostupné na World Wide Web
<http://ucitel.flexilearn.cz/o-projektu/>

3
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kterych nepracoval kolektiv autord nebo od samostatnych cviceni, které nalezneme na

internetu.*®

Interaktivni uéebnice mda oproti klasické vyhodu ve vaze. Pokud tedy Skola
prestoupi pouze na interaktivni uéebnice, budou v budoucnosti Zaci potfebovat pouze

notebook nebo pocitac ve svych tfidach a budou mit vSechny ucebnice stale u sebe.

Ucitel na interaktivni tabuli mlze zvyraznit text, ktery povazuje za dllezity, nebo
do programu vkladat vlastni materidly, o které vyuku rozsifi, jako napftiklad
dokumenty, textové poznamky, videa, fotografie, ilustrace, audia, odkazy na webové

stranky nebo se odvoldvat na jiné ucebnice.

Pokud potifebujeme zaky zapojit do vyuky, mlZeme pouzit interaktivni cviceni,
které zahrnuje vyuku z ucebnic, pracovnich sesitli a pak zde nalezneme cviceni, ktera
jsou vytvorena navic. Tim, Ze Z4ci tato interaktivni cviceni fesi, ziskavaji nové poznatky
a dovednosti a ucitel dostava okamzitou zpétnou vazbu pfimo od svych zak(l. Kazdé
cviceni ma urcitou funkci, bud vyukovou, motivacni a nebo opakovaci. Opakovaci
cviceni mdzeme vyuzit hned dvakrdt. Bud na zacatku hodiny, jako opakovani z minulé

hodiny nebo ro¢niku a nebo jako shrnuti tématu za uréitou hodinu nebo roé¢nik.

FlexiSlovniky jsou uzplsobeny vsem vékovym skupindm Zzdak(i, obsahuji
vykladovou ¢&ast, vyznamy hesel, stylistiku, frazeologii, informace o gramatice,
vyslovnost od rodilych mluvéich, fotografie a dokonce si Zaci nebo uditelé mohou

zakladat vlastni uZivatelské slovniky.*

7.4 NOVA SKOLA s.r.o.
NOVA SKOLA s.r.o. u nas existuje uz od roku 1997, nevydava jen interaktivni
ucebnice, ale i tisténé tituly, které jsou doplfiovany pravé multimedialnimi u¢ebnicemi.

Toto nakladatelstvi se snaZi o to, aby Zaci dovedli logicky uvaZzovat, utvorili si zaklady

%8 srov. Flexilearn [online]. c2011 [cit. 2015-02-25]. Dostupné na World Wide Web

<http://ucitel.flexilearn.cz/o-ucebnicich/>
% srov. Flexilearn [online]. c201 [cit. 2015-02-25]. Dostupné na World Wide Web
<http://ucitel.flexilearn.cz/interaktivni-cviceni/>
“ srov. FlexiLearn [online]. c2011 [cit. 2015-02-25]. Dostupné na World Wide Web
<http://ucitel.flexilearn.cz/flexislovniky/>

42



tvorivého mysleni a dokazali fesSit problémy, které vyplyvaji z jejich vlastniho Zivota, ale

i z Zivota jejich okoli. Zkracené, aby se Z4aci naucili pouzivat zdravy selsky rozum.

Nakladatelstvi vydavaji interaktivni u¢ebnice s ndzvem MUIC+, coZ je zkratka pro
Multimedidlni interaktivni u¢ebnice s mnoha plusy. Tyto ucebnice jsou bézné dostupné
pro vSechny typy interaktivnich tabuli, ovSem daji se také pouzit pouze na pocitaci
nebo pomoci pocitae a projektoru. Tento typ jde jesté dal a vydava licence i na

tablety.

MUIC¢+ zahrnuje verzi tisténé ucebnice v interaktivni podobé a tisténou verzi
pracovniho sesitu téZz v interaktivni verzi. V ucebnicich najdeme interaktivni cviceni,
pfilohy, odkazy na webové stranky, fotografie, audionahrdvky, videa a animace i

zajimavosti o aktualnim ugivu.**

Co se tyka uciva ceského jazyka pro druhy stupen, ¢ekd se jesté na doplnéni
nékterych roc¢nikl. Ucebnice maji zatim k dostdni pro 6.,7. a nové i 8. rocnik zakladni
Skoly. Ke kazdé ucebnici patfi pracovni sesity Opakujeme ¢estinu a doplfikové pracovni
sesity, kde si 74ci procvi¢i napt.: psani velkych pismen apod. Citanky jsou uréeny pro 7.,
8. a 9. ro¢nik a jsou navrzeny tak, aby pokryvaly mezipfedmétové vztahy. Soucasti

v, . . ;v . , . 42
¢itanek jsou i ukoly a naméty pro skupinovou praci.

7.5 Terasoft

Znacka Terasoft se na trhu poprvé objevila v roce 1992. Zprvu byly uréené pro
vyuku matematiky a chemie. Tento vyukovy program byl vyroben predevsim pro skoly,
proto se zaméfil hlavné na kvalitni obsah, jednoduché ovladani a grafické zpracovani.
Programy jsou pro déti predskolniho véku, zdkladni a stfedni Skoly. Od roku 1997 se

pozornost rozsifila i na soukromého uZivatele.

Terasoft spolupracuje s SPN a dalSimi vzdélavacimi spole¢nostmi. Tim vznikla

iniciativa Skoly bez hranic, kterd se snaZi co nejvice zvysit vyuZiti IT ve vzdélavani.

* srov. NOVA SKOLA s.r.o. [online]. [cit. 2015-02-25]. Dostupné na World Wide Web

<http://www.nns.cz/blog/miuc-plus/>
* srov. NOVA SKOLA s.r.o. [online]. [cit. 2015-02-25]. Dostupné na World Wide Web
<http://www.nns.cz/blog/cesky-jazyk-2-stupen/>
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Terasoft dlouhodobé spolupracuje s uznavanymi grafiky, jako napfFiklad
Ladislavem Cabicarem, aby zpracovani bylo pro zaky co nejkvalitnéjsi. Nejen grafika,
ale i zvukovy doprovod udélali pro Zaky znamym pomoci hlasu Jifiho Labuse nebo

Martina Dejdara.

Spoustu dokumentll lze pozdéji i vytisknout, to umoznuje uditeli z téchto
interaktivnich ukoll a cviceni udélat pracovni listy, ¢imz zpfijemni hodinu nejen Zakovi
pred interaktivni tabuli, ktery fesi ukoly nazorné, ale i ostatni si mohou myslet, Ze s

nimi spolupracuje.

Nejrozsitenéjsi jsou tituly, které se vénuji vyuce cizich jazykd, prevainé jde o
angli¢tinu a némcinu. Co se tyce ¢eského jazyka, vyukové programy jsou vytvoreny jak
pro 1., tak i 2. stupen zdkladni Skoly, ale také pro stfedni skoly. Jsou nabizeny celkem
tfi tituly - Pravopis, Diktaty a Jazykové rozbory. VSechny tituly nabizi moZnost tisku

jednotlivych ¢asti, a tedy vytvoreni pracovnich listu.

Pravopis je zabavnou formou efektivniho procvi¢ovani, které je pfistupné zakim
uz od 2. tfidy a mlzZe slouzit k opakovani pro Zaky stfednich Skol. K jednotlivym
tématim jsou pfrifazeny motivacni obrazky, které se postupné odkryvaji, kdyz zak
oznaci spravnou odpovéd. Pokud zak neodpovi spravné, objevi se zvolena ndpovéda,
ktera zaka upozorni, pro¢ tato odpovéd neni spravnda a nabidne mozinost opravy.
Pravopis procvicuje takové pravopisné jevy, u kterych zZaci nejcastéji chybuji. Programy

jsou vhodné i pro domaci uziti.

Jazykové rozbory navazuji na pravopis. Jde o procvi¢ovani psani ¢arek v souvéti,
rozpoznani vét vedlejSich a hlavnich, vétnych clend nebo mluvnickych kategorii.
Program jde pfizpUsobit véku ditéte a tedy i nastavit obtiZznost jednotlivych ukold.
Jazykové rozbory jde vyuzit od 3. tfidy zakladni Skoly, pfes maturitni ro¢niky nebo jsou

vhodnou pfipravou na pftijimaci zkousky na stredni skoly.

Diktaty jsou prihodné pro pripravu na pfijimaci zkousky na stfedni Skoly nebo
gymnazia. Celkem je v programu cca 300 diktat(i, které mUzeme vyuZit uz od 2. tfidy
zakladni skoly. Program vychazi z podkladd skutecnych diktatd, které se pouZivaji na
$kolach v Ceské republice a jsou nejvhodnéjsi pro procvi¢ovani pravopisnych jevd.
Diktaty lze vyuZivat ve dvou rezimech. Pfi prvnim je Zak opraven pfi kazidé chybné
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odpovédi ndpovédou, kterda ukaze, proc¢ je tato odpovéd chybnd. Pfi druhém necha
program zakovi vyplnit cely diktat a teprve poté jej vyhodnoti. Po zhodnoceni si mlze
zak prohlédnout zdlvodnéni, pro¢ je dany pravopisny jev Spatné. Stejné jako u
Pravopisu je i u Diktatu odkryvan pfi spravnych odpovédi motivaéni obrazek. Pokud zak

ma jen urcitou procentudlni Uspésnost, objevi se pouze odpovidajici ¢ast obrazku.

Na tyto tituly navazuji Pravopisnd cviceni, Vyjmenovana slova a Opakovani
mluvnice a literatury. Pravopisna cvieni slouzi k procviCovani a prohloubeni
pravopisnych znalosti Zaka. Vyjmenovand slova jsou urfena pro Zaky 3. rocnikU

zakladni Skoly, zvlasté pro zaky s SPU (specifické poruchy uceni).

Opakovani mluvnice a literatury je uréeno pro zaky od 6. tfidy zakladnich Skol az
po maturitni ro€niky stfednich Skol. Nejsou zde ukoly tykajici se pouze literatury, ale i
procvi¢ovani dalSich oblasti, jako jsou napftiklad pravopis, tvoreni slov, tvaroslovi nebo
skladba. Na konci kazdé lekce jsou souhrnnd cviceni. Zaci zde nepracuji jen s textem,
ale i animacemi nebo ilustraénimi fotografiemi, nebo namluvenymi literdrnimi

ukazkami.”®

7.6 PASCO

Vyukovy systém PASCO slouzi pro zakovské experimenty v oblasti pfirodnich véd.
Spole¢nost PASCO puUsobi na trhu uZz 40 let a po celou dobu se vénuje vyrabéni
vybaveni pro experimentalni vyuku pfirodnich véd, presnéji tedy pro fyziku, chemii,
biologii a enviromentalni vychovu. Kromé vyroby kompletnich sad pro
experimentovani, specializovanych sond a senzorll ma také vypracované rlizné skolni

experimenty.44

Systém PASCO je zcela nezavisly na interaktivni tabuli, ovsem ke svému spusténi
potfebuje pocitac stejné jako interaktivni tabule. Pokud systém PASCO propojime s

interaktivni tabuli, docilime lepsSiho didaktického vysledku.

* srov. Terasoft, a.s. [online]. c2010 [cit. 2015-02-25]. Dostupné na World Wide Web

<http://www.terasoft.cz/index2.htm>
* srov. PASCO.cz [online]. c2013 [cit. 2015-02-20]. Dostupné na World Wide Web
<http://www.pasco.cz/o-pasco-cz>
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K tomu, aby PASCO fungoval, je potfeba zapojit nékolik pfistroji najednou:
senzory, méfiCe rozhrani nebo datalogger a pfislusSny program, ktery béhem
experimentu méfi data, analyzuje je a dokaze v prfitomném case zobrazit nejlépe na

interaktivni tabuli, na které mGzZeme dale se sesbiranym materidlem pracovat.

Pokud chceme zapojit vice zakl do procesu experimentu, je nejlepsi vytvorit pro
zaky tzv. hnizda, tedy mista, kde se pfistroje umisti. K vétSimu zefektivnéni je lepsi
rozdélit zaky na mensi skupinky (maximalné 5 zak(), aby si kazdy zkusil tymovou

spoluprdaci.

7.7 DUM

DUM neboli digitalni ucebni materidl. Nabizi zkvalitnéni a zefektivnéni vyuky.
DUMy vytvati kvalifikovani pedagogové, ktefi maji v urcitém oboru az nékolikaletou
praxi a garantuji jistou miru odbornosti. Slovo digitdlni v ndzvu znamen3, Ze studijni

materialy jsou rozSifovany elektronicky.

Ucitelé si na jednotlivych portalech mohou tvofit, zvetrejfiovat, sdilet a zacleriovat
tyto digitalni materidly do vyuky a tim rozSifovat svou vyuku o dalsi pracovni listy,
prezentace, testy, videa a zvukové ukdazky. Tyto materialy zvySuji ndzornost, originalitu,
interakci mezi ucitelem a Zakem a zvysuji motivaci zak( ke zlepseni svych studijnich

vysledka.

Bylo nutné specifikovat, co DUM je a co neni, aby se na jednotlivych uloZistich
netvofila zasoba jakychsi list(, které by nakonec nikomu ku prospéchu nebyly. Kazdy

DUM musi mit nasledujici specifika:

e soulad s RVP - nékteré materidly, které nékteti oznacuji za DUMy, nejsou
v souladu s RVP a neodpovidaji tak svym zamérenim a didaktickym
podanim. Na Metodickém portdlu RVP se vsak s takovymi nesetkame.

e pfrifazeni k ocekdavanému pristupu - tzn. jakou uUroven védomosti,
dovednosti, postoji a hodnot maji Zaci za dané obdobi mit. Ocekavané
vystupy jsou v RVP definovany, a proto by nemél byt problém digitalni

material zaradit.
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garantovana kvalita a obsahova spravnost - vsechny DUMy prochazeji
gramatickou i obsahovou kontrolou, ktera je zajiSténa jazykovymi
korektory. Ovsem nékteré aspekty mohou byt sporné a tak na né mohou
uZivatelé upozornit pomoci hodnoceni nebo komentare.

nepotiebuji specidlni programy pro spusténi aplikace - ucitel musi byt
schopen materidl otevfit kdekoli na jakékoli Skole v zakladnich
programech, které ma k dispozici

moznost tisku a okamzitého pouziti - vSechny materidly jsou vytvoreny
tak, aby se daly ihned pouZit. MlUZeme je zvefejiovat na webovych
strdnkach, socialnich sitich, posilat emailem a dokonce ménit podle
vlastni potfeby. Samotné pouziti nemusi byt nutné spojeno s pocitacem,
ucitel maze material vytisknout a zadat napriklad jako praci na doma, kde
kazdy zak pocita¢ mit nemusi.

jsou urceny k pfimému uziti ve vyuce - tim se DUMy lisi od pfispévka,
které jsou uréeny pro utitele. Zdk midie s DUMem okamizité zacit

pracovat.*

4!

> srov. Metodicky portdl inspirace a zkusenosti ucitel( [online]. [cit. 2015-02-12]. Dostupné na World

Wide Web <http://metodika.blogy.rvp.cz/prispevky/patri-sem-ten-dum.html>
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8 Pedagogicka hlediska vyuZivani interaktivni tabule

ve vyuce

8.1 Ucitel a interaktivni tabule

Ucitel nese odpovédnost za to, jakou kvalitu bude mit edukacni prostfedi, které
pro zaky vytvofil. Zaroven ho organizuje, monitoruje proces uceni zakl a uvadi v
souladu s c¢innosti Zakd. Pokud ucitel pracuje s interaktivni tabuli, mél by mit
dostateéné hardwarové a softwarové kompetence, aby byla vyuka dostatec¢né
efektivni. Mezi hardwarové kompetence fadime obsluhu, nastaveni, zprovoznéni
pocitace, dataprojektoru a interaktivni tabule, schopnost pracovat s digitdlni kamerou,
fotoaparatem, skenerem nebo webovou kamerou. Jednoduse feceno, jsou to vSechny
kompetence, které souviseji s provozem a pouzivanim interaktivni tabule. Vyudujici
nemusi byt expertem pro radikdlnéjsi zasahy do hardwaru, protoze ten je nastaven tak,
aby mohl byt okamZité poutzit. Jde tedy prevainé o obsluhu. Pokud bychom méli k
interaktivni tabuli i dalsi prislusenstvi, mezi hardwarové kompetence by zapadala i

obsluha interaktivniho LCD panelu, tabletu, vizualizéru, hlasovaciho zafizeni apod.

Softwarovd kompetence zahrnuje ovladani programu, ktery je k interaktivni
tabuli pfilozeny. Spadd do ni znalost MS Office, coz je zakladni vybava kaZdého
pocitate, schopnost pouzivat internet ¢i vyukové programy. Zakladni softwarova
kompetence je takova, ktera umozini realizaci vyuky za podpory interaktivni tabule
(napf. ovladani Wordu, Powerpointu nebo Excelu a ovladaci software pfislusné
interaktivni tabule). Rozsifujici softwarovd kompetence souvisi s uzivanim dalSich
softwar(, napf.: vyukovych program(, prace s internetem, Uprava obrazku, audio a

video zdznamU apod.

Kvalita vyuky nevychazi pouze z interaktivni tabule, ale hlavné se odviji od
osobnosti ucitele, od jeho schopnosti, aktivity a pfistupu v hodiné apod. Samoziejmé
toto vSechno neni moziné, pokud se uciteli nedostane dostate¢ného vzdélani nebo
proskoleni. Pokud nejsou tyto podminky splnény, vyuka nebude nikdy tak kvalitni, jako

pfi pouziti obycejné tabule a ucitelovy osobnosti. (srov. SZOTKOWSKI, 2013, s. 40 - 41)
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8.2 Zdk a interaktivni tabule

| Zak je soucasti vyucovaciho procesu a je dulezité, aby informace, které jsou mu
podavané, odpovidaly jeho véku. Pro Zaky je dlleZité, aby prezentovany obsah byl pro
né néjakym zpUsobem potrfebny (aby jej za potiebny povazovali), jinak si jej hire
zapamatuji. To vSe souvisi se zplisobem prezentace informaci. Pokud bude informace
strohym textem, bude hafe zapamatovatelnd, nez text doplnény o obrazek ¢i graf.
Dldvodem je vice zapojenych smysll, ¢imzZ stoupd i receptivni ¢innost Zaka (viz vyse

kapitola Interaktivni vyuka).

8.2.1 Pubescence a adolescence

Zak se v prib&hu druhého stupné na zakladni $kole promériuje. Neprochazi jen
télesnymi, ale i psychickym, socidlnim a kognitivnim vyvojem. Pokud jde o télesnou
zménu, doporucuje se na jesté na druhy stupen instalovat vySkové nastavitelna
interaktivni tabule, stejné jako pro Zaky prvniho stupné. Tam je ovSem omezena
jemnou motorikou, ktera v tomto véku uz nehrozi, a proto mizeme poutzit i takovou,

na kterou se pise prstem.

Zmény v psychice vedou k citlivosti a Zak v tomto véku byva citlivéjsi na jakékoli
projevuji se u néj vyssi city - moralni a estetické. Proto pfi pouzivani interaktivni tabule
je pfiznacné pouzivat takové média, kterd umocni esteticky prozitek (napf.: promitnuti

uméleckého dila).

Kognitivni vyvoj souvisi s emocnim. Pozornost ditéte je narusovdna citovou
nestalosti, coZz vede ke ztraté zajmu vétSinou o text. Pozornost zpét ziskame diky
vétsSimu podilu smyslQ, napt.: kdyZ pouzijeme do prezentace vice obrazk(, audio nebo

video zaznamd.

Dalsi duleZitou zménou je prechod od konkrétniho mysleni k formalnimu neboli
abstraktnimu. Zak nechape jen véci, se kterymi md redlnou zku$enost. Objevuje se
schopnost logického vymezovani a logické paméti. Rozviji se i vybérovy charakter
ditéte, tzn., Ze se dité zaméri povétsinou na jeden predmét, ktery ho bavi a v ném

vynikd. Zapamatuje si informace, které jsou mu blizsi, néjakym zplsobem ho zaujaly
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(formou nebo obsahem). Inteligence se v dobé pubescence i adolescence pfiblizuje

svému maximalnimu vykonu.

Ze socialniho hlediska je dité uzavieno v tzv. socidlnim vakuu (neni ani ditétem,
ani dospélym). Nejprve se zarazuji do homogennich skupin, pozdéji maji zdjem i o
opacné pohlavi, ale nejdulezitéjsi je pro né v tomto véku zarazeni se do vrstevnické
skupiny. Dne$ni mladez je zvykld se sdruZovat a travit volny ¢as na internetu nebo u
pocitatovych her a toho by mohl uditel o vyuce vyuzit ve prospéch vychovné-
vzdéldvaciho procesu. Ucitel v této dobé uz neni pro zaky moralni autoritou jako prve a
vnimaji ho uz jen jako zdroj informaci, ale v dnesni dobé si ucitel nemize pamatovat
vSe. Proto by mohl vyuZit interaktivni tabule k nazorné ukazce, jak pracovat s

informacemi na internetu, jak je tfidit a vybrat z nich to podstatné.

8.2.2 Obdobi adolescence

Adolescence je narocnou etapou, kdy Zak prechazi z détského obdobi, do obdobi
dospélosti. Vytvari si vlastni nazor, vlastni identitu, hodnoty a pfijima spolecenské
normy. V tomto obdobi dochdzi k dovrSeni abstraktniho mysleni, prevlddd u néj
radikalismus, kriticky realismus a introspekce. V adolescenci jsou na nejvyssi urovni
intelektové a senzomotorické predpoklady (uc¢ebni a sportovni). (srov. SZOTKOWSKI,

2013,s5.41-43)

8.2.3 Ucebni styly zakii

V obdobi pubescence a adolescence se ucebni styly zdka prohlubuji. Upevnuiji si
své ucebni strategie, taktiky a operace. Ucebnich styl{ je vicero, avSak chceme-li zjistit,
jaky styl u kterého Zaka prevlada, pouZijeme interaktivni tabuli. U vSech jedincl se
pomoci ni da rozeznat, ktery ucebni styl preferuji a podle toho pak prizpUsobit jejich

individualni podporu - nékomu vice vyhovuje zadavani testd, jinému Ustni zkouseni.

U zaklh na druhém stupni zakladni Skoly je dllezity rozvoj abstraktniho mysleni,
proto se doporucuje pouzivat pfi predndaskach vétsi podil schematickych, symbolickych,
statickym ale i dynamickych obrdzk( a naopak mensi podil téch realistickych. Vidy jde
ale predevsim o to, aby prezentovany obsah odpovidal stupni vyvoje ditéte. Pokud by
tomu tak nebylo, zaka by tento styl vyuky demotivoval a dochdzelo by ke ztraté aktivity

a pozornosti. (srov. SZOTKOWSKI, 2013, str. 44)
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9 Didaktické aspekty vyuzivani interaktivni tabule ve

I
vyuce
Organizacni forma vyuky je takové usporadani vnéjSich organizaénich stranek a
podminek vyuky, které uciteli dovoli realizovat stanovené vyukové cile. Organizacnich
forem existuje vic, od usporadani lavic a zidli ve tfidé, az po prace zakl samotnych
nebo ve skupindch. Na zdkladni Skole je moZné pouzit tfi zdkladni organizacni formy

vyuky s interaktivni tabuli.

Hromadna (frontdlni) vyuka je nejbéznéjsi organizacni formou vyucovani, kterd
vychazi z koncepce Jana Amose Komenského. Pfi této vyuce ucitel vyucuje celou tfidu.
Na uditele jsou pfi této Cinnosti kladeny veliké naroky, co se tyce hardwarovych a
softwarovych kompetenci, bez nich by vyuka s interaktivni tabuli ztracela smysl.
Podminkou toho, aby se hodina povaZovala za efektivni, musi byt kvalitné zpracovana

hodina, kterd je jak pedagogicky, tak i casové optimalné zuzitkovana.

Hromadna vyuka umoznuje aktivni zapojeni Zakl do hodiny pomoci hlasovacich
zafizeni nebo her. Hlasovaci zafizeni mGzeme pouzit jako opakovani probrané latky,
napf. co si zaci za uplynulou hodinu zapamatovali, co jim pfiSlo jako zajimava

informace apod., coZ podporuje proces zapamatovani.

Prace zakud ve skupiné je dalsi organizacni formou. Skupiny jsou vytvoreny z 4 az
5 zakd (zalezi na pocetnosti tridy), které spolupracuji na zadaném problému (ten by
nemél presahovat moznosti jednotlivych ¢lentd skupiny). Interaktivni tabule se zde hodi
do prvni hodiny, kdy jsou jednotlivé problémové ulohy zakim predloZeny a poté na
samotné vyhodnoceni zadanych uloh. Tim, Ze skupina seznamuje své spoluzaky s
feSenim jejich problému, se uéi prezentovat, vystupovat pred publikem, vést diskusi,

obhajovat si svlij nazor a zaroven se aktivné uci.

Prace zakl ve dvojicich se hojné uplatfiuje v méné pocetnych tfidach nebo ve
specializovanych ucebnach, kde je nedostatek didaktickych prostfedkl (nap¥. uc¢ebna
chemie, fyziky nebo pocitacova ucebna). Vyhodou této organizacni formy je velice uzka
spoluprdce pfi feseni narocnych nebo soutéznich ukol. Tuto formu vyuky mizeme
kombinovat s jinou formou vyuky nebo na ni prejit napt. z kombinované formy vyuky.

(SZOTKOVSKI, 2013, str. 46)
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10 PRAKTICKA CAST

V praktické ¢asti jsem zkoumala, jak interaktivni tabuli vidi Zaci a jak jejich
ucitelé. Ke zkoumani jsem si vybrala 2 zakladni Skoly, které spolu nijak nesouvisi. Jedna
z nich se jmenuje Zakladni Skola T. G. Masaryka a nachdzi se v Pyselich. Druhou byla
Zakladni 8kola a matefska skola L. Kuby v Ceskych Budéjovicich. Skoly jsem mezi sebou
zasadné nechtéla porovndvat (nelze porovnavat skolu z velkomésta se skolou z malého
mésta), pouze zjistit, jak moc se nazory ucitell a zaka lisi, ovsem v konec¢ném souctu se
ukdzalo, Ze zaci zastdvaji podobné nazory napfti¢ celou republikou stejné jako jejich

ucitelé.

10.1 Hypotézy

Predpokladam, ze:

1. Zaci budou chtit praktikovat v hodindch ceského jazyka a literatury
mnohem vice zdbavy, her a odpocinkovych aktivit.

2. reakce Zak( na otdzku "Pro¢ by chtéli pracovat s interaktivni tabuli
Castéji?" bude, protoze je modernéjsi a zabavnéjsi.

3. ucitelé budou proti kazdodennimu pouZivani interaktivni tabule.

4. ucitelé davaji prednost psani déti do sesitu, nez psani do pocitace nebo

prstem na interaktivni tabuli.

Vysledky hypotéz budou zverejnény na konci obou dotaznikovych ¢asti.
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10.2 Dotazniky kladené Zakiim

1. otazka: Pohlavi

B muZ MZena

Jak muUZeme vidét podle grafu, genderové byly odpovédi vyvazené a nehrozila

naprosta prevaha jednoho pohlavi.

2. otazka: Vék

m11-12 ®13-14 m14-15 MWvice

3%

)

Nejvice respondentl bylo ve véku 14-15 let (tedy nejcastéji zaci z 8. tfidy, coz by

nam mél potvrdit nasledujici dotaznik).
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3. otazka: Trida

m3estd mMsedmd mosmd M devatad

NejpocetnéjsSimi byly opravdu 8. tfidy.

4. otadzka: Pouzivate o hodinach ceského jazyka a literatury interaktivni tabule?

M vlibec nepouzivame M asi jednou za mésic
M jednou tydné M pouzivame ji kazdou hodinu
2%

Vice jak polovina zakl se shodla, Ze tabuli pouZivaji opravdu alespon jednou za

tyden. Pouze 2 % si mysli, Ze ji nepouzivaji vliibec.
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5. otazka: Pracujete také s interaktivni tabuli?

o nikdy M pracuje s ni pouze ucitel/ka
W pracujeme s ni my i ucitel/ka M pracujeme s ni pouze my (Zaci)

1%

1%

Vétsina se shodla, Ze s tabuli pracuji jak oni, tak i jejich ucitelé. 37% (48 Zaku),
ktefi sdélili, Ze s interaktivni tabuli pracuje jen ucitel, patfili prevainé do zdkladni skoly

T. G. Masaryka v Pyselich.

6. otazka: Jak casto se dostanete k interaktivni tabuli?

H nikdy M kazdy den Hjednoutydné M jednou mési¢né M pouze za odménu

Tato otazka byla uzavienou, ovSem 6 krat se mi objevila vlastni odpovéd
vyjadfena slovem nikdy. Proto jsem i ji zaradila do tohoto grafu. Nyni musim

podotknout, Ze tato odpovéd se nalézala u obou zakladnich skol.
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7. otazka: Co na tabuli nejcastéji délate?

H vsechno M Cesky jazyk B matematika H (teme, opisujeme
B ¢teme basnicky  ® vypisujeme M internet m dopliiovaci cviceni
® hry M prezentace M videa, filmy I nevim
nic
1% 19 3%

1%

Z grafu vyCteme, Ze nejCastéji zaci délaji doplfiovaci nebo pfifazovaci cvic¢eni. 27%

zde predstavuje 35 zaka.

8. otazka: Chtéli byste s interaktivni tabuli pracovat ¢astéji? (Pokud odpovite ne,

pokracujte na otazku Cislo 11!)

Hano Mne

Odpovédi byly opét vyvazené, zadny vliv na to nemélo pohlavi, vék ani skola.
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9. otazka: Jak casto?

B kazdy den H ob hodinu
W 3x tydné M 2x tydné
W 2x denné M o volném case

B méné Casto, nez nyni M ob den

m nékolikrat tydné
W 1x tydné
M nevim

jednou denné

Presné polovina zaku se vyjadfrila, Ze interaktivni tabuli by radi pouzivali denné.

10. otdzka: Proc byste chtéli pracovat s interaktivni tabuli ¢astéji?

H vice se naulime ® hra + uceni
M |epsi neZ ucebnice M lehdi
 nevim

M neumazani od kiidy

1%

5% 1% 2%

4%

M nemusime nic psat

H zabava
B moderni

na kraceni ¢asu

prakticka ukazka elektfiny
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11. otdzka: S ¢im se ti o hodinach lépe pracuje?

M nevyplnéno M s pracovnim sesitem a ucebnici  ® s interaktivni tabuli

1%

N

Na tomto grafu mUZeme zpozorovat, jak jsou u déti v posledni dobé oblibené

moderni technologie. Jeden Zak se nejspiSe nemohl rozhodnout, a proto neodpovédél.

12. otazka: Proc€ se ti pracuje lépe s interaktivni tabuli? (Pokud jsi dala B, vypln

nasledujici otazku, pokud A, prejdi na otazku cislo 13!)

M je to zabavnéjsi, nez pracovat s ucebnici

B ucebnice mi pfijde zastarala

1 prijde mi, Ze si vice véci zapamatuji, kdyzZ si to zkusim na tabuli
B davam prednost novym technologiim

M nevyplnéno
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Na tuto otazku odpovidalo 57% respondentl (poctem vyjadieno celkem 73
zak(), presto se nejcastéji shodli pravé na dvou odpovédich (je to zabavnéjsi a
ucebnice je zastarala). Zabava a technologie hraji u zak(i dnes velmi dulezitou roli, bez

které si vyucovani ziejmé nedokazou predstavit.

13. otdzka: Co mate radgji?

H nevyplnéno M mluvnici ® literaturu M oboji

1%

Tato otdzka je spiSe oddechovou, oviem lze na ni pozdéji dokazat premysleni,
kterym si Zaci tvofi priority. Toto tvrzeni objasni hned nésledujici graf, ktery odpovida

na otazku, proc se déti zajimaji hlavné o hodinu literatury.
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14. otazka: Proc?

2%

1%

2%

B basné a ¢teni B mluvnice mi déla problémy

M mluvnice mi pomzZe v Zivoté M rada Ctu a pisu

B nékdy tak a jindy jinak M je to lepsi (zabavnéjsi)
M oba jsou pfinosné B nemusim davat pozor
 rodny jazyk H nevim
M nic 1 povinné predméty
pohled do svétovych déjin nebavi mé prednes a ¢teni

literatura mi prijde zbytec¢na = je jen 1x tydné
nemam rada déjiny

1%__ 1%
2% _—%

12%

3%
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15. otazka: Co ti ve vyuce chybi?

M nic M skupinova prace

M prace se seSitem B moderni technologie (IT)

H nevim m klid

M hra, zabava B pochopeni latky

 padové otazky H jidlo

m diskuse 1 ukazky (basné, videa)
spanek volnost, svoboda

kratsi hodina, delsi prestavka

1% __ 1%

0,
2% 4%

2%
2%

2%

16. otazka: Co se ti na vyuce libi?

M nic M vse M nevim
B vysvétlovani B poznavani novych véci B basné a Cteni
B pomalejsi tempo M zidbava m ucitel/ka
B mluvnice M promitani I psani
testy vylepseni znamky sezeni
klid volné hodiny za odménu

g9 Wo— 1% 1%1% 1%
(o)

2%
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17. otazka: Co bys na vyuce zménila?

H nic Hvse H nevim

M Ctendrsky denik | zrychlit tempo M vice pracovat s IT

M nepsat diktaty M vice skupinovych praci m atraktivni ucitelky

B chovani spoluzaki B 2 hodiny literatury m kratsSi hodinu

m znadmkovani W vice opakovani pristup ucitell

H ucebnice m Zidle méné testl
zdbava

1%

2%
4%

2%

Vétsina zaku se prekvapivé shodla, Ze by na vyuce nic neménila.

10.3 Dotazniky pro ucitele

1. otazka: Pohlavi

B muZz MZena
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Zde jsem bohuZel nedokazala zabranit genderové nevyrovnanosti. Zajimavé je, ze

vSechny ucitelky pochazely z jedné skoly a ucitel byl z jiné.

2. otazka: Vék

H20-30 m31-40 m41-50 m51-60 m61avice

0%

3 ucitelé z 5 (60%) jsou ve vékové hranic 51-61 let, coZ jsou ucitelé s dlouholetou

praxi, jak ukaze i nasleduijici graf.

3. otazka: Délka ucitelské praxe (v letech)

H0-10 m11-20 m21-30 m30avice

0%

Jak uz jsem uvedla vyse, tento graf potvrzuje, Ze 3 ucitelé z 5 maiji delSi dobu

praxe nez 10 let. Dalsi 2 ucitelé maji praxi jesté delsi.
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4. otdzka: Jaky je Vas vztah k technologiim vyuZitelnym ve vyuce (interaktivni

tabule, dataprojektory apod.)?

M rozumim jim a ovladam je bez problém( M rozumim jim, ale ovladam je s problémy
W rozumim jim, ale neovladam je B nerozumim jim, ale relativné je ovladam

B nerozumim jim a neovladam je

0%

Z téchto odpovédi vyplyva, Ze ucitelé nejsou na nové technologie dostatecné
proskoleni nebo je ovladaji s problémy. Oni samotni za to ovSsem nemohou, vse je ddno
dobou. Za dob jejich studii nic takového ve skolach neexistovalo, a proto nemohou mit

takové zkusenosti.

5. otdzka: Jsou technologie (zejména interaktivni tabule) dostupné ve vsSech

tridach ve Vasi skole?

Hano HEne

0%




6. otazka: Jak ¢asto pouzivate interaktivni tabuli?

M kazdou hodinu  ® minimalné

80% ucitell pouziva IT, ale hodné jich ma k této praci vyhrady.

7. otazka: Pouzivate interaktivni tabuli ve stejné mife u mladsich zakua (6.-7. trida)

jako u Zak( starsich (8.-9. tfida)?

Hano HEne

0%
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8. otazka: Jak se lisi zplGsob vyuzZivani interaktivni tabule v zavislosti na véku

ditéte?

B starsSim vice textu, mladsim hravost M nijka

9. otazka: Co vse na interaktivni tabuli pouzivate?

Hobrazky Mmvidea mdopliovanitextu ™ hudebniukazky mvie

0%

0%

Nejcastéji ucitelé pouzivaji kombinaci vSech (obrdzkd, videi, dopliovani textu i

hudebnich ukazek). Cim vice kombinaci vyulujici pouZije, tim vice smysld 7ak( do

procesu uceni zapoji, coZz znamen3, Ze vyuka bude o to efektivnéjsi.
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10. otazka: Myslite, Ze interaktivni tabule rozptyluje déti pfi praci?

HMano Mne WM zaleZinatypu zdka

11. otazka: Pokud ano, jakym zplisobem se rozptyleni projevuje?

B dezorientace M nijak ™ nesoustiedéni

Je zajimavé, Ze na predchozi otazku vétSina odpovédéla, Ze interaktivni tabule

zaky nerozptyluje, ale zde se projevuje, Ze néjaké zmény v chovani Zakul jsou patrné.
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12. otdzka: Kterému médiu davate prednost?

M ucebnici M interaktivni tabuli

H pc H internet

M rada pouzivam kombinaci vSech

0% 9%~

13. otazka: Proc?

svon

B "barevnéjsi" hodina M vsSe ma klady i nedostatky ™ nevyplnéno
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14. otdzka: Jaky druh interaktivni tabule pouZzivate? PiSe se na ni pomoci:

W prst Mstylus ® prst + stylus

0%

15. otdzka: Myslite si, Ze pouzivani interaktivni tabule zdrZzuje vyuku? (zapnuti,

nastaveni, apod.)

M ano,vidy Mano, nékdy ™ ne, nikdy
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16. otdzka: Pouzivate pouze uéebnice FRAUS?

Hano HEne

17. otazka: Pokud nepouzivate FRAUS s oporou pro interaktivni tabuli, jaké jiné

pouzivate?

M Fraus M nevyplnéno

0%

Bohuzel, k této otazce se mi nikdo nevyjadril.
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18. otazka: Jaka je dostupnost spousténych material(i na interaktivni tabuli pro

zaky/verejnost?

M Z4ci maji vidy dostupnost promitanych materiald
M jsou dostupné, ale pouze ty, které nestihneme probrat o hodiné

 nejsou k dispozici

0%

19. otazka: V ¢em spatfujete vyhody/nevyhody vyuZivani interaktivni tabule?

- Tato otdzka byla rozdélena na tfi podotazky. Kazdd je vypracovdna
samostatné.

a) pfipfipravé?

M ano, md vyhody M pfiprava ® zadné vyhody
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b) pfivysvétlovani nové latky?

Hano M zdleZinapocasi M knicemu

c) pfiprocvi¢ovani?

Mano MzdleZinapocasi M nahradi pracovni sesit
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20. otazka: Jaky mate vztah k psani dnesni mladeZe (napf.: psani prstem na

tabuli, psani poznamek do notebooku misto do sesitu apod.)?

M pozitivni

B pokud budou umét danou latku a jejich pismo bude k precteni, nevadi mi,
jak a do ¢eho budou psat

negativni

0%

K této otazce jsem dostala mnoho prihodnych komentara pfimo od uciteld, aniz
bych je o né Zadala. Nékteré mi pfijdou velice zajimavé, zvlasté proto, Ze vSichni
zastavaji stejny ndzor navzdory véku a mistu pusobeni. Rada bych se o né na konci této

Casti podélila.

10.3.1 Komentare

"V ¢em spatfujete vyhody/nevyhody vyuZivani interaktivni tabule?"

e Zilezi na pocasi, nékdy je tabule hlre viditeInd, nemam rada zatemnéné
tridy, Sero
e pfipfipravé:
o zadné vyhody nevidim. Naopak Zaci toho zneuZivaji - nedavaji
pozor
e pfivysvétlovani nové latky:
o Je k niéemu. Tabule, kfida, okamzity napad, reakce na chovani
tridy jsou podstatné
e pfi procvicovani:

o Nahradi pracovni sesit tém, co ho nemaji s sebou ve skole
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"Jaky mate vztah k psani dnesSni mladeZe (napf.: psani prstem na tabuli, psani

poznamek do notebooku misto do sesitu, ...)?"

nesouhlasim - vyucuji ¢esky jazyk!
nesouhlasim - jako utitelka CJ vyzaduiji ¢itelny rukopis, peclivé rozliseni s z

atd...

Veskeré komentare od ucitell jsou dostupné v pfiloze €. 2, 3,4 a 5.

10.3.2

VysledKky hypotéz

Zaci ve vétsiné pFipad( davali prednost interaktivni tabuli pfed uéebnici
nebo seSitem. Odlvodnovali to nasledujicimi tvrzenimi: odpocinkova
hodina; vice se naucime, kdyz si to i vyzkousime; je to zdbava; je to lepsi
nez ucebnice; ucebnice je zastarald; mohli bychom hrat néjaké soutéze
nebo hry apod. Moje hypotéza se timto potvrdila.

Druha hypotéza souvisela s prvni. Pfedpoklddala jsem, Ze Zaci budou
odpovidat nejéastéji, Zze interaktivni tabule je moderni nebo lepsi nez
ucebnice, ale odpovéd moderni napsali pouze 2% a lepsi nez ucebnice
21%. Nejvice (51%) zak(i odpovédélo, Ze interaktivni ucebnice jsou lepsi
proto, jelikoz se diky nim vice nauci, protoze si na nich mohou ukoly
prakticky vyzkouset. Tato hypotéza se nepotvrdila.

Tato hypotéza se nepotvrdila, 80% respondentli odpovédélo, Ze
interaktivni tabuli pouZivaji kazdou hodinu.

Vétsina vyucujicich ma negativni postoj, jejich komentare k této otazce

mluvi samy za sebe (viz komentare vyse). Tato hypotéza je potvrzena.
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11 Zavér

Kazdy md dnes na vzdélavani zakd jiny nazor, ovSsem mlZeme se shodnout na
jednom prostém fesSeni. Technika se méni a ménit bude. Tim hlavnim faktorem, ktery
vzdélavani nejvice ovliviiuje, je samotny ucitel, ktery je dostatecné vzdélany a
motivovany, aby Zakim predal co nejvice znalosti a védomosti. Pokud se interaktivni
tabule dostane do rukou zkuseného a technicky zdatného pedagoga, mlze byt
posilujici pomUckou a vylepsit tak vzdélavaci proces. To, Ze se tfidy zatnou masivné
vybavovat interaktivnimi tabulemi, je samo o sobé zbytec¢né, pokud k tomu

nedostanou pedagogové dostatecné vzdélani.

Interaktivni tabule ma klady i zapory, proto jeji zapojeni do vyuky neni od véci ale
ani neni snadné. Tvorby vyukovych materiadl( zaberou dost ¢asu, nemluvé o potrebé
mit stale nové inovativni napady. Interaktivni ucebnice jsou na tom stejné jako
interaktivni tabule - maji své pro a proti. Nevyhodou je dlouha doba pfi spousténi
programu (nékdy az 5 minut, jak mi ukazoval jeden respondent z fad uciteld), coz
zpUsobuje Casovou prodlevu. Nehledé na to, Ze dlouhodobé pouzivani déti castokrat
rozptyluje, nevénuji pozornost po celou hodinu a kolikrat si mysli (podle slov jednoho
respondenta), Ze nejsou pfi hodiné vidét. Navic zaci dnes a denné pfichazeji do styku s
takovymi technologiemi, Ze interaktivni tabule uZ se pro né stala béinou soucasti

vyucovacich hodin.

Tato prace dokdzala, Ze interaktivni tabule neni jen kladnou didaktickou
pomlickou, a Ze v nékterych pripadech mize byt i pfitézi. Rozvoj stale postupuje
kuptedu a do vyuky budou pfichazet stale dalsi techniky, vyukové metody i didaktické
pomlcky. Ale ani tak nesmime zapominat, Ze nejdulezitéjsi je pfimy kontakt mezi

zakem a ucitelem, ktery da zakiim mnohdy vice nez jakakoli technologie.
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13 Prilohy

Pfiloha ¢. 1: Nabidka od IT Profik s.r.o.
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i Wb vt oot e
000 K2 16 5002 S50k 55 000 K2
DEOCOH  19HER0M EESWIOH 66530 Kes DPH
o 165002 550 59 900 K&
SEDNDAH 199G R0 GESEsORH 72493 Kes DPH
=
AW Y
0550 250K 33050 K&
HBERIOH 155K DR X sasmiKes DPH
Haoe 12500 K2 550002 44 400 K2
ISURON ISR CESQsDAH 53724 Kes DPH
31 000K 1250 B 5500 W 49 900 K&
IZHON0M I5IBERSDM GESWSDAH 80373 Kes DPH
A W W
ns0R 12500 K 3zme 33050 K&
NERQ0™ 155K T9E WO 33 991 Kes DPH
Razmeéry interaktivnich tabuli

¥

2 ey e i mem)

Chyr dotyk (erprama, acke choase e

i en 9

L= v

P K kebde dodant interskined tsbuli o ottovan poplstck PHE 250 K2 boz DPH a doprne 280 K2 bex DPHL
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Ptiloha €. 2: Komentaf respondenta

19. V ¢em spatiujete vyhody/nevyhody vyuzivani interaktivni tabule:
a. pfi pfipravé? — - F — ~
PLYIRAVIN (1 JIIWAREY , CUlars  pro JETT
£ JEN NPT, [ed7) = HWELWTH AZT_ 4 777l

b. pfivysvétlovani nové Iétlé{? /

Z2dED A POSTT g L 2F v
JPBULE MEE (1375 ; A577T7 S0
_ Z /4,4
i CAEIUENE  TDIDy , (B8
20. Jaky mate vztah k psani dnesni mladeZe (napf.: psani prstem na tébuli, psani
poznamek do notebooku misto do seditu, ...)?

c. pfri procvicovani?

a. pozitivni - podporuji tyto inovativni styly
@pokud budou umét danou I4tku a jejich pismo bude k pfeéteni, nevadi mi, jak
a do ¢eho budou psat
c. negativni - nepodporuji, jsem zastancem psani na papir

Priloha €. 3: Komentar respondenta

vyhody/nevyhody vyuzZivani interaktivni tabule:

¥i pfipravé?

({ b) pfi vysvétlovani nové latky?
\_/

ffc\ pfi procvicovani?

20. Jaky mate vztah k psani dnesni mladeze (napf.: psani prstem na tabuli, psani
i //yqznémek do notebooku misto do sesituy, ...)?
/{/5{/‘0”#&! ¢ a. pozitivni - podporuji tyto inovativni styly
{/ b. pokud budou umét danou latku a jejich pismo bude k precteni, nevadi mi, jak
..ado ¢eho budou psat
@negativni - nepodporuji, jsem zastancem psani na papir

- £
VZ. VOV / 5725/%) L B2
s e
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Ptiloha €. 4: Komentaf respondenta

19. V éem spatfujete vyhody/nevyhody vyuZivani interaktivni tabule:

e

a. pri pripravé?

b. pfi vysvétlovani nové latky?
Ly

c. pfFi procvicovani?

%41/’/

20. Jaky mate vztah k psani dneSni middeze (napf.: psani prstem na tabuli, psani
poznamek do notebooku misto do sesitu, ...)? //Q'?Z;//ﬁﬁg/ 5"/
a. zitivni - podporuji tyto inovativni styly
b. pokud budou umét danou latku a jejich pismo bude k prectenti, nevadi mi, jak
a do ¢eho budou psat
@wegativnl nepodporuji, jsem zastancem psani na paplr P

by dwilebba OV /%mm' :
/ Llitns’ fud, e
//Méé}/&m Z x%//bé adt -

Priloha €. 5: Komentar respondenta

19. V éem spatiujete vyhody/nevyhody vyuZivani interaktivni tabule:
a. pr| pfipravé? ; ) B}
j.,tc/// < Lcy(u( G Loy s /]/d'c//u/ Z\[Lfl—f ]4940
7

7 .
Dppe i ey, H’//7(¢/fb!< " pooor.

b. pfi vysvetlové{u noveé latky?
J7 Z 7/((*’7L\ . éc,/(” ,/{~\//(/; (/ /77(\//4;/

wA 04, il £ /L(‘ 274, (' 5 La'// ] ./\/((:(“1 ‘.‘(‘v'év )u-f/S/éﬁ/é/{/»
Y 7

c. pfii procvicovani?
Mo bras prucos »// Se i/ Ko, o 4o bemair
¢ L .()OZ« = (/m
20. Jaky mate vztah k psani dneSni mladeZe (napf.: psani prstem na tabuli, psani
poznamek do notebooku misto do sesituy, ...)?
a. pozitivni - podporuji tyto inovativni styly

’

b. pokud budou umét danou latku a jejich pismo bude k precteni, nevadi mi, jak
a do ¢eho budou psat
</c/./ negativni - nepodporuji, jsem zastancem psani na papir
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Ptiloha €. 6: Odpovédi respondenta

10. Proc byste chtéli pracovat s interaktivni tabuli asté&ji?
A ( . (
i - nolaod o pajpiman

11. S ¢im se ti o hodinach pracuje lépe?
a. s pracovnim sesitem a ucebnici
@ s interaktivni tabuli
12. Pokud jsi dal/a B, vyplri nasledujici otdzku, pokud A, pfejdi na otézku &islo 13: Pro¢ se
ti pracuje lépe s interaktivni tabuli?
@ je to zabavnéjsi, nez pracovat s uéebnici
b. ucebnice mi prijde zastarala
c. pfijde mi, Ze si véci spiSe zapamatuji, kdyz si to zkusim na tabuli
d. déavam prednost novym technologiim
13. Co mate radéji?
a. mluvnici
@ literaturu
c. oboji
14. Proc?
(it bk Shons gitteb o pelnd pdpunes

15. Co ti ve vyuce chybi?
Mie

16. Co se ti na vyuce libi?
U0+ 0 X .
VG’Q/‘M M"JAM M mrl Ard i -
¢

17. Co by jsi na vyuce zménil/a?
el i
Ut )?wvﬁ{n\’ Lokt pa iy U -
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Priloha €. 7: Odpovédi respondenta

10. Proc byste chtéli pracovat s interaktivni tabuli castéji?

11. S ¢im se ti o hodinach pracuje lépe?
a. s pracovnim sesSitem a uéebnici
(b) s interaktivni tabuli
12. Pokud jsi dal/a B, vyplii nasledujici otézku, pokud A, pfejdi na otazku &islo 13: Pro€ se
ti pracuje Iépe s interaktivni tabuli?
@ je to zabavnéjsi, nez pracovat s uéebnici
b. ucebnice mi ptijde zastarald
c. pfijde mi, Ze si véci spise zapamatuji, kdy? si to zkusim na tabuli
d. ddvam prednost novym technologiim
13. Co mate radéji?
a. mluvnici
b. literaturu
@ oboji
14. ProE'{

sl o o cotle pica

15. Co ti ve vyuce chybi?

16. Co se ti na vyuce libi?
(//j 7&:»‘/ /tu;%/ -M( mfﬁéf/:{/ "-/,/’/k%,\ Z < /M

17. Co by jsi na vyuce zménil/a?,
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