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Anotace

Bakalarska prace je praci teoreticko-praktickou. Jeji teoretickd cast je
vénovana stru¢nému a obecnému piredstaveni karet z hlediska jejich historie,
vyvoje, typt a symbolt. Obsahuje i stru¢né znéni nejznaméjsich karetnich her.
Dale je zde rozebran teoreticky postup pouzité techniky - hlubotisku. V ¢asti
praktické je detailné popsan navrh a priubéh realizace vlastni a originalni podoby
karet. Vysledkem této casti je 7 tiski karetnich listi od kazdého symbolu

zhotovenych technikou kolorované grafiky.
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Abstract

The bachelor thesis is composed of a theoretical and a practical part. Its
theoretical part speaks of a brief and general introduction of playing cards in a
historical and symbolic perspective. A brief description of the most common
card games is also included. Moreover there is a presentation of a theoretical
process of a used technique - the intaglio. The practical part closely describes a
design and a process of making an original cards. As a result there are seven

prints of playing cards, which were created by hand-colouring.
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Uvod

Karty a ¢lovék jsou spolu neodmyslitelné spjati jiz po nékolik stoleti.
V karetni hte neni prekazkou veék, vzdélani, narodnost ani spolecenske
postaveni. Hraje se napfi¢ vSemi generacemi, od nejmensich déti aZz po staré
a zkuSené karbaniky.

V teoretické ¢asti prace je cilem predstavit karty z hlediska jejich historie
a vyvoje a priblizit tak hrd¢dm zmeény jejich podoby od stredovéku az po
soucasnost. Podstatou casti praktické je ndvrh a vyroba karet vlastnich. Karty
by mohly poslouZit napiiklad jako didakticky nastroj a tato ¢ast mutze byt
navodem nejen pro pedagogy, jak si vyrobit karty vlastni.

Teoretickd c¢ast prace je rozclenéna do 8 navazujicich kapitol. Stézejni
témata, kterd by méla odpovédét na stanovené otazky, jsou obsazena v prvnich
¢tyrech kapitolach. Prvni kapitola je vénovana vzniku a obecné historii karet na
evropském a ¢eském uzemi. V kapitole druhé jsou karty rozdéleny do 4 obecné
znamych karetnich typt - francouzskych, italskych, $panélskych a némeckych
karet. Treti kapitola se zabyva vyvojem podoby karetnich listi a na tu poté
navazuje kapitola ¢tvrta, ve které je popsan zpusob jejich vyroby. Dalsi kapitola
se vénuje tomu, jak karty ovlivnily lidsky Zivot skrze kulturu a uméni. Karty se
objevily v nejednom literdrnim a hudebnim dile a zvlast oblibené byly
u vytvarnikt, jelikoz jim pfi hie poskytovaly modely zadarmo. V Sesté kapitole
jsou zminéna obecnd karetni fakta, jako napriklad zdkladni pravidla a pojmy,
karetni symboly a slavné osoby, jez jsou na kartach nej¢astéji zobrazeny. Sedma
kapitola predstavuje stru¢nd pravidla nejzndméjSich a nejoblibenéjSich her
uréenych jak pro dospélé, tak pro déti. V posledni kapitole teoretické casti je
popsana technika vyroby, kterd byla pii realizaci pouzita a jiz byly karty
zhotovovany uZ ve sti‘edovéku.

Praktickd c¢ast ma jednu hlavni kapitolu, rozdélenou do podkapitol
vénujici se samotnému vyrobnimu procesu od pocate¢nich navrhd, ryti, tisku az
po vysledné kolorovani. Vzhledem k velkému podtu karetnich listd byla
zpracovana pouze karta krdle. Ndamétem mych karet je kralovska koruna, ktera
ma symbolizovat krdlovu moc a duistojnost. Vysledkem této c¢asti je 30 tisku,
7 karet od kazdého symbolu a 2 karty zadni strany.

Predem bych chtéla podékovat autortim, kteti se timto tématem zabyvali

a z jejichZ publikaci jsem méla moZnost ¢erpat. Zvlasté bych chtéla vyzdvihnout



knihy Vojtécha Omasty a Slavomira Ravika, které mi poskytly mnoho
potifebnych informaci. Dale Petru Voitovi, jehoz obsahlé dilo bylo dutlezitym
zdrojem zejména historickych informaci. A nemohu opomenout knihu Tomase
Svobody a jeho kolegt, ze které jsem se dozvédéla pravidla spousty zajimavych

karetnich her.



I. Teoreticka cast
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1 Historie hracich karet

O ptvodu hracich karet existuje spousta domnének. Cenék Zibert ve své
knize uvadi: ,Prvni zminka o kartach je dolozZena jiz z obdobi antiky. Karty mél
udajné vynalézt bih Mercurius, jehoZz obrazem byvaly puvodné zdobeny.
Krestané opovrhovali pohanskymi kartami, a proto malovali na listky krdle,
kralovnu a podobné. Dal$i domnénka tvrdi, Ze karty vymyslil vojin Palamedes pii
obléhani mésta Troje. Filozof Chilon pry zase poradil svym hladovym a chudym
vrstevnikim, aby hrali karty, Ze na hlad zapomenou.”

Petr Voit tvrdi: ,Karty jsou pravdépodobné nejstarsi vyrobky z papiru a jedno
poc¢atkem 12. stoleti. Pies Persii (Irdn) se roz$ifily na zapadoasijska teritoria
a odtud béhem ktizackych vyprav do Evropy. VItdlii a Francii poznali ru¢né
malované karty z dovozu zfejmeé uz na prelomu 13. a 14. stoleti, nejpozdéji vSak
roku 1375. Zahy je tento kulturni fenomén importovan i do zemi severné od Alp
(jiz 1391 zakazany napi. v Augsburku).”?

Jiny zdroj uvadi, Ze karty prinesli z Indie toulavi cikani, kteri je pouzivali pro
vykladani budoucnosti. Dal$i misto odhadovaného vzniku je Egypt a odtud se
pry hra rozsiiila do Arabie a dalsich vychodnich zemi a posléze i do Evropy. *

.Jeden znejstarSich dokladt karetni hry v Evropé pochazi ze zacatku 14.
stoleti. Potvrzuje to doklad ze Spanélska, kdy Alfons XI., vladce kastilsky, zalozil
roku 1332 tad cervené stuzky, ktery zakazoval rytiftdm hrat kostky nebo karty.
V téZe dobé byly karty rozsiteny i v Italii, odtud se dostaly do jizniho Némecka
a az posléze do Francie.” *

Roku 1321 biskup Wirzbursky zakazuje duchovnim vedle jinych her také
karty. Tato hra byla v té dobé velmi rozsifend a neblaze proslulad. NejstarSim
dokladem karetni hry ve Francii je zapis v uc¢tech kralovské pokladny za vlady
Karla VI. zroku 1392. V ném je zaznamendno, Ze malif Jacquemin Gringonneur
obdrZel 65 sous za zhotoveni karet zdobenych zlatem a pestrymi barvami, které

mély pobavit nemocného kraéle. °

' ZIBRT, Cenék. Z her a zdbav staroceskych: pfispévky ke kulturnim déjindm ceskym. Ve Velkém
Meziti¢i: ). F. Sasek, 1856, 5, 286 s. Moravska bibliotéka., str. 206

% VOIT, Petr. Encyklopedie knihy: star$i knihtisk a pfibuzné obory mezi polovinou 15. a pocdtkem 189.
stoleti. 1. vyd. Praha: Libri ve spolupraci s Kralovskou kanonii premonstrata na Strahové, 2006, 1350
s., [160] s. obr. pfil. Bibliotheca Strahoviensis., str. 374

3 [Srov. ] ZIBRT, Cené&k. Z her a zdbav staroceskych: prispévky ke kulturnim déjindm ceskym. Ve Velkém
Meziti¢i: ). F. Sasek, 1856, 5, 286 s. Moravska bibliotéka., str. 207

4 [Srov. ] Tamtéz, str. 208

> [Srov. ] Tamtéz, str. 208
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1. 1 Historie hracich karet v Evropé

Nejvyznamnéjsi udalosti pro rozsiteni karet se stal vynalez knihtisku.
Johannes Gensfleisch, zvany Gutenberg zacal roku 1448 novou éru nejen tisku
knih, ale i jinych papirovych vyrobku (napt. hracich karet). Z tohoto vynalezu
tézilo celé Némecko, a proto se némecké hraci karty prodavaly po celé Evropé.
Némci upravili jejich vzhled a prizptsobili je stfedoevropskym podminkam.
Misto ptivodnich holi, mect, pohart a minci se na némeckych kartach objevuji
kule, zaludy, listy a srdce.®

Dalsi, kdo se zaslouzil o rozsireni karet, byli Francouzi. Ti zjednodus$ili
vzhled karet natolik, Ze nebylo pro jejich vyrobu tfeba mnoho malitského uméni.
Hole, mince, mece a pohary nahradily piky, kary, srdce a kfize. Pro vyrobu karet
sta¢ily dvé barvy, a to ¢ervend pro srdce a kary a ¢erna pro piky a kiize.’

Diky Francouztm se karty dostaly pres kanal La Manche do Anglie, kam je
béhem tricetileté valky prinesli vojaci. V Anglii byla karetni hra zakazana
a piisné trestand. Diky Cetnosti trestti za hrani karet se miiZe datovat nejvétsi
rozkvét této hry do alzbétinské éry (1558 - 1603).°

1.2 Historie hracich karet v Cechach

V Cechéch byly karty nazyvany staroceskym vyrazem ,knizky ctyr krdlii”.
Predpokladalo se, Ze se na nasSe uzemi dostaly v 15. stoleti diky obchodnim
stykim se sousednim Némeckem. Tento predpoklad vSak vyvraci dokument
o zdkazu prechovavani hracu kostek a karet, ktery vydal arcibiskup Arnost jiz
vroce 1353. Roku 1413 byla hra zarazena jako neslusna a nefddna i mezi vojaky.
Cirkev brojila proti hra¢am tim, Ze je pridala na seznam téch, ktefi nesméji
pristoupit ke stolu Pané. Na zacdtku 15. stoleti byly karty oblibené jak
u prostého lidu, tak u kralovského dvora. Na snému roku 1498 byl Slechtou
vydan zakaz hry v kostky a karty, ktery platil pouze pro poddané. Ten, kdo byl
pristiZen, zaplatil svému panu 1 kopu ¢eskych grosi a zakaz platil i pro cizince. °

V 16. stoleti byla karetni hra v plném rozkvétu (viz obr. 1). Hra se téSila

velké oblibé napii¢ spole¢enskymi vrstvami. Slechta nasla v kartach piijemnou

6 [Srov. ] OMASTA, V., RAVIK, S. Hrd¢i - karty - karetni hry. Praha, 1969., str. 20

’ [Srov. ] Tamtéz, str. 21

8 [Srov. ] Tamtéz, str. 22

° [Srov. ] ZIBRT, Cené&k. Z her a zdbav staroceskych: prispévky ke kulturnim déjindm ceskym. Ve Velkém
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zdabavu a hrala nejcastéji vnedéli misto poboZnosti. MéStané, remeslnici
ivenkované hrdli zpravidla v hospodé. Zde také casto dochazelo kvili kartam
k hospodskym rvackdm. Hrali i Zebraci, ktefi vétSinou prohrali vse, co
vyZzebrali.™

Kromé hrac¢a karty vyuzivali i kejklifi a ti, ktefi znich vykladali
budoucnost. Karty nabizely rtizné druhy her a zabav a stejné jako pfi hie je Slo
véelijak kombinovat i pfi vykladani budoucnosti. Ctyfi barvy a karetni znaky
jsou samy o sobé symbolické. ,Kazda barva ma nékolik figurek, jichz vzajemny
pomeér mezi sebou a pomér s kartami jinymi vzbuzuje symbolické vyklady. Vedle
toho jsou tu ¢isla Stastnd, nebo neStastna, bud barvy veselé, jez prindsi zdar,
nebo barvy nepfiznivé, jez znamend pohromu. Touto pestrosti a tudy hojnou
moznosti prorockych vykladu zastinily karty vSecky jiné hada¢ské nastroje.”

.K hadani budoucnosti uzivali karet nejvice cikani. Jiz roku 1416 ,vlacili
se po Ceské zemi a lidi mamili“. Od zacatku 16. stoleti opakuji se stesky na
cikany c¢asto a zejména se jim vytykd, Ze jsou carodéjnici, ze vSete¢né hadaji
budoucnost.”

Zpocatku byly karty ciziho ptivodu, na nasSe uzemi se dostaly z Némecka
atomu odpovidal i jejich vzhled. Jak bylo tehdejSim zvykem, byli na nich
vyobrazeni svati, napiiklad sv. Vaclav, Vojtéch a Vit. Samotnd vyroba se
v Cechach datuje az od poloviny 16. stoleti. Nejstarsi nalezené karty jsou z roku
1565. Byly nepodlepené a jeSté nerozrezané na desce ,Smolné knihy pardubicke”.
Je jich 32 kusu, jsou tisStény dievotiskem a letopocet se nachazi na Zaludovém
tousi (dnes eso). Druhé karty, zroku 1566, byly objeveny ve vézi sv. Stépana
v Praze a pochdzeji z Chebu. Dal$i sada karet byla nalezena roku 1872 v Cerné
vézi na Hradc¢anech. Je tvorena ze dvou her, z roku 1606 a 1615, a je kolorovana
fermeZovou barvou. Na kulovém spodku je z druhé strany vytisténo Prag, na
kulovém tou$i znak mésta Prahy a cervend devitka ma monogram Kkartare
.Johannes Fletzel”. I presto, Ze byly vyrabény na nasem uzemi, tak je stale
zhotovovali cizinci. '

Za nejstarsi karetni staroc¢eskou hru se povazuje ,flus”. Tato hra ptisla do
Cech nejspi$e v druhé poloviné 15. stoleti. Flusem je oznacovana rada v$ech
karet jedné barvy po sobé jdoucich. Jiny nazev pro ,flus” je ,strasdk” (v niZ jeden

druhého strasi a kdo odstrasi, ten bére). Cechové krom ,flusu” hravali

10 [Srov. ] ZIBRT, Cené&k. Z her a zdbav staroleskych: pfispévky ke kulturnim déjindm &eskym. Ve
Velkém Mezifici: |. F. Sasek, 1856, 5, 286 s. Moravska bibliotéka., str. 213

! [Srov. ] Tamtéz, str. 225-7

12 [Srov. ] Tamtéz, str. 214-5

13



,Spanélskou hru” neboli ,trumf” (Triumphspiel, Triumphus Hispanicus). Dalsi
hra, kterou se stafi Cesi bavili, se jmenuje ,lancknecht”. Byla zakdzana patentem
zroku 1746."

Z karetni hry, kterd byla mezi Starocechy velmi oblibena, vznikla fada

uslovi, kterd se dodnes pouzivaji: ,hledi mu do karet’, ,zmate mu karty”, ,bere od

karet i od svétla“, ,ddti barvu” apod. **

1.3 Staré symboly a barvy

Dukazem arabského vlivu na vznik prvnich evropskych karet jsou pro
Evropany dva nezvyklé nazvy - italské ,naibi” a Spanélské ,naypes”. Jde o slova
pochdazejici vyslovené z arabsko-hebrejské terminologie. Pokud srovname
saracénské a prvni evropské karty, mtiZzeme podle toho vysvétlit vyznam prvnich
evropskych karetnich symbolt - medd, holi, denara a pohart (viz obr. 3). Vyklad
téchto symbolli na zdkladé evropskych kulturnich tradic ¢inil do zna¢né miry
potiZe, av$ak tento problém neplati pro vyklad arabsky."

.V Evropé by mély hole sotva néjaky symbolicky smysl. Zahledime-li se
vSak zpét do minulosti arabského svéta, vzpomeneme-li na tresty holi
ustédrované i v pohadkach ,Tisice a jedné noci“, nabydou najednou ,hole”
v kartach na srozumitelnosti. Mohou se dokonce stat symbolem panovnikovy
spravedlnosti”.'®

+.Mece na starych evropskych kartdch byvaly zpravidla zahnuté - ale
takovouto zbrani nebojovala v onéch ¢asech z4dna evropska armada. Slo totiz
vylu¢né o zbran saracénskou. Smysl této karetni barvy asi byl ten, ze mece
vyjadiovaly panovnikovu ozbrojenou moc, anebo prosté jen mocenskou pozici
vladce.""’

,Treti barvou se stavaji na evropskych kartach ,denari”. Evropsky denar
byl ovSem nejnizsi stfibrnd mince - avSak penize zobrazené na karetnich listech
byly zlaté. V této souvislosti nds muZe zajimat skutecnost, Ze arabsky dendar
razeny vletech 695 az 1347 byla mince zlatd. Od roku 1347 se pak misto

arabského dendru objevuje jako platidlo drachma. A tak tedy tento obrazek

B [Srov. ] ZIBRT, Cen&k. Z her a zdbav staroceskych: pfispévky ke kulturnim dé&jindm c&eskym. Ve
Velkém Meziti¢i: ). F. Sadek, 1856, 5, 286 s. Moravska bibliotéka., str. 216-9

" [Srov. ] Tamtéz, str. 223-4

"> [Srov. ] OMASTA, V., RAVIK, S. Hrd¢i - karty - karetni hry. Praha, 1969., str. 10

16 OMASTA, V., RAVIK, S. Hrdci - karty - karetni hry. Praha, 1969., str. 10

v Tamtéz, str. 10
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nejstarsich evropskych her (snad symbol panovnikovy $tédrosti) mtze zaroven
poslouzit i pii ¢asovém zarazeni saracénské karetni hry.“®

,Ctvrtou a posledni barvu symbolizuji na starych evropskych kartach
pohary. Jejich barva je rud4, tfebaZze nadobi panovnickych dvort Evropy byvalo
na pfelomu gotiky a renesance vzdy zlaté. Na tuto zdhadu odpovidd kordan:
muslimové totiZ nesméli vyrabét své nadoby ani ze zlata, ba dokonce ani ze
stribra. Délali je tedy ze skla. V Syrii vyrabéli dokonce sklenéné pohary zdobené
barevnymi, ¢asto rudymi emaily. Nebo prosté zhotovovali své pohary rovnou

z rudého skla, barveného kysli¢niky médi.”*®

1.4 Historicka terminologie

Evropské a arabské karty maji mnoho spole¢nych znakt. Kromé vysSe
zminénych pfiibuznych termint ,naibi” a ,naypes” existuje dalS$i nespocet
dukazu, které tuto ptibuznost potvrzuji. V arabském slovniku ze 14. a 15. stoleti
muZeme narazit na slova ,chartae”, ,charticellae” anebo ,cartae” a je patrné, zZe
z téchto termint bezesporu vznikl evropsky nazev pro tuto hru.*

Terminem ,charta” byl oznac¢ovan pavodné zdobeny papir z papyru, ktery
se postupné zacal uzivat i v komunité hrac¢t této spolecenské zabavy. V letech
1276 a 1390, kdy 1276 byl zbudovan prvni mlyn na vyrobu papiru v Italii a 1390
v Némecku, se pro papir a karty stale uzival stejny termin. Z tohoto faktu lze
usoudit, Ze vyroba karet byla tzce spjata s vyrobou papiru. V tomto obdobi se
zac¢ind také objevovat termin ,triumphi”. Je tedy zifejmé, Ze nejdéle od této doby

se u karet zacaly rozli$ovat rtizné varianty této hry.*

'8 OMASTA, V., RAVIK, S. Hrd¢i - karty - karetni hry. Praha, 1969., str. 10
% Tamtéz, str. 10

20 [Srov. ] Tamtéz, str. 11-12

2 [Srov. ] Tamtéz, str. 11-12
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2 Typy karet

,Tradi¢ni zdpadni hraci karty jsou vyrobeny z obdélnikovych vrstev papiru
nebo tenkého kartonu a spole¢né tvoii plochy a polotuhy material. Karty maji
jednotny tvar i velikost a jsou velké tak, aby mohly byt drZzeny pohromadé
v jedné ruce. Predni ¢ast karty je odliSna od karet protihrace a jeji zadni cast je
bud prazdna, nebo je na ni spole¢ny vzor pro vSechny karty. Rohy karet jsou
zpravidla mirné zaoblené, aby pii hie nedochdzelo k jejich trepeni. Od 2.
poloviny 20. stoleti se na karty pridava plastovy povlak, ktery odolava jejich
opotiebeni, nebo se vyrabéji karty celoplastové.”??

Petr Voit ve své knize uvadi: ,Dle kanonizovanych obrazovych schémat
(emblémi neboli barev) na lici listd (aversu) rozeznadvame italsky, Spanélsky,
némecky a francouzsky typ hracich karet. Ctyfmi zdkladnimi emblémy italského
typu jsou basStony (hole), mece (Spady), pohary (kopy) a dendry (mince).
Spanélsky typ ma namisto zkfizenych bastond (holi) kratky sukovity kyj a stied
denarti (minci) je tvoren obrazkem ,slunécka”. Némecky typ, zdomacnély téz
v Cechach, je odli$ny. Bastontim odpovidaji zaludy, me¢am listy (¢ili zelené),
poharim srdce (¢ervené) a denartm kulovity knoflik z oblekt. Francouzsky typ
je zalozen na variaci geometrickych tvart (kiize, piky, srdce a kara)."*

,LEmblémy mohou byt na listu umistény jen zhorni strany (karty
jednohlavé), anebo nahoie i dole zrcadlové obracené (dvouhlavé). Rub karet
(revers) zustal az do konce 15. stoleti vétSinou bily a jen vyjimec¢né byl jiz ve 30.
letech polepovan jednobarevné natiranym papirem. Pozdé&ji se z estetickych
davodd i kvali zaSpinéni, zaménovani a znaceni potiskoval drobnym
geometrickym ornamentem anebo polepoval. Od konce 16. stoleti tak slouzil
papir Skrobovy, vzavéru 18. stoleti pfichazi papir katunovy (,bodovy” vzor
nastupuje na prelomu 18. a 19. stoleti, ,videfisky blesk” s lomenym carovym
vzorem asi 1880, dnes klasické diagonalni karovani se uzivd od konce 19.

stoleti).” #*

22 PARLETT, David. Playing card. Encyclopcedia Britannica [online]. 2014 [cit. 2016-03-07]

2 yOIT, Petr. Encyklopedie knihy: starsi knihtisk a pfibuzné obory mezi polovinou 15. a po&dtkem 189.
stoleti. 1. vyd. Praha: Libri ve spolupraci s Kralovskou kanonii premonstratd na Strahové, 2006, 1350
S [160] s. obr. pfil. Bibliotheca Strahoviensis., str. 374

Tamtéz, str. 374
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3 Vyvoj upravy karet

P. Voit se o vyrobé karet domniva: ,Vyrobu karet technikou deskotisku lze
ve stfedni Evropé piredpokladat jiz pocatkem 15. stoleti. Dle spoledenské
objednavky se vyrabély luxusni, vytvarné bohaté karty i karty levné. Obrazova
slozka zustavala omezena jen na bohaté variace zakladnich emblémt (italsky
typ), anebo presahla aZ k mistrovské miniature (zejména némecky typ).
Zdrobnélé vyjevy odrazely ndboZenskou atmosféru, politické uddalosti i Zivot ve
meéstech a Slechtickych sidlech a dokonce vychazely vstric didaktickym
potiebam pii vychové déti. Ru¢né malované i deskotiskové kolorované karty
hojné tézily z rané renesand¢ni knizni ilustrace (namisto emblému jsou prebirdny
erby a znaky, zvifata a hon apod.)."®

Naopak malo zndmou skutecnosti je, Ze se Sto¢ky karet c¢as od casu
otiskovaly jako textové ilustrace i do knizek lidového c¢teni (Hellmut Rosenfeld
1980). Z finan¢nich davodu usilovali o prileZitostné objednavky kartaia i znami
vytvarnici, napf. Virgil Solis st. (zvifeci motivy uzité v Norimberku asi 1540),
Martin Engelbrecht (vojenské motivy, Géneve 1744), Daniel Mikolaj
Chodowiecki (ilustrace z almanacht, Norimberk po 1784), Mikola$ Ale§ (motivy
z ¢eskych dé&jin, Praha 1893). Jedna z prvnich monografii o hracich kartach vysla
z pera Johanna Gottloba Immanuela Breitkopfa pod nazvem ,Versuch den

Ursprung der Spielkarten zu erforschen” (Leipzig 1801).%°

% VOIT, Petr. Encyklopedie knihy: starsi knihtisk a pribuzné obory mezi polovinou 15. a poédtkem 189.
stoleti. 1. vyd. Praha: Libri ve spolupraci s Kralovskou kanonii premonstratd na Strahové, 2006, 1350
S [160] s. obr. pfil. Bibliotheca Strahoviensis., str. 374

Tamtéz, str. 374
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4 Vyroba karet

,Llvodcem Stockt byl dievoreza¢. Kartar (lat. Cartfiex, ném.
Kartenmacher) otiskoval konturové dievotezy na archy kartonu, slepeného ze
Sesti papirovych vrstev. Vedle dievorezu jiz v 15. stoleti slouzil také kovoryt
amédiryt (napi. hornorynsky Mistr Hracich karet, viz obr. 2). Nasledné
kolorovani lice kartonu, které zlepSovalo funkc¢nost karet a zvySovalo jejich
prodejnost, obstaraval specialista (ném. Kartenmaler ¢i Briefmaler). Barvy se
nanasely bud rukou volné, anebo pomoci Sablony. Teprve po této upravé byly
archy rozfezdny a jednotlivé karty fazeny do sérii. Neroziezané zasoby
kolorovanych i nekolorovanych archti koncily ¢asto jako makulatura kniznich
vazeb, v nichZ se pii restaurovani ¢as od ¢asu mohou objevit dodnes." ¥’

,Vyroba karet byla zavislA jak na vyvoji technologie knihtisku
a papirenstvi, tak na poptavce, kterd rostla zpravidla v obdobi vyro¢nich trhi.
Ponévadz $lo o pomérné lukrativni Zivnost, statni aparaty vSech zemi zatéZzovaly
cizi import vysokymi dovoznimi cly (u nas od 1664). Na druhé strané vSak na
vyrobce uz pocdatkem 18. stoleti nepiijemné dolehlo aZz padesati procentni
zdanéni v podobé karetniho kolku (nejsou-li karty datovany jinak, letopocet
uvedeny na kolkovém razitku se povazuje také za datum vyroby). Do manualné
provozovaného femesla vstoupila priimyslova revoluce az béhem 2. poloviny 19.
stoleti (strojové hlazené kartony, knihairska rezacka, barevna litografie).” °®

Vyroba hracich karet zapocala v Cechach jisté jiz v 15. stoleti, ale vyroba,
kterad je zaznamendana v pramenech datuje zrod tohoto femesla na pocatek 16.
stoleti. Zikmund Winter uvadi v obdobi 1526 - 1620 Sest karetnich vyrobct na
uzemi tehdejs$i Prahy. Z konce 16. stoleti je zndma kartarska dilna Georga
Forsera, ktera sidlila v Ceském Krumlové. Bratr Georga Hans byl zndmym
vyrobcem karet ve Vidni. Za nejvétsiho a nejznaméjsiho vyrobce za habsburské
monarchie je povazovan Ferdinand Piatnik (1819 - 1885), jehoZ firma sidlici ve
Vidni, zaloZena roku 1843 a existujici dodnes, byla rozsifena diky technickému

pokroku do vSech hlavnich mést monarchie. Jediny, kdo mohl v té dobé

2'yOIT, Petr. Encyklopedie knihy: starsi knihtisk a pfibuzné obory mezi polovinou 15. a pocdtkem 19.
stoleti. 1. vyd. Praha: Libri ve spolupraci s Kralovskou kanonii premonstratd na Strahové, 2006, 1350
S [160] s. obr. pfil. Bibliotheca Strahoviensis., str. 374

Tamtéz, str. 374
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Piatnikovi v Praze konkurovat, byl Vaclav Severa (1802 - 1875) a Jan Ritter
(*1842).%

2 [Srov. ] VOIT, Petr. Encyklopedie knihy: starsi knihtisk a pfibuzné obory mezi polovinou 15. a
pocdtkem 19. stoleti. 1. vyd. Praha: Libri ve spolupraci s Kralovskou kanonii premonstratda na Strahové,
2006, 1350 s., [160] s. obr. pfil. Bibliotheca Strahoviensis., str. 375-376
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5 Karty jako soucdast kultury

Karty jsou nedilnou soucasti nasi kultury a jedna se bezesporu o jednu
z nepopularnéjsich spolec¢enskych her. Ro¢né se jich po celém svété proda vice
jak sto milion® her. Podle knihy rekordt vytvofili nejvétsi sadu karet Spanélé,
ato o rozmérech 32 x 44,5 cm, naopak nejmensi byly vyrobeny v Americe
o velikosti 7 x 10 mm. V evropském kontextu nds provazeji minimdalné Sest
stoleti.*

Neni divu, Ze je stouto hrou spjato mnoho zndmych jmen. Mezi
nejslavnéjsi panovniky, ktefi karty hrali, pattil francouzsky kral Slunce Ludvik
XIV. a jeho syn. Svédsky kral Gustav Adolf hral karty i v pokro¢ilém véku 91 let.
Této hre holdoval i némecky filozof Immanuel Kant, basnik Johann Wolfgang
Goethe, némecky stratég Helmut von Moltke nebo skladatel Richard Strauss.
O Richardu Straussovi se traduje, Ze jeho vaSen v hrani karet byla natolik velka,
Ze s nim na jeho koncertni turné jezdili i jeho karetni partneri. Dlouhou chvili si
mél tdajné o prestavkach kratit michanim karet. **

Karty se staly tématem nejednoho umeéleckého dila. Napriklad Alexandr
Sergejevi¢ Puskin ztvarnil karetni hru fara6na v literdrni podobé Pikové damy.
Petr Ilji¢ Cajkovskij zase toto dilo zhudebnil. Karty mtizeme zahlédnout i v opefe
Carmen od Georgese Bizeta. Karty jsou spjaty i se jmény znamych maliit, kteri
ztvarnili karetni hry osobitym vytvarnym projevem. Samotny Pablo Picasso je
autorem rubové strany jedné hry. Mezi dalsi vytvarniky, jez se timto tématem
zabyvali, patfil Paul Cézanne (viz obr. 4, obr. 5), Otto Dix (viz obr. 6), Emil Filla
(viz obr. 7, obr. 8), Antonin Prochéazka (viz obr. 9) a dalsi. **

Nesmime zapomenout i na skutec¢nost, Ze se nékteré vyrazy, pouZivané
pii hrani karet, dostaly i do nasi lingvistické vybavy jako je napt.: ,hraji
s otevienymi kartami”, ,madm v rukou vSechny trumfy”, ,Zolik v rukavu” a tak

dale.*

0 [Srov. ] OMASTA, Vojtéch a Slavomir RAVIK. Velka kniha karetnich her. 1. vyd. Praha: Regia, 2000,
474 s., str. 8

31 [Srov. ] Tamtéz, str. 8

32 [Srov. ] Tamtéz, str. 8

3 [Srov. ] Tamtéz, str. 8
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5.1 Povéry o kartach

V souvislosti s karetni hrou existoval i nespocet povér, kterym hraci
bezhlavé véfili. Stésti mély pry karbaniktim zajistit vypdj¢ené penize, ale pry se
stacilo jen otfit o praseci koryto. Dulezité bylo i rozsazeni hrac¢t u stolu, proto si
nekteri sedali na Zidli obkro¢mo s opéradlem otodenym ke stolu. Existovala
zlodéje, sebrat z popravisté kapky krve nebo ziskat srdce netopyra a privazat si
jej Cervenou niti na kabat. Pravdépodobné nejhorsi radou bylo ukousnout
krtkovi levou predni nohu a nosit ji stdle pifi sobé. Povéram véfili i vojaci.
Tradovalo se, Ze karta, kterou maji schovanou v kapse uniformy, pfitahuje
vystielené kulky. Proto byla bojisté nékterych valek pokryta roztrhanymi
kartami. Tim také utrpély déjiny karetni hry, protoze byly zniceny nékteré

vzacné karetni kusy. **

34 [Srov. ] OMASTA, V., RAVIK, S. Hrdc¢i - karty - karetni hry. Praha, 1969., 2. dil, str. 114-115
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6 O kartach obecné

.Karty pomdhaji zlepsSit mnoho schopnosti a dovednosti. Karetni hry
procvicuji hrace v logickém mysleni, usporadavani, oduvodiiovani, vyvozovani,
vymysleni strategii a feSeni problému. Stejné schopnosti se uplatiiuji i v mnoha
oborech lidské ¢innosti. Karty takeé procvic¢uji koncentraci a jemnou motoriku.
V neposledni fadé jsou hraci karet vice sociabilni nez ti, kdo karty nehraji.”*’

Nespornou vyhodou karet je jejich velikost a nizkd hmotnost, vejdou se
do kapsy a skvéle se hodi k zahnani dlouhé chvile na cestach. DalSim pfinosem
pro clovéka je i to, Ze karty vytvaii a upevnuji lidské vztahy. Z karetni hry lze
snadno vycist tajemstvi o osobnosti hrace, jeho prednosti, slabiny a skryta

zakouti jeho psychiky. Jsou tedy i méfitkem lidské natury.®

6. 1 Zakladni pravidla

Rozsazeni hrac¢u pri hie je bud libovolné, nebo muZe byt stanoveno
samotnymi kartami. Kazdy z hracu si po radé vezme jednu karty. Misto u stolu si
nejprve vybirad ten, kdo ma nejvyssi kartu, poté hra¢ s druhym nejvys$sim listem
apod. Hra¢ s nejvyssi kartou se nazyva ,rozdavajici”, hra¢ sedici po jeho levici
.predak” (forhond) a kolega po pravici ,zadak”. Ctvrty hra¢, sedici proti
hlavnimu hraci, se oznacuje jako ,prostiedni hrac¢”. ,Snimani ¢i preloZzeni”
nalezi zpravidla ,zadakovi”. Ten vezme do ruky horni ¢ast zamichaného balicku
karet, které jsou pti snimani oto¢eny rubem vzhiru. *’

Karty se rozdavaji zleva doprava ve sméru hodinovych rudi¢ek. Smér se
dodrzuje i pti samotné hre. Dalsi stupen karetni hry je ,drazba“. Ulastnici hry
oznamuji podle systému stanoveného v pravidlech zdvazky na ziskani urcitého
poctu zdvihi. Ten hra¢, ktery nabidne nejvy$si zavazek, se stava hlavnim hrac¢em
a vynasi. V pribéhu sehravky se hlavni hra¢ snazi uhrat alespon stanoveny

z4vazek a protihraé¢i se mu v tom snazi zabranit.®

3 GOLICK, Margie. 50 karetnich her pro bystré hlavy: pro déti ve véku od 6 let, mladez i dospélé. \lyd.
1. Praha: Portal, 2005, str. 11

* [Srov. ] OMASTA, Vojtéch a Slavomir RAVIK. Velkd kniha karetnich her. 1. vyd. Praha: Regia, 2000,
474 s., str. 465

7 [Srov. ] Tamtéz, str. 12

38 [Srov. ] Tamtéz, str. 12
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6. 2 Zakladni pojmy

Ke karetni hie je potieba znat nékolik elementarnich pojmt. Velmi
dulezité je i jejich respektovani pii sehravce. Jednim takovym pojmem je ,taléon”,
jinak nazyvany takeé skat ¢i kmen. Obvykle je tvoten z prebyte¢nych karet, které
nebyly pii hie rozdany. Ucastnik hry, ktery prevzal nejvy$$i zavazek, ma
zpravidla pravo tyto karty prevzit a nahradit karty slabé hodnoty kartami
cennéj$imi. *°

Dalsi pojem spole¢ny pro vétsinu karetnich her je ,trumf”. Trumfovou se
stava ta barva, kterd je vSemi svymi listy nadfazena vSem kartadm ostatnim. Jeji
vybér je bud ponechan ndhodé (je uréena napt. vrchni kartou v bali¢ku), nebo ji
voli hlavni hra¢ - zpravidla vybira tu, kterd se mu v ruce vyskytuje nejcastéji. *°

.Cténi barvy” je vétSinou urceno pravidly - jedna se o povinnost polozit
na nesenou barvu kartu téZe barvy. JestliZze byly vyneseny srdcové karty, musi
ostatni hrac¢i pokladat kartu stejné barvy. Kromé pfiznavani jde v kartach
i prebijet. V tomto ptipadé musi hra¢ na neseny list polozit kartu nejen stejné
barvy, ale sou¢asné i vy$si hodnoty. *

~Zdvih", nespravné oznacovany také Stych, je priibézné skore hry. Kazdy ¢len
sehravky vynese po radé jednu kartu a ten hrac¢, ktery prebijel nejvySSim
trumfem, zdvih vyhrava. Stejny hra¢ poté vynasi jako prvni k novému zdvihu.
Dulezitym pravidlem kazdé poctivé hry je, Ze karta, kterd je jednou poloZena, se
nesmi vzit zpét. *

Posledni fazi karetni hry je pocitani dosazenych vysledku. Pravidla vétSinou
stanovi, Ze pokud hlavni hra¢ neuhraje svaj zavazek, je pokutovan
dvojnasobkem svého zakladniho vkladu.*?

Margie Golick ve své knize uvadi prehled 70 karetnich pojmu, které je
nezbytné ke karetni hie znat. Mezi ty, které jeSté nebyly zminény, patii napft.
~divoka karta”, coz je ta karta, kterA muze nabyt jakékoliv hodnoty, ktera se
hraci pravé hodi. ,Licem dolt” znamen4, Ze poloZené karty od sebe nemtzZeme
rozeznat, vidime pouze rubovou stranu, kterd ma jednotnou podobu pro vSechny
karty. Opakem je ,licem vzharu”, kdy lze rozeznat barvu i hodnotu jednotlivych

karet. ,Pass” pojmenovava situaci, kdy hra¢ v urc¢itém kole stoji, odmitd kartu

39 [Srov. ] OMASTA, Vojtéch a Slavomir RAVIK. Velkd kniha karetnich her. 1. vyd. Praha: Regia, 2000,
474 s., str. 12-13

40 [Srov. ] Tamtéz, str. 12-13

*1[Srov. ] Tamtéz, str. 12-13

2 [Srov. ] Tamtéz, str. 12-13

3 [Srov. ] Tamtéz, str. 12-13

23



nebo nezvySuje sazku. Pojem ,poker face” oznacuje neutralni vyraz hrace, kdy
z jeho obliceje nelze zjistit nic o kartach, které praveé drzi. ,Postupka” neboli run

r_u

jsou tri ¢i vice karet, jejichZ hodnoty jdou pfimo za sebou. ,Solitér” je hra urc¢ena
pro jednoho hrace. Pro placeni pri hie se pouziva ,symbolické platidlo”, coz je
Zeton nebo maly predmét, ktery se pouzivd misto minci. ,Vynesenda karta” je ten
karetni list, ktery byl prvné poloZen ¢i zahran. ,Zidstat na svém” znamena

nepiijimat z4dné dalsi karty. **

6.3 Hr

[<*}
(g]]
[

Pozice hract pti hife mize byt rovnopravna ¢i nerovnopravna. Dale mohou
hrat sami ¢i v tymu dvou nebo vice hrac¢i. Pevné stanovené tymy obvykle urcuji
pravidla konkrétnich her (napf. Marid$ pro ¢tyri hrace). V nerovnopravné pozici
jsou hraci zpravidla u hazardnich her, kde ma vyhradni pozici bankét a ostatni
hréa¢i hraji proti nému. *

Vojtéch Omasta ve své knize ,Velka kniha karetnich her” rozliSuje tri typy
hrac¢a: ,Romantici, zpravidla dobroduznéjsi natury, vyhravaji na pohled ztracené
hry pravé tim, Ze neuvéflitelné riskuji. Svym stylem boje nahanéji hrizu
soupeitim tak, Ze ti zpanikaii a odevzdavaji jednu desitku za druhou. Prohru
nesou s pohrdavym usmévem a s hlavou vzhiiru.”*

+Racionalisté hraji jen to, co maji ve své ruce, kartu spoluhrace neberou
v uvahu, ani kdyz tento také néco licitoval. Svoji preopatrnosti zbabraji jinak
pohlednou kartu udivujicim zptisobem. Jsou nepoucditelni v tom, Ze marias je
a ztistane hrou, ne strohym poc¢etnim konem."*’
+,Harcovnici jsou rozvazni a spolehlivi hraci, ktefi se nedaji jen tak

strhnout k rozhodnutim, kterych by pozdéji museli litovat.” *®

a4 [Srov. ] GOLICK, Margie. 50 karetnich her pro bystré hlavy: pro déti ve véku od 6 let, mlddez i
dospélé. Vlyd. 1. Praha: Portal, 2005., str. 113-18

45 [Srov. ] SVOBODA, Tomas. Oficidlni pravidla karetnich her. 1. vyd. Praha: Eminent, c2002.

46 OMASTA, Vojtéch a Slavomir RAVIK. Velkda kniha karetnich her. 1. vyd. Praha: Regia, 2000, 474 s., str.
465-6

* Tamtéz, str. 465-6

*® Tamtéz, str. 465-6
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6.4 Karetni symboly

Ctyfi karetni symboly jsou zdkladnimi znaky, kterymi jsou oznaceny
evropské karty a které urcuji jejich ndalezitost k té ¢i oné barvé. Jejich findlni
pojeti bylo v Evropé stanoveno pravdépodobné uz okolo roku 1500. Symboly
italskych a Spanélskych karet pochazeji ze stejného kulturniho okruhu
a jedinym rozdilem jsou drobné odliSnosti v jejich kresebném ztvarnéni. Mece na
Spanélskych kartach se oproti italskym mectim narovnaly a ze Spanélskych holi
se staly pravdépodobné kyje. Pohdry a mince ztstaly u obou dvou typa karet
témér beze zmeény. V kresbé italskych vyrobcli jsou symboly mec¢t a holi
protkany s ¢iselnymi hodnotami, kdezto vyrobci ze Spanélska ztvarnuji pocty
holi a me¢t kresbou jednodussi. *°

Symboly némeckych karet, vzniklé vroce 1460, se v urcitych prvcich
podobaji $panélskému i italskému typu karet. Zaludy svou kresbou vyrazné
odpovidaji me¢im a kule jsou podobné italskych mincim zvanym ,danari”.
Symboly zelenych lze také odvozovat ze Spanélského a italského typu. Kyje,
které jsou na starych italsko-Spanélskych kartach, maji na sobé i drobné zelené
listky. Srdce vyobrazené na némeckych kartach je osobitym pirinosem vyhradné
némeckych kartai.>

Francouzské piketové ztvarnéni vzniklo zhruba ve stejné dobé jako
ztvarnéni némecké. Koncept francouzskych karet byl ale zjednodusSen
k nepoznani. Symbol srdce je stejny jak v némecké, tak ve francouzské hre.
Nesymetrické kresby pikti, byly francouzskymi kartatfi pretvoreny do pikua
symetrickych. Pestrobarevné Zaludy jsou ve francouzskych kartach
jednobarevné, symetrické a nesou znak listu jetele. Kule jsou zgeometrizovany
do znaku kara. *'

Mnozi historici se snazili vylozit smysl ztvarnéni vSech zminénych
symbolt. V archivnich pramenech se vSak nedochovala zddna informace, z které
by bylo jasné, jaké vize méli stiedovéci kartati pii jejich vyrobé na mysli.
I pi'esto, Ze neni z ¢eho ¢erpat, se historici v interpretaci symbold shoduji.>?

Mece na italsko-Spanélskych kartach predstavovaly v Evropé pravo
a spravedlnost, mince meély symbolizovat dobrodinnost, pohary nesly vyznam

viry a hole se spojuji se state¢nosti. Protivnici karet naopak tvrdi, ze mece a hole

9 ISrov. ] OMASTA, V., RAVIK, S. Hrdéi - karty - karetni hry. Praha, 1969., 2. dil, str. 110
>0 [Srov. ] Tamtéz, str. 111
>1 [Srov. ] Tamtéz, str. 111
>2 [Srov. ] Tamtéz, str. 112

25



jsou symbolem krutosti, mince symbolem marnotratnosti a pohary se vazou
k opilstvi.>

U némeckych karet maji srdce piedstavovat symbol cirkve a cirkevniho
stavu. Kule ztélestiovaly v dobach gotiky ¢astou a velmi oblibenou ozdobu na
odévech S$lechty. Historikové proto soudi, Ze se tento modni doplnék stal
symbolem celého stavu. Zaludy reprezentuji dar pifirody a berou se jako znak
rolnictva. Listy mély ztélesnnovat méstansky stav ¢i svobodné obyvatelstvo té
doby. **

Srdcové listy u francouzskych karet jsou taktéZz spojeny s cirkvi, virou
a duchovenstvem. Symbol kary mtze pripominat hrot Sipu nebo dlazebni kostky
ama piredstavovat vojensky stav nebo mésStanstvo. Listek jetele, stejné jako
zaludy, zastupuje rolnictvo. Piky, které pripominaji kopi, symbolizuji rytirstvo

a §lechtu obecné. °°

6.5 Osoby vyobrazené na kartach

Motiv zndmych postav zobrazenych na kartach se objevuje uz od 15.
stoleti. Velkym pifedélem pro jejich zobrazovani se stal rok 1701, kdy
francouzsky statni kontrolor roz¢lenil celou Francii na jednotlivé uzemni celky,
pricemz kazda z oblasti musela uzivat stejné piedlohy. Od té doby se jednotlive
Kkarty lisily jen minimalné. *°

Srdcovy kral a jeho podoba se v pribéhu casu nékolikrdt zmeénil. Byl
zobrazovan jako David, Alexandr Veliky, Julius Caesar nebo Salamoun. Nakonec
se vyrobci karet dohodli na jednotné podobé karty, na které je vyobrazen Karel
Veliky (768-814), francky kral a cisar fiSe fimské. Karového krale predstavuje
vale¢nik, dobyvatel a zdkonodarce fimského statu - Gaius Julius Caesar (100 - 44
pf. n. 1). Je zndm diky svym taZenim proti Galim, vitézstvim rimskych legii
v severni Africe, Hispanii a Egypté. Caesar se objevil i v karetni hre v dile
kral David, ktery zvitézil nad obrem GolidSem. Tato karta by méla symbolizovat
zidovské impérium. Kiizovy kral je vylicen jako makedonsky kral a dobyvatel

Alexandr Veliky (336 - 323 pi. n. 1.). Karta ma oznacovat porazky PerSand,

>3 [Srov. ] OMASTA, V., RAVIK, S. Hrdéi - karty - karetni hry. Praha, 1969., 2. dil, str. 112
> [Srov. ] Tamtéz, str. 112
> [Srov. ] Tamtéz, str. 112
*% [Srov. ] Tamtéz, str. 106
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obsazeni Egypta, nebo zalozeni pristavu Alexandrie. V historii se na této karté
objevil i jiny znamy vojeviidce - Hannibal.”’

Srdcova dama se da interpretovat hned nékolika zptisoby. Udajné mélo jit
0 Juditu Bavorskou, snachu Karla Velikého a druhou manzelku Ludvika I. Koluji
o ni zvésti, Ze byla velkou intrikdnkou a nevyhnula se ani nevére, za coz ji jeji
manzel z krdlovského dvora vyhnal. Druha verze pravi, Ze srdcova dama je Judita
znama z Bible, kterd méla zavrazdit vojeviidce Holoferna, aby zachranila Izrael.
Podle legendy méla z mista ¢inu utéci s Holofernovou hlavou. Kromé jiZ dvou
zminénych se na kartach prilezitostné objevovala i krasna Helena, Roxana anebo
i kralovna AlZzbéta. Na karté karové damy byva vyobrazena Rachel, ptivabna
dcera biblického Labana, pro kterou se Jakub trméacel sedm let. Jakub se
do Rachel zamiloval a pfijal sluZbu na dal$ich sedm dlouhych let. Laban mu ale
nabidl svou star$i dceru Leah. Obclas se na karté objevovala i Lukrécie,
Semiramis, Medea, Venuse ¢i dal$i bajné postavy. Pikova dama je ztvarnéna jako
Pallas, fecka bohyné moudrosti a valky, uditelka orby a darkyné olivového
stromu. KfiZzovou damou byla Argine. Nékteri autofi soudi, ze jméno Argine je
presmycka slova regina, coz v prekladu z latiny znamend kralovna. Karta méla
pravdépodobné symbolizovat Marii z Anjou. Ta si roku 1413 vzala Karla VII.,
kartari v osobé Argine tajné posmivali milenkam francouzského krale.

Srdcovy kluk, neboli La Hire, vlastnim jménem Etienne Vignoles, je
jednim z nejvyznamnéjSich kluk zobrazenych na kartach. Spojeni jeho osoby
s kartami vzniklo na zaklad¢ legendy, ktera pravi, Ze pravé on pomohl Francii
stanovit symboly piketové hry. Druhy kluk, tedy karovy, se nazyva Hektor.
Historici ovSem do této doby nemaji jasno, o kterého Hektora se vlastné jedna.
Nékdy se mluvi o Hectoru de Galard, kapitadnovi gardy Karla VII. a Ludvika XI.
Karetni historici se ale spiSe domnivaji, Ze jde o Hektora trojského, tedy
Priamova syna. Treti vyklad této karty ukazuje na Hectora de Maris, udajné
nejlepsiho rytire svéta. Pikovym klukem je Hogier, jeden z 12 ¢lent legendarni

druziny Karla Velikého, idajné bratranec samotného cisaie.”’

>7 [Srov. ] OMASTA, V., RAVIK, S. Hrd¢i - karty - karetni hry. Praha, 1969., 2. dil., 107
58 -

[Srov. ] TamtézZ str. 106
>9 [Srov. ] Tamtéz, str. 107
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7 Karetni hry

,Karetni hra je ritualizovany boj, utkani, vzdjemné meéreni, zapas,
ke kterému se uziva karet podle pfedem dohodnutych pravidel. Karetni hru tedy
charakterizuji pravidla, kterda urcuji pocet hract, pripadné jejich vztah, druh
karet a zplisob, jakym hraci ve hre s kartami nakladaji a jakym se rozhoduje
o vitézi a porazeném, tedy na zakladé jakého dosaZeného ¢i nedosazeného cile je
urcen vitéz ¢i porazeny, a zpusob, jakym jsou vitézstvi ¢i porazka zhodnoceny,

at jiz penézi ¢i jinym méritkem." *

7.1 Klasifikace karetnich her

Nové karetni hry vznikaji vétSinou miSenim karetnich her jiZ vzniklych.
Existuje mnoho skupin her, které se jesté dale déli na podskupiny. ®

Zdvihové hry: typickym znakem téchto her je, Ze kazdy z hra¢t vynese na
stil po jedné karté. Karty vynesené podle urcitého pravidla bere jeden hrac
a poté vynasi do dalSiho zdvihu. Hry lze dale roz¢lenit do skupin podle zptisobu
brani zdvihu a dalSich pravidel na Klasické zdvihové hry, Skupina Bohmischer
Schneider, Skupina Gurka, Skupina Sedma, Skupina Truco, Skupina Prebijena,
Skupina Gandjifa. Cilem u této skupiny her mutze byt ziskat co nejvice nebo

naopak co nejméné karet, urc¢ity pocet karet, nebo jen urcité karty apod. ®2

Prebijeci hry jsou hrany tak, ze hraci dokola odkladaji karty se snahou
prebit predchozi kartu vynesenim vyssi karty stejné barvy, nebo nékdy
i trumfem. V ptipadé, ze nékdo nemuze kartu prebit, musi stat, brat urcity pocet
¢i dokonce vSechny vynesené karty. Cilem je zbavit se co nejdfive karet, nebo

vzit co nejvice karet, pokud zadny hra¢ nemiize prebit.®

U Séitacich her hradi dokola odkladaji jednu kartu na odkladaci balic¢ek

na stole a bodové hodnoty odloZenych karet se scitaji. DosaZeni ¢i prekroceni

60 [Srov. ] SVOBODA, Tomas. Oficidlni pravidla karetnich her. 1. vyd. Praha: Eminent, c2002., str. 26
o1 [Srov. ] Tamtéz, str. 27
62 [Srov. ] Tamtéz, str. 27
63 [Srov. ] Tamtéz, str. 28
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bodové hodnoty se hodnoti body kladné a nékdy i zadporné. Cilem je ziskat co

nejvice, ale nékdy i co nejméné boda. **

Zameérem hraci u Prikladacich her je co nejdrive se zbavit karet, a to tim
zpUsobem, Ze je prikladaji ke kartam jiZ na stole leZicim na zdkladé shody barvy

nebo hodnoty. Patii sem hry ze Skupin Domino, Svindl nebo Prsi. ®°

Pro valnou vétSinu Klasickych hazardnich her je typické, Ze hraci
vyhravaji vklad diky hodnotnéjSimu karetnimu listu. Soucasti téchto her nebyva
sehravka, pokud sem nepoclitame vyménu karet (napif. Poker). Hodnota
karetniho listu je ddna souc¢tem bodovych hodnot karet, které hrac¢ drzi v ruce,
nebo i hodnotou jiné karty. U her typu Pokeru rozhoduje pouze karetni

kombinace. MiZeme je délit na Skupinu Oko, Poker a Trente et Un.*®

Vykladaci hry s vyménou byvaji ur¢ené vétSinou pro déti. Principem hry
je vymeéna karet mezi hraci a snaha ziskat vSechny karty stejné hodnoty nebo

barvy. Do této skupiny patti napiiklad hry Cerny Petr a Kvarteto.®’

Pro Rybaiské hry je typické, Ze hradi berou karty ze stolu podle toho, zda
bodova hodnota (nebo soucet) odpovidda hodnoté karty, s niz pravé hraji. Jejich
zamérem je ziskat zpravidla co nejvétsi polet karet, popripadé ziskat jen nékteré

karty, nebo byt bodové ohodnocen za uréité karetni kombinace.®®

Ruletové hry jsou zalozené na stejném zakladé jako ruleta. Hradi pti nich
sazeji na nékterou z karetnich hodnot, barvu ¢i na konkrétni kartu. V pripadé, ze
bankér otoc¢i kartu, na jejiz hodnotu, barvu, nebo konkrétni kartu bylo vsazeno,

sazejici vyhrava.®

64 [Srov. ] SVOBODA, Tomas. Oficidlni pravidla karetnich her. 1. vyd. Praha: Eminent, c2002. str. 28
®5 [Srov. ] Tamtéz, str. 28
6o [Srov. ] Tamtéz, str. 28
®7 ISrov. ] Tamtéz, str. 29
68 [Srov. ] Tamtéz, str. 27
69 [Srov. ] Tamtéz, str. 28
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7. 2 Pravidla nékterych karetnich her

Marias pochdazi nejpravdépodobnéji z Némecka, diukazem jeho ptvodu je
némecka terminologie (napr. betl ¢i durch). DalS$im dokladem je i vyskyt
u némecké mensiny zijici v Rumunsku. Navic je zaznamendn v rakouskych
anémeckych pramenech. Nazev je odvozen od némecké hry Mariage, ktera
pochdazi z poc¢atku 18. stoleti. Rozdil mezi jednotlivymi hrami je zjednodusSeni
bodovych hodnot karet (E=10b, 10=10b a cilem hry je uhrat nejniz$im trumfem
posledni zdvih. Tento prvek je prevzat z Taroki). "

Maria$ lze povazovat za nejrozsifenéjSi a nejoblibenéjsi karetni hru
v Cechéch, na Slovensku a v Madarsku. Naopak v Némecku a Rakousku témér
upadl vzapomnéni. Existuje nékolik variant této hry, napt. lizany, voleny,
ktizovy, licitovany, ¢tytka, na pocitaci apod.”!

Marias je nejcastéji hran klasickymi jednohlavymi maridSovymi kartami
némeckého typu. Jsou pojmenovany podle barev, které je tvoii - Cervené, zelené,
kule a zaludy. Nejvice je ohodnocena cervena barva oznacovand jako trumf.
U francouzského typu karet jsou kule zménény na kary, zelené na piky, zaludy
na kfiZe a ¢ervené zlistavaji stejné. ’2

Pocet karet je 32 a jejich hodnoty jsou sefazeny vzestupné. Nejnizsi karta
je sedmicka, jinak zvanda ,sedma”, nasleduje osmicka, zvand ,osma"“. Tyto karty
spolecné s devitkou jsou oznacovany jako ,plivy”, ,plinery” nebo ,honery” a samy
0 sobé nemaji zddnou hodnotu. Druha nejvyssi karta je desitka. Nasleduji figury
.Spodek”, jinak zvany také ,kops$a“, ,filek” zvany téz ,svrSek” a ,kral” zvany
.Jk6dl”. Samostatné bodové ohodnoceny jsou pouze desitka a ,eso”, a to 10 body.
Nejdtlezitéjsi kombinace ve hie je marid$ tvoreny kradlem a damou. Kazda
takova dvojice je totiz ohodnocena dvaceti body, je-li marid$ (téz zvany

manZelsky par nebo svatba) trumfovy, je bodovy zisk dvojnasobny.”?

Lizany marias je zfejmé nejjednodussi, ale zarovenl nejméné zajimavou
variantu této hry. Profesiondlni karbanici voli tuto hru jen ve vyjimecnych
pripadech a to tehdy, pokud jim schdzi tfeti hrac¢. Je hran predevsim mladezi, ale

i u ni postupné jeho popularita upada. ’*

0 [Srov. ] SVOBODA, Tomas. Oficidlni pravidla karetnich her. 1. vyd. Praha: Eminent, c2002. str. 133

"1 [Srov. ] Tamtéz, str. 133

2 [Srov. ] OMASTA, Vojtéch a Slavomir RAVIK. Velkd kniha karetnich her. 1. vyd. Praha: Regia, 2000,
str. 356-7

3 [Srov. ] Tamtéz, str. 356-7

74 [Srov. ] SVOBODA, Tomas. Oficidlni pravidla karetnich her. 1. vyd. Praha: Eminent, c2002. str. 133
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Voleny marias se vdneSni dobé hraje zhruba na stejném principu jako
v obdobi 19. stoleti. Rozdil ve hie té doby a dnes je v tom, Ze dtive volil predak
z deseti karet a sedma méla totoZnou hodnotu jako stovka. Existuji dukazy, Ze se

hral nejen u néas, ale i na Slovensku, Madarsku a patrné i v Rakousku. =

Kfizovy marias jiZz dnes pravdépodobné neni hran. Tato verze se hrala
obdobnym zptisobem jako Ctytfka s tim, Ze hraci sedici kiiZzem naproti sobé hrali

spolu. Z toho nejspi$e vznikl jeho nazev. °

Licitovany maria$ je hran od zacatku 20. stoleti. Vznikl na zakladé
prevzeti licitace do Voleného mariase a zavedeni hry ,dvé sedmy” ze hry Spady
nebo Maxl. Hraje se zpravidla v Cechach. Na Moravé a Slovensku jeho obliba
klesa. Prorazil i na zavodni uUrovni a jsou poradany pravidelné soutéze

a mistrovstvi v této hie. ”’

Dal$i variantou mariase je Ctyika. Tato podoba hry se hraje uz od 19.
stoleti. Mnohdy byva nazyvana jako KitiZovy marias, ale ten se hral ptvodné
jinak. Je popularni prevazné v Cechach, méné na Moravé a podobna modifikace
hry se dochovala i u Cechtt a Némcu zijicich v Banatu. Poradaji se v ni turnaje,

le¢ jeji oblibenost neni tak velka jako u Voleného ¢i Licitovaného mariase. '8

Taroky se fadi mezi nejstar$i znamé zdvihové hry. Jejich ptavod se datuje
do 20. let 15. stoleti. Vznikly v Italii a odtud se $ifily do dalSich zemi Evropy,
vyjma Velké Britanie, Recka a Spanélska. Do 18. stoleti se hralo italskymi
kartami, které byly doplnény sadou dvaceti dvou tarokovych listi. Poté se
postupné prosadily tarokové karty s francouzskymi barvami. °

Drive se taroky u nds hraly ve tfech a od 19. stoleti je béZzna forma pro
¢tyfi hrace. Hra je velmi oblibend na Moravé, kde existuje celd fada jejich

lokalnich variant. V Cechach se s nimi setkavame velmi ziidka. Cilem hry je

3 [Srov. ] SVOBODA, Tomas. Oficidlni pravidla karetnich her. 1. vyd. Praha: Eminent, c2002. str. 135
76 [Srov. ] Tamtéz, str. 143

"7 [Srov. ] Tamtéz, str. 138

8 [Srov. ] Tamtéz, str. 140

7 [Srov. ] Tamtéz, str. 94
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ziskat v licitacich urc¢ené hte co nejvice bodl za bodové hodnoty uhranych karet,

za hlagky a piipadné za splnéni dalsich vedlej$ich zavazku. *°

Zoliky se hraji s dvéma sadami francouzskych karet po 52 listech plus 4
Zolici ve 2 az 4 hracich. Snahou hrace je vytvofit co nejrychleji trojici (,tercku”)
nebo postupku nejméné ze tii karet, tak aby splnil bodovy limit k vyloZeni.
KvyloZzenym skupindm pak béhem hry prikladd karty, které ma v ruce. Tak
z trojice vznikaji ¢tvetice (,kvarty”) a z postupek celé hodnotové rady. Vyhrava
ten hrac¢, ktery v téchto kombinacich vyloZzenych volné na stole odehraje vSechny
sve karty. Hra bud kondi a pocitaji se trestné body podle poctu karet

u zbyvajicich hra¢ nebo se dohrava do posledniho hrace.®'

Prsi je nejcastéji hrdno ve 2 az 6 hrac¢ich se sadou némeckych karet. Hra
se na naSem uzemi objevila asi pred 50 lety a do dnesSni doby patii mezi
nejoblibenéjsi. Na za¢atku hry je kazdému hraci rozdano 5 karet. Jedna karta se
otodi a zbytek tvorti talon. Cilem hry je se co nejdiive zbavit karet, které ma hrac¢

v ruce. %

Pocet hra¢a u hry Sedma je pevné stanoven na 2 nebo 4 hrace. Hraje se
s balickem 32 karet, nejsilnéjSimi kartami jsou sedmy, které prebijeji jakoukoliv
kartu. Ve hre nezalezi na barvé karet ani na jejich ¢iselné hodnoté. Vyjimkou
oproti jinym karetnim hram je to, Ze vyssi karta se proti niZsi nijak neuplatni.
Prebijet se mohou nanejvy$s karty stejné hodnoty. Jediné karty, které maji
bodové ohodnoceni, jsou desitky a esa. Cilem hry je ziskat co nejvice zdvihu

obsahujicich jiz zminéné karty a také ziskani posledniho zdvihu ve hre. %

Bridz je moderni hra, kterd ma patrné koteny ve starSich hrach jako je whist,
boston nebo plafond. Podle nékterych historiklt mda bridZ souvislost se starym
ruskym slovem biri¢, coZ je ruskd obdoba whistu. Oblibenost této hry dokazuje i
fakt, ze ve druhé poloviné 20. stoleti ji hralo vice nez 50 miliont lidi. Nej¢astéji
se hraje s dvéma bali¢ky po 52 kartach, které se michaji a rozdavaji stfidavé.

Poradi karet je od dvojky aZ po eso a mezi tzv. ,honéry” patri eso, kral, ddma a

80 [Srov. ] SVOBODA, Tomas. Oficidlni pravidla karetnich her. 1. vyd. Praha: Eminent, c2002., str. 94

8 [Srov. ] OMASTA, Vojtéch a Slavomir RAVIK. Velkd kniha karetnich her. 1. vyd. Praha: Regia, 2000,
str. 256

82 [Srov. ] SVOBODA, Tomas. Oficidlni pravidla karetnich her. 1. vyd. Praha: Eminent, c2002. str. 242

83 [Srov. ] OMASTA, Vojtéch a Slavomir RAVIK. Velkd kniha karetnich her. 1. vyd. Praha: Regia, 2000,
str. 98-99
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kluk. Barvy jsou v poradi piky, srdce (drahé barvy), kary, kiize (levné barvy).
Trumfova barva je proménliva. Zdmérem hry je dosaZeni co nejvyssiho poctu za

vyhranou partii a rabr (druhou partii). %

Poker je hra s dlouhou tradici. Odbornici odhaduji, Ze vznikl podle vSeho
ve Spojenych statech, kde ve 20. stoleti dostal svou dnesni a kone¢nou podobu.
Zikladnim druhem této hry je tzv. ,draw poker”, od kterého je vytvorena rada
dal$ich variant. Hraje se zpravidla ve 4, ale moZny je i vétsi pocet hrac¢a (napt. 8).
Karty se pouzivaji whistové nebo pokerové o poctu 52 listli. Poradi barev je
vybudovat jednu z hojnych karetnich kombinaci, které rozhoduji o zisku a ztraté.
V pokeru nerozhoduje jenom kvalita karty, do hry lze zapojit i psychologickou
stranku. Mutzeme predstirat vysokou hodnotu svého listu, mast protivniky

hranou sebejistotou apod.®

Ve hie Svindl je hracova uspé$nost zaloZzena na jeho schopnostech
blafovat, tzn. podvadét a uvadét v omyl protihrac¢e. Hrac¢i dokola odkladaji na
stal zakryté karty a musi se tvarit, Zze maji karty urc¢ité barvy ¢i hodnoty.
Protivnik se miiZe o pravdivosti ujistit, ale v pripadé, Ze karty odpovidaji, bere
vSechny odlozené listy. Hraje se s 32 kartami némeckého typu ve dvou az Sesti

lidech. Cilem je se co nejrychleji zbavit viech karet.*°

Preferans je nejspiSe francouzského ptvodu a dnes pomalu upada
v zapomnéni. Hraje se s 32 piketovymi listy. Nazev vychazi z francouzského
slova ,preference”, coz stejné jako v ¢eStiné znamend prednost. Hra je totiz
zaloZena na prednosti jednotlivych barev. Nejvyssi hodnotu maji srdcové listy,
nasleduji listy karové, tieti jsou piky a poslednimi listy jsou krize. Cilem hry je
dosazeni nejvy$siho poc¢tu zdviht. Hra¢ muZze dosdhnout maximalné deseti

zdvihu. ¥

84[Srov. ] OMASTA, Vojtéch a Slavomir RAVIK. Velkd kniha karetnich her. 1. vyd. Praha: Regia, 2000, str.
252

8 ISrov. ] Tamtéz, str. 58-59

86 [Srov. ] SVOBODA, Tomas. Oficidlni pravidla karetnich her. 1. vyd. Praha: Eminent, c2002. str. 239

8 [Srov. ] OMASTA, Vojtéch a Slavomir RAVIK. Velkd kniha karetnich her. 1. vyd. Praha: Regia, 2000,
str. 282
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7.3 Détské karetni hry

Cerny Petr je velmi oblibend hra hranad po celé Evropé. Hraje se se
specidlnimi détskymi kartami s obvyklym poctem 32 kust, ale lze vyuzit
i normalnich karetnich listd. Hrat by méli pfinejmensim 2 hraci, ale ¢im vétsi je

jejich pocet, tim je hra zajimavéjsi.®

Hra Vole padni je typickd pro obdobi prdzdnin a Skolnich vyletd.
Zamérem hracu je co nejrychleji ziskat vSechny karty jedné barvy a polozit je na
stal. Mohou ji hrat 3 - 4 hraci a hraje se s 32 kartami némeckého typu. Pokud

jsou hra¢i jenom 3, musi se jedna barva vytadit.*

7.4 Karty jako didakticka pomiucka

Karet jako prostredku vychovy vyuzival jiz v roce 1643 kardinal Mazarin,
vychovatel Ludvika XIV. Vymyslel pro néj sadu karetnich her s pedagogickym
podtextem a vyuzil tak v praxi zdsadu ,Skola hrou”. Tématem téchto karet byla
historie vlastniho rodu, antické baje a povésti ¢i geografie.”

V dnesni dobé karet ve vzdélavani vyuziva napt. Jorge Lopez Puga. Tento
Spanélsky profesor pouziva karty pii hodinach pravdépodobnosti. Ve svém
¢lanku uvadi priklad, kdy ndhodny student rozdéli balicek francouzskych karet
na dvé hromadky a jednu z nich rozdéli jesté jednou. Profesor poté z prvni
hromadky sejme prvni kartu a da ji dospod. Dale vezme ze stejného bali¢ku vzdy
po jedné karté a d4 je na ostatni hromdadky. Totéz opakuje u vSech hromadek,
u druhé da dospod dvé karty a tifi opét rozdéli na zbylé hromadky apod. Cilem
jeho pokusu je zjistit pravdépodobnost esa ve vrchni ¢asti prvniho bali¢ku. **

Jinou didaktickou pomitckou, vytvofenou Svycarskym hudebnim
pedagogem Markusem Cslovjecskem, je hra nazvana ,Creafon”. Je tvorena ze 48

koZenych hracich karet a Sesti umélohmotnych plektra. V kartach jsou vyrazeny

88 [Srov. ] OMASTA, Vojtéch a Slavomir RAVIK. Velkd kniha karetnich her. 1. vyd. Praha: Regia, 2000,
str. 78

89 [Srov. ] SVOBODA, Tomas. Oficidlni pravidla karetnich her. 1. vyd. Praha: Eminent, c2002. str. 282

%0 [Srov. ] OMASTA, V., RAVIK, S. Hrd¢i - karty - karetni hry. Praha, 1969., 2. dil, str. 112

%1 [Srov.] Lopez Puga, Jorge. "Using playing cards to differentiate probability interpretations.” Teaching
Statistics 36.3 (2014): 76-78.
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ryhy a pii prejizdéni plektrt pfes povrch karet vydavaji razné zvuky. Cilem hry je
motivovat hra¢e k spontdnnim objeviim a experimentovéni.®?

Karty mohou poslouZit i krozvoji predmatematické a matematické
gramotnosti u déti predSkolniho véku. Prikladem piedSkolniho vzdélavani
pomoci karet mtZe byt hra, pfi niz déti dostanou karty s obrazky zvifat (napft.
kocCka, pes, my$8) a Kkarty predstavujici polstatky (napf. puntikovany,
kosti¢kovany, pruhovany). Dité skldda usporddané dvojice zvire ;- polStarek
pomoci ziskanych informaci a logického uspofadani mezi nimi. Pr.: Pes nespi na
pruhovaném polstdii. Ko¢ka spi na kostickovaném. Na kterém spi mys? %

.Zlata ¢tyrka” je karetni hra, jez se vyuziva pro zpestreni vyuky chemie na
stfednich Skolach. Hraje se slibovolnym poctem karet, ktery se odviji podle
poctu hrac¢t. Hra ma fixni pocet kol a pti kazdém kole je hraci kladena otazka, piti
spravné odpovédi ziska 2 a vice karet. Na kartach se objevuji chemické
slouceniny ¢i znamé osobnosti a tkolem hrac¢a je nasbirat co nejvétsi pocet

karet, které maji mezi sebou souvislost.**

7.5 Specialni typy karet

Specidlnim typem jsou karty zaméfené na rtiznou tématiku. Napiiklad
karty s obrazky zahrani¢nich destinaci, karty s vtipy, zvifeci a kvétinové karty,
karty s filmovymi hvézdami, letadly, znamymi uméleckymi dily nebo karty
s tématikou zdravého Zivotniho stylu. Neni vyjimkou, Ze si karetni listy
nechavaji vyrdbét nékteré firmy sjejich reklamnimi slogany s cilem vlastni
prezentace (viz obr. 10, obr. 11). Margie Golick ve své knize uvadi jako priklad
svého otce, ktery si jakoZzto majitel obuvnické firmy nechal vyrobit karty

obsahujici cely katalog jeho bot vcetné jejich ceny. O karetni hru nejsou

%2 [Srov.] JIRICKOVA, Jitina. Svycarska inspirace creafon aneb k moznostem kreativniho uchopeni
poslechovych ¢innosti. In: Sbornik prispévkd z konference ceskych a slovenskych doktorandd a
Esedagogtl hudebniho’vzdélévénl’v Praze v roce ?O'I'I. p. 157.

[Srov.] MALINOVA, Dagmar; LATISLAVOVA, Ivana. Rozvijeni predmatematické a matematické
gramotnosti u déti v pripravné tfidé. Predskolni vzdélavani v pedagogickych, psychologickych a
socialnich souvislostech, 117.

% ISrov.] SMEJKAL, Petr; SMEJKALOVA, Michaela. Nové hry pro zpestteni vyuky chemie na S3. New
games on chemistry for more attractive chemistry education.
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ochuzeni ani lidé s handicapem. Existuji i specidlni karty pro nevidomé

s Braillovym pismem."

9 [Srov. ] GOLICK, Margie. 50 karetnich her pro bystré hlavy: pro déti ve véku od 6 let, mldadez i
dospélé. Vyd. 1. Praha: Portal, 2005., str. 10
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7.6 Tarotové karty

Plivod tarotovych karet je pravdépodobné nezndmy. Existuje nékolik
teorii, které tvrdi, Ze pochazeji z Egypta. Jini se naopak priklanéji k myslence, Ze
by karty mohly byt indického plivodu, protoZe se nékteré symboly odpovidaji
atributtim indickych bozstev. V roce 1299 jsou poprvé tyto karty nazvany starym
nazvem ,Naibi“, a to vdile ,Trattato del governo della familia di Pipozzo di
Sandro”.*

Nynéjsi pojmenovani vychdzi z oznaceni ,Tarocchino”, ,Tarocco” nebo
,Tarocchi”, které se uz diive vyskytlo v Italii a ma souvislost s fekou Taro,
vedlejSiho pritok Padu. Jini si pod ndzvem hry predstavuji magickou kombinaci
¢tyr pismen, jako na tajemny puvod této hry, napr. véta: ,ROTA TARO HORAT
TORA ATOR", jejimZ autorem je americky okultista Paul Forster Case. Tuto vétu

1ze volné prelozit jako: ,Kolo Tarotu vésti zdkon Hathory".?’

% [Srov. ] BANZHAF, Hajo. Zdkladni kniha o Tarotu: Velkd i Mald arkdna: Cesta a dalsi vyklddaci
metody. Praha: Pragma, 1994, str. 11
o7 [Srov. ] Tamtéz, str. 12
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8 Technika vyroby karet - médiryt

8.1 Historie médirytu

Technika médirytu je spole¢né s dfevorezem jedna z nejstarSich tiskovych
technik. Jeji vznik se datuje jiz pred 1. polovinou 15. stoleti, kdy stfedovéci
zlatnici zatirali ¢ernou barvu do ryteckych dél a ru¢né je otiskovali na papir. Tim
ziskavali kontrolni nahled jinak zvany také niello. Na rozdil od dievorezu je
meédiryt technika tisku z hloubky, kdezto technika dfevorezu patii k tisku
z vysky.”®

Rodistém evropského meédirytu se stala v 1. poloviné 15. stoleti Itdlie.
Vroce 1452 mél udajné florentsky zlatnik Tommaso Finiguerra vytvorit nejstarsi
jednolistovy médiryt Korunovani Panny Marie. Puvod ryté volné grafiky vSak
spada pravdépodobné hloubéji do 15. stoleti. Z velmi rychle uciciho se Némecka
udajné pochazi asi nejstarsi datovany meédiryt Bi¢ovani Krista vytvofeny v roce
1446. Mezi némecké anonymy, ktefi se této technice vénovali jiZ kolem poloviny
stoleti, patrili hornorynsky Mistr Hracich karet, jeho néasledovnik Mistr
norimberskych Pasiji, dolnorynsky Mistr ES, dolnorynsky Mistr Alegorie Zenské
moci nebo rakousky Mistr Kalvarie. Za prvniho umélce, ktery jiz nebyl
anonymni, se povazuje Martin Schongauer. Na néj poté navazal Albrecht Durer,
Daniel Hopfer st., Hubert Goltzius a dalsi. 9

Jiz v 16. stoleti rytci tizce spolupracovali s kreslifi predloh a rytectvi tak
bylo na rozhrani mezi femeslnou reprodukci a uménim. Spodni okraj tiskové
formy byl urcen signaturam, kde nalevo uvadél své jméno malif a kreslirt
a vpravo rytec pripadné vydavatel. V17. - 18. stoleti se stdvaji médnimi knihy,
které vznikly ¢isté diky médirytu a nazyvaji se chalkografy (z rec. chalkos = méd
a graf6 = pisi). Zpravidla Slo o modlitebni a prileZitostné knihy s individualni

luxusni vazbou.'®

%8 [Srov. ] VOIT, Petr. Encyklopedie knihy: starsi knihtisk a pfibuzné obory mezi polovinou 15. a
pocdtkem 19. stoleti. 1. vyd. Praha: Libri ve spolupraci s Kralovskou kanonii premonstratd na Strahové,
2006, 1350 s., [160] s. obr. pfil. Bibliotheca Strahoviensis., str. 574

990[Srov. ] Tamtéz, str. 575

10 [Srov. ] Tamtéz, str. 574
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8.2 Technika vyroby

Rytec pouziva vyhlazenou desku z médi o maximalni tloustce 3 mm, ktera
ma Sikmo zbrouSenou fazetu. Na desku lehce prekresli liniovou kresbu z predem
navrzené predlohy, kterou vyryva specialnimi rydly. Stin a celkové modelace
kresby dosahuje kiizovymi Srafurami. KfiZovou Srafurou vznikd nejrozsirenéjsi
liniovy neboli ¢arovy médiryt. Vbijenim rtznych tvart (hvézdicek, kolecek,
krouzk ¢i  krizk@l) vznikd tzv. puncovany médiryt. Vbijenim bodu
prostiednictvim tézkych ocelovych jehel a specidlniho lehkého kladivka vznika
tzv. teCkovany médiryt. Modelace kresby je u obou technik naznacena shlukem
vbitych punctd a bodl. Pii opracovani médéné desky vznika po stranach vrypu
gratek, ktery se seSkrabuje, jelikoZz by neZzadoucim zpusobem zachycoval
barvu.'”!

,Do prohlubni nahraté desky je vetfena hustd a nelepivd cerna
meéditiskarskd barva (pfebyte¢nou je nutno odstranit). Tiskova forma, pokryta
navlh¢enym mékkym, kvalitnim papirem a textilnim krytem, se za velkého tlaku
otiskuje vru¢nim méditiskarském lisu. PotiStény papir nese stopy po fazeté
a vtlacenim do prohlubni v desce ziskava jemny, hmatem zjistitelny reliéf. Kazdy
novy otisk vyzaduje opétovné nacernéni formy. Neustalé nandaSeni a zvlasté pak
odstraniovani prebyte¢né barvy vSak zaroven snizuje kvalitu rytiny a Zivotnost
desky viibec.” 192

Celkové mnozstvi zjedné formy zaviselo na mélkosti vrypud, avsSak
zfidkakdy podle nékterych historiki uméni ptrekrocilo pocet 4 000 otisku.
Vys$siho poctu tisku lze dosdhnout opétovnym vyrytim vycerpanych mist, anebo
opattenim repliky. K vytvrzeni ¢i rozmnoZzeni médénych desek se od 30. let 19.
stoleti pouZzivala galvanoplastika. Polychromovana podoba ¢erného médirytu se
realizovala pomoci ru¢niho kolorovani, které zhotovovali specializované dilny,
¢tendri ilustrovanych knih nebo majitelé grafickych listd. Svételnych
a barevnych efektl se docililo také kombinovanim s jinymi technikami, napft.
s Serosvitovym dfevorezem, anebo mezzotintou. Na rozdil od dfevofezu byl
meédiryt pro ilustratory o mnoho jemnéjsi a preciznéjsi technikou, pti které
mohli umélci postihnout kresebnou presnost, vzdusnost, svétlo, stin a hloubku
prostoru. Vyuzivali ji predevSim v portrétni tvorbé a védecké ilustraci.

Nevyhodou tisku z hloubky byly zejména vy$si naklady. Tato technika se

101 [Srov. ] VOIT, Petr. Encyklopedie knihy: starsi knihtisk a pribuzné obory mezi polovinou 15. a

pocdtkem 19. stoleti. 1. vyd. Praha: Libri ve spolupraci s Kralovskou kanonii premonstratd na Strahové,
2006, 1350 s., [160] s. obr. pfil. Bibliotheca Strahoviensis., str. 576
102 [Srov. ] Tamtéz, str. 576
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neobesla bez velkého poctu kreslifd, rytcd a méditiskarského zavodu

s velkotlakym lisem.'®?

8.3 Méditiskaisky lis

,Je zarizeni k rozmnozovani grafickych listd tiskem z hloubky. Nosnym
prvkem byly dvé nékolika pricnymi brevny spojené bytelné postranice,
vyrastajici z pevného a vyztuzeného fundamentu. Na stfednim brevnu byl mezi
obéma postranicemi asi v poloviné jejich vySky namontovan prostorny stil,
zpevnény rohovymi sloupky zapusténymi do podstavce. Nad stolem byl mezi
postranicemi zasazen téZky kovovy valec. Vzdalenost valce od stolu upravovaly
Srouby, jimiZ se ovliviioval tiskovy tlak. Valec uvadélo do pohybu velké bo¢ni
kolo s hvézdicovymi loukotémi."'**

.V 19. stoleti, kdy drfevénad konstrukce ustoupila kovovym prvkim, se
pouzivaly jiz dva masivni ocelové valce umisténé nad sebou vprostred
dvoudilného stolu, pficemz hnaci kolo (hvézdice, klika) bylo spojeno ozubenym
soukolim s valcem spodnim. Pro otisk drobnégjSich grafickych listd slouzily
zmens$ené lisy stolni. Postup prace byl vidy stejny. Tiskova forma se zatienou
barvou se polozila na sttl (pfipadné podloZena jesté deskou ocelovou), prekryla
navlh¢enym a malo kliZzenym papirem a mékkou plsti. Otac¢enim bo¢niho kola
projela pod valcem (mezi valci). Velkym tlakem byl zvlhly papir pritisStén
k formé, z niZ prevzal fazetu, a vytlacen do vryté ¢i vyleptané kresby, odkud

pfijal barvu. Poté se opatrné sejmul a rozvé$eny na $niarach vysusil.” '

8.4 Médirytecka rydla

,Rydla jsou vyrobena z kvalitni dobie kalené oceli. Cepel dlouhd asi 12 cm
a silna asi 0,5 cm, je usazena do dievéného drzatka hiibkovitého tvaru s jednou
stranou seriznutou. Na konci ¢epele je Sikmo zbrousena ryci ploska, tzv. Stitek,
zabranujici priliSnému vniknuti ryci $pi¢ky do kovu. Rydla jsou nékolikerého

tvaru - nékterd maji prarez trojuhelnikovity, jind c¢tvercovy, kosocdtvercovy

193 yoIT, Petr. Encyklopedie knihy: starsi knihtisk a pfibuzné obory mezi polovinou 15. a pocdtkem 19.

stoleti. 1. vyd. Praha: Libri ve spolupraci s Kralovskou kanonii premonstratd na Strahové, 2006, 1350
s., [160] s. obr. pfil. Bibliotheca Strahoviensis., str. 576

104 Tamtéz, str. 537

105 Tamtéz, str. 537
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s razné velkymi thly, nebo ovalny. Kazdy tvar je urcen pro jinou silu a charakter
vrypu. Néktera rydla, tzv. Savlovitd, jsou prohnuta smérem vzhuru, jina, tzv.
stuzkovd, mohou vyryvat soucasné nékolik paralelnich linii, nebot maji nékolik
hrott, oddélenych z1abky. Méd klade rydlu zna¢ny odpor, proto je tfeba udrzovat
vysokou feznou ostrost rydel obtahovanim na jemné brousku."'*

.Rydlo drzime pfti praci tak, Ze ¢epel svirame mezi palcem a ukazovackem,
pricemz drzatko pevné spociva uprostied dlané. Hrot rydla nemd presahovat
ruku o vice neZ 2 cm, jinak se nesnadno ovlada. Sefiznutd ¢ast drzatka je pri ryti
tésné u desky a ¢epel je tedy témér rovnobézné s deskou.” %’

LRyti za¢indme provadénim hlavnich obrysovych linii. Postupujeme-li
podle fixované pauzy, smyjeme ji pak z povrchu desky. Nejdiive pracujeme
kosoctvercovym rydlem s tenkou stopou vrypu, a teprve postupné ji rozSifujeme.
Bud ryjeme ve stejném sméru jesté jednou za vétsiho tlaku na rydlo, pripadné je
ponékud naklonime, nebo rozsSifime vryp v opatném sméru rydlem Sir$im.
Charakteru médirytu odpovida nejvice paralelni béh modelujicich linii, které
vybihaji ve svétlech do ztracena radami boda, ve stinech se prohlubuji
aroz$ifuji, pripadné jsou prekryty Srafurou vedenou v jiném uhlu. Typickym
znakem ryté ¢ary je jeji ostry zacatek, rozsifeni a zase ostry konec.” '

.Zeslabovani vyrytych c¢ar a korektury vadnych mist provadime
vySkrabovanim tfihrannou Skrabkou ve sméru linii a vyhlazenim ocelovym
hladitkem. Pokud jsme byli nuceni Skrabat priliS do hloubky, snazime se

vyklepat desku zezadu do roviny a vyhlazena mista znovu pieryt.“'*

8.5 Tiskova forma

,Tiskovd forma znamend takovy hmotny objekt, vnémz je nékterym
grafickym zpusobem (fezanim, rytim, leptdnim vykryvanim apod.) zpracovana
vytvarnd predstava tak, Ze jsou vymezeny tiskové elementy, tj. mista, jeZ po
naneseni barvy tisknou. Tiskovad forma muze byt provedena z nejriiznéjsSiho
materidlu, jako napt. ze dreva, linolea, kamene, kovu, gumy, skla, textilie, umélé

110

hmoty atd.
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KREJCA, Ale$. Grafické techniky. 2. vyd. Praha: Aventinum, 1994. Umélcova dilna, str. 72
Tamtéz, str. 70-72

Tamtéz, str. 70-72

Tamtéz, str. 70-72
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,Kazdy jednotlivy otisk z téZe formy se vétSinou ponékud lisi od ostatnich
- ru¢ni nandSeni barvy a ruc¢ni tisk ani nemohou naprostou shodu zarucit.
U nékterych technik (napt. hlubotiskovych) mtiZze byt charakter jednotlivych
otisku i pti stejné tiskové desce znac¢né odliSny. Je to jeden z divodu, pro¢ kazdy
z nich ma hodnotu originalu.” '

,Ke konci 19. stoleti se otisky zacaly signovat vlastnoru¢nim podpisem
pod otiSténou kresbou. Stejnym zptsobem oznacujeme tisky i dnes, a to
obycejnou tuZzkou. Do pravého spodniho roku, tésné pod kresbu, ddvame podpis
a datum vzniku, do levého rohu piSeme zlomek, jenz ma v Citateli pofadové ¢islo
vytisku a ve jmenovateli celkovou vysi ndkladu. Nékdy sem pfipojujeme i nazev
listu, oznaceni pouzité techniky, ¢islo stavu, udaj, zda jde o autorsky tisk apod.
Je-1i list soucasti grafického cyklu, je tfeba vyznacit téz jeho nazev a poradi listu

v ném. "2

8.6 Tiskové barvy

,Vyroba barev pro grafickou praci probihd homogenizaci - mechanickym
misenim praskovych pigmenti nebo barviv s pfisluSnymi pifisadami
a nékolikanasobnym tienim téstovité smési.” '

+,Anorganické barvy, ¢ili pigmenty mineralniho pavodu, rozdélujeme na
prirodni (sieny, umbry, okry, zelend zem), nebo umélé (modra milori, ultramarin,
chromova Zlut, chromoxidova zelen). Organické barvy jsou barviva pfirodniho
ptvodu (kosenila, indigo), nebo barviva synteticka (dehtova, anilinova).” '**

,Cerné tiskai'ské barvy jsou vyrabény ze sazi, ziskdvanych spalovanim
raznych surovin za nedostate¢ného piistupu vzduchu. Prazenim rozemletych
kosti (kostni ¢ern, téz slonova nebo patizskd), vylisklh druhu vinné révy (révova
nebo frankfurtska cern), odpadu korku (korkova cern), ovocnych jader (jadrova
¢ernl) byly ziskavany ptavodné vysoce kvalitni, koncentrované stalé ¢erné teplého
odstinu, vhodné zejména pro meéditisk. DneSni vyroba ziskavad saze oxidaci
acetylénu nebo destilaci zemniho plynu (nejjemnéjsi plynové saze jsou zv.

Carbon black). Nabizi Siroky sortiment specidlnich tiskarskych cerni,

m KREJCA, Ales. Grafické techniky. 2. vyd. Praha: Aventinum, 1994. Umé&lcova dilna, str. 12

"2 Tamtéz, str. 16-17
3 Tamtéz, str. 16-17
% Tamtéz, str. 16-17
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vlastnostmi pfizptisobenymi riiznym tiskovym technikam (¢ern meéditiskarska,
kridova, pérova, tzv. ilustra¢ni, tampénova, pietiskova apod.)” '

K tupravé konzistence, tj. hustoty tiskové barvy, pouzivame fedidla
vyrdbéna z vysychavého cistého Inéného oleje (fermeZe rizné hustoty) nebo
z nevysychavého oleje minerdlniho. Potfebujeme-li urychlit zasychdani vytisténé
barvy, pridame nékteré z prstovitych nebo tekutych susidel (slou¢eniny kobaltu,

manganu a olova)."''°

8.7 Tiskové papiry

Vyroba papiru se datuje pravdépodobné jiz od roku 105 n. 1. Za pavodce
jeho vyroby je povazovan Tsai-Lun, ¢insky cisaisky hodnostar. Z Ciny se poté
papir dostal do Korey a Japonska. Zakladnim materidlem pro jeho vyrobu byly
odpady z vyroby hedvabi nebo dlouha vlakna nékterych rostlin (moruse, konopi,
bambus apod.). Diky arabskym vybojim a kiizackym vypravam se papir dostal
az do zdpadnich zemi. Mezi 12. - 14. stoletim byl rozsifen ze Spanélska, Itdlie,
Francie, Némecka do celé Evropy. Staré hadry z konopi, Inu a bavlny byly
vyprany v louhu, rozvareny a rozemlety na jemnou kasi, které se fikalo papirové
mléko. To se nabiralo do <¢tverhrannych draténych sit rtizné hustoty
a potrasanim se zbavovalo nadbyte¢né vody a rovhomérné se rozlozilo. Poté bylo
vyklopeno na podlozku z plsti, kde byla lisovdnim nékolika listd na sobé
odstranéna zbyvajici voda. Vyhlazené a rozvésené listy se poté dosusovaly. V 18.
stoleti byla vyroba zmechanizovana a v poloviné 19. stoleti se zacal pouZivat
napt. drevni zbrus a poté i celuldza z obilné slamy, ¢imzZ jeho produkce rostla, ale
kvalita papiru se snizila. '’

.Grafické papiry se vyrdbéji v riznych druzich a jakostnich tfidach: ru¢ni
papir (ru¢né cerpany); méditiskovy karton, velin (hadrovy strojové cerpany);
ceninovy papir; pravy a imitovany (Simili) Japan; bezdievé papiry pro knihtisk,
hlubotisk, kamenotisk, ofset apod. Riznym vzijemnym pomérem jednotlivych

pololatek se dnes dosahuje Zzadoucich vlastnosti urcitého druhu papiru.

Vv

obsahovat dievni zbrus a celulézu.”'*®

> KREJCA, Ales. Grafické techniky. 2. vyd. Praha: Aventinum, 1994. Umélcova dilna, str. 16-17

18 Tamtéz, str. 19
w [Srov. ] Tamtéz, str. 19
18 Tamtéz, str. 19
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II. Prakticka cast
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9 Technika vyroby vlastnich karet

Tato ¢ast bakalarskeé prace je jiZz mym individualnim vysledkem. Jsou zde
popsany navrhy, které predchdazely vlastni praci i cely prabéh jejich realizace.
Mou snahou bylo vytvorit své vlastni mariaSové karty némeckého typu.
Vzhledem k velkému poctu karetnich listd jsem si vybrala ke zpracovani pouze 4
krale. Nezvolila jsem jejich klasickou podobu, tzn. osobu s korunou, Zezlem
ajablkem, ale jenom kralovskou korunu. Korunu jsem vybrala proto, Ze je
neodluditelné spjata s pozici krale a je znakem jeho moci a dtstojnosti. Mym
cilem bylo i dat prostor fantazii a mySleni hrace, aby se musel nejprve zamyslet
nad tim, jakou kartu vlastné drzi. DalsSim rozdilem oproti klasickym némeckym
kartam je umisténi symbold. Symboly u mych karet jsou situovdny, namisto
drahych kament, pfimo do korun.

Zadni stranu karet jsem ponechala v obvyklé neutralni podobé tak, aby
hrace pii hre nijak nerusil a nerozptyloval. Misto béZzného karovani jsem vsak
vytvofila vlastni vzor 3D krychli. Opét bylo mym zamérem zaujmout
predstavivost hrace, protoZze kazdy muze vtomto vzoru vidét néco jiného.
Velikost karet ztistala stejnd jako u vétSiny béznych listi, tedy cca 6 x 9,7 cm.

Samotné vyrobé predchdazely navrhy korun ve zvétSené podobé a poté
navrhy o velikosti karetniho listu. Vytvorila jsem 2 skici, jednu se vSemi
korunami stejnymi (viz obr. 12) a druhou, na které je kazda koruna jina (viz obr.
13). Pro vétsi prehlednost a ucelenost karet jsem vSak vybrala jednotnou podobu
(viz obr. 14).

9.1 Médiryt

Pro vyrobu vlastnich karet jsem pouzila techniku, kterou byly, spolu
s dfevotezem, karty vyrdbény jiZ v historii. Nejprve jsem si na médény plech,
o velikosti cca 20 x 50 cm a tloustce cca 1 mm (viz obr. 15) rozvrhla rozmisténi
karet velikych 6 x 9,7 cm. Poté jsem plech rozstrihala ntiZkami na plech na
jednotlivé karty a Sikmo zbrousila jejich fazetu. Povrch karty jsem vylestila
leSticim kotoucdem do hladka (viz obr. 16).

Po vylesténi jsem si tuzkou lehce nadrtla jednotlivé koruny. K ryti jsem

pouzila suchou jehlu. Hlavni linie jsem vyryla hloubéji a stiny jsem vytvofila
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krizovou Srafurou. Nakonec jsem matrici zbavila nezadouciho gratku a odistila

petrolejem.

9.2 Tisk

Tiskla jsem na ruc¢ni papir, ktery jsem si den predem narezala na
poZadovanou velikost a namocila do vody. Na ocdiSténou matrici jsem nanesla
rozmichanou tiskarskou barvu, poté ji zatfela organtynovou latkou a nasledné ji
rukou s trochou sadry vytrela. Na desku lisu jsem poloZila nékolik obyc¢ejnych
papird a na né matrice pokryté barvou. Poté jsem na karty polozila ru¢ni papiry,
které jsem predtim dobie prosusila. To vSe jsem prekryla filcem a projela lisem.
Od kazdé karty (kromé rubové strany) je 7 vyslednych tiskua. Po tisku jsem jesté

nechala karty dosusSit na vzduchu a zatézkala je (viz obr. 17, 18, 19, 20, 21).

9.3 Kolorovani

Posledni fazi této c¢asti prace bylo kolorovani. K tomu jsem pouzila sadu
anilinovych barev. Ze 7 tiskt jsem nechala 1 v originalni podobé. Pri kolorovani

jsem vychazela z béZnych karetnich barev.
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Zaveér

V uvodu prace bylo vytyc¢eno nékolik cild. Moji snahou bylo v teoretické
¢asti predstavit vyvoj karet od jejich zrodu aZ po soucasnost. Informace, ktere
obsahuje, by mély ¢tendfe primét k tomu, aby se zamyslel nad tim, co vSechno
predchazelo nynéjsi podobé karet. Karty totiz nemély vzdy lehky osud. I ptes
spoustu zdkazt, které mély vést k regulaci hazardu, karty prezily a diky tomu se
jejich vyrobu a vyvoj jsem shrnula v prvnich ¢tyfech kapitolach. Tyto kapitoly by
mély na stanovené cile odpovédét a utvorit ¢tenati o kartach jasnou piedstavu,
ze pii hrani nedrzi vruce jen barevny papir, ale kus evropského dédictvi
a historie. Dalsi kapitoly jsou souhrnem toho nejzajimavéjsiho, ¢im ndas karty jiz
po Sest stoleti tak bavi a fascinuji a mély by ¢tendiim a hra¢am rozsirit jejich
.karetni obzory”.

V praktické ¢asti jsem si kladla za cil vytvofit vlastni ru¢né vyrobené karty
a projit si tak celym procesem, ktery predchazel dneSnimu zpusobu vyroby karet.
Sveé vlastni karty jsem vytvofila technikou médirytu, vytiskla na ru¢nim lisu
anasledné kolorovala anilinovymi barvami. Nezpracovavala jsem vSech 32
maridSovych karetnich listd, ale pouze kartu krale. Tu jsem vSak pojala jinak,
nez klasicky a vysledkem mé prace je 7 tiska originalnich karet s kralovskou
korunou od kazdého symbolu a 2 tisky zadni strany karet. Dal$im zdmérem této
prace bylo vytvorit navod, jak postupovat pri vyrobé vlastnich a originalnich
karet od prvnich navrht az po vysledné kolorovani. Tuto cast lze nalézt
v praktické casti, ve které je detailné popsan cely postup mé prace. Praktickou
¢ast dopliiuje obrazova priloha, kde se nachazeji navrhy, rytiny a finalni
kolorované tisky. Tento navod vyroby je ur¢en pro kazdého, kdo chce mit vlastni
a osobité zpracované karty, ale vyuzit by ho mohli zejména ucditelé. Karty totiz
neslouZi jen ke klasickému hrani a zpfijemnéni volného casu, ale osvédcily se
i jako vyborna didaktickd pomitcka pii vyuce jakéhokoliv predmétu. Vyuzivaji se
kuprikladu ke zpestreni vyuky chemie na strfednich Skolach, jako pomticka
pii vykladu logiky v predSkolnim véku nebo pii hodindch hudebni vychovy
na Skolach zakladnich.

Do budoucna je mym zdmérem vytvorit celou sadu mariaSovych karet
slouzicich k plnohodnotné hte. Zajimavou moznosti by bylo popsat a zrealizovat

i jiné metody jejich vyroby jako napriklad technikou dievorezu ¢i linorytu.
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Zvolenim vhodného tématu, vzoru ¢i struktury, je moZno zamérit se
pfimo na urcitou cilovou skupinu hrac¢a. Kromé vytvoreni originadlnich karet pro

konkrétni hrace by bylo zajimavé vymyslet a vytvofrit svou vlastni karetni hru.
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Prilohy I. - Obrazovy material k teoretické ¢asti

Obr. 2 — Mistr hracich karet, Kral
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Evolution of suitmarks

nternational

(French,

English) German Swiss Spanish Italian
?:‘Evaesr acorns acorns swords swords
pikes,
% e leaves escutcheons clubs batons
RARAE :

hearts hearts roses cups

tiles, g .
dlamands bells bells coins coins
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Obr. 3 - Karetni symboly

Obr. 4 — Paul Cézanne, Hraci karet
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Obr. 5 - Paul Cézanne, Hraci karet

Obr. 6 — Otto Dix, The Skat players
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Obr. 8 - Emil Filla, Hrdci karet
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Obr. 9 - Antonin Prochdzka, Hrdci karet
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Obr. 10 - Krizova dama z reklamnich karet
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Obr. 11 - Joker z reklamnich
Zetoru Brno
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Prilohy II. - Fotodokumentace projektové ¢asti

Obr. 12- Navrh 1

Obr. 13 - Navrh 2
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Obr. 15 - Médeny plech Obr. 16 - Nastrihany plech
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— Tisky, Zelené listy
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Tisky, Srdce

Obr. 18
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ludové listy

Za

Obr. 19 - Tisky,
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Kule

- Tisky,

Obr. 20
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Obr. 21 - Zadni strana (revers)
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