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Odborna uroven prace: A
Popsani cili a metod: A
Vécné chyby, terminologie: A
Kvalita teoretické Casti prace, citace: A
Rozsah a kvalita praktické slozky préce: A
Grafickd, jazykova a formaini Uroven: B
Chyby psani, preklepy: B

Pfinos prace:

Pfinosem je vytvoreni kompletni sady interaktivnich vzdélavacich material( pro déti — zacatecniky pfi praci

s pocita¢em, s kvalitnim pedagogickym zakladem zaloZzenym na aktivni ¢innosti Zdka. Vytoviena sada aktivit vyuziva
fadu netrividlnich a mocnych grafickych nastroju vyvojového prostiedi Unity 3D, které jednak ulohy détem
zatraktivni, jednak umozni novy zpisob realizace nékterych uloh. Cenné je napf. zafazeni aspektu gravitace u
objektll tak, aby nebylo samotcelné. Je tfeba ocenit, Ze autor sam navrhl funk¢énost a vzhled nékterych aktivit a také
nékteré aktivity vymyslel zcela sam.

Autor se uspésné vyporadal s fadou programatorskych problémd, jak obejit omezeni prostredi napf. pfi bitmapové
grafice, kterou bylo potfeba nasimulovat. Podobnym ofiskem bylo pospojovani jiz dfive vzniklych diléich aktivit tak,
aby celem byl funkéni a jednolity, coz znamenalo nékteré z pavodnich aktivit pfeprogramovat.

PFinsem prace je jeji prakticky dopad, kdy nakladatel uebnice informatiky pro 1. stuper Z5, ke které byly aktivity
navrzeny, umistil na webu ucebnice odkaz na tyto materialy ke stazeni, takze ucitelé maji k nim pfimy pfistup.



Musim také zminit pracovitost a poctivost studenta nejen pfi samotném vyvoji aplikace, ale i pfi popisu vykonané
prace ve vlastnim textu.

Hlavni nedostatky prace:

v

Zminil bych snad jen drobnou kostrbatost jazyka, v nékterych teoretickych pasazich je préce lehce rozvlacna.

Otazky pro obhajobu a ndméty do diskuze:

vevs

Ulohy musely byt vymy3leny jinak, protoZe v plivodnim zadani nebylo mozno v Unity 3D dlohu naprogramovat?

Popiste podstatu problému nastaveni textu v aplikaci (s eventudlni moznosti prekladu do jiného jazyka).

Préci doporuduji uznat jako bakalafskou. /‘N

Navrhuji hodnoceni stupném: vyborné

Misto, datum a podpis: Ceské Budé&jovice, 30.5.2017

Vysvétlivky:

A —vysoka uroven (precizni teoreticka ¢ast, kvalitni reSerSe, bohata a spravné citovana literatura, bez chyb psani,
vystizné formulace, kvalitni grafika, velky rozsah praci, velice inovativni prace, spravna volba metody vyzkumu,
kvalitné zpracované vysledky vyzkumu)

B - standard (teoretickd ¢ast bez chyb, spravné a presné popsan cil a metoda prace, primérna odborna uroven,
standardni rozsah prace, s malo preklepy, vzhledem k rozsahu pfiméfeny pocet drobnych chyb, spravné popisy
v grafech, nepresné citace v textu, chudsi literatura — pouZiti pfevazné 1- 2 zdroju)

C - slabsi uroven (cile a metody popsany nepfesné nebo neodpovidaji realité prace, mensi rozsah prace, nepresna
terminologie, chybéjici vysvétleni hlavnich pojmu, maly rozsah prace, nepfilis inovativni a nosné, nedostate¢né
zdroje, poutiti prevainé jednoho hlavniho zdroje, chuda literatura, ¢etné preklepy a slabsi graficka urover, vétsi
mnozstvi méné podstatnych chyb, nejasna metoda a analyza vyzkumu)

N — nevyhovujici (chybé&jici nebo velmi stru¢né a formalni popsani cilG a metod, maly rozsah préce, ¢asteéné opsano
v teoretické ¢asti, slaba terminologie, neni patrny vlastni pfinos, slaba trover vyjadfovani, nejasné pouzivané pojmy,
maly rozsah praktické slozky prace, zdvainé chyby ve vyzkumu, nevyhovuijici graficka drovern, mnoho hrubych chyb a

preklept, odbyté)



