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Anotace

Diplomova prace se zabyva analyzou biblickych a mytologickych prvk( ve fantastické sérii
Letopisy Narnie. Uvodni teoretickd ¢ast prace se zaméfuje na Zivot spisovatele C. S. Lewise
a zdroje inspirace, které ho vedly k napsani jeho dila. Mezi né patfi predevsim stfedovéka
romance a mytologické postavy. Ve druhé ¢asti prace jsou analyzovany a postupné
charakterizovany biblické a mytologické prvky, které byly v dilech nalezené. Ddle se prace
zaméruje na moralni hodnoty celého dila a jeho pfinos. Zavér prace obsahuje struc¢né shrnuti

biblickych, mytologickych prvk( a moralnich hodnot dila.

Abstract

The thesis deals with the analysis of biblical and mythological elements in the fantastic series
The Chronicles of Narnia. The theoretical part focuses on the life of the writer C. S. Lewis
and his sources of inspiration that led him to write his work. These include mainly
the medieval romance and mythological characters. The second part analyzes
and characterizes biblical and mythological elements that have been found in the stories.
The thesis focuses on the moral values of the series and its contribution. The conclusion

contains a brief summary of biblical and mythological elements, as well as the moral values.
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Uvod

Diplomova prace se zabyva analyzou a interpretaci pribéhl Letopisy Narnie
(The Chronicles of Narnia, 1950 — 1956). Cilem prace je v jednotlivych dilech nalézt
biblické a mytologické prvky a vSe dolozit na konkrétnich prikladech. Prace

je rozdélena na tfi ¢asti.

V prvni ¢asti se jednd o teoreticky Uvod do problematiky. Tato ¢ast prace
obsahuje stru¢ny Zivotopis autora C. S. Lewise s charakteristikou jeho tvorby
a s odkazem na krestanské zaméreni, které ovlivnilo jeho praci. Jedna se predevsim
o zdroje, které se staly pro autora inspiraci k napsani Letopisti Narnie. Prvnim z nich
je jiz zminény autordv Zivot, dalSim je vliv jinych spisovatelll ¢i pratel. Je zde moiné
nalézt struénou charakteristiku danych dél a kapitolu vénujici se vyznamu stredovéké
romance jako zdroje inspirace pro dobrodruzné a fantastické pribéhy. Vzhledem
k tématu se tato kapitola zabyva postavami rytifl, ktefi bojuji ve jménu Boha.
Dale tato ¢ast obsahuje oddil zamétujici se na archetypy v literatufe a stru¢ny uvod

k charakteristice myt a mytologie.

Druhd ¢&ast prace je vénovana samostatné analyze a interpretaci biblickych
a mytologickych prvk( v jednotlivych dilech série Letopisy Narnie. Je rozdélena
na dvé podkapitoly, a to na samostatnou analyzu prvk( biblickych a mytologickych.
Oddil tykajici se prvkd biblickych je rozdélen podle jednotlivych dil(i Letopisi Narnie,
kterych je sedm. V kazdé ze sedmi ¢asti jsou popsany prvky nelezené v konkrétnim dile.
Analyza mytologickych prvk( se sklada ze tfi ¢asti. Prvni z nich je kapitola o kouzelnych
bytostech, které se v mytologickych i fantasy pfibézich velice ¢asto objevuji. Druhou
casti je oddil tykajici se mytologickych hrdin. Treti c¢asti je kapitola tykajici
se archetypl, ve které jsou zaznamenany konkrétni ptiklady, které se v Lewisové sérii

vyskytuji.

Posledni ¢ast prace se vénuje mordlnimu poselstvi Letopisti Narnie a soustredi
se na konkrétni moralni hodnoty. Celé dilo je moralné zaloZen, predevsim pokud
jde o postavy hrdinll. Tato Cast prace se zaméfi na to, jak Letopisy Narnie mohou

ovlivnit dnesni ¢tenare.



1 Zdroje inspirace v Lewisovych Letopisech
Narnie

C. S. Lewis se proslavil predevsim diky dilim détské fantasy literatury Letopisy
Narnie (The Chronicles of Narnia). Prvni kapitola této prace ma podrobné zmapovat

vSechny vlivy a zdroje inspirace, které ho k napsani téchto dél vedly.

V prvni fadé je to samoziejmé autordv Zivot, ktery ovliviiuje jeho praci.
Jako dalsi zdroj inspirace byla vybrana stfedovéka romance. Dale tato ¢ast prace
obsahuje stru¢nou zminku o vyznamu krestanskych motiv(i, objevujicich se predevsim
v dobrodruznych pfibézich. Jako Uvod kanalyze tykajici se mytologickych prvku

je zde zminéna duleZitost archetypd.

1.1 C.S. Lewis jako spisovatel a jeho Zivot

Clive Staples Lewis, mezi prateli zndmy také jako Jack Lewis, se narodil
29. listopadu 1898 v Severnim Irsku. Jeho otec byl pravnik a matka matematicka,
bohuzZel po Lewisové narozeni zemrela. Lewis navstévoval nékolik anglickych Skol
a vroce 1917 ziskal stipendium na Oxfordské univerzité. Brzy oviem odjel bojovat

do Francie do prvni svétové valky.

Po ndvratu zvalky vyucoval anglicky jazyk a literaturu na Oxfordu. Pozdéji
se vSak zacal projevovat literarné, coz bylo dano i tim, Ze se stykal s mnoha anglickymi
literaty té doby. Jako pfiklad lze jmenovat nejznaméjsiho z jeho pratel, autora trilogie

Pdn prstenu (The Lord of the Rings) J. R. R. Tokiena.

Lewis za svého Zivota napsal mnoho spisl, které vyjadfuji jeho pojeti
kfestanstvi a vztah k nému. Jako priklady lze uvést Poutniki ndvrat (The Pilgrim’s
Regress), K jadru kiestanstvi (Mere Christianity) nebo Velky rozvod nebe a pekla
(The Great Divorce). Lewis se po cely Zivot vénoval vykladu kfestanstvi a k dokonalosti

jej dovedl| pravé v sérii Letopisy Narnie.



Lewis obhajoval tzv. ,Cisté krfestanstvi”, tedy véci spolecné vsem kiestanim
a krestanskym institucim. Bibli chape jako ,zdroj ,BoZské pravdy’, ale také jako zdroj
inspirace.“! Je jasné, ze sam Lewis se citil byt jakymsi ,ndstrojem Boha“, uréenym
ktomu, aby preddval krestanské uceni dal, pricemz si vybral své c(tenare
(a v pfipadé Letopist Narnie predevsim déti) jako ty, které chce primarné pfivést k vire

a naucit je krestanskym hodnotam.

Pro téma této diplomové préce je dllezité Lewisovo pojeti mytu. Podle Martina
Tomese se Lewis pfi vnimani mytQ inspiroval u svého pfitele J. R. R. Tolkiena, ktery
myty rozdélil na tfi skupiny: myty pohanské, starozakonni a bozské. Lewis se na myty

diva jako na ,pfib&hy, které mohou byt pravdivé“.?

Je celkem jasné, Ze jako u kazdého autora se i u Lewise jeho Zivot a nazory ¢asto
zrcadli v jeho dilech. Druhd ¢dast prace bude tedy vénovana konkrétni analyze otdzky,

jak se Lewisovy nazory na myty a kfestanstvi odrazi v jeho fantasy sérii Letopisy Narnie.

! Tome¥ 2007: 10
? Tome& 2007: 19



1.2 Fantasticka série Letopisy Narnie (The Chronicles

of Narnia)

Pti psani pfibéh( Letopisy Narnie (The Chronicles of Narnia) se nechal Lewis
inspirovat svou vlastni zkuSenosti i svymi predstavami. Ke zdrojim, které ho vedly
k sepsani sedmidilné série, patfily jednak jeho vlastni zaZitky, jednak jeho predstavy.
DuleZzitym momentem byla ndvstéva Zak( z Londyna, ktefi u nich bé&hem valky

pobyvali.

,KdyZz vroce 1939 zacala valka a pfijely knim Skolacky zLondyna,
zaznamenal vlastné ¢ast toho pribéhu o faunovi, jehoZz hlavnimi hrdiny
nebyl nikdo jiny neZ c¢tyri déti, které opustily Londyn kvili valce: Anicka,

Martin, RGizenka a Petr. Bydlely u jednoho velmi starého profesora.?

Pribéh zustal zachovan, ackoliv jména déti byla pozménéna. Tato udalost dala
zaklad pfibéhu prvniho dilu Letopisi Narnie: Lev, cCarodéjnice a skfin (The Lion,
the Witch and the Woardrobe). Cely ptibéh je moiné vnimat dvéma zpUsoby.
Nejjednodussim se jevi pohdadkové vypravéni, jednoduse to, Zze knihy c{teme
jako soubor nadpfirozenych ptihod, pokldddme ho za smysleny a jeho funkce
je predevsim zdbavna. Dale je ale mozné na vypravéni nahlizet jako na alegorické.
Pravé to je stéZejni pro tuto praci. Lewis ve svych dilech skrze fantasticky obal ukazuje

jejich pravy obsah — biblické ptibéhy.

,Na Letopisy Narnie je nahlizeno mnoha zp@soby. Ctenaf je m(ze povaZzovat
za pohadku, fantasy pfibéhy, zkratka poutavé cteni, plné kouzel, mluvicich
zvitat, zazrak( apod. Literarni kritika vSak odhalila ,pohadkovou vrstvu’
a objevila, Ze do tohoto rozsahlého dila, ,nevinné’ se tvafici jako jen a pouze
literatura pro déti, vlozil jeho autor mnohem vice, nez se na prvni pohled
mUiZe zdat. Po zbéZzném precteni by i laik mohl snadno pfijit na to, Ze knihy
Letopisti Narnie obsahuji symboly a alegorie odkazujici na krestanstvi,

co? uZ samo o sobé pouta pozornost religionistiky.“

* Wellman 2000: 158
* Tome% 2007: 21



Letopisy Narnie bychom Zanrové zaradili do skupiny fantasy literatury.
Co je to tedy literatura fantasy? ,Podstatou fantastiky je ani ne tak volba urcitych
namétl nebo jednajicich postav, jako spiSe jiné celkové ovzdusi, vnémz se jemné

prolina sen se skute¢nosti, takze jakakoliv rozlidovaci linie mizi.“>

Dalsim znakem fantasy literatury je — stejné jako napfiklad u pohadek —
prolindni dobra a zla. Tyto dva protipdly jsou zde zastoupeny kladnymi a zdpornymi
postavami. Zaporné postavy stavi do cesty prekazky kladnym hrdinim, ktefi
je za pomoci svych moralnich hodnot, rodiny a pratel museji prekondvat. , Fantasy
literatura nutné vyzaduje kladné a zdporné postavy — aby byl hrdina hrdinou, musi mit
svlj protipdl, ktery ho néjakym zplisobem ohroZuje, ¢i mu klade prekdzky na cesté
za splnénim poslani.“® Na rozdil od pohadek se ale postavy ve fantasy piibézich vyvijeji
a Casto kolisaji mezi dobrem a zlem. Jsou nucené si zvolit a teprve jejich volba urcuje

to, k jaké strané se pridaji. To plati i pro postavy vedlejsi.

,Vedlejsi postavy nutné nemusi na této ose zaujimat stejné misto po cely
déj, jejich status dobré i zIé postavy je proménlivy a ¢asto zavisi na jejich
momentalnich c¢inech. Pravé tyto ,pohyblivé” postavy zajistuji fantasy
mozZnost vymanit se z definice pohadky a zaujmout rovnocenné misto

mezi svébytnymi literarnimi zanry.”’

Jednim ze zakladnich znak(l fantasy literatury je existence dvou C¢i vice
oddélenych svétl. Tyto svéty poskytuji autorlm moZnost uplatnit zde svou fantazii
a plné rozvinout mnoZstvi nadprirozenych postav. Lze zde také ukazat mnoho rlznych
charakterovych vlastnosti, a to pravé na postavach, které nejsou z redlného svéta
znamé. ,Velice vyznamnou roli v tomto druhu literatury predstavuji jiné svéty. Svéty,
ve kterych se nejen objevuji nejriznéjsi podivni tvorové, jevy a skutecnosti,

ale kde se také odligné projevuiji lidské charaktery.“®

> Held 1985: 14
® Hartova 2014: 9
7 sy
tamtéz
® Mrzenova 2010: 7
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V jednotlivych Lewisovo dilech mUZeme nalézt neustalé prolinani lidského
skute¢ného svéta s narnijskym. Ten je zde popisovan jako skutecny, ale pro ctenare
se stdvd tim ,snovym, neskutecnym” svétem, ktery tvofi druhou polovinu zakladu
fantasy literatury. Je to uzavieny svét, do kterého jsou déti ,vrieny”, ale ktery
je v nékterych ohledech podobny tomu nasemu. , Narnia is a relatively closed system.
Children from this world are drawn into it, and do things for it, but there is scarcely

a glance back at life in our world.”®

Letopisy Narnie nepatfi jen do Zanr( fantasy, nybrZ jsou soucdsti rozsahlé

skupiny britské fantasy literatury.

»Na pocdtku britské fantasy, jakou ji zname dnes, stéli dva muzi: William
Morris a George MacDonald. Ten prvni se vydal cestou radikalnich
idealistickych hodnot a experimentu s jazykem; ten druhy, ktery byl zaroven
teologem, sledoval ve své praci stopy tradice, naboZenstvi a duchovnich

hodnot.“ *°

Lewis ¢etl MacDonalda, v mnohém se jim inspiroval a ,,...vystavél svét Narnie

na nabozenskych doktrindch a mytu o Kristu.“*

Pokud tedy britska fantasy literatura
stoji v zacatcich na téchto dvou autorech, je jasné, Ze C. S. Lewis si jako svou inspiraci
zvolil George MacDonalda. Diky tomu maji jeho fantastické pribéhy nabozensky
podtext. Druhym dllezitym zdrojem inspirace byl samoziejmé jiz zminény

J. R. R. Tolkien.

V Lewisovych dilech jsou hlavnimi postavami déti rizného véku. Kazidé z déti
ma svlj charakter a vlastnosti, které jsou pro néj typické. ,Lucy is gentle, kind,
forgiving, perceptive; Peter is bold and decisive; Edmund is suspicious, jealous, false
and greedy; Susan is cautious and worldly: and all this in relation to a story when they

must decide for Aslan or the Witch, heaven or hell.“*2

® Manlove 2003: 83

1% http://interkom.vecnost.cz/pdf/sevcikova.pdf
" tamtéz

2 Manlove 2003: 84
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Jejich vlastnosti jim pomahaji pfi prfekondvani problému a reseni situaci, které
v Narnii nastanou. Kazdy z nich je jiny a svym zpUsobem jedinecny a nepostradatelny
pro celou narnijskou misi. Zaroven jsou vsak jejich vlastnosti v mnohych pfipadech
zdroji neuspéchl a pokuseni, ktera jim zaporni hrdinové béhem ptibéhu pripravuiji.

K této problematice se prace dostane pozdéji, v ¢asti tykajici se kifestanskych motivu.

Cely pfibéh zaéina bozskym ¢inem. Tento jev popisuje blize Carodéjiiv synovec
(The Magician‘s Nephew), dil, ktery je chronologicky prvni. Dochazi v ném ke stvoreni

celého fantastického svéta, k pocatku narnijské spolecnosti.

,Every one of the books has a theme of freedom or expansion,
but one that relates to approaching Aslan or his nature, not towards
the betterment of a human state or society, Narnian society, yes,
but that is seen as much more immediately in God’s hands.
As the wardrobe opens into the new world of Narnia, where God walks
once more within his creation, so Narnia itself ends by opening on the

wider world of heaven.“*®

Zde se dostdvame k podstaté celého pribéhu, ktery zacind i konéi vstupem
do jiného svéta. V prvnim dile Lev, carodéjnice a skrin (The Lion, the Witch
and the Wardrobe) se ¢tenardm otevira cely novy svét, kde vladne blh Aslan, a trojici
sourozencll ¢ekaji mnoha nepredstavitelnd dobrodruzstvi. Pfibéh pokracuje dalSimi
dily a uzavird se dilem poslednim. Posledni bitva (The Last Battle) nds zavadi opét
do Narnie, nyni je vSak mnohem jasnéjsi, Ze tento svét je obrazem posledniho
odpocdinku zucastnénych, ktefi jsou po dlouhé bitvé odménéni tou nejvyssi odménou,

a sice véénym Zivotem v jednoté s Bohem.

»The great relationship, throughout all the books, is with Aslan
who evokes love and awe in his presence, and asks trust and belief
in his absence. This relationship is a Christian one and underpins

all the others.”*

¥ Manlove 2003: 84
" Held 1985: 86
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Vztah déti s Aslanem je zakladnim motivem, ktery se neustdle opakuje v celé
sérii. Jednd se o alegorii vztahu Clovéka s Bohem, kterd je poddvana tak, aby ji déti
snadno porozumély a ztotoznily se s ni. ,Jack odedavna snil o Ivech a pfibéh vyvrcholil

v okamZiku, kdy uved| na scénu Krista v podobé nadherného Iva jménem Aslan.“*

Vztah ditéte se zvifetem je ve fantasy literature velice ¢asto uzivan pravé proto,
Ze dité se dokaze dobre ztotoznit se zvifetem. ,Neni se co divit: Je ditéti idedlnim
spole¢nikem, dostatecné blizkym, aby se s nim mohlo ztotoZnit a do néj se promitnout.

Je ptitelem, druhem...“*®

»ACkoli knihy nebyly psany v chronologickém pofadku — na priklad stvoreni
Narnie se popisuje v $esté knize Carodéjiiv synovec — vypsal déjiny Narnie
od jejiho stvoreni az do posledni bitvy. Jack védél, ze série Narnie urcité

neni michanici rGznych prvkd, nybrz podobenstvim kiestanskych pravd.“*’

Lewisova série Letopisy Narnie je fantastickym pfibéhem, ve kterém najdou déti
zcela novy, kouzelny svét a zacinaji objevovat jeho €asti, setkaji se s obyvateli a tvory,
ktefi v tomto svété Ziji. Zaziji zde mnoho dobrodruzstvi a zazitk(. Je to pribéh spojeny
s teologickym vypravénim, které se snazi détskym ¢tenarlim ukazat zakladni kfestanské

principy a vstipit jim smysl pro dobro, zlo a ndbozenstvi.

> Wellman 2000: 158
'® Held 1985: 86
7 Wellman 2000: 163

13



1.3 Stredovéka romance jako literarni zdroj

Zejména v anglické literature je stfedovéka romance uzivana jako Casty literarni
zdroj inspirace. Motivy ze stfedovéké legendy o krali ArtuSovi a kamenném stolu
se v literatufe stdle opakuji, a to predevsim ve fantasy Zanru, ktery diky tématu
oddélenych svétl slouzi skvéle jako prostor kznovuobjevovani tohoto tématu.
Tato kapitola ma stru¢né naznacit vyvoj stfedovéké romance jako vyznamného zdroje

inspirace pro dilo C. S. Lewise Letopisy Narnie.

Pro¢ je stfedovéka romance vyuZivana vramci moderni fantasy literatury?
Jedna se predevsim o to, Ze jeji motivy je mozné stdle uzivat. Boj dobra se zlem

je neustale aktudlni a postava hrdiny, kterému se do cesty kladou prekazky, také.

,Motivy jsou nadcéasové, lze je aplikovat i v bézném Zivoté, a to predevsim
ve vnimani dobra a zla. Ideal rytire v lesklé zbroji, ktery svou Slechetnosti,
state¢nosti a dobrotou prekonava Zivotni prekazky, dfima v néjaké podobé

v kazdém z nas. Fantasy literatura ptinasi jiny pohled na svét, provokuje

k obrazotvornosti a he s vlastni predstavivosti.“*®

Motivy stfedovéké romance jsou velmi vdécné zejména pro vykresleni polarity
dobra a zla. Také proto je jich uZivano predevsim ve fantasy literature, nebot pravé
zde se (snad kromé pohadek) boj dobra se zlem vyskytuje nejvice. Je to pravé tento
zanr, ktery je nejvice ¢ten détmi. Motivy romance zde maji didaktickou funkci
a dokonale funguji ve spojeni s kfestanskymi motivy jako podniceni a upevnéni dobra

ve Ctenafrich.

Romance ma vanglické literatufe jiz dlouhou tradici. Zakladnim znakem
sttedovéké romance je motiv rytifstvi a archetyp rytife (samostatné tématice
archetypl se prace vénuje v pozdéjsich kapitolach). V moderni anglické literature
se pak mnoho spisovatelll snazi motivy romance ,ozZivit“. Jednd se pravé o autory
fantasy literatury a jako priklady lze uvést primo zakladatele tohoto Zanru

J. R. R. Tolkiena nebo C. S. Lewise.

'8 Jana 2015: 1
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Zakladnim prvkem stifedovéké romance je postava rytife. V kazdém z dil(
Letopist Narnie se tato postava objevuje. V nékterém je spojena s postavou hrdiny,
jako je tomu napfiklad v prvnim a druhém dile, kdy bychom za jisty typ rytife mohli
povaZovat Petra: Petr (Peter) se nauli zachdzet se zbranémi, aby mohl chranit své
sourozence. V dile druhém bychom se mohli zaméfit pfimo na nazev, nebot postavu
rytite prfipomina jiz titul knihy — jednd se o prince Kaspiana (Prince Caspian), pozdéjsiho
krale Narnie. V dile tfetim Plavba lJitrniho poutnika (The Voyage of Dawn Treader)
bychom mohli za typ rytife a hrdiny povazovat Edmunda (Edmund), ktery dospiva
jako rytif. V dile ¢tvrtém, kdy se objevuje princ Rilian (Prince Rilian), syn krale Kaspiana,
je tato postava oznacovdna za rytife. KdyZz se s nim déti poprvé setkaji, nepoznaji
ho, nebot nevédi, jak vypada. Je zaklety Zelenou c¢arodéjnici a vystupuje pouze

jako jeji rytif.

Dalsim znakem stfedovéké romance je specificka struktura vypravné sekvence.
Hrdinové se vidy vydavaji na cestu, pficemz plni rlizné ukoly a jejich Uspéch je do velké
miry zavisly na jejich mravni sile.” Jejich vyprava je Casto strastiplnd, potkavaji
pfi ni nejriznéjsi tvory a setkdvaji se s postavami kladnymi i zdpornymi. U téchto
postav je pro hrdiny nutné vcas rozlisit, zda se jedna o dobré ¢i Spatné postavy, nebot
ty Spatné lakaji hrdiny na scesti, pokouseji se je zabit a podobné. Tak tomu bylo
v pripadé Edmunda a Bilé carodéjnice i pfi setkdni Eustace (Eustace) a Julie (Jill)

se Zelenou ¢arodéjnici.

Ve vsech dilech Letopisti Narnie jsou déti poslany do Narnie, aby splnily néjaky
tkol nebo pomohly néco napravit. Kazda z knih ma strukturu vypravnou, nebot hlavni
linii celého pribéhu ve vétsSinou cesta, kterou déti absolvuji. Poté, co dojdou Uspésné
na konec, je jejich ukol splnén. Nejvice je tento jev vidét u tretiho dilu. Pribéh
v The Voyage of the Dawn Treader, kde se déti vydavaji na plavbu na Siré more,
je pravdépodobné spjat s romanci vice, nez ostatni dily sedmidilného cykIu.20 Objevuje
se zde jasny ukol, ktery maji déti splnit, dale je tu motiv cesty po mofi, kterou museji

vykonat. Béhem své cesty museji neustale Celit prekazkam a mravnim zkouskam.

' Jana 2015: 28
%% Jana 2015: 30
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,Dale se v romanci vyskytuje ritudlni obét (Ritual Death), nebo rozhodujici
bitva, v niz musi nékdo zemfit. Umira nepfitel, nebo nepfitel spole¢né s hrdinou.“**
Hlavni z téchto klicovych bitev je samozifejmé posledni bitva. Posledni bitva je nejen
dlkazem literarni romance jako zdroje, ale i biblického vlivu. Pfi posledni bitvé o Narnii
je popsan vstup do nového svéta. V bitvé bojovaly kladné postavy proti zdpornym

a kladné postavy jsou po zasluze odménény klidnym posmrtnym Zivotem,

ktery je spojeny s véénym Stéstim a radosti.

»Na konci 15. stoleti dochdzi k prvnimu ucelenému prevypravéni Artusovské
legendy v dile Artusova smrt Thomase Maloryho. Stfedovéka hrdinska epika
opravdu velmi ddkladné vybudovala zaklady pro hrdinskou fantasy
literaturu. Pravé diky tomu je v prvnich fantasy romanech 19. a pocatku
20. stoleti kladen takovy diraz na hrdinu a jeho poslani. Kofeny fantastiky
sahaji hluboko a vytahuji na povrch to, co bylo osvédéenym tématem

jiz ve stfedovéku.“*

Fantasy literatura v mnohém Ccerpa zmotivli stfedovékych textd.
Diky této literatufe znovu ozZivaji stfredovéké legendy a jejich hrdinové. Je to dano
i tim, Ze fantasy literatura klade ¢asto velky d(iraz na mordlni charakter hrdin. Jelikoz
i pro stredovéké legendy byl jednim z Ustfednich motiv( charakter rytifQ, jejich ctnosti

a moralni skutky, maji tyto dva literarni Zanry mnoho spolec¢ného.

*! J4na 2015: 28
2 Har$ova 2014: 11
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1.4 Diulezitost archetypii a jejich souvislost s mytologii

Césti této prace jsou zobrazené mytologické motivy v jednotlivych dilech
Letopisti Narnie. Pro tuto problematiku je dllezité blize pfiblizit pojmy mytus
a mytologie. Tyto pojmy nemaji pouze jednu spravnou definici, naopak, definic mytu
a mytologie je nékolik. Pro nastinéni problému bylo pro tuto praci vybrano nékolik

nasledujicich definic.

»Mytus vypravi posvatné déjiny; popisuje udalost, kterda nastala v prvotnim
case, v bajném case ,pocatkl’... Mytus vypravi, jak diky mocnym ¢indm nadpfirozenych

“* Myty tedy podle téchto slov popisuji

bytosti zacala existovat néjakd skutecnost.
vznik néjaké pravdivé skutecnosti. Jsou zalozeny na skute¢ném zdkladé a vysvétluji
néjaky jev ¢i udalost.

,Mytus je tfeba definovat jako soubor pfibéhl — nékdy skutecnych, jindy

smyslenych — které lidé zrlznych dlvod( povaZuji za projev vnitiniho

smyslu svéta a lidského Zzivota. Mytus je néco jiného nez filozofie,

jez pracuje s abstraktnimi pojmy: mytus je vidy konkrétni a tvoti ho Zivé,

smysly vnimatelné vypravéni, obrazy, obfady, slavnosti a symboly.“*

Zde jiz vidime, Ze myty mohou byt skutecné, ale nemuseji. Pravdivost mytu tedy
neni stoprocentni a zalezi na mytu samotném, zda popisuje udalost skutecnou

nebo fiktivni.

| z hlediska mytologie neexistuje jediné presné vymezeni. Jednou z definic
je, ze ,,...mytologie je druhem umeéni, které poukazuje za déjiny tomu, co je v lidském
byti neCasové a co nam pomahd prenést se pres chaotické plynuti ndhodnych déju

u25

a zahlédnout jadro skutecnosti.“”” Mytologie by tedy vtomto pripadé byla jakousi

naukou o tom, co je skute¢né, avsak je to néco mimo ¢as a mimo dgjiny.

> Eliade 2011: 11
** Watts 1995: 14
» Armstrongova 2006: 13
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»Mytologie neni ranym pokusem o historii a netvrdi, Ze jeji pfibéhy pfedkladaji

objektivni fakta.“*

Myty ani mytologie tedy nemusi nutné popisovat pravdivé udalosti.
Je spiSe na ¢tendfich, zda tyto skuteénosti budou povazovat za pravdivé, ¢i nikoli.
Mytologie nepredkladd pouze objektivni fakta. Dalo by se shrnout, Ze mytologie
nam predava informace, které jsou mimo nase déjiny, pfiemi nepotvrzuje jejich

pravdivost ani nepravdivost.

Z hlediska krestanské mytologie je nutné zminit myty o plvodu nebo konci
svéta. ,Kazdy mytus o plvodu vyprdvi a ospravedliuje ,novou situaci” — novou
vtom smyslu, Ze zde nebyla od pocatku svéta. Myty o plvodu jsou pokracovanim
a dovrsenim kosmologického mytu: vypravéji, jak se svét zménil, ¢im se obohatil,
& ochudil.“*” Myty o pavodu nam tedy fikaji, jak vzniklo néco nového, co do té doby
neexistovalo. Jedny z nejzndméjSich a nejcastéji prevypravénych mytl jsou myty
o stvoreni svéta. Inspirovany jsou biblickymi texty, ve kterych je svét stvoren
stvofitelem a je nastolen poradek. ,Mytus o stvoreni vypravi, jak stvoritel (Ci stvofritelé)

odstranili ze svéta chaos a ustavili v ném fad.“*®

Dale existuji myty o konci svéta. Jednim z nejzndméjSich mytl o konci svéta,
ktery je vyobrazen i v biblickych ptibézich, je potopa. Tento mytus je zobrazen
i v dalSich dilech nejrGznéjsich umélci od malifl po spisovatele. ,Myty o kosmickych
katastrofach jsou vSak velmi rozsifené. Vypravéji o tom, jak byl svét znicen a lidstvo
vyhlazeno az na jeden par nebo nékolik prezivsich. Nejpocetnéjsi a témér vieobecné

znamé jsou myty o potopé...”29

Mytus pracuje s konkrétnimi pojmy a je nécim, co je spolecné pro celé kultury.
Mytologické pribéhy mohou a nemusi byt pravdivé — duleZité je jejich poselstvi,
to, o ¢em vypravéji. Na zakladé mytu pak vznikaji rlizna vypravéni, kterd si lidé

predavaji po generace.

*® Armstrongova 2006: 14
%’ Eliade 2011: 22

%% Cefikova 2006: 88

*° Eliade 2011: 44
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Mytus je tedy ,,...soubor obrazl nebo pfibéh(, at skute¢nych nebo smyslenych,
o nichZ se soudi, Ze predstavuji nejhlubsi Zivotni pravdy, nebo se z néjakého blize

v , o v . svat s . w30
neurc¢eného dlvodu povaZzuji za zvlast vyznamné.”

Jednim z nejcastéji adaptovanych pribéhl jsou biblické texty. Divodem jejich
adaptaci je predevsim zjednoduseni jejich obsahu a jeho predani ¢tenardm. Tyto texty
jsou dUlezité predevsim pro pochopeni viastni kultury a historie nasi civilizace. Proto
se jejich motivy neustale objevuji v novych dilech, at uZ literarnich, hudebnich

¢i vytvarnych.

,K Casto adaptovanym mytim patti latky fecko-fimské antiky
a biblické texty. Souvisi to s fecko-hebrejskymi kofeny nasi civilizace.
Bez znalosti téchto mytd by clovék soucasnosti nerozumél své dobé

a kultufe a dokonale by se ztratil ve vytvarném i slovesném uméni

od stfedovéku po soucasnost.“*!

V souvislosti s myty je nutné zminit pojem archetyp. Timto pojmem se zabyvaji
jednak ti, ktefi studuji myty a mytologii, jednak psychologové. ,Kazda pozemska
skutec¢nost je pouhym bledym stinem archetypu — origindlniho vzoruy,

jeho? je nedokonalou kopii.“*

Archetyp( neboli ,predobrazi” antickych hrdind, postav i predmétd je mozné
v celé sérii Letopisy Narnie nalézt mnoho. Archetypalni postavy jsou jednim ze znaki
fantasy literatury, jelikoZz vychazi z mytologickych pfibéht a baji. Mytus samotny
je zaloZen na téchto archetypalnich postavach. Archetypem je symbol ¢i literarni obraz,
ktery se v pribézich neustdle opakuje a slouzi tak k upevnéni a posileni ¢tendiského

zazitku Ci k lepSimu pochopeni pointy pfibéhu.

Literatura disponuje jistymi archetypy, zvlasté pokud jde o zanry. Jak pise

Northorp Frye ve své eseji ,, The Archetypes of Literature”: ,..there may be archetypes

of genres as well as of images.“

*% Watts 1995: 61

*! Cerikova 2006: 89

2 Armstrongova 2006: 10

3 https://pdfs.semanticscholar.org/fe25/7024873975ee800dbbe466c432ab83513dfe.pdf
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Tvrdi také, Ze samotny archetyp je soucasti celku: ,A total form, and it leads
us at once to the question of what sort of total form criticism can see in literature.” **
Sam si je také védom spojeni archetypt v literature spolu s myty, nebot ,,...literature
is informed by pre-literary categories such as ritual, myth and folktale.” *°
Pravé na zakladé mytl je vytvorena vétSina archetypu, které se vyskytuji v moderni

fantasy literature.

Teorii archetypll se ve svém Zivoté velmi podrobné zabyval Svycarsky psycholog
Carl Gustav Jung. Pojem archetyp nicméné nevymyslel, nybrZ jen pfevzal od mnohem
starSich mysliteld. Sdm vnimda archetyp jako néco, co je vnimatelné, ale nemdize
byt popsatelné. Je to néco, co je ndm viem znamé. Archetypy se podle néj objevuji

v kazdém spolecenstvi. Archetyp je tedy néjaky obraz, ktery ma kazdy z nas v mysli.

»Archetyp vnima jako vzorec, ktery je vlastni kazdému jedinci bez ohledu
na civilizaci, z niZ pochazi. Tento vzorec je plivodcem obraz(, které zdanlivé produkuje

lidska mysl.“*®

Mnoho stejnych ¢i podobnych archetypli se objevuje v bajich, mytech
a povéstech vsech narodd. Jednd se o archetypy bohl nebo kouzelnych bytosti
tak, jak je zndme naptiklad z fecké mytologie. Tyto archetypy jsou spolec¢né nam vsem,

nicméné je kazdy mize individualné vnimat.

LJArchetypy, jeZ je tfeba objevit a vstfebat, jsou presné tytéz, které
v déjinach celé lidské kultury podnécovaly zakladni obrazy ritual(i, mytologii
a vizi. Tyto ,vé¢né snové postavy’ bychom neméli zaménovat
za individualné modifikované symbolické postavy objevujici se v nocnich

marach a désech zmuéeného jedince.””’

** https://pdfs.semanticscholar.org/fe25/7024873975ee800dbbe466c432ab83513dfe.pdf
* tamtéz

*® Hardova 2014: 5

%7 campbell 2000: 33
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Je tedy rozdil mezi vnimanim archetypu jedincem a archetypem samotnym.
Archetyp je obraz spole¢ny vSem jedinclim, celé civilizaci ¢i civilizacim. Je to dana
predstava néceho, co ma kazdy z nds pevné zakotveno v mysli. Oproti tomu subjektivni
vnimani archetypalnich postav je zaleZitost kazdého jedince a jedna se tedy pouze

o jeho konkrétni vnimani skuteénosti.
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2 Analyza biblickych a mytologickych prvkiu

V nasledujici ¢asti prace budou analyzovany biblické a mytologické prvky, které
byly v dilech Letopisii Narnie nalezeny. Tato ¢ast je rozdélena na dvé zakladni analyzy —
v prvni Casti se jedna o prvky biblické, v druhé o prvky mytologické. Tyto dvé analyzy

spolu ale Uzce souvisi, nebot biblické pfibéhy samotné vychazeji z mytl a naopak.

Analyza biblickych prvk(i obsahuje sedm kapitol, které jsou nazvané podle
jednotlivych dilG Letopis Narnie. Pokud se nékteré biblické motivy vyskytuji v knihach

vicekrat, budou popsany u dila, v némz se vyskytly poprvé.

Druhd ¢ast obsahuje prvky mytologické a je rozélenéna na tfi oddily. Jedna
se o Casti popisujici kouzelné bytosti, mytologické hrdiny a archetypy objevujici
se vdilech. Zde jsou pro vétsi prehlednost prvky setfazeny z hlediska tematického,

pficemz u kazdého z prvkl je vidy uvedeno, v jakém dile se objevuje.

2.1 Biblické motivy v jednotlivych dilech Letopisii Narnie

V Lewisovych pfribézich Letopisy Narnie se objevuje mnoiZstvi prvkQ,
odkazujicich na Bibli, kfestanstvi a jeho hodnoty. Nasledujici kapitoly obsahuji vycet

biblickych prvki nalezenych v celé sérii sedmi pribéh(.

Tento oddil prace je rozdélen na sedm menSich kapitol, z nichz kazda
se soustfedi na jeden dil a samostatné popisuje prvky, které v ném byly nalezeny.
Kazda z kapitol obsahuje stru¢né shrnuti kifestanskych prvkd a motivd, které byly v dile

nalezeny.
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2.1.1 Leyv, ¢arodéjnice a skrin (The Lion, the Witch
and the Wardrobe)

V prvnim dile Letopisi Narnie — Lev, ¢arodéjnice a skfinn (The Lion, the Witch
and the Wardrobe, 1950) — nds autor seznamuje s fantastickym svétem plnym
nejriznéjsich kouzelnych tvorq, stvoreni a osob; postav, které jsou podobné tém, které
zndme z Bible. At uZ je to lev Aslan, chlapec Edmund nebo Bila carodéjnice,
pro vsechny postavy je typickd urcitd vlastnost, jejich vyobrazeni, poselstvi...
Tato kapitola ma podrobnéji zmapovat jejich podobnost se zndmymi biblickymi
postavami. Dale se zde objevuji jevy, které jsou inspirovany biblickymi pfibéhy.

Tyto jevy a okamziky v pfibéhu je tfeba popsat a vysvétlit jejich vyznam.

,C. S. Lewis byl po vétSinu svého Zivota zboinym krfestanem,
coz se samoziejmé velkou mirou odrazilo rovnéz v jeho tvorbé. Knihu
Lev, Carodéjnice a skfin lze tedy povaZovat za alegorii na krestanskou
ideologii. Kupfikladu lidé jsou v dile ztotoznéni s biblickou dvojici Adamem
a Evou. Postava Iva Aslana reprezentuje JeziSe Krista — vSichni k nému
vzhliZeji s Uctou a bazni, obétuje svlj Zivot pro zachranu jiného clovéka
a dokonce dojde k jeho zmrtvychvstani. Vztah mezi nim a Bilou ¢arodéjnici

tak pfipomina vécny zdpas dobra a zla na Zemi.“*®

Jelikoz Lev, Carodéjnice a skiin je prvnim pribéhem, objevuji se zde poprvé
postavy vystupujici i v dalsSich dilech. Z toho divodu je jako prvni postava, kterd bude
charakterizovdna, vybran lev Aslan. Tato postava je velice dlleZita pro vSech sedm dild,
jelikoz se pravidelné objevuje v kaZzdém z nich. Jak zdGrazfiuje Michaela Sev¢ikova:
»Lev Aslan jako jedina postava prostupuje vSemi sedmi ¢astmi. V knize Lev, ¢arodéjnice
a skfifi je Aslan umulen, aby zachranil Edmunda, a nésledné vzkiien.“* Aslan
se na prvni pohled chova jako €lovék, ale pfi bliz§im zkoumani a vétSim zaméreni
se na jeho postavu je jasné, Ze Aslan neni pouze zvife, ale ani clovék. Jedna
se o zosobnéni samotného Boha tak, jak ho zname z Bible. Kazdé z déti k nému také

ma vlastni osobni vztah.

% Vackova 2012: 20
39 http://interkom.vecnost.cz/pdf/sevcikova.pdf
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Jak uvadi Naomi Woodova:

»Aslan merits all these reactions as they result from the implied relationship
each child has with the Good, Truth, and hence with God, thus, the three
‘good’ children each experience Alan’s name as a metaphor of the thing

most delight in, the good in them turning to the good in God and thus

experiencing him as the thing most good in themselves.“*’

Aslanovo jméno je v romanech uzivano jako metafora pro cokoliv dobrého
a v jeho jménu také dochazi k bojlim za ochranu zemé a Zivota. V celé sérii je mnoho

pasazi, které tomu nasvédcuiji, tato ¢ast se ale vénuje pouze prvkim v prvnim dile.

Dllezitym momentem je vtéto souvislosti scéna, kdy se Aslan obétuje
za Edmunda a nasledné je vzkfiSen. Zde je vSak nutné rozlisit Aslanovu podobnost
s Bohem stvofitelem a jeho podobnost s JeziSem jako novozdkonnim obrazem Boha.
»Aslan je ve vSech knihach Letopisii obdafen boZskou moci, jinymi slovy je Bohem

a pfitom Ivem Aslanem, tak jako byl podle Lewise Je#i§ Bohem a zaroveri &lovékem.“*

V prvnim dile jde tedy spiSe o druhy pfipad. Aslanovo obétovani predstavuje

stejny Cin, jaky zosobnuje JeZis Kristus.

,Lewis chape JeziSiv pribéh jako ,mytus, ktery se stal skutecnosti’,
tedy mytus, ktery ma vsSechny atributy mytu plus jednu vlastnost navic:

odpovida na rozdil od ostatnich mytickych naraci historickym uddlostem,

ke kterym doglo na konkrétnim misté a v konkrétnim ¢ase.“*

Dllezité je zde obétovani sebe sama za zivot druhych. Jde pfedevsim o motiv
lasky, ktery je podstatou celého obétovani. Diky tomu mizZeme najit jasnou paralelu
s biblickym pribéhem, nebot princip obétovani je i vtomto pripadé zaloZen na lasce,

stejné jako je tomu v Bibli.

“Wood 2001: 240
“ Tome& 2007: 22
*2 Hogek 2003: 50
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Samotnému obétovani predchazi scéna ukfizovani. | zde je biblickd paralela
s ukfizovanim JeziSe Krista. UkFfizovani je, stejné jako v Bibli, spojeno s utrpenim
a samotou. Stejné jako JeziS i Aslan je zde osamocen a carodéjnice,
ktera se mu po celou dobu jeho utrpeni vysmiva, pfedstavuje samotné zlo a zosobniuje
nasili. Jeji sluZzebnici, ktefi se Aslanovi také posmivaji, predstavuji ty, ktefi se posmivali
JeziSovi. Druhym dulleZitym momentem je ndsledné vzkfiSeni ¢i zmrtvychvstdni. Stejné

jako u Jezise Krista, i v pfipadé Aslana po obétovani dojde ke vzkfiseni.

,VzkFiseni mrtvych predstavuje nejsilnéjsi prvek krestanské viry.
Pro kfestany znamenda nadéji, nejvétsi Bozi skutek a dar. Aslanovo

zmrtvychvstani je chapano mimo jiné jako vysada spravedlivych.“**

K Aslanovu obétovani dochdzi na Kamenném stolci. | zde je mozZné nalézt
biblickou symboliku. Kamenny stll lze pfirovnat k obrazu MojziSovych ustanoveni
ze Starého zdkona, k MojziSovu zdkonu napsanému na kamenné desticky, které

spojovaly kazdy htich s nelprosnym trestem.

Jako dalsi z biblickych motiv( Ize vtomto dile Letopisi najit motiv prazdného
hrobu. Jak zndme z Bible a jak uvadi Martin Hlavica, , prvni spatfily prazdny hrob Zeny,
a to v nedéli v rannich hodinach. Nalezly zde pouze mladého jinocha, ktery jim rekl,
Ze zde lJezise nenaleznou a at reknou ucednikim a Petrovi, Ze ho uvidi v Galileji.
Podle LukdsSova evangelia se Zzenam zjevily dvé osoby. Jan zase uprednostnil Marii

Magdalskou jako tu, kterd objevila hrob Jezisav prvni.” 4

Stejné je to i v Narnii, nebot prvni, kdo uvidél prazdné misto po Aslanovi
po jeho ukfizovani, byly divky — Zuzana (Susan) a Lucie (Lucy). Motiv prazdného hrobu
a jeho nasledné spatfeni Zenami tak v Lewisovych Letopisech Narnie naznacuje vyznam

a dulezitost divéich hrdinek.

* Vackova 2012: 23
* Hlavica 2014: 12

25



Dalsi z détskych postav v prvnim dile je postava Edmunda. V jeho pripadé
je tfeba zminit motiv zrady, hfichu a pokuseni. ,Edmunddv hfich je také metafora.
Edmund predstavuje ¢lovéka, ktery se nechal zldkat Dablem. Clovéka, ktery podlehl

pokugeni.“*

Edmund se provinil tim, Ze zradil své sourozence, a mél za to byt zabit.
Zradil je, protoZze mu Bilad ¢arodéjnice nabidla sladkosti. Jelikoz Edmund byl jesté dité,
neodolal a nechal se cCarodéjnici zldkat. Zde se objevuje motiv pokuseni. Edmund
si vSak brzy uvédomil vdinost svého ¢inu a ztoho divodu mu bylo odpusténo.
Uvédomil si chybu, kterou spachal, a litoval ji. Pravé litost je v kfestanské tradici

nezbytnou podminkou k odpusténi.

,Stejné jako Eva podlehne a utrhne zakdzany plod ze stromu poznani,
Edmund se necha lehce zlakat Bilou ¢arodéjnici ke hfichu a zradé svych

nejblizSich. Stava se tak ¢astecné zapornou postavou pfibéhu, kterd svadi

nejvétsi vnitini boj a ktera nakonec dokaze premoci zlo uvnit¥ sebe.“*

Vse zacalo, kdyz se Edmund poprvé dostal do Narnie. Nemél takové Stésti
jako Lucie, ktera na své prvni cesté potkala dobrackého fauna Tumnuse.
Poté, co prosel skfini do nového svéta, se setkal pfimo s Bilou ¢arodéjnici. | presto,
Zze Slo o zcela neznamou bytost, ji Edmund vyzradil, kde jsou jeho sourozenci.
Zde se objevuje motiv zrady a je tu také patrna kratka podobnost Edmunda s Jidasem.
Tato podobnost vsak brzy pomine, nebot Edmund svoji zradu oddini,
kdyz si svou chybu uvédomi a lituje ji. Bild ¢arodéjnice zde symbolizuje samotného
Dabla, pokusitele, ktery svadi lidské bytosti na scesti a laka je od strany dobra ke zlu.
»Jednou z moznych literarnich predloh, na které je charakter Bilé ¢arodéjnice zalozen,
muzZe byt naptiklad Snéhova kralovna od danského spisovatele H. Ch. Andersena

¢i Satan z Miltonova Ztraceného rc’vje.”47

Dulezitou hodnotou, typickou jak pro biblické pribéhy, tak i pro pribéhy
v Narnii, je laska. Laska jako zdakladni hodnota a ctnost, laska jako prostredek
k dosazeni vseho dobrého. Je jednim ze zéakladnich hodnot krestanstvi, a stejné

je tomu tak i v Narnii. Aslan svym obétovanim prokdzal svou lasku k Edmundovi.

*> Tome& 2007: 23
 Vackova 2012: 37
* Vackova 2012: 20
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Celou sérii navic poji tento motiv, jelikoZz jsou tu postavy kladné i zaporné, pficemz

u téch kladnych je vidy zakladnim charakteristickym rysem laska k bliznimu.

Za zminku stoji jeSté podivat se na Letopisy Narnie jako na celek zobrazujici
sedm smrtelnych hfichld. Podle Martina TomeSe je v kazdé knize zobrazen jeden

ze smrtelnych hticha.

,Lewis v kazdém ze sedmi dil0 Letopis(i popisuje jeden ze sedmi smrtelnych
hfichi a jeho ucinky, které maji zaroven déti varovat. Lewis vychazi
ze seznamu smrtelnych h¥ich(i sestavenym Rehofem Velikym: superbia

(pycha), avaritia (lakota), luxuria (pfepych, pozdéjsi chtic), invidia (zavist),

gula (obZerstvi), ira (zlost) a acedia (lenost).“*®

Tyto hfichy se nicméné v knihdch neobjevuji presné vtomto poradi,
nybrz nahodné. V kazdém z dill je moziné zfetelné najit jeden ze smrtelnych hfichd,
na ktery Lewis upozoriuje. V nékterych dilech je vSak moziné nalézt vice jak jeden
pfiklad hfichu. Na pfiklad jiz v prvnim pfibéhu jsou zobrazeny hnév, zavist a obZerstvi,
kdyZ je Edmund naldkan Bilou ¢arodéjnici na turecky med a teply ndpoj. To by se dalo
pfipodobnit k Eviné touze po jablku. Stejné jak tomu je v Bibli, i zde ma ,,...nenasytna

«49

touha po tureckém medu pozdéji v pfibéhu smrtelné nasledky.“"” Ze sedmi smrtelnych

hfichid jsou dale zobrazeny obZerstvi, hnév a pycha.

Kazdé zdéti mda svlj vlastni udkol, se kterym se musi vyporddat. Lucie
se v prabéhu své prvni navstévy Narnie musi vyrovnat s nedGvérou jejich starsich
sourozencll. KdyZz objevi novy svét po vstupu do staré skiiné, chce to ihned fFict
ostatnim. Ti se ji sméji a nikdo ji nevéri. ,,She’s not being silly at all,” said Peter,

,she’s just making up a story for fun, aren’t you Lu? And why shouldn’t she? “*°

Edmund musi v prvnim dile pfiznat svou chybu a napravit, co zpUsobil. Necha
se zlakat Bilou carodéjnici na turecky med. Dojde ktomu v momenté,
kdy je nejzranitelnéjsi, je totiz velmi rozzlobeny na své ostatni sourozence. Jeho hnév

zpusobi to, Ze se na chvili postavi na stranu zla, misto toho, aby stal na strané

8 Tomeg 2007: 24
* Tomeg 2007: 27
*% Lewis 2001: 120
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své rodiny. Chce se mit lépe neZ ostatni a chce také, aby mu Petr, Zuzana a Lucie

zavidéli. Jeho hfichem je nejen obZerstvi, ale také hnév.

,»,C. S. Lewis stvofil ve Lvu, ¢arodéjnici a skrini jedinou rozporuplnou
postavu — Edmunda. Chlapec, jakoZto druhy nejmladsi, cely Zivot stoji

ve stinu prvorozeného Petra, coz se nepochybné odrazi v jeho povaze

a chovani.“**

Petr a Zuzana maji roli nejstarSich sourozencli. Maji pfirozené tendenci ddvat
na své mlads$i sourozence pozor a pfitom jim trochu rozkazovat. Jejich ukolem
je ale prekonat svou pychu a uvéfit Lucii, Ze nasla svét Narnie. Musi pfiznat svou chybu

a uvédomit si, Ze i mladsi sourozenec mize mit pravdu a starsi se mlze mylit.

Spoleénym Ukolem vSech déti je vybrat si, na jakou stranu se pridaji.
Jejich volba mezi dobrem a zlem je zdkladni myslenkou prvniho dilu Letopist Narnie.

Po vSech ndstrahach a ukolech nakonec vsichni upfednostni dobro pred zlem.

Prvni dil Letopist Narnie prevyprdvi biblicky pribéh JeZiSe Krista. Jako klicové
postavy jsou zde vybrany lev Aslan, ktery zastupuje JeziSe, chlapec Edmund, ktery

je v roli zradce a Bila ¢arodéjnice Jadis, kterd zosobriuje Dabla a samotné zlo.

»Namisto JeZiSe vystupuje lev Aslan, ktery v dalSich dilech zosobriuje
i Stvofritele. Cely déj se odehrdva v paralelnim svété — v Narnii, kde Ctyfi déti
bojuji proti Bilé ¢arodéjnici; ta predstavuje zlo v Cisté podobé. Mezi détmi
se vyskytne zradce, ktery pozdéji svou vinu nahlédne, kaje se, ale jako kazdy

zrddce musi byt obétovén. Aslan se zastupné nabidne jako obét misto ného

a tim mu zachréni zivot.“*?

Zakladnimi biblickymi motivy v dile Lev, carodéjnice a skfiri jsou: motiv
Boha/lezise Krista, ktery je zde zosobnén lvem Aslanem. Objevuji se stejné scény:
ukfizovani a vzkfiSeni, motiv prazdného hrobu, ktery v Narnii stejné jako v Bibli objevily
Zzeny. Dale se objevuje motiv lasky, diky které Edmund mohl Zit dal, a bylo
mu odpusténo. MUdzeme nalézt dvé jeji podoby: laska jako obét a laska jako odpusténi.

Tento dil zobrazuje tfi ze sedmi smrtelnych htichd, a sice obZerstvi, hnév a pychu.

> Vackova 2012: 24
>2 Cefikova 2006: 95
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2.1.2 Princ Kaspian (Prince Caspian)

Druhy dil s ndzvem Princ Kaspian (Prince Caspian, 1951) nas zavadi opét
do Narnie spolu se ¢tyfmi sourozenci, stejnymi jako v dile prvnim. Déti musi opét splnit
ukol, kvuli kterému byly do Narnie povolany. Nyni se zde vSak objevuji podruhé, vitaji
se se svymi starymi znamymi a Narnie uZ pro né neni cizi zemi. Ukolem déti v této ¢asti
série je osvobodit Narnii od nadvlady krale Miraze a pomoci princi Kaspianovi
nastoupit na trlin, ktery mu naleZi. Diky vlastnim silam, fyzickym, moralnim,

charakterovym a diky Aslanové pomoci se jim to brzy podafi.

Vtomto dile dochdzi k zobrazeni druhého smrtelného hfichu. Je jim chti¢
(luxuria). Podle TomeSe by oviem mél byt tento hfich chdpan spiSe jako ,touha
po néfem” nikoliv jako fyzickd vasen, jelikoz knihy jsou uréené détem. V knize
se ,kral Miraz ve své touze po moci, bohatstvi a postaveni provinil vykofistovanim.“>?
Zde je hfich ukazan pfimo na samotném panovnikovi, ktery se stal chtivym, krutym

a jeho zemé zpustosSenou a upadajici.

,Lewis skrze postavu Miraze ukazuje pfiklad ucéinku hfichu, ktery
je ztélesnén v podobé panovnika, ktery ma moc nad spolecnosti. Zatimco

Miraz vladne, je potlacdovdana svoboda... Lewis vlastné tvofi obraz

odstrasujiciho prikladu, kdy je moc v rukou hfi$nych lidi.“>*

Z kfestanskych motiva si lze vdile druhém vsimnout motivu zjeveni Boha
ve snu. Bohem je opét Aslan, ktery se ve snu zjevi Lucii. Ta je po celou dobu pfibéhu
charakterizovana jako nejsilngji vérici ¢lovék, nebot je to pravé ona, komu se Aslan
ukdaze a kdo nikdy neztraci viru v jeho existenci a Sanci na pomoc. Tentokrat vSak Aslan
Lucii navstivi ve snu stim, Ze jim nem(zZe pomoci. Déti jsou ve druhém dile opét

pfivolany do Narnie, aby ji zachranily, avSak jsou na to samy.

S postavou Lucie souvisi i silny motiv viry v Boha. Toto Lewisovo dilo
nam ukazuje podstatu celého kfestanstvi a celé kfestanské viry: Pokud v Boha a jeho
pomoc skuteéné véfime, budou naSe prosby vyslySeny. Luciina vira se nakonec

dokazala prenést i na ostatni sourozence, az se Aslan v zavéru objevil. Bylo tomu opét

>3 Tome§ 2007: 27
54 sy
tamtez
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diky Lucii, nebot pravé ona nasla Aslana uprostfed lesa. Ve je podpofeno kouzlem
a magickou atmosférou, nebot skutecnost, Ze se Aslan vratil, poznala diky tomu,
Zze se v Narnii probudily stromy, které jsou symbolem pfirody a harmonie. Pokud

jsou vzhiru a zdravé, je v Narnii vSe v poradku.

,Luciino hrdinstvi, kdyZ se rozhodne nasledovat Aslana pres vSechny zoufalé
situace v prvnich tfech knihach, uci déti neocenitelné lekce: nebezpedi
a zkousky neodmyslitelné patfi ke krestanskému Zivotu; je tfeba stale

vhimat vérnost naseho spasitele, ktery nas povede dom( a od kterého nas

nic nemaze oddélit.>®

Na konci dilu Princ Kaspian se objevuje pasaz, ve které Aslan jako stvofitel
a pan vseho Zivého, posila déti zpét dom(. S nimi posle i vSechny Narniany, ktefi také
chtéji do svéta lidi. Jednd se o odménu za ¢iny, které v Narnii vykonali. Kazdy, kdo chce,
je poslan branou do lidského svéta. Zde je patrny motiv odmény, kterou Bih odménuje

dobré skutky viech, které stvofil.

v

Druhy dil z narnijskych Letopist vypravi pfibéh o nastoleni pravého ndbozZenstvi.
Jednd se o nastoleni opétovného poradku po momentu, kdy Narniané prestali vérit
v existenci svého Boha — Aslana. ,DulezZitymi, zdsadnimi motivy ptibéhu jsou odvaha
a rytirstvi, v souvislosti s navracenim pravého nabozenstvi po kruté korup¢ni nadvladé

u 56

Telmarand. Navracenim tohoto ,pravého naboZenstvi“ se mysli samoziejmé

znovuobnoveni viry v Aslana.

> J4na 2015: 21
*® Jana 2015: 20
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2.1.3 Plavba Jitiniho poutnika (The Voyage of the Dawn Treader)

Plavba lJitiniho poutnika (The Voyage of the Dawn Treader, 1952) je v poradi
tretim dilem Letopisi Narnie. Ve fantastickém svété Narnie se nyni objevuji Lucie,
Edmund a postavou novou je Eustac, jejich bratranec. Do Narnie se dostanou skrze

stary obraz, ktery je vtdhne do déje pfimo na palubu lodé Jitfniho poutnika.

Eustdc je dlleZitou postavou, nebot on jako jediny z déti vtomto pfibéhu jesté
nikdy v Narnii nebyl a prodéla velkou zménou osobnosti, jelikoz se v Narnii proméni
z povrchniho, zbabélého a vybusného chlapce v celkem schopného, odvainého
a rozumného bojovnika. Jeho postava slouzi jako diikaz toho, Ze i ned(vérivy a bazlivy
Clovék s dalSimi zapornymi vlastnostmi se mulze vlivem zkuSenosti a s pomoci

kfestanské viry zménit a stat se lepsim.

,Nez se dostane do Narnie, je neptijemnym spolec¢nikem, vSechny opravuje
a povysuje se nad nimi. Rad skadli a trapi ostatni a vychutnava si pocit, kdyz
se jeho obéti rozCiluji a trpi. Je sobecky a bezohledny. V Narnii se kvl
svému Spatnému charakteru zméni v draka. ProZije své trapeni a pochopi,

jak nespravné se choval. Po setkani s Aslanem tvafi v tvar se opravdu

hluboce zméni ve své podstaté.“>’

V tomto dile maji déti za ukol pomoci najit sedm mecd sedmi lordd Narnie
a poloZit je na Aslandv kamenny stdl. Znovu se vtomto dile objevuje symbolika
kamenného stolce, stejné tak, jak tomu bylo v dile prvnim. | zde se jedna o symboliku
biblickych kamennych desek. BEhem zvladani ukolu a hledani mecl je kazdé ze tfi déti
lakdno na scesti. Na zacatku jsou upozornény na to, Ze se jim do cesty budou stavét
prekazky. Ony ale musi odolat a soustfedit se na svlij ukol. Kazdé z nich je ldkano
ke spachani jednoho ze sedmi smrtelnych htichli. Hrdinové jsou podrobovani
mordalnim, duchovnim a fyzickym zkouskam, ziskavaji tak zkuSenost a obratnost.

Kazdému hrdinovi je predurcena zkouska, ktera vychazi z jeho nedostatk(l a slabosti.

Jako prvni je vtomto dile Idakdna Lucie. KdyZ je unesena neviditelnymi osobami
a privedena do mistnosti, kde ma za ukol najit kouzlo pro zviditelnéni neviditelnych,

neodold a vyrkne misto toho kouzlo, které ji ma dat krasu. Cely Zivot touzi byt krasna

*” Mrzenova 2010: 25
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jako jeji starsi sestra Zuzana. Poté, co vyrkne kouzlo, se stane na chvili svou sestrou.
Zaroven vsak pozna, jaky by byl Zivot, kdyby se viibec nenarodila. Déti by nikdy
neobjevily svét Narnie, protoze pravé Lucie ho ve staré skfini pfed nékolika lety nasla.
Pozn3, Ze udélala chybu. Je navstivena Aslanem, ktery ji vysvétli, Ze musi z(istat sama

sebou. Ona ho poslechne, odold pokuseni a stane se silnéjsi.

Jako druhy je na fadé Edmund. Najde jezero, které vse, co se dotkne jeho vody,
proméni ve zlato. PFi Sarvatce o to, zda by bylo mozné tohoto kouzla vyuzit, se malem
zabiji s princem Kaspianem, ktery je pfi jejich Ukolu doprovazi. Je to Lucie,
kdo je zastavi, nebot pozn3, Ze kouzlo je pouze |3k, aby nebyli schopni splnit sv{j ukol.

Nakonec i Edmund odola a pfibéh pokracuje dal.

Kdo vsak pokuseni neodola je Eustac. Jak jiz bylo zminéno, je v Narnii poprvé
a je velmi kriticky. Najde poklad, ale je sam a neodold mu. Nema ho kdo zastavit,
a tak se za trest proméni v draka. Eustac je jediny, kdo nedokdze pokuseni odolat
a musi za to byt potrestan. JelikoZz se béhem cesty snaZi svou hloupost a hfich
nékolikrat odcinit, je nakonec Aslanem své draci kiize zbaven. | zde hraje Aslan roli

Boha. KdyZ uznj, Ze se hfisnici poucili, je schopen je jejich trestu zbavit.

V momenté, kdy Eustdc objevi poklad a zacne si ho ihned brat do kapes,
nam Lewis ukazuje svou predstavu vykoupeni se z hfichu lakoty. Tento hfich
je jako vsechny ostatni vzapéti potrestan. ,Eustacova proména v draka je Lewislv
zplsob, kterym ukazuje zhoubné ucinky egocentrismu a nenasytnosti clovéka.

Takového ¢lovéka vidi Lewis jako neuzite¢ného.“*®

Nastésti, jako u vétsiny hrichd,
existuje jista forma vykoupeni, ktera je dostupna i Eustdcovi. Nicméné aby se stal
znovu Clovékem, musi vydrZet bolest, kterd je zplsobend Aslanovymi drapy.
»,Lewis tak demonstruje, Ze jedind moznost, jak se zbavit hfichu a utrpeni, je pouze

skrze JeZise Krista, kterého ptedstavuje Aslan.“>®

> Tome¥ 2007: 28
59 sy
tamtez
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Dale se v knize objevuje zminka o posmrtném Zivoté. Déti s princem Kaspianem
mluvi o moZnosti, Ze pokud popluji na vychod, dostanou se aZz na konec svéta
do Aslanovy fiSe. Aslanova fiSe symbolizuje posmrtny Zivot, jelikoZ je zde zd(raznéno,

Ze poté, co se tam ¢lovék dostane, jiZ neni cesty zpét.

Na konci pfibéhu se poutnici dostdvaji na Temny ostrov, ktery symbolizuje
podsvéti, Fisi Dabla. KdyZ se knému pfiblizi, pomysli na sv(j nejvétsi strach,
a ten se jim okamzité zhmotni. Temny ostrov predstavuje sidlo Cistého zla, které
je nutné porazit. Poté, kdy je Eustdc proménén zpét v ¢lovéka a podafi se mu polozit
posledni me¢ na kamenny stolec, je zlo zni¢eno. Eustac tak spasi celou expedici, od¢ini

svUj htich a dokaze, Ze se poucil.

Na samotném konci dojde k velkému rozlouceni, nebot se opét vsichni setkaji
s Aslanem, ktery jim sdéli, Ze v ukolu uspéli. Nakonec jim ale povi, Ze s Lucii
a Edmundem se vidi naposled, nebot nyni uZ jsou dospéli. Jediny Eustac si mysli,
ze se nékdy do Narnie vrati. Aslan sdéluje détem, Ze i v lidském svété je moziné
se snim setkat. Ma zde ale jiné jméno. Vysvétluje jim, Ze navstivily Narnii proto,

aby ho v druhém svété lépe poznaly — aby se staly spravnymi kiestany.

Cely treti dil by mohl byt charakterizovan jako zkouska htichu, pokuseni
a vykoupeni. Hlavni myslenkou a poselstvim pfibéhu je pouceni ¢tenarl, Ze penize,
bohatstvi a majetek nejsou nejdllezit&jsimi vécmi v Zivoté. Ctenafi jsou schopni
se s hrdiny v pfibéhu lehce ztotoZnit, jelikoZz ani oni nejsou dokonali a délaji chyby.
Tento dil je zatim nejvice moradlné zaméren, nebot kazdy z hrdind je postaven
pred jedno pokusSeni a kaidy si dfive ¢i pozdéji uvédomi svou slabou stranku
a pokuseni bud odola, nebo se z hfichu vykoupi. VSichni jsou schopni své hfichy

napravit, a tak mohou byt na konci odménéni.
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2.1.4 Stribrna zZidle (The Silver Chair)

Ctvrty dil narnijské série Stfibrnd Zidle (The Silver Chair, 1953) nas zavadi
do svéta s odliSnymi hlavnimi postavami, nez tomu bylo v dilech predchozich. Hrdiny
zde jiz nejsou Petr, Edmund, Lucie a Zuzana, nybrz Eustac a Julie (Jill). Ti se opét ocitaji
ve svété Narnie, pfiCemz Eustdc je zde jiz podruhé, pro Julii to je jeji prvni navstéva.
Do Narnie nevstupuji skrze dfevénou skfin, ¢i z londynského nastupisté, jak tomu bylo
v minulych dilech, ale vejdou do ni brankou, kterd vede ze S$kolnich pozemk.
Dulezitym znakem je v tomto pripadé touha dostat se pry¢ do bezpedi, do jiného svéta,

nebot jsou pronasledovani spoluzaky, se kterymi se nechtéji setkat.

Jiz v prvni kapitole je pfimo zminéna Bible. Je to poprvé, kdy Lewis o Bibli
v Letopisech Narnie piSe pfimo, nicméné tato zminka neni pfili$ diraznd, jedna se spise
o komentdr. Lewis zde poukazuje na to, Ze déti nemaji velké nabozenské znalosti,
jelikoZ ve skole, do které chodi, se tyto véci neuci. Zaroven tim vsak poklada otdzku,
zda déti vdnesni dobé (Ci ¢tendr sam) maji dostatecné povédomi o ndbozenskych

otazkach a problémech.

| vtomto dile vystupuje Aslan jako zosobnéni Boha. To dokladd dvodni ¢dast
knihy, kde je uvedeno, Ze Aslana nelze k nicemu pfinutit, nybrz jen poprosit. Jako prvni
se s Aslanem setkava Julie. Zpocatku je skepticka a nevéri mu. Pfekondva svlj strach
a dostava ukol. Prekonani strachu je duilezitym momentem, protoZe poté je mozné

splnit zadany ukol.

Pfi vstupu do Narnie se Julie chtéla pred Eustdcem predvést a naklanéla
se nad Upati srazu. Jde zde o biblicky obraz — pokuseni JezZiSe na pousti. Kdyz ji chtél
Eustac zachranit, aby nespadla, sam spadl. Aslan ho zachranil, ale Julie musela odcinit
svlj ¢in splnénim ukolu, ktery ji Aslan zadal. Aslan se zde jevi opét jako vSemohouci
a vSevédouci. Déti maji najit prince Narnie. Musi se podle Aslana fidit ndpisem
na kameni — ten opét (jiz potreti) symbolizuje kamenné desticky, stejné jako v prvnim

a tretim dile.
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Aslan nazyva Julii dcerou Evinou, stejné tak tomu bylo i v prvnim dile, kdy Bila
Carodéjnice nazvala Edmunda synem Adamovym. | skfitek, se kterym se zanedlouho
setkaji, je nazyva stejné a opét se objevuje narazka na to, Zze déti netusi, o¢ se jedna.
Zde je jasné patrna kritika Skolstvi. Déti dostate¢né neznaji Bibli, zde konkrétné biblicky
pfibéh knihy ,Genesis“, a anglické Skolstvi se biblickym interpretacim dostatecné

nevénuje.

V tomto dile se objevuje jedna ze zapornych zvifecich postav, a tou je had.
KdyZz se Eustac sJulii vydavaji hledat narnijského krale, dozvidaji se, Ze kdysi ddvno
ustkl kralovnu Narnie had. To pak postupné zapfiCinilo, Ze se princ Rilian ztratil.
V biblickém pfibéhu knihy ,Genesis” je had také tim zvifetem, které zpUsobilo
problém. Pravé had pfimél Evu, aby ochutnala jablko ze stromu poznani. Had
se v pribéhu Stribrnad Zidle objevuje jesté podruhé, a sice kdyz se v néj proméni Zelena
¢arodéjnice a pokusi se zabit prince Riliana. Poté se dozviddme, Ze se jedna o jednoho

hada.

,Had kromé jiného tedy symbolizuje v lidské ptirozenosti plsobici vrozeny
potencial pro vznik pochybnosti a pro zpochybnovani stavajicich okolnosti.
Had ,otravuje’ spokojenost harmonického prodlévani v existujicim Fadu,
at uz vnéjsim, ¢i vnitfnim, a pfedstavuje hluboce zakorenény lidsky instinkt,

sjehoZz pomoci nakonec zpochybriujeme platnost tabu, c¢lanka viry

a systém0 hodnot.“®°

Kdyz je cesta Eustace s Julii nesnadna a pochybuiji, zda je mozné, aby pravé oni
nasli prince Riliana, Eustac se projevi jako ¢lovék se silnou virou, kdyz pfipomene,
Ze Aslan by je na cestu viibec neposilal, pokud by neméli Zddnou nadéji. Projevi svou

viru v Aslana, uklidni Julii a cesta mlze pokracovat dal.

Julie musi po celou dobu své cesty nasledovat znameni, kterd ji rekl Aslan.
UZ jen pojem ,znameni” je ve své podstaté biblickym motivem, nebot jednotlivé
JeziSovy Ciny jsou pro véfici ,znamenimi“, Ze pravé on je synem bozim. Zde je opét

kladen diraz na dulezitost viry. Pokud déti nebudou véfit, Ze s pomoci Aslanovou

% Jacoby 2011: 128 — 129
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a s jeho radami se jim podafi zvitézit, nemaji témér Zadnou Sanci. Stejné tak je tomu

i v kiestanské tradici, nebot samotna vira je dikazem existence Boha.

Stejné jako v prvnim dile, kde se Aslan ukazal Lucii, i zde se zjevil Julii ve snu,
aby ji ukdzal sprdvnou cestu a pomohl ji nepodlehnout pokuseni. Juliin sen spiSe
predstavoval jeji Spatné svédomi, nebot zapomnéla vsechna znameni, o kterych
ji Aslan fikal. Nakonec si vzpomene a s Eustdcovou pomoci se opét soustiedi
na nalezeni prince Riliana. Uvédomi si dulezZitost Aslanovych slov, kdyz spolec¢né
s Eustacem zjisti, Ze jsou ve velkém nebezpecdi, protoZe se je obfi chystaji snist. Dojde
ji, Ze tato situace nastala jenom proto, Ze se ji nepovedlo zachytit veskera znameni,
na kterd ji Aslan upozornoval. Tim, Ze si vSechna znameni neopakovala, je zapomnéla,

coz malem vedlo k jejich smrti.

Ve Ctvrtém dile je jako jeden ze sedmi smrtelnych hfichl zobrazena lenost.
Tu ztélesnuje Julie, kdyZ prestane dbat Aslanovych pokyn(, které ji a Eustacovi dal,

aby mohli najit ztraceného prince Riliana. Zapomene na vSechna znameni.

,,But first, remember, remember, remember the signs. Say them to yourself
when you wake in the morning and when you lie down at night, and when

you wake in the middle of the night. And whatever strange things may

happen to you, let nothing turn your mind from following the signs.“®*

Julie zpocatku poslouchd Aslanovy pokyny, ale ¢im vice se od néj s Eustacem
vzdaluji, tim je jeji vlle slabsi, az na né nakonec zapomene. Mysli, Ze si pokyny nemusi
opakovat kazdy vecer, a kvlli své lenosti na né zapomene. Aslan je vSsak mocny
a priméje Julii k ndvratu. ,V Julii Lewis zobrazuje vSechny ty, ktefi nedokazi setrvat,
nedokazi udrzet vizi. Lewis varuje pred poklesnutim, ke kterému muze dojit diky unavé

. , , s vr o o 2
a jednotvarnému stereotypu opakovani prikazt a pokynd.“®

Kromé obrU a hada je dalsi zdpornou postavou ve ctvrtém dile postava Zelené
Carodéjnice. Zde muizZeme najit spojitost s Bilou ¢arodéjnici vystupujici v dile prvnim.
Bild ¢arodéjnice naldkala Edmunda na horky napoj a turecky med, coZ vedlo k tomu,

Ze nakonec zradil své sourozence a musel za svij htich pykat. Nyni se déti setkavaji

®! Lewis 2001: 560
%2 Tomeg 2007: 29
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se Zelenou carodéjnici, kterd jim nabidne misto, kde si mohou odpocinout, sloZit hlavu
a zahfat se, kdyZ se jim cesta zda sloZitd a chizi jim ztéZuje Spatné pocasi. Déti mysli
na pohodli, které by mohly mit, a na chvili zcela zapominaji na ucel své cesty
a prehlédnou dvé z Aslanovych znameni. Stejné jako v prvnim dile, i zde ¢arodéjnice

zosobnuje Satana.

Dale se objevuje zminka o konci svéta. KdyZz se Eustdc s Julii po Utéku z obtiho
hradu ocitaji v podzemnim svété, uvidi postavu D&da Casu a je jim sdéleno,

Ze se probudi, aZ nastane konec svéta.

Na konci pfibéhu je to opét Aslan a vira v néj, diky které vSe dobre skondi.
Diky tomu, Ze se déti rozhodnou poslouchat a ndsledovat jeho znameni, odhali
zakletého prince Riliana. Poté je ¢arodéjnice zacaruje spolu s Rilianem, aby si nemohly
vzpomenout na nic z Narnie. Juliina vira v Aslana je nakonec zachrani. Carodé&jnice
je donuti odsouhlasit, Ze neni zadny jiny svét, Zddna Narnie. Julie ji ale nakonec sdéli,

Ze Aslan existuje. Aslan opét zosobnuje Boha a Lewis nam ukazuje, Ze neni dulezZité,

zda jsme skutecéné byli svédky bozi existence, ale pouze nase vira v néj.

Tento dil Letopist Narnie ndm zobrazuje lenost jako jeden ze smrtelnych htich(.
Zosobnuje ho Julie, kterd nedba pokynl a neopakuje si vSechna znameni, kterd
ma nasledovat. Vede to k tomu, Ze je nakonec vSechna zapomene a pfi své cesté
si jich nevSimne. Je pfilis pySna a mysli si, Ze nema za potrebi si kazdy den opakovat
Aslanovy prikazy. Druhym jejim hfichem je tedy pycha. Dale ndm tento dil ukazuje
daleZitost viry, nebot na jeho konci je to pravé vira v Aslana a ve svét Narnie, ktera

hrdiny pfibéhu zachrani.
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2.1.5 Kiiri a jeho chlapec (The Horse and His Boy)

Dalsi dil série Kiri a jeho chlapec (The Horse and His Boy, 1954) se odehrava
v zemich Narnie, Kalormenu a Archelandu. Hrdiny jsou zde chlapec Sasta (Shasta)
a jeho kan Bri (Bree). Sasta byl otrokem v zemi Kalormen a spole¢né s koném odsud
uprchli. Bri je mluvici narnijsky kan, ktery byl z Narnie unesen a hodla se do své zemé
vratit. Na své cesté potkaji dalsSiho mluviciho koné Hwin (Hwin), jeho spolecnici Aravis
(Aravis) a v cesté pokracuji spole¢né. V dobé, kdy se pfibéh odehravd, viadnou Petr,
Zuzana, Edmund a Lucie jako kralové a kralovny Narnie. Tento dil chronologicky
navazuje na dil prvni (Lev, ¢arodéjnice a skriri), vypravéci uz ale nejsou tito sourozenci,

nybr? pravé Sasta a mluvici kG Bri.

Zemé Kalormen je zobrazovana jako krutd otrokarska oblast. Zde je patrnd
kritika otrokarstvi a narod(, které ho vyuZivaji. Pravé tady zacind cely pribéh. VIadci
v zemi Kalormen jsou ptipodobriovani k arabskym vladclim. MZeme zde nalézt kritiku

jinych nabozenstvi, pfedevsim islamu.
Vladce Kalormenu Tisrok (Tisroc) je vyobrazen takto:

,Then came an old man very fat, wearing curious pointed cap by which
she immediately knew that he was Tisroc. The least of the jewels
with which he was covered was worth more than all the clothes
and weapons of the Narnian lords put together ... After him came a tall

young man with a feathered and jewelled turban on his head

and an ivory-sheathed scimitar at his side.“®®

Dulezitym motivem je motiv svobody. Kin Bri byl unesen z Narnie a je nasilné
drien vjiné zemi. Sasta byl jako otrok prodan a spolu s koném cht&ji uprchnout
do Narnie, kde by mohli Zit svobodné. Svoboda je dllezZitd i pro kfestany a motiv

se v knize stdle opakuje.

Motiv pousté a cesty pres ni se objevuje jak v Bibli, tak i vtomto dile Letopisd.
Poust je pro krestany symbolem mista, kde neni Zadny Zivot a nic zde neroste.

Nicméné je to také symbol mista, kde se muze ¢lovék setkat s Bohem. Pobyt na pousti

% Lewis 2001: 255
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nebo cesta pres ni jsou vzdy strastiplné a nesnadné. Stejné jako tomu je v biblickych
pribézich, i Sasta, Aravis a jejich koné putuji pousti a trapi je hlad, Zizef a Unava.
Zde se setkdvaji s bohem Aslanem, i kdyZz o tom nevédi. Jak jim vysvétli Aslan v zavéru
pfibéhu, po celou jejich cestu jim byl na blizku, ochrarfioval je a daval jim silu
pokracovat dal. S motivem pousté souvisi i motiv putovdani. Aravis, Sasta, Bri i Hwin

putuji stejné jako lzraelité.

vVvvs

vVvvs

of The Horse and His Boy concerns the folly of pride and the wisdom of humility.
Several characters exhibit varying degrees of pride, which leads to all sorts

of difficulties.”®*

Jako pysny se ukazuje ki Bri a divka Aravis. Od za¢atku se povy3uji nad Sastu,
jelikoZ je jen obycejny otrok a oni maji pocit, Ze jsou lepsi. Bri vypravi o mnoha bojich,
kterych se state¢né zGcastnil, a spoleéné s Aravis Sastu &asto opravuji nebo pouduji.
Jsou nuceni uznat svou chybu, kdy? Sasta odvainé zachrani Aravis pred Ivem,

ktery ji chce roztrhat v Archelandu. Uvédomi si, Ze byli pfilis pySni a namysleni.

Jak povida Aravis: ,Shasta was marvellous. I'm just as bad as you, Bree.
I've been snubbling him and looking down on him ever since you me us and now
he turns out to be the best of us all.“®> Na konci knihy se dozvi, 7e Sasta je synem krale,

nikoli jen obyc¢ejnym otrokem.

Jako dalsi z biblickych motivi se objevuje motiv zrady. Rabadash zradil sousedni
zemi, jelikoz ji napadl v ¢ase miru a bez upozornéni. Jak fika kradl Luna Rabadashovi,
kdyZ je uvéznén a visi ze skaly: ,,...you have proved yourself no knight, but a traitor...“®®

Kral Rabadash zde zosobriuje vSechny zradce.

* https://www.gotquestions.org/Narnia_Horse-and-his-Boy.html
® Lewis 2001: 275
* Lewis 2001: 293
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Rabadash nejen Ze zosobnuje zradu, ale také pychu. Je pfilis pysny
na to, aby vyslechl podminky téch, ktefi ho zajali a chtéji ho pustit na svobodu.

Sdm Aslan ho vybizi, aby zapomnél na svou pychu a hnév. ,Forget you pride...

ub7

and your anger ... and accept the mercy of these good kings.””" Nakonec je Rabadash

potrestdn samotnym Aslanem a je proménén v osla. To symbolizuje jeho hloupost,

ktera je vSem pro smich.

,Dalsim z htichl zobrazenych v tomto dilu je pycha. Pycha je povaZovana
za nejtézsi hich, nebot ji je velmi tézké pfekonat a mnohdy to nelze vibec.
V dile Kan a jeho chlapec mliieme nalézt hned tfi postavy, predstavujici
to, co mlZe pycha s ¢clovékem udélat. Jsou jimi: ki Bree, princezna Aravis
a princ Rabadash. VSechny tyto postavy maji az pfilis silné sebevédomi,
chovaji se arogantné a kazda z nich také za svou pychu zaplati, pfedevsim
princ Rabadash, kdyZ zlstane viset na haku a je viem k smichu. Nakonec
ho Aslan vyzve, aby zapomnél na svou pychu a zlost a prijal milost od krald,
ktefi nad nim zvitézili.“®®

V druhé poloviné knihy se objevuje postava Aslana. Je zobrazovan jako lev,
ale stejné jako ve viech ostatnich dilech funguje v roli Boha. Sasta se s nim setkava
0 samoté pfi své cesté a dozvida se, Zze Aslan byl po celou dobu s nim a pomdahal mu.

Zde se objevuje motiv boZi pomoci a ochrany. Aslan po celou Sastovu cestu dohlizel

na néj i na jeho spolecniky a chranil je.

,I was the lion who forced you to join with Aravis. | was the cat who
comforted you among the houses of the dead. | was the lion who drove
the jackals from you while you slept. | was the lion who gave the Horses
the new strength of fear the last mule so that you should reach King Lune
in time. And | was the lion you do not remember who pushed the boat
in which you lay, a child near death, so that it came to shore where a man

sat, wakeful at midnight, to receive you.“*

® Lewis 2001: 306
% Tome% 2007: 29
% Lewis 2001: 281
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Aslan se setkava s koném Bri a s Aravis. | jim odhaluje, Ze byl po celou jejich
cestu snimi. Aslan vysvétluje Aravis, proC ji potrhal. Byl to jeji trest, aby citila,
co se stalo jiné otrokyni vili tomu, Ze Aravis utekla. Jednala sobecky a byla
za to potrestdna. Aslan vystupuje jako vSevédouci i vSemohouci a vtomto dile
je nejzietelnéji zdliraznéna jeho bozska role. , The Lord Jesus (in the form of Aslan)
is presented as the All-powerful Sovereign who directs both the fate of nations

and the hearts of individuals with equal precision.“”®

Paty dil série Kun a jeho chlapec se svou strukturou ponékud lisi od zbyvajicich
dil(i. Jedna se o jediny dil, v némzZ neni pfibéh vypravén z pohledu lidskych hrding.
Je zde také nejzretelnéji zobrazena role boha Aslana, ktery fidi cely déj a dohlizi
na hlavni postavy. V tomto dile Letopisti Narnie jsou zobrazeny dva smrtelné hfichy —
hnév a pycha. Oba zosobriuje kral Rabadash, s pychou také bojuji Bri a Aravis. Z dalSich
biblickych motiv( zde Ize nalézt motiv zrady, pousté a bozi pomoci. Objevuje se kritika
jinych naboZenstvi, predevsim islamu, ktery je prirovnavan ke krutému otrokarskému

narodu Kalormenu.

7 https://www.gotquestions.org/Narnia_Horse-and-his-Boy.html
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2.1.6 Carodéjiiv synovec (The Magician’s Nephew)

Sesty dil série Letopisy Narnie s titulem Carodéjiv synovec (The Magician’s
Nephew, 1955) nas zavadi na samy zacatek stvoreni svéta Narnie. Hrdinou v tomto
pfibéhu je mlady Digory (Digory). Spolecné s divkou Polly (Polly) je Isti pfinucen svym
strycem Andrewem (Uncle Andrew) vydat se do Narnie. K tomu pouZije Zluty prsten,
ktery jeho stryc — védec, ktery experimentuje s magii a kterého vétsina lidi povazuje

za bldzna — vytvoril.

Tento dil je z hlediska chronologie dilem prvnim. Z pohledu lidského svéta
se odehrdva v 19. stoleti a dochazi vném ke stvorfeni svéta Narnie lvem Aslanem.
To je velmi podobné jako stvoreni svéta v knize ,,Genesis”. V pfipadé Narnie je svét
stvoren Aslanem za zvuku bozského zpévu. Aslan nejdfive stvoftil oblohu a hvézdy, poté

vSe ostatni.

,The blackness overhead, all at once, was blazing with stars. They didn’t
come out gently one by one, as they do on a summer evening. One moment
there had been nothing but darkness; next moment a thousand points
of light leapt out — single stars, constellations, and planets, brighter

and bigger than any in our world.“”*

Stejné jako v Bibli Bih stvoril hvézdy: ,Buh fekl: ,At jsou na nebeské obloze

svitilny, aby oddélovaly den od noci; budou znamenim u urcovani obdobi, dnd a let;

w72

budou na nebeské obloze svitilnami k osvétlovani zemé!” — a stalo se.“’“ | Lewis pise

ve své knize K jddru krestanstvi: ,,...ze Buah stvoril svét — Ze prostor i ¢as, horko i chlad,
vSechny barvy i chuté, vSechno zvitectvo i rostlinstvo si Blih vymyslel tak, jako si ¢lovék

vymysli piibéh... "

" Lewis 2001: 61
2 Genesis 1
7 Lewis 1993: 33
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Na rozdil od ostatnich dili Letopisti Narnie, vtomto je Aslan pfitomny
jako samotny Bah a jeho role je zde nejvice jasna. V momenté, kdy stvofi svét Narnie,
jeho spojitost s Bohem je jednoznaénd. ,V Carodéjové synovci je Aslan pFitomny

jako Bih samotny, kdy? je tenafovi predkladano jeho stvofeni Narnie.“”*

Digory a Polly jsou déti. Jsou zvédavé a hledaji dobrodruzstvi a rozptyleni
od kaZdodenniho Zivota. Najdou tajnou cestu do pokoje stryce Andrewa,
a tim jsou vtazeny do jeho experimentu. Stryc Andrew je zdpornou postavou ze svéta
lidi. Je sobecky a nezélezi mu na ostatnich. Nalakd Polly, aby se dotkla Zlutého prstenu,

ktery vytvofil. Je pfilis zbabély na to, aby sam prozkoumal jiny svét.

,Pro své pokusy chce poufzit svého synovce a jeho kamaradku, protoze sam
nema dost odvahy vydat se do nového svéta. Nema Zadné vycitky,
Ze by se détem mohlo néco stat. Neciti se za né nijak zodpovédny. Sobecky

mysli jen na svou vlastni osobu a je mu jedno, co se s détmi stane.“”

DalSim z hfichG zobrazenym v sérii je zlost a objevuje se pravé vtomto dile.
Tento htich zosobriuje stryc Andrew, jehoz ,vztekld povaha se ukazuje na cetnych,

misty velmi ostrych hadkach mezi détmi a jim samotnym.“’®

Digoryho stryc Andrew zde reprezentuje postavu antihrdiny. Pro néj je typické,

e ,padouch vidy upfednostiiuje své blaho nad blahem vétsiny.“”” |

zde stryc
upfednostiiuje své zadjmy a bezpeéni nad zdjmy a bezpedim déti. Za antihrdinu
Ilze samozfejmé také povaZovat postavu Jadis, Bilé ¢arodéjnice. Tu bychom mohli
pripodobnit k samotnému Satanovi, stejné jako v prvnim dile Lev, ¢arodéjnice a skfin.
Pro obé tyto postavy je dllezité, Ze uprednostiuji své zajmy pred vSim ostatnim.
Z kiestanského pohledu tedy i pfed samotnou virou. ,Teologicky mytus pravi,
Ze Lucifer padl, protoZe miloval sebe vic nez Boha, protoZe ho zaslepila jeho vlastni,
stvorena laska. Podstata vSeho zla se tedy ztotoZnuje se sebelaskou — na rozdil od lasky

vr ul8

bozi.”’* Zaporné postavy jsou nakonec v pribéhu porazeny.

" http://interkom.vecnost.cz/pdf/sevcikova.pdf
”® Mrzenova 2010: 33

’® Tome$ 2007: 30

" Hargova 2014: 48

’® Watts 1995: 69

43



Polly je s pomoci prstenu pfenesena do Narnie. Stryc Andrew vyuZije i mladého
Digoryho. Neustale srovnava déti s morcaty, kterd doposud plnila jeho experimenty.
Tim se projevuje jeho krutost, protoZze mu nezalezelo na tom, co se v jiném svété stane
morcatim, a nezalezi mu ani na détech. Stryc Andrew sdéluje svému synovci, Ze proto,
aby se mohla Polly vratit zpét do jejich svéta, vytvofil zeleny prsten. Ten ji ale nedal.
Digory je chytry a dochazi mu, co tim jeho stryc zamysli. Aby se Polly mohla vratit,

vydava se do ciziho svéta za ni se dvéma zelenymi prsteny.

V novém svété jsou déti svédky stvoreni Narnie. Tu tvofi sam Aslan. Proces
stvoreni je zde popsan velice podrobné. Aslan nejdfive stvofil oblohu, slunce a mésic,

poté Zivocichy a rostliny. Od zvitat vybral od kazdého druhu po dvou.

,And every now and then he would go up to two of them (always
two at a time) and touch their noses with his. He would touch two beavers

among all the beavers, two leopards among all the leopards, one stag

and one deer among all the deer, and leave the rest.“”®

Kdyz bylo stvofeni svéta Narnie dokonceno, zvolal Aslan: ,Narnia, Narnia,
Narnia, awake. Love. Think. Speak. Be walking trees. Be talking beasts. Be divine
waters.“®® A svét Narnie byl stvofen. V tomto dile dochazi ke stvofeni svéta samotnym
stvofitelem. Oproti Bibli, kde byl svét Bohem stvoren za sedm dni, Narnie byla stvorena

Aslanem za sedm hodin. Symbolika ¢isla sedm je ale zachovana.

Svédky stvoreni svéta Narnie jsou Digory, Polly i stryc Andrew. Détem se svét
Narnie jevi jinak nez stryci. Zde Lewis ukazuje Ctendrim odliSné vnimani svéta
v zavislosti na lidském charakteru. Digory a Polly maji Cistou mysl, a tak vidi vSechny
krasy Narnie, véetné mluvicich zvirat. Stryc Andrew ale vidi zvifata pouze jako divoké
bestie, které nemluvi. ,Lewis ukazuje zdavislost vnimani svéta na tom, jaky clovék
je. Jadis a stryc Andrew vidi jinou Narnii nez déti. Lewis ¢tendfi nepfimo fika, ze zli

N E T « Qs ’ v, Vv , v , . 1
a sobetti lidé vidi v okolnim svété obraz svého ¢erného nitra.“®

7 Lewis 2001: 69
% Lewis 2001: 70
# Tomeg 2007: 30
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Digoryho matka je velmi nemocnd a on se ji snazi pomoci. Poprosi Aslana,
zda by mu nemohl dat néjaké ovoce, které by jeho matku uzdravilo. ,Please — Mr Lion
— Aslan — Sir ... could you — may | — please, will you give me some magic fruit
of this country to make Mother well?“®? Digory je sluiny, ¢estny a p¥izna se Aslanovi,
ze pfrivedl Jadis do Narnie. To byla prvni zkouska jeho charakteru. Provinil se tim,
Ze byl moc zvédavy a nechtél se z kouzelného svéta vratit domu tak, jak to chtéla Polly.
Carodé&jnice se probudila a dostala se nejen do svéta lidi, ale pozdé&ji i do Narnie. Digory
musel svij Cin pozdéji odcinit. ,,And as Adam’s race has done the harm, Adam’s race

shall help to heal it.“®®

,Digory, hlavni hrdina chronologicky prvniho dilu Carodéjiv synovec
(The Magician’s Nephew), je typickym malym objevitelem. Miluje zahady
a nova dobrodruzstvi. Pfedstavuje prototyp chlapeckého hrdiny. Mezi jeho
vlastnosti, které jsou v Narnii vystupfnovany, patfi ¢estnost, péce o druhé
a zodpovédnost... V klicové zkousSce pribéhu odola pokuseni neposlechnout
Aslana a pomoci zistné pouze své matce. Zachova se vsak moralné hlavné
také proto, Ze véri, Ze jeho matka by s ni¢im necestnym nesouhlasila. Matka
zde tedy vystupuje jako zdroj autority, co? je u Lewise velmi vzacné. Zeny

nejsou predstavovany jako veskrze kladné hrdinky.“®*

Aslan posle Digoryho pro kouzelné jablko. Vysvétli mu, Ze chce v Narnii zasadit
strom, aby se do ni nemohla Jadis dostat. Proto potrebuje seminko ze stromu daleko
od Narnie. ,It is my wish to plant in Narnia a tree that she will not dare to approach,

and that tree will protect Narnia from her for many years.“®

Aslan posle Digoryho a Polly na okfidleném koni pro kouzelné jablko. To poznaji
tak, Ze poleti az na vrchol hory, kde je zahrada a strom roste pfimo v jejim stfedu.
,On the top of that hill there is a garden. In the centre of that garden there is a tree.

Pluck an apple from that tree and bring it back to me.“%°

8 Lewis 2001: 79
8 Lewis 2001: 80
¥ Mrzenova 2010: 23
% Lewie 2001: 84
86 sy
tamtez
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Zde se objevuje jablko jako symbol. Stim se setkdvdme i v Bibli, kdy Eva
ochutnd jablko ze Stromu poznani. Snist jablko ji bylo zakazano, nebot pokud
by ho snédla, poznala by dobro i zlo a byli by spolu s Adamem vyhnani z rajské zahrady.
Tak se také stalo. V Carodéjové synovci je jablko symbolem vééného mladi a zdravého
Zivota. Jak Digorymu vysvétli ¢arodéjnice: , It is an apple of youth, the apple of life...”
a navadi ho: ,Eat it, Boy, eat it; and you and | will both live forever and be king

and the queen of this whole world...“®”

V knize ,,Genesis” je Eva pokousSena hadem, ktery ji nabada, aby jablko snédla.
Zde v Letopisech Narnie je to Jadis, ktera Digorymu radi, aby jablko Aslanovi nedaval
a nechal si ho pro sebe. Je tu tedy srovnani hada a ¢arodéjnice, které ctenarliim rika,

Ze obé postavy jsou zaporné.

Digory je vystaven pokuseni, pficemz mu Jadis radi, aby jablko nenosil Aslanovi,
ale radéji s nim uzdravil svou matku. Této zkousce jiz mlady Digory odola. Vi, Ze musi
odd¢init to, Ze privedl carodéjnici do Narnie. Zaroven si uvédomi, Ze jeho matka
by nechtéla, aby ji pfinesl jablko, které ukradl. Odhali pravou povahu ¢arodéjnice
a donese jablko Aslanovi. Ten ho za to odméni. Vysvétli mu rozdil mezi ukradenym
jablkem a darovanym. Aslan nakonec daruje mladému Digorymu jablko ze stromu,

které ma schopnost vylécit jeho matku. Poté se déti vraceji do svého svéta.

Tento chronologicky prvni, jinak Sesty dil Letopist Narnie alegoricky popisuje
stvoreni svéta. Svét je zde stvoren stejné jako v biblickém pfibéhu stvofitelem.
MuUZeme zde nalézt mnoho podobnych motivli, napfiklad strom poznani, zahradu
¢i jablko. DalSim spoleénym motivem je motiv pokusSeni snist zakdzané jablko.
| kdyz Aslan Digorymu ptimo nezakazuje jablko snist, jeho Ukolem je ho ptinést. DalSim
prvkem je podobnost ¢arodéjnice Jadis s hadem, ktery nabadal Evu k ochutnani jablka.
Nakonec nam lev Aslan vysvétluje, ze by bylo Spatné, kdyby Digory jablko ukradl.

Tim ndm pfipomind jedno z deseti pfikazani.

¥ Lewis 2001: 93
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2.1.7 Posledni bitva (The Last Battle)

Posledni dil LetopisG Narnie nese symbolicky nazev Posledni bitva
(The Last Battle, 1956). Titul napovida, co bude hlavnim motivem celého pfibéhu.
Hlavnimi hrdiny jsou opét sourozenci Petr, Zuzana, Edmund a Lucie, setkavame
se zde ale i stémér vSemi ostatnimi postavami. Tento dil slouZi jako rozlouceni
a uzavreni celého ptibéhu. Je dilem chronologicky poslednim, i s ohledem na poradi,

ve kterém byl napsan.

Posledni bitva je paralelou na biblické , Zjeveni svatého Jana“ a zobrazuje rizné
zpUsoby konce svéta. Kromé motivu apokalypsy se zde objevuje i mnoho dalSich
biblickych motivd. Prvni verzi apokalypsy je obraz posledni bitvy, coZ je titul dila.
K posledni bitvé dochazi v samotném zavéru pribéhu. Vsichni lidé i ostatni tvorové
pfi ni umiraji. Na konci vSichni zemfreli odchazeji do lepSiho svéta, ve kterém
se setkavaji se svymi blizkymi, které v Zivoté ztratili. ,It may be for us the door
to Aslan’s country and we shall sup at his table tonight,“®® povida KFistal Julii v zavéru
knihy. Zde nalézdme paralelu s Kristovou posledni vecefi. Posledni bitva v Narnii

je zaroven oznacovana jako posledni bitva narnijského krale.

,LHrdinové, ktefi v pribéhu stoji proti neskutecné presile, jsou nakonec
Calormeny zajati a poslani do stdje. Dvere od staje se vSak stdvaji symbolem smrti
a portdlem do jiného svéta, ktery ... je redlngji nez svét nas.“® Vstupuji do ,nové
Narnie“. Posmrtny Zivot je motivem, ktery mlizeme najit v Letopisech Narnie i v Bibli.
Jeho dllezitym znakem je vécné trvani. Motiv vécnosti je velmi dllezitym prvkem
spojeni posledniho dilu Letopist s biblickym ,,Zjevenim svatého Jana“. Krajina, do které
se hrdinové dostali vposmrtném Zivoté, je krasnd, coz je podobné tomu,

jak je posmrtny Zivot popisovan v Bibli.

Jako druhd verze konce svéta byla Lewisem vybrana potopa. Ta se v Bibli
objevuje v knize ,,Genesis” i ve ,Zjeveni svatého Jana“. V Lewisové dile je popsano,
jak se zvedly vody a zatopily vSechna udoli — pfichazi potopa a s ni i konec Narnie.

Samotny konec svéta je biblicky termin.

8 Lewis, 2001: 738
¥ Jana 2015: 25

47



Treti zpUsob konce svéta je ten, kdy je svét zni¢en samotnym stvofritelem. Nikdo
jiny nem(zZe svét znicit neZ ten, kdo ho stvofil. V Narnii je to samoziejmé Aslan.

Jak je popsano v Posledni bitvé:

»,Then Aslan said ,Now make the end.” The giant threw his horn into the sea.
Then he stretched out one arm — very black it looked, and thousands
of miles long — across the sky till his hand reached the sun. He took the sun

and squeezed it in his hand as you would squeeze an orange. And instantly

there was total darkness.“®°

Déle se v tomto dile objevuje druhy b(ih, ktery ale symbolizuje Débla, a déd Cas,
ktery se vzbudi, az nastane konec svéta — jakmile se vzbudi, v Narnii nastane temnota

a celd zemé se zahali prazdnotou.

Zajimavy je popis smrti, ktery se odehrdl v realném svété. V Posledni bitvé
je totiz popsdna apokalypsa ve svété Narnie, ale smrt samotnou déti proZily ve svété
redlném. Je zde popsdna jako domnénka, smrt samotnou nejspi$ prozily, kdyz vykolejil

jejich vlak, nebot je prestalo vse bolet a bylo jim lehko.
V tomto dile se objevuje motiv Platénovy jeskyné.

,Lewis na mnoha mistech vyslovuje uctu a vdék tomuto velkému feckému
mysliteli a dokonce v trochu jiné formé vyjadfuje nazor A. N. Whiteheada,
ze ,celé déjiny mysleni Zapadni kultury jsou pouhymi vykladovymi
poznamkami k Platonovym textiim.” Lewis ovSsem tuto skutec¢nost nevnima

jednoznaéné negativné a k Platonovi se do jisté miry prihlasuje.“*

Je zde napsano, Ze poté, co svét skondCil, déti zjistily, Zze jsou v nové Narnii
(kterd je symbolem pro novou Anglii). Minuld Narnie byla jen odraz ¢i stin skuteéné
Narnie, stejné tak, jako obrazy v jeskyni jsou jen stiny skute¢ného svéta mimo ni.
To potvrzuje Michaela Sevéikova: ,Dalsi z katolickych témat nachazime v Posledni

Bitvé, kde je popsan konec Narnie, posledni soud a platénska idea Nebe.“??

% | ewis, 2001: 753
*! Hogek 2003: 30
%2 http://interkom.vecnost.cz/pdf/sevcikova.pdf
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Posledni bitva nam zobrazuje smrtelny hfich opi¢aka Shifta a oslika Puzzleho —
zavist. Opicdk zdvidi mocnym vladclm jejich sldvu a vyddva se za Aslana. Zneuziva
ostatni obyvatele Narnie k tomu, aby mu slouZili, I1Zze jim a podvadi je. ,Dopad Shiftovy
zavisti a podvodu na Narnii je katastrofdlni ve dvou smérech: spolecenském

93

a duchovnim.””” Nejen Ze dochazi k rozpadu narnijské spolecnosti, ale u obyvatel

Narnie dochazi dokonce i ke ztraté viry v Aslana a v dobro.

Posledni bitva ukazuje nékolik podob konce svéta. Prvni z nich je bitva,
ke které dojde pred koncem svéta, pfi niz vSichni zic¢astnéni zemfou a jsou nasledné
uvedeni do nového, posmrtného Zivota, ktery je véény, krasny a ve kterém se setkaji
se svymi blizkymi. Druhou verzi apokalypsy je potopa, pfi niz je celd zemé zatopena.
Ve tretim pfipadé je svét znicen samotnym Bohem, v pfipadé Narnie Aslanem.
V zavéru viem Aslan sdéluje, Ze zemfeli, a teprve ted' jim zacind pravy (posmrtny) Zivot
v jedné velké zemi, ktera je zaroven Narnii i Anglii. Poslednim smrtelnym hfichem,

ktery je v Letopisech Narnie zobrazen, je zavist.

% Tomeg 2007: 31
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2.2 Mytologické motivy

Mytus je Ccasto nejdulezitéjsSim zakladem moderni fantasy literatury.
At uz se podivame na dila Terryho Pratchetta ¢i J. R. R. Tolkiena, vSude mizZeme nalézt
podobné znaky mytologie. Fantasy literatura se jimi Casto inspiruje, rlizné je obménuje
a vyuziva jich. DalSim ze znak( fantasy jsou oddélené svéty, z nichz alespon jeden
je smysleny. Tento druh literatury vyuZivd mytologické postavy ¢i udalosti k naplnéni
smyslenych fantastickych svétd. V nich se objevuji mytologické bytosti, které jsou ¢asto
obménéné oproti svému mytologickému zakladu, ale jejich podstata je zachovana.
Mytus je tedy jednim z nejdllezitéjSich inspiraci pro moderni fantasy literaturu.
»Myty jsou praplvodcem vsech vypravéni po celém svété. Jsou zakladnou,

z niz vyrGstaji kultury ve vech koutech svéta.“**

»,The myth is the central informing power that gives archetypal significance

to the ritual and archetypal narrative to the oracle.“*

Mytus je jakysi vnitini naboj
celého pribéhu, ktery ndm spolecné s archetypalnimi postavami dava néjaky vyznam.
Vcentru mytu pak muZeme nalézt lidského jedince ¢i ndbozenskou tématiku.
»In the solar cycle of human life, there is a single pattern of significance, out of which
myth constructs a central narrative around a figure who is partly the sun, partly

vegetative fertility and partly a god or archetypal human being.”96

Lewisovy Letopisy Narnie jsou plné archetypl a archetypalnich postav.
Je to ddno jednak tim, Ze se jednd o fantasy literaturu, ale zdroven také tim, Ze jeho
dila maji moralni a ndbozensky charakter. Lewis vyuziva archetyp(, které by ndm viem
mély byt znamé, aby v nas probudil moralni citéni. To vSe navic podklada nabozenskym
charakterem svych knih. ,ZpUsob, jakym Lewis pracuje s mytem, metaforou,
symbolem, otevird ¢tendfi cestu k novému vnimani skuteénosti. Vnimani, které

s . / , v ’ 7
ma v jistém smyslu nabozensky charakter.”’

* Harova 2014: 4

% https://pdfs.semanticscholar.org/fe25/7024873975ee800dbbe466c432ab83513dfe.pdf
% tamtéz

* Hosek 2003: 5
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Jednim z davnych mytd, které se v Lewisové dile objevuji, je Platondv mytus
o jeskyni. Tento mytus popsal Platon ve svém dile Ustava. N&§ redlny, vnéjsi svét maze

byt pouhym odrazem svéta jiného, pravého a skute¢néjsiho.

,Platondv mytus o jeskyni nachazi v Lewisovo dilech nejriznéjsi zpracovani,
a jeho pojeti svéta ideji jakozto fiSe pravé skutecnosti, a nasi pozemské
reality, ktera je pouhym matnym stinem, patti k zdkladnim pilifim Lewisovy

myslenkové architektury. Lewis ovsem klade velky dliraz na skutecnost,

%e v Platonovi tak ¢asto narazime na mytopoeticky zp(isob vyjadieni.“*®

Lewis souhlasil s Platonem v mnoha jeho myslenkach, jeho podobenstvi
o jeskyni je nejvyraznéjsi z nich. ,Lewis Platonovo podobenstvi o jeskyni povazoval
za trvale platny vhled do pravé povahy skutecnosti. Smysly vnimatelny svét je podle
néj (stejné jako podle Platona) vlastné odrazem, vyrazem ¢i projevem pravé

skuteénosti.”*

Jak uZ bylo napsano v pfedchozi kapitole, zminka odkazujici na Platonovu
jeskyni se objevuje v poslednim dile série Posledni bitva. Poté, co bitva probéhne,
hrdinové Narnie umiraji a odchdzeji do nové Narnie Zit posmrtny Zivot.
Je zde naznaceno, Ze skutecny Zivot vredlném svété, ktery Zili dosud, byl pouhym
odrazem Zivota, ktery budou Zit nyni v nové Narnii. Posledni kapitola této knihy
se jmenuje ,Farewell to Shadowlands”, coz také samo naznaluje, Ze je tfeba
se rozloucit se zemi, kde je vSe, co se jevi jako skuteéné, jen stinem. Jak fika Aslan
v zavéru celé série: ,Your father and mother and all of you are — as you used to call
it in the Shadowlands — dead. The term is over: the holiday has begun. The dream

is ended: this is the morning.“*%°

Motiv Platonovy jeskyné je ale také pouzit v dile Stfibrnd Zidle, a to ponékud

jinak nez v dile poslednim.

% Hogek 2003: 30
% Hogek 2014: 35
100 ewis 2001: 767
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,Lewis tuto neblahou situaci li¢i v predposlednim dilu Letopisii Narnie
(nazvaném Stfibrna Zidle), jehoz déj se odehrava z velké casti v podzemni
jeskyni, se zcela zfetelnym odkazem na Platonovo podobenstvi. V klicové
scéné knihy se zI3d kralovna podsvéti snazi svymi kouzly vymazat z mysli
détskych hrdind vSechny vzpominky na pravy svét vné jeskyné. Zapletka
pfibéhu tak vlastné krouZi kolem pointy Platonova podobenstvi

o jeskyni.“*™*

Narnijsky svét je zde pfirovnan ke svétu vné jeskyné, zatimco Zivot v podsvéti

symbolizuje Zivot v jeskyni.

»Myty jsou podle Lewise v podstaté zrfetézenim (Zakovskych) metafor.
Jsou to bezprostiedni svédectvi o setkani se skutecnosti v jeji posvatnosti,

symboli¢nosti a v jejim odkazovani k transcendenci...“*%?

Lewis se ndm ve svych
Letopisech snazi ukazat dlleZitost myt(. Myty jsou podle Lewise dllezZité pro vSechny
svétové civilizace. Vyuziva jednak mytologickych postav, ale také archetypu. PFisti
kapitoly se budou soustfedit na tyto mytologické prvky, véetné charakteristiky
mytologickych hrdin(, kouzelnych bytosti a archetypl objevujicich se v jednotlivych

dilech.

101

Hosek 2014: 40

192 Hogek 2003: 77

52



2.2.1 Kouzelné bytosti inspirované mytologii

Fantasy literatura obecné velmi ¢asto vyuziva postav mytickych zvifat. Objevuji
se zde trpaslici, mluvici koné, obfi a jini tvorové, které zname predevsim z fecké
mytologie. Kromé téchto postav se zde mohou objevit i postavy zcela smyslené a nové.
Obé tyto skupiny postav autofi fantasy pfibéhl pouzivaji, protoZe jsou pro ctenare
atraktivni. Zvlasté pro détského Ctenare, jemuz je fantasy literatura primarné urcena,
je atraktivnéjsi Cist pribéh o bajnych tvorech s nadpfirozenou moci, nez kdyby cetl
o obycejnych zvifatech, které zna z béiného Zivota. ,Zvifata bdjnd jsou z hlediska
psychologie a kulturni antropologie mnohem zajimavéjsi nez zvitata ,redlna’, nebot
byt jaksi ,museji’, a nedostava-li se jich ve vnéjsim svété, je nutné si je vytvorit vlastni

imaginaci.*%

V ptibézich Letopisti Narnie ma mnoho postav mytologicky zaklad.

,Prestoze tomuto literarnimu dilu byva pfisuzovan predevsim krestansky
charakter, nalézame zde i mytologické a pohanské prvky. Svédci o tom fada

riznorodych postav s plvodem v mytologii fecké (fauni, kentaufi,

minotaurové aj.) a norské (trpaslici, ob¥i).“*%*

Jednd se napriklad o kentaury, divoké koné slidskou hlavou. Tyto postavy
muUzZeme nalézt nejen v Letopisech Narnie, ale také napftiklad v knihdch o Harry
Potterovi. DalSimi jsou trpaslici Ci obfi, ktefi se vyskytuji i v mnoha jinych fantastickych
pribézich. Tito tvorové maji ¢asto charakteristické vlastnosti. Kentaufi byvaji divoci,
ale moudfi a ¢asto dokaZou predpovidat budoucnost. Trpaslici nebo skfitci mohou
byt kladnymi postavami, ale castéji se s nimi setkdvame jako se zlymi, protivnymi

a vypocitavymi tvory.

Drak se objevuje v Letopisech Narnie vdile Plavba Jitrniho poutnika.
Zde se v néj proméni Eustac. ,Drak predstavuje Ustfedni fantastické zvife v systému

osmi mytickych zvirat... Drak jako myticka bytost ma schopnost nejen létat vzduchem,

1% 0livova 2010: 187

1%% vackova 2012: 19
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ale i pohybovat se ve vodé i pod vodou... Vsechny tyto vlastnosti preménény Eustac

ma a vyuZziva jich k tomu, aby napravil své $patné jednani.

Obrim jsou obvykle pfisuzovany zejména zdporné vlastnosti. To doklada Lewis

v dile Stribrna Zidle, kdy se obfi chystaji Eustace a Julii snist.

Postavy trpaslika si mizZeme vSimnout v prvnim dile Lev, ¢arodéjnice a skrin.
Jednd se o pomocnika Bilé carodéjnice a jeho charakter je jednoznaéné zaporny.

Tento trpaslik je zobrazen jako

»...davérnik a prava ruka kralovny. Obtloustly, sotva metr vysoky trpaslik
chodi oble¢en v koZichu z ledniho medvéda. Na hlavé ma nasazenou
cervenou kdpi, na jejiz Spicce se pohupuje dlouhy zlaty stfapec... Trpaslik
budi dojem protivného muzicka, ktery si dokonce obcas dovoli své pani

oponovat, presto ji slouzi poslu§né a oddané.“'%

Dal$imi nadpfirozenymi tvory jsou Zenské postavy nymf, vil ¢i rusalek, znamé
z fecké ale i slovanské mytologie. DllezZité vlastnosti maji také stromy, a¢ to nejsou
nadptirozeni tvorové, v Narnii mivaji velmi dllezitou ulohu. Jednak funguji jako vstupy
do jiného svéta v podobé lest (v dile Carodéjiiv synovec), dale pak odrazeji stav Narnie,

hybou se, Septaji si, pokud se Aslan vraci.

,Narnie je alternativni svét plny nadpfirozenych bytosti, jako jsou najady
(naiads), dryady (dryads), fauni, satyrové, kyvouni bahenni (marsh-wiggers),

trpaslici ¢i obfi a v neposledni fadé Zivé stromy a velka zvifata, kterd mluvi.

Je to svét, kde &as plyne jinou rychlosti ne u nas.“*”’

Pro Narnii jsou kromé mytologickych stvoreni charakteristickd také mluvici
zvirata. Tato zvifata jsou znama ctenafi z jeho bézného Zivota, zde jsou ale obohacena
o lidskou rec. Zviteci hrdina je pro ¢tenare velmi atraktivni, nebot se s nim mdze lehce
ztotoznit. Témito postavami jsou napfiklad pratelsti bobfi, se kterymi se sourozenci
setkavaji v prvnim dile. Do skupiny mluvicich zvifat bychom mohli samoziejmé zaradit

i lva Aslana. Ten tak spojuje mytologické a teologické vyobrazeni postavy. Pokud jsou

1% 0livova 2010: 76

Vackova 2012: 23 - 24
Mrzenova 2010: 16
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tato mluvici zvirata kladnymi postavami, jsou uzita predevsim jako vzor pro détské

Ctenare.

V Lewisovych dilech se témér nesetkdme s autoritou dospélych, jelikoz rodice
déti a dalsi dospéli jsou bud vpozadi (jak je tomu napfiklad v prvnim dile
Lev, Carodéjnice a skriri u stryce Digoryho) nebo patfi k zapornym postavam (v dile

Carodéjiv synovec se objevuje zaporna postava stryce Andrewa).

Nejvyssi autoritou je samoziejmé Aslan, dal$i moralni vzory mohou ¢tenafi najit
u jiz zminénych pratelskych bobr( ¢i dalSich postav. , Autoritu détsti hrdinové vedle Lva
vidi i v moudrych trpaslicich (Trumpkin, Kornelius), majestatnych kentaurech,

vznesenych jednorozcich nebo faunech.“*%

,Autofi détskych knih s oblibou prisuzuji zviratim lidské vlastnosti, krasnym
pfikladem muZe byt pan Bobr a pani Bobrova v Lewisovych Letopisech
Narnie. V ptipadé dobrodruznych a fantasy pfibéh( autor obzvlast popousti
uzdu své fantazii. Vznikaji tak jména Uplné novd, originalni, nevsedni,

ale i ta by méla signalizovat néco o kladném ¢&i zdporném charakteru

své postavy: Sauron, Arwen, Jadis, Tumnus...“**

DalSim zvifetem, objevujicim se v Narnii a majici plvod v mytologii, je kun.
Kan je zobrazovan vétSinou jako silné ¢i vznesSené zvire. Objevuji se jeho urcité
modifikace jako kentaur ¢i minotaurus, pokud se ale zaméfime pouze na koné, jednd
se témér vidy o postavu kladnou. ,Kin je tradicné spojovan s Cistotou, vznesSenosti
a moudrosti. Lidé si koné tradicné vazi kvlli jeho ostraZitosti, inteligenci, sile
a v neposledni radé i letité zkuSenosti, Ze ho Ize povaZovat za pfitele lidské rasy.”110
Tak je tomu v dile Kin a jeho chlapec. Zde je postava koné Bri dokonce uvedena v titulu
knihy, coZ zna&i jeji vyznamnost. Kif je zde pfitelem chlapce Sasty a pomaha
mu uprchnout a vratit se do Narnie. Vystupuje jako chytry spoleénik, ktery Sastu

v mnoha ohledech vede a poucduje.

1% Mrzenova 2010: 34

Vackova 2012: 13
Olivova 2010: 82
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Dal$im dUlezitym zvifecim tvorem objevujici se v pfibézich Letopist je had.
,Zena proménujici se vhada ¢ had berouci na sebe Zenskou podobu je jednim
z praobraz(i japonské kultury, archetypem, ktery se v japonské kultufe vynofuje

“11 Jak uz bylo napsano v kapitoldch tykajicich se biblickych motiv(,

po staleti.
had je vidy chapdn jako zvire, které 1dkd hrdiny ke spachani néjakého hrichu. Motiv
Zeny promeénujici se v hada lze nalézt v dile Stribrnd Zidle, kdy se v hada méni Zelend

Carodéjnice.

Dalsimi kouzelnymi bytostmi jsou stejné postavy, jaké zname z pohadek. Jedna
se naptiklad o krale a kralovny, prince, vily, carodéjnice... Tyto postavy maji
nadptirozenou moc a stavéji se opét jednoznacné na stranu dobra ¢i zla. Zdpornym
krdlem je krdl Miraz ve druhém dile Princ Kaspian, kladnym naopak krdl Kaspian
v pokracovani Stfibrna Zidle. Princ Kaspian ve stejnojmenném dile patfi mezi kladné
postavy, stejné jako princ Rilian. Carodé&jnice jsou vidy zaporné, jak Bila ¢arodé&jnice
Jadis objevujici se ve vice dilech, tak Zelena carodéjnice, vladkyné podsvéti z dilu

¢tvrtého. Mohou se zde vyskytovat i postavy zcela smyslené, jako napfiklad:

»...Maugrim, kapitan narnijské tajné policie, kterou pro své ucely zalozila
Bild carodéjnice. Tento mohutny Sedivy tvor s velikou rudou tlamou
mad podobu vlka. Jeho zufivost se projevuje predevsim tim, Zze se mu najezi
chlupy na zadech, vrci, cvakd svymi ostrymi zuby a z o¢i mu Slehaji blesky.
Oddané pini prikazy své kralovny, ten posledni se mu vsak stane osudnym.
Po vystopovani sourozencll Pevensiovych do Aslanova tdbora ho totizZ zabije

Petr v souboji, aby ochranil svou sestru.“**

UZiti nadpfirozenych a mytickych postav ve fantastickych pfibézich Letopisy
Narnie mda dva hlavni davody. Postavy slouzi jako moralni vzory pro cCtenare
nebo naopak jako zdporné postavy ukazuji na Spatné lidské vlastnosti. Jejich funkce

je tedy prfedevsim moralni.

1 0livova 2010: 60

12 vackova 2012: 24

56



2.2.2 Mytologicti hrdinové

Vsichni, kdo jsou v mytologii povaZovani za hrdiny, disponuiji jistymi podobnymi
vlastnostmi. Co je dulezité proto, abychom o nékom ftekli, Ze je to hrdina? Mnoho
vlastnosti fantastického hrdiny je podobnych vilastnostem hrdind v pohadkach. Kladny

hrdina je odvazny a bojuje vZdy na strané dobra.

,Hrdinu je mozné definovat jako archetypdlni ztélesnéni souboru vlastnosti,
kladné hodnocenych v kultufte, z niz vzeSel. Ztélesriuje idedlniho
predstavitele dané kultury, oplyvajiciho Casto znasobenymi nebo pfimo
nadptirozenymi schopnostmi. Pfesto je tfeba k této definici pridat jesté

jednu malou podminku hrdinstvi, a to prosazovani dobra, Ci |épe

boj proti zlu.“**

0d kazdého hrdiny svym zplisobem néco ocekdvame. Cekdme, 7e bude vidy
jednat moralné, na zakladé pravidel kultury, ze které vzesel. Postavy hrdinl vychazeji
z archetypu hrdiny: ,Hrdinstvi, bez ohledu na to, kdy je vypravéno, poptipadé
kdy je zaznamendvadno, ma sva pravidla. Hrdina jednoduse musi naplfiovat ocekavani,
které je do né&j na zakladé archetypalni zkusenosti kazdého z nas vkladano.“**

Samotnému tématu archetyp hrdiny se bude vénovat nasledujici kapitola obsahujici

vyCet archetypl v dilech Letopist Narnie.

Muzeme nalézt rozdil mezi hrdinou mytickym a hrdinou soucasné fantasy
literatury. Zatimco ukolem mytického hrdiny bylo vétSinou jen porazit néjakou obludu,
monstrum, draka ¢i silného soupefe a podobné, ukol dnesniho hrdiny objevujiciho
se ve fantasy literature je ponékud slozitéjsi. Soucasny hrdina nema za ukol jen porazit
sily zla, musi ¢asto ukazat i svou moralni silu a projit dlouhou cestou, na jejimzZ konci
ho ¢eka rozhodujici bitva. Myticti hrdinové se vyznacovali predevsim svou silou, kdezto

dnesni hrdina bojuje spis svym mravnim Usudkem a rozumem.

3 Hartova 2014: 19

" Hargova 2014: 20
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»,Rozdil mezi hrdinstvim mytického a sou¢asného hrdiny spociva v méfritku.
Zatimco myticky hrdina skladal zkousky a pobijel monstra, nijak
tim nezasahl do rozloZeni sil ve svété. Oproti tomu moderni hrdinové nesou
na svych bedrech osud celého svéta, jiz klasicky ohroZzovaného témér

vsemocnym zastancem zla, ktery ma plan na jeho ovladnuti a nezastavi

se pred ni¢im.“**®

Myticky hrdina také casto Celi pouze jednomu uUkolu, ktery splni, a tim jeho role
v historii konci. David zabije Goliase, Paris ochrani Helenu a porazi Achilla... Moderni
hrdina musi prekonat sdm sebe a ¢asto se mu to na prvni pokus nepovede. Musi
se poucit ze svych chyb a zkusit to znovu. ,Myticky hrdina zbavuje svij nejblizsi svét
zla nendpadné, casto jednordzové, zato velmi Gcinné. Moderni hrdinové

si, zdd se, berou pfili§ velkd sousta.“'®

Moderni hrdina fantasy literatury ma vétsinou alespon ¢astecné lidsky plvod.
Tim autofi dosahuji toho, Ze se ¢tenar s hrdinou lépe ztotoZzni. Oproti tomu myticti
hrdinové byli obvykle boZzského plvodu, a to alespon z ¢asti. Tak se vysvétlovala jejich
sila. ,Mezi mytickym hrdinou a hrdinou dneska se zdd byt hlavni rozdil v plvodu.
Jednou z podminek, které Carl G. Jung mytickému archetypu hrdiny pftisoudil,
je alespori Caste¢ny boisky plvod.“™” Pro moderniho ¢tendfe je tézké ztotoznit
se s bozskym hrdinou, proto tento typ muize byt pouzit napftiklad jako kladny vzor.
Tak je tomu u postavy Aslana. Pokud bychom uvazovali o Aslanovi jako o bozském
hrdinovi, smyslem této postavy je nepochybné skutecnost, Ze slouzi jako moralni vzor

¢tenarim Letopist Narnie, nikoli jako hrdina, se kterym by se ztotoznili.

,Dostava-li se pribéh do kontextu mytu, hrdina vykazuje znamky boZstvi

v . . . et
a nepfitel naopak vlastnosti démonické.” "'

Tak je tomu pfi zobrazeni Aslana
jako hrdiny, jelikoZ je obdaren bozskymi vlastnostmi, oproti tomu Jadis nebo Zelena

¢arodéjnice disponuji vlastnostmi Dabla.

> Harova 2014: 19

116 s v
tamtez
" Harova 2014: 21

18 Jana 2015: 28
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Hrdina ve fantasy pfibézich je vidy vtazen do kouzelného pfibéhu, pricemz
na jeho odhaleni musi néjakym zpUsobem reagovat. , Hrdina je tudiz povoldn v pfibéhu
k tomu, aby si kladl rlizné otazky tykajici se fantasti¢na, vnimal fantasti¢no jako takové,
hodnotil jeho plsobeni, pfijal je nebo naopak odmitl.“**® Déti v Letopisech Narnie
jsou nejdrive do Narnie pfivedeny, aby ji ochranily. Kladou si otazky tykajici se nového
nezndmého kouzelného svéta a museji na néj néjakym zplsobem reagovat. Nékomu
trva déle, nez si na novy svét zvykne (Eustac, Edmund), nékdo je pfipraven ho prijmout

velice rychle (Lucie).

19 8rdmek 1993: 88
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2.2.3 Archetypy nalezené v dilech

Nékteré archetypy se objevuji vcelé sérii. Jednd se predevSim o postavy
zalozené na archetypalnim zdkladé. Jako prvni lze uvést postavu Iva Aslana.
Zde se jedna o archetyp Iva — vladce zvitat, nejmocnéjsi a nejsilnéjsi. Zaroven lze uvést,
Ze v pripadé Letopisti Narnie se tento archetyp poji jesté sarchetypem moudrého
starce, ktery je ndm zndmy z bdji, povésti ¢i pohadek. V tomto pfipadé Aslan zastupuje

silu, moudrost a dobro najednou.

Archetyp Iva, ktery je zosobriovan Aslanem, mUZe mit dvé rGzné interpretace.
Lva vnimame primarné jako krdle zvifat, silného i moudrého. Pro nékoho muze
byt ale lev i symbolem divokosti ¢i nebezpeci. Tento ,...vztah archetypu je...vidy
ambivalentné podvojny — lev mlZe byt vniman jako kralovskda Selma slynouci
dlstojnosti, velkomyslnosti, silou a schopnosti fascinovat, i jako nebezpecnd, lidoZrava

a pachnouci bestie...“*?°

Pti setkani s Aslanem se Julie v prvnim dile zpocatku Fidila druhym pfipadem.
KdyZz poprvé Aslana uvidéla, bdla se ho. Byla v Narnii poprvé a nevédéla, Ze zvifata

zde mluvi. Nez Aslan promluvil, byl pro ni spiSe nepfitelem.

Dalsim archetypem, ktery se objevuje ve vSech sedmi knihach, je archetyp
hrdiny. Je velmi dlleZity, objevuje se témér v kazdé fantasy literatufre a samoziejmé
i v pohadkach. Hrdina zosobriuje dobro a odvahu. Hrdina fantasy literatury casto

pochybuje o svych moralnich i jinych ¢inech, ale vidy se nakonec rozhodne spravné.

y,Hrdina je zpravidla pfivolan ze svého obycejného svéta, tedy
vnéjsiho prostoru, do jiného svéta. Casto se mu zjevi posel nebo on sam
slySi tzv. vnitini volani. Povolani do vnitifniho prostoru je zacatkem iniciacni

cesty... ™

129 9livova 2010: 190

121 http://interkom.vecnost.cz/pdf/sevcikova.pdf
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Stejné tak je tomu i v pfipadé Letopist Narnie, kdy jsou déti volany do Narnie,
aby ji zachranily. Casto samy citi, e se néco dé&je (jako naptiklad v Posledni bitvé)
nebo uvidi néjaky magicky ukaz (v ptripadé Plavby lJitiniho poutnika jde o obraz, ktery

se hybe).

Hrdina je neustale svadén silami zla na jejich stranu. V Letopisech Narnie jsou
vSechny déti lakany k tomu, aby se odchylily od svého uUkolu a radéji vyuZily ldkavych
sil zla. Je na samotnych hrdinech, zda zlo odhali dfive ¢i pozdéji. Hrdinou se nicméné
mUzZe stat jen ten, kdo zlo odhali a nepodlehne mu, nebo ten, ktery si svou chybu
uvédomi a pozdéji ji odc¢ini, jako tomu bylo v pfipadé Edmunda. ,Détsky hrdina
ve fantasy je zpravidla schopen rozpoznat zlo az ve chvili, kdy uz byva pozdé -

tak je tomu napfiklad pfi dal$im setkani Edmunda s Bilou kralovnou.“*??

Za hrdiny bychom mohli oznacit vSechny déti, které se dostanou do Narnie
a pomahaji ji zachranit. Kazdy je svym zpUsobem hrdinou. Nejvyraznéjsi rysy
ma ale Petr, ktery je ze Ctyf sourozencl nejstarsi, a tim padem nese nejvétsi

zodpovédnost; za sebe, ale také za své sourozence.

,Petr je prototypem kladného hrdiny: je to rozumny, cestny, spravedlivy
a citlivy chlapec. Tyto jeho vlastnosti se v Narnii dostdvaji do popredi,

jsou jesté umocnény, a prdvé proto se Petr pozdéji stdva milovanym

kralem. Je navic prvorozenym synem.“*>>

V Letopisech Narnie bychom mohli polemizovat o tom, kdo je hlavnim hrdinou.
Mohl by to byt Aslan, ktery ve vSech smérech nejvice jako hrdina vystupuje, jelikoz
nékolikrat opakované zachranfuje celou zemi a jeji obyvatele. Ve druhém dile
Princ Kaspian by hrdinou mohl byt Petr, ktery vitézi v zavére¢ném boji. Podle Sevéikové
ma rysy hrdinky i Lucie, kterd cely svét Narnie objevila jako prvni: ,Ve Lvu, ¢arodéjnici
a skrini je to détska hra na schovavanou a kouzlo zakazané mistnosti, které pfilakaji

. . , v, .« wl24
Lucinku k tajemné skfini.”

22 Hartova 2014: 32

Mrzenova 2010: 22
http://interkom.vecnost.cz/pdf/sevcikova.pdf
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Stejné jako i jini hrdinové fantasy pribéhd, i hrdinové Letopisl Narnie vstupuji
do svéta, kde se setkdvaji s bajnymi tvory a zaZivaji mnoha dobrodruZstvi. KdyzZ jejich
cesta konci, uvédomi si, jak je jejich pout ¢i ukol, ktery pravé vykonali, zménil. Vétsinou
se méni moralni charakter hrdiny, stdva se lepSim clovékem schopnym pomahat
druhym. ,Hrdina se vydava z kazdodenniho svéta do fiSe nadpfirozenych div(, setkdva
se tam s uUzasnymi silami a dosahuje presvédcivych vitézstvi. Ze svych tajuplnych

a dobrodruZnych cest se vraci se schopnosti prokazovat dobrodini svym bliznim.“**>

NezdleZi na tom, o jaky typ hrdiny jde, jeho ukol je vidy stejny. Sklada
se ze dvou bodu, pficemzZz prvnim z nich je skutecny ¢in a druhym jeho mordlni

hodnota.

At uZ je hrdina smésny, nebo vzneseny, fecky, nebo barbarsky, kfestansky,
nebo Zzidovsky, zékladni plan jeho cesty je az na nepatrné odchylky vidy

stejny. Lidové pohadky predstavuji hrdinsky ¢in jako fyzickou akci

a nabozenské legendy hovofi o moralnich skutcich...“**®

Eustac, ktery je potrestan za svlj hrich tim, Ze je proménén v draka, musi
nejprve snést Aslanovy drapy a také uznat, Ze udélal chybu. Edmund musi pochopit,
Ze nebylo spravné zradit své sourozence jen proto, Ze byl rozzlobeny, a aZ poté dostava

pfilezitost vykonat hrdinsky skutek.

Archetyp hrdiny je spojeny s motivem lasky a soucitu. Hrdina musi casto
obétovat sam sebe ve jménu lasky. To je jeden z kiestanskych motiv(, tento archetyp
zastupuje krestansky obraz zosobnéni Boha. V pfipadé Narnie je moiné mluvit

o archetypu hrdiny lidského — Petr — a o0 archetypu boZského hrdiny — lev Aslan.

Dalsim archetypem je archetyp ditéte. Nejvice se tomuto archetypu pfiblizuje
postava Lucie v prvnim dile Lev, cCarodéjnice a skfiri, ktera je nejmladsi, a tudiz
nejnevinnéjsi. Déti jako archetypy jsou uzivdny predevsSim jako symbol nevinnosti.
Pravé Lucie se nejvice blizi tradicnimu archetypdlnimu obrazu ditéte. V Lewisovych

pribézich se ale déti postupné vyvijeji, dospivaji, a kdyz dospéji a musi Narnii opustit.

12> Campbell 2000: 41

126 campbell 2000: 47
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,Dité je podle Lewise velmi blizko mentalité archaického clovéka. V prvnich
letech Zivota jednd intuitivné, ma velmi silnou predstavivost a necha
se ji vést, neni schopno sebereflexe a abstraktniho mysleni. To vSe jsou
znaky, které jej spojuji s ranymi fazemi vyvoje lidstva. Pozdéji je ovsem dité
vytrZeno z této fiSe naivity a nevinnosti, zaCne reflektovat sebe samo, zacne

se vnimat jako proti objektu stojici subjekt.“*”’

Zde se spojuje archetyp ditéte s archetypem hrdiny a mizeme tedy mluvit
o tzv. ,archetypu détského hrdiny“. Je pro néj typické, Ze musi neustale volit
mezi silami dobra, zla a ucit se mordlnim hodnotdm. Pokazdé se mu zjevi stvofeni,
které je bud pomocnikem, nebo ho naopak laka na scesti. Stejné tomu bylo v pfipadé
Lucie, které se zjevil dobracky faun. Povazovala ho za pfitele, dokud nezjistila, Ze mél

v planu udat ji Bilé ¢arodéjnici.

,Dité je vrzeno dovnitf do vlastnich hlubin nebo naopak ven, do nezndma;

v kazdém pripadé se setkdva s neprozkoumanou temnotou. Je to oblast nec¢ekanych

zjeveni, jez mohou byt laskava i nevlidna: objevi se andél, zvife-pomocnik...“**®

Archetyp lesa spojeny s motivem pfirody nebo se stfidanim rocnich obdobi
je dualezitym symbolem objevujicim se vkazdém zdili série Letopisi Narnie.
Toto , okouzleni pfirodou, kterou chape jako zvéstovatelku Bozi slavy a krasy Lewise

uchvatilo uz vjeho ateistickém obdobi a hralo napofdd dulezitou roli

v jeho myslenkové stavbé i osobni spiritualité.”129

,Velmi dilezitym mistem je také les mezi svéty, ktery objevi Digory a Polly
predtim, neZ jsou svédky vzniku Narnie. Jde o zvlastni misto plné malych
rybnick(, které slouzi jako brany do dalSich svétd. Riznych alternativnich
zemi je tedy mnoho. Samotny les je ovSem jakoby prazdny. Je to snovy

prostor, svét mezi svéty, ve kterém se nic nedéje.“**

27 Ho¥ek 2003: 53

Campbell 2000: 289
Hosek 2003: 82
Mrzenova 2010: 19
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Z hlediska prirody je v Lewisovych dilech dllezZity jeji symbolicky odraz v naladé
hlavnich postav. Pokud je léto, teplo a slunecno, je vSe krasné a celd Narnie
je vporadku. Jakmile ale pfijde zima, zaéne se dit néco zlého. ,Pfichod jara
zde symbolizuje prvni krok k vitézstvi dobra nad zlem. Koncici obdobi kruté
a beznadé&jné zimy stfida jaro prinasejici viru a nadgji.“**!

Jako priklad lze uvést setkani Edmunda s Bilou ¢arodéjnici a jeho podlehnuti
hfichu, coz se stalo, kdyz byla v Narnii zima. Pocasi také symbolizovalo naladu déti
vdile Stfibrna Zidle. V momenté, kdy potkaly Zelenou carodéjnici, ktera je lakala
k tomu, aby sesly z cesty, bylo zatazeno a sychravo. ,Hlavnim ukolem ptirody je podle

Lewise ,poskytovat symboly duchovniho Zivota’.“**?

Archetyp ¢arodéjnice se objevuje ve tfech dilech, a to postava Bilé ¢arodéjnice
v dile prvnim Lev, ¢arodéjnice a skfifi (zde jsou dva archetypy dokonce uvedeny pfimo
z ndzvu), $estém Carodéjiv synovec a v dile ¢tvrtém, kde se objevuje postava Zelené
Carodéjnice, kterd déti odvadi od plnéni jejich ukolu a zadrZuje prince Riliana
ve své zemi. Ve vSech pfipadech jde o zlé ¢arodéjnice, které disponuji nadpfirozenymi

schopnostmi a lakaji déti na scesti.

Archetyp proroctvi se objevuje vprvnim a druhém dile série.
Je na ném postaveny cely pribéh, protoze bez proroctvi, které fika, Ze jednoho dne
pfijdou Narnii navstivit a zachranit Ctyfi sourozenci ze svéta lidi, by pribéh ztracel

smysl.

Archetyp prince je Casty pro pohdadky, ale také pro literaturu fantasy. Jelikoz
pohadka i fantasy literatura vychazi z mytdQ, tento archetyp se v nich hojné objevuije.
V Letopisech Narnie m(Zeme archetyp prince nalézt vprvnim dile, kdy je Petr
prohldasen kralem narnijské fiSe a Edmund princem. Vdile druhém a tretim
se setkavame se skute¢nym princem Narnie, a sice s princem Kaspianem. V dile
Ctvrtém Eustac s Julii potkaji prince Riliana. Archetyp prince se v knihach opakuje

a vidy ma povahu kladné postavy, jak ho zndme i z pohadek.

B! vackova 2012: 22

32 Hogek 2003: 31
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Archetyp krdle v pfibéhu Princ Kaspian nam ukazuje, Ze kral nemusi byt vzdy
dobry. Kradl Miraz, ktery vtomto dile vystupuje, si podmanil celou Narnii a vladne
ji kruté a nelitostné. Stejné zapornou postavou je i krdl Rabbadash v dile
Kan a jeho chlapec. Oproti tomu, krdl Kaspian v dile ¢tvrtém jiz patfi ke kladnym
postavam. Na rozdil od pohadek, v Lewisovych dilech hraji kralové spiSe role
druhoradych postav. Ackoliv se jim projevuje Ucta jejich poddanymi, nejsou ve stfedu

pozornosti.

Archetyp zahrady se objevuje v predposlednim a poslednim dile série.
V Carodéjové synovci musi Eustdc sJulii nalézt zahradu a ze stromu uprostfed
ni utrhnout jablko pro Aslana. Zde je patrna symbolika biblické zahrady, ze které
byl Adam s Evou vyhndn. V Posledni bitvé je liena smrt déti a jejich pfechod do nové

Narnie, kterd symbolizuje rajskou zahradu.

»Z knihy Genesis se dozviddme, Ze vSechno, co bylo v rajské zahradé,
plsobilo potéseni, Ze vztah mezi Clovékem a zvifaty byl harmonicky
a Ze BUh laskyplné pecoval o blaho clovéka. Z psychologického hlediska

Ize biblicky raj vnimat jako archetypicky obraz, ktery je spojovan

s predstavou harmonické a bezkonfliktni existence.“**

Stejné jako je tomu v Bibli, i v Letopisech Narnie je liCen posmrtny Zivot
Jak popisuje Lucie v zavéru pribéhu: ,This is still Narnia, and more real and more
beautiful than the Narnia down below, just as it was more real and more beautiful
than the Narnia outside the Stable door! | see... world within world, Narnia within

. 134
Narnia...“*?

Archetyp ucitele se objevuje v dile prvnim (Lev, ¢arodéjnice a skrir) a v dile
Sestém (Carodéjov synovec). Jednd se zde o zcela odlisné postavy ucitel(.
Vdile Carodé&jiiv synovec vystupuje stryc Andrew jako S&ileny védec, ktery
experimentuje s magii. Tato postava disponuje zapornymi vlastnostmi, kdyZ posle déti

do kouzelného svéta, i kdyz jim tam hrozi nebezpedi. Je sobecky a sympatizuje se zlou

33 Jacoby 2011: 28

B4 ewis 2001: 765
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Carodéjnici. Oproti tomu, Digory, ktery se objevuje jako stary profesor v dile

Lev, ¢arodéjnice a skfiri, vystupuje jako kladny ucitel.

Archetyp prstenu se objevuje v Sestém dile. Prsten jako symbol magické moci
je hojné vyZivan jak v pohadkovych, tak i ve fantasy pribézich. Vidyt samotny
zakladatel Zzanru moderni fantasy — J. R. R. Tolkien — vlozil prsten pfimo do titulu své
nejslavnéjsi trilogie Pdn prstent a vytvofil z néj tak Ustfedni objekt celého pribéhu.
U Tolkiena prsten symbolizuje moc a stejné je tomu tak i v Letopisech Narnie.
Zde jsou v dile Carodéjiiv synovec dva prsteny, které slouzi jako kouzelné predméty,
které pfenesou své nositele do kouzelného svéta a zpét. Maji moc cestovat mezi svéty
a ten, kdo je vlastni, je svym zplsobem v bezpedi. Proto se je po cely ¢as snaZi stryc

Andrew détem ukrast, i kdyzZ jim je zpocatku v zajmu svého experimentu dal.

Prsten jako symbol moci se objevuje také v biblickych pfibézich. Prvni zminku
o ném mulzZeme nalézt v knize ,Genesis”. ,Potom farao Josefovi fekl: ,Hle, ustanovuiji
té spravcem nad celou egyptskou zemi!” Farao snal z ruky sv(ij pecetni prsten a navlékl
ho na ruku Josefovi; oblékl mu kmentové roucho a na krk mu povésil zlaty retéz.”
(Genesis 41: 42) Dale se objevuje znovu v knize ,Ester”: ,Nato si kral snal z ruky pecetni
prsten a dal jej tomu Zidobijci Hamanovi, synu Hamedaty Agagovce. ,Sttibro je tvé,”

Fekl kral Hamanovi, ,a stejné tak ten lid. Udélej s nim, co chces. "“**°

DalSim archetypem je archetyp koné. Z biblického pfibéhu je zfejmé, Ze koné
jako uzivany jako ndstroje k boji. ,KUn byva chystan pro den boje, Hospodinovo

1 s v v ’v , v . v . 1.0 . v
“13% Jedn4 se predevsim o zvite, které slouzi v bitvé bojovnikiim. Stejné

je vsak vitézstvi.
tak je tomu i v Narnii v3$estém dile, kdy se Sasta spole¢né s koném Bri dostanou

do bitvy. Kin je nastrojem bojovnika.

13> Ester 3: 10

3¢ p¥islovi 21: 31
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Letopisy Narnie rozviji nasledujici archetypy:

lev

hrdina

dité

kouzelné bytosti (Carodéjnice)
princ

ucitel

kan

les

w0 N o v kB W DN

prsten
10. proroctvi

11. zahrada
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3 C.S.Lewis a jeho krestanstvi

Pro pochopeni moralniho vyznamu dila je dobré zaméfrit se na to, jak se Lewis
sam stavi ke krestanstvi. Jak piSe ve své knize K jddru krestanstvi (Mere Christianity,
1952), byly i doby, kdy byval ateistou. Nicméné se nakonec pfiklonil ke kfestanské vite

a posléze ji zacal vysvétlovat a objasfiovat i ostatnim prostfednictvim svych knih.

Lewis ve své knize v podstaté prevypravél biblicky pribéh. Zaroven dava diraz
na moralni charakter kfestanstvi. Pfi popisu stvoreni svéta zdUraziuje, Ze ,,...a great
many things have gone wrong with the world that God made and that God insists,

“B37 Jelikoz BUh trva na napravé

and insists very loudly, on our putting them right again.
véci, aby byly sprdvné podle kiestanskych pravidel, je logické, Ze i v Lewisovych dilech

se objevuji stejné aspekty napravy.

Lewis zmifiuje morélni a teologické ctnosti, kterych je sedm. Ctyfmi moralnimi
ctnostmi jsou proziravost (prudence), stfidmost (temperance), spravedinost (justice)

a udatenstvi (fortitude).'*®

Proziravost je definovdna jako ,practical common sense, taking the trouble

“139 7 tohoto pohledu

to think out what you are doing and what is likely to come of it.
je v letopisech Narnie popsan charakter sourozencu, ktefi se vidy snazi dobre
si rozmyslet své ¢iny. Nejvice z nich samozifejmé vynikaji starSi sourozenci, jimiz jsou

Petr a Zuzana, ale postupem casu a tim, jak ostatni starnou, se i oni naudi této ctnosti.

,Temperance referred not specially to drink, but to all pleasures; and it meant

14 v . v .
«140 sttidmosti se sna¥i Lewis

not abstaining, but going the right length and no further.
¢tenare naucit prostfednictvim zobrazeni smrtelnych hfichl. Predevsim v dile Plavba
Jitftniho poutnika, kde je popsano obZerstvi, coz se jevi jako vhodny protiklad
stfidmosti. Tim, Ze autor ¢tendrim ukaze hrich, vede je k tomu, aby sami usoudili,
jak by se postavy mély zachovat, aby hfichu nepodlehly — mit jednu ze ctnosti, kterou

je vtomto pripadé stfidmost.

B7 L ewis 1993: 33

Lewis 1993: 57
139 /v

tamtéz
140 .

Lewis 1993: 58
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»Justice means much more than the sort of thing that goes on in law courts.
It is the old name for everything we should now call "fairness"; it includes honesty, give

7181 v/ rdmci

and take, truthfulness, keeping promises, and all that side of life.
spravedlnosti nejsou ze strany Lewisovych kladnych hrdin( a jejich chovani Zadné
pochyby. VSechny déti jednaji az prekvapivé cestné a spravedlivé, coz je zplsobeno
jejich rozhodnutim nasledovat vzor Aslana, ktery je zosobnénim nejvyssi spravedinosti.
Ctenafi Letopis(i Narnie jsou tak vedeni ke spravedlivému jedndni, co? posiluje jejich

mravni charakter.

Lewis zdlraziuje ulohu mravni sily charakterd u lidi. Jednd se o jednotu

tfi aspektd — vztahy mezi jednotlivci, nitro jedince a celkovy smysl Zivota.

»Morality, then, seems to be concerned with three things. Firstly, with fair
play and harmony between individuals. Secondly, with what might be called
tidying up or harmonising the things inside each individual. Thirdly, with the
general purpose of human life as a whole: what man was made for: what
course the whole fleet ought to be on: what tune the conductor of the band

wants it to play.”**

Clovék by mél tedy dbat na vztahy s ostatnimi lidmi, déle mit ,uklizené nitro”
neboli védét, jak jednat spravné, mit ujasnéné své ndzory a utfidéné hodnoty,

a nakonec by mél smérovat k urcitému cili tak, aby byl prospésny lidstvu jako celku.

Jako nejhorsi nefest uvadi Lewis pychu. Pycha je nejhorsi ze vSech smrtelnych
hrich(, jelikozZ ji nejde nikdy porazit. Jedinou moznosti, jak s ni bojovat, je uvédomovat
si ji a snazit se ji co nejvice potlacit. ,There is no fault which makes a man more
unpopular, and no fault which we are more unconscious of in ourselves. And the more

we have it ourselves, the more we dislike it in others.“**

1) ewis 1993: 59
%2 ewis 1993: 54
3 | ewis 1993: 87
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4  Moralni poselstvi Lewisovych dél

Poselstvi, zamér ¢i urCeni Lewisovych dél bylo jiz naznaleno v predchozi
kapitole. Lewis se pfirozené snazi ukdzat détem a vSem ostatnim ¢tendrim Letopisu
Narnie pravou tvar krestanské viry a nenapadné je k ni privést. Ackoli se to nemusi
na prvni pohled jevit jako zcela jasné, Lewis ve svych knihdch nendpadné naznacuje
vse, co by mél dobry krestan zvladat, tedy i dobry Cclovék. Jeho dila maji
jak pedagogickou, tak i didaktickou, psychologickou a ndboZenskou funkci. Chce timto
zpUsobem ovlivnit mladé ¢tendre a ukazat jim krestanstvi jako fungujici spolecnost.
»,PovazZoval se spi$ za ,prekladatele do lidové feci’, nebo, jak o ném s trochou ironie fekl

jeho blizky pfitel. J. R. R. Tolkien, za ,teologa pro kazdého “***

Déj Lewisovych knih

»-..neni nijak slozity, jelikoZz patfi do rukou i téch nejmensich
Ctenarl. Presto, anebo pravé proto, klade autor dliraz na moralni hodnoty
a jasné rozliSuje mezi dobrem a zlem. Postavy Celi vielijakym prekdazkam

a jejich rozhodnuti maji vliv na Zivot jejich blizkych i jich samotnych“**

Jak uz bylo feceno v predeslych kapitolach, postavy jsou casto nuceny volit
mezi dobrem a zlem, v pfibéhu je kladem velky dlraz na jejich moralni hodnoty.

To je urceno détskym ¢tenaram jako vzor chovani, kterym by se méli fidit.

,Ctenafi, vtomto ptipadé déti, nebot jim jsou Letopisy Narnie uréeny,
by se mohli podle Lewisovy teorie mytu skrze ,milovani Aslana” ucit milovat
JeziSe. Aslanovy zvifeci kvality mohou na déti také zaplsobit. Jednou
je silnym Ivem, podruhé zase velkou hravou kockou. Po jeho vzkfiseni

si znovu hraje s détmi, jakoby byl znovu mladétem.“**

Je zcela jisté, Ze Lewisovi velmi zéleZelo na tom, aby jeho idea kfestanstvi byla
dobre pfijata a byla srozumitelnd predevsim pro déti. Jeho dilo je , détskou bibli“
s pfidanymi fantastickymi prvky, kterd na Ctendre zapusobi vice, nez kdyby Ccetli

détskou ilustrovanou bibli.

% Hogek 2003: 6

Vackova 2012: 19
Tomes 2007: 23
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,Lewisovi Slo prfedevSiim o hlasani jednoduchého, Ccistého a snadno
pochopitelného krestanstvi, nezatizeného denominacnimi rozpory. MuiZeme fFict,
e Lewis promitnul své ,jadro kfestanstvi’ do Letopisi Narnie.“**’ Ctenafi se navic
mohou lehce ztotoZnit s postavami z lidského svéta, ale i s témi ze svéta Narnie, nebot
ty sice nejsou lidského vzhledu, ale disponuji mnohymi lidskymi vlastnostmi,

jako je tomu naptiklad u bajek.

Lewis nendpadné poukazuje na lidské vlastnosti, které nejen on sam, ale i celé
krestanské spolecenstvi povaZuje za Spatné, a potresta vidy postavy, které jsou nositeli
téchto vlastnosti. Snazi se ,vychovat” novou generaci, predat ji hodnoty, které

povazuje za spravné. Proto maji jeho dila velmi silny moralni naboj.

Dalsim nepostradatelnym pfinosem Lewisova dila je jeho obrana kfestanstvi.
Nejen, Ze uci déti, jak se sprdvné chovat, probouzi v nich také zvédavost, a tim i zajem
o danou problematiku. To je dulezité, nebot ,...vdnedni naboZenské a misty
protindboZenské dobé se mu jako malokomu dafi rozeznit v lidech pozapomenuté

struny UZasu a bdazné nad posvatnym tajemstvim, které nds zdroven dési a laka,

«148

odpuzuje a pfitahuje. Lewis ,,...otevird vyhled ke Zdroji vsi krdsy a tajemstvi: k Bohu

Stvoriteli, ktery se stal Clovékem, abychom se my lidé mohli stat bozZimi syny

a dcerami. %

v o

Lewis Ctenarlm preddva svou vlastni zkuSenost a rozviji v nich zdjem

skrze jejich fantazii.

,Dokaze (tenare vtdhnout do pribéhu, namocit ho do kfestanského
symbolického vesmiru, dat mu okusit, jaké je kfestanstvi zevnitf. Nedociluje
toho raciondlnim presvédCovanim a vrSenim argument(l, prosté
pfed ¢tendfovyma ocima rozviji svou vizi, kterou je sam hluboce zasazen

a fascinovan. A tak se mu nejednou podafi pokftit ¢tenarovu fantasii.“**°

7 Tome¥ 2007: 32

Hosek 2003: 5
Hos$ek 2003: 88
150 ™

tamtéz
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Vyznamnym rysem Lewisovych dél je propojeni kiestanské tradice a hrdinského
souboje dobra se zlem. Jak uz bylo napsdno v predchozich kapitolach, tento souboj
je typicky pro fantasy literaturu. Mohli bychom na néj nahlizet jako jeden z fantasy
prvkd. ,Tato nekoncici bitva mezi obéma extrémnimi pdly lidského charakteru

je ve fantastické literatute prakticky neustale pfitomna.“*!

U Lewise je ale zfejmy jesté druhy vyznam tohoto motivu. Jedna se predevsim
o to, Ze tento boj a samotné rozhodnuti hrdinli, zda se pfidaji na stranu dobra

Ci zla, v pribéhu pribéhu formuje jejich charakter.

Néktefi z hrdin( jsou od zacatku naklonéni dobru a témér nechybuji. Takovym
prikladem je Lucie, ktera je ze vSech sourozenci nejvice moralné pozitivni postavou,
jelikoz odhali pravdu, kdyz ji chce faun vydat Bilé carodéjnici. Zaroven je schopna
ho presvédcit, aby to nedélal. Jiné postavy uz to nemaji tak lehké. Za zminku stoji
predevsim postavy Edmunda a Eustace, které v pribéhu své prvni navstévy Narnie
prosly vyznamnymi zménami. Tim, Ze chybovaly, si ale uvédomily rozdilnost dobra

a zla a nasledné se ptidaly na spravnou stranu.

,0ba byli na Spatné strané a promeénili své nitro. Materialisticky zalozeni
chlapci se zménili v duchovné zalozené mladiky. Oba si zacali vazit lidi.
Oba se stali zodpovédnymi. Oba se napravili. Oba zazili Aslanlv hnév

i jeho odpusténi. Lewis jim ddva druhou Sanci a nechdva je stat

w152

se hrdiny.

Tito dva mladi hrdinové jsou mordlnimi vzory pro détské ¢tenare. Déti se s nimi
daleko lépe ztotozni, jelikoz i oni délaji chyby. Zaroven jsou ale schopni své chyby
odcinit, zménit svlj charakter k lepSimu a proto se stavaji pro déti vzory. Lewistiv
postoj je vtomto ohledu jasny: snazi se détské ¢tenare naucit rozpoznat jejich chyby

a zaroven jim dava nadéji, Ze i oni se mohou zménit a stat se dobrymi lidmi.

B Mrzenova 2010: 8

52 Mrzenov4 2010: 25
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Fantasticka literatura by méla ,...odhalovat vyhrocené podoby dobra
a zla a méla by tak mladé ctenare ucit jasné rozliSovat mezi obéma hranicemi a pomoci

jim pochopit, e mira dobra a zla v ¢lovéku neni nikdy nikde pevné na za¢atku dana“**?

Dalsim znakem Lewisovych dél je role véstby, osudu a preduréeni. Na jednu
stranu maji déti svobodou vili a mohou se samy rozhodnout mezi dobrem a zlem,
na druhé strané pred nimi ale stoji véstba, kterd je predurcuje k tomu, aby byly krali
Narnie a zachranily cely fantasticky svét. To je nuti nést odpovédnost a peclivé vazit
své Ciny. Ul je tedy zodpovédnosti za vlastni jedndni, coZ je vlastnost, ktera
jim ma zlstat i v béZném Zivoté.

,Nedilnou soucdasti soucasnych hrdinskych pFibéhl je také aspekt
osudovosti. Hrdina je jesté predtim, neZ se vibec vyda za zachranou svéta,

k tomuto ukolu predurcen. Véstby a proroctvi jsou tim, co na jedné strané

dava tusit, Ze cely pribéh byl dopredu napsan a pokud se hrdina ukolu ujme,

je tu nadéje na uspéch.“***

Véstby a proroctvi jsou duleZitou soucdsti fantasy literatury. Zaroven je u hrdinQ
dllezita jejich vira ve vlastni osud, kterd jim dava silu pro jejich dalsi snazeni. Hrdina
je tedy jednak ke svému ¢inu predurcen, dllezZité je ale i jeho samotné snazeni a ville

dosahnout Uspéchu.

,Neopomenutelnd je tedy role osudu a predurceni, které jsou v tomto
zanru také charakteristicky zpracovany. Jednani hlavnich hrdinl ovliviuji
nejriznéjsi véstby, proroctvi a predpovédi. Velice ¢asto predurcuji jejich
budoucnost a formuji i jejich charakter. Nesmazatelné jim zasahuji do Zivota
a mnohdy dokonale zméni jeho raz, vytrhnou hrdinu z jeho kofenu a priméji

ho ke skutktim, které by sam od sebe ani neoc¢ekaval.“*>

S motivem véstby a proroctvi je spojen i motiv viry. JelikoZz autor Letopist
Narnie je silné vérici, da se ocekavat, Zze véfici budou i jeho hrdinové. Tato vira
je dalezitd pro plnéni jejich ukold a pro celkové preziti v Narnii (a dale

pak ve skutecném svété). Pokud by déti nevéfily, Ze mohou proroctvi naplnit, asi sotva

>3 Mrzenova 2010: 11

Harsova 2014: 38
Mrzenova 2010: 9
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by se jim podafilo Narnii zachranit. Lewis zde ¢tenare uci nepolevovat ve svych cilech
a veérit ve své Ciny. ,Pravé vira ve spravnost véstby vede k jejimu naplnéni. Pokud
hrdina doopravdy Véri, Ze je pfedurcen k urc¢itému cinu, pak tento ¢in nakonec také

vykona.“*>®

DuleZité je zamyslet se nad mordlnimi vzory, které détské hrdiny inspiruji
ke spravnému jednani. Jak si spravné vSimla Petra Mrzenova ve své diplomové praci,
malokdy jsou témito mordlnimi vzory dospéli. Lewis vybiral jako vzory pro déti misto

rodicu a jinych dospélych fantastické bytosti.

Tyto postavy — jako jsou napfiklad lev Aslan, pratelsky bobr ¢i jiné kladné
postavy v Letopisech Narnie — slouzi jako moralni vzory jednak pro détské hrdiny
v Narnii, ale zaroven i pro détské ¢tenare. ,Jako mordlni vzor maze tedy slouzit kdokoli,

kdo moralné jednd. Jeho &iny rozhoduji o tom, zda se muze stat pro dité vzorem.“*’

Na konec této kapitoly tykajici se moralniho poselstvi Letopisti Narnie je nutné
zamyslet se nad duleZitou otazkou, ktera se objevila v praci Mrzenové: , Zachranuji déti
opravdu Narnii... nebo jejich pobyt v Narnii zachrafiuje je samé?“ '8
Zde se samoziejmé jednd o zménu charakterd déti. Hrdinové se zpocatku objevuiji
v Narnii a dozvidaji se svij ukol, své poselstvi, své predurceni. VSech Sest dilG se nese
vduchu toho, Ze je potfeba zachranit svét Narnie. Je tomu ale opravdu tak?
Po precteni Posledni bitvy nas napadd vyse zminéna otazka i odpovéd na ni. Hlavni
myslenkou celého pribéhu nebylo zachranit fantasticky svét Narnie. Déti se v prabéhu
svého jednani mély naucit sprdvnym Zivotnim hodnotdm. PredevSim vtom
je ddleZitost celého Lewisova dila. Ctenar se pfi ¢teni a proZivani celého pfibéhu udi,
jak ma jednat v pribéhu svého vlastniho Zivota, a onen fantasticky svét slouZi

uz jen jako bonus.

% Mrzenova 2010: 10

Mrzenova 2010: 75
Mrzenova 2010: 17
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Zaver

Ukolem této diplomové prace bylo podrobné analyzovat vyskyt biblickych
a mytologickych prvkl v dile C. S. Lewise Letopisy Narnie a poukdazat na to, jak se tyto

prvky odrazeji v moralni hodnoté dila.

Diky biblickym prvkim si ¢tenafi Letopisi Narnie uvédomi vyznam a dullezZitost
jednotlivych  biblickych termind. Témi jsou napfiklad ukfizovani, vzkfiSeni
a zmrtvychvstani, vykoupeni ¢lovéka z hiichu a dllezZitost odpusténi (Lev, carodéjnice
a skrirn). Dale se détsky Ctenar prostfednictvim pohadkovych obrazd dozvi, jak doslo
podle Bible ke stvoreni svéta (Carodéjiiv synovec) &i jak probihalo pronasledovani
prvnich krestant (Stfibrnd Zidle) a jak si krestané predstavuji konec svéta.

(Posledni bitva).

Pribéhy Nanie détskym ctenarlm priblizuji zakladni krestanské hodnoty,
mezi které patti ldska spojend s odpovédnosti a soucitem, spravedinost ¢i poslusnost.
Jednotlivé dily Lewisovy série pomohou pozornéjsim ctenaflim rozpoznat i sedm
smrtelnych htich(, kterymi jsou: zdvist, lakota, chti¢, obZerstvi, hnév, lenost a pycha.
Zaroven by sami ¢tenati méli byt schopni uvédomit si své htichy, ziskat schopnost
se ovladat a omezit vSe, co k hfichu pfispiva. Ti, ktefi si pfibéhy prectou, by se méli stat
opravdovéjsimi z hlediska krestanské viry. Méli by se naucit, jak jednat nesobecky,
odvaziné; jak zvladat nejhorsi smrtelny hfich, kterym je pycha; jak najit cestu

k odpusténi.

Moralnim hodnotdm se ¢tendr uci také prostfednictvim mytologickych motiv(.
Ztohoto hlediska jsou dulezité archetypy: détsti ctendfi si vytvareji vztah
k mytologickym hrdinlm i dalSim postavam na zakladé jejich charakteristickych
vlastnosti. Tyto vlastnosti jsou kladné nebo zaporné. Zaporné postavy slouzi
jako varovani a upozornéni, jaky by clovék nemél byt. Ktémto postavam patfi
napriklad carodéjnice, skfitkové Ci obti. Kladné postavy slouzi naopak jako vzor
pro Ctenare, ktefi se od nich mohou ucit nebo se s nimi ztotoznit. Do této skupiny

Ize zaradit postavy détskych hrdin(, zvifata (kdn, lev), rytife nebo prince.

75



Biblické a mytologické prvky spolu Uzce souviseji pravé proto, Ze kladou diraz
na moralni charakter ¢lovéka. Hlavnimi hodnotami celé série Letopisy Narnie jsou laska
a dobro, coz je spolecné biblickému poselstvi i mytologickym pribéhim. Déti i dospéli,
ktefi si knihy prectou, by se méli naucit, jak dllezitad je v lidském Zivoté laska, vstipit

si smysl pro dobro a spravedlnost, uvédomit si hodnotu lidského Zivota.
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Summary

The aim of this thesis is to analyze the biblical and mythological elements
in the literary work of C. S. Lewis The Chronicles of Narnia (1950 — 56). The first
chapters discuss the sources of inspiration, which led Lewis to write

his fantastic series for children.

At first it was the author’s life that influenced his work. Like every other writer,
Lewis also drew on his own experience. Throughout his life he was both an atheist
and a believer. The thesis briefly describes his literary activity and the major life events
that are reflected in The Chronicles of Narnia, in particular, his religious conversion.
There were two important personalities in Lewis” life that influenced him.
It was J. R. R. Tolkien, the founder of modern fantasy literature, and George
MacDonald. Another part of the thesis is devoted to a brief characterization
of particular fantasy stories in The Chronicles of Narnia. It includes a brief introduction

into the topic of fantasy genre, the plot and the main idea.

The medieval romance is described as another source of inspiration. Its main
motifs are the characters of knights who fight in the name of God and who often
appear in adventure and fantasy stories. This is important for the analysis of biblical
elements. Another important feature of the medieval romance is the structure
of the narrative sequence. In this case it is possible to find numerous similarities
between the medieval romance and fantasy literature. Therefore, one chapter
describes the importance of myth and mythology with an emphasis on archetypal
characters and objects. This issue is outlined only theoretically because mythological

elements are described in the second practical part of the thesis.

The second part of the thesis focuses on the analysis of the biblical
and mythological elements that can be found in The Chronicles of Narnia. It consists
of two main sections: the interpretation of the biblical elements and the interpretation
of the mythological elements. The passages considering the biblical elements
are divided according to the individual parts of The Chronicles of Narnia. They follow

the chronological order in which the books were published.
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The first book The Lion, the Witch and the Wardrobe describes the character
of the lion Aslan. This character is crucial for the whole work because he represents
Jesus Christ. This is one of the major Christian characters and reappears in all stories.
The thesis considers the stories with respect to the theme of seven deadly sins.
For example, in The Lion, the Witch and the Wardrobe there are motifs of anger
and gluttony. Among other biblical elements there is the theme of crucifixion
and resurrection, which is connected with the motif of the empty tomb. This chapter
shows the transformation of Edmund from a traitor to an honest man. The character

of the White Witch Jadis is considered as personified Satan.

The second part of the series is called Prince Caspian. 1t points out
one of the deadly sins: lust. Another Christian motif is the appearance of God
in a dream and his help to believers. The importance of faith and the establishment

of religion after the period of chaos are emphasised in this book.

The Voyage of the Dawn Treader is another part of the series. It develops
the themes of the ship cruise and of another deadly sin: greed. As it is in the first book,
even here the reader can observe a moral change of the character. It is the character
of Eustace. Other biblical themes involve the stone table and the experience

of temptation. The theme of the afterlife is mentioned here for the first time.

We can find a short critique of English education in The Silver Chair. Lewis
mentions the lack of children’s religious knowledge in this story. Aslan appears here
as a divine figure. Laziness is an example of a deadly sin here. It is personified by Jill.
In accordance with the Bible, the snake symbolizes temptation. We can find

the personification of Satan represented by the figure of the Green Witch.

You can note a criticism of other religions in The Horse and His Boy. There was
very strong position the lion Aslan who represented God. There were references
to deadly sins: pride and anger. Other Christian motifs were the motif of journey

through the desert, betrayal theme and motif of God who helped believers.
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The Magician's Nephew shows the creation of the world of Narnia.
There are many similarities with the book of "Genesis". One of them is the creation
of the world by God. There is the motif of a garden and of an apple. We can find
a similarity between Digory and Eve, who were both in temptation to taste the apple.
Furthermore there is a similarity between the Witch Jadis and the snake that tempts

both Eve and Digory to eat the apple.

The Last Battle shows us the end of the world of Narnia and the allegorical
representation of "Revelation." Envy is shown as a deadly sin, while the death
of the main characters and their departure to the afterlife become the main themes

of this story.

The second part of the thesis concentrates on the analysis of mythological
motifs that appear in the stories of Narnia. In terms of myth, Plato's myth of the cave
appears in Lewis' work (in The Silver Chair and in The Last Battle). This chapter also
contains a list of magical creatures, with reference to the inspiration to Greek
mythology. Brief descriptions are given. Mythological heroes are characterized
together with their representation in particular works. The heroes act bravely and fulfil

the expectations of their culture.

The thesis discusses the difference between the mythological hero
and the modern hero. The task of the modern hero is no longer to defeat a monster;
it is more demanding, both physically and morally. The psychology of the character
is the most important. The last part of the mythological analysis contains
a list of archetypes: the archetypal characters, events or objects. This chapter
is extensive, because it refers to all archetypes that have been found in all seven parts
of The Chronicles of Narnia: for example the archetype of the hero, the teacher,
the king, the prince, or the witch. There are also the archetypes of the ring, the horse,

the snake or the lion.

The last section of this thesis includes the chapter considering C. S. Lewis' view
of Christianity, relying, in particular, on his work Mere Christianity; and the concluding
chapter appreciating the moral message of The Chronicles of Narnia. This set of fantasy

novels is very important not only with respect to the development of children’s
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fantasy, but also to the religious, theological, didactic and pedagogical context. Lewis'

concept of Christianity is reflected in his work and its value is enormous.

This set of fantasy novels is very important in religious, theological, didactic
and pedagogical way. The thesis summarizes the biblical and mythological elements

and points to the fact that they have a great moral value as a model of behaviour

for children's readers.
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