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Vlastni pfinos autora:

Autorka pfipravila prakticky koncept, jak ve vybranych pasazich vyuky programovani uplatnit pedagogicky pfistup
zaméfeny na budovani pojmi Zékem formou cilenych kratkych problémovych dloh s vyuitim vlastniho objevovani a
experimentovani zakd. Mohla se tak vyhnout populdrnimu, ale ned¢innému pfistupu nasledovani pfedvadéné
¢innosti pomoci tutorialt nebo projektové praci, vhodné pro pokrodilé, nikoliv pro za&ate&niky.

Nejcenné;jsi jsou nové viastni vymyslené, vytvorené a vyzkousené ulohy, zatazené do kurikula. Obzvlaté obtizné je
vymyslet takové ulohy, které nasleduji néjakou pedagogickou myslenku, jakym zpisobem vyu&ovat. Na &lovéka,
ktery dosud nema bohaté vyucovaci zkusenosti, je to opravdu mimoradny vykon.

Cenné je také vicendsobné ovéreni na Skolach se zpétnou vazbou promitnutou do dalSich uprav dloh.

Poté&sitelné je, Ze inovované materidly jiZ jsou k dispozici ucitelGm, protoZe jsou vystaveny na $kolskych vzdélavacich
portalech. Prace tak nezlistane ,,v $upliku“ a bude moci byt vyuZivdna na $kolach.



Hlavni nedostatky prace:

V kapitole 6 neni dostate¢né popsana realizace ovéfeni — na kolika koldch a v jakém rozsahu vyuka probihala, kolik
déti se ji ucastnilo, kolik respondentl dotazniku odpovédélo. To sniZilo kvalitu praktické slozky prace.

Nékteré csreenshoty projektd jsou ergonomicky navrzeny tak, Zze exportované obrazky nejsou dobre Citelné.
Otazky pro obhajobu a naméty do diskuze:

Jaké dal3i kroky by podle Vas mé&ly nasledovat, aby i na zakladé Vasich dloh vznikla dobréd u€ebnice programovani ve
Scratchi?

Praci doporuduji uznat jako diplomovou. (.7 / (l/t
Navrhuji hodnoceni stupném: vyborné JL”\ A '

Misto, datum a podpis: Ceské Budé&jovice, 2.5.2017

Vysvétlivky:

A - vysoka uroven (precizni teoreticka ¢ast, kvalitni reSerSe, bohata a spravné citovana literatura, bez chyb psani,
vystizné formulace, kvalitni grafika, velky rozsah praci, velice inovativni prace, spravna volba metody vyzkumu,
kvalitné zpracované vysledky vyzkumu)

7 vz

B - standard (teoretickd ¢ast bez chyb, spravné a pfesné popsan cil a metoda prace, primérna odborna droven,
standardni rozsah prdce, s malo preklepy, vzhledem k rozsahu pfiméfeny pocet drobnych chyb, spravné popisy
v grafech, nepfesné citace v textu, chudsi literatura — poutziti pfevainé 1- 2 zdroju)

vr o

C —slabsi uroven (cile a metody popsany nepresné nebo neodpovidaji realité prace, mensi rozsah prace, nepfesna
terminologie, chybéjici vysvétleni hlavnich pojmu, maly rozsah prace, nepfili§ inovativni a nosné, nedostate¢né
zdroje, pouziti pfevainé jednoho hlavniho zdroje, chuda literatura, ¢etné preklepy a slabsi graficka uroven, vétsi
mnozstvi méné podstatnych chyb, nejasna metoda a analyza vyzkumu)

N — nevyhovujici (chybéjici nebo velmi stru¢né a formalni popsani cilG a metod, maly rozsah prace, ¢astetné opsano
v teoretické €asti, slaba terminologie, neni patrny vlastni pfinos, slaba Groven vyjadfovani, nejasné pouzivané pojmy,
maly rozsah praktické slozky prace, zavazné chyby ve vyzkumu, nevyhovujici graficka uroven, mnoho hrubych chyb a
preklepu, odbyté) )



